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1. Titulo

Los juegos did4cticos: una estrategia de ensefianza innovadora para la comprension

lectora.



2. Resumen

El Trabajo de Integracion Curricular titulado Los juegos didéacticos: una estrategia de
ensefianza innovadora para la comprension lectora, tiene como objetivo general analizar la
incidencia de los juegos didacticos y el fortalecimiento de la comprension lectora de los
estudiantes de segundo grado, paralelo “A” de la escuela de Educacion General Basica “José
Ingenieros” de la ciudad de Loja; es una investigacion descriptiva con un enfoque mixto y
disefio cuasi experimental; el marco tedrico aborda las variables: juegos didacticos y
comprension lectora; en el proceso investigativo se utilizaron los métodos: descriptivo,
analitico, sintético y estadistico; la recoleccion de la informacion se realiz6 mediante una
entrevista a la docente y una evaluacion diagnoéstica a los estudiantes; la poblacion investigada
comprende una docente y veinticinco estudiantes; los resultados iniciales determinan que un
porcentaje significativo de estudiantes requieren mejorar considerablemente sus habilidades de
comprensidn lectora; con el objetico de atender esta necesidad y potenciar estos resultados se
disefid y aplico la propuesta “Estrategias de intervencion &ulica”, tras completar su
implementacién se llevé a cabo una segunda evaluacion, cuyos resultados muestran una mejora
significativa en la habilidad de lectura de los estudiantes, por ello, se evidencia que los juegos

didacticos son beneficiosos para la comprension lectora de los estudiantes.

Palabras claves: juegos didacticos, estrategia de ensefianza, comprension lectora, estrategias

de intervencion aulica.



Abstract

The research 'Didactic Games: An Innovative Teaching Strategy for Reading Comprehension’
aims to analyze the impact of didactic games on strengthening the reading comprehension of
second-grade students, parallel 'A," at the 'José Ingenieros' Basic General Education School in
the city of Loja. It is descriptive research with a mixed approach and a quasi-experimental
design. The theoretical framework addresses didactic games and reading comprehension.
Scientific, analytical, synthetic, statistical, and descriptive methods were used in the
investigative process. Information collection involved an interview with the teacher and a
diagnostic evaluation of the students. The investigated population includes one teacher and
twenty-two students. The results allow determining that a significant percentage of children
need to considerably improve their ability to read and comprehend effectively through games.
Therefore, the proposal 'Classroom Intervention Strategies' was designed and implemented.
Upon completion, a second evaluation was conducted, showing significant improvements in
students' reading, suggesting that didactic games contribute to strengthening reading, a
fundamental aspect of improved reading comprehension. In conclusion, didactic games aid in

students' reading comprehension.

Keywords: didactic games, teaching strategy, reading comprehension, classroom intervention

strategies.



3. Introduccién

Los juegos didacticos constituyen una estrategia innovadora que ha demostrado ser
altamente efectiva para fomentar la comprension lectora en los estudiantes, estos juegos
disefiados especificamente con propdsitos educativos, ofrecen un enfoque ludico y motivador

para el aprendizaje de la lectura.

La comprension lectora es una habilidad fundamental en el proceso educativo, ya que
permite a los estudiantes entender, interpretar y aplicar la informacion que se encuentra en los
textos, sin embargo, en ocasiones pueden resultar un desafio ensefiar y desarrollar esta habilidad

de manera efectiva.

Por ello, dada la importancia fundamental de desarrollar habilidades de comprension
lectora en los estudiantes y la necesidad de adoptar enfoques novedosos, como la
implementacién de estrategias innovadoras como los juegos didacticos, surge la interrogante:
¢De qué manera los juegos didacticos influyen en el aprendizaje de la comprensién lectora en
los estudiantes de segundo afo de EGB de la Unidad Educativa “José Ingenieros”?; es
primordial mencionar que en las instituciones educativas resulta crucial emplear diversos
estrategias que sean innovadoras y que contribuyan a la formacion integral de los estudiantes,
la comprensién lectora en los estudiantes de segundo grado es fundamental ya que constituye
la base para el éxito académico futuro al permitirles acceder y comprender los diversos textos
presentes en todas las materias escolares, fomentando asi el desarrollo del pensamiento critico,
la capacidad de aprender de forma auténoma y la adquisicion de habilidades necesarias para su
participacién activa en la sociedad.

Esta investigacion aporta grandes beneficios a la Escuela de Educacion Basica “José
Ingenieros”, institucion en la cual se desarroll6 la investigacion; a la docente: para que adapte
sus métodos de ensefianza y materiales didacticos para satisfacer las necesidades individuales
de los alumnos a través de los juegos didacticos que promueven un ambiente de aprendizaje
colaborativo donde los estudiantes pueden interactuar entre si y desarrollar habilidades de
lectura, comprension y pensamiento critico; a los estudiantes: a desarrollar habilidades como la
de comprender y analizar textos, identificar personajes principales y detalles relevantes,
fomentar su vocabulario, la fluidez en la lectura y la capacidad de expresar con claridad tanto

verbalmente como por escrito.



Este estudio tiene similitudes con investigaciones previas, entre las cuales se destaca de
Arrieta et al. (2022), sobre los juegos como una estrategia didactica para fortalecer el proceso
lector llegando a la conclusion de que el juego tiene un doble propdsito: propiciar capacidades
cognitivas en los nifios y convertirse en parte de su desarrollo integral, social e imaginativo, la
estrategia del juego se convierte en una excelente opcion didactica para favorecer las
necesidades lectoras indispensables en todos los procesos de aprendizaje, promoviendo el

trabajo colaborativo, vinculando el contexto al aula y dejando de lado las clases lineales.

De la misma forma tiene relacion con la investigacion de Zapata (2020) que investiga
fortalecer el desarrollo de las competencias en lectoescritura en los estudiantes del grado
primero de la Institucion Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia
didactica, concluyendo que el juego constituye una mediacion pedagogica de gran apoyo para
el proceso formativo, ya que genera activacion de los dispositivos basicos de aprendizaje y

desde ellos, la vivencia significativa de construccion de conocimiento.

Los objetivos que guiaron esta investigacion son: general: Analizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la lectura comprensiva en los estudiantes de segundo grado, con el
fin de implementar juegos didacticos a través de estrategias que permitan desarrollar
habilidades de comprension lectora; especificos: diagnosticar el nivel de comprension lectora
en los nifios de segundo de EGB, para potenciar sus habilidades de lectura; implementar los
juegos didacticos a través de una propuesta educativa para el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la lectura y evaluar la aplicabilidad de los juegos en el desarrollo de la

comprension lectora de los nifios de segundo grado de EGB.

Este estudio se presenta como un logro significativo en la propuesta de los juegos
didacticos como una alternativa de ensefianza innovadora y eficaz que impacta positivamente
en el desarrollo integral de los estudiantes, al integrar juegos didacticos en el aula representa
una estrategia pedagogica efectiva y en sintonia con las necesidades educativas
contemporaneas, al aprovechar el potencial ludico de estos recursos, se promueven un
aprendizaje activo, significativo y centrado en el estudiante, lo cual contribuyen de manera

positiva al desarrollo de su comprensién lectora y en sui éxito académico



4. Marco Teorico
4.1. Juegos didéacticos

4.1.1. Definicion

Los juegos didacticos son recursos educativos concebidos para facilitar y mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje, estas herramientas estan especialmente disefiadas para
estimular la adquisicion de conocimientos, habilidades o destrezas de forma divertida y

participativa.

Segun Higueras y Molina (2020) mencionan que el juego didactico representa una
estrategia metodoldgica adaptable a diversas areas y niveles educativos, a pesar de que este
concepto ha existido por un tiempo considerable, no ha alcanzado la relevancia deseada debido
a la falta de conocimiento y formacion de los educadores para su integracién, asi como a la

preferencia por métodos tradicionales y otras cargas de trabajo adicionales.

Por ello, Montero (2017) alude que los juegos didacticos no deben ser percibidos como
una pérdida de tiempo en el ambito educativo, por el contrario, constituyen una estrategia eficaz
para captar el interés de los estudiantes, lo que puede resultar en una mejora de sus

calificaciones y en su rendimiento académico.

Para Garcia (2013) la utilizacién de estos recursos tiene la capacidad de atraer la
atencion de los estudiantes, estimulando su deseo de involucrarse activamente en las actividades

que se realizan con estos medios.

A su vez los juegos didacticos representan una valiosa herramienta educativa para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje y aumentar el interés de los estudiantes, mejorar
sus calificaciones y su rendimiento académico, es fundamental que los maestros reconozcan y

aprovechen el valor de los juegos didacticos como una estrategia eficaz.

En resumen, la estrecha relacion entre el juego y la educacion ha dado lugar a herramientas
que fomentan la flexibilidad mental y facilitan la adquisicion de nuevas conductas, esta
conexion crea un ambiente agradable para el estudiante permitiéndole activar habilidades y

conceptos de aprendizaje.

4.1.2. Importancia de los juegos didacticos en la educacion
El elemento ludico forma parte intrinseca de la naturaleza humana, originado en la

palabra latina "ludus”, que se refiere a la accion de jugar, esta nocion se manifiesta en las



actividades de juego de los estudiantes como: las competiciones, las representaciones teatrales

y litargicas, la recreacion y hasta en los juegos de azar.

Segun Armas (2009) menciona que la ludica ha adquirido relevancia y se ha integrado
como un componente esencial en el &mbito educativo, ejerce una funcion social significativa y
se presenta como un recurso fundamental en la formacion de los nifios desde una edad temprana,
también, el juego promueve el crecimiento individual, contribuyendo a una formacién adecuada
al inspirar virtudes, habilidades sociales y al capacitar al individuo para integrarse en la

sociedad respetando normas y reglas establecidas.

En el contexto actual, se destaca una estrecha relacion entre el juego y la educacion,
dando lugar a herramientas que promueven la flexibilidad mental y facilitan la adquisicion de
nuevas conductas. Segun Guerra y Forero (2015) esta conexion crea un ambiente agradable
para el estudiante permitiéndole activar habilidades y conceptos de aprendizaje. Sin embargo,
al considerar la interaccion entre el juego y la cultura, es la cultura la que juega un papel crucial
en este proceso al proporcionar al individuo todo el conocimiento necesario para su integracion

en la sociedad.

Guerrero y Pafi (2016) mencionan que, a pesar de no haber sido siempre reconocidas
como tales, las actividades ludicas han ganado una gran importancia con los avances en los
métodos de ensefianza de lenguaje y literatura, asi como su incorporacién en los nuevos

modelos educativos.

4.1.3. Caracteristicas de los juegos didacticos

Los juegos didacticos han emergido como un componente fundamental en el &mbito
educativo ofreciendo un enfoque innovador y dindmico para potenciar el proceso de ensefianza
y aprendizaje, estos juegos disefiados especificamente con propdésitos educativos, constituyen
una herramienta poderosa que estimula la participacién activa de los estudiantes y facilita la
comprension de conceptos complejos a través de la practica y la experiencia directa.

Algunas de las caracteristicas que presentan los juegos didacticos de acuerdo con

Gobmez (2016) son las siguientes:



Tabla 1. Caracteristicas de los juegos didacticos

Caracteristicas

Definicion

Interactividad

Fomentan la participacion activa de los
estudiantes, promoviendo el aprendizaje a través

de la experiencia directa y la préctica.

Adaptabilidad

Son versétiles y pueden ajustarse a diferentes
niveles educativos, materias y objetivos de
aprendizaje, lo que los hace aplicables en

diversos contextos educativos.

Motivacion

Generan entornos ludicos y motivadores que
estimulan el interés y la curiosidad de los
estudiantes, favoreciendo un aprendizaje mas

ameno y comprometido.

Aprendizaje significativo

Permiten la comprension profunda de conceptos
al involucrar la aplicacion practica de
conocimientos teéricos, facilitando la retencion y

el entendimiento real.

Desarrollo de habilidades

Contribuyen al desarrollo de habilidades
cognitivas como el razonamiento ldgico, la
resolucion de problemas, la creatividad y la toma

de decisiones.

Colaboracion y socializacion

Fomentan la cooperacion entre los estudiantes,
promoviendo el trabajo en equipo, la

comunicacion efectiva y el intercambio de ideas.

Feedback inmediato

Proporcionan  retroalimentacion instantanea,
permitiendo a los estudiantes identificar errores y
corregirlos de manera activa, lo que facilita el

proceso de aprendizaje.

Nota. La tabla 1 representa las caracteristicas de los juegos didacticos manifestadas por Gémez (2016), elaborada por la investigadora.

Por ende, los juegos didacticos representan una herramienta invaluable en el proceso de

aprendizaje ofreciendo una experiencia educativa ludica y efectiva, sus caracteristicas como la

interactividad, la adaptabilidad, el enfoque en el aprendizaje activo y la capacidad para motivar

y comprometer a los estudiantes, los convierten en recursos pedagogicos poderosos al integrar

elementos de diversion y desafio, los juegos didacticos fomentan el desarrollo cognitivo,

emocional y social de los estudiantes facilitando la retencién de conocimientos y habilidades.



4.1.4. Teorias del juego
Segin Venegas et al. (2018), mencionan que las teorias del juego son modelos
concebidos para responder a las interrogantes en torno a esta conducta natural, estas teorias han

representado un recurso para la Ciencia, trascendiendo incluso la esfera del propio juego.
Dentro de las teorias del juego, Limas (2018) destaca dos en particular:
Teorias clésicas:
a) Teoria metafisica de Platon: el juego permite a los jovenes prepararse para la vida
adulta, facilitando la socializacion y la formacion de valores.
b) Teoria de la energia sobrante de Herbert Spencer: el juego sirve para que el nifio
libere su exceso de energia.
c) Teoria del trabajo de W. Wundt: considera que el juego prepara al nifio para el
trabajo, ya que ambas actividades requieren esfuerzo y dedicacion.
d) Teoria del ejercicio preparatorio de Karl Gross: el nifio desarrolla habilidades,
conductas e instintos para su vida adulta.
e) Teoria del atavismo o de la recapitulacién de Stanley Hall: propone que el juego
infantil representa diferentes etapas de la evolucion humana.
Teorias modernas:
a) Teoria de la infancia de Buytendijk: afirma que el nifio juega porque es nifio, ya que
su naturaleza infantil no le permite realizar tareas complejas.
b) Teoria Freudiana sobre el juego de Freud: considera el juego como una via para
expresar y satisfacer necesidades insatisfechas.
c) Teoria Piagetiana del juego de J. Piaget: explica que el juego esta relacionado con el
desarrollo cognitivo, variando segun los estadios propuestos por Piaget.
d) Teoria sociocultural del juego de Lev Vygotsky: ve el juego como una forma de

interaccidn social y como una zona de desarrollo para alcanzar potenciales.



e) Teoria de Bruner: aborda el juego como un comportamiento social, espontaneo pero
guiado por la cultura.

En conclusion, las teorias clasicas y modernas del juego ofrecen una perspectiva
completa y multifacética sobre su importancia en el desarrollo humano, estas teorias han
enriquecido nuestra comprension del juego como una actividad fundamental en la vida de las
personas, reconocen el juego como un fendbmeno que va mas alla de la mera recreacion,
destacando su papel en la socializacion, el aprendizaje, el desarrollo emocional y cognitivo, asi
como su potencial para fomentar la motivacion, la creatividad y el bienestar. Al considerar estas
teorias en conjunto, podemos apreciar la diversidad y la complejidad del juego como una
experiencia humana universal que continda desempefiando un papel crucial en la preparacion

para la vida y el enriquecimiento de la existencia individual y colectiva.

4.1.5. Ventajas y desventajas de los juegos didacticos en el area de Lengua y Literatura
Los juegos didacticos han resaltado su potencial para convertirse en entornos de
aprendizaje autdnomos, impulsando el desarrollo de las inteligencias multiples, de acuerdo con
Moral et al. (2015), aluden que estas herramientas se han identificado como facilitadoras para
alcanzar diversos tipos de aprendizaje, especialmente al permitir que los educadores integren
estos recursos de manera mas familiarizada dentro del campo de la Lengua y Literatura donde

los estudiantes se sientan felices por aprender.

Segun Mendoza (2021) los juegos didacticos ofrecen una serie de ventajas notables
entre las cuales destaca su capacidad para fomentar la participacion activa y la colaboracion
entre los estudiantes, a su vez, actividades ludicas como debates literarios, creacion conjunta de
historias o dramatizacion de escenas de libros, no solo estimulan la creatividad y el pensamiento
critico, sino que también involucran a los alumnos de manera mas comprometida en el proceso

de aprendizaje.

A pesar de los numerosos beneficios que ofrecen los juegos didacticos en el area de
Lengua y Literatura, también se enfrentan a desafios significativos. Segin Simon y Lores
(2013) uno de los desafios radica en la necesidad de tiempo adicional para la preparacién y
ejecucion de estas actividades, los docentes deben dedicar tiempo considerable a disefiar juegos
que estén alineados con los objetivos educativos especificos, 1o que requieren una planificacion

detallada y la creacion de materiales adaptados a las necesidades individuales de los estudiantes.

10



Contreras (2016) menciona que otra desventaja podria surgir en el seguimiento y
evaluacion del progreso de los estudiantes, aunque los juegos didacticos son herramientas
valiosas para el aprendizaje, su naturaleza mas informal y lGdica a veces dificulta la medicién
precisa del rendimiento académico. Evaluar la comprension de conceptos o habilidades
especificas adquiridas a través de los juegos puede resultar mas complejo que en entornos

educativos mas tradicionales.

Por todo lo anterior, los juegos didacticos en el area de Lengua y Literatura representan
una herramienta valiosa que ofrece numerosos beneficios, como la promocion de la
participacion activa, la colaboracion y el aprendizaje interactivo entre los estudiantes, sin
embargo, su implementacion conlleva desafios significativos, incluida la necesidad de una
planificacion detallada, la gestion efectiva del tiempo en clase y la evaluacion del progreso

académico de manera precisa.

4.2. Comprension lectora
4.2.1. Definicion

La habilidad de comprender lo que se lee es clave para entender textos escritos mediante
un analisis critico, esto significa que los alumnos, al combinar sus vivencias con lo que leen,

pueden obtener nuevos saberes cruciales para su crecimiento.

De acuerdo con Vidal y Manriquez (2016) la comprensién lectora implica la creacion
de un modelo mental que conecta de manera coherente los elementos del texto y da sentido a
partir de la relacion entre el texto y las experiencias previas, si los estudiantes tienen un buen
entendimiento del lenguaje hablado y exhiben fluidez al leer, podran comprender los textos
escritos, es por ende, que la comprensién lectora no es un procedimiento simple; requiere

tiempo para que los estudiantes puedan reconocer palabras y entender sus significados.

El maestro tiene la responsabilidad de fomentar y motivar la lectura mediante diversas
actividades que capaciten al estudiante para desarrollar los tres niveles de comprension lectora:

literal, inferencial y critico. Segun Hoyos y Gallego (2017) argumentan lo siguiente:

Mediante una variedad de actividades, es posible orientar a los nifios para que adquieran
una serie de destrezas que contribuyen a este proceso: la capacidad de elegir
informacién, examinar, resumir, organizar, distinguir entre lo importante y lo

secundario, estructurarla, retenerla y aplicar los conocimientos previos (p. 39).
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Para cerrar, la sintesis de las ideas propuestas por estos autores nos lleva a comprender
que, para potenciar diversas habilidades cognitivas, tales como el andlisis critico, la
interpretacion de significados y la capacidad de construir textos a partir de la lectura, es esencial
elegir libros que estén adecuados al nivel del estudiante, este enfoque no solo promovera el
avance en los niveles de comprension lectora, sino que también fomentara un desarrollo integral

en el proceso de aprendizaje.

4.2.2. Importancia de la comprension lectora
La comprension lectora no solo contribuye al crecimiento intelectual, sino que también
otorga acceso a la cultura y a la formacion personal, al proveer conocimientos que enriquecen

el acervo cultural de cada individuo. (Rivas, 2015)

En linea con esta nocion, Vargas y Molano (2017) afiaden que la comprension lectora
es esencial para la adquisicién de habilidades cognitivas y metacognitivas, las primeras
implican procesos mentales que permiten establecer una conexion entre el texto, el lector y su
entorno, mientras que las segundas se refieren a la capacidad de autorreflexion que ejerce el

individuo al leer.

De la misma manera, Gutiérrez y Salmerdn (2012) exponen seis argumentos que

respaldan la importancia de adquirir habilidades de comprensidn lectora, estos puntos incluyen:

« Facilitar al lector la capacidad de generar, estructurar y evaluar la informacién extraida
del texto.

. Estar vinculadas al desarrollo de habilidades como la atencién, la memoria, la
comunicacion y el aprendizaje durante la infancia.

. Ser utilizadas por los lectores como recursos cognitivos que se aplican de manera
adaptable y selectiva.

. Reflejar la metacognicion y la motivacion del lector, ya que no solo requieren tener
conocimientos estratégicos, sino también la disposicion para emplearlos.

. Estimular el interés de los estudiantes por la lectura y ser ensefiadas por los educadores.

- Mejorar el rendimiento en otras materias escolares.

Segun Liceo (2013) la adquisicién de habilidades de comprensién lectora conlleva a la

obtencion de aprendizajes sustanciales, ya que constituye una herramienta fundamental para el
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desarrollo de capacidades cognitivas superiores como el analisis y la sintesis. Asimismo,
respalda el progreso en destrezas lectoras al capacitar al estudiante para extraer conclusiones,
hacer predicciones e interpretar conceptos, ademas, resulta crucial al fomentar una postura

critica ante la realidad.

En esencia, la comprension lectora se destaca por su importancia al promover el
desarrollo de funciones cognitivas que contribuyen al progreso intelectual del estudiante, al
tiempo que enriquece su bagaje cultural y fortalece su desarrollo personal. Esta capacidad no
solo facilita la adquisicion de aprendizajes significativos, sino que también tiene como
proposito dotar al estudiante con las herramientas necesarias para ser un lector activo y

autonomo, capaz de forjar sus propios juicios y criterios.

A su vez, Mendoza (2021) menciona que la lectura comprensiva esta relacionada con el
desarrollo cognitivo por medio del cual se reconstruye en la mente del lector la informacion
trasmitida por el autor del texto, considerando que la comprension de un texto es el resultado
de la asimilacién de la informacién por parte del lector, quien organiza y adapta sus

conocimientos previos.

Integrando las perspectivas de los autores antes mencionados es importante enfatizar
que la lectura comprensiva implica la capacidad de las personas para comprender, analizar,
inferir, interpretar y evaluar el contenido de un texto, asi como identificar las ideas principales
y secundarias, establecer conexiones entre ideas, discernir el proposito del texto, reflexionar
sobre su significado y resumir la informacion. Es mas, la lectura comprensiva esta relacionada
con el desarrollo cognitivo porque implica la reconstruccion de la informacion trasmitida por
el autor en la mente del lector, quien utiliza sus conocimientos previos y habilidades de

razonamiento para comprender el significado del texto.

4.2.3. Nivel de comprension lectora
El nivel de comprension lectora se refiere al nivel de progreso que logra el lector al
obtener, procesar, evaluar y aplicar la informacion que se encuentra en el texto, esto abarca la

capacidad del lector para analizar la informacion con independencia, originalidad y creatividad.

Considerando la comprension como un proceso donde el texto y el lector interactdan,

Cervantes et al. (2017), describen tres niveles de comprension:
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Tabla 2. Niveles de comprension lectora

Nivel Definicion

En esta etapa, los estudiantes adquiriran
habilidades para identificar y reconocer
elementos del texto como personajes, escenarios,
Literal cronologia e incluso los acontecimientos. Para
fomentar este nivel, el docente puede emplear
preguntas como: ;Qué ocurrié?, ;Quién estd

involucrado?, ¢ Dénde tuvo lugar?, entre otras.

En este nivel, el estudiante puede generar ideas
originales a partir de lo que ha leido. Esto implica
Inferencial que, a través de sus propias vivencias y la
comprension de la lectura, el nifio o nifia sera

capaz de elaborar sus propias conclusiones.

En el nivel critico, los estudiantes pueden
argumentar sus opiniones, emitir juicios e
integrar ideas con sus conocimientos previos y
Critico simplificar la informacién. De la misma manera,
podran responder lo que piensan acerca de los

personajes, sucesos, imagenes y contenido.

Nota. La tabla 2 representa los niveles de comprensién lectora expuesta por Cervantes y colaboradores (2017), elaborada por
la investigadora.

Para Rios y Espinoza (2019) aluden que la comprensién lectora se erige como un
proceso complejo que va mas alla de la mera decodificacion de palabras en un texto, en los tres
niveles identificados, se observa una progresion desde la identificacion y reconocimiento de
elementos superficiales hasta la capacidad de generar ideas y conclusiones propias a partir de

la lectura.

Fernandez et al. 2017, mencionan que el desarrollo de estos niveles no solo implica la
adquisicion de habilidades cognitivas, sino también la capacidad de relacionar la lectura con
experiencias personales y contextos mas amplios, esto nos permite enfatizar la importancia de
fomentar una comprensién lectora que vaya mas alla de la superficie del texto, estimulando el
pensamiento critico y la creatividad para interpretar, cuestionar y generar conocimiento a partir

de la lectura.
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4.2.4. Estrategias de ensefianza para la comprension lectora

Las estrategias de ensefianza representan los enfoques y métodos disefiados para lograr

los objetivos educativos y facilitar un aprendizaje que tenga un impacto significativo en los

estudiantes (Grijalva, 2016).

La aplicacion de estas estrategias por parte del docente nos posibilita reconocer los

principios y criterios fundamentales en la labor educativa estas actividades meticulosamente

disefiadas, estructuradas y coordinadas dentro del proceso educativo tienen como objetivo

principal la construccion de un conocimiento significativo en el estudiante.

De acuerdo con Ochoa (2018), dentro de las estrategias de ensefianza de la comprension

lectora podemos encontrar la siguientes:

Tabla 3. Estrategias de ensefianza de la comprension lectora

Estrategia

Definicion

Identificacion de ideas principales

Para identificar las ideas fundamentales de un
texto, el lector puede emplear estrategias
adicionales, como la técnica de estructuracion,
que implica analizar la disposicion retorica del
texto y extraer sus conceptos principales para
luego organizarlos. El estudiante comprendera el

valor y la utilidad de esta estrategia al aplicarla.

Sumarizacidn y realizacion de esquemas

Es crucial emplear la estrategia previa para
gjecutar este enfoque, ya que mediante ella el
lector podra conectar las ideas con el propdsito de
crear un texto nuevo que sea mas breve, pero
manteniéndose dentro del contexto del texto

original que se ha leido.

Relectura

Esta estrategia permite al lector apreciar el fruto
obtenido a partir del proceso de comprension de

lectura.

Nota. La tabla 3 representa las estrategias de ensefianza manifestadas por Ochoa (2018), elaborada por la investigadora.

Por su parte Rojas (2022) expone las siguientes estrategias didacticas innovadoras para

fortalecer el proceso de ensefianza de la comprension lectora:
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1. Fomento de la lectura en parejas, colaboracién en proyectos, debates en grupo,
intercambio de opiniones en entornos virtuales y actividades basadas en roles son
estrategias comunes.

2. Representaciones teatrales usando herramientas digitales, secuencias de acciones,
juegos de roles y sesiones de lluvia de ideas se emplean para crear simulaciones y
dinamizar el aprendizaje.

3. Uso de actividades grupales dindmicas y aplicacion de preguntas diversas son técnicas
adicionales utilizadas en el proceso educativo.

La diversidad de estrategias pedagdgicas presentadas resalta la importancia de adoptar
enfoques variados y dinamicos para potenciar el aprendizaje, esta diversificacion no solo
promueve la participacion, sino que también abre oportunidades para adaptarse a diferentes
estilos de aprendizaje, permitiendo que cada estudiante encuentre su espacio y método mas

efectivo para absorber el conocimiento.
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5. Metodologia

5.1. Area de estudio

La investigacion titulada “Los juegos didacticos: una estrategia de
ensefianza innovadora para la comprensiéon lectora” se realizé en la Escuela de
Educacion General Basica “José Ingenieros” pertenece a la zona 7, se encuentra
ubicada en la ciudad y provincia de Loja, en la parroquia el Valle en las calles Leonidas
Plaza y 8 de diciembre y Jaime Roldds; barrio las pitas; su codigo AMIE es 11H00223
tiene las siguientes caracteristicas: es una institucion de educacién regular y de tipo
fiscal, régimen Sierra y modalidad presencial, ofrece jornada matutina y vespertina,
abarcando los niveles educativos de inicial y Educacion General Basica, actualmente

cuenta con un total de 1133 estudiantes y 48 docentes, quienes forman parte activa de

su comunidad educativa.
Figura 1. Ubicacion geografica (croquis) de la escuela de Educacion General Bdsica “José

Ingenieros”

Fuente: Google Maps
5.2. Procedimiento

5.2.1. Tipo de estudio
El tipo de investigacion fue descriptivo esta eleccion se basé en la necesidad de

comprender y explicar la realidad educativa en el contexto especifico de la investigacion,
durante el desarrollo del estudio, se llevaron a cabo descripciones detalladas de las variables de

interés, permitiendo asi recopilar datos e informacion relevante, ademas se emplearon diversas

técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.
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5.2.2. Enfoque

La presente investigacion tiene un enfoque mixto, debido a que integra la metodologia
cualitativa como cuantitativa para aprovechar las fortalezas de ambas, la primera se empled
para analizar datos de manera numérica, permitiendo un estudio riguroso y objetivo de las
variables investigadas; por otro lado la metodologia cualitativa se utiliz6 para explorar u
presentar las caracteristicas mas profundas y contextuales del objeto de estudio, enriqueciendo

asi la comprension del fendmeno investigativo.

5.2.3. Disefio

Esta investigacion es cuasi experimental debido a que implica la investigacion de un
grupo de estudiantes que se eligié previamente para aplicar una prueba diagnostica al inicio y
una evaluacion final después de la intervencion de la propuesta alternativa basada en los juegos

didacticos.

5.2.4. Métodos
Los métodos de investigacion son el conjunto de procedimientos y pasos que
permitieron obtener informacion significativa y veridica sobre el problema a investigar, por

ello, se emplearon los siguientes:

5.2.5. Descriptivo: facilito la organizacion sistematica y coherente del proyecto de
investigacién, iniciando con la delimitacién del tema, seguido del planteamiento del
problema, su justificacion y la articulacion de objetivos de manera clara y precisa, se llevo
a cabo una exhaustiva revision de la literatura cientifica para fundamentar el marco
tedrico, se delined la metodologia a seguir y se establecié un cronograma detallado para
la ejecucion del proyecto.

5.2.6. Analitico: permitié analizar y discernir la informacion de un analisis profundo e
interpretacion de los resultados obtenidos en el proceso investigativo, asi como la posterior

discusion de los mismos.
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5.2.7. Sintético: a través de este método llevé a cabo la parafrasis de los textos seleccionados

5.3.

y afiadi mis propias contribuciones respecto a los temas y subtemas investigados, esto me
permitio redactar conclusiones y recomendaciones basadas en un analisis profundo y
personalizado, asi mismo, utilicé esta técnica para elaborar el resumen y la introduccién
asegurandome de presentar una sintesis precisa y una contextualizacion adecuada del

estudio realizado.

Estadistico: una vez recopilados los datos, este enfoque metodoldgico simplifico el
proceso de tabulacion y representacion grafica mediante tablas y figuras, lo cual facilito
su posterior andlisis, descripcion e interpretacion tanto cualitativa como
cuantitativamente, esta metodologia posibilitd la obtencién de conclusiones solidas y

fiables a partir de los datos recopilados y analizados de manera sistematica.

5.3.1. Técnicas e instrumentos

En el desarrollo del presente trabajo se aplicaron las siguientes técnicas e instrumentos:

5.3.2. Entrevista: se disefid y se aplicé una entrevista a la docente de segundo grado de

Educacion General Basica paralelo “A”, con el propdsito recolectar informacion acerca
del nivel de comprension lectora de los estudiantes y la aplicacion de juegos para

desarrollar la misma.

5.3.3. Evaluacién diagndstica: se aplicé una prueba diagnéstica adaptada a los estudiantes de

segundo grado de la Escuela de Educacion General Basica “José Ingenieros” para conocer

el nivel de comprension lectora de los discentes.

5.3.4. Poblacién y muestra

5.3.4.1 Poblacién: esta investigacion consta de 1133 estudiantes y 48 docentes.

5.3.4.2 Muestra: la investigacion se realiz6 mediante un muestreo no probabilistico por
conveniencia, lo que permitié seleccionar a los participantes de la muestra en
funcion de los objetivos especificos de la investigacion, para la seleccién de la
muestra, se consideraron la facilidad de acceso y disponibilidad, optando por
incluir a la docente y a los estudiantes de 2 grado de Educacion General Basica

paralelo “A”, cuyos datos se describen a continuacion:
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Tabla 4. Muestra investigada

Variable F %
Docente 1 4
Nifios 10 38
Nifias 15 58
Total 26 100
Fuente: Libro de matriculas del segundo grado de la escuela de Educacion General Basica “José
Ingenieros”
5.4  Procedimientos

5.4.4 Procedimientos para la fundamentacion teorica

Se disefio el marco referencial en el cual se detallan los temas y subtemas relevantes,
novedosos y coherentes correspondientes a cada variable.

Definidos los temas y subtemas se procedi6é con la busqueda e identificacion de las
fuentes bibliogréaficas que permitio sustentarlos con precision.

Se revisO la bibliografia de manera exhaustiva, seleccionando la informacién mas
relevante, confiable y pertinente para la investigacion.

Finalmente se organizd jerdrquicamente y de manera logica los temas y subtemas dando

maés formalidad al marco tedrico y haciendo que su comprension sea mucho mas facil.

5.4.5 Procedimientos para el diagndstico

Se disefio los instrumentos para el cumplimiento del primer objetivo especifico.

Con los actores de la institucion educativa se preciso el tiempo para la aplicacion de los
instrumentos.

Se aplicé los instrumentos tanto a la docente como a los estudiantes.

Se procesé la informacion obtenida y los datos se representaron en tablas y graficos
estadisticos para una mejor comprension de los resultados.

Se realizé el andlisis e interpretacion de resultados valorando las consideraciones

tedricas y aportes de investigadores que han abordado temas similares.

5.4.6 Procedimientos para el disefio de la propuesta de mejoramiento

Conocidos los resultados del diagnostico y orientado por la necesidad de mejorarlos se
esquematizo la propuesta alternativa.

Se definieron los temas y contenidos que se trabajaron en aula y se determiné el tiempo
de ejecucidn de la propuesta, accidon que se realizd considerando el espacio destinado

por la docente de grado y en coordinacion con la misma.
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Se disefid los talleres siguiendo el esquema de un plan de leccion, cuyas actividades

tienen como insumo principal los juegos didacticos.

5.4.7 Procedimientos para la aplicacion del taller

Una vez disefiados los talleres, se procedié a la ejecucion en el tiempo acordado con la
docente del aula.

Se aplicaron los 15 talleres planificados con objetivos concretos para obtener resultados
positivos. Ademas, la evaluacion era constante para conocer los avances que
presentaban en el mejoramiento de la lectura comprensiva.

Los temas abordados cada dia tuvieron como insumo principal los juegos didacticos.

5.4.8 Procedimientos para la evaluacion del taller

Al concluir la aplicacion de los talleres planificados se aplico una segunda evaluacion
y se tabul6 los resultados.

Se disefid el cuadro comparativo entre los resultados de la primera y segunda
evaluacion, en el cual se evidencid la mejora de la comprension lectora en el segundo
grado paralelo “A”.

Se concluye, que los juegos didacticos contribuyen a fortalecer la comprensién lectora

en el segundo grado de Educacion General Bésica.
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6. Resultados

6.1. Resultados de la entrevista aplicada a la docente del aula
1. ¢Como valora usted el nivel de comprension lectora de sus estudiantes?

RD: Un 75% ha alcanzado el desarrollo de la destreza de comprender textos.

2. ¢Como identifica que los estudiantes tienen dificultades de comprension lectora?
RD: Al realizar preguntas sobre el cuento o relato y cuando no siguen instrucciones.

3. ¢Qué dificultades ha tenido para desarrollar la comprension lectora de sus
estudiantes?
RD: La falta de atencidn de los nifios ya que les cuesta mucho concentrarse.

4. ¢Qué estrategias didacticas utiliza para fomentar la comprension lectora en el
aula?
RD: Lectura de pictogramas, cuentos, relatos, dialogos, reconstruccién de textos por
medio de imagenes.

5. ¢Aplicado usted los juegos didacticos para fortalecer la comprension lectora?
RD: Si.

6. ¢Cree usted que los juegos didacticos constituyen una estrategia innovadora para
fortalecer la comprension lectora?
RD: Si, los juegos didacticos pueden ser una estrategia innovadora y efectiva para
fortalecer la comprensién lectora, ya que ofrecen un ambiente de aprendizaje
interactivo y divertido que aumenta la motivacion de los estudiantes pata participar en
actividades de lectura.

7. Usted como docente: ¢ Qué juegos recomienda para trabajar con los estudiantes la
comprension lectora?

RD: Bingo, lectura de pares y construccion de oraciones con tarjeta.

Comentario:

Segun la entrevista realizada a la docente se revela que aproximadamente el 75%
de los estudiantes han alcanzado un nivel adecuado en la destreza de comprender textos,
sin embargo, al identificar dificultades, se observa que los estudiantes tienen problemas
al responder preguntas sobre cuentos o relatos, asi como al seguir instrucciones, las
dificultade mas comunes para desarrollar la comprension lectora incluyen la falta de
atencion, para abordar estas dificultades, la docente emplea diversas estrategias
didacticas como la lectura de pictogramas, cuentos, relatos y dialogos, asi como la

utilizacion de juegos didacticos, considerados como una estrategia innovadora y
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efectiva para fortalecer la comprension lectora, entre los juegos recomendados se
encuentran el bingo, la lectura de pares y la construccién de oraciones con tarjetas, todos
ellos disefiados para motivar a los estudiantes y mejorar su comprension lectora de
manera activa y participativa. Esta entrevista subraya la importancia de implementar
enfoques pedagogicos variados y creativos para potenciar las habilidades de

comprension lectora en el aula.

6.2. Resultados de la evaluacion diagnostica aplicada a los estudiantes
Tabla 5. Escala de evaluacion de los niveles de comprension lectora

Escala de evaluacion f %

Domina los aprendizajes requeridos (9,00-10,00)

3 12
Alcanza los aprendizajes requeridos (7,00-8,99)
3 12
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
(4,01-6,99) 15 60
No alcanza los aprendizajes requeridos <=4 4 16
Total 25 100

Nota: Resultados de la evaluacion diagndstica.
Fuente: Evaluacion diagndstica aplicada a los estudiantes de segundo grado paralelo “A” de la escuela
de Educacion General Basica “José Ingenieros”.

Figura 2. Escala de evaluacion de los niveles de comprension lectora
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Nota: Resultados de la evaluacién diagnostica.
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Fuente: Evaluacion diagndstica aplicada a los estudiantes de segundo grado paralelo “A” de la escuela
de Educacion General Basica “José Ingenieros™.

Analisis e interpretacion de resultados

Con base a los datos recopilados en la tabla se propone la elaboracién de una escala de
evaluacion que permita categorizar los resultados obtenidos en distintos rangos, en la escala de
domina los aprendizajes requeridos (9,00-10,00) se aprecia que un 12% de los estudiantes
alcanzan este nivel; por otro lado, un 12% de los estudiantes logran los aprendizajes
requeridos (7,00-8,99), mientras que el 60% de los estudiantes se sitia en el rango de esta
proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos (4,01-6,99) y por ultimo un 16% de los

estudiantes no alcanzan los aprendizajes requeridos <=4.

La practica de actividades como la lectura y la escritura constituyen una parte integral
de nuestras rutinas diarias a menudo las llevamos a cabo de manera automatica sin detenernos
a reflexionar sobre su importancia o significado. Por ello, la capacidad de comprensidn lectora
es fundamental para nuestro desarrollo tanto personal como profesional, gran parte de las

decisiones y acciones que emprendemos en nuestra vida cotidiana dependen de esta habilidad.

La comprension lectora se refiere a la habilidad de entender lo que se lee tanto en
términos del significado de las palabras que conforman un texto como en relacion con la
comprension global del texto en si mismo, se trata de un proceso mediante el cual se generan
significados y se relacionan con los conceptos que ya posee el lector. (Instituto para el futuro
de la Educacién, 2017)

Para Castilla (2023) la relevancia de las estrategias didacticas en la comprension lectora
reside en la busqueda de métodos que faciliten un aprendizaje de alta calidad promoviendo el
desarrollo personal y social de los estudiantes a través de la lectura, este enfoque requiere la
participacién activa tanto de los directivos como de todo el cuerpo docente, asi como la
promocion y la implicacion de los padres de familia quienes también tienen un papel crucial en

el proceso educativo de la comunidad.
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Tabla 6. Cuadro comparativo de la Pre-evaluacion y Post-evaluacion de comprension lectora

Primera aplicacion Segunda aplicacion

f % f %

Domina los aprendizajes requeridos
(9,00-10,00) 3 12 15 60

Alcanza los aprendizajes requeridos
(7,00-8,99) 3 12 5 28

Esta proximo a alcanzar los
aprendizajes requeridos (4,01-6,99) 15 60 3 12
No alcanza los aprendizajes requeridos
4 16 0 0
<=4

Total 25 100 25 100

Nota: Resultados de la Pre-evaluacion y Post-evaluacion de comprension lectora.
Fuente: Evaluacion final aplicada a los estudiantes de segundo grado paralelo “A” de la escuela de
Educacion General Basica “José Ingenieros”.

Figura 3. Cuadro comparativo de la Pre-evaluacion y Post-evaluacion de comprension lectora
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y y g

Primera aplicacion %

0
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aprendizajes aprendizajes  a alcanzar los
requeridos  requeridos los aprendizajes
(9,00-10,00) (7,00-8,99) aprendizajes requeridos
requeridos <=4
_ (4,01-6,99) .
Primera aplicacién % Segunda aplicacion %

Nota: Resultados de la Pre-evaluacion y Post-evaluacion de comprension lectora.
Fuente: Evaluacion final aplicada a los estudiantes de segundo grado paralelo “A” de la escuela de
Educacion General Basica “José Ingenieros”.
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Analisis e interpretacion de resultados

Una vez finalizada la implementacion de la propuesta de mejoramiento se procedio a
realizar una segunda evaluacién, los resultados obtenidos fueron tabulados en un cuadro
comparativo junto con los resultados de la primera evaluacion, relevando diferencias altamente
significativas de la siguiente manera: en cuanto a la escala que indica domina los aprendizajes
requeridos se observa un incremento del 12% en la primera aplicacion al 60% en la segunda
aplicacion, en lo que respecta a la escala de alcanza los aprendizajes requeridos de un 12%
en la primera aplicacion se eleva a un 28% en la segunda aplicacion, por otro lado, en la escala
esta proximo alcanzar los aprendizajes requeridos de un 60% disminuye a un 14% en la
segunda aplicacion y finalmente en la escala no alcanza los aprendizajes requeridos de un

16% en la primera aplicacion disminuye notablemente a un 0%.

La efectividad de la propuesta de mejoramiento titulada “Estrategias de intervencion
aulica” se ve reflejada en estos resultados, los juegos didacticos desempefian un papel crucial
en el fomento y desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes, la inclusién de
actividades ludicas y didacticas no solo resulta efectiva sino que también se revela como una
herramienta fundamental para mejorar las habilidades de comprension lectora en el aula, este
enfoque no solo captura la atencidn de los estudiantes sino que también proporciona un entorno
de aprendizaje interactivo y motivador que facilita la asimilacion y retencion de informacion,
en este sentido, los juegos didacticos se erigen como un recurso valioso que enriquece
significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje brindando a los estudiantes la
oportunidad de fortalecer sus habilidades lectoras de manera efectiva y duradera.
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7. Discusion

Los juegos didacticos en la comprension lectora son actividades disefiadas para ensefiar
y mejorar las habilidades de comprension lectora de manera lidica y participativa, estos juegos
estan disefiados para ser educativos y divertidos al mismo tiempo, lo que los convierte en

herramientas efectivas para motivar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades de lectura.

Estos juegos fomentan también el desarrollo de estrategias de lectura efectivas y
habilidades de pensamiento critico permitiendo a los estudiantes no solo comprender la
informacidn explicita e implicita en el texto, sino también analizarla, evaluarla y aplicarla en
diversos contextos, lo que resulta fundamental tanto para su éxito académico como para su

desenvolvimiento en la vida cotidiana.

Fomentar el habito de la lectura desde edades tempranas es esencial porque proporciona
a los estudiantes una base solida para el desarrollo linguistico y cognitivo, estimula su
imaginacion y creatividad, los prepara para el éxito académico al mejorar sus habilidades de
lectura y comprension y promueve un amor duradero por la lectura que enriquece sus vidas a

lo largo del tiempo.

Granda et al. (2023), mencionan que leer y comprender son acciones que permiten
alcanzar una nueva vision del mundo, sino se involucra la lectura, se esta privando al individuo
de experimentar nuevas realidades y de adquirir conocimientos a través de los libros y todos
los medios que hacen posible la lectura, siendo esta el puente para la creacion de nuevos

conocimientos.

Con el propoésito de evaluar el impacto que tiene la comprension lectora en los
estudiantes de segundo grado, este estudio se orienta a: Analizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la lectura comprensiva en los estudiantes de segundo grado, con el fin de
implementar juegos didacticos a través de estrategias que permitan desarrollar habilidades de
comprension lectora, se complementa esta investigacion con los objetivos especificos que se

describen a continuacion:

En relacién al primer objetivo especifico: Diagnosticar el nivel de comprension
lectora en los nifios de segundo de EGB para potenciar sus habilidades de lectura, se cumplio
mediante una evaluacion diagnéstica de lectura comprensiva para los estudiantes y una

entrevista a la docente de la cual se tomaron las preguntas 1, 2 y 3 cuyas respuestas
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proporcionadas estan asociadas al diagndstico y son esenciales para obtener una vision clara
del nivel de competencia lectora de los estudiantes investigados.

Los datos obtenidos de la prueba diagnostican administrada a los estudiantes indican
que: el 12% de los estudiantes alcanzan un nivel de dominio completo (9,00-10,00), otro 12%
logra los aprendizajes requeridos (7,00-8,99), mientras que el 60% esta préximo a
alcanzarlos (4,01-6,99). Por ultimo, un 16% de los estudiantes no alcanzan los aprendizajes
requeridos (<=4). Esta escala podria ayudar a identificar areas de mejora y adaptar estrategias

de ensefianza para apoyar a los estudiantes en su progreso académico.

Esto indica que la amplia mayoria de los estudiantes presentan un nivel bajo de
comprension lectora, lo cual repercute negativamente en su desempefio académico, esta
deficiencia puede manifestarse en una participacion limitada en actividades, una baja

autoestima y la exclusion por parte de sus comparieros en diversas actividades.

La habilidad de comprension lectora es de vital importancia, no solo dentro del entrono
educativo, sino en todos los aspectos de la vida cotidiana, entender un texto implica fusionar la
informacidn presentada en diversas secciones del mismo, ademas de construir significado al
relacionar el contenido con el conocimiento previo que cada individuo posee sobre el mundo.
(UNESCO, 2022)

Aunque la comprensidn lectora es esencial, alcanzar un nivel profundo en esta habilidad
puede resultar dificil, mas alla de la decodificacion, que consiste en interpretar el texto escrito,
es fundamental entender el significado subyacente de las palabras. Por lo tanto, una lectura

fluida y precisa no siempre asegura una comprension completa.

Para Gallego et al. (2019), mencionan que en el &mbito de la comprensidn lectora, se
identifican tres niveles: el nivel literal, que se centra en la capacidad del lector para entender de
manera explicita lo que se expresa en el texto; el nivel inferencial, que implica la habilidad del
lector para realizar inferencias y generar hipdtesis basadas en el contenido del texto; y el nivel
critico, que esta relacionado con la capacidad del lector para evaluar la calidad del texto y

formular juicios fundamentados sobre él.

Por ello, es importante que los estudiantes de primaria adquieran esta habilidad de
comprension lectora porque les permite acceder al conocimiento contenido en textos escritos,
desarrollar habilidades criticas como el pensamiento analitico, mejorar su rendimiento

académico al comprender y retener la informacién de manera mas efectiva, fomentar el
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pensamiento critico al cuestionar y reflexionar sobre la informacion presentada y facilitar la
comunicacion efectiva al expresar ideas de manera clara y persuasiva tanto por escrito como

verbalmente.

Por lo tanto, resulta fundamental implementar medidas que contribuyan a elevar los
niveles de comprension lectora entre los estudiantes y una estrategia innovadora y efectiva para

lograrlo son los juegos didacticos.

En relacion al segundo objetivo especifico: Implementar los juegos didacticos a través
de una propuesta educativa para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, se cumplio
mediante el disefio y ejecucion de la propuesta “Estrategias de intervencion aulica”
conformada por 15 actividades cuyo insumo principal son los juegos didacticos, estas
actividades se planificaron siguiendo el esquema de un plan de leccién de clase y en

coordinacion con la maestra de aula.

El juego representa una de las formas mas significativas a través de las cuales los nifios

pequefios adquieren conocimientos y habilidades fundamentales.

Cuando los nifios deciden jugar, no piensan: “Voy a aprender algo de esta actividad”,
pero su juego crea potentes oportunidades de aprendizaje en todas las areas de desarrollo, por
ello, mientras los estudiantes juegan, pueden aprender nuevas competencias sociales y a
menudo afrontan tareas cognitivas estimulantes, los estudiantes aprenden de una manera
“practica”: adquieren conocimientos mediante la interaccion ludica con los objetos y las
personas Yy necesitan mucha practica con objetos sélidos para entender los conceptos abstractos.
(Unicef, 2018)

Estrategias de intervencion aulica representa una alternativa didactica innovadora que
emplea juegos didacticos para potenciar la comprensién lectora de los estudiantes, se incluyen
actividades como fabulas, retahilas, versos y rimas combinadas con juegos didacticos para
fomentar el aprendizaje mientras los estudiantes disfruten de la experiencia de leer. Ademas,
esta propuesta es transversal, ya que puede ser adaptada por otros docentes, lo que la convierte

en una iniciativa interesante que puede inspirar la creacién de propuestas similares.

En relacidn al tercer objetivo especifico: Evaluar la aplicabilidad de los juegos en el
desarrollo de la comprension lectora de los nifios de segundo grado de EGB. Para evaluar el

cumplimiento de la propuesta “Estrategias de intervencion aulica”, se realiz6 una segunda
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aplicacion de la evaluacion después de su implementacién, los resultados de esta segunda
evaluacion fueron tabulados y comparados con los obtenidos en la primera aplicacion. Esta
comparacion revel6 los siguientes logros alcanzados: en cuanto a la escala que indica domina
los aprendizajes requeridos se observa un incremento del 12% en la primera aplicacion al
60% en la segunda aplicacion, en lo que respecta a la escala de alcanza los aprendizajes
requeridos de un 12% en la primera aplicacion se eleva a un 28% en la segunda aplicacion,
por otro lado, en la escala esta proximo alcanzar los aprendizajes requeridos de un 60%
disminuye a un 14% en la segunda aplicacion y finalmente en la escala no alcanza los
aprendizajes requeridos de un 16% en la primera aplicacion disminuye notablemente a un
0%.

Los juegos didacticos representan la mejor herramienta para el aprendizaje y el
crecimiento personal, cuando un estudiante juega su imaginacion, creatividad, memoria y
destreza pueden desarrollarse con mayor rapidez, estos juegos no solo facilitan un desarrollo
Optimo de la psicomotricidad en los nifios, sino que también los prepara para el proceso de

aprendizaje de la lectura y escritura.

Para Cdrdova (2022), menciona que es el docente quien con su iniciativa inventa juegos
que se ajustan a los intereses, necesidades, expectativas, edad y al ritmo de aprendizaje, el juego
es una necesidad vital, contribuye al equilibrio humano, es a la vez actividad, aventura y
experiencia: medio de comunicacion y de liberacion bajo una forma permitida; siendo el

docente el facilitador de las estrategias que requieren los estudiantes.

Finalmente puedo afirmar que la propuesta “Estrategias de intervencion aulica”, es
una alternativa innovadora y efectividad para mejorar la comprensién lectora en estudiantes de
segundo grado, mediante actividades como asociacion de imagenes con palabras, crucigramas
adaptados, juegos de roles basados en personales de cuentos, comprension auditiva con
preguntas, juegos de mesa tematicos, construccion de oraciones, dramatizacion de cuentos y
seguimiento de instrucciones, los estudiantes pueden fortalecer su habilidad para reconocer
palabras, comprender la estructura de las oraciones, conectar emociones con personajes y sequir
instrucciones, todo mientras se divierten y se mantienen motivados en el proceso de
aprendizaje. También, esta propuesta tiene un caracter transversal, lo que posibilita su
adaptacion por parte de otros docentes, convirtiéndola en una iniciativa sugerente que podria

servir de inspiracion para la formulacion de propuestas similares.
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8. Conclusiones

Tras la aplicacion del diagndstico, se ha evidenciado que los estudiantes presentan un nivel
de comprension lectora significativamente bajo, esta situacion plantea la necesidad de

implementar estrategias educativas adicionales y especificas para abordar esta deficiencia.

La propuesta “Estrategias de intervencion aulica” surge como una respuesta pedagogica
innovadora y enfocada en mejorar la comprension lectora de los estudiantes integrando los

juegos didacticos como herramienta central de ensefianza.

Ejecutada la propuesta se aplicd una segunda evaluacién cuyos resultados muestran una
notable mejorar en la comprension lectora de los estudiantes, esto confirma la eficacia de
los juegos didacticos en el fortalecimiento de las habilidades de lectura, la consolidacion de
estos resultados resalta la importancia de integrar enfoques ludicos y practicos en el proceso

educativo para lograr un aprendizaje significativo y duradero.
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9. Recomendaciones

El diagnostico es esencial porque brinda informacion detallada del nivel de comprension
lectora de los estudiantes, por ello, se sugiere desarrollar un plan de acciones que incluya
estrategias educativas innovadoras y eficaces para abordar la deficiencia identificada en

comprension lectora.

La implementacién de la propuesta “Estrategias de intervencion aulica” ha demostrado ser
una respuesta pedagogica innovadora y efectiva para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes, por ende, se sugiere seguir integrando los juegos didacticos como una
herramienta central en el proceso educativo, dado que estos han evidenciado ser altamente
efectivos para involucrar a los alumnos y mejorar significativamente su comprension de

textos.

La aplicacion de las actividades propuestas cuyo insumo principal son los juegos didacticos
han sido esenciales para mejorar las habilidades de lectura y comprension, estos resultados
destacan la eficacia de los juegos didacticos en el fortalecimiento de las habilidades de
lectura de los estudiantes, por ello, ese primordial seguir integrando actividades que
fomenten un aprendizaje significativo y duradero, ya que esto puede mejorar la retencion y

el compromiso de los estudiantes con el contenido académico.
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11. Anexos

Anexo 1. Solicitud de pertinencia

@ (”f\{, B, | den

Loja,16 de Octubre de 2023

Doctora

Cecilia del Carmen Costa Samaniego

DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

En su despacho.-

De mi consideracion:

Yo, jeniffer Viviana Lima Ramirez, portadora de la C. 1. N° 1104816317 estudiante de la
carrera de Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja, a su autoridad
comedidamente acudo paras expresarle un afectuoso saludo y augurarle grandes logros

en la misién a usted encomendada, aprovecho la ocasion para exponer lo siguiente:

Una vez que cuento con el Informe de estructura, coherencia y pertinencia del Proyecto
de Investigacién Titulado Los juegos didacticos: una estrategia de ensefianza

innovadora para la comprensién lectora; muy comedidamente solicito se digne
asignarme un Director de Trabajo de Integracién Curricular y autorizarme su ejecucién,
peticién que lo formulo al amparo de lo que determina el parrafo cuatro del Art. 225 del

Reglamento de Régimen Académico de la gloriosa Universidad Nacional de Loja.

Segura de su atencion, reitero a usted mis testimonios de estima personal y respeto

te,, ; Yo
Atent}a;men e :VJL )))\

I
5 ¥
Srta. Jeniffer Viviana Lima Ramirez

ESTUDIANTE SOLICITANTE )
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Educamos para Transformar
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Anexo 2. Designacién del docente para que emita la pertinencia

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL
UNIVERSIDAD N,
@ NACIONAL DE LOJA ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA EDUCACION BASICA

MEMORANDO Nro. 400-CEB-FEAC-UNL-2023
Loja, 15 de noviembre de 2023

Asunto: Designacion como Director del Trabajo de Integracion Curricular.

Magister

Manuel Polivio Cartuche Andrade

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Via correo electronico.

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, en
vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el informe fuera favorable, el/la aspirante
presentara el proyecto de investigacion al Coordinador de la Carrera, quién designara al Director
del Trabajo de Integracion Curricular o de titulacién y autorizard su ejecucion.” y el Art. 228
que expresa: “El director del trabajo de integracion curricular o de titulaciéon tiene la obligacion
de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucion del proyecto de
investigacion, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la investigacion,
devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones necesarias para
asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar el informe favorablemente interpuesto por la
Mgtr. Gloria Noemi Jumbo Salinas, docente designada para analizar la estructura y coherencia
del proyecto de investigaciéon denominado: Los juegos didacticos: una estrategia de ensefianza
innovadora para la comprension lectora, autoria de la Srta. Jeniffer Viviana Lima Ramirez,
aspirante del Ciclo de Licenciatura de la Carrera de Educacion Baésica, modalidad de estudios
presencial. Sede Loja. De conformidad al cuerpo legal referido, me permito designar como
DIRECTOR DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR, del mencionado
proyecto investigativo que se adjunta, para que se dé estricto cumplimiento a la parte
reglamentaria a fin de proceder con los tramites de graduacion correspondientes, a partir de la
fecha la aspirante laboraré en las tareas investigativas para desarrollar el trabajo bajo su asesoria
y responsabilidad, de acuerdo al cronograma establecido.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

s —

Cecilia Costa Samaniego
DIRECTORA DE LA CEB-FEAC-UNL

Original: Destmatario.

Copia:  Archivo CEB

Teléfono: 0999988465  Correo electronico: cecilia.costa@unl.eduec
ceces/jeag



Anexo 3. Informe de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigacion

Universidad (L4 acultad
Nacional \

@ Uﬂl deLoja %_, de la Educacion,
_—y eoucacionsisica | el Arte y la Comunicacion

Loja, 06 de septiembre de 2023

Doctora,

Cecilia Costa Samaniego

DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA DE LA FEAC-UNL
En su despacho. -

De mi consideracion

Por medio del presente me dirijo a su autoridad para informarle que dando
cumplimiento al MEMORANDO Nro. 258-CEB-FEAC-UNL-2023, recibido el 05 de septiembre
de 2023, donde se solicita emitir el informe de estructura, coherencia y pertinencia del
Proyecto de Investigacion titulado: Los juegos didacticos: una estrategia de ensefianza
innovadora para la comprensién lectora, autoria de la Srta. JENIFFER VIVIANA LIMA
RAMIREZ, estudiante de la Carrera de Educacién Basica, indico lo siguiente:

La estructura del proyecto presentado contiene los elementos minimos indicados en el
articulo 226 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja
que son: titulo, problema de investigacion, justificacion, objetivos de la investigacion,
marco tedrico, metodologia, cronograma, presupuesto y financiamiento, bibliografia y
anexos.

El titulo es pertinente, cumple con lo estipulado en la guia y se enmarca en las lineas de
investigacion previstas en la Carrera.

El problema de investigacion se expone de manera clara, integral y articulada; la
situacion problémica se centra en las variables contenidas en el tema.

La justificacion estd planteada desde el punto de vista académico y social, resaltando la
importancia de la investigacion con base en los conocimientos tedricos y a la solucién
de problemas; ademas, se relaciona con los Objetivos de Desarrollo Sostenible ODSy en
las lineas de investigacion de la Carrera.

Los objetivos se plantean de forma clara, precisa y concisa tanto el general como los
especificos. Se presenta un objetivo general y tres objetivos especificos que sustentan
la investigacidon conforme lo estipula la guia.

El marco teodrico evidencia contenidos y conceptos coherentes con las variables del
tema planteado, debidamente citados respetando la normativa APA de la FEAC-UNL, a
mas de ello, se incorporan aportes propios del estudiante.

En la metodologia se describen correctamente la posterior utilizacion de métodos,
técnicas, instrumentos y procedimientos a seguir en la ejecucion del proyecto.

Educamos para Transformar
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el Arte y la Comunicacion

uﬂl Universidad o /o Facultad
Nacional N _—
deLoja %.. de la Educacion,
e EDUCACION BASICA
El cronograma estd planteado para que la investigacion sea realizada en los tiempos
establecidos.

El presupuesto y financiamiento estan coherentemente estimados.

La bibliografia se enmarca dentro de las normas APA, esta determinada de acuerdo a
lo citado en el proyecto; y, ordenada en orden alfabético.

Los instrumentos presentados en el Proyecto, evidencian coherencia y tienen sustento
tedrico.

En tal virtud y de conformidad con lo establecido en el articulo 225 del Reglamento de
Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja me permito emitir el presente
INFORME FAVORABLE DE ESTRUCTURA, COHERENCIA Y PERTINENCIA para que la
estudiante prosiga con su proceso académico.

Atentamente,

Gloria Noemi Jumbo Salinas
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Educamos para Transformar
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Anexo 4. Solicitud de designacion del director del Trabajo de Integracion Curricular

0 'E-n Facultad :
= M ﬁa ::uyhcomm

——

Loja.16 de Octubre de 2023

Doctora

Cecilia de! Carmen Costa Samaniego

DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

En su despache.-

De mi consideracion:

Yo, Jeniffer Viviana Lima Ramirez, portadora de la C. . N° 1104816317 estudiante de la
carrera de Educaciéon Bisica de la Universidad Nacional de Loja, a su autoridad
comedidamente acudo paras expresarle un afectuoso saludo y augurarle grandes logros

en la mision a usted encomendada, aprovecho la ocasion para exponer lo siguiente:

Una vez que cuento con el Informe de estructura, ccherénda y pertinencia del Proyecto
de Investigacién Titulado Los juegos didacticos: una estrategia de enseflanza
innovadora para la comprension lectora; muy comedicamente solicito se digne
asignarme un Director de Trabajo de Integracion Curricular y autorizarme su ejecucion,
peticion que lo formulo al amparo de lo que determina el parrafo cuatro del Art. 225 de!
Reglamento de Régimen Académico ce la gloriosa Universidad Nacional de Loja.

Segura de su atencion, reitero a usted mis testimonios de estima personal y respeto

Atentamente, /
"

4

Srta. lenlh'cr Viviana Lima Ramirez

ESTUDIANTE SOLICITANTE
CARRERA DE EDUCACION BASICA
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Anexo 5. Oficio de designacion del director del Trabajo de Integracion Curricular

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL
0 gx%vlgzilfsgmm ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA EDUCACION BASICA

MEMORANDO Nro. 400-CEB-FEAC-UNL-2023
Loja, 15 de noviembre de 2023

Asunto: Designacion como Director del Trabajo de Integracion Curricular.

Magister

Manuel Polivio Cartuche Andrade

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Via correo electronico.

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, en
vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el informe fuera favorable, el/la aspirante
presentara el proyecto de investigacion al Coordinador de la Carrera, quién designara al Director
del Trabajo de Integracion Curricular o de titulacién y autorizard su ejecucion.” y el Art. 228
que expresa: “El director del trabajo de integracion curricular o de titulacién tiene la obligacion
de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucion del proyecto de
investigacion, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la investigacion,
devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones necesarias para
asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar el informe favorablemente interpuesto por la
Mgtr. Gloria Noemi Jumbo Salinas, docente designada para analizar la estructura y coherencia
del proyecto de investigacion denominado: Los juegos didacticos: una estrategia de ensefiianza
innovadora para la comprension lectora, autoria de la Srta. Jeniffer Viviana Lima Ramirez,
aspirante del Ciclo de Licenciatura de la Carrera de Educacion Basica, modalidad de estudios
presencial. Sede Loja. De conformidad al cuerpo legal referido, me permito designar como
DIRECTOR DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR, del mencionado
proyecto investigativo que se adjunta, para que se dé estricto cumplimiento a la parte
reglamentaria a fin de proceder con los tramites de graduacion correspondientes, a partir de la
fecha la aspirante laboraré en las tareas investigativas para desarrollar el trabajo bajo su asesoria
y responsabilidad, de acuerdo al cronograma establecido.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

e alecicimcuente poc:

Cecilia Costa Samaniego
DIRECTORA DE LA CEB-FEAC-UNL

Original: Destinatario.

Copia:  Archivo CEB

Teléfono: 0999988465  Correo electronico: cecilia.costa@unl.eduec
cees/jeag



Anexo 6. Autorizacion de la aplicacion de instrumentos de investigacion

Q) UNIVERSIDAD  FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
“* |NACIONAL DELOJA CARRERA EDUCACION BASICA

Oficio Nro. 15-CEB-FEAC-UN L-2023
Loja, 08 de junio de 2023

Asunto: Prestar facilidades para realizar proceso investigativo

Dra.
Paulina Soledad Patifio Maldonado
Directora de la Escuela de Educacién Basica "José Ingenieros"

En su despacho. -

Reciba usted Sefiora Directora, nuestro atento saludo personal ¢ institucional y el desco
sincero porque las delicadas funciones que usted cumple, sean llenas de ¢éxito y
beneficien a la comunidad educativa de tan prestigioso plantel. '

Por medio del presente me permito poner en conocimiento de su autoridad que los
estudiantes de la Carrera de Educacién Basica, de la Facultad de la Educacion, ¢l Arte y
la Comunicacién de la Universidad Nacional de Loja, como parte de su formacion
profesional, realizan un proceso de diagnéstico para disefiar y realizar el Proyecto de
Investigacion de Integracién Curricular. Con este antecedente acudo a su persona con la
finalidad de solicitar muy comedida y respetuosamente, se digne disponer a quien
corresponda, brindar la apertura necesaria para que la Srta. Estudiante Jeniffer Viviana
Lima Ramirez, con cédula de identidad Nro. 1104816317, pueda cumplir con el

requerimiento sefialado.

Segura de contar con su valiosa aceptacién a este pedido, me suscribo de usted.

Atentamente,

— . \ N2 /
Dra. Cecilia Costa Samaniego) Mgt.,r- T
DIRECTORA DE LA CEB-FEAC-UNL
cces/jecag

Original: Destinatario. :
Copia:  Archivo de la CEB q e
cces Teléfono: 0999988465  Correo electrénico: cecilia.costa@unl.edu.ec , DR

T “Las
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Anexo 7. Entrevista dirigida a la docente

| Universidad Universidad Nacional de Loja : dela Educacién,
7 Nl? ygc'l_gjr;a‘ oucconsisica | el Artey la Comunicacion
s LA LA

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica
Entrevista

Objetivo: conocer el uso de estrategias, actividades o juegos que realiza con los estudiantes

para desarrollar la comprension lectora.

1. ¢Como valora usted el nivel de comprension lectora de sus estudiantes?

3. ¢Qué dificultades ha tenido para desarrollar la comprension lectora de sus
estudiantes?
4. ¢Qué estrategias didacticas utiliza para fomentar la comprension lectora en el

aula?

6. ¢Cree usted que los juegos didacticos constituyen una estrategia innovadora para
fortalecer la comprension lectora?
7. Usted como docente ¢ Qué juegos recomienda para trabajar con los estudiantes la

comprension lectora?
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Anexo 8. Evaluacion aplicada a los estudiantes

B\ 4d Facultad
®>y de la Educacioén,
ouaconsisica | el Arte y la Comunicacion

Escuela de Educacion Basica “José Ingenieros”
Prueba de diagndstico

NV 1 1] o =

) T 1 e

Lectura 1l

EN EL PARQUE

Vamos al parque, hay

Alimentamos a los con

Después

ﬁ con la

=B i

Es un dia divertido en el

EL ELEFANTE

Dumbo era un elefantito muy gracioso y jugueton. Su trompa era de un color gris-perla;
la mas bonita trompa que jamas se ha visto. Pero jay! Sus orejas eran tan grandes que le
Ilegaban casi a las rodillas. Por eso los otros elefantes del circo se burlaban. Las burlas de sus
compafieros le ponian triste. Entonces una ratita amiga le animaba: -No llores; con esas orejas

tu puedes volar... -¢Por qué no? -piaron las golondrinas. Dumbo se subid al trapecio del circo,
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extendio las orejas y se soltd. jQué maravilla! jDumbo volaba! jCémo le envidiaban ahora sus

grandes orejas los demas elefantes!

» ¢COmo es Dumbo?
Tl'midol:|

Gracioso y jugueton.

c) De fuerte cardcter.

> ¢Como son las orejas de Dumbo?

a) Pequenas.

b) Normales.

C) Muy grandes.

> ¢Qué era lo mejor de tener las orejas tan grandes?

a) Podia oir mejor.
b) Podia volar.

c) Que a todos les gustaban.

> ¢Quién era la amiga de Dumbo que le animaba?

a) Una ratita.
b) Una cierva.
c) Una elefantita.

> ¢Donde se subiéo Dumbo la primera vez que vol6?

a) A un arbol.
b) A un columpio.

c) A un trapecio.
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3. Ordene los numeros del 1 al 9 y decifra el mensaje que tiene Lull para ti.

piensa.

9

adulto

/7

que
3

serQ

que

NniNo
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Anexo 9. Propuesta alternativa

ESTRATEGIAS DE

INTERVENCION AULICA

20
DE

Jennifer Viviana Lima Ramirez
Mgir. Manuel Cartuche

Link:
https://www.canva.com/design/DAF1UEGIxXCs/nL803LOKd740kg WN9siHO/edit
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Anexo 10. Fotografias
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Mgtr. Inés Patricia Tomres Ochoa

DIRECTORA ACADEMICA DEL CENTRO DE ENSENANZA DEL IDIOMA
INGLES GLOBAL QUALITY ENGLISH SCHOOL

CERTIFICA;
Haber realizado la traduccion de espaiiol al inglés del resumen del Trabajo de Integracién

Curricular: Los juegos diddcticos: una estrategia de enseitanza innovadora para la
comprensién lectora de los estudiantes de segundo grado, paralelo “A” de Educacién
General Bisica, previo a la obtencién del titulo de Licenciada en Ciencias de la
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Se autoriza a la interesada hacer uso de la misma para los trémites que crea conveniente.
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