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1. Titulo

Material didéctico innovador TIC para mejorar el rendimiento académico en los estudiantes del primer
afio de Bachillerato Técnico Unidad Educativa Eloy Alfaro. Cariamanga.



2. Resumen

La investigacion que versa sobre; material didactico innovador Tic para mejorar el
rendimiento académico en los estudiantes del primer afio de Bachillerato Técnico Unidad
Educativa Eloy Alfaro, Cariamanga; para lo cual se trabajé con el siguiente objetivo general:
Determinar material didactico innovador (TIC) para mejorar el rendimiento académico en los
estudiantes del primer afio de Bachillerato Técnico; el mismo que me permitié conocer si el
docente utiliza material didactico innovador para mejorar el rendimiento académico; ante lo
cual se trabajé con los siguientes métodos; cientifico, observacional, descriptivo, deductivo,
analitico, sintético, inductivo y estadistico, todos estos métodos se utilizaron para recabar
informacidn cientifica para lo posterior tener un criterio de como esté trabajando el docente en
cuanto al material didactico como una estrategia para mejorar el rendimiento académico en los
estudiantes de del primer afio de bachillerato; asi mismo se trabaj6 con 38 estudiantes y 13 de
docentes sumando una poblacion de 51 talentos humanos, con la informacién adquirida me
ayudo a obtener conclusiones y recomendaciones. Se concluye que el uso de estrategias de
gamificacion como herramienta de aprendizaje permitiré el desarrollo de destrezas para ensefiar
y reforzar la resolucion de problemas, la colaboracion y la comunicacion, ya que a través de la
misma juega un papel preponderante para motivar al alumno, mediante una amplia gama de
mecanismos de juego para incentivar a los estudiantes a participar y sobre todo construir su
aprendizaje no solo en lo académico sino también, dandole un sentido personal a lo que aprende;
asi mismo el docente debe mejorar su accionar educativo en cuanto a la implementacion de
estrategias gamificadas que conlleven al estudiante a prestar interés por aprender y asi la

ensefianza no sea improvisada ni tradicional.

PALABRAS CLAVE

Material Didactico; Rendimiento Académico; Métodos; Poblacion; Aprendizaje.



Abstract

The research that deals with innovative didactic material to improve academic
performance in the students of the first year of Technical Baccalaureate Educational Unit Eloy
Alfaro, Cariamanga, for which we worked with the following general objective: To determine
innovative didactic material (ICT) to improve academic performance in students of the first
year of Technical Baccalaureate; the same that allowed me to know if the teacher uses
innovative didactic material to improve academic performance; before which we worked with
the following methods; scientific, observational, descriptive, deductive, analytical, synthetic,
inductive and statistical, all these methods were used to collect scientific information to
subsequently have a criterion of how the teacher is working in terms of teaching materials as a
strategy to improve academic performance in the students of the first year of high school; also
worked with 38 students and 13 teachers totaling a population of 51 human talents, with the

information acquired helped me to draw conclusions and recommendations.

It is concluded that the use of gamification strategies as a learning tool will allow the
development of skills to teach and reinforce problem-solving, collaboration, and
communication since it plays an important role in motivating the student through a wide range
of game mechanisms to encourage students to participate and, above all, to build their learning
not only academically but also by giving a personal meaning to what they learn. Likewise,
teachers must improve their educational actions in terms of the implementation of gamified
strategies that lead students to be interested in learning, and thus teaching is not improvised or

traditional.

KEYWORDS:

didactic material, methods, academic performance, population, learning,



3. Introduccién

El imperante sistema de educacion a través del tiempo ha precisado de transformaciones
significativas impregnadas de aspectos sociales, culturales y tecnoldgicos, dichas adaptaciones
han fungido como actores responsables que las estrategias de ensefianza evolucionen de un
proceso caracterizado por la transmision unilateral de conocimiento hacia un entorno interactivo
bilateral que busca ajustarse a las cambiantes exigencias de los jovenes. No obstante, este
avance no ha estado exento de retos, particularmente en lo que respecta a su repercusion en el
rendimiento académico y desarrollo integral de los estudiantes. La insercion de tecnologia en el
contexto educativo, a pesar de haber proporcionado oportunidades innovadoras para el
aprendizaje, ha planteado considerables desafios. Naidoo & Raju, (2012) manifiestan que los
mecanismos de implementacion tecnoldgica a los que se acude son de vital importancia para
incidir de forma efectiva en el aprendizaje de los jovenes, pues actualizaciones y cambios
bruscos en las metodologias de ensefianza fomentan el miedo hacia nuevas herramientas
digitales e incluso las transforman en fuentes de distraccién. Por su parte, de la era tecnoldgica
se destaca la posibilidad de acceder a una cantidad sin precedentes de recursos educativos,
fomentar la colaboracién y cultivar habilidades digitales fundamentales para la actualidad. A
partir de alli, es que subyace la necesidad de identificar las estrategias y las herramientas idoneas

para implementar la tecnologia en las aulas.

La problemaética que surge en la falta de implementacion de tecnologia en los entornos
educativos de Ecuador y que es protagonizada por la reticencia de los docentes y las dificultades
de los estudiantes para adaptarse y capacitarse en el ambito tecnolégico, constituye una realidad
latente en la institucion educativa “Eloy Alfaro” de la ciudad de Cariamanga. En esta, la
totalidad de grados que abarcan desde primero hasta séptimo de Educacion General Basica, se
observa la ausencia de estrategias destinadas a la incorporacion de herramientas de gamificacion

digital. Este vacio se manifiesta como un obstaculo significativo en la

consecuciéon de un ambiente educativo actualizado y alineado con las demandas

contemporaneas.

La falta de implementacion de herramientas de gamificacion digital se atribuye, en gran
medida, a la resistencia de algunos docentes frente a la adopcién de nuevas tecnologias,
derivada de la falta de capacitacion adecuada, percepciones desfavorables sobre la utilidad

pedagdgica y, en ocasiones, limitaciones en los recursos tecnoldgicos disponibles. Esta



resistencia contribuye a la perpetuacion de un paradigma educativo tradicional, desprovisto de

las ventajas pedagdgicas que ofrecen las estrategias digitales interactivas.

Las consecuencias de esta carencia son multifacéticas. Por un lado, se limita el acceso
de los estudiantes a métodos de aprendizaje estimulantes y adaptados a sus expectativas
digitales. Por otro lado, se compromete el desarrollo de habilidades tecnoldgicas esenciales para
su futuro académico y profesional. Asimismo, la omision de estrategias de gamificacion digital
priva a los educadores de herramientas valiosas para motivar a los estudiantes, personalizar la
enseflanza y fomentar un ambiente de aprendizaje participativo. En este contexto, resulta
imperativo abordar de manera proactiva las causas subyacentes de esta carencia y disefiar
estrategias que permitan superar las barreras existentes, propiciando asi un entorno educativo

mas dindmico, enriquecedor y alineado con las exigencias de la era digital.

Investigaciones exhaustivas han explorado la problemaética de la falta de capacitacion
en tecnologia y las consecuencias de no utilizar herramientas digitales en el ambito educativo.
Estudios como el de (Francisca et al., 2020), centrado en la situacidn ecuatoriana, revelan que
la escasa preparacion de los docentes en el uso efectivo de las tecnologias de la informacion y
comunicacion impacta directamente en la calidad de la ensefianza. Estos investigadores resaltan

que, a pesar de los avances en infraestructura tecnoldgica en las instituciones

educativas del pais, la falta de formacion especifica para la integracion pedagogica de estas

herramientas limita su potencial transformador.

Otro andlisis pertinente es el de (Navarrete Mendieta & Mendieta Garcia, 2018), quienes
examinaron el estado de las habilidades digitales entre los estudiantes de educacion basica en
Ecuador. Los resultados indican que la ausencia de estrategias educativas centradas en el
desarrollo de competencias digitales desde las etapas iniciales contribuye a un déficit de
habilidades tecnoldgicas fundamentales en los estudiantes de niveles primarios y secundarios.
Esta carencia, a su vez, afecta la preparacién de los estudiantes para afrontar los desafios de un

mundo digitalizado.

Desde una perspectiva mas amplia, Luque Gonzélez & Galora de Mora (2019) han
identificado que el uso de herramientas digitales en las aulas ecuatorianas es irregular y muchas
veces superficial. La falta de estrategias coherentes para la integracion curricular de estas
tecnologias se refleja en la disparidad en el acceso y uso de dispositivos tecnolégicos entre

diferentes instituciones educativas y regiones del pais.

Estas investigaciones colectivas sugieren que la falta de capacitacion en tecnologia para
5



docentes, combinada con la escasez de estrategias coherentes para el desarrollo de habilidades
digitales en estudiantes, genera una brecha significativa en el aprovechamiento de las
tecnologias educativas en Ecuador. Afrontar estos desafios se convierte, por tanto, en un
imperativo para lograr una educacion equitativa y preparar a los estudiantes para un futuro cada

vez mas digital.

La ejecucion de la investigacion actual sobre la importancia y repercusion de diversas
plataformas digitales y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el
desempefio académico de estudiantes de bachillerato técnico adquiere una significativa

relevancia. En primer lugar, este andlisis se alinea con la vision y mision de la Universidad

Nacional de Loja, al contribuir al progreso del conocimiento y al estimulo de practicas
educativas innovadoras. La comprension de como las TIC influyen en el rendimiento académico
de los estudiantes no solo es esencial para el &mbito académico, sino que también responde a la
necesidad urgente de preparar a los estudiantes para un entorno digital en constante evolucion.

La relevancia de este estudio se extiende al ambito especifico del centro educativo
investigado, ofreciendo una evaluacion precisa de la actual integracion de tecnologias digitales
en el proceso educativo. Los resultados pueden ser utilizados para informar decisiones a nivel
institucional, facilitando la implementacion de estrategias especificas destinadas a mejorar la
calidad de la ensefianza y el aprendizaje.

Ademas, la investigacion busca ser un recurso valioso para los docentes involucrados
en la formacion de estudiantes de bachillerato técnico. Al identificar las practicas pedagogicas
mas efectivas relacionadas con las TIC, se aspira a proporcionar orientacion y herramientas
practicas que permitan a los educadores optimizar su enfoque pedagodgico y adaptarse a las

necesidades tecnoldgicas de los estudiantes.

Desde la perspectiva de los investigadores, la relevancia de este estudio reside en su
contribucion al conocimiento existente en el ambito de la educacion tecnoldgica. La
comprension detallada de como diversas plataformas digitales impactan en el rendimiento
académico en el contexto especifico de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” permitira formular
recomendaciones fundamentadas y aplicables, impulsando asi una mejora continua en los
procesos educativos, se cuenta con acceso directo a docentes y estudiantes de la institucion
objeto de estudio, por lo que la Unica limitacion de la presente investigacion reside en la falta
de acceso constante a dispositivos electronicos por parte de gran porcentaje de la poblacion

estudiantil, por lo que se optd por seccionar la poblacion de estudio a estudiantes de primer afio



de Bachillerato Técnico, quienes cuentan con acceso constante a dispositivos electronicos, con
ello, se puede establecer la influencia de las TIC de forma efectiva e identificar la incidencia

de las estrategias de gamificacion.

Bajo dicho contexto, se han determinado como objetivo general el determinar material
didactico innovador (TIC) para mejorar el rendimiento académico en los estudiantes del primer
afio de Bachillerato Técnico, se planea obtener mediante la perspectiva individual de docentes
a través de la toma de encuestas para discernir e identificar los habitos predominantes en la

imparticion de clases y su capacidad de adaptacion ante nuevas herramientas digitales.

De igual forma existen objetivos especificos como el identificar distintas plataformas
educativas para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de primer afio de
Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”, asi como, analizar el desarrollo del
rendimiento académico de los estudiantes a partir de la cosmovision receptada en las encuestas
para establecer el impacto de las TIC en su educacién diaria y su apertura ante nuevas estrategias

de ensefanza.

En virtud de la informacion meticulosamente recopilada, se pretende articular una
propuesta alternativa destinada a coadyuvar al mejoramiento del rendimiento académico en los
estudiantes de primer afio de Bachillerato Técnico. Este planteamiento se fundamenta en la
introduccién de material didactico innovador respaldado por Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciéon (TIC). La propuesta no solo busca superar las actuales limitaciones en la
integracion de las TIC en el ambito educativo, sino también proponer un cambio positivo y
sostenible en la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. La implementacion estratégica
de este material innovador, alineado con las tecnologias educativas, se presenta como una
medida efectiva para catalizar mejoras concretas en el rendimiento académico. En

consecuencia, este proyecto aspira a ofrecer a la Universidad Nacional de Loja y a la Unidad

Educativa Eloy Alfaro una herramienta valiosa para el perfeccionamiento continuo de sus

practicas pedagogicas y, asi, contribuir al desarrollo integral de los estudiantes.



4. Marco tedrico

4.1. Material didactico innovador.

4.1.1. Definicion.

La transmision del conocimiento en los diversos escenarios sociales ha sido la base
fundamental para el desarrollo cientifico y tecnoldgico, en la totalidad de los procesos de
aprendizaje, el uso de material didactico innovador supone una de las herramientas mas Utiles
para la ensefianza, Bautista Sanchez et al. (2014), definen al material didactico como medios de
informacidn donde se recopila datos y se presentan descripciones no almacenadas en la mente
humana, proporciondndoles un soporte fisico, de igual forma, Freré Franco & Saltos Solis
(2015) , describe a este como herramientas curriculares que acuden a la simbologia para
estimular los procesos cognitivos de los individuos, facilitando la compresion de los topicos y

promoviendo una perspectiva propia de los mismos.

Bajo mi criterio personal, se considera material didactico a todo material fisico o virtual
sobre cualquier concepto curricular/académico capaz de proporcionar informacion relevante,
conceptos teoricos y ejemplificaciones que favorecen los procesos de ensefianza y promueven

el desarrollo de criterios personales por parte de los estudiantes.

4.1.2. Objetivos de material didactico.

El material didactico innovador cuenta con ciertos objetivos, segin Angarita Velandia
et al. (2008) el objetivo principal en la implementacidn de estas herramientas es el establecer
constructores educativos que generen una estrecha relacién entre los contenidos educativos a
socializar y la tutoria impartida verbalmente por los docentes, aunado a ello, Manrique Orozco
& Gallego Henao (2013), afirman que con el material didactico se busca fortalecer el contacto
practico-ludico con elementos palpables que estimulan el desarrollo de la memoria, los procesos

cognitivos y las diferentes destrezas necesarias para el crecimiento académico del sujeto.

En base a ello, considero que el material didactico engloba a toda herramienta
estrictamente disefiada con fines educativos que rompen las barreras abstractas caracteristicas
de una clase impartida unicamente de forma verbal y pasa a generar ambientes con mas
actividades de mayor interaccién con los estudiantes, despertando su curiosidad e interés, ello
supone una restructuracion de la manera en que se organizan de clases, puesto que el
cumplimiento de los objetivos del material didactico requiere de planificacion y regulacién de

las actividades a realizarse.



4.1.3. Caracteristicas.

A pesar de existir una gran diversidad, el material didactico presenta caracteristicas
colectivas, segun Guerrero et al. (2018), puede presentarse bajo diversos formatos y estrategias
de organizacion de la informacion, sin embargo, la mayor parte se caracteriza por contar con un
objetivo académico claro, dosificar estratégicamente los contenidos curriculares, guardar
coherencia y veracidad cientifica, ser manipulable por parte tanto de docentes como estudiantes
y deben guardar cierto grado de estética para captar la atencion de quienes analizan el material.

De igual forma, otras de las caracteristicas son la facilidad de uso, versatiles en base al
ritmo de aprendizaje y la psico evolucion de los estudiantes, de uso individual o colectivo y

capaces de fomentar el desarrollo metacognitivo. (Guerrero, 2019)

Bajo mi propia perspectiva, para la construccion de los diversos tipos de material
didactico se requiere que estos se caractericen por romper las barreras de espacio y tiempo,
permitir analizar objetos o componentes con los que no es posible tener un contacto fisico, estar
estratégicamente disefiados para la generacion de preguntas en base al entendimiento de los

estudiantes, que sea replicable y transportable y que guarde cierto grado de estética.

4.1.4. Tipos.

Los tipos de material mas comunes segun autores como Guerrero et al. (2018) son:
auditivos (principalmente conformados por grabaciones, discursos, canciones, dialogos, entre
otros), de imagen fija (diapositivas, infografias, posters, fotografias, resimenes), gréaficos
(carteles, diagramas, mapas mentales, cuadros sinopticos), impresos (documentos fisicos como
libros, revistas, fichas de actividades, diccionarios), mixtos (imagenes/graficos y a la vez son
auditivos, como videos explicativos o peliculas.), tridimensionales (algunas representaciones
mas interactivas como maquetas o prototipos) y materiales TIC (Recursos digitales como
programas de simulacion, plataformas de disefio de esquemas, paginas web, redes sociales,

entre otras)

La experiencia en docencia me ha permitido evidenciar que cada uno de estos se recepta
de distinta forma en los estudiantes, por lo que el tipo de material es elegido en base a la
naturaleza de la informacion, la extension de los conceptos, la necesidad de representaciones
gréficas, la complejidad y tecnicismos del tema, los recursos existentes en el aula y la

comodidad de profesores y alumnos.



4.1.5. Las TIC en la educacion.

Las TIC (tecnologias de la informacion y la comunicacion) segun Tello Leal (2011), se
refieren al conjunto de toda tecnologia implementada para almacenar, exponer, debatir,
contrastar y transmitir el conocimiento bajo diversos tipos de material didactico en formato
virtual, definicion que coincide con la Luna Romero et al. (2018), quien considera a las TIC
como herramientas de procesamiento de data que hace posible que la informacion sea
digitalizada y transformada en conocimiento colectivo, formando un fuerte vinculo entre el

desarrollo tecnoldgico y el desarrollo de habilidades.

En el contexto local, las TIC no han logrado establecerse con totalidad debido a la falta
de recursos en instituciones publicas limitandose al uso de proyectos y computadoras, sin
embargo, las TIC representan un futuro prometedor debido al surgimiento de dispositivos y
herramientas mas accesibles y de facil implementacion, asi como, las diferentes plataformas

web que agilizaran la ensefianza bajo este tipo de contextos.

4.1.5.1. Importancia de utilizar las TIC en la educacion.

Segun Cruz Pérez et al. (2018), lo que hace importante a las TIC son la inter
materialidad, representada en la capacidad de manejo de datos masivos de distintas partes del
mundo en corto tiempo, la interactividad que representa la libertad de los usuarios en el manejo
de las maquinas, instantaneidad que hace alusion al rompimiento de barreras y fronteras, asi
como diferencias culturales o de lenguaje, innovacion que hace referencia al constante
desarrollo y mejoramiento de calidad en los medios digitales, digitalizacion de la imagen y
sonido que significa la mejora de calidad en el material y el acercamiento a la realidad y a los
medios fisicos , automatizacion e interconexion referente a la nula dependencia a actividades
humanas para su funcionalidad y finalmente la diversidad que representa la libertad de eleccién

de las herramientas, su uso y su finalidad.

Bajo la misma linea, la importancia de las TIC radica en las oportunidades de
globalizacién que representa la era digital, debido a que estas establecen un ambiente escolar
con acceso mas sencillo a la informacion, reduciendo las desigualdades entre instituciones
educativas y brindando las oportunidades para ejercer los conocimientos en modelos de
aprendizaje empiricos y gratuitos, todo aquello dara paso a la generacion de sociedades del

conocimiento con acceso ilimitado e inmediato a la informacién (Cruz Pérez et al., 2018)
De esta forma, el uso de las TIC supone una ventana de beneficios para la educacion
ecuatoriana, pues propone un sistema de constante aprendizaje que beneficia la formacion

tanto de estudiantes como docentes, pues la incorporacion de mecanismos de ensefianza
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tecnoldgicos ha desencadenado la creacion de maltiples materiales didacticos que potencializan
la calidad educativa, permiten personalizar la experiencia dentro de las aulas e incrementar la
participacion activa de los jovenes, ello con herramientas digitales que automatizan los métodos

de estudio y mejorar la eficiencia en las clases.

4.1.5.2. Ventajas de las TIC en la educacion.

Existen varios aspectos positivos en la implementacion de las TIC tanto para docentes
como para estudiantes, Levicoy (2016) sefiala que la independencia a espacios fisicos, el acceso
universal a la informacion, comunicacion mas fluida, evaluacion y retroalimentacién mas agil
y personalizada, mayor desarrollo de habilidades de busqueda y seleccién de la informacion,

son las ventajas mas importantes.

A pesar de que las TIC se presentan como una nueva forma de abordar la educacién con
multiples beneficios, algunos estudios sugieren gque las ventajas que ofrecen estas tecnologias
no son relevantes si no se implementan de forma estratégica, por lo que resulta de vital
importancia la capacitacion anual de docentes, de igual forma, se debe tomar en cuenta los
mecanismos de control ante la libertad de uso del internet, puesto que supone una ventana de
riesgo a que los estudiantes se distraigan en sitios de entretenimiento o redes sociales. (Gomez,
2014).

Bajo dicho panorama, no cabe duda de que las diversas estrategias en el uso de medios
digitales hacen posible una interaccién mas estrecha entre docentes y estudiantes, programas de
creacion de graficos, aplicaciones para la comunicacion virtual, bibliotecas virtuales, medios de
retroalimentacion de tareas, programas de ejercicios practicas, son algunas de las principales
alternativas que promueven el trabajo en equipo, la exposicion y debate de ideas e incluso la

combinacion de cosmovisiones.

El impacto de las nuevas tecnologias hacen que los principales retos que se asume con
su implementacion en la educacion radican en la forma en que el docente es capaz de adaptarse
y estructurar parametros que aseguren un uso adecuado y eficaz de la tecnologia, sin embargo,
las tendencias globales y la sociedad actual demandan de personas con habilidades y formacién
técnica sumamente especifica, la implementacion de la tecnologia en las aulas y en cotidianidad
de las instituciones educativas es la solucion mas viable para la mejora de la calidad educativa,

sobre todo en la formacion interdisciplinaria de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.
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4.1.5.3. La gamificacion en el aula.

Durante los ultimos afios, la gamificacién se ha destacado como una tendencia
emergente en la metodologia de ensefianza, Ortiz Colon et al. (2018) define este término como
la incorporacion de componentes interactivos y de caracter recreativo en la ensefianza para
incrementar la curiosidad e interés por los contenidos curriculares, de igual forma, Marin
(2014), manifiesta que la gamificacion es una técnica que si bien se rige a actividades enfocadas
al aprendizaje de temas especificos, conserva un espiritu de juego, lo que influye en el

comportamiento de los estudiantes, independientemente de los objetivos académicos tacitos.

De este modo, una ensefianza gamificada se entiende como la implementacion de
materiales ludicos que influyen en la motivacion de los jovenes, fortalecen su capacidad de
discernir y retener informacién y logran simplificar la comprension de los conceptos al

posicionar un ambiente de recreacién y diversion.

4.1.5.4. Objetivos de la gamificacién en el aula.

La gamificacion educativa tiene como objetivo principal involucrar activamente a los
estudiantes en el proceso de aprendizaje. Los educadores pueden crear experiencias de
aprendizaje mas atractivas y placenteras al agregar elementos de juego como puntos, niveles y
distintivos. Cuando los estudiantes estan motivados y comprometidos, es mas probable que

participen activamente en el proceso de aprendizaje y retengan el conocimiento. (Dominguez
et al., 2013), de igual forma, Mee Mee et al. (2020) afirman que todas las técnicas de
gamificacion formulan un escenario de prueba y error que busca mejorar el compromiso y

motivacion de los estudiantes sobre tareas y temas especificos.

Bajo el contexto local, los principales objetivos por los que se busca implementar la
gamificacion es debido a la falta de infraestructura y material didactico atractivo para los
estudiantes, por lo que para capturar el interés y la atencidn de los estudiantes, se busca proponer

actividades recreativas que mejoren la experiencia educativa.

4.1.5.5. Ventajas de aplicar la gamificacion en el aula.

La gamificacion es una estrategia educativa prometedora con multiples ventajas, puede
convertir a las clases convencionales en experiencias de aprendizaje mejoradas, fomenta la
dedicacion y el compromiso al generar desafios, rastrear el progreso y retroalimentar el
desemperio de los estudiantes, reconociendo sus logros, puede ayudar a desarrollar habilidades
a medida que avanzan de lecciones faciles a lecciones mas desafiantes, permite la creacién de

actividades de variedad de escala, duracion y complejidad para fomentar la competencia y/o el
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trabajo en equipo en clase, entre otros beneficios. A través de la gamificacion, los estudiantes
se embarcan en un viaje de aprendizaje que es educativo, divertido e inspirador. (Pérez Gallardo
& Gértrudix-Barrio, 2021)

Estudios como el reportado en The impact of applying challenge-based gamification
program on students’ learning outcomes de Kaya & Ercag (2023), han puesto en evidencia que
la gamificacion basada en desafios influye de forma positiva en el rendimiento académico de
los estudiantes, incrementa la participacion durante las clases y crea un mayor nivel de
motivacion e contribuye a la construccion de espacios colaborativos, haciendo que los

estudiantes pongan en practica lo aprendido y formulen debates de opinion entre si, de igual

forma, el mismo estudio afirma que el sentido de pertenencia a una comunidad se ve fortalecido
por estas practicas, por lo que también posee aspectos positivos para el desarrollo de habilidades

sociales como comunicacién, respeto, tolerancia.

Tomando en cuenta el escenario presente en instituciones publicas, la gamificacién
requiere de un compromiso importante por parte de los docentes, debido a que la resistencia al
cambio, la inversion en material, los costos operativos, la gestion del tiempo y los cambios en
la planificacion curricular, son importantes desafios que se requieren superar para que los

estudiantes gocen de las ventajas presentadas.

4.1.5.6. Qué habilidades se desarrollan con la gamificacion.

Rodriguez et al. (2022) sefiala que gracias a estas técnicas se obtiene un mejora relevante
en cuanto a desarrollo cognitivo mediante los ejercicios de memoria, inteligencia, ldgica,
razonamiento, orden y deduccion, de igual forma, el desarrollo afectivo-social a través de la
competencia amistosa y colaboracién, la autonomia escolar, la creatividad y las relaciones
interpersonales, asi mismo, existe un desarrollo motriz debido a que algunas actividades
requieren de esfuerzo fisico o de destrezas motrices, 1o que contribuye a la formacion integral

de los nifios y jovenes.

Si bien, la gamificacion conduce a procesos educativos mayormente apegados a los
intereses de los estudiantes, se debe reconocer que no puede ser el Unico método de aprendizaje,
referentes en el tema como Flores et al. (2016), quien afirma que el éxito de esta estrategia varia
en funcion del contexto, las herramientas disponibles y los objetivos de aprendizaje, por lo que
no se puede radicalizar las formas de impartir clases y se debe acudir a mas de una estrategia,
haciendo uso de material didactico innovador de todo tipo, sin embargo, la gamificacion es una

poderosa herramienta educativa que abre las puertas a un enfoque dinamico y eficaz de la
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educacion. Las plataformas, las herramientas de software y las tecnologias interactivas
mejoran las experiencias de aprendizajes gamificados, convirtiéndola en una técnica

prometedora en educacidn y se espera un aumento en su aplicacion.

De este modo, se puede afirmar que las habilidades que principalmente se desarrollan
gracias a la gamificacion son el trabajo colaborativo, resolucién de problemas, pensamiento
creativo y estratégico, persistencia, motivacion y aprendizaje autdbnomo, entre otras, sin
embargo, la gamificacion no puede ser el inico método de aprendizaje, por lo que es importante
que el docente sepa delimitar el tiempo y espacio de estas actividades, asi como la metodologia

adecuada, para que no sean foco de posibles distracciones.

4.1.6. Aplicaciones para disefiar material didactico innovador.

El auge tecnoldgico y su incorporacién en la pedagogia ha dado paso al surgimiento de
material didactico innovador en formato digital, segun Real Torres (2019), los recursos digitales
son un nuevo medio de expresion que acude a la percepcién multisensorial para reforzar la
creatividad, comprensién y motivacién de los usuarios, aunado a ello, Aguilar et al. (2014) se
refiere al material didactico digital como todo material informativo o audiovisual que es
sensorialmente estimulante y combina componentes ladicos con alternativas didacticas, dando
paso a su clasificacion en tres grupos: recursos educativos digitales, software educativo

multimedia y los entornos virtuales de aprendizaje.

Existen diversas herramientas que son destinadas para la creacion de material didactico
digital, entre estos estan los programas de ejercitacion practica, programas de simulacion,
juegos educativos, cuentos interactivos y libros multimedia y objetivos de aprendizaje. (Aguilar
etal., 2014).

En base a esto, el material didactico digital se puede definir como todo instrumento o
herramienta que con la finalidad de transmitir informaciéon y estimular el desarrollo de
habilidades acude a medios tecnologicos para su creacion, difusion y ejecucion, a continuacion,

se describen algunos de estos.

4.1.6.1. Genially.
Entre la diversidad de plataformas web se puede describir a Genially, un software
gratuito con objetivos pedagodgicos que cuenta con disefios prefabricados que permiten la
creacion de gréaficos, presentaciones, videos, infografias, entre otros, entre sus principales

ventajas esta la interactividad, animacion e integracion. (Genially, 2023).
Estudios como el realizado por Ponce Sacoto & Ochoa Encalada, (2021), donde se
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compard la motivacion entre grupos de estudiantes ecuatorianos con ausencia/presencia de esta
herramienta en sus clases, alli se evidencié que el uso de la plataforma Genially genera tanto

una mayor motivacién como un mejor rendimiento en los alumnos.

Personalmente, he podido evidenciar que los alumnos responden de forma positiva a
este tipo de recursos, puesto que es un material mas interactivo, con mayor estética y con

animaciones juveniles.

4.1.6.2. Quizizz.

Bajo esta misma linea, Quizizz, es un sitio web utilizado para la creacion de contenido
educativo en formato de preguntas y lecciones, acuden a técnicas de gamificacion para plantear
un juego con sonidos y memes que convierte a la actividad en un momento recreativo y en una
competencia sana, la misma plataforma hace alusion de la importancia que radica en la manera

en que se preguntan las cosas. (Quizizz, 2023).

Algunos experimentos como el realizado por Robles Gonzales et al. (2022), donde se
preguntd a los alumnos si consideraban que Quizizz era una plataforma de utilidad para mejorar
el desempefio académico, se evidencidé una respuesta positiva del 60% manifestd que la
plataforma es Gtil para mantenerse motivado y permite evidenciar sus fortalezas y debilidades

en los temas de estudio.

A mi criterio personal, esta plataforma es de las mejores alternativas para la evaluacion
y retroalimentacion de los alumnos, puesto que ademas de incentivarlos a participar, es una
alternativa menos formal para evaluar su desempefio e identificar las areas de oportunidad que

se deben trabajar.

4.1.6.3. Kahoot.

Otra de las alternativas virtuales para la gamificacion de los procesos de evaluacion y
participacion es Kahoot, se trata de una herramienta que permite la creacion de cuestionarios
de opcion multiple implementando estrategias ludicas como mdsica, recompensa por rachas e
incluso memes, a diferencia de Quizizz, este sitio web se centra en la rapidez de respuesta ante
distintas preguntas y generalmente es utilizado con la presencia de una pantalla general para
visualizar las opciones multiples, puesto que en los dispositivos participantes, las opciones son

representadas unicamente por colores (Martin Sanchez, 2019).

Machaca Huamanhorcco (2022), realizdé un andlisis estadistico donde comprob6 su
hipétesis acerca de Kahoot, que posee un efecto significativo en el desarrollo de habilidades de

participacion y competencia, de igual forma, Alvarez (2019), evidencio una correlacion entre la
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implementacion de Kahoot en las clases con el nivel de motivacion de los estudiantes.

En el desarrollo de mis clases, he podido notar que Kahoot mejora la participacion de
los alumnos, debido al ambiente de competencia sana que genera, se evidencia que los
estudiantes se esfuerzan por ganar el juego, dejando a un lado la presion que supone ser

evaluado en un tema académico.

4.1.6.4. Google classroom.

Por otro lado, existen otro tipo de alternativas que permiten el disefio y organizacion de
material didactico formal, Google Classroom es una plataforma web que sirve para administrar
y planificar las tareas, actividades y material a utilizar, es un espacio virtual sumamente util
creado con el objetivo de romper las barreras fisicas y permiten el acceso y la difusion de
informacidn y apuntes desde cualquier dispositivo, en cualquier lugar (Suarez Martinez, 2017),
sin embargo, la necesidad de una capacitacion en el manejo debido a la moderada complejidad
del sitio, asi como la dependencia absoluta a los dispositivos méviles, ha generado que su
implementacidn no posee un impacto importante, sobre todo en instituciones educativas rurales

y de recursos limitados, tal como lo reporta Prado et al. (2020) en su estudio.

Como docente, no he recurrido de forma total a la implementacion de esta herramienta,
sobre todo por el contexto de la institucion educativa, puesto que no todos los estudiantes poseen
acceso ilimitado y constante a dispositivos moviles, por lo que puede dar lugar a desigualdades

en el curso.

4.1.6.5. Lumen>.
Lumen 5 es una herramienta de creacion de material didactico mas técnica, permite la
creacion y edicion de videos gque independientemente del formato, ofrece una amplia ventana

de alternativas para la personalizacion del material audiovisual (Lumen5, 2023).

Debido a que este sitio web fue creado con fines de marketing y comercio, mas no
educativos, su implementacion es sumamente compleja, pues se requiere de cierto nivel de
conocimiento en cuanto a edicién de videos, por lo que esta herramienta se recomienda para

instituciones educativas de nivel superior.

Cada herramienta fue disefiada para un nicho especifico, de alli, la responsabilidad del

docente de saber identificar la herramienta oportuna para cada caso, pues la gamificacion o la

necesidad de materiales mas formales dependen de cada contenido curricular y de la

predisposicion y recursos de los alumnos.
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4.2. Rendimiento académico.

4.2.1. Definicion.

El rendimiento académico segun Navarro (2003), es un mecanismo de valoracion y
cuantificacion de los logros de un estudiante en cada una de sus materias académicas, se mide
mediante los diversos procesos de evaluacion que derivan en una calificacion exacta, es la forma
en que se define el nivel de éxito de los estudiantes en el &mbito escolar, los factores que inciden
en el rendimiento académico incluyen caracteristicas sociodemogréficas, habitos de estudio y

autoeficacia, nivel de motivacidn, acceso a recursos de aprendizaje, entre otros, de esta forma.

Algunos autores como Ariza et al. (2018), definen al rendimiento académico como la
relacion de causalidad de lo que el estudiante aporta y trabaja, con las utilidades alcanzan
(logros), asi mismo, resalta la influencia que tienen algunos factores como la relacion docente-

estudiante o el interés y autoestima de los jovenes.

Bajo mi perspectiva, el rendimiento académico hace alusién a los pardmetros y la forma
en que los docentes y los sistemas educativos evaltan y describen a los estudiantes, basandose
en su desempefio y su nivel de respuesta a las diferentes estrategias de evaluacion, asi mismo,
los factores que favorecen un buen desempefio académico son tanto externos como internos, se
requiere de un buen ambiente de trabajo, una comunicacion efectiva entre docentes y
estudiantes, recursos y material didactico oportuno, autoestima e interés por parte de ambas
partes y sobre todo de una planificacion efectiva de los temas a analizar , los cuales deben

guardar coherencia con la evaluacion.

4.2.2. Factores que favorecen el rendimiento académico.
Kumar (2021), resalta que los factores mas influyentes en el rendimiento académico son
la motivacion, los habitos de estudio, el bienestar fisico y salud, la calidad de ensefianza, el

material didactico y recursos, el clima escolar y la relacion docente - estudiante.

Adicionalmente, Mushtaq & Nawaz Khan (2012) coincide con los factores mencionados
anteriormente, afladiendo factores sociales como las habilidades interpersonales presentes en
los jovenes, la comunicacion efectiva, la cultura de estudio, entre otras, asi mismo, sefiala la
influencia de la capacidad de gestion del tiempo, los habitos diarios, la planificacion y el habito

de lectura en el desenvolvimiento de los estudiantes en sus actividades diarias.

Personalmente, puedo acotar la importancia del apoyo parental en el éxito estudiantil,

puesto que en la mayoria de casos, los problemas de bajo rendimiento poseen estrecha relacion
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con problemas familiares.

4.2.3. La motivacion en el aprendizaje.

Segln Chong Gonzélez (2017), uno de los principales factores que disminuyen el
rendimiento académico es la desmotivacion, entendiéndose a esto como la falta de persistencia
en la conducta, de igual forma, Sanchez & Pina (2011), describe este fendmeno como la falta
de control y regulacion externa o interna de la conducta y de las emociones que inciden en la
misma, lo que da lugar a actividades negativas que crean barreras mentales, limitando la

capacidad de compresion.

La motivacién entonces posee un precedente importante en cuanto a su capacidad de
relacionar a los estudiantes con el tema de estudio, influyendo en la forma en como aborda su

aprendizaje y su interés por el mismo.

4.2.4. La gamificacion para mejorar el rendimiento académico.

Por otro lado, la adopcion de la gamificacion como enfoque educativo es una de las
estrategias mas recientes, autores como Attali & Arieli-Attali (2015), han descubierto que es
una forma eficaz de motivar a los estudiantes y analisis como el realizado por Hastuti &
Agustina (2023) han demostrado que la gamificacion es un método educativo viable para

mejorar la participacion de los mismos.

Se intuye entonces que los efectos positivos de la colaboracion cuando se genera unas
competencias podrian igualmente extenderse a la motivacion en el &mbito del aprendizaje, ya
que los estudiantes tienden a estar mas motivados cuando trabajan juntos para lograr objetivos
comunes. Sin embargo, es crucial medir si los efectos de la gamificacion sobre la motivacién
son duraderos. Hastuti & Agustina (2023) evidencio que la eficacia de la gamificacion sobre la
motivacion de los estudiantes puede variar segun el tipo de actividades involucradas y las
plataformas utilizadas.

De forma general, se puede afirmar que la gamificacion puede tener un efecto positivo
considerablemente favorable en la motivacion de los estudiantes, lo que podria conducir a un

mejor rendimiento académico. Bases legales que fundamentan el estudio.
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4.2.5. Constitucion de la republica del ecuador.
El estudio que aqui se presenta esta basado en los documentos estatales que le dan su base
legal.

En primer lugar, esta la Constitucion de la Republica del Ecuador 2008, que en tres de sus

articulos hace alusion directa a la educacién ecuatoriana, a saber:

Art. 3.- Son deberes primordiales del Estado:

Garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en la
Constitucién y en los instrumentos internacionales, en particular la educacién, la salud,

la alimentacion, la seguridad social y el agua para sus habitantes.

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible
e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable

para el buen vivir.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el
marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad
y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar

(Asamblea Nacional Constituyente, 2008).

4.2.6. Por su parte, la Ley Organica de Educacion Intercultural establece

Art. 6.- Obligaciones, item x: Garantizar que los planes y programas de educacién inicial,
basica y el bachillerato, expresados en el curriculo, fomenten el desarrollo de
competencias y capacidades para crear conocimientos y fomentar la incorporacion de

los ciudadanos al mundo del trabajo.

Art. 42.- Nivel de educacion general basica: La educacion general béasica desarrolla las
capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias, nifios y adolescentes
desde los cinco afios de edad en adelante, para participar en forma critica, responsable y
solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios de bachillerato. La educacién

general bésica esta compuesta por diez afios de atencion obligatoria en los que se
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refuerzan, amplian y profundizan las capacidades y competencias adquiridas en la etapa
anterior, y se introducen las disciplinas basicas garantizando su diversidad cultural y

linglistica (Asamblea Nacional, 2011).

Finalmente, el Plan Nacional de Desarrollo 2017- 2021 “Toda una Vida”, en el
fundamento de su Objetivo 2 (Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad,

revalorizando las identidades diversas) establece:

En una sociedad del conocimiento, el lenguaje tiene relacion con las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion (lenguajes audiovisuales, informaticos, entre otros); es decir,
el conocimiento articulado a la vida y el multilingiismo como factor para el desarrollo de
capacidades practicas para actuar en el mundo (Consejo Nacional de Planificacion, 2019, p.
62).
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5. Metodologia
5.1. Area de estudio

El presente trabajo investigativo se realizo en la unidad educativa Eloy Alfaro, Distrito
11D06, Calvas - Gonzanama - Quilanga, Codigo AMAI 11H00547, ubicado en la ciudad de
Cariamanga, en la parroquia San Vicente, en las calles Gonzélez Suérez y Daniel Ojeda

Figura A. Mapa con la ubicacion de la Unidad Educativa Eloy Alfaro

Libreria

FUENTE: GOOGLE MAPS

5.2. Enfoque.
El presente trabajo investigativo es mixto ya que se trabajo con una metodologia cualitativa
y cuantitativa. mediante lo cuantitativo se recogieron datos de manera numérica acerca del
problema, los cuales posteriormente fueron interpretados mediante la investigacion cualitativa.
5.3. Métodos.
Los métodos y técnicas que se utilizaron para el desarrollo de la investigacion son los
siguientes:

Método cientifico: Estuvo presente durante todo el proceso de investigacion, partiendo desde
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la visualizacion del problema y formulacion de objetivos, asi también me permitié analizar e

interpretar la informacion recolectada para la realizacion del marco tedrico.

Método observacional: Se lo utiliz6 en el proceso inicial de la investigacion para detectar la
problemética, y a la vez permitié recopilar informacion del contexto real en el que se

desenvuelve dicho fendmeno sin alterar su curso.

Meétodo descriptivo: Permitié describir la realidad actual en la cual se sitia el problema,
facilitando la interpretacién y anélisis del objetivo de la investigacion, a través de la
investigacion bibliogréfica y la descripcion.

Método deductivo: Me permitio sacar conclusiones referentes a los diferentes autores dentro
del marco tedrico y durante toda la investigacion.

Meétodo analitico: Me permitio analizar y descomponer un fendmeno en sus partes esenciales
para observar las causas, naturales y los efectos, este método fue utilizado durante el transcurso
de la investigacion con el objetivo de conocer las causas y consecuencias del problema y su
repercusion dentro del proceso de aprendizaje.

Meétodo sintético: Se lo utiliz6 para analizar e interpretar la informacion recolectada, para que

a través de la sintesis extraer el contenido fundamental teérico de las diferentes variables.

Meétodo inductivo: Permitié obtener conclusiones a partir de las observaciones realizadas

acerca del tema de investigacion.

Método estadistico: Permitio al investigador tabular los datos recolectados a través de las
encuestas aplicadas al docente y alumnos con la finalidad de dar resultados cuantitativos y
cualitativos, y a la vez para organizar la informacion obtenida en cuadros y graficas

demostrativos.

5.4. Técnicas:

Observacion: Mediante la observacién directa e indirecta realizada a los alumnos de primer

afio de bachillerato Técnico me permitié poder obtener diferentes problematicas educativas.

5.5. Instrumentos:

Encuesta: Estuvo comprendida por un compendio de preguntas estructuradas que fueron

aplicadas a los actores educativos de acuerdo a las variables del tema de investigacion.
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Procedimiento para el diagndstico.
e Sedisefio instrumentos para el diagndstico.
e de los resultados obtenidos se planted el tema de investigacion correspondiente.
Procedimiento para la fundamentacion tedrica.
e Se procedid a la busqueda de la informacion tetrica en libros, documentos, pdf,

articulos, bibliotecas virtuales, otros.

e Seclasificd y organizo la informacion de acuerdo a las variables de la investigacion.
e Se puso en practica las normas APA.
Procedimiento para el planteamiento de la propuesta alternativa.

e Seanalizaron los resultados obtenidos en el diagndstico.

e Se disefid la propuesta alternativa considerando las dindmicas de las técnicas

didacticas para mejorar el rendimiento académico de los alumnos.

5.6. Tipos de disefio.
Esta investigacion es de tipo cuasi-experimental porque se observan los fendmenos tal y

como se dan en su contexto para después analizarlos de lo ya existente.

5.7. Poblacion.

Estuvo constituida por 13 docentes y 38 alumnos del primer afio de bachillerato técnico

dando un total de 51 talentos humanos.

Tabla 1 Poblacion.

Actores Docentes Alumnos Alumnos TOTAL
Educativos paralelo “D”  paralelo “E”
Docentes 13 13
Alumnos 20 20
paralelo “D”
Alumnos 18 18
paralelo “E”
TOTAL 13 20 18 51
Fuente:  Secretaria de la Unidad Educativa Eloy Alfaro
Autor: Victor Tenorio Cuenca Merino
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6. Resultados
ENCUESTA APLICADA ADOCENTES

Pregunta 1: ;Qué tipo de TIC suele utilizar en su ensefianza? (seleccione las que usted crea
pertinentes).

TABLA 2
Tipos de TIC utilizadas en el proceso de ensefianza.

Acepciones f %
Computadoras o portatiles 13 38.2
Proyectores 10 29.4

Software educativo 3 8.8
Aplicaciones educativas en linea 3 8.8
Plataformas de aprendizaje en linea 3 8.8
Tablets o dispositivos moviles 2 5.9
No aplico TIC en mi ensefianza 0 0.0

Total 34 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor:  Victor Cuenca

FIGURA 2
Tipos de TIC utilizadas en el proceso de ensefianza.
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Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

Andlisis e interpretacion.

De acuerdo a los resultados 13 docentes que corresponde al 38.2% usan computadoras
portatiles; asi mismol10 docentes que corresponde al 29.4%. usan el proyector; y 3 docentes
dicen que utilizan Software educativo, aplicaciones educativas en linea y Plataformas de

aprendizaje en linea respectivamente; y, 2 utilizan Tablets o dispositivos moviles con un 5.9%.
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De acuerdo con Vélez y Cevallos (2022), mencionan que se ha identificado que el uso
de herramientas como MOOC, redes sociales, ambientes virtuales de aprendizaje, y tendencias
pedagogicas como el E-learning y B-learning, pueden mejorar la innovacion pedagdgica y/o los

procesos de ensefianza/aprendizaje en la educacion superior a distancia y/o virtual.

Los hallazgos encontrados dan a entender que existe una alta adopcion de tecnologias
informaticas convencionales en el proceso educativo, donde la proyeccién de contenido
audiovisual y uso equitativo de recursos educativos basados en la web, son practicas extendidas
en las aulas. La informacion que nos proporcionan los resultados es valiosa en el proceso de
comprender las preferencias y practicas tecnoldgicos en los procesos educativos, por cuanto la
mayoria de los docentes encuestados incorpora algun tipo de TIC en su préactica docente, ya que

ningun encuestado indicd que no aplica TIC en su ensefianza.
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Pregunta 2: ;Con qué frecuencia incorpora recursos digitales en sus clases (videos,
presentaciones, aplicaciones, etc.) en su ensefianza?

TABLA3
Frecuencia de uso de materiales digitales.

Acepciones f %
Diariamente 1 7.7
Semanalmente 5 385
Mensualmente 7 538
Nunca 0 0.0
Total 13 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca
FIGURA 3
Frecuencia de uso de materiales digitales.
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Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor:  Victor Cuenca

Analisis e interpretacion

De acuerdo a las versiones dadas por los docentes 7 que corresponde al 53.8% dicen
gue mensualmente; 5 que corresponde al 38.5%; vy, 1 dice que diariamente.

Los resultados reflejan que més de la mitad de los docentes adoptan un enfoque mas
espaciado en la integracion de recursos digitales en sus planes de estudio y que a pesar de la
variedad en el nivel de frecuencia del empleo de estos recursos, los docentes utilizan tecnologia

de manera constante en su ensefianza diaria. Ademas, los resultados sugieren una aceptacion
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generalizada de la tecnologia como parte integral del proceso educativo, con diferentes
enfoques en la frecuencia de uso entre los docentes encuestados. Se puede inferir que el
constante uso de estas herramientas de apoyo yace de los beneficios que generan sobre la
comprension de conceptos e ideas, lo cual se puede evidenciar en el rendimiento académico de

cada estudiante.
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Pregunta 3: De los siguientes materiales didacticos innovadores TIC ¢Cuales suele aplicar en
su clase? seleccione los que usted crea conveniente.

TABLA 4
Materiales didacticos empleados por los docentes en clases.

Acepciones F %
Presentaciones en Power Point 9 375
Videos educativos en linea 7 29.2
Plataformas de aprendizajes en linea 2 8.3
Juegos educativos en linea 1 4.2
Simulaciones interactivas 3 125
Redes sociales educativas 1 4.2
No utilizo material didactico innovador 1 4.2
Total 24 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca
FIGURA 4
Materiales didacticos empleados por los docentes en clases
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Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor:  Victor Cuenca
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Analisis e interpretacion.

La opcion mas seleccionada es "Presentaciones en Power Point”, con un 37.5%,
asimismo "Videos educativos en linea" también son ampliamente empleados, con un 29.2% de
los docentes incorporandolos en sus clases. Por otro lado, "Simulaciones interactivas™ con
unl2.5%; mientras que "Plataformas de aprendizaje en linea™ tienen el 8.3% de uso. Finalmente,
"Juegos educativos en linea", "Redes sociales educativas” y la opcion "No utilizo material

didactico innovador" son seleccionadas en proporciones mas bajas (4.2% cada una).

En base a los resultados estadisticos se puede determinar que la mayoria de los docentes
encuestados indica que aplican algun tipo de material didactico innovador TIC en sus clases,
donde las presentaciones en formato de diapositivas siguen siendo una herramienta popular y
efectiva en el entorno educativo. Ademas, del impacto en la comunicacién de conceptos por
medio de recursos audiovisuales, es un beneficio latente en la educacion que ofrece una forma
visual y dinamica de presentar informacién, logrando captar la atencion de los estudiantes. Estos
resultados sugieren una predisposicion positiva hacia la integracion de recursos digitales en el

proceso educativo.
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Pregunta 4:

¢Cual cree que son los principales beneficios del uso de TIC en la educacién?

TABLA 5
Beneficios del uso de TIC.

Acepciones f %
Mayor participacion de los estudiantes 9 28.1
Mejora en la comprension de los
conceptos 8 25.0
Acceso a recursos educativos en linea 4 12.5
Desarrollo de habilidades digitales 9 28.1
Personalizacién de los aprendizajes 2 6.3
Otros (Especifique) 0 0.0
Total 32 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca
FIGURAS
Beneficios del uso de TIC.
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Analisis e interpretacion.

Los docentes reconocen varios beneficios al emplear Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la educacion. La mayoria destaca el desarrollo de habilidades digitales
y mayor participacion de los estudiantes con un (28.1%); y un 25.% percibe mejoras
significativas en la comprension de conceptos, resaltando la facilitacion de la presentacion clara
de informacion por parte de las TIC. Un 12.5% destaca el acceso a recursos educativos en linea,
y un 6.3% sefala la personalizacion de aprendizajes, sugiriendo que las TIC pueden adaptarse
a las necesidades individuales de los estudiantes. En conjunto, estos resultados reflejan la
percepcion positiva de los docentes hacia el papel integral de las TIC en la educacion.

Segln Gémez et al. (2020), menciona que se ha identificado que el uso de herramientas
como MOOC, redes sociales, ambientes virtuales de aprendizaje, y tendencias pedagogicas
como el E-learning y B-learning, pueden mejorar la innovacion pedagdgica y/o los procesos de

ensefianza/aprendizaje en la educacion superior a distancia y/o virtual.

Los docentes perciben claramente los beneficios de incorporar Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) en la educacion, destacando la importancia en el desarrollo de
habilidades digitales y la mejora en la comprension de conceptos. Se subraya la capacidad de
las TIC para facilitar la presentacion clara de informacion y el acceso a recursos educativos en
linea. Aungue en menor medida, se menciona la personalizacion de los aprendizajes, sugiriendo
que las TIC pueden adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes. En general, la
perspectiva de los docentes refleja una percepcién positiva y equilibrada de como las TIC

contribuyen integralmente al proceso educativo.
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Pregunta 5: ;Crees que el uso de material didactico innovador enriquece sus métodos de
ensefianza tradicionales?
TABLA 6

Material didactico innovador como método de ensefianza.

Acepciones f %
Si 12 923
No 0 00
En parte 1 7.7
Total 13 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

FIGURAG6
Material didactico innovador como método de ensefianza.
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Anélisis e interpretacion.
Existe una mayoria abrumadora de los docentes encuestados, especificamente el 92.3%,
afirma que la inclusion de material didactico innovador enriquece significativamente sus

métodos de ensefianza tradicionales. Ademas, es notable que ningun docente respondio de
manera negativa, indicando una ausencia total de percepciones desfavorables. Por otro lado,

una minoria del 7.7% expres6 que el uso de material didactico innovador enriquece sus métodos
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de ensefianza tradicionales solo en parte, indicando que algunos docentes experimentan

beneficios de manera mas selectiva.

En base a lo que Bautista et al. (2014), menciona que los beneficios del uso de materiales

didacticos innovadores en la ensefianza son:

e Innovacion: Los materiales didacticos innovadores fomentan la creatividad y la
imaginacion de los estudiantes, lo que puede mejorar su capacidad para resolver

problemas y pensar criticamente

e Motivacion: Estos materiales pueden aumentar la motivacion de los estudiantes al hacer

que el aprendizaje sea més atractivo y dinamico

e Personalizacion: Los materiales didacticos innovadores permiten la personalizacion de la
ensefianza y el aprendizaje, adaptdndose a las necesidades y caracteristicas de los
estudiantes.

Los hallazgos encontrados en los datos estadisticos demuestran que existe una sélida
conviccion entre los educadores de que la integracion de enfoques mas innovadores mejora
sustancialmente la calidad y la efectividad de su ensefianza. Por lo tanto, existe una actitud
generalmente positiva hacia la adopcion de enfoques mas innovadores en la educacion. En
sintesis, se puede afirmar que la falta de respuestas negativas y la presencia de respuestas
afirmativas destacan la aceptacion generalizada de la innovacion educativa para mejorar la

calidad de la ensefianza.
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Pregunta 6:

¢Ha recibido capacitacion o formacion especifica en el uso de las TIC para la ensefianza?

TABLA7
Capacitacion especifica en el uso de TIC.

Acepciones %
Si 5 385
No 8 615
Total 13 100
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 7
Capacitacion especifica en el uso de TIC.
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Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

Analisis e interpretacion.

La mayoria de los docentes encuestados, el 61.5%, sefiala que no ha recibido

capacitacion o formacion especifica en el uso de TIC para la ensefianza; y, un porcentaje

significativo de docentes, el 38.5%, indica haber recibido capacitacion o formacion especifica
en el uso de TIC para la ensefianza.

La encuesta revela una disparidad en la capacitacion o formacion especifica de los
docentes en el uso de TIC para la ensefianza, con un porcentaje significativo de docentes que si
han recibido esta formacion y otro porcentaje mayoritario que ain no la ha recibido. Estos
resultados resaltan la importancia de considerar estrategias para brindar oportunidades de

formacion y desarrollo profesional en el uso efectivo de TIC en el &mbito educativo.

34



Pregunta 7
¢Cuales son las principales desafios o dificultades que enfrenta al integrar TIC en su
ensefianza? (seleccione las que usted crea pertinente.

TABLAS
Desafios y dificultades de TIC en el proceso de ensefianza.

Acepciones f %
Falta de acceso
a dispositivos tecnoldgicos 9 346
Falta de acceso a internet 13 50.0
Falta de capacitacion 4 154
Otros (Especifique) 0 00
Total 26 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 8
Desafios y dificultades de TIC en el proceso de ensefianza.
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Autor: Victor Cuenca

Anélisis e interpretacion.

En base a los resultados de la encuesta aplicada a docentes, el 50.0%, indica la falta de
acceso a internet como una dificultad al integrar TIC en su ensefianza, mientras que el 34.6%,
identifica la falta de acceso a dispositivos tecnologicos como uno de los principales desafios al
integrar TIC en su enseflanza. Un porcentaje menor de docentes, el 15.4%, menciona la falta de

capacitacion como un desafio.
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Los resultados obtenidos destacan desafios especificos que los docentes enfrentan al
integrar TIC en su ensefianza, incluyendo la falta de acceso a dispositivos tecnolégicos, la falta
de acceso a internet y, en menor medida, la falta de capacitacion. Estos hallazgos resaltan la
importancia de abordar estas barreras para facilitar una integracion exitosa de la tecnologia en
el entorno educativo. Ademas, sugiere que la disponibilidad de hardware adecuado puede ser
una barrera significativa para la implementacion efectiva de tecnologias en el aula. Por otro
lado, cabe resaltar la importancia critica de la conectividad para aprovechar plenamente las

herramientas y recursos digitales en el proceso educativo.

Esto indica que algunos docentes sienten que la falta de conocimientos y habilidades
especificas en el uso de TIC puede ser una limitacion para su integracion efectiva en la

ensefianza
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Pregunta 8
¢Considera que el uso de material didactico innovador (TIC) es esencial para la educacion en
la actualidad?

TABLA 9
La educacion en la actualidad a través de las TIC.

Acepciones f %
Si 12 923
No 0 00
En parte 1 1.7
Total 13 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

FIGURAS9
La educacion en la actualidad a través de las TIC.
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Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

Anélisis e interpretacion.

La mayoria de los docentes encuestados, el 92.3%, afirma que considera que el uso de
material didactico innovador (TIC) es esencial para la educacién en la actualidad, mientras que
una minoria (7.7%) indica que el uso de material didactico innovador es esencial en parte para
la educacion en la actualidad. Por otro lado, ningtin docente respondio "No", lo que sugiere que
no hay docentes que consideren que el uso de material didactico innovador no es esencial en la

educacion actual.
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De lo anterior se deduce que una fuerte conviccion entre los docentes encuestados de
que el uso de material didactico innovador, en particular el que involucra tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC), es esencial para la educacién en la actualidad. Estos
hallazgos respaldan la idea de que la innovacion educativa y la integracion de herramientas
digitales son consideradas elementos fundamentales para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.
Adicionalmente, es importante resaltar la importancia de que exista una percepcion positiva
respecto al uso de material didactico, porque deja en evidencia que existe una predisposicion a

implementar cambios innovadores en los procesos de ensefianza.
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Pregunta 9
¢Realiza evaluacién en linea utilizando plataformas educativas?

TABLA 10
Evaluacion por medio de plataformas educativas.

Acepciones f %
Si 2 154
No 8 615
A veces 3 231
Total 13 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 10
Evaluacion por medio de plataformas educativas.
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Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor: Victor Cuenca

Anélisis e interpretacion.

De los docentes encuestados, el 61.5%, indica que no realiza evaluaciones en linea
utilizando plataformas educativas, el 23.1%, menciona que realiza evaluaciones en linea a veces

utilizando plataformas educativas, mientras que la mayoria de los docentes encuestados.

En base a los hallazgos encontrados en la encuesta, se revela que, si bien hay docentes
que realizan evaluaciones en linea utilizando plataformas educativas, la mayoria no lo hace de
manera regular. Esto puede deberse a diversas consideraciones, como la disponibilidad de
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recursos, preferencias pedagogicas o niveles de familiaridad con las herramientas en linea.
Ademas, se evidencia la presencia de una diversidad de enfoques en la realizacion de
evaluaciones en el contexto educativo. Finalmente, es destacable resaltar la urgencia de abordar
este problema, porque impacta negativamente en la construccion de un nuevo modelo educativo
que mediante el uso de herramientas tecnoldgicas se mida las habilidades de cada estudiante,

permitiendo de esta manera trabajar sobre las areas de educacion.
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Pregunta 10

¢ Qué estrategias utiliza para fomentar el aprendizaje activo de los estudiantes utilizando TIC?

TABLA 11
Estrategias para fomentar el aprendizaje.

Acepciones f %
Actividades interactivas en linea 11 52.4
Trabajo en grupo virtual 4 19.0
Encuestas en linea 4 19.0
Blogs o foros de discusion 2 9.5
Otros (Especifique) 0 0.0
Total 21 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a docentes
Autor:  Victor Cuenca
FIGURA 11
Estrategias para fomentar el aprendizaje.
60 52,4
50
40
30
19,0 19,0
20
11 9,5
0 00
A
0
Actividades Trabajo en Encuestasen  Blogs o foros Otros
interactivasen grupo virtual linea de discucion  (Especifique)

linea

Hf B%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autor:  Victor Cuenca
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Analisis e interpretacion.

La estrategia mas comunmente utilizada por los docentes, seleccionada por el 52.4% de
los encuestados, es la incorporacion de actividades interactivas en linea, mientras que un
porcentaje significativo, el 19.0%, utiliza el trabajo en grupo virtual como estrategia para
fomentar el aprendizaje activo y utiliza encuestas en linea como una estrategia para fomentar la
participacion de los estudiantes Finalmente, un porcentaje menor, el 9.5%, emplea blogs o foros
de discusion como estrategia, Segun los resultados de la encuesta, ningin docente especifico

otras estrategias para fomentar el aprendizaje activo utilizando TIC.

Se identifica una clara oportunidad para potenciar el uso de herramientas interactivas
que impulsen el aprendizaje activo de los estudiantes. La mayoria de los docentes ya incorpora
simulaciones, ejercicios interactivos, juegos educativos u otras actividades para mejorar la
comprension de conceptos e ideas, segun la encuesta. Ademas, se observa una variedad de
estrategias empleadas por los docentes para fomentar el aprendizaje activo mediante el uso de
TIC. Aungue en menor medida, el uso de herramientas virtuales para crear ambientes
participativos, como el trabajo en equipo y encuestas, indica una necesidad latente de promover

una cultura de participacion digital.
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ENCUESTAAPLICADAAESTUDIANTES

Pregunta 1
¢Para tu aprendizaje que herramientas tecnoldgicas utiliza tu docente? (seleccione las que usted
crea pertinentes)

TABLA 12
Herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje.

Acepciones f %
Computadoras o portatiles 33 29.2
Proyectores 27 23.9
Software educativo 14 12.4
Aplicaciones educativas en linea 16 14.2
Plataformas de aprendizaje en linea 18 15.9

Tablets o dispositivos moviles 3 2.7

No aplica Tic en su ensefianza 2 1.8
Total 113 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 12
Herramientas tecnoldgicas utilizadas por docentes.

2 o7
30 9
18
20 W, 1012 >
? - . . : - - o
. -y =
el el (] .3 g3 Pl Y]
O{v & b& & & {(\D t??f\
. . . & &
) .\Q‘\ ) & @ i &
& N **’ & & 3 o
& 3 & N ? o
'obg & 5> & \;;20 \CVJ
& < o ® S S
L @ ® s) Lo
Q@ '\0(\ ol B \'2\\\‘
[ ,bc o e >
o & ) o
A N G =
) 5 “
ks e
&
°
Hf m%

Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor:  Victor Cuenca
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Analisis e interpretacion.

El 29.2% de los estudiantes encuestados utiliza computadoras o portatiles; un 23.9% se
encuentra los proyectores; de igual forma, el 15.9% indica que sus docentes utilizan plataformas
de aprendizaje en linea; el14.2% aplicaciones educativas en linea; asi mismo el 12.4% utilizan
aplicaciones educativas en linea. Por otro lado, el 12.4% de los estudiantes indica que sus
docentes utilizan software educativo como herramienta para el aprendizaje; un 2.7%, indica que
sus docentes utilizan tablets o dispositivos moviles en la ensefianza; y, el 1.8%, indica que sus

docentes no aplican Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en su ensefianza.

En este caso se revela una diversidad, siendo las computadoras la opcién mas coman.
Aunque hay una adaptacion positiva a herramientas digitales como proyectores y plataformas
en linea, la baja mencidn de tablets sugiere oportunidades no exploradas para la interactividad
en el aula. La inclusion de software educativo, aunque menos frecuente, plantea preguntas sobre
la variedad y calidad de los recursos digitales, a pesar de desafios potenciales, la baja incidencia
de docentes que no aplican tecnologias de la informacién y comunicacién indica una aceptacion
generalizada de su importancia en la educacién, por lo que se destaca la necesidad de evaluar y
adaptar continuamente las practicas tecnoldgicas para lograr un entorno educativo mas efectivo

y equitativo.
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Pregunta 2: ;Cuando imparte el conocimiento tu docente con qué frecuencia incorpora los
diferentes recursos digitales?

TABLA 13
Frecuencia de uso de recursos digitales

Acepciones f %
Diariamente 20 52.6
Semanalmente 14 36.8
Mensualmente 2 53
Nunca 2 5.3
Total 38 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 13
Frecuencia de uso de recursos digitales.
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

Anélisis e interpretacion.

La percepcion de los estudiantes sobre la incorporacion de tecnologia por parte de los
docentes muestra que la mayoria (52.6%) experimenta el uso diario de recursos digitales en el

aula. Un 36.8% indica una frecuencia semanal, evidenciando que la tecnologia sigue siendo
una presencia comun en el proceso educativo. En contraste, un 5.3% de los estudiantes reporta

una integracion mensual, y otro 5.3% menciona que sus docentes nunca incorporan recursos

digitales. Estas distintas frecuencias subrayan la diversidad en el enfoque de los docentes
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respecto al uso de tecnologia en la ensefianza, destacando la necesidad de comprender como

estos patrones afectan la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

La revision de la percepcion de los estudiantes sobre el uso de tecnologia por parte de
los docentes muestra que, aunque la mayoria experimenta su integracion diaria, hay un grupo
significativo que informa una integracién mensual o nula. Esto plantea preocupaciones sobre la
equidad en el acceso y exposicion a herramientas digitales, lo que podria afectar la preparacion
de los estudiantes para entornos tecnoldgicos futuros. Es crucial abordar estas disparidades
mediante estrategias que garanticen una integracion equitativa y efectiva de la tecnologia en la
educacion, reflexionando constantemente sobre como las diferentes frecuencias de uso pueden

influir en la calidad y equidad de la experiencia educativa.
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Pregunta 3: ;Durante la clase tu docente que tipo de materiales suele aplicar? (Seleccione los

que usted las que crea conveniente)

TABLA 14
Materiales utilizados en el aprendizaje.

Acepciones f %
Presentaciones en Power Point 18 26.9
Videos educativos en linea 12 17.9
Plataformas de aprendizajes en linea 27 40.3

Juegos educativos en linea 1 15

Simulaciones interactivas 3 45

Redes sociales educativas 4 6.0

No utiliza material didactico innovador 2 3.0
Total 67 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 14
Materiales utilizados por los docentes.

Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca
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Analisis e interpretacion.

El andlisis de las herramientas educativas utilizadas por los docentes, segln la
percepcion de los estudiantes, revela que las plataformas de aprendizaje en linea son las
herramientas mas comunes mas adoptada el 40.3%. Las presentaciones en Power Point un
26.9%, mientras que los videos educativos en linea tienen una presencia notable con un 17.9%.
En contraste, herramientas como juegos educativos en linea y simulaciones interactivas son
menos frecuentes, con un 1.5% y un 4.5%, respectivamente. Redes sociales educativas son
empleadas por alrededor del 6.0%, y un pequefio porcentaje del 3.0% indica que sus docentes
no utilizan material didactico innovador. Este panorama diversificado resalta la necesidad de
evaluar la efectividad y equidad en la aplicacion de estas herramientas, considerando su impacto

en la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Segln los estudiantes, los docentes utilizan diversas herramientas educativas,
destacando plataformas en linea, presentaciones en Power Point y videos, mientras que juegos
educativos y redes sociales son menos comunes. Esto plantea interrogantes sobre la diversidad
de experiencias de aprendizaje y la adopcion de enfoques pedagogicos actuales. Es crucial
evaluar criticamente el impacto de estas herramientas en la calidad y equidad de la educacion,
enfocandose en promover la formacion y apoyo para los docentes en la integracion de
herramientas innovadoras, asi como garantizar la disponibilidad de la infraestructura y recursos

tecnoldgicos necesarios en los centros educativos.
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Pregunta 4: ;De acuerdo a tu criterio que beneficios aportan para tu aprendizaje las TIC en la

educacion?

TABLA 15
Beneficios de las TIC en el aprendizaje.

Acepciones f %
Mayor participacion de los estudiantes 12 16.4
Mejora en la comprension de los
conceptos 14 19.2
Acceso a recursos educativos en linea 12 16.4
Desarrollo de habilidades digitales 28 384
Personalizacién de los aprendizajes 7 9.6
Otros (especifique) 0 0.0
Total 73 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca
FIGURA 15
Beneficios de las TIC en el aprendizaje.
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca
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Analisis e interpretacion.

Las percepciones de los estudiantes sobre los beneficios de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) revelan una variedad de perspectivas. La mayoria destaca
el impacto positivo en el desarrollo de habilidades digitales (38.4%) y la mejora en la
comprension de los conceptos (19.2%). Un porcentaje significativo resalta el acceso a recursos
educativos en linea (16.4%), mientras que otro grupo destaca la contribucion a una mayor
participacion de los estudiantes (16.4%). La personalizacién de los aprendizajes es mencionada
por un porcentaje menor (9.6%), indicando que algunos estudiantes perciben que las TIC
permiten adaptar la ensefianza a sus necesidades individuales. No se identificaron beneficios
adicionales segun los estudiantes encuestados. Este analisis destaca la importancia de abordar
las diversas percepciones de los estudiantes sobre el impacto de las TIC en la educacion,

considerando las dimensiones especificas que cada grupo valora.

La evaluacidn de las percepciones estudiantiles sobre las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion (TIC) destaca la importancia atribuida al desarrollo de habilidades digitales y
a la mejora en la comprensién de conceptos. Sin embargo, la diversidad de opiniones sobre la
contribucion a una mayor participacion y personalizacion de los aprendizajes subraya la
complejidad en la integracion efectiva de las TIC en la educacion. Aungue se reconoce el acceso
a recursos educativos en linea como beneficioso, la variabilidad en la valoracion de la
personalizacion sugiere que la implementacién de tecnologias puede no satisfacer
completamente las necesidades individuales de los estudiantes. La falta de identificaciéon de
beneficios adicionales destaca la necesidad de explorar cémo las TIC pueden optimizar la

experiencia educativa.

50



Pregunta 5: ¢ De acuerdo a tu criterio el material didactico innovador (TIC) te ayuda a mejorar
tu aprendizaje tradicional?

TABLA 16
Las TIC en el aprendizaje innovador.

Acepciones f %
Si 33 86.8
No 1 2.6
En parte 4 10.5
Total 38 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 16
Ayuda del uso de material didactico innovador TIC.
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

Analisis e interpretacion

La percepcion estudiantil sobre el material didactico innovador (TIC) refleja una fuerte
aceptacion asi un 86.8% indicando que estas herramientas mejoran su aprendizaje tradicional;
un 2.6% sostiene lo contrario, expresando una opinién minoritaria sobre el impacto limitado de

las TIC en su experiencia de aprendizaje. Ademas, un 10.5% reporta una percepcion mixta,

experimentando beneficios parciales. Este panorama resalta la predominante aceptacion

positiva de las TIC, aunque también subraya la importancia de considerar las experiencias
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divergentes para lograr una implementacion mas equitativa y efectiva de estas tecnologias en el

entorno educativo.

La evaluacion de la percepcion estudiantil sobre el impacto del material didactico
innovador (TIC) revela una tendencia general positiva, destacando la mayoria que percibe
beneficios en su aprendizaje tradicional. Esta aceptacion mayoritaria sugiere que las TIC son
generalmente considerados como herramientas valiosas para mejorar la experiencia educativa.
Sin embargo, la presencia de una minoria que no percibe un beneficio significativo y aquellos
que experimentan beneficios parciales subraya la importancia de reconocer y abordar las
diversas experiencias de los estudiantes con estas tecnologias. Es esencial realizar un analisis
maés profundo para comprender las razones detrds de las percepciones divergentes y ajustar
estrategias pedagdgicas en consecuencia. Este enfoque critico es crucial para garantizar una
implementacion equitativa y efectiva de las TIC en el entorno educativo, considerando las

necesidades y experiencias individuales de los estudiantes.
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Pregunta 6: ¢Durante tu proceso de aprendizaje tienes conocimiento de las TIC?

TABLA 17
Las TIC en el aprendizaje.

Acepciones f %
Si 3B 921

No 3 7.9
Total 38 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 17
Conocimiento de las TIC
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

Analisis e interpretacion.

El 92.1% de los encuestados afirma tener conocimiento de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) durante su proceso de aprendizaje, indicando una alta
familiaridad y aceptacion generalizada de la tecnologia en su entorno educativo. Por otro lado,
el 7.9% menciona no tener dicho conocimiento, lo que destaca la existencia de una minoria que

puede enfrentar limitaciones o desafios en la incorporacién de TIC en su experiencia de

aprendizaje. Seria valioso explorar mas a fondo las razones detras de esta falta de conocimiento

para identificar posibles brechas y mejorar la integracion de tecnologias en el &mbito educativo.

En base a los hallazgos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados muestra
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un solido conocimiento de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en su
proceso de aprendizaje, sugiriendo una integracion significativa de la tecnologia en el entorno
educativo. Sin embargo, la presencia de un pequefio grupo sin dicho conocimiento indica la
existencia de posibles desafios o limitaciones. Un analisis critico sugiere que es crucial explorar
las causas subyacentes de esta minoria para abordar eficazmente cualquier brecha en la
familiaridad con las TIC, garantizando una integraciobn mas equitativa y efectiva de la

tecnologia en la educacion.
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Pregunta 7: (A tu criterio, que desafios y dificultades tienes al integrar las TIC en tu

aprendizaje

TABLA 18
Integracion de las TIC en el aprendizaje.

Acepciones f %
acceso a dispositivos tecnoldgicos
22 355
Falta de acceso a internet 21 33.9
Falta de capacitacion 19 30.6
Otros (Especifique) 0 0.0
Total 62 100.0

Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 18
Integracion de las TIC en el aprendizaje.
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Analisis e interpretacion.

Los resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de la Unidad Educativa Eloy Alfaro,
en la pregunta siete que refiere a los desafios y dificultades en la incorporacion de las TIC en el

aprendizaje, menciona que:

La evaluacion de los desafios para integrar Tecnologias de la Informacion y
Comunicacidn (TIC) en el aprendizaje destaca tres obstaculos principales segun los estudiantes
encuestados. La falta de acceso a dispositivos tecnoldgicos (35.5%) y a internet (33.9%)
representan barreras significativas, subrayando la necesidad de abordar la carencia de hardware
y conectividad. La falta de capacitacion (30.6%) también se destaca, indicando que la carencia
de conocimientos y habilidades especificas limita la participacion efectiva en entornos digitales.
No se especificaron otros desafios. Este analisis destaca la urgencia de abordar la falta de acceso
a dispositivos y conectividad, junto con la importancia de proporcionar capacitacion para

optimizar la participacion de los estudiantes en entornos digitales.

La revision de los desafios en la integracion de TIC, se destaca la falta de acceso a
dispositivos e internet como preocupaciones principales, subrayando la necesidad de abordar
disparidades en hardware y conectividad en el entorno educativo. Este analisis destaca la
importancia de estrategias que no solo proporcionen dispositivos y conectividad, sino que
también ofrezcan capacitacion efectiva, asegurando que los estudiantes puedan aprovechar
plenamente las oportunidades educativas digitales. Ademas, resalta la necesidad de considerar
cuidadosamente las circunstancias individuales de los estudiantes para lograr una

implementacion equitativa de las TIC en el entorno educativo.
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Pregunta 8: ¢ De acuerdo con tu criterio el material didactico innovador TIC sera esencial para
la educacion de hoy?

TABLA 19
Las TIC en la educacion de hoy.

Acepciones f %
Si 38 100
No 0 0
Total 38 100
Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 19
Percepcion sobre el impacto del material didactico en la educacion.
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

Analisis e interpretacion.

La percepcion unanime entre los estudiantes destaca la esencialidad del material
didactico innovador TIC en la educacion actual, con el 100% de los encuestados compartiendo
esta conviccion. Este resultado refleja una fuerte creencia en que las tecnologias de la

informacidn y comunicacién juegan un papel vital en el proceso educativo actual. La ausencia

de respuestas negativas, donde ningun estudiante considera que el material didactico innovador
TIC no es esencial, sugiere que, segun la percepcion general de los encuestados, la integracion

de la tecnologia es ampliamente reconocida como un componente esencial para la educacion
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contemporanea.

La evaluacion de la perspectiva estudiantil destaca una fuerte conviccion en la
esencialidad del material didactico innovador basado en Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la educacion actual. La unanimidad en esta percepcion refleja una
confianza generalizada en el papel fundamental de las TIC en el proceso educativo. La falta de
respuestas que cuestionen esta esencialidad sugiere una aceptacion generalizada de que la
integracion de la tecnologia es crucial para la educacion contemporéanea. Este analisis critico
enfatiza la necesidad de comprender mas a fondo las razones detras de esta conviccion colectiva,
explorando como la tecnologia puede enriquecer la experiencia educativa, abordando desafios y
garantizando una implementacion reflexiva y equitativa alineada con los objetivos educativos

a largo plazo.
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Pregunta 9: ¢ Tu docente te evalua utilizando alguna plataforma educativa?

TABLA 20
La educacion a través de plataformas educativas.

Acepciones f %
Si 18 47.4
No 5 13.2
A veces 15 395
Total 38 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 20
Evaluacion mediante plataformas educativas.
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

Anélisis e interpretacion.

La percepcion de los estudiantes sobre la evaluacion docente muestra que
aproximadamente la mitad de ellos (47.4%) informa que sus docentes usan plataformas digitales
para evaluaciones, siendo esto comdn. Un 13.2% indica que sus docentes no utilizan estas
plataformas, optando por métodos tradicionales. Ademas, el 39.5% menciona que la

evaluacion digital es ocasional. Este andlisis subraya la necesidad de comprender las razones
detras de estas variaciones, reconociendo que la efectividad de las plataformas digitales en la
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evaluacion requiere una consideracion equilibrada y adaptativa segun las preferencias de

educadores y estudiantes.

La informacion revela una diversidad de enfoques en las practicas evaluativas, desde la
adopcion comun hasta metodos tradicionales, indicando una transicion gradual hacia la
integracion tecnoldgica en la educacion. Se destaca la importancia de entender las razones
detrés de estas précticas, reconociendo que la efectividad de las plataformas digitales no solo
depende de su adopcion, sino también de su integracion coherente y equitativa en el proceso
educativo. En sintesis, se subraya la necesidad de un enfoque equilibrado y reflexivo para
mejorar las practicas evaluativas y garantizar beneficios para todos los involucrados en el

proceso educativo.
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Pregunta 10: ; Tu docente utiliza algunas estrategias educativas para tu proceso de aprendizaje

TABLA 21
Estrategias educativas para el aprendizaje.

Acepciones f %
Actividades interactivas en linea 27 474
Trabajo en grupo virtual 5 8.8
Encuesta en linea 16 28.1
Blogs o toros de discusion 9 15.8
Otras(especifique) 0 0.0
Total 57 100.0
Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

FIGURA 21
Estrategias educativas para el aprendizaje.
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Fuente:  Encuesta aplicada a estudiantes
Autor: Victor Cuenca

Anélisis e interpretacion.

En base a los datos obtenidos de la encuesta aplicada a estudiantes, la pregunta diez que
refiere a las estrategias educativas en el proceso de aprendizaje, se evidencia que: En la variedad
de estrategias educativas mencionadas por los estudiantes, las actividades interactivas

en linea se destacan como la mas comun, elegida por el 47.4%, indicando un fuerte uso de
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recursos digitales para involucrar activamente a los estudiantes. Le sigue el trabajo en grupo
virtual con un 8.8%, evidenciando la facilitacion de la colaboracion en linea. El uso de encuestas
en linea es mencionado por el 28.1%, sugiriendo su aplicacion para recopilar retroalimentacion
o fomentar la participacion. Ademas, el 15.8% destaca el uso de blogs o foros de discusion,
resaltando la integracion de plataformas digitales para la comunicacion entre estudiantes. No se
especificaron otras estrategias educativas adicionales segun la encuesta. Este analisis resalta la
diversidad en la implementacion de estrategias digitales, subrayando la importancia de enfoques

variados para enriquecer la experiencia educativa.

La variedad de estrategias educativas mencionadas por los estudiantes destaca la
prevalencia de actividades interactivas en linea, evidenciando un fuerte énfasis en el uso de
recursos digitales para la participacion activa. La inclusion de practicas como el trabajo en grupo
virtual, encuestas en linea y blogs/foros subraya la adaptacién de herramientas digitales para
facilitar la colaboracion, evaluar la comprensién y mejorar la comunicacion. La falta de
menciones a otras estrategias sugiere una posible falta de conciencia completa sobre las
practicas digitales. Este anlisis destaca la diversidad de enfoques digitales y la necesidad de
comprension reflexiva sobre su impacto educativo, enfatizando la importancia del apoyo y
capacitacion adecuados para maximizar el beneficio de estas herramientas en el entorno

educativo.
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7. Discusion

El presente trabajo de investigacion esta dirigido a impulsar el rendimiento académico
de los estudiantes de primer afio de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Eloy Alfaro,
para poderlo llevar a cabo se utiliza la gamificacion como estrategia didactica para garantizar

una mejor educacion para el estudiante y una mejor ensefianza por parte del docente.

Objetivo uno: Identificar distintas plataformas educativas para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes de primer afio de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa
“Eloy Alfaro”. Para dar cumplimiento al objetivo se tom6 como referencia las preguntas 1, 3, 9

de los docentes y estudiantes asi:

De acuerdo a los resultados 13 docentes que corresponde al 38.2% usan computadoras
portéatiles; asi mismol10 docentes que corresponde al 29.4%. usan el proyector; y 3 docentes
dicen que utilizan Software educativo, aplicaciones educativas en linea y Plataformas de

aprendizaje en linea respectivamente; y, 2 utilizan Tablets o dispositivos moviles con un 5.9%.

La opcion mas seleccionada es "Presentaciones en Power Point”, con un 37.5%,
asimismo "Videos educativos en linea" también son ampliamente empleados, con un 29.2% de
los docentes incorporandolos en sus clases. Por otro lado, "Simulaciones interactivas" con
unl2.5%; mientras que "Plataformas de aprendizaje en linea" tienen el 8.3% de uso. Finalmente,
"Juegos educativos en linea", "Redes sociales educativas" y la opcion "No utilizo material

didactico innovador" son seleccionadas en proporciones mas bajas (4.2% cada una).

De los docentes encuestados, el 61.5%, indica que no realiza evaluaciones en linea
utilizando plataformas educativas, el 23.1%, menciona que realiza evaluaciones en linea a veces
utilizando plataformas educativas, mientras que la mayoria de los docentes encuestados. Y de
los estudiantes: El 29.2% de los estudiantes encuestados utiliza computadoras o portatiles; un
23.9% se encuentra los proyectores; de igual forma, el 15.9% indica que sus docentes utilizan

plataformas de aprendizaje en linea; el14.2% aplicaciones educativas en linea; asi

mismo el 12.4% utilizan aplicaciones educativas en linea. Por otro lado, el 12.4% de los
estudiantes indica que sus docentes utilizan software educativo como herramienta para el
aprendizaje; un 2.7%, indica que sus docentes utilizan tablets o dispositivos moéviles en la
ensefianza; vy, el 1.8%, indica que sus docentes no aplican Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC) en su ensefianza.

El andlisis de las herramientas educativas utilizadas por los docentes, segun la

percepcion de los estudiantes, revela que las plataformas de aprendizaje en linea son las
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herramientas mas comunes mas adoptada el 40.3%. Las presentaciones en Power Point un
26.9%, mientras que los videos educativos en linea tienen una presencia notable con un 17.9%.
En contraste, herramientas como juegos educativos en linea y simulaciones interactivas son
menos frecuentes, con un 1.5% y un 4.5%, respectivamente. Redes sociales educativas son
empleadas por alrededor del 6.0%, y un pequefio porcentaje del 3.0% indica que sus docentes
no utilizan material didactico innovador. Este panorama diversificado resalta la necesidad de
evaluar la efectividad y equidad en la aplicacion de estas herramientas, considerando su impacto
en la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

La percepcion de los estudiantes sobre la evaluacion docente muestra que
aproximadamente la mitad de ellos (47.4%) informa que sus docentes usan plataformas digitales
para evaluaciones, siendo esto comun. Un 13.2% indica que sus docentes no utilizan estas
plataformas, optando por métodos tradicionales. Ademas, el 39.5% menciona que la evaluacion
digital es ocasional. Este analisis subraya la necesidad de comprender las razones detras de estas
variaciones, reconociendo que la efectividad de las plataformas digitales en la evaluacion
requiere una consideracion equilibrada y adaptativa segun las preferencias de educadores y

estudiantes.

Para dar cumplimiento al mismo, se evidencid las experiencias de los estudiantes

durante su proceso de aprendizaje a través de recursos digitales, donde los mismos dieron a

conocer que resulta necesario que el docente no continte con las metodologias caducas debido
a que, la educacion también debe compartir y hacerse anuente a los cambios que vive la sociedad
(Sarramona, 2008). Y en consecuencia, la aplicacion del juego como estrategia Gtil para crear
aprendizajes significativos facilitan y garantizan un mejor resultado en el desempefio y

motivacion de cada estudiante.

Objetivo dos: Analizar el desarrollo del rendimiento académico de los estudiantes de primer
afo de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” Es asi que se tomd como

referencia las preguntas 5, 8, y 10 tanto de docentes como de estudiantes.

Existe una mayoria abrumadora de los docentes encuestados, especificamente el 92.3%,
afirma que la inclusion de material didactico innovador enriquece significativamente sus
métodos de ensefianza tradicionales. Ademas, es notable que ningun docente respondi6 de
manera negativa, indicando una ausencia total de percepciones desfavorables. Por otro lado,
una minoria del 7.7% expreso que el uso de material didactico innovador enriquece sus métodos

de ensefianza tradicionales solo en parte, indicando que algunos docentes experimentan
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beneficios de manera mas selectiva.

La mayoria de los docentes encuestados, el 92.3%, afirma que considera que el uso de
material didactico innovador (TIC) es esencial para la educacion en la actualidad, mientras que
una minoria (7.7%) indica que el uso de material didactico innovador es esencial en parte para
la educacion en la actualidad. Por otro lado, ningln docente respondio "No", lo que sugiere que
no hay docentes que consideren que el uso de material didactico innovador no es esencial en la

educacion actual.

La estrategia mas comunmente utilizada por los docentes, seleccionada por el 52.4% de
los encuestados, es la incorporacion de actividades interactivas en linea, mientras que un

porcentaje significativo, el 19.0%, utiliza el trabajo en grupo virtual como estrategia para

fomentar el aprendizaje activo y utiliza encuestas en linea como una estrategia para fomentar la
participacion de los estudiantes Finalmente, un porcentaje menor, el 9.5%, emplea blogs o foros
de discusion como estrategia, Segun los resultados de la encuesta, ningin docente especifico

otras estrategias para fomentar el aprendizaje activo utilizando TIC.

La percepcion estudiantil sobre el material didactico innovador (TIC) refleja una fuerte
aceptacion asi un 86.8% indicando que estas herramientas mejoran su aprendizaje tradicional;
un 2.6% sostiene lo contrario, expresando una opinién minoritaria sobre el impacto limitado de
las TIC en su experiencia de aprendizaje. Ademas, un 10.5% reporta una percepcion mixta,
experimentando beneficios parciales. Este panorama resalta la predominante aceptacion
positiva de las TIC, aunque también subraya la importancia de considerar las experiencias
divergentes para lograr una implementacion mas equitativa y efectiva de estas tecnologias en el

entorno educativo.

La percepcion undnime entre los estudiantes destaca la esencialidad del material
didactico innovador TIC en la educacion actual, con el 100% de los encuestados compartiendo
esta conviccion. Este resultado refleja una fuerte creencia en que las tecnologias de la
informacién y comunicacion juegan un papel vital en el proceso educativo actual. La ausencia
de respuestas negativas, donde ningun estudiante considera que el material didactico innovador
TIC no es esencial, sugiere que, segun la percepcion general de los encuestados, la integracion
de la tecnologia es ampliamente reconocida como un componente esencial para la educacion

contemporanea.

En la variedad de estrategias educativas mencionadas por los estudiantes, las actividades

interactivas en linea se destacan como la mas comun, elegida por el 47.4%, indicando un fuerte
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uso de recursos digitales para involucrar activamente a los estudiantes. Le sigue el trabajo en
grupo virtual con un 8.8%, evidenciando la facilitacion de la colaboracion en linea. El uso de

encuestas en linea es mencionado por el 28.1%, sugiriendo su aplicacion

para recopilar retroalimentacion o fomentar la participacion. Ademas, el 15.8% destaca el uso
de blogs o foros de discusion, resaltando la integracion de plataformas digitales para la
comunicacion entre estudiantes. No se especificaron otras estrategias educativas adicionales
segun la encuesta. Este andlisis resalta la diversidad en la implementacién de estrategias
digitales, subrayando la importancia de enfoques variados para enriquecer la experiencia

educativa.

Para cumplir con el mismo, se programaron historias, juegos y animaciones a traves de
programas gratuitos, de software libre; a fin de, adaptarlos a las necesidades e intereses del nivel
educativo, respondiendo favorablemente a la formacién integral de los alumnos. Coligiendo asi
que, el docente no ajusta la accidn educativa a las necesidades e intereses del alumnado, puesto
que, no manifiesta con especial intensidad planteamientos o propuestas pedagdgicas que sitlen

al estudiante en el centro de la practica educativa.

Objetivo tres: Plantear una propuesta alternativa que coadyuve a mejorar el rendimiento
académico en los estudiantes de primer afio de Bachillerato Técnico. A través de material

didactico innovador (TIC).

Se da al evidenciar la necesidad del uso de herramientas de aprendizaje que permitan el
desarrollo de destrezas para ensefiar y reforzar la resolucion de problemas, la colaboracién y la
comunicacion puesto que, juega un papel preponderante para motivar al alumno, mediante una
amplia gama de mecanismos de juego para incentivar a los estudiantes a participar y sobre todo
construir su aprendizaje no solo en lo académico sino también, dandole un sentido personal a

lo que aprende.

De modo que, en base a los resultados se pudo evidenciar que los estudiantes
manifestaron que su docente aplica la gamificacion algunas veces como estrategia de

enseflanza-aprendizaje en sus clases. Concluyendo asi que, la gamificacion ain no se considera
del todo una estrategia de apoyo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje por parte del

docente.

Cuando, segun Oliva (2016) gamificar supera una simple metodologia entretenida y
divertida, ya que su dinamica integradora del conocimiento, se vuelve un recurso formativo

utilizado para acceder a la organizacion intelectual del individuo, determinando el
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funcionamiento cognoscitivo en ciertos mecanismos de como aprende el estudiante,
transformando asi, la clase en un espacio donde converge la creacién de situaciones de

aprendizaje y mostrando la actividad constructiva del estudiante.
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8. Conclusiones

e Luego de la investigacion realizada se evidenci6 que para el desarrollo del rendimiento
académico el docente no utiliza técnicas que le permitan al estudiante durante el trayecto
de las clases impartidas avanzar en el proceso educativo, volviendo las clases monotonas,
como también poco incentivadoras, es decir que pierden el interés a la hora de aprender

los alumnos de primer afio de bachillerato.

e De esta manera al implementar estrategias didacticas basadas en la gamificacion para el
desarrollo del rendimiento académico, se utilizé diferentes juegos, animaciones por
medio de programas gratuitos, adaptandolas a las necesidades del docente, con lo que se
verifico que los mismos presentan mayor interés y a su vez, aprenden de manera divertida
e integral convirtiendo la clase en un lugar ameno para la ensefianza por medio de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Finalmente, se plante6 una propuesta alternativa que coadyuve a mejorar la problematica
planteada a través de material didactico innovador, para ello se programé una guia de
capacitacion docente: La gamificacion en el aula para potenciar el rendimiento
académico en Bachillerato Técnico, en la cual se plantea varias actividades para que los
docentes vayan desarrollando, esto le permitird lograr el desarrollo de habilidades y
destrezas durante el proceso de ensefianza motivandose por medio de diferentes

mecanismos a través del juego, y asi puedan impartir el conocimiento a sus alumnos.
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9. Recomendaciones

Se recomienda al docente utilizar una metodologia asertiva con la finalidad de que, él
pueda basar en distintos elementos o mecanismos de los diferentes juegos para crear un
ambiente acogedor, motivador que conlleve al educando asimilar de mejor manera su
conocimiento y a posterior lo pueda poner en practica de acuerdo a la situacion donde se

desarrolle.

Se sugiere al docente tomar la gamificacion como metodologia importante dentro de su
ensefianza-aprendizaje, debido a que muchas veces la el rendimiento académico de los
alumnos necesita de incentivos para lograr una mejor concentracién por lo que basandola
en juego permite que los mismos se interesen y aprendan de mejor manera llamativa y

motivadora, ademas de forjar bases importantes en esta etapa educativa.

A partir de las conclusiones se sugiere a la institucion educativa implementar seminarios
para que los docentes logren actualizar sus conocimientos, tomen como referencia esta
capacitacion como una estrategia didactica para fortalecer el rendimiento académico de
los estudiantes convirtiéndose en una motivacién para los mismos y asi mejorara su

desempefio con aprendizajes significativos e innovadores.
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Titulo

La Gamificacion en el Aula para Potenciar el Rendimiento

Académico en Bachillerato Técnico"

Introduccién

La educacion es un proceso dindmico que se nutre constantemente de nuevas
metodologias y enfoques para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. En este
contexto, la gamificacién ha surgido como una herramienta innovadora y motivadora que
transforma la manera en que se imparte el conocimiento. En la Unidad Educativa "Eloy Alfaro”
de la ciudad de Cariamanga, reconocida por su compromiso con la excelencia académica, nos
proponemos explorar como la gamificacion puede ser integrada de manera efectiva en el aula

para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La Unidad Educativa "Eloy Alfaro™ se caracteriza por su vision vanguardista y su
dedicacion a proporcionar a los estudiantes experiencias educativas enriquecedoras y
relevantes. En este sentido, la gamificacion ofrece una oportunidad emocionante para mejorar
la participacion, la colaboracién y la motivacion de los alumnos, al tiempo que fomenta un

ambiente educativo estimulante.

A través de la exploracidn de casos de éxito, investigaciones y experiencias practicas,
buscaremos proporcionar a los docentes de la Unidad Educativa "Eloy Alfaro™ las herramientas
necesarias para implementar la gamificacion de manera efectiva en sus clases. Con ello,
aspiramos a fortalecer el compromiso de los estudiantes con el proceso de aprendizaje y a
fomentar un ambiente educativo innovador y lleno de energia positiva en nuestra querida

institucion.
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Justificacion

La implementacion de la gamificacion en el aula como herramienta motivadora en el
proceso de ensefianza-aprendizaje surge como una propuesta estratégica para mejorar
significativamente el rendimiento acadéemico de los estudiantes de bachillerato técnico en la
Unidad Educativa "Eloy Alfaro". La realizacion de encuestas ha evidenciado que la mayoria de
los docentes no emplean herramientas tecnoldgicas de manera significativa en sus précticas
pedagogicas. Ante este escenario, la gamificacion se presenta como una solucion innovadora y

efectiva para abordar los desafios y promover el éxito académico.

La capacitacion en gamificacion se presenta como una estrategia innovadora y adaptada
a las necesidades especificas de los estudiantes de bachillerato técnico en la Unidad Educativa
"Eloy Alfaro". Esta propuesta no solo busca mejorar el rendimiento académico, sino también
fortalecer las habilidades técnicas y la motivacion de los estudiantes, contribuyendo asi a su
éxito tanto en el ambito educativo como en futuros desafios profesionales.

Objetivo General

Capacitar a los docentes de la Unidad Educativa "Eloy Alfaro” en la implementacion efectiva
de la gamificacion como estrategia pedagdgica innovadora, orientada a mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes de bachillerato técnico.

Actividades a realizar

KahootVY

Gamificacion en el Aula con Kahoot"

Recursos Necesarios:
ACTIVIDAD 1
e Presentacion multimedia sobre gamificacién y kahoot.

e Guia impresa o digital sobre gamificacién en el aula y creacién
de cuentas en Kahoot.
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Sesion 1: Introduccion a la Gamificacion y Kahoot

—r(.rﬁe

APRENDE Y DIVIERTETE
EN EL AULA

(’/} sduLopeQUes Com

Objetivos de la Sesién

Comprender los principios basicos de la gamificacion.
Familiarizarse con la aplicacion Kahoot y sus posibilidades educativas.

Explorar la relacion entre la gamificacion y el rendimiento académico en el Bachillerato

Técnico.

Actividad Teorica (30 minutos)

Qué es la gamificacion en el aula.

Beneficios de la gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La psicologia detras de la gamificacion.

Ejemplos de Gamificacidn Exitosa.

Presentacion de casos de éxito donde la gamificacion ha mejorado el proceso educativo.

Discusion sobre cémo la gamificacion puede abordar desafios especificos del
Bachillerato Técnico.

Préactica con Kahoot (45 minutos)

(CUAL DE ESTAS SUSTANCIAS ES ®
PURA?

2s; Kahoot )

me PIN: 882039

Qué es Kahoot.
Creacion de Cuentas y Exploracion de la Plataforma.
Guia para que los docentes creen cuentas en Kahoot y exploren la interfaz.

Realizacion de una breve actividad gamificada utilizando Kahoot para experimentar
como estudiantes.

@eFORe 3

o
: _

c@o®
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Discusion y Reflexion (15 minutos).
e Experiencia con Kahoot
e Compartir impresiones y reflexiones sobre la actividad realizada.
e Preguntas y Respuestas.
e Abordar preguntas sobre la gamificacién y Kahoot.

Link para evaluacion de Actividad 1

https://kahoot.it/challenge/0777285?challenge-id= cbcdab2a-

2b71-41be-8436-7726d8c92ce3_1709095922705

ACTIVIDAD 2

Sesion 2: Disefio de Actividades Interactivas con Kahoot Objetivos de la Sesion.
e Comprender las caracteristicas avanzadas de Kahoot para disefiar actividades mas

interactivas.

e Explorar estrategias de disefio de actividades gamificadas especificas para el

Bachillerato Técnico.

e Practicar la creacion y adaptacion de preguntas interactivas en Kahoot.

Actividades.

Revision de Actividades Anteriores (30 minutos).
e Presentacion de Actividades de la Sesion Anterior:
e Revisar las actividades disefiadas por los docentes en la sesidn anterior.
e Retroalimentacion entre Pares:

e Promover la discusion y retroalimentacion constructiva entre los participantes.

Presentacion de Caracteristicas Avanzadas de Kahoot (60 minutos).
e Exploracion de Opciones de Disefio.
e Detallar las caracteristicas avanzadas de Kahoot, como iméagenes, videos,
e Ejemplosy Mejores Préacticas.
e Mostrar ejemplos de actividades gamificadas exitosas que aprovechan estas

caracteristicas.
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Taller de Disefio (60 minutos).
e Disefio de Preguntas Interactivas.
e Guiar a los docentes en la creacion de preguntas interactivas que integren contenido del

Bachillerato Técnico.

e Uso de Multimedia.
e Préctica de como incorporar imagenes, videos o graficos para hacer las preguntas mas

atractivas.

Discusion y Compartir Disefios (30 minutos).
e Compartir Actividades Disefiadas.
e Cada docente comparte una de las preguntas interactivas que ha creado.
e Discusién en Grupo.
e Analizar y proporcionar retroalimentacion sobre la aplicabilidad y eficacia de cada

disefio.

Revision de Actividades (30 minutos).

e Compartiry revisar las actividades disefiadas por los participantes.

o Discutir estrategias para adaptar actividades al curriculo de Bachillerato Técnico.
Taller de Disefio (60 minutos).

e Guiar a los docentes en la creacién de actividades mas complejas.

e Explorar caracteristicas avanzadas de Kahoot.

Link para evaluacion de Actividad

https://kahoot.it/challenge/06123673?challenge-i d=cbcdab2a-

2b71-41be-8436-77a6d8c92ce3_1709096688031

75


https://kahoot.it/challenge/06123673?challenge-id=cbcdab2a-2b71-41be-8436-77a6d8c92ce3_1709096688031
https://kahoot.it/challenge/06123673?challenge-id=cbcdab2a-2b71-41be-8436-77a6d8c92ce3_1709096688031
https://kahoot.it/challenge/06123673?challenge-id=cbcdab2a-2b71-41be-8436-77a6d8c92ce3_1709096688031

ACTIVIDAD 3

Sesion 3: Criterios de Seleccion y Evaluacidn de Cursos en Kahoot Objetivos de la sesion.
e Desarrollar habilidades para evaluar la calidad de los cursos en Kahoot.
e Establecer criterios para la seleccion adecuada.
Actividades
Repaso de la Sesion Anterior (15 minutos)
e Compartir impresiones y experiencias de la exploracién de cursos.
Préactica de Evaluacion (60 minutos)
e Los docentes aplican los criterios a cursos preseleccionados.
e Discusion en grupos pequefios sobre hallazgos.
Discusion en Grupo (30 minutos)

Comparar y discutir los resultados de la evaluacion. Compartir estrategias y aprendizajes.

ACTIVIDAD 4

Sesion 5: Adaptacidn de Cuestionarios y Practica Individual Objetivos de la sesion
e Desarrollar habilidades para adaptar cuestionarios existentes en Kahoot.
e Practica activa de adaptacion.
Actividades
Revision de Evaluaciones (15 minutos)
e Recapitulacion de la sesion anterior y resumen de los principales hallazgos.
Demostracién de Creacion (60 minutos)
e Guia practica sobre como seleccionar y adaptar cuestionarios existentes.

e Ejemplos especificos relacionados con el Bachillerato Técnico.

Préactica Individual (45 minutos)

e Los docentes trabajan en la seleccion y adaptacion de un cuestionario especifico para su

area de ensefianza.

Compartir Experiencias (30 minutos)
e Los docentes comparten sus cuestionarios adaptados.

e Discusion sobre estrategias utilizadas y retroalimentacion del grupo.
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ACTIVIDAD 5

Sesion 6: Implementacion y Evaluacion del Curso Seleccionado en Kahoot Objetivos de la
sesion

e Desarrollar habilidades para implementar cursos en Kahoot en el aula.

e Aprender a evaluar el rendimiento y ajustar estrategias.
Actividades
Repaso de la Sesion Anterior (15 minutos)

e Reflexion sobre la practica de adaptacion de cuestionarios y preguntas iniciales.
Implementacion en Clase (60 minutos)

e Guia préactica sobre como implementar el cuestionario seleccionado en una clase real.

e Estrategias para involucrar a los estudiantes

ACTIVIDAD 6

Sesion 7: Evaluacion y Retroalimentacion

Objetivos de la Sesion
e Comprender como utilizar Kahoot para la evaluacion continua del rendimiento.

e Explorar estrategias para proporcionar retroalimentacion efectiva a traves de la

gamificacion.

e Reflexionar sobre la integracion exitosa de Kahoot en el aula y realizar ajustes segun sea

necesario.

Actividades:
Uso de Kahoot para Evaluacion Continua (30 minutos)
e Creacion de Cuestionarios de Evaluacion:

e Guia para la creacion de cuestionarios de evaluacion que aborden los objetivos de

aprendizaje.

e Analisis de Resultados:

e Como interpretar los resultados obtenidos a través de Kahoot y utilizarlos para informar la

instruccion.
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Retroalimentacion Efectiva (30 minutos)

Estrategias de Retroalimentacion en Gamificacion:
Exploracion de enfoques efectivos para proporcionar retroalimentacion a los

estudiantes.

Personalizacién de Retroalimentacién:

Como adaptar la retroalimentacion a las necesidades individuales de los estudiantes.

Retroalimentacion entre Pares (30 minutos)

Intercambio de Experiencias:
Docentes comparten sus experiencias con la implementacion de Kahoot y la

retroalimentacion recibida.

Consejos y Mejores Practicas:

Identificacion de consejos y mejores practicas derivados de las experiencias

compartidas.

Retroalimentacion Final y Conclusiones (30 minutos)

Reflexion Individual:

Docentes reflexionan sobre la efectividad de la gamificacion con Kahoot en sus aulas.
Discusion en Grupo:

Compartir aprendizajes clave y discutir como mejorar las practicas en el futuro.
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Conclusiones

e La gamificacion se presenta como una herramienta motivadora y efectiva para
transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el bachillerato técnico de la Unidad
Educativa "Eloy Alfaro". La exploracion de casos de éxito y experiencias practicas demuestra su

capacidad para mejorar la participacién y colaboracion de los estudiantes.

e La vision vanguardista de la institucién y su compromiso con la excelencia académica
hacen de la gamificacion una opcion estratégica para fomentar un ambiente educativo
estimulante, donde los docentes pueden aprovechar esta herramienta para enriquecer las
experiencias de aprendizaje.

e La necesidad de adaptarse a las demandas educativas contemporaneas resalta la
importancia de la capacitacion en gamificacion. Esta no solo mejora el rendimiento
académico, sino que también fortalece habilidades técnicas y motiva a los estudiantes,
preparandolos para desafios futuros.

e Lafalta de uso significativo de herramientas tecnoldgicas, segun las encuestas realizadas,
sefiala una oportunidad de mejora. La gamificacion se presenta como una solucion innovadora
para abordar esta brecha y proporcionar a los docentes las competencias necesarias para integrar

la tecnologia de manera efectiva en sus practicas pedagogicas.
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11. Anexos
ANEXO 1 Oficio de apertura en la institucion educativa.

i Maestria en
@gﬁl =" | POSGRADO Educaciéon

Mencion en Innovacién y
Liderazgo Educativo

Loja, 24 de agosto de 2023

Lic.

Franco Eduardo Gonzalez Masache

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ELOY ALFARO"
Ciudad.

De mis consideraciones:

La Maestria en Educacidn que otorga el titulo de Magister en Educacién con mencion en
Innovacioén y Liderazgo Educativo de |a Universidad Nacional de Loja, dentro del proceso
de titulacidn, tiene previsto el desarrollo del proyecto de investigacion “Material
didéctico aplicando las TIC para ¢l mejoramiento del rendimiento académico en la
asignatura de Soporte Técnico de los estudiantes del primer aifio BT."” a cargo de!
Maestrante Victor Tenorio Cuenca Merino Cl. 1103048946, lo que contribuye para que
su institucion educativa fortalezca el proceso de ensefianza y aprendizaje; en este
contexto, es indispensable el apoyo de la institucidn educativa a la que acertadamente
dirige.

Por lo expuesto, solicito muy comedidamente a su Autoridad, se digne autorizar la
aplicacién de una encuesta a docentes y estudiantes, informacién que permitira
desarrollar el proceso investigativo antes mencionado. Seguro de contar con su amable
aceptacion, desde ya le expreso la gratitud de nuestra universidad

Con sentimientos de distinguida consideracion.

Cordialmente,

Mgtr. Stalin Jeovanny Espinoza Rojas
DIRECTOR DE LA MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO

maestriaeile@unleduec
099 717 4204
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ANEXO 2 Informe de estructura, coherenciay pertinencia del Proyecto de Investigacion.

oo Ividesu id €11
¢ wil | == PosGrADO Educacion

Mencidn en Innovacién y
Liderazgo Educativo

Loja, 29 de septiembre de 2023

Ing. Stalin Jegyapny Espinoza Rojas

DIRECTOR DEL PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

De mis consideraciones:

En atencion a la peticion de fecha 13 de septiembre de 2023, suscrito por usted,
meadiante el cual s me solicita un informe de pertinencia sobre el tema de los trabajo
de titulacion del estudiants que opto por trabajo de titulacicn; conforme lo requerido
me permito informar que luego del anilisis académico, s2 concluye que la investigacion
a desarrollarse, por parte del estudiante Victor Tenorio Cuenca Merino, cuyo tema:
Material didactico innovador Tic para mejorar el rendimiento académico en los
estudiantes del primer ano de Bachillerato Técnico Unidad Educativa Eloy Alfaro.
Czariamangs; es pertinente para el desarrollo del proyecto y posterior trabajo de
titulacion; y, cumple con |2 estructura y parametros estzblecidos para el desarrollo de
investigaciones dentro |3 Universidad Nacional de Lojs; por ser consecuente a:

Linea de investigacion: Procesos didacticos mediados por las Tecnologias de la
Informacien y Comunicacion (TIC): referido a2 identificar las necesidades de
incorporacion de las TIC en los procesos de ensefanzz y aprendizaje vy |as propuestas de
incorporacion de las TIC en el proceso educativo. Por consiguiente, solicito se autorice
el desarrollo del proyecto del trabajo de titulacion, bajo el tama propuesto.

Sin mas, dese3ndole éxitos en sus funciones.

Atentamente,

Dr. losé Luis ,
Docents UNL

maestnaede@unleduec
099 77 4204 Educamos para Transformar
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ANEXO 3 Oficio de designacidon del director del Trabajo de Investigacion

Maestria en
| Urewescing | . -
0 =z POSGRADO Educacion
P~ Mencién en Innovacidn y
Uderazgo Educativo
Memerando No.: DESIG-DIRECTOR-UNL-VEDL-MEILE-2023-012
Loja, 03 de octubee de 2023

PARA: Yok, Jost Luis Arévalo Torres
DOCENTE DE LA UNL

ASUNTO: Designacitn para directar de trabajo de titulasdn

De micensideragién:

En atencitn & la solicitud de fecha 02 de octubre de 2023, el profesional CUENCA MERINO
VICTOR TENORIO, estudiante de sequndo ciclo, parglelo ™A™ de |a Maestria en Educadidn con
mencidn en nnavacion y Uderargo Educativo; con base 8 fa alrbucione: establecidas en & AL
50 de! Estatute Organice de la UNL; y, &0 12 parte pertinente de los Arts. 225 y 228 de! Reglamento
de Régimen Académico de 12 UNL me permito cesignar & usted DIRECTOR del trabajo ce titulacdn
denominade: Material didéctico innovador Tic para mejorar el rendimiento académico en los
estudiantes ded primer afio de Bachillerato Técnico Unidad Educativa Eloy Alfaro Cariamanga, v
2laver autorizo su ejecucion.

Eldecagie. desigaada deberd observar la parte pertinente del Adt. 228 del RRA-UNL que
textualmente sefala: " direclor osf trabaj de inegracidvy curricufar o dé blwacidn serd
résponsable de asesorar y monilorear con perlinéncia y riguresidad cienlifico-tdenica ia &jecutidn
def pvoyecto y de rewsar opartunamente los informes de avance, (s cuales sevdn devueitos af
aspirante oot (s aDSArvaones, SUGErendtias y rétorendacivies Necesarias para asequrar (3
calidad de (2 investigacidn. Cuando sea necesario, visltard y monitoraard &l escenano dande se
desarrolle g/ tradajo gé integracion curricular ¢ de Wulecion”,

Considérese que para la presentacdn del informe del trabajo de litulzadn se cbserve lo
estabiacido en el Arl. 229 del Reglamentn de Régimen Académico de |a Universidad Necional de
Loja, y la "Guia para la Ecrtura y Presentacidn de niorme de Trabajp de Imegacidn Curcula: o
ge Tiulacion”™.

Particular que ponge £ su conocimiente para los fines [agales pertinentes,

Alentamente,

RS

Ing. Stalin BGNBCRAEson02a Rojas, Mg
Director del Programa

Maestia en EGucacidn con mencidn en nnevaciin y Liderazgo Educativo
Skt

S e
NGRS b LTI
maestriaeile@unleduec
099 717 4204 Educames para Transforma



ANEXO 4 Ficha de observacion.

Institucion: Unidad Educativa “Eloy Alfaro” Hora de inicio:
Hora de terminacién:
Docente: Curso:
Asignatura: Fecha:
Nombre del observador:
Ne INICIO DE LA CLASE S/ NO [EN PARTE
1 |¢El docente tiene un plan de clases preparado que incluya el
uso de material didactico innovador (TIC)?
2 |¢El docente tiene acceso a los recursos TIC necesarios antes
de la clase?
3 |¢El docente demuestra conocimiento sobre cémo utilizar los
recursos TIC de manera efectiva para la enseiianza?
4 |iEl docente ha comunicado claramente los objetivos de la
clase que incluye el uso de material didactico innovador (TIC)
DURANTE LA CLASE
5 |éEl docente utiliza material didactico innovador (TIC) de
manera activa durante la clase?
6 |¢El docente utiliza recurso TIC de manera interactiva,
involucrando a los estudiantes?
7 |éEl docente utiliza algun tipo de software o plataforma
interactiva en su clase?
8 |iEl docente monitorea y ajusta el uso de los recursos TIC
segln las necesidades de los estudiantes?
9 |¢El docente fomenta la participacion activa de los estudiantes a
través de actividades interactivas o
herramientas digitales?
DESPUES DE LA CLASE
10 |¢El docente hace una revisidn posterior a la clase para
evaluar la efectividad del uso de los recursos TIC?
11 |¢El docente realiza algun tipo de seguimiento o evaluacion
del aprendizaje utilizando las TIC?
12 |iLos estudiantes reciben orientacion o retroalimentacion sobre
su desempeiio con respecto al material didactico
utilizado?

Fuente: Victor Tenorio Cuenca Merino
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ANEXO 5 Encuesta a docentes.

Universidad
Nacional
de Loja

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
UNIDAD DE EDUCACION A DISTANCIA

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAGO EDUCATIVO

ENCUESTAA LOS DOCENTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO TECNICO

Estimado docente me dirijo hacia usted con la finalidad de solicitar su colaboracién para que
de contestacion al siguiente cuestionario, el mismo que me permitird obtener informacion
relevante para realizar mi trabajo de investigacion, cuyo objetivo es determinar el material
didactico innovador TIC para mejorar el rendimiento académico en los estudiantes de primer
afio de bachillerato técnico de la unidad educativa Eloy Alfaro de Cariamanga.

INDICACIONES:
Marque con una ( X ) de acuerdo a su criterio en el paréntesis que precede en cada una de las
interrogantes.

1. ¢Queé tipo de TIC? Suele utilizar en su ensefianza (seleccione las que usted crea
pertinentes)?
a) Computadoras o portéatiles
b) Proyectores
c) Software educativo
d) Aplicaciones educativas en linea
e) Plataformas de aprendizaje en linea
f) Tablets o dispositivos moviles
g) No aplico TIC en mi ensefianza

AN AN AN AN NN N
N N N N N N N

2. ¢Con que frecuencia incorpora recursos digitales en sus clases (videos, presentaciones,
aplicaciones, etc.) en su ensefianza?

a) Diariamente ( )
b) Semanalmente ( )
¢) Mensualmente ( )
d) Nunca ( )

3. De los siguientes materiales didacticos innovadores TIC ¢ Cuales suele aplicar en su
clase? seleccione los que usted crea conveniente

a) Presentaciones en Power Point ( )
b) Videos educativos en linea ( )
c) Plataformas de aprendizaje en linea ( )
d) Juegos educativos en linea ( )
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e) Simulaciones interactivas ( )
f) Redes sociales educativas ( )
g) No utilizo material didactico innovador ( )

¢, Cual cree que son los principales beneficios del uso de TIC en la educacion?
a) Mayor participacion de los estudiantes (
b) Mejora en la comprension de los conceptos
c) Acceso a recursos educativos en linea
d) Desarrollo de habilidades digitales
e) Personalizacion de los aprendizajes
f)  Otros (especifique) .........coiviiiiiii e,

SN N N N N

¢ Crees que el uso de material didactico innovador enriquece sus métodos de ensefianza
tradicionales?

a) Sl ( )
b) NO ( )
c) En parte ( )
PORQUE ...t

¢Ha recibido capacitacion o formacion especifica en el uso de las TIC para la
ensefianza?

a) Sl ( )
b) NO ( )
PORQUE......oiiuuiiiiiiieiiee e

¢ Cuales son las principales desafios o dificultades que enfrenta al integrar TIC en su
ensefianza? (seleccione las que usted crea pertinente)

a) Falta de acceso a dispositivos tecnol6gicos ( )
b) Falta de acceso a internet ( )
c) Falta de capacitacion ( )

d) Otros (ESpecifique) .........ccooiiiiiiiiiiiiiiieeeee

¢ Considera que el uso de material didactico innovador (TIC) es esencial para la
educacion en la actualidad?

a) SlI ( )

b) NO ( )

c) ENPARTE( )

PORQUE ...

. ¢Realiza evaluacion en linea utilizando plataformas educativas?

a) Sl ( )

b) NO ( )

c) AVECES ( )

PORQUE ...t

10. ¢Queé estrategias utiliza para fomentar el aprendizaje activo de los estudiantes

utilizando TIC?
a) Actividades interactivas en linea ( )
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b)
c)
d)
€)

Trabajo en grupo virtual ( )
Encuestas en linea ( )
Blogs o foros de discusion ( )

Otras (eSPecifique) ........coevviiiriiiiieeieeeeeane
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ANEXO 6 Encuesta a estudiantes.

Universidad
Nacional
delLoja

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
UNIDAD DE EDUCACION ADISTANCIA

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAGO EDUCATIVO

ENCUESTAA LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO TECNICO

Estimado estudiante me dirijo hacia usted con la finalidad de solicitar su colaboracién para que,
de contestacion al siguiente cuestionario, el mismo que me permitira obtener informacion
relevante para realizar mi trabajo de investigacion, cuyo objetivo es determinar el material
didactico innovador TIC para mejorar el rendimiento académico en los estudiantes de primer
afo de bachillerato técnico de la unidad educativa Eloy Alfaro de Cariamanga.

INDICACIONES:
Marque con una ( X ) de acuerdo a su criterio en el paréntesis que precede en cada una de las
interrogantes .

1.

¢ Qué tipo de TIC? Suelen utilizar tus docentes en su ensefianza (selecciona las que tu
creas pertinentes)

a) Computadoras o portatiles

b) Proyectores

c) Software educativo

d) Aplicaciones educativas en linea

e) Plataformas de aprendizaje en linea

f) Tablets o dispositivos moviles

g) No aplica TIC en la clase

AN AN AN AN NN N
N N N N N N N

. ¢ Tus docentes con qué frecuencia incorporan recursos digitales en sus clases (videos,

presentaciones, aplicaciones, etc.) en su ensefianza?

a) Diariamente ( )
b) Semanalmente ( )
¢) Mensualmente ( )
d) Nunca ( )

. De los siguientes materiales didacticos innovadores TIC ¢ Cudles suelen aplicar tus

docentes en su clase? (selecciona los que creas pertinentes)?

a) Presentaciones en Power Point ( )
b) Videos educativos en linea ( )
c) Plataformas de aprendizaje en linea ( )
d) Juegos educativos en linea ( )
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e) Simulaciones interactivas ( )
f) Redes sociales educativas ( )
g) No utiliza material didactico innovador ( )

h) Otros. Especifica ............ccoviiiiiiiiiiii,

. Al utilizar material did&ctico innovador (TIC) por parte de tus docentes ¢,cudl crees que
son los principales beneficios en la educacion?
a) Mayor participacion de los estudiantes
b) Mejora en la comprension de los conceptos
c) Acceso a recursos educativos en linea
d) Desarrollo de habilidades digitales
e) Personalizacion de los aprendizajes
f) Otros (especifique) ..........ccoveiiniinnnn.

N AN S S
~— N N N

. ¢Cuéndo tus docentes utilizan materiales didacticos innovadores TIC mejoran tus
aprendizajes?

a) Sl ( )
b) NO ( )
c) ENPARTE ( )
PORQUE ...t
. ¢ Te gustaria recibir clases interactivas innovadoras TIC en tu proceso de aprendizaje?
a) Sl ( )
b) NO ( )
PORQUE. ...

. ¢Cuales son las principales desafios o dificultades que enfrentas al integrar las TIC en tu
aprendizaje? (seleccione las que tu creas pertinente)

a) Falta de acceso a dispositivos tecnoldgicos ( )

b) Falta de acceso a internet ( )

c) Otros (ESpecifique) .......cooeeviiiiiiiiiiiee,

¢ Consideras que el uso de material didactico innovador (TIC) utilizado por tus docentes
influye en la mejora de tu rendimiento académico?

a) SI ( )
b) NO ( )
c) ENPARTE ( )
PORQUE ... oo,

¢ Tus docentes te evalGia en alguna plataforma educativa?

"a) Sl ( )

b) NO ( )
) AVECES ( )
d) NUNCA ( )
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10. ¢Paratu aprendizaje los docentes utilizan el aprendizaje activo en clase? (Selecciona
las alternativas correspondientes)
a) Actividades interactivas en linea ( )
b) Trabajo en grupo virtual ( )
c) Encuestas en linea ( )
d) Blogs o foros de discusion ( )
e) Otras (especCifique) ........coeviiiiiiiiii e
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ANEXO 7 Galeria de fotos.

Imagen del Investigador en la Institucion educativa
Fuente:  El Investigador

Imagen del Investigador en la Institucién educativa junto al Rector, Lic. Franco Gonzales Masache
Fuente: El Investigador
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Imagen del Investigador en la Institucion educativa junto a los docentes de Bachillerato técnico
Fuente: El Investigador

Imagen de los estudiantes durante la encuesta
Fuente: El Investigador
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Imagen del investigador durante la encuesta a estudiantes
Fuente: El Investigador
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ANEXO 8 Certificado de traduccion del resumen de espafiol a inglés.

CERTIFICACION DE TRADUCCION DE DOCUMENTOS 07/03/2024

Yo, MGS. Victor Renato Bravo, certifico por la presente que he traducido con precision el
documento titulado Resumen de espafiol a inglés. Esta traduccion fue completada segun mi
mejor conocimiento y habilidades, siguiendo los méas altos estdndares de precision linguistica y
sensibilidad cultural.

Atesto que:

El texto traducido es una representacion verdadera y fiel del documento original.

No he omitido, alterado ni distorsionado ninguna informacion contenida en el documento
original.
La traduccion refleja el estilo, tono e intencion del documento original segiin mi mejor criterio.
He realizado la investigacidn y consultas necesarias para asegurar el entendimiento adecuado de
cualquier terminologia técnica, legal o especializada presente en el documento.

. La traduccion no contiene errores ni inexactitudes segun mi leal saber y entender.

He mantenido la confidencialidad y seguridad durante todo el proceso de traduccion,
adhiriéndome a los estandares y ética profesional.

Entiendo que cualquier falsificacion en esta certificacién puede tener implicaciones legales y
resultar en acciones disciplinarias. Por lo tanto, afirmo la precision e integridad de esta
traduccion y certifico su autenticidad.

Firmado:

(o

Mgs. Victor Renato Bravo 7/03/2024
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