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1. Titulo
Material estructurado y el pensamiento ldgico- matematico en los nifios de 4 a 5
afos de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez de la

parroquia Malacatos, periodo 2022-2023



2. Resumen

El desarrollo del pensamiento l6gico- matemético es de suma importancia puesto que
permitird involucrar las habilidades y destrezas basicas, una vez que se aprende estas
competencias podran resolver los problemas matematicos de manera adecuada y sencilla,
asi como, convivir en su propio entorno; por tal motivo el presente trabajo tuvo como
objetivo determinar como el material estructurado fortalece el pensamiento l6gico-
matematico en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José
Rodriguez de la Parroquia de Malacatos, periodo 2022- 2023. De la misma manera se
trabajo con un enfoque mixto puesto que abarca los resultados tanto cualitativos como
cuantitativos, se utilizaron los métodos: inductivo-deductivo, que permitié analizar y
establecer la problematizacion y asi poder darle sentido al trabajo logrando obtener los
resultados, por otro lado, el analitico- sintético se empled para recopilar la informacion
de las dos variables. Los resultados obtenidos con la bateria EVAMAT-0 aplicados a
veinticinco nifios, se demostrd en el pre- test las dificultades que presentaron en las
competencias matematicas como las secuencias numeéricas, clasificar objetos por su
tamanfo, identificar nociones, reconocer colores tanto primarios como secundarios,
reconocer numero- cantidad, entre otros, ubicandose en un 87% en zona baja, mientras
que después de la intervencion se obtuvo una reduccion del porcentaje a un 12% logrando
conseguir mejoras. Concluyendo que el material estructurado fortalece los aprendizajes
matematicos debido a la manipulacion de los materiales permitiéndoles alcanzar
conocimientos nuevos y adquirir habilidades béasicas, puesto que, de esta manera se logro

reforzar los aprendizajes para su pensamiento critico.

Palabras clave: competencias, destrezas baésicas, dificultades, didactico.

manipulacion, recursos.



Abstract

The development of logical-mathematical thinking is of paramount importance as it
enables the engagement of basic skills and abilities. Once these competencies as acquired,
individuals can solve mathematical problems in an appropriate and straightforward
manner as well as coexist within their own environment. Therefore, this research aimed
to determine how structured materials enhance logical-mathematical thinking in children
aged 4 to 5 years at Manuel José Rodriguez primary school in the Malacatos parish during
the 2022-2023 school period. A mixed approach was employed, encompassing both
qualitative and quantitative results. The inductive-deductive method was used to analyze
and establish the problematization, providing a meaningful framework for the research’s
outcomes. Additionally, the analytic-synthetic method was used to collect information
regarding the two variables. The results obtained through the EVAMAT-0 battery,
administered to twenty-five children, revealed difficulties in mathematical skills during
the pre-test, including challenges with numerical sequences, object classification by size,
understanding of concepts, recognition of both primary and secondary colors and number-
quantity relationships, among others. These difficulties placed them in the 87% lower
zone. However, after the intervention, there was a reduction in the percentage to 12%,
indicating significant improvements. In conclusion, structured materials strengthen
mathematical learning by enabling hands-on manipulation of resources, facilitating the
acquisition of new knowledge and basic skills. This approach effectively reinforces

learning for critical thinking.

Keywords: skills, basic skills, difficulties, didactic, manipulation, resources.



3. Introduccion

El pensamiento I6gico-matematico se basa en el desarrollo de procesos cognitivos
y matematicos que se utilizan para fortalecer y potencializar su razonamiento, debido que
le permitird explorar y comprender el entorno que les rodea; ya que le proporcionara que
desde el nivel inicial pueda conocer algunos de los conceptos basicos como: tiempo,
cantidad, tamafio, color y geometria. Ademas, el material estructurado es necesario
utilizarlo dentro del aula como una herramienta que brinda gran aporte al nifio para
mejorar el pensamiento matematico por ello es necesario que el aprendizaje lo adquiera
mediante el razonamiento, tacto, y manipulacion como se lo plantea con el material
estructurado, este influye desde que el nifio empieza su desarrollo puesto que le facilita
tener contacto con el medio que le rodea, asi va armando su propio desarrollo cognitivo
en base a su propia experiencia, es por esto que se debe implementar esta vinculacion en
el proceso de aprendizaje. El nifio podra asimilar sus aprendizajes mediante la utilizacién

del material estructurado.

En un estudio realizado en Colombia por Chaves y Sanchez (2017), evidenciaron
que los infantes presentan dificultades al momento de asociar numeros y cantidades,
conteo y escritura de numeros, en la identificacion de nociones basicas, reconocer los
colores secundarios y en la resolucion de problemas de la vida cotidiana. Hay varias
causas por las que no es posible producir o comprar los materiales de ensefianza y
aprendizaje necesarios y adecuados, una de ellas son las condiciones rurales de los centros
educativos, por lo que los nifios estan muy poco interesados en el aprendizaje tradicional,

ya que se trata de producir materiales que atraigan su atencion.

De la misma manera Suarez (2019), realiz6 un estudio en Ecuador provincia del
Guayas, con nifios de 4 a 5 afios, donde se pudo observar que tenian dificultades en el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico como: clasificar objetos con dos atributos,
agrupar objetos en conjuntos por diversas cualidades, secuenciar eventos de hasta 5
elementos, realizar operaciones matematicas sencillas, lo que conduce a deficientes
resultados en el desarrollo del ambito de las relaciones ldgico matematico, haciendo
prioritario la atencién a estos problemas. Como consecuencia de estas dificultades
matematicas, los nifios no realizan actividades que les gustan o interesan, y mucho menos
actividades relacionadas con la asignatura, por lo que su rendimiento académico es bajo

y se ve afectado por los nuevos metodos y técnicas de ensefianza.



Del mismo modo, en la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez
de la Parroquia de Malacatos de la ciudad de Loja, luego de aplicar la bateria EVAMAT-
0 a 25 nifios de 4 a 5 afios, se pudo evidenciar que la mayoria presentaron dificultades en
el pensamiento I6gico-matematico como identificar las figuras geométricas, lograr un
conteo fluido y presentar dificultades a la hora de relacionar nimero-cantidad. Por lo
tanto, se plantea la siguiente interrogante: (Coémo incide el material estructurado para
fortalecer el desarrollo del pensamiento l6gico- matematico en los nifios de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez de la Parroquia de Malacatos,
periodo 2022-2023?

El proposito de la presente investigacion se basa en contribuir en informacion
sobre el material estructurado para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico en los
nifios dado que es fundamental el desarrollo de su razonamiento, ademas de actividades
basadas con material estructurado en nociones, figuras geométricas, secuencia numérica,
colores permitieron mejorar en las competencias de 4 a 5 afos, quienes fueron los
protagonistas de las actividades que se realizaron adquiriendo los conocimientos

suficientes en los nifios.

Por lo tanto, Burbano et. al. (2021), mencionan que las pruebas diagndsticas y los
datos textuales del diario de practicas muestran que: la profesora disefié e implemento
una secuencia didactica basada en el método Montessori, con la finalidad de reforzar el
pensamiento ldgico- matematico a través de actividades ludicas y de aprendizaje,
complementadas con materiales especificos: regletas, tablero de Pitagoras, juego de
ajedrez y bloques l6gicos. Los porcentajes positivos indican que 20 alumnos mejoraron
en el pensamiento l6gico-matematico a traves del método Montessori. Esto se corrobora

comparando los resultados del pre-test y post-test para determinar la mejora.

De la misma forma Quispe (2022), realiz6 un estudio en nifios de 5 afios tomando
una muestra de 24 nifios en esta pudo observar la presencia de problemas en el desarrollo
I6gico-matematico los nifios presentaron dificultad para concentrarse y poner atencion de
igual forma muchos de los nifios no discriminaban figuras geométricas con el material
que utilizaba la docente debido a que no atraia la atencién de su alumnado, por este
motivo, utiliz6 material estructurado para atraer el interés y atencion arrojando resultados

positivos en el desarrollo del pensamiento matematico.



El trabajo tuvo como objetivos especificos: primero diagnosticar el nivel de
desarrollo del pensamiento l6gico- matematico de los nifios de 4 a 5 afios, como segundo
disefiar y aplicar una guia de actividades a través de material estructurado para el
fortalecimiento del pensamiento l6gico- matematico, y evaluar el impacto de la guia de
actividades para el fortalecimiento del pensamiento 16gico- matematico en los nifios de 4

a 5 anos.

Los alcances que se obtuvieron en la presente investigacion fueron positivos
puesto que, la mayoria logro fortalecer el pensamiento ldgico- matematico, ejecutando el
uso del material estructurado ya que se puedo reducir las dificultades de las competencias
matematicas y lograr aprendizajes matematicos Iudicos. Asi mismo, toda la poblacién en
estudio no logré mejorar en su totalidad ya que mientras se desarrollaban las actividades
se presentaron diferentes situaciones como: inasistencia constante de los nifios,
programas interinstitucionales, ademas de tiempo limitado por la docente a la hora de

aplicar las actividades de intervencion, aun con esto se obtuvieron resultados positivos.



4. Marco tedrico
4.1.  Pensamiento Idgico- matematico
4.1.1. Concepto
El desarrollo del pensamiento l6gico- matematico permite desenvolver la capacidad de
analisis de conceptos, conocimientos basicos, habilidades para pensar, procesar y retener
informacion de los distintos tipos de razonamiento, ya que permitira enfocarse en las
destrezas y habilidades que dard a conocer el proceso de desarrollo del pensamiento

I6gico- matematico.

El desarrollo del pensamiento I6gico- matematico es un proceso de operacion
mental de analisis, sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion y abstraccion que
da lugar a la adquisicion de términos y conceptos a partir de la percepcion sensorial en

interaccion con el entorno. (Bustamante, 2015).

El pensamiento I6gico-matematico se trata de las capacidades relacionadas con el
desarrollo l6gico-matematico (observacion, creatividad, intuicion y pensamiento 16gico).
Sin embargo, para desarrollarlas son necesarias algunas habilidades cognitivas basicas
(Reyes, 2017).

Por lo tanto, el pensamiento I6gico-matematico es una habilidad clave en la
resolucion de problemas matematicos y cientificos, en la programacién, en la toma de
decisiones informadas y en el desarrollo de teorias y modelos en diversas disciplinas,
también es fundamental en la educacion, ya que promueve el desarrollo de la mente.

4.1.2. Importancia del pensamiento I6gico- matematico

Por otro lado, Avila (2017), la importancia del desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico contribuye en el razonamiento légico que posee cada uno de los infantes,
puesto que el educador debe generar ensefianzas positivas y de gran interés, donde
consideran para ello los primeros afios de formacion del nifio, pues a través de actividades

ludicas y recreativas permite al infante aprender de forma dinamica y simbdlica.

De la misma manera, Conforme y Mendoza (2022), el pensamiento l6gico es
esencial para los alumnos en el proceso de aprendizaje, ya que contribuye a la adquisicién
de destrezas y les ayuda a dar solucién de las operaciones légicas. Por este motivo, es
fundamental que los nifios integren este aprendizaje desde el nivel inicial para que puedan

obtener sus mejores resultados al enfrentarse a problemas matematicos.



Por consiguiente, el pensamiento logico-matematico implica la capacidad
matematica de trabajar y pensar nimeros y la capacidad de utilizar el razonamiento
I6gico- matemaético. El desarrollo del pensamiento légico es clave para el desarrollo de la
inteligencia matematica y es fundamental para el desarrollo y el bienestar de los nifios, ya
que esta inteligencia se extiende mucho mas alla de la capacidad matematica, con
beneficios importantes como la capacidad de comprender conceptos y establecer
relaciones basadas en la logica y la ingenieria de diagramas (Palomino, 2020).

Asi mismo, Sufie (2019), menciona que los profesores deben disponer un
pensamiento ordenado de manera que puedan ensefiar y guiar a los infantes en su
desarrollo de competencias de pensamiento y competencias légico- matematico en edades
tempranas. Debemos concientizar que los infantes que inician sus estudios van a ser
capaces de lograrlo a la primera, sino que es necesario brindarles la ayuda necesaria para

que lo logren.

De igual forma, indica que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico es un
proceso muy importante, ya que ayuda a los estudiantes a adquirir conocimientos en
cualquier campo, no necesariamente limitado a problemas numeéricos, incluye mas que

eso, ya que permite un aprendizaje holistico (Rojas y Avila, 2022).

Para Piaget (1971), se establecio el conocimiento l6gico matematico de forma que
puedan adquirir y reconocer todo el conocimiento en relacién a los procesos que sean de
suma importancia, pues esto, le permitira al infante tener una idea clara de lo que implica

este proceso de conexion con los aprendizajes adquiridos.

La importancia de este pensamiento radica en la posibilidad de mejorar las
destrezas que posee cada estudiante para desarrollar la 16gica matematica, ya que prepara
a los nifios a comprender conceptos, hacer relaciones logicas de forma pedagogica (Celi
etal., 2021).

Es fundamental conocer la importancia del pensamiento l6gico- matematico
puesto que nos da a conocer algunas técnicas y el porque es necesario desarrollar el

pensamiento l6gico- matematico en los nifios desde temprana edad.



4.1.3. Caracteristicas del pensamiento logico en los nifios en el nivel inicial

Sanchez (2016), menciona que un nifio desde temprana edad interactGa con el
entorno a través de sus sentidos, estableciendo en su mente una serie de relaciones y
conexiones con el entorno que le permiten dar sentido a la realidad que le rodea. Estas
relaciones con su entorno se convierten gradualmente en comprension a medida que se
generalizan después de una experiencia repetida o se aplican a una nueva experiencia. Asi
mismo, en el caso particular de la formacion del pensamiento légico y matematico en
nifios preescolares, los conocimientos adquiridos a través de acciones y practicas sobre
nociones de cantidad, espaciales, temporales se refuerzan a través del desarrollo de cuatro

habilidades fundamentales, mismas que se desarrollan en cuatro habilidades:

4.1.3.1. La observacion. Desde muy pequefios, los nifios interacttan con
su entorno a través de los sentidos y construyen en su mente un conjunto de relaciones y
conexiones que les permiten dar sentido a la realidad que les rodea. Estas relaciones se
convierten gradualmente en conocimiento a medida que se generalizan mediante la
experiencia o su aplicacion a nuevas experiencias.

4.1.3.2. La imaginacion. Se debe alentar a los estudiantes a ser creativos a
través de destrezas que les permitan desarrollar una variedad de actividades, como en el
desarrollo de trabajos matematicos.

4.1.3.3. La intuicion. Se entiende como la capacidad de predecir el
resultado de una accion que se llevara a cabo posteriormente.

4.1.3.4. El razonamiento l6gico. Debe potenciarse la capacidad del
alumno para extraer conclusiones a partir de ideas o resultados previos que se consideran

ciertos.

Para Medina (2017), existen mdltiples caracteristicas para desarrollar el

pensamiento ldgico en los nifios, entre ellos se encuentran las siguientes:

e Percibir con precision los objetos del entorno y sus funciones.

e Se adaptan desde temprana edad a conceptos como nociones de cantidad y
espacio.

e Suelen darse cuenta y discernir relaciones y extraer las reglas matematicas de las
mismas.

e Evidencian gran destreza para resolver los problemas l6gico- matemaético.



e Expresa interés por las distintas actividades ladicas como la resolucion de
problemas sencillos, identificar formas y el conteo.

e son observadores ente la presencia de las diferentes situaciones de su entorno.

Estas son algunas de las caracteristicas que se muestran para desarrollar el

pensamiento 16gico- matematico

El desarrollo del pensamiento 16gico- matematico es un factor decisivo en el
proceso educativo, ya que se relaciona con el entorno social y cognitivo del estudiante.
Por lo tanto, para lograr esto se debe desarrollar a través de estrategias ludicas a partir del

material educativo de aprendizaje (Marti et al., 2016).

Es importante que los infantes desarrollen habilidades como la imaginacion, la
observacion, el razonamiento Iégico y la intuicion, ya que cada una de ella cumple una
funcidn en el proceso de formacién del pensamiento l6gico matematico, por tal razén la
docente debe guiar a cada uno de los nifios contribuyendo al desarrollo de la imaginacion
y el pensamiento l6gico.

4.1.4. Etapas del pensamiento l6gico- matematico

Segun Piaget (1991), destaca cuatro etapas del pensamiento l6gico- matematico
en los nifos, se dividen en:

414.1. Etapasensorio motriz. Comprende de 0a 2 afios, esta etapa se caracterizaporel
desarrollo de estructuras cognitivas sensoriales y motoras en las que predomina la
permanencia del objeto. También se desarrolla sobre la base de la accion, lo que significa
que el nifio no es consciente de lo que puede ver, oler o tocar.

4.14.2. Etapa pre operacional. Comprende de 2 a 7 afios, caracterizada
por una interaccion directa con el sujeto y el objeto, convirtiéndose semi simbdlica y semi
abstracta.

4.1.4.3. Etapa operacional concreta. Comprende de 7 a 9 afios el
conocimiento se vuelve mas abstracto y flexible porque el uso de elementos simbdlicos
para representar el contenido es obvio.

Los nifios atraviesan por estas etapas las cuales permiten el perfeccionamiento del
pensamiento l6gico matematico desde una edad temprana mediante la relacion que tienen

con su entorno.
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4.1.5. Componentes del desarrollo del pensamiento l6gico- matematico

Para Cerda (2011, como se cit6 en Celi et al., 2021), el pensamiento ldgico-
matematico presenta ocho componentes que se establecen en base a las primeras
matematicas, que Sse pueden exponer como: comparacion, seriacion, clasificacion,
correspondencia uno a uno, conteo verbal, conteo resultante, conteo estructurado,
conocimiento general de los numerales. De la misma manera Piaget nos destaca que para
la construccion de los componentes antes mencionados es necesaria para mejorar la

comprension y desarrollar el concepto del numeral.

Segun Bustamante (2015), nos menciona que existen varios componentes en el
pensamiento l6gico- matematico:

4.15.1. Comparacién. Es un proceso de pensamiento que busca
diferencias y similitudes entre objetos. Estas relaciones pueden ser tanto cualitativas
como cuantitativas. EI concepto de clase, y por tanto de clasificacion, nace de la
comparacion.

4.1.5.2. Correspondencia. Se refiere a la instauracion de la relacion entre
dos elementos. De la misma manera, cuando se formaliza la correspondencia entre
conjuntos que poseen la misma cantidad de elementos, se menciona que los conjuntos son
equivalentes.

4.1.5.3. Espacial. El conocimiento espacial se vuelve mas amplio a medida
que los nifios interactian en diferentes ambientes, percibiendo cada situacion o vista,
percibiendo diferentes posiciones del cuerpo, deteniéndose o moviéndose y las diversas
instrucciones que recibe el nifio. EI concepto de espacio se forma cuando los nifios
realizan actividades con ciertos objetos a su alrededor. El nifio debe usar la percepcion
para ordenar los objetos de acuerdo a su imaginacion, lo mismo se aplica a la disposicion

entre objetos.

Segun Reyes (2017), expresa los siguientes componentes:

11



4.1.5.4. Seriacion. Es una ejecucion que establece conexion entre
diferentes elementos y diferencia en orden, es decir, la operacion se puede realizar en
orden ascendente o descendente, es reversible y para su asimilacion, es necesario
construir dos conexiones logicas: puenteo y reciprocidad, puenteo es la interaccion entre
los elementos de una secuencia, y reciprocidad se refiere al hecho de que cada elemento
de la secuencia interactia con un segundo elemento directo inversor. En comparacion,
esta interaccion también es inversa.

Segun Ruiz y Vélez (2022), expresa el siguiente componente:

4.1.5.5. Clasificacion. Es una operacion logica matematica que existe al
implementar un conjunto de clases jerarquicas correspondientes a las propiedades
cualitativas y cuantitativas de elementos constituyentes. El conocimiento de las
propiedades fisicas de un objeto no se limita al color, tamafio y forma, lo que significa
que los nifios y nifias se pueden agrupar por consistencia, sabor, calor, dimension,

longitud, grosor, etc.

Para entender este concepto se deben construir dos tipos de relaciones ldgicas;
pertinencia e inclusion. La pertinencia es la relacion que se establece entre cada elemento,
y cada subclase, la inclusion es la que establece la union de la que forma parte, de tal
forma que, es posible determinar qué conjunto es mas grande, por tanto, tiene mas
elementos. A través de la inferencia, la clasificacion es una herramienta de conocimiento
esencial que permite analizar las propiedades de los objetos y asi, correlacionarlos con

otros similares, estableciendo asi sus semejanzas o diferencias.

Para Sobalvarro y Camacho (2018), menciona los siguientes componentes:
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4.1.5.6. Forma. Se refiere a la conciencia simbolica de todos los atributos
visibles del entorno y sus medios de desarrollo para proporcionar al nifio recursos para
interpretar, comprender y actuar sobre su entorno; Esto significa distinguir formas,
clasificarlas, disefiar transformaciones, combinar nuevas formas, ver las propiedades de
los objetos y comprender las relaciones entre ellos.

4.15.7. Geometria. Es una rama de las matematicas que permite a una
persona comprender y analizar la informacion que recibe de su entorno cotidiano. En
otras palabras, su desarrollo proporcionara a los nifios las herramientas para operar e
interpretar su entorno, por lo que es importante analizar las formas, clasificarlas, crear
transformaciones, crear formas, comprender las propiedades de las cosas y estudiar sus
relaciones.

Para Garcia (2016), menciona el siguiente componente:

4.1.5.8. Color. Aprender sobre los colores es esencial porque facilita que
los infantes clasifiquen, combinen y comparen. Asi mismo, hace énfasis en los colores
primarios y secundarios, los cuales los primarios son amarillo, azul y rojo y los
secundarios son verde, morado y naranja asi, esta experiencia visual es otra forma de
absorber estimulos externos y generar nuevos conceptos.

Escoto (2014), nos expresa el siguiente componente:

4.1.5.9. Numero. Es una entidad, un concepto logico distinto del
conocimiento fisico o social, directamente de las propiedades fisicas de los objetos o
convenciones sociales, construido utilizando las circunstancias reflexivas del proceso de
abstraccién. un conjunto de objetos que representan una cierta cantidad.

Estos componentes son de vital importancia conocerlos y enumerarlos ya que los
nifios en el nivel inicial deben regirse a estos aspectos y aprender sobre ellos.

4.1.6. Niveles de actividad en la construccion del conocimiento l6gico — matematico.

Segun Piaget (como se citd en Escoto, 2014), menciona que los preescolares pasan
por la etapa de pre concepto, por lo que es importante que los educadores los apoyen en
el proceso de construccién del conocimiento l6gico matematico frente a actividades,
problemas y juegos. Una forma de hacerlo es respetar sus necesidades cognitivas
fomentando la implementacion de secuencias didacticas que se supone cubren diferentes

niveles de enfoques para la construccion del conocimiento.
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4.1.6.1. Nivel concreto o manipulativo. Permite a los nifios utilizar
material para representar situaciones problematicas y su comprension les permite
encontrar conexiones entre los datos para hallar soluciones. En una fase, el uso de material
puede no ser lo suficientemente atractivo, ya que los nifios sienten la necesidad de
encontrar una forma nueva y mejor de representar la situacion, y entonces pasan
lentamente a la siguiente fase.

4.1.6.2. Nivel representativo o grafico. Esto significa que, una vez
establecidos los esquemas mentales en el nivel operativo, los nifios son capaces de
sustituir sus representaciones graficas (dibujos, fotografias, diagramas) por objetos
concretos como prueba cognitiva de lo que ahora pueden procesar.

4.1.6.3. Nivel abstracto o numérico. Permite que los nifios en edad
preescolar sustituyan sus objetos y simbolos caracteristicos por representaciones
matematicas tempranas, sencillas en desarrollo, para que aprendan que pueden

representar objetos de forma mas indeterminada utilizando nimeros y simbolos.

Es importante que los docentes deben tener muy en cuenta los niveles que se
mencionan ya que, apoyan el proceso para la construccion del conocimiento légico
matematico y las respectivas necesidades didacticas que puedan existir, para asi, brindar
diferentes y diversas oportunidades para que los estudiantes puedan desarrollar su
pensamiento I6gico- matematico.

4.1.7. Estrategias didacticas del desarrollo del pensamiento 16gico- matematico

Asi mismo, Blanco et, al. (2017), sefialan que las estrategias didacticas permiten
ampliar la posibilidad de ensefianza- aprendizaje de una manera mas ldica y significativa
y sobre todo que cumpla con las altas expectativas que posee cada alumno con fines que

permitan guiar el proceso de ensefianza en los nifios.

Por otra parte, Celi et, al. (2021), mencionan que, en el aprendizaje basado en
retos, el alumno participa activamente en situaciones problematicas reales y significativas
relacionadas con su entorno, es decir, tiene que identificar un reto y encontrar una
solucion. Estos retos implican soluciones concretas de las que la sociedad o partes de la

sociedad pueden beneficiarse.

Para Medina (2017), el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico es

fundamental, porque la inteligencia matematica se desarrolla en los nifios, es importante
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establecer una relacién con el entorno del nifio y asi mejorar las habilidades o destrezas a
través de las matematicas, porque brinda conocimiento l6gico y también establece una

relacion basica con las matematicas.

De la misma manera, Celi et. al. (2021), mencionan algunas estrategias didacticas
del desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en los nifios:

4.1.7.1. Estrategias de gestion: Son estrategias en las que los profesores
muestran a los alumnos nuevas operaciones matematicas como la suma, la multiplicacion
y la divisién utilizando materiales como: (canicas, trozos de canicas, piedras, papel) que
facilitan el aprendizaje y la comprension de los resultados obtenidos.

4.1.7.2. Estrategias de control: En esta estrategia, los profesores
autorregulan y mejoran los contenidos para favorecer la comprension de los alumnos y
mejorar su légica matematica.

4.1.7.3. Estrategias de procesamiento: Basado en tres pasos: repitiendo
lo que ya se domina, el alumno selecciona algunas técnicas utiles para adquirir
conocimientos de forma significativa. Organizacion: es importante disefiar los ejercicios
de manera que los alumnos no pierdan el interés por aprender. Uso de ordenadores,
programas informaticos, videos, juegos, pedagogias y otros recursos para desarrollar
nuevas técnicas y formas de ensefiar Matematicas que mejoren el aprendizaje de los
alumnos.

4.1.7.4. Estrategias de apoyo: Los profesores motivan a los alumnos para
gue mejoren su aprendizaje de las matematicas ofreciéndoles incentivos, como créditos
extra en las asignaturas, para que se familiaricen mas con los contenidos matematicos, y
haciendo que se preparen mejor haciendo deberes, ejercicios, concursos, etc., para que
logren una mejor comprension de los contenidos.

4.1.7.5. Estrategias de personalizacion: Los profesores tienen la
oportunidad de desarrollar sus propias estrategias para resolver problemas de forma
rapida, sencilla y comprensible. Las matematicas pueden ensefiarse de forma constructiva
mediante el uso de las siguientes estrategias: Aprendizaje personalizado a traves de
ejemplos concretos para diferentes situaciones. Aprendizaje entre iguales: los alumnos

que entienden un tema pueden transmitirlo a sus comparieros

Es fundamental, que las estrategias mencionadas se fortalezcan y se desarrollen

con los nifios puesto que, los nifios logran adquirir aprendizajes significativos y a la vez
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ludicos, perfeccionando la metodologia de la matematica para que lo puedan aprender y

comprender de mejor manera.
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4.2. Material estructurado

4.2.1. Los materiales didacticos como recursos educativos

Los materiales didacticos son un conjunto de herramientas que permiten ensefiar
y aprender de forma divertida, innovadora y ludica. Los materiales didacticos pueden
verse como una serie de elementos, fisicos o digitales, disefiados para interesar a los nifios
y motivarles a aprender. De este modo, se pueden desarrollar las habilidades de los nifios
a través de actividades motivadoras disefiadas para retener informacion, estimular
destrezas y servir como alternativa a la ensefianza de conocimientos en el aula (Chancusig
etal., 2017).

De la misma manera, Ferndndez y Rodriguez (2022), recalcan que los materiales
didacticos constituyen que los materiales educativos son también un factor importante en

la transmision de valores y contenidos educativos en la etapa de la primera infancia.

Por ende, los materiales didacticos son una herramienta muy Util, ya que procura
que la ensefianza sea ludico y significativo. Asi mismo, brindan un aprendizaje de calidad,

ha sido disefiado para la necesidad de los nifios.
4.2.2. Caracteristicas del material didactico

Segun Arias (2019), menciona que las caracteristicas de los materiales didacticos
pueden variar segun los objetivos, las caracteristicas de los educandos y el entorno de
aprendizaje. De la misma manera existen diferentes caracteristicas del material

estructurado, como:

Se puede personalizar para usar con o Sin un maestro.

e Se puede utilizar individualmente o en grupos.

e Es universal. Los materiales didacticos se pueden desarrollar para diferentes
contextos.

e Se centra en la motivacion. Su disefio debe despertar el interés y el interés por el
tema que se esta tratando.

e Esta es una fuente de informacion.

e Propone una repeticion o reflexion sobre su propio conocimiento, modificando

los esquemas.

o Debe estar disponible cuando sea necesario.
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Por otro lado, para Morales (2012, como se citd en Castillo et al. 2019), cumple
varias funciones en el aula de preescolar, ya que desarrolla la imaginaciéon y mejora la
comprension de los contenidos, estimulando el interés por aprender. Pueden ser fisicos o
virtuales y se adaptan a las caracteristicas fisicas y psicologicas del alumno. El valor de
los materiales educativos o didacticos radica en estimular los sentidos, ya que son un
medio directo para influir en el nifio. La funcion principal de los materiales de aprendizaje
es proporcionar informacidn a una 0 mas personas para crear capacidad en el aula, ya que
desempefia el papel de guiar el aprendizaje de los estudiantes de manera 6ptima. En otras
palabras, se refiere a los materiales didacticos como recursos para aplicar métodos

didacticos de ensefianza con herramientas.

Asi mismo, los materiales didacticos motivan el aprendizaje y son adecuados tanto
para la educacion general como para la educacién inclusiva. Es evidente que faltan
materiales didacticos en el aula, por lo que los maestros los utilizan para complementar y
fortalecer las capacidades cognitivas de los nifios. Recursos tecnoldgicos que promuevan
un aprendizaje eficaz y eficiente; en el desarrollo de las capacidades y habilidades de los
nifos.

4.2.3. Importancia del material didactico

Los materiales didacticos son muy importantes para el desarrollo de los nifios a
esta edad porque la mejor forma de aprender es a través del juego y la diversion, por lo
que los nifios pequefios participan en un aprendizaje interactivo; se considera que éste es
un hito fundamental que sera crucial durante los afios venideros. Esta experiencia de que
los nifios estén expuestos a muchos estimulos diferentes permite a los nifios desarrollarse
y, por lo tanto, el uso de materiales didacticos en el aula se hace cada vez mas necesario
y ayuda a desarrollar la capacidad de observacion y de toma de decisiones de los nifios.
La creatividad de los nifios alcanza niveles increibles, ya que fomenta un pensamiento
mas sano y democratico y cambia su forma de ver y experimentar la vida, desarrollando

asi la disciplina y la responsabilidad de educarse a si mismos (Esteves et al., 2018).

Para Montessori (2007, como se citd en Esteves et al. 2018), describe el material
didactico: no es s6lo un entretenimiento y una mera fuente de informacién, sino sobre
todo un material de aprendizaje. Estan disefiados para despertar la curiosidad de los nifios,
dirigiendo su curiosidad hacia la ciencia. Para lograr este objetivo, deben agruparse por

funcidn, basandose en las necesidades innatas de cada alumno.
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4.2.4. Ventajas del material didactico

Segun Torres (2019), menciona algunas ventajas del material didactico en el aula

son las siguientes:

e Fomenta a los estudiantes a trabajar de forma activa haciéndoles participes del
proceso de logro, aprendizaje y desarrollo de sus capacidades.

e Son flexibles, es decir, se adaptan ante cualquier actividad.

e Admite lacombinacion de paquetes de conocimientos con nuevos entendimientos.

e Suministran una diversidad de experiencias en los nifios y que los puedan aplicar
en la vida diaria.

e Facilitan un aprendizaje individual, en pareja y en grupos.

4.2.5. Definicion material estructurado

Son materiales disefiados especificamente para trabajar con matematicas y tienen
una mayor capacidad de abstraccién, pero al mismo tiempo preven el uso de la notacion
numérica. Cada tipo de material didactico estructurado estd disefiado para construir
ciertos conceptos matematicos; sin embargo, también se pueden utilizar para otros fines.
Tampoco se limitan a una edad determinada, ya que se pueden utilizar de formas mas o

menos complicadas a distintas edades (Escoto, 2014).

Aunqgue un concepto se adquiere a través de material especifico, es importante
utilizar también otros materiales para que los nifios y nifias puedan aplicar conceptos
desarrollados con diferentes materiales y asi generalizar sus nuevos conocimientos a
nuevas situaciones o contextos.

4.2.6. Importancia del material estructurado

Para Urbano y Rodriguez (2018), sefialan que el uso de materiales de aprendizaje
en el salon de clases es muy importante ya que es una estrategia practica de ensefianza y
aprendizaje tanto para los estudiantes como para los maestros, ya que promueve y mejora
el dinamismo y la interaccién en el salon de clases al crear espacios mas seguros donde
los estudiantes pueden tener un ambiente de aprendizaje. Una actitud mas positiva y

asertiva les resulta muy beneficiosa.

Dado que los materiales estructurados se utilizan en el proceso de aprendizaje, es

extremadamente importante que la relacion ensefianza-aprendizaje realmente fructifique.
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Todo lo que sirve como material didactico permite crear las condiciones adecuadas para

el método que el docente pretende utilizar (Arias, 2019.)

De la misma manera, esta es la forma méas adecuada para que los profesores
adquieran algunas habilidades en la creacion del entorno adecuado para lograr los

objetivos establecidos en el aula.

Asi mismo, los materiales didacticos facilitan el proceso de aprendizaje,
establecen un vinculo entre el maestro y el alumno permiten organizar con contenido
estructurado para que se pueda sentir el progreso. Por lo tanto, se convierte en un recurso
importante en cualquier proceso educativo y de esta manera se puede evidenciar que el
uso de material estructurado permite potenciar los conocimientos de los nifios dandoles a

ellos el poder de aprender por si mismos.
4.2.7. Tipos de material estructurado

Existen diferentes tipos de materiales estructurados que permiten trabajar
diferentes contenidos a la hora de comprender aprendizajes de entre los cuales
encontramos algunos de ellos de los cuales estan citados por diferentes autores:

4.2.7.1. Bloquesldgicos Dienes ha creado los bloques Idgicos, una cajade formas

geomeétricas con caracteristicas diferentes como el color, la forma, el tamafio y el grosor.
Las ha estructurado con el objetivo de que el trabajo del profesor sea cualitativo, analitico
y representativo. Cada pieza corresponde a una composicion diferente y Unica, por lo que
ninguna pieza es un duplicado (Prat et al. ,2021).
Importancia de los blogues l6gicos. Son de gran importancia en las primeras etapas de
las matematicas, ya que su principal objetivo es desarrollar una serie de habilidades
encaminadas a reforzar el pensamiento mateméatico mediante la comparacion, la
observacién, la ordenacion y la clasificacion (Torres et al., 2015).

4.2.7.2. Regletas de Cuisenaire. Son barras que vienen en 10 tamafos
diferentes y cada tamario corresponde a un color. La forma en que se utiliza este material
es de libre manipulacion, el nifio construye un tren (Munarriz, 2019).

Importancia de las regletas de Cuisenaire. Trabajar con una regleta desarrolla las
capacidades cognitivas y de razonamiento, fomenta la agilidad de pensamiento y la

comprension de las cuatro operaciones aritméticas basicas. Ademas, ayuda a formular y
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desarrollar problemas basados en preguntas de desarrollo sencillas y creadas por los nifios
(Nava, 2013).

4.2.7.3. Geoplano. Segdn su disefio, el tablero geoplano significa "plano
geométrico”, y la cabeza del clavo pertenece al mismo plano. Consiste en una tabla
cuadrada, generalmente de madera, con clavos clavados en cada extremo para que
sobresalgan unos 2 cm de la superficie de la madera. El tamafio de la tabla es variable y
depende del nimero de cuadriculas; puede variar de 25 (5 x 5) a 100 (10 x 10) (Luque y
Mena, 2016).

4.2.7.4. Tangram. Los tangram son originarios de China y se conocen
como rompecabezas. Existen varios modelos de tangram, pero el méas conocido y
utilizado es el tangram formado por siete piezas: cinco tridngulos, un cuadrado y un
paralelogramo (Espinosa y Ledn, 2019).
Importancia del tangram. El uso de los tangram es muy importante, ya que desarrollan,
mejoran, estimulan y potencian el pensamiento logico. Este material es divertido, de
colores vivos y no pierde el interés de los nifios (Botello, 2021).

4.2.7.5. Abaco. Menciona que sirve para aprender sobre sistemas
numéricos y calculos, operaciones con nimeros naturales. (Munarriz,2019)

4.2.7.6. Domind. El domind es un juego clasico muy utilizado en el jardin
de infancia porque es beneficioso para el aprendizaje, estimula las habilidades de los
niflos como manipular, construir, combinar patrones y, por lo tanto, es muy flexible
cuando se usa como material educativo en la practica. Ademas de ser una ayuda educativa
muy rica, el juego de domino contribuye al desarrollo de la imaginacion y la memoria de
un nifio en edad preescolar, segun Chaverry (2013, como se cité en Albarracin y Pefia
2019).
Por ende, se muestran algunos de los tipos de materiales estructurados que existen,
mismos que son fundamentales para adquirir y enriquecer los aprendizajes matematicos

que permitiran desarrollar habilidades y destrezas basicas.

Para Navarro (2004, como se cité en Castro 2016), el material estructurado es
basicamente empleado por los maestros e instructivos de acompafiamiento docente con
la Unica finalidad de que los estudiantes tengan un aprendizaje mas dinamico y simbdlico.
Este tipo de material debe ser concreto y de acuerdo a la edad del pablico al que se le va

a presentar, debe ser llamativo y atractivo para los estudiantes que lo van a utilizar. De la
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misma manera, el material didactico debe apoyar el desarrollo del nifio en los aspectos
gue mMas sea necesario y necesite de mas conocimiento.

4.2.8. Diferencia entre el material estructurado y el material no estructurado

Segun Colorado y Mendoza (2021), menciona que existen dos tipos de materiales

entre ellos mencionamos la diferencia entre ellos:

El material estructurado esta disefiado para alcanzar objetivos especificos segun
su plan de ensefianza, como un abaco para que los alumnos aprendan a calcular, las
posibilidades de utilizar estos materiales libremente son limitadas, en cambio el material
no estructurado es utilizado segun la creatividad de los profesores y alumnos, pueden
explorar nuevos conocimientos y potenciar la memoria, la concentracion y sobre todo, la
asociacion. Estos materiales se utilizan en actividades mateméticas que implican el
desarrollo de habilidades como la organizacion, por ejemplo, utilizando pinzas de ropa
para identificar el interior y exterior de una caja.

4.2.9. Material estructurado para desarrollar el pensamiento I6gico- matematico

Los materiales didacticos son un conjunto de herramientas que permiten ensefiar
y aprender de forma interesante, creativa y divertida. Los materiales didacticos pueden
concebirse como un conjunto de elementos, ya sean fisicos o digitales, disefiados para
despertar el interés de los nifios y estimularles a aprender. De este modo, sus habilidades
se desarrollan a través de actividades estimulantes que estdn disefiadas para retener
informacién, desarrollar habilidades y actuar como una alternativa a la ensefianza de

conocimientos en el aula (Chancusig et al., 2017).

Los materiales didacticos estructurados son todas las herramientas utilizadas y
disefiadas especificamente con fines educativos. Para Alvarez (como se cit6 en Rojas y
Chuquisengo, 2020), el material estructurado son todos aquellos objetos, juegos o
actividades que ayudan a los nifios a aprender, explorar, descubrir o comprender
conceptos clave relevantes para su nivel de aprendizaje. Como tal, la literatura estructural

introduce conceptos matematicos principalmente a través de actividades educativas.

Seglin Quinga et al. (2021), reafirma las palabras de Alvarez, mencionando que
al hablar de material estructurado son recursos disefiados y producidos con fines
educativos, es decir, para ensefiar conceptos especificos a través de la percepcion, la

manipulacion y la exploracion. Este tipo de materiales se definen por determinados
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atributos, como el color, el tamafio o la forma. Los mas conocidos son los rompecabezas,

los bloques ldgicos, los libros, etc.

Los materiales estructurados estan especialmente disefiados para promover y
desarrollar algunos conceptos matematicos, mientras que los materiales estructurados son
objetos que sean facilmente no toxicos o peligrosos, por lo que puede usarse como una

herramienta para verificar conceptos matematicos (Novo, 2021).

Asi  mismo, Escoto (2014), menciona que son materiales disefiados
especificamente para el trabajo matematico con un alto grado de abstraccion, pero
también previos al uso de figuras. Cada tipo de material de construccién esta disefiado
para facilitar el establecimiento de conceptos matematicos especificos, pero también
pueden utilizarse en combinacién con otros materiales. Ademas, no son los Unicos
identificados por edad, ya que pueden utilizarse a distintas edades, con mayor o menor

complejidad.

Segln Leo6n Urquijo et al. (2016, como se cité en Llumiquinga et al. 2021), El
desarrollo del pensamiento ocupa un lugar importante en el desarrollo del nifio porque
implica procesos de observacion, interpretacion, analisis, facilitacion y comprension del

contexto en los que se ponen de manifiesto diversos principios metacognitivos.

Finalmente, el uso de materiales estructurados en la educacion conduce a la
motivacion, el interés, la atencion, la comprensién y la mejora del desarrollo sensorial y
cognitivo en relacion con el contexto en el que tiene lugar, incluyendo en este caso el
desarrollo del pensamiento légico matematico, permitiendo a los nifios manipular,
trabajar, explorar y mejorar sus conocimientos, lo que también es una gran fuente de
apoyo para los profesores, el desarrollo de habilidades cognitivas, experiencias que

apoyan el desarrollo sensorial como comparar y agrupar, secuenciar, ordenar etc.

Asi mismo, se puede mencionar que la relacion entre materiales educativos y
materiales estructurados es que en los materiales educativos existen dos tipos de
documentos: estructurados y no estructurados, y en los materiales estructurados, el

material estructurado es puramente educativo.
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5. Metodologia

La presente investigacion se desarroll6 en la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel
José Rodriguez ubicada en la ciudad de Loja, parroquia Malacatos, la misma que se
encuentra en el barrio la Trinidad (ver figura 1), la misma que acoge a estudiantes entre
nifios, nifas y jovenes en los niveles de inicial, preparatoria, basica elemental, media,

superior y bachillerato general unificado.
Figura 1.

Ubicacion de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez

Nota. La imagen muestra la ubicacion de la Unidad Educativa Manuel José Rodriguez
URL: Google Maps. 2023. https://acortar.link/nlYGXI

En el estudio se utilizaran recursos bibliograficos como libros, revistas y articulos
cientificos, recursos tecnologicos; internet, computador y parlantes, los mismo que nos
sirvieron para respaldar las variables de estudio, asi mismo para trabajar con los nifios se
utiliz6 material estructurado, tales como: blogues ldgicos de Dienes, regletas de

Cuisenaire, abaco, geoplano, domino.

Se desarroll6 bajo el disefio de investigacion cuasiexperimental puesto que se

manipulo la variable independiente ademas la seleccion de la poblacion fue de forma no

24


https://acortar.link/nlYGXI

aleatoria debido a que el grupo con el que se trabajo estuvo previamente establecido. Asi
mismo, se aplico el pre test, se realizd una propuesta de intervencion y finalmente se

aplicd un post-test.

Se trabajo con un enfoque mixto el cual permitié examinar la informacion para
Ilevar a cabo por qué de la investigacion. Es cualitativa ya que se interpretara los datos
obtenidos de la aplicacion de la guia de actividades y cuantitativa puesto que se
recolectardn y analizara los datos numéricos obtenidos en la Prueba para la Evaluacion
de la Competencia Matematica (Test Evamat 0), con el fin de dar respuesta a los objetivos

planteados en la investigacion.

De igual forma, este estudid investigativo tendra un alcance descriptivo, debido a
que facilit6 la obtencién de informacion de las variables y descripcion de los conceptos,

caracteristicas, ventajas, tipos, etapas y otras estrategias de las variables en estudio.

Los métodos que se emplearon fueron: el método inductivo, que sirvid para
analizar situaciones particulares para llegar a conclusiones generales y poder establecer
la problematizacién, mediante un estudio individual de los hechos, de la misma manera
también se empled el método deductivo, este contribuy6 para darle sentido al trabajo; ya

que, parte de lo general a lo especifico, para llegar a una conclusién de los resultados.

Por otro lado, el método analitico- sintético permitio estudiar y la recopilacion de
informacion més relevante para la construccién del marco tedrico con los temas
esenciales y sustentables, los cuales son el pensamiento l16gico- matematico y el material

estructurado.

Asi mismo, se utilizo la técnica de observacién para poder visualizar a los nifios
en su manera de ser, también la lista de cotejo sirvié para evaluar a los nifios en cada una
de las actividades que realizé y ayud6 a controlar la asistencia, el comportamiento y
alguna anomalia que se haya presentado durante el periodo de aplicacion de la guia de

actividades.

El instrumento que se utilizo fue la Prueba para la Evaluacion de la Competencia
Matematica (Test de Evamat 0), realizado por Jesus Garcia Vidal et. al., version chilena,
el cual es aplicable para nifios de 4 a 6 afios que evalUa aspectos como: desarrollar su

conocimiento mediante el reconocimiento de elementos de su entorno y la competencia
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matematica permitid identificar el nivel de dificultad en el que se encontraron los infantes,
se utiliz6 como pre test, para obtener los datos iniciales respecto al problema y luego
como post test con el fin de identificar las mejoras obtenidas.

El presente trabajo se realiz6 con una poblacion de 25 nifios de 4 a 5 afios del nivel
inicial 11 de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez de la ciudad de
Loja, Parroquia Malacatos, siendo la poblacion pequefia no se extrajo muestray se trabajé
con toda la poblacion.
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6. Resultados
6.1.  Aplicacion de la Prueba de Evaluacion de las competencias matematicas
(Evamat 0) a los nifios de 4 a 5 afios

Se aplicé este test con la finalidad de diagnosticar el nivel de desarrollo del
pensamiento l6gico- matematico de los nifios de 4 a 5 afios, se aplicd la bateria
EVAMAT-0, a los veinticinco nifios de la Unidad educativa fiscomisional Manuel José
Rodriguez seccion matutina, en el lapso de dos semanas en el horario de siete a nueve de
la mafiana, este instrumento permiti0 evaluar tres competencias como: geometria,
cantidad- conteo y resolucion de problemas, a continuacion se muestra en cuatro tablas

las cuales se dividen en tres tablas individuales por cada pardmetro y una general.

Tabla 1

Nivel de desarrollo del componente de geometria

Niveles f %
Alta - -

Media 7 28
Baja 18 72
Total 25 100

Nota: resultados obtenidos de la aplicacidn del test Evamat-0 a los nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel

José Rodriguez

En la tabla 1, se muestran los resultados que se obtuvo en la dimension de
geometria, donde el 72% de nifios se ubican en un nivel bajo, mientras que el 28% se
encuentra en un nivel medio. Evidenciando que un alto porcentaje de los nifios presentan
trabas al identificar las figuras geométricas como: circulo, cuadrado, rectangulo,
triangulo, puesto que se les presentd un grafico donde poseian que marcar las figuras
geométricas ya que se les hacia trabajoso a la hora de diferenciarlas dentro del gréafico.
Asi mismo, se utilizaron nociones espaciales, ya que los nifios se confundian lejos/cerca,
izquierda/derecha, arriba/abajo, entre otros, por ltimo, no podian reconocer muy bien las
figuras geométricas a la hora de taparlas con una hoja ya que se confundian, al momento
de realizar las actividades del test los nifios presentaban miedo de confundirse, en algunos

casos se quedaban callados, se ponian nerviosos y no emitian respuesta.

Por otro lado, Bosch (2012), hace referencia que esto se debe a que algunas

habilidades numéricas basicas, como la subtitulacion, nos permiten ver de un vistazo el
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numero de objetos de un conjunto pequefio (hasta 4 o 5 objetos si la disposicion de los
objetos no es familiar, 0 mas de 5 objetos si la disposicion de los objetos es una
disposicion ordenada que es familiar para el observador, como los puntos en el dominé o
las fichas en el recuento estadistico). Sin embargo, para conjuntos mas grandes,
necesitamos una estrategia de recuento que represente la cardinalidad del conjunto

observado.

Tabla 2

Nivel de desarrollo del componente de cantidad y conteo

Niveles f %
Alta - -

Media 3 12
Baja 22 88
Total 25 100

Nota: resultados obtenidos de la aplicacion del test Evamat-0 a los nifios de 4 a 5 afios en la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel

José Rodriguez

En latabla 2, se muestran los resultados que se obtuvo en la dimension de cantidad
y conteo, donde el 88% se encuentran en un nivel bajo, mientras que el 12% se encuentra
en un nivel medio. Evidenciando un alto porcentaje de los nifios presentan dificultades a
la hora de ordenar secuencias de acuerdo a su tamafio, su longitud, la edad, peso, altura,
de igual forma la hora de relacionar nimero- cantidad, es decir en un conjunto tenian el
numero 8 debian reconocer el nimero y luego dibujar la cantidad antes mencionada,
algunos reconocian el nimero pero a la hora de plasmar la cantidad hacian otra, por
ejemplo, reconocian el namero 3y en la cantidad plasmaban 6, 4, 1, entre otros, por Gltimo
debian contar el nimero que tenian en los conjuntos y unirlo con una flecha al nimero de
bolitas que le indicaba, algunos nifios contaban mal por lo tanto unian mal, otros contaban
una cantidad y unian con otro namero distinto al que decian, otros no unian solo ponian

una X en el nimero que creian.

Por ello, Martinez (2018), hace énfasis que contar correctamente capacita a los
nifios para aplicar el conteo de forma automatica, lo que a su vez les permite centrarse en
otros aspectos y relaciones con los nimeros, como establecer relaciones entre el conteo y
el tamafio de los conjuntos. Saber contar objetos vincula la percepcién directa concreta y

restringida con las ideas matematicas abstractas generales.
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Tabla 3

Nivel de desarrollo del componente de resolucion de problemas

Niveles f %
Alta - -
Media - -
Baja 25 100
Total 25 100

Nota: resultados obtenidos de la aplicacion del test Evaamat O a los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional

Manuel José Rodriguez

En la tabla 3, se muestran los resultados que se obtuvo en la dimension de
resolucion de problemas, donde el 100% presenta dificultades en el mismo componente
por lo tanto se encuentran en zona baja en esta area, lo que quiere decir que presentan
gran dificultad en esta area, pues toda la poblacion presento problemas en identificar y
leer los nimeros, en completar las series numéricas de forma ascendente y descendente,
ya que la mayoria no daba respuesta o ponia el nUmero que estaba en el casillero de a lado

y en los problemas sencillos de sumar o restar.

De la misma manera, Vargas (2019), menciona que las destrezas de resolucion de
problemas se consideran la columna vertebral de la educacion matematica porque
permiten desarrollar otras destrezas. A través de dichas habilidades cognitivas se forman
nuevos conceptos matematicos, que son la base para la formacion de ciudadanos criticos

y autbnomos capaces de interpretar hechos y explicar fenémenos.

Tabla 4

Niveles de desarrollo de los tres componentes

Alto Medio Bajo
Componentes f % f % f %
Geometria - - 7 28 18 72
Cantidad y Conteo - - 3 72 22 88
RP - - - - 25 100
MEDIA - - 5 13 20 87

Nota: Resultados obtenidos de la aplicacion del test Evamat Oen nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel

José Rodriguez

Los resultados que se muestran en la tabla 4 muestran que el nivel que posee
mayor porcentaje se encuentra en la zona baja, con el 87% lo que indica las dificultades
que presentan en las competencias matematicas, asi como también el 13% representa la

zona media, indicando que el nivel inicial de 4 a 5 afios se encuentra en un nivel bajo
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respecto al pre- test que se aplico, ya que la mayoria de los nifios en estudio presentaron
problemas en los tres componentes del test como lo es geometria, cantidad- conteo y
resolucion de problemas, puesto que desconocen los conceptos matematicos y por esa
razon presentan dificultad como identificar colores, representar nimeros, reconocer
numero-cantidad, entre otros.

Asi mismo, es importante saber que estas habilidades pueden y deben entrenarse,
porque con los incentivos adecuados pueden lograrse importantes éxitos y beneficios.
Todas estas habilidades van mucho mas alla de las propias matematicas. Los beneficios
de este tipo de pensamiento contribuyen de muchas maneras a un desarrollo saludable y
a la consecucion de metas y logros personales que conducen al éxito personal (Maya,
2016).

6.2. Resultados de la aplicacion de la guia de actividades

Con el fin de dar el cumplimiento al objetivo de la guia de actividades que se
ejecutd con el material estructurado para el refuerzo del pensamiento l6gico- matematico
en los nifios de inicial, se elaboré una guia de 25 actividades denominada “El mundo
magico de las matematicas divertidas” (ver anexo A), la misma que se efectud en 2 meses

con un horario de 7 a 9:30 de la mafiana.

Tabla 5

Indicadores del componente de nociones

N° Indicadores L N.L INA TOTAL
1 Identifica las nociones de medida: largo/corto 18 7 - 25
2 ldentifica las nociones espaciales: arriba/abajo 24 - 1 25
3 Identifica las nociones cerca/ lejos 15 8 2 25
4 ldentifica las nociones basicas de cantidad: mucho/poco. 18 1 6 25
5 lIdentifica las nociones basicas espaciales: adelante/atrds. 16 3 6 25

8 Forma conjuntos de elementos segln su tamafio 12 9 4 25
Nota: Indicadores aplicados a los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez

Abreviaturas: (L) Logrado (NL) No logrado (INA) Inasistencia

En la tabla 5, se puede evidenciar seis indicadores, en el area de nociones, en esta
dimension se propusieron actividades tales como: Llegando a lo mas largo, consistia en
reconocer entre dos regletas cual de ellas es la méas larga y cual de ellas la mas corta ,
volando por las nubes, deben discriminar si la mariposa esta yendo hacia arriba o hacia
abajo, salto cerca, salto lejos, en esta actividad se discrimind la nocién lejos/cerca ¢ Que

hay en la caja?, se compard en que caja habian més figuras geométricas y en cual menos,
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las fichas saltonas, se discrimino la nociones delante/ atras para ello se utilizo las regletas
de Cuisiniere y los conjuntos mégicos aqui se formaron conjuntos con los bloques légicos
dentro de un trozo de lana de hasta 2 elementos.

Tabla 6

Indicadores aplicados de la dimension de geométrica

N° Indicadores L N.L INA TOTAL
6 Identifica las figuras geométricas 16 5 4 25
7 Compara y ordena las figuras de acuerdo al tamafio 8 10 7 25
Relaciona figuras geométricas similares segun su

9 formay color 19 6 25

10 Observa e identifica la forma de fichas. 22 3 25
Forma un patron con las figuras geométricas segun su

21 formay tamafo 14 10 1 25
Asocia las fichas de domind de iguales de las figuras

23 geomeétricas 17 3 5 25
24 Fortalece colores y figuras geométricas 9 11 5 25

Nota Indicadores aplicados a los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez

Abreviaturas: (L) Logrado (NL) No logrado (INA) Inasistencia

En la tabla 6, se puede evidenciar siete indicadores, de los cuales se trabajé con
geometria, en este componente se propusieron actividades tales como: las figuras
geométricas, en esta actividad reconocieron cada una de las figuras geométricas y las
fueron ordenando de acuerdo a su tamafio, ordenando aprendo y me divierto, en esta
actividad identifico que figura es y el color de la figura, dominé de figuras geométricas,
en esta actividad tuvieron que ir emparejando las figuras geométricas que sean iguales es
decir, tridangulo con triangulo, circulo con circulo y asi sucesivamente, creando figuras
geométricas, en esta actividad tuvieron que crear las diferentes figuras geométricas como
rectangulo, triangulo, cuadrado, la sefiora serpiente divertida, tuvieron que formar una
secuencia con las figuras geométricas, agrupando figuras en esta actividad consistio en ir
formando una secuencia de acuerdo a las figuras geométricas y tangram colorido en esta
actividad tuvieron que discriminar las figuras geomeétricas y su color para ir formando

una figura segun se le haya presentado el modelo.
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Tabla 7

Indicadores del componente de secuencias

N° Indicadores L N.L INA TOTAL
11 Sigue patrones simples 9 13 3 25
Clasifica los blogues légicos segun su color, tamafio y
13 forma 18 4 3 25
14 Reconoce y agrupa por colores primarios 19 3 3 25
15 Reconoce los colores primarios y secundarios 6 14 5 25
22 Asociay sigue la secuencia del abaco 8 14 3 25
25 Ordena secuencias Idgicas de eventos cotidianos 17 3 5 25

Nota: Indicadores aplicados a los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez
Abreviaturas: (L) Logrado (NL) No logrado (INA) Inasistencia

En la tabla 7, se muestra seis indicadores donde se puede evidenciar que en esta
area se trabajé las secuencias tales como: clasificando me divierto, entre otras, estas
actividades consistian en seguir una secuencia numérica previamente antes mostrada,

debian que reconocer y discriminar cada una de las figuras para poder formar la secuencia.

Tabla 8

Indicadores del componente conteo

N° Indicadores L N.L INA TOTAL
Reconoce nimero- cantidad de las regletas de
12 Cuissenaire 16 5 4 25
16 Reconoce la representacion simbdlica del 1 al 5 15 8 2 25
17 Fomenta el conteo de 1 a 10 13 12 25
18 Fortalece el conteo de nimeros del 1 al 15. 10 15 25
19 Representa los nimgeros del 1 al 5 12 12 1 25
20 Identifica y cuenta las cantidades de 1 a 10 7 18 25

Nota: Indicadores aplicados a los nifios en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez

En la tabla 8, se puede evidenciar seis indicadores, en los cuales se realizo el
componente conteo, de las cuales consistian que ir reconociendo los numeros,
representando los nimeros del 1 al 5, fomentar conteo de 1 al 10, fomentar nimero-
cantidad, contar las cantidades del 1 al 15.

6.3. Resultados de la guia de actividades y post test

Se da con la finalidad de dar respuesta al objetivo de evaluar el impacto de la guia
de actividades para el fortalecimiento del pensamiento l6gico- matematico en los nifios
de 4 a 5 afios, se muestran los resultados que se obtuvieron con los nifios tras aplicar la

guia de actividades denominada “El mundo magico de las matematicas divertidas”, a
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partir de los resultados de las tablas cinco, seis y siete. De este modo, en la tabla 9 se
exponen los resultados que se obtuvo en las dimensiones de la guia, teniendo en cuenta
los pardmetros logrado, no logrado e inasistencia.

Tabla 9

Resultados de las dimensiones de l6gico- matematico de la guia de actividades

Componentes de logico- Numero de

matematico indicadores  Logrado No logrado Inasistencia
Nociones 6 16 5 4
Figuras geométricas 7 15 8 2
Secuencias 6 12 9 4
Conteo 6 12 11 2

Nota. Datos obtenidos de la lista de cotejo de la guia de actividades aplicada en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa
Fiscomisional Manuel José Rodriguez

En la Tabla 9, se evidencia las veinticinco actividades propuestas de la guia de
actividades aplicadas a los nifios de 4 a 5 afios segun los pardmetros logrado, no logrado
e inasistencia, observando que algunos de los nifios en el componente de nociones la
mayoria de los nifios lograron adquirir las nociones espaciales como arriba/abajo,
lejos/cerca, de cantidad mucho/poco, de longitud largo/corto, en el componente de figuras
geométricas gran parte de los nifios discriminaron las figuras geométricas como circulo,
cuadrado, triangulo como comprarlas, ordenarlas, relacionar las figuras similares,
identificar su forma, asociarlas y fortalecer colores, en el componente de secuencias
muchos de los nifios siguieron secuencias como clasificar segun su forma, color y tamafio,
seguir patrones sencillos, reconocer colores primarios y secundarios y ordenar secuencias
y en el caso de conteo se pude observar que algunos de los nifios lograron mejorar en este
componente como lo es en reconocer la representacion simbdlica del 1 al 5, fortalecer el
conteo fluido del 1 al 15, representacion de nimeros e identificar y contar cantidades de
1a10.

En los componentes nociones, figuras geomeétricas y secuencias en una minoria
no alcanzaron los parametros de evaluacion debido a que presentaron dificultad en
identificar nociones de longitud largo/corto, espaciales cerca/lejos, adelante/atras y segun
su tamafio, de la misma manera en parte no pudieron identificar las figuras geométricas
ya que le costaba relacionar figuras geométricas, comparar y ordenar, asociar entre otros,
asi mismo en el componente de secuencias, la menor parte de los nifios no lograron

dominar puesto que se le dificultaba seguir patrones, ordenarlos, clasificarlos y asociarlos
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mientras que el componte de conteo hubo una menoria que lo logro ya que no
reconocieron numero-cantidad, representacion simbdlica del 1 al 5, fomenta el conteo

fluido, representa los numeros del 1 al 5.

Muy poco de los nifios no se los pudo evaluar debido a que no asistieron por
enfermedades u otras causas que se desconoce, es por ello que los nifios que insistieron

no pudieron realizar algunas de las actividades que se planteo.

Asi mismo, se observa en la tabla que una mayoria de los nifios en el parametro
de logrado, se refleja que hubo una mejoria para la resolucién de actividades propuestas
sobre geometria, nociones, cantidad y conteo y secuencias, ya que lograron reconocer
figuras geométricas muestran gran dominio a la hora de seguir secuencias y patrones, en
cambio presentan dificultad al momento de reconocer y asociar niUmero-cantidad, contar

con fluidez, pero en una minoria de nifios si lo lograron.

Asi mismo, se puede evidenciar como al evaluar el impacto de la guia de
actividades para el fortalecimiento del pensamiento I6gico- matematico en los nifios de 4
a 5 afos, se propone una tabla comparativa (ver tabla 10) con los resultados del pre-test
y post- test después de la intervencion de la guia de actividades propuesta con material
estructurado.

Tabla 10

Resultados comparativos del pre-test y post- test de las competencias matematicas en

los nifios de 4 a 5 afos

Pre test Post test
ZA ZM ZB 5 ZA ZM ZB
Pruebas f% f % f % g f % f % f %
Geometria 7 28 18 T2/ 2 197 6240 0
Cantidad y conteo 3 12 22 88 g 11 44 11 44 3 12
Resolucién de problemas 0 25 1000 =— 1 4 18 72 6 24
Promedio 5 13 20 87 10 41 12 47 3 12

Nota: Resultados obtenidos de la aplicacion del pre- test y post- test del nivel de competencias mateméticas en los nifios de 4 a 5 afios
de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez

En la tabla 10, se pudo evidenciar que los resultados de la evaluacion tanto inicial
como final del test EVAMAT-0, arrojando que el 87% de los nifios presentan dificultad

en las competencias matematicas ubicandose en los niveles bajos, que corresponde a zona
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baja ya que presentaron diversos inconvenientes en los componentes de geometria,
cantidad- conteo y resolucion de problemas matematicos, presentando gran dificultad en
reconocer figuras geometricas, realizar conteo fluido, completar seriaciones, resolver
problemas sencillos con graficos de suma y resta, mientras que el 13% se ubica en zona
media, teniendo un poco de dominio por lo componentes de geometria, cantidad y conteo
y resolucién de problemas, una vez aplicado la guia de actividades basadas en material
estructurado con ejercicios practicos y dinamicos, logrando que un 41% suba a zona alta
puesto que al inicio ningun nifio se ubico en zona alta, un 47% subi6 a zona media y un
12% manteniéndose en zona baja debido que aun no lograron en su totalidad los tres

componentes.

Corroborando, Paniora et al., (2022), desde el punto de vista tedrico, el estudio
pone de manifiesto la importancia de utilizar el material estructurado como estrategia
activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje en las primeras etapas de la infancia, que
integra actividades ludicas, elementos, materiales y diferentes espacios del aula para
estimular los conceptos matematicos; desde el punto de vista social, los resultados del
estudio proporcionaran informacién sobre el nivel de logro en matematicas de los nifios
en la etapa de educacion primaria. Desde el punto de vista social, los resultados del
estudio proporcionaran informacién sobre el nivel de aprovechamiento en matematicas
de los nifios en la etapa de educacién inicial, lo que permitira formular ejercicios que

contribuyan al desarrollo de conceptos y a su aprendizaje.
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7. Discusioén

De acuerdo a la presente investigacion tiene como finalidad determinar cémo el
material estructurado fortalece el pensamiento 16gico- matematico en los nifios de 4 a 5
afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez de la Parroquia de
Malacatos, periodo 2022- 2023, se empled los métodos inductivo- deductivo y analitico-
sintético, para la recoleccion de informacion valida, también se manejé el instrumento
como pre y post test la bateria EVAMAT-0 esta permitio evaluar los conocimientos de
los nifios mediante tres pruebas y analizar asi las dificultades presentes en los nifios,
posteriormente se ejecutd la guia de actividades para verificar si el material estructurado

resulto eficaz.

Los resultados que se obtuvieron gracias a la aplicacion EVAMAT-0 se evidencio
que en el pre test el 87% se encontraba en zona baja y el 13% en zona media, donde se
refleja que la mayoria de la poblacion presentaba dificultades, de este modo luego de
aplicar la guia de actividades “el mundo magico de las matematicas divertidas”, se
comprob6 que hubo una mejoria en los nifios puesto que, el 44% se ubicaron en zona alta
logrando un avance en las dificultades presentadas al inicio en el pensamiento logico-

matematico.

De igual forma, Ruiz (2016), menciona que el material estructurado basado en el
método Montessori permite la inclusién de los nifios a través de actividades individuales
y grupales, de acuerdo con sus intereses y habilidades. Hay nifios que tienen dificultades
en el pensamiento I6gico-matematico y es posible mejorar y observar su motivacion a

través de las actividades didacticas realizadas durante el estudio.

Asi mismo, Navarro y Larrea (2018), mencionan que, en este estudio, se encontrd
que la aplicacion del programa de material sensorial Montessori tuvo un impacto
significativo en el desarrollo de los conceptos de serie en nifios de 5 afios pertenecientes
al grupo experimental, en comparacion con los del grupo control. El pretest mostré que
los nifios de ambos grupos se encontraban en el nivel de proceso (GC=56%) y (GE=52%)
en el concepto de formacion de series; sin embargo, en el grupo control, el 24% de los
nifos se encontraban en el nivel inicial, mientras que en el grupo experimental este
porcentaje fue mayor con un 32% en el nivel inicial. Se infiere que los nifios del grupo

experimental necesitaban aplicar el programa para mejorar sus conceptos de formacion

36



de series. En cuanto a la prueba posterior, el grupo experimental mejord
significativamente en un 84%, mientras que el grupo de control no aplico el programa y
se quedo en un 63%.

Por lo tanto, Burbano et. al. (2021), mencionan que las pruebas diagndsticas y los
datos textuales del diario de practicas muestran que: la profesora disefié e implementd
una secuencia didactica basada en el método Montessori, con la finalidad de reforzar el
pensamiento l6gico- matematico a través de actividades ludicas y de aprendizaje,
complementadas con materiales especificos: regletas, tablero de Pitagoras, juego de
ajedrez y bloques ldgicos. Los porcentajes positivos indican que 20 alumnos mejoraron
en el pensamiento l6gico-matematico a traves del método Montessori. Esto se corrobora
comparando los resultados del pre-test y post-test para determinar la mejora.

De la misma forma Quispe (2022), realiz6 un estudio en nifios de 5 afios tomando
una muestra de 24 nifios en esta pudo observar la presencia de problemas en el desarrollo
I6gico-matematico los nifios presentaron dificultad para concentrarse y poner atencién de
igual forma muchos de los nifios no discriminaban figuras geométricas con el material
que utilizaba la docente debido a que no atraia la atencion de su alumnado, por este
motivo, utilizd material estructurado para atraer el interés y atencion arrojando resultados

positivos en el desarrollo del pensamiento matematico.

En base a los estudios que se han mencionado, se expresa que el uso del material
estructurado permite desarrollar el pensamiento l6gico- matematico puesto que, los nifios
obtuvieron resultados positivos con la mayoria de los nifios ya que este material tuvo gran
impacto a la hora de mejorar los aprendizajes matematicos de los nifios y asi lograr una
educacién mas lddica y dinamica. Existi6 un porcentaje muy pequefio de nifios que
permanecieron en zona baja debido a que se presentaron limitaciones como: inasistencia
constante de los nifios, programas interinstitucionales, ademas de tiempo limitado por la
docente a la hora de aplicar las actividades de intervencion, aun con esto se obtuvieron

resultados positivos.
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8. Conclusiones

v En base a los resultados que se obtuvo de la bateria EVAMAT-0 se delimit6 el
nivel de desarrollo del pensamiento l6gico- matematico mismo que determino el
nivel bajo puesto que la mayoria de los nifios tuvieron dificultades en las
competencias matematicas, puesto que al aplicar el pre test presentaron problemas
en el area de geometria, cantidad y conteo, asi como en la resolucion de problemas
sencillos.

v Asi mismo, se disefi6 y ejecut6 una guia de actividades denominada “El mundo
magico de las matematicas divertidas” a través de material estructurado que sirvid
para desarrollar el pensamiento 16gico- matematico en nifios de 4 a 5 afios, esta
constd de veinticinco actividades, evaluadas mediante los parametros de logrado
y no logrado, se obtuvo buenos resultados ya que estas les Ilamo bastante la
atencion, con estas actividades se pretendia disminuir las dificultades que poseian
los nifios.

v" Se pudo evidenciar la eficacia que tuvo el material estructurado tras la aplicacion
del post test en el cual se llegd a comprobar la mejoria de los nifios en las diversas
competencias matematicas ya que se logro llegar a un nivel alto luego de haber
ejecutado la guia de actividades, probando asi la importancia del uso del material
estructurado en las actividades ludicas.
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9. Recomendaciones

v En las instituciones que poseen el nivel inicial se aplique una evaluacién para
poder conocer més a fondo estas dificultades para que los nifios puedan reconocer
de mejor manera las competencias matematicas

v" Se continue con la utilizacién de material estructurado entre ellos bloques l6gicos
de Dienes, regletas de Cuissinaiere, geoplano, abaco, entre otros, con la finalidad
que los nifios logren una educacion de calidad puesto que es de gran ayuda para
desarrollar su pensamiento I6gico- matematico de manera dinamica y sobre todo
que les llame la atencion.

v' A la docente seguir implementando actividades donde el uso del material
estructurado sea fundamental, puesto que va a permitir desarrollar el pensamiento
I6gico-matematico en los nifios y va a tener gran impacto ya que irdn mejorando

las competencias matematicas en los nifios de manera positiva.
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11. ANEexos

Anexo 1. Oficio de solicitud de asignacion de director de Trabajo de titulacion curricular

? .
(Y uu'VERsmAn FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION

| NACIONAL DE LOJA CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Memorando Nro.: UNL-FEAC-CEDI-2023-007
Loja, 16 de marzo del 2023.

Sra. Lic.
Liliana del Roclo Arévalo Luzuriaga. Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL.

Cludad.

De mi consideracién:

Es grato dirigirme a usted, con la finalidad de poner en su conocimiento el Proyecto
Investigacién de Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién denominado: Material
estructurado y el pensamlento Iégico-matematico en los nifios de 4 a 5 anos de la
Unlidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez de la Parroqula Malacatos,
periodo 2022-2023, de la aspirante Srta. Stefany Nathaly Pérez Maza, alumna de la Carrera

de Educacién Inicial.

Por lo anteriormente expuesto, me permito solicitarle de la manera mé&s comedida se digne
emitir el Informe de Estructura y Coherencla del mismo, tal pedido lo formulo en virtud del
Art. 225 del Reglamento del Régimen Académico de nuestra Universidad.

Particular que pongo a su consideracién para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle la
consideracién y estima mas distinguidas.

Atentamente
EN LOS TESOROS DE SABIDURIA

o)
ﬁo'?
TeS 5 ,/Q‘;(o
3 .MgiSc 4.} 9EM
DIRECTORA DE LA CARRERA DE.. [ % /%/ F25
DE EDUCACION INICIAL Ly F
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Se adjunta lo indicado. “Ecuaco

Cludad Universitaria *Guillermo Falconi Espinosa” Tel. 2545802-Loja Ecuador
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Anexo 2. Guia de actividades
1. Presentacion

La presente guia didactica tiene como proposito la aplicacion de actividades para
reforzar el desarrollo del pensamiento l6gico- matematico, misma que sera dirigida a los
infantes de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Fiscomisional Manuel José Rodriguez, la
misma que propone actividades ludicas y dinamicas con la finalidad de mejorar las

habilidades l6gico- matemaético.

El material estructurado beneficia con actividades innovadoras, creativas,
dinamicas que atraen el interés del nifio. Ademas, le permitira reforzar las destrezas y
habilidades matematicas, como nociones basicas, asi como, mejorar su desarrollo del

pensamiento en la resolucion de problemas sencillos.

Las destrezas en el campo l6gico-matematico no solo esta enfocado en los colores,
tamanos, formas, también forman parte las seriaciones, nociones basicas, cantidades,
medidas, geometria, entre otros. Estas capacidades se enfocan en construir la base para la

comprension de conceptos matematicos superiores.

Asi mismo, la metodologia aplicada sera ludica, dindmica y motivadora, donde el nifio
participa activamente permitiendo construir su pensamiento légico-matematico. En la
presente guia se utilizara el material estructurado, como bloques l6gicos, regletas de
Cuisinaire, geoplano, domind, &baco, tangram, los mismos que se utilizaran para la
realizacion de la guia didactica, la cual consta de 25 actividades que tendra un periodo de
2 meses con una duracion de 40 minutos por actividad, las cuales constan con objetivos,

material, tipo de actividad ludica, procedimiento y la evaluacion respectiva.
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2. Evaluacién

Para evaluar los objetivos de cada actividad planteada se desarrollara individualmente a
través de una escala valorativa, en la cual consta de los siguientes pardmetros: logrado y
no logrado, esta escala ayudara a evaluar el desempefio y desarrollo que tiene cada nifio
en cada una de las actividades ludicas de la guia didactica. Una vez culminada la
aplicacion de la guia de actividades se concluira con la aplicacion del post test para poder
evidenciar los avances y mejoras que han tenidos a lo largo de esta aplicacién y asi poder
justificar si se cumplio con los objetivos previstos.

Aspectos a evaluar

« Identifica las nociones largo/corto en objetos del entorno.

« Distingue las nociones arriba/ abajo con objetos del aula.

e Reconoce las nociones cerca/ lejos con los objetos del medio.

« Reconoce las nociones de cantidad mucho/ poco con bloques de construccion.
 Distingue las nociones espaciales: adelante/atras.

e Reconoce figuras y tamafios de diferentes objetos del entorno.

o Compone conjuntos de hasta 5 elementos.

« Relaciona figuras geométricas similares del entorno.

« Reconoce las formas de cada una de las figuras geométricas.

e Reproduce patrones simples.

o Conoce colores y tamafios en objetos del aula.

« ldentifica los colores primarios y secundarios en objetos del aula.
e Relaciona nimero cantidad del 1 a 10.

« Domina la secuencia numérica del 1 al 15.

« Discrimina la representacion numerica con la cantidad del 1 al 5.

e Asocia segun su forma, tamafio y color.
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Actividad 1

Llegando hasta lo mas largo.

Nota. La imagen muestra las nociones largo/ corto.

Objetivo: Identificar las nociones de medida: largo/corto.

Materiales

e 10 barras de colores, cinta aislante, computadora, parlante.

Tipologia: Regletas de Cuisenaire.

Procedimiento: Se iniciard con un video educativo “Largo lapiz, corto lapiz”

(anexo 1) junto con todos los nifios. La actividad consiste primeramente en discriminar la

nocion largo — corto, en conjunto con los nifios como puede ser trozos de lana, troncos de

arbol, correas, posteriormente se utilizara las regletas de Cuisenaire, se le pedira al nifio

que escoja cinco regletas las mismas que debe ordenar de la méas larga a la mas corta y

viceversa. Para culminar, con ayuda de cinta aislante se trazaran en el piso caminos largos

y cortos, los nifios tendran que correr, saltar o caminar por estos caminos segun la orden

dada y tendran que diferenciar su longitud.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apelthdos

Identifica los objetos de las nociones de

medida: largo/corto.

Valoracién

Logrado

No logrado
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Nota. La imagen muestra las nociones arriba y abajo.

Volando por las nubes

Actividad 2

Objetivo: ldentificar las nociones espaciales: arriba/abajo.

Materiales

e Avidn, animales, bloques de construccién, casa, globo.

Tipologia: Geoplano

Procedimiento: Se dara inicio con la cancion “Arriba y abajo” (anexo 2). A

continuacidn, se les explicara cuales son las nociones arriba/abajo y se les presentara un

ejemplo con un avion, mismo que depende la posicion en que se encuentre el nifio debera

discriminar hacia donde se dirige. Una vez presentado este ejemplo se les pedira a cada

nifio que ejecute la nocion con ayuda de material concreto, donde debera dramatizar la

accion de la nocion con el material. Se formara un espacio con diferentes objetos, medios

de transporte aéreos y animales. Luego se ird dando diferentes ordenes con la finalidad

que discriminen la nocion aprendida. Para finalizar, formaremos a los nifios en parejas y

colocarlos frente a frente y se les pedira que lance el globo hacia arriba y observen como

se desplaza hacia abajo.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apeltidos

abajo.

Identifica las nociones espaciales:

arriba/

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 3

Salto cerca, salto lejos

Nota. La imagen muestra las nociones cerca/ lejos.

Objetivo: Identificar las nociones cerca/lejos.

Materiales:

e Objetos del aula, dados gigantes.

Tipologia: Dado matematico

Procedimiento: Se dara inicio entonando la cancion “Ronda de los conejos”

(anexo 3), seguidamente se les presentara un ejemplo donde se mostrara con objetos del

salon la ubicacion en que se encuentran segun la nocion, después los nifios deberan tirar

los tres dados, en uno estara la imagen de los objetos a ubicar, en el otro dado la nocién

cerca lejos, y en el otro iméagenes de objetos del aula empotrados, la activad consiste en

que segun lo mostrado en el dado el nifio deberd ubicar el objeto cerca o lejos de los

muebles del aula. Para finalizar, se les pedira que se desplacen por el patio de diferentes

maneras: corriendo, caminando o saltando, y a la sefial se les pedira a los nifios que se

ubiquen en un lugar determinado, por ejemplo: cerca del arbol, lejos de la rodadera, cerca

de la porteria, etc.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apeltidos

Identifica las nociones cerca/lejos.

Valoracion

Logrado No logrado

50




Actividad 4

¢ Qué hay en la caja?

Pocos MuUcHOS

Nota. La imagen muestra las nociones mucho/ poco.
Fuente: Tiny Tap. https://images.app.goo.gl/AKVKWE8skxwUYKT57

Objetivo: Identificar las nociones basicas de cantidad: mucho/poco.
Materiales:

e Figuras geométricas, caja magica, pompones, cajas medianas, envases pequefios.
Tipologia: Blogues l6gicos de Dienes.
Procedimiento: Se dara inicio entonando la cancién “Mucho y poco” (anexo 4),
seguidamente se presentara 2 cajas medianas de bloques légicos, una de ellas tendra
muchos bloques y la otra tendra pocos bloques, cada nifio pasara a reconocer cada una de
las cajas, luego se vaciara las cajas en un solo monto, a continuacion, pasaran grupos de
4 nifios, donde deberan llenar en una caja muchos bloques y en otros pocos bloques.
Finalmente, se le entregara pompones al nifio y en 2 envases tendrd que identificar las

nociones mucho/poco, en uno pondra mucho y en otro pocos.

Indicador de Identifica las nociones basicas de cantidad:

evaluacién | mucho/poco.

Valoracién

Nombres y Apethdos Logrado No logrado
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Actividad 5

Las fichas saltonas

e
E | ‘

Nota. La imagen muestra las regletas de Cuisenaire.

Objetivo: Identificar las nociones basicas espaciales: adelante/atras.

Materiales:
e Barras de colores, objetos del aula.

Tipologia: Regletas de Cuisenaire.

Procedimiento: Se dara inicio entonando la cancion “El baile de los animales” (anexo
5), seguidamente se dard un ejemplo de las nociones espaciales (adelante/atras), este
consistird en formar una fila con todos los nifios, se les comunicara que segun la posicion
en la que se encuentren que nifio esta delante y que nifio se encuentra atras, luego todos
se daran la vuelta mostrando a quién tienen adelante y a quién tienen atrds. Luego se
presentara a los nifios las regletas sefialando un frente, este debera ubicar cada regleta
segun la orden dada (delante/atras). Finalmente, se hara un gran circulo y se culminara
con una retroalimentacion, colocando varios objetos del aula adelante y atras de un punto

en especifico.

Indicador de Identifica las nociones bésicas espaciales:

evaluacion adelante/atras.

Valoracién

Nombres y Apelthdos Logrado No logrado
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Actividad 6

Las figuras divertidas

Nota. La imagen muestra los blogues légicos de Dienes.

Fuente: Weebly. https://images.app.goo.gl/gmsjEacn4im46uWv7
Obijetivo: Identificar las figuras geométricas por su tamafio.

Materiales:
e Figuras geométricas, globos, caja sorpresa.

Tipologia: Bloques logicos de Dienes.

Procedimiento: Se iniciara entonando la cancion “Figuras geométricas” (anexo 6). A
continuacion, se le entregara al nifio diferentes bloques l6gicos y se le pedira que lo
ordene de acuerdo al tamafio y a la figura que se le indique, por ejemplo: ordenar el
cuadrado de grande, mediano o pequefio y viceversa. Finalmente, el nifio tomara dos
figuras de la caja sorpresa y tendra que identificar su tamafio (grande, o pequefio) y la

figura que es (circulo, cuadrado o triangulo).

Indicador de Identifica las figuras geomeétricas por su

evaluacion | tamafio.

Valoracién

Nombres y Apelthidos Logrado No logrado
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Actividad 7

Ordenando aprendo y me divierto

v
L X N

Nota. La imagen muestra los bloques légicos de Dienes.

Fuente: https://images.app.goo.gl/t38bS2vLFdcpZzCr8
Objetivo: Comparar y ordenar las figuras de acuerdo al tamafio.

Materiales

e Figuras geométricas, cartulina grande, parlante.

Tipologia: Blogues logicos de Dienes

Procedimiento: Se iniciara con un video educativo “Aprendemos las figuras” (Anexo 7)

en un gran circulo junto con todos los nifios. A continuacion, recordar en conjunto las

figuras geométricas, luego se les dara a escoger tres figuras geométricas con su color,

mismo que deberan identificar figura y color, luego en una cartulina grande todos los

nifios participaran donde deberan poner la figura sobre la cartulina y marcar su contorno

con marcador y pintarla del color de la figura que tienen de modelo. Finalmente, se hara

una retroalimentacion donde la docente mencionara el nombre una figura geométrica y

los nifios deberan adivinar objetos con forma de la figura dicha.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apethdos

Compara y ordena las figuras de acuerdo al

tamanfo.

Valoracién

Iniciado

No logrado

54



Actividad 8

Los conjuntos magicos

Nota. La imagen muestra los blogues légicos de Dienes.
Fuente: Pequefios Planes. https://images.app.goo.gl/oBKGGZnQEYy3egR8A

Objetivo: Formar conjuntos hasta 5 elementos segun su tamafio.
Materiales:

e Caja magica, bloques logicos de Dienes
Tipologia: Bloques logicos de Dienes
Procedimiento: Se iniciarda con un video educativo “Aprendiendo sobre conjuntos”
(anexo 8). Seguidamente, se colocaréa (varias fichas en un solo montén, cada nifio tendra
un trozo de lana de aproximadamente 30 cm, con ella armaran un conjunto con las fichas
presentadas segun la orden dada, esta podrd ser: armar conjuntos de 2 elementos
amarillos, asi diferentes ordenes intercalando numero y color, para que los nifios asocien
namero cantidad. Finalmente se hara una retroalimentacién donde se formara grupos con
los nifios y se pondran 10 fichas en la mesa y se le pedird a cada infante que le entregue
cierto nimero de fichas segun el tamafio como, por ejemplo, dame 3 fichas medianas, y

deberé separar las fichas que le indico en un conjunto.

Indicador de Forma conjuntos hasta 5 elementos segin su

evaluacion | tamafio.

Valoracion

Nombres y Apelthidos Logrado No logrado
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Actividad 9

Domind de figuras geométricas

Nota. La imagen muestra un domind de figuras geométricas.
Fuente: Copy Red. https://http2.mlistatic.com/D_NQ_NP_900248-MLM41844200667_052020-W.jpg

Objetivo: Relacionar figuras geométricas similares segun su formay color.

Materiales

o Fichas de dominé de figuras geométricas

o Crayones
o Papel bond

Tipologia: Domind

Procedimiento: Se iniciara con la cancion “Las formas” (anexo 9) junto con los nifos.

Se les proporcionard 10 fichas de domin6 a cada nifio. Seguidamente se sentaran

formando un circulo y los nifios jugaran por turnos con las fichas. Se les explica a los

nifios que las figuras que son similares deben conectarse y asi sucesivamente hasta que

se culminen las fichas que se les entreg6. Finalmente culminaran realizando un dibujo de

las figuras geométricas como cuadrado, rectangulo, triangulo y circulo.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apethdos

Relaciona figuras geométricas similares segun

su forma y color.

Valoracién

Logrado No logrado
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Actividad 10

Creando figuras geométricas

Nota. La imagen muestra los bloques légicos de Dienes.
Fuente: Pequefios Planes. https://images.app.goo.gl/1z65R9JG5bDY3M6g9
Objetivo: Observar e identificar la forma de las fichas
Materiales:
e Figuras geométricas, paletas.
Tipologia: Blogues logicos de Dienes
Procedimiento: Se dard inicio entonando la cancion “Figuras geométricas” (anexo 10)
junto con todos los nifios. A continuacion de les dara a los nifios fichas de las figuras
geométricas, mismas que deben formar con paletas, y luego contar el nimero de paletas
utilizadas con previa muestra de la docente guia. Luego se hara el mismo proceso con
diferentes figuras geometricas. Para retroalimentar la actividad los nifios en grupos deben
formar las figuras geométricas con su propio cuerpo y contar el nimero de alumnos que

participaron para formar las figuras geométricas.

Indicador de Observa e identifica la forma de fichas
evaluacion Valoracién
) Logrado No logrado
Nombres y Apeltidos
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Actividad 11

Clasificando me divierto

Nota. La imagen muestra las fichas de bloques ldgicos.
Fuente: Pequefios Planes. https://images.app.goo.gl/1ILTEVS366PWSEY[88

Objetivo: Seguir patrones simples

Materiales

e Figuras geométricas.

Tipologia: Bloques logicos de Dienes

Procedimiento: se iniciara con un video educativo “patrones con figuras geométricas”

(anexo 11). la actividad consiste en ir clasificando las figuras geométricas segun el patron

de colores que se haya establecido previamente, por ejemplo, triangulo azul, triangulo

verde, triangulo rojo, el nifio deberd continuar con el patrén indicado, luego se puede

aumentar la dificultad, por ejemplo, cuadrado verde, triangulo rojo, circulo azul, para que

los nifios continden la secuencia. Cabe recalcar que se ordenard segun el color sin

importar la figura geométrica que sea. Para culminar la actividad se hard una

retroalimentacion donde ellos deberan formar su propio patron y seguir autbnomamente

la secuencia.

Indicador de Sigue patrones simples.
evaluacion Valoracion
) Logrado No logrado
Nombres y Apeltidos
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Actividad 12

La torre de regletas

Nota. La imagen muestra la torre de regletas.

Fuente: Aprendiendo Matematicas. https://images.app.goo.gl/WyqE3yp2sS67z75JA

Objetivo: Reconocer nimero cantidad de las regletas de Cuissenaire.

Materiales

e 10 barras de colores, dado gigante, cinta aislante.

Tipologia: Regletas de Cuisenaire

Procedimiento: Se iniciara con un video educativo “La ciudad de las regletas” (anexo

12) junto con todos los nifios en un medio circulo. Se formaran 4 grupos de 5 nifios en la

cual la actividad consiste en ir formando una torre con las regletas, con la ayuda de un

dado vamos a ir colocando las regletas una encima de otra segun el nimero que haya

salido en el dado, es decir, si salié dos en el dado formaran una torre de dos regletas,

luego otro nifio lanzard en dado y el nimero que le salié deberad contar el nimero de

regletas y ponerlas encima de la torre. Finalmente, se trazaran los nimeros en el suelo del

aula del 1 al 5 con cinta aislante y se le pedira al nifio que reconozca cada nimero que se

encuentra en el suelo.

Indicador de

evaluacién

Nombres y Apeltidos

Reconoce numero cantidad de las regletas de

Cuisenaire.

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 13

Los colores divertidos

| %

=

Nota. La imagen muestra las fichas de blogues ldgicos.

Fuente: Google sites. https://images.app.goo.gl/Ez4iNP1DMPw5meRL6

Objetivo: Clasificar los blogues l6gicos segun su color, tamarfio y forma.

Materiales

» Figuras geométricas, caja sorpresa.

Tipologia: Blogues logicos de Dienes

Procedimiento: se iniciara con la dinamica "el capitan manda”. La actividad consiste en

ir clasificando las figuras geométricas segun el patron de colores, tamafio y forma, por

ejemplo, se le pedira que clasifique las figuras segun la orden dada con tres atributos, por

ejemplo, todos los circulos amarillos pequefios, estos deberan ponerlos en un conjunto

formado con un trozo de lana. Para finalizar la actividad los nifios formaran las figuras

geométricas que ellos deseen con objetos del entorno.

evaluacion | tamafo y forma.

Indicador de Clasifica los bloques l6gicos segun su color,

Valoracién

Nombres y Apeltidos Logrado

No logrado
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Actividad 14

Bloques coloridos

Nota. La imagen muestra las fichas de bloques ldgicos.
Fuente: Aprendiendo Matematicas. https://images.app.goo.gl/alExUZLM9wx6XATK6

Objetivo: Reconocer y agrupar por colores primarios.

Materiales

e Figuras geométricas, caja sorpresa.

Tipologia: Blogues logicos de Dienes

Procedimiento: Se dara inicio con un video educativo “Aprender 10s colores primarios
con Mon el dragon y Lupito” (Anexo 13) junto con todos los nifios. Seguidamente, se le
pediré al dibuje una figura geométrica (cuadrado, rectangulo, circulo, triangulo) de uno
de los colores primarios, seguidamente se les dara a los nifios las figuras geometricas en
cartulina blanca, primero deberan reconocer las figuras que se les ha dado, luego se les
ensefara una figura de los bloques légicos, ellos deben identificar la figura, y el color,
seguido de esto deben coger la figura de cartulina dada previamente y pintarla segun la
figura de los bloques l6gicos indicada. Para culminar, con cinta aislante se trazara las
figuras geométricas en el suelo de los colores primarios y los nifios deberan caminar por

encima de ellas, para ello se le mencionara el color por el cual debera pasar.

Indicador de Reconoce y agrupa por colores primarios.
evaluacion Valoracion
) Logrado No logrado
Nombres y Apeltidos
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Actividad 15

Mis amigas las regletas de Cuisenaire

Nota. La imagen muestra la caja de regletas de Cuisenaire.

Fuente: Bakanottos. https://images.app.goo.gl/gjjkXfwDTZyStCGu9

Objetivo: Reconocer los colores primarios y secundarios.

Materiales

e Regletas de Cuisenaire, colorante vegetal, botellas, pompones, canastas.

Tipologia: Regletas de Cuisenaire.

Procedimiento: Se iniciaré con el video educativo “La cancion de los colores” (Anexo
14) junto con todos los nifios. Seguidamente, se le mostrara un ejemplo de cémo se
forman los colores secundarios para ello se utilizara 3 botellas con un poco de agua y se
pondré colorante vegetal de los colores primarios (amarillo, azul y rojo) en cada una de
ellas, seguidamente se mezclaran en otras botellas 2 colores primarios para obtener los
colores secundarios por ejemplo, amarillo y rojo formaran el color naranja y asi
sucesivamente, se le entregara a cada nifio las regletas de Cuisenaire y el nifio tendra que
reconocer los colores primarios y los colores secundarios de las regletas, es decir, en un
monton se pondran las regletas con los colores primarios y en otro monton las regletas de
los colores secundarios. Para culminar, con ayuda de un dado gigante de los colores
secundarios, se le pedira al nifio que tire el dado y mencionara como se forma dicho color,
por ejemplo, si le sale verde el nifio tendra que responder como se forma y para que
experimente como se forma este color, se pondra temperas de los colores primarios para

formar dicho color y seguidamente se plasmara en una cartulina blanca.
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se le entregard pompones de varios colores y se le pedird que los vaya poniendo en una

cajita 0 canasta segun los colores que le vaya pidiendo la maestra primero los colores

primarios y luego los secundarios.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apeltidos

Reconoce los colores primarios y secundarios

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 16

Regletas iguales

Nota. La imagen muestra las regletas iguales

Fuente: Aprendiendo matematicas. https://images.app.goo.gl/AtzsHeVVZhYhvgagNA

Objetivo: Reconocer la representacion simbélica del 1 al 5

Materiales

e Regletas de Cuseinare, ligas de billetes, chinchetas, base de madera

Tipologia: Regletas de Cuseinare

Procedimiento: Se iniciara con la dindmica “Simén dice” seguidamente daremos las
indicaciones para la actividad, primero se les ensefiara las regletas y se dara a conocer el
valor de cada una del uno al cinco. Luego se entregara un tablero a cada nifio, mismo que
tendré dos columnas, en una la representacion simbolica del 1 al 5y en otra las regletas
que representan estos nameros, el nifio debera emparejar con una liga la representacion
simbolica del nimero con la regleta que corresponde a este valor. Finalmente, se formara
una cuadricula en el suelo con los numeros del 1 al 5, el infante tendra que tirar el dado y

saltar donde se encuentre ubicado el nimero que le salio.

Indicador de Reconoce la representacion simbdlica del 1 al

evaluacién | 5.

Valoracién

Nombres y Apelthdos Logrado No logrado
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Actividad 17

Numero siguiente

Nota. La imagen muestra las fichas de dominé
Fuente: YaEsta.com. https://images.app.goo.gl/gjbrimgAseuVYABJ9
Objetivo: Fomentar el conteo de 1 a 10.
Materiales:
e Doming, caja sorpresa, globos.
Tipologia: Domind
Procedimiento: Se iniciara con un video educativo “Los nimeros” (anexo 15). A
continuacidn, se le daré al nifio un ejemplo de cémo vamos a trabajar con el domind, es
decir cogeremos una ficha del domind y lo pondremos el nimero igual que le haya salido,
si le sali6 2 debe buscar otra ficha del domin6 que contenga el numero 2, es decir,
asociarla a la ficha que posea la misma cantidad. Para finalizar, se le brindara al infante,
unos rectangulos de cartulina, (simulando que son fichas de domind) y se le pedira que
coloque la misma cantidad de elemento que se le haya puesto en un lado, es decir, en un
lado estara en blanco y en el otro se pondra cierta cantidad de bolitas y el nifio tendra que

representar la misma cantidad en la parte blanca de la cartulina.

Indicador de Fomenta el conteo de 1 a 10.
evaluacion Valoracién
) Logrado No logrado
Nombres y Apeltidos
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Actividad 18

El dbaco divertido

Nota. La imagen muestra el baco.

Fuente: Lidex Educa. https://images.app.goo.gl/aJtayZuNsY3FbNq96

Objetivo: Fortalecer el conteo de nimeros del 1 al 15

Materiales

e Abaco, dado gigante, caja sorpresa, computadora.
Tipologia: Abaco

Procedimiento: Se iniciara con el cuento "Diverti uno” (Anexo 16) antes de empezar con
la actividad, se sacaran de la caja varios objetos y los infantes deben ir contando. Se
indicara el material que se va a utilizar (abaco). Seguidamente, se formaran grupos de 4
nifios y se les entregara un abaco, y dos dados, los nifios lanzaran los dados contaran los
puntos y deberan contar en el abaco la cantidad que les salié en los dados siguiendo la
secuencia numeérica, asi hasta que pasen cada uno de los nifios. Para finalizar se pedira a
cada nifio, que saquen de la caja, varios objetos y los cuenten con una secuencia del 1 al
15.

Indicador de Fortalece el conteo de niumeros de | al 15.
evaluacion Valoracién
) Logrado No logrado
Nombres y Apeltidos
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Actividad 19

Formando nUmeros

D
&

Nota. La imagen muestra un geoplano de nimeros.

Fuente: Educando Juntos. https://images.app.goo.gl/HX9mhZMfhs1DCd4J7

Objetivo: Representar los nimeros del 1 al 5.

Materiales

e Tablero de madera, ligas de billetes, chinchetas, hojas de papel bond, temperas,

dado, cinta aislante.
Tipologia: Geoplano

Procedimiento: Se iniciara con la dinamica “Repisando niimeros”, la cual consiste en

que cada uno de los nifios deberan caminar por encima de los niUmeros que estaran

representados en el suelo previamente con cinta aislante. La actividad consiste en tirar un

dado y representar el nimero que le corresponde, para ello deberd utilizar las ligas de

billetes e ir insertandolas en las chinchetas del tablero, asi formando el nimero que le

toco. Finalmente, llenarén sus dedos con témperas e irdn representando el numero que les

toco en una hoja.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apeltidos

Representa los numeros del 1 al 15.

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 20

Contando hasta llegar lejos

il

Nota. La imagen muestra las regletas de Cuisenaire.
Fuente: Wikipedia. https://images.app.goo.gl/YfdMCU4wAoCk6nPVA

Objetivo: Identificar y contar las cantidades de 1 a 10.

Materiales

e 10 barras de colores, caja sorpresa, tarjetas nimeros

Tipologia: Regletas de Cuisenaire

Procedimiento: Se iniciara entonando la cancion “Cantando los numeros” (Anexo 17)
junto con todos los nifios. Primero debe recordar el valor de cada regleta, luego deben
contar en orden cada nimero con la regleta que corresponde, puede ayudarse poniendo
alado de cada regleta las fichas que equivalen al nimero 1, y alado poner el niUmero que
equivale a la regleta. Finalmente, se le pedira al nifio que saque de la caja sorpresa la
cantidad de objetos segun el valor y el nimero correspondiente a la regleta.

Indicador de Identifica y cuenta las cantidades de 1 a 10.
evaluacién Valoracion
) Logrado No logrado
Nombres y Apeltidos
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Actividad 21

La sefiora serpiente divertida
3 - '&%

Nota. La imagen muestra una secuencia de figuras geométricas.
Fuente: Aprendiendo Matematicas. https://images.app.goo.gl/RAfraFNLQrLQW4PU6

Objetivo: Formar un patron con las figuras geométricas segun su forma y tamafio.

Materiales

« Figuras geométricas, carton, parlante

Tipologia: Bloques l6gicos de Dienes

Procedimiento: Se iniciara haciendo un gran circulo con los nifios y se entonara la
cancion “Soy una serpiente” (anexo 18). Una vez finalizada la motivacion se les mostrara
un ejemplo de una secuencia con un patrén establecido, por ejemplo cuadrado pequefio,
circulo grande, triangulo pequefio, se continuara con la actividad esta consiste en ir
imitando una secuencia con un patrén de las figuras geométricas, por ejemplo, triangulo
pequefio, cuadrado grande, circulo pequefio, para ello cada uno de los nifios debera sacar
una tarjeta con una secuencia y los nifios deberan ir imitando Finalmente, los nifios con

las fichas deben formar su propio patrén y formar una secuencia.

Indicador de Forma un patron con las figuras geométricas

evaluacion | segun su forma y tamafio.

Valoracién

Nombres y Apeltidos Logrado No logrado
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Actividad 22

El cuenta abaco

Nota. La imagen muestra un abaco

Objetivo: Asociar y seguir la secuencia del abaco.

Materiales:
e Perlas de colores, plastilina, computadora.

Tipologia: Abaco

Procedimiento: Se dara inicio con un video educativo “Aprendemos a contar” (Anexo
19), seguidamente se explicara la actividad, la cual consiste en seguir la secuencia
numérica con el abaco, como lo indique la maestra, primero se hara un conteo de los
ntmeros luego el nifio con el abaco debera contar y asociar con la cantidad en secuencia
numérica. Para culminar se le entregard al nifio plastilina de colores y el nifio tendra que

formar la secuencia de los nimeros.

Indicador de Asocia y sigue la secuencia de las regletas de

evaluacioén Cuisenaire.

Valoracién

Nombres y Apeltidos Logrado No logrado

70



Actividad 23

Agrupando formas

poe_ A°
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Nota. La imagen muestra las fichas de domind.

Fuente: https://images.app.goo.gl/UgnK9or4uTApf5xy6
Objetivo: Asociar las fichas de domindé de iguales de las figuras geométricas.

Materiales:
e Doming, globos, cesto o cajas medianas.

Tipologia: Domino

Procedimiento: Se dara inicio con una dinamica “La pesca de las figuras geométricas”
la misma que consiste en pescar las figuras geométricas que se le mencionara al nifio. A
continuacion, se le entregara al nifio las fichas de domind y se le pedira que siga la
secuencia de las fichas de dominé de iguales, donde debe asociar la figura geométrica,
buscar su igual y continuar hasta culminar con las fichas. Para finalizar se hara una
retroalimentacion misma que consiste en decir objetos con forma de las figuras

geomeétricas.

Indicador de Asocia y forma una secuencia con las fichas de

evaluacion | domind segun su forma.

Valoracién

Nombres y Apeltidos Logrado No logrado
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Actividad 24

Tangram colorido

Nota. La imagen muestra el tangram.

Fuente: https://images.app.goo.gl/971QpvNbshSD1HVY5

Objetivo: Fortalecer colores y figuras geométricas

Materiales

o Figuras geométricas, balon

Tipologia: Tangram

Procedimiento: Se iniciara con la cancion “el juego de imitar” (anexo 20). Previamente

se mostrard el tangram y en conjunto con los nifios se ira recordando las figuras

geométricas, asi como el color de cada una, se hara diferentes formas con las fichas del

tangram, luego se entregard a los nifios fichas del tangram con un modelo a seguir, y el

nifio debe formar la figura segin el modelo dado. Para finalizar jugaran libremente con

las fichas del tangram formando diferentes modelos segun su creatividad.

Indicador de

evaluacion

Nombres y Apeltidos

Fortalece el patron segun su forma.

Valoracién

Logrado

No logrado

72



Actividad 25
Las figuras mégicas

| 1%

e

Nota. La imagen muestra las fichas de bloques l6gicos.
Fuente: https://images.app.goo.gl/1LTEVS366PWSEYj88

Objetivo: Ordenar secuencias logicas de eventos cotidianos

Materiales

e Fichas, eventos de secuencias légicas.

Tipologia: Dominé

Procedimiento: Se iniciara con un video educativo “normas de aseo” (anexo 21).
Primeramente, se les mostrara un ejemplo en la pizarra del orden para hacer diferentes
actividades como puede ser a la hora de cepillarse los dientes, luego se les entregara a los
nifios un domino de acciones en diferentes contextos, donde deberé asociar en orden la
accion que sigue después, asi, ird formando y culminando el dominé dado. Finalmente se
hard una retroalimentacion con la dramatizacion de diferentes acciones de la cotidianidad

en el orden en las que se llevan a cabo.

Indicador de Clasifica las figuras geométricas segun su
evaluaciéon | color, tamafio y forma.

Valoracién

Nombres y Apeltidos Logrado No logrado
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Anexo 1
Léapiz amarillo largo
En las manos del Pato Tonto
Léapiz verde corto
Del pez Olvidadizo
Léapiz amarillo largo
Lapiz verde corto
Ambos son lapices
Lapiz amarillo largo
En las manos del Pato Tonto
Lapiz verde corto
Del pez Olvidadizo
Lapiz amarillo largo
Léapiz verde corto
Ambos son lapices
Nella: Pez Olvidadizo, ;Cual es el 1apiz més largo?
Pez Olvidadizo: Um, ¢el lapiz verde? joh, el 1apiz amarillo!
Lépiz amarillo largo
En las manos del Pato Tonto
Léapiz verde corto Del pez Olvidadizo
Lapiz amarillo largo
Léapiz verde corto
Ambos son lapices
Lépiz amarillo largo
En las manos del Pato Tonto
Lapiz verde corto Del Pez Olvidadizo
Lapiz amarillo largo
Léapiz verde corto
Ambos son lapices
Matt: Pato Tonto, ¢Cual es el 1apiz verde?
Pato Tonto: Ah, ¢esto es un lapiz? Lo tengo, jes un lapiz!
Léapiz amarillo largo
En las manos del Pato Tonto
Léapiz verde corto Del pez Olvidadizo
Lapiz amarillo largo
Léapiz verde corto
Ambos son lapices
Léapiz amarillo largo
En las manos del Pato Tonto
Lapiz verde corto Del pez Olvidadizo
Lapiz amarillo largo
Lapiz verde corto
Ambos son lapices
Nella: Ah, qué hermoso dibujo.
¢Qué lapiz lo dibuj6?
Pato Tonto: Ah, mi lapiz. Amarillo,
ies el lapiz largo!
Los Amiguitos Canciones Infantiles. (2019).
https://www.youtube.com/watch?v=u5QgJeSNUKSs
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Anexo 2

-
Abajo esta el pasto, que alimenta a las vaquitas

W4 Abajo estan mis zapatos, me agacho para tocarlos Sy R

-t

> O |:3’5/6’40 B ¢ L.0O 03

Ballon and Ben. (2017). https://www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZI9mw

Anexo 3
Cerquita, cerquita, cerquita
Muy lejos, muy lejos
Cerquita, cerquita, cerquita
Muy lejos, muy lejos
Saltan los conejos
Frente al espejo, dan una vuelta y se van
Saltan los conejos
Frente al espejo, dan una vuelta y se van
Cerquita, cerquita, cerquita
Muy lejos, muy lejos
Cerquita, cerquita, cerquita
Muy lejos, muy lejos
Comen zanahoria, jflam, fiam, fiam!
Todos los conejos, dan una vuelta y se van
Comen zanahoria, jflam, fiam, fiam!
Todos los conejos, dan una vuelta y se van
Cerquita, cerquita, cerquita
Muy lejos, muy lejos
Cerquita, cerquita, cerquita
Muy lejos, muy lejos
Tiran muchos besos, jmua, mua, mua!
Todos los conejos, dan una vuelta y se van
Tiran muchos besos, jmua, mua, mua!
Todos los conejos, dan una vuelta y se van

El Reino Infantil. (2014). https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI
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Anexo 4

“—
P Pl ) oo03/148

Lotty Friends. (2023). https://www.youtube.com/watch?v=8wvvsCbMNjw

Anexo 5
A ver, a ver, en este baile
El cocodrilo camina hacia adelante
El elefante camina hacia atras
El pollito camina hacia un costado
Y yo, en bicicleta, voy para el otro lado
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atrés
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
Y ahora lo vamos a hacer saltando en un pie
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
Y ahora lo vamos a hacer agachaditos
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
Y ahora, sacudiendo mucho el cuerpito
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
Y ahora, saltando en los dos pies
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
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Y ahora, los movimientos muy exagerados, jvamos!
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado (jmas rapido!)
El cocodrilo Dante camina hacia adelante
El elefante Blas camina hacia atras
El pollito Lalo camina hacia el costado
Y yo, en mi bicicleta, voy para el otro lado
Y todos aplaudiendo
El baile ha terminado
Y todos aplaudiendo
El baile ha terminado

El reino infantil. (2016). https://www.youtube.com/watch?v=HRs7DfxI2-c

Anexo 6

lunacreciente.com

Lunacreciente. (2015). https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k

Anexo 7

El Payaso Plim Plim. (2015).
https://www.youtube.com/watch?v=IHaYQuSZifs&t=28s
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Anexo 8
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Ludi el pirata. (2019). https://www.youtube.com/watch?v=mtJj_SsgZrw

Anexo 9
Hola, pequefios!
Esta es la cancion de las formas
Cantemos todos juntos
iVVamos!
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Soy el cuadrado
Con cuatro lados
Son todos iguales
Son todos iguales
Soy el cuadrado
Con cuatro lados
Son todos iguales
Este si soy yo
Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
jLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Circulo soy yo
Angulos no tengo
Yo soy redondo
Como el mundo bello
Circulo soy yo
Angulos no tengo
Como el mundo bello
Redondo soy yo
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Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Soy el triangulo
Tres lados tengo
Termino en punta
Y siempre me divierto
Soy el triangulo
Tres lados tengo
Soy como un techo
En la casa estoy
Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Aqui estoy yo
Soy el rectangulo
Dos lados cortos
Dos lados largos
Aqui estoy yo
Soy el rectangulo
Dos lados largos
Este si soy yo
Somos las formas
jLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Soy una estrella
En el cielo estoy
Me gustan las puntas
Tengo tantas, tantas
Soy una estrella
En el cielo estoy
Con todas las puntas
A pasear me voy
Somos las formas
jLalalalala!
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Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Soy el corazén
Simbolo de amores
Doy tantos latidos
Lato a todas horas
Soy corazoncito
Simbolo de amores
No hay forma mas bella
Yo soy corazon
Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!

Luli Pampin. (2018). https://www.youtube.com/watch?v=bcatDhOtuMg

Anexo 10

| Figuras geométricas
_Vocabulario: figuras geométricas

} | ;9 .0:;15;1:51

Cantando aprendo a
(2016).https://www.youtube.com/watch?v=UJY AkdCZY uw

hablar.

80



Anexo 11

Aprende con Camilita.
https://www.youtube.com/watch?v=qU4UHSkuAY4

Anexo 12

Cuentilandia.(2022). https://www.youtube.com/watch?v=Shd77ecPV14

Anexo 13

e

P> Pl ) o010/337

Babyradio. (2016). https://www.youtube.com/watch?v=0Vr7NhOJOn0

(2020).
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Anexo 14

P PEC ) otz T0:48

Lunacreciente. (2015). https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM

Anexo 15

Los namernos
/-2-5-4-5
6-7-5-9-710

La pelota Loca. (2014). https://www.youtube.com/watch?v=s-dl__vt408

Anexo 16
L |

P> Pl ) o027/432

CECY. (2020). https://www.youtube.com/watch?v=hHCxqe70yQA

Anexo 17
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
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El uno es como un palito
El dos es como un patito
El tres, la E al revés
El cuatro una silla es
El cinco es la boca del sapo
El seis, la cola del gato
El siete, jqué raro es!
El ocho, los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez
iOh, mamma mial, qué dificil es
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito
El dos es como un patito
El tres, la E al revés
El cuatro una silla es
El cinco es la boca del sapo
El seis la cola del gato
El siete, jqué raro es!
El ocho, los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez
iOh, mamma mial, qué dificil es

El Reino Infantil. (2016). https://www.youtube.com/watch?v=pSgnl2eSu9Y

Anexo 18
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢ Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢ Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?
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Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?
Soy una serpiente que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
¢Quiere ser usted una parte de mi cola?

El Reino Infantil. (2018). https://www.youtube.com/watch?v=q8dilxHvbiM

Anexo 19
"N

plim@nlim

PRESENTA
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El Payasito Plim Plim. (2015). https://www.youtube.com/watch?v=M9z-
huNjHr4

Anexo 20

A prestar atencion

que ya empieza la cancion,
a prestar atencién

que ya empieza la cancion,

que venga todo el mundo
ya viene Salomon

Que venga todo el mundo
ya viene Salomon

Yo les propongo un juego,
muy bueno y divertido,
bailar con todo el cuerpo
siguiendo al capitan

Yo les propongo un juego,
muy bueno y divertido
que nadie quede quieto

vamos a disfrutar

Las manos bien arriba
se nos ve la barriga
las manos para abajo
como un escarabajo
sacudimos la cola
gue no se mueva sola

84


https://www.youtube.com/watch?v=q8dilxHvbiM
https://www.youtube.com/watch?v=M9z-huNjHr4
https://www.youtube.com/watch?v=M9z-huNjHr4

ahora a saltar
esto si que es bailar
Hoy hemos aprendido
el juego de imitar
a la cuenta de tres

juguemos otra vez
Hoy hemos aprendido
el juego de imitar
A la cuenta de tres
juguemos otra vez

iuno, dos, tres!

Las manos bien arriba
se nos ve la barriga
las manos para abajo
como un escarabajo
sacudimos la cola
que no se mueva sola
ahora a saltar
esto si que es bailar

Las manos bien arriba
se nos ve la barriga
las manos para abajo
como un escarabajo
sacudimos la cola
que no se mueva sola
ahora a saltar
esto si que es bailar

A prestar atencién
que termina la cancion
a prestar atencion
que termina la cancion

Ahora digamos chau
nos vemos Salomon
ahora digamos chau

nos vemos Salomoén
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Anexo 21

FUNtasticGam. (2020). Medidas de higiene para nifios, Habitos de higiene para nifios.
https://www.youtube.com/watch?v=R9fW1kx3ZbA
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Anexo 3. Instrumento para diagnostico

-~ e GEOMETRIA -~ I

1* IAREA  MARCA EL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

1] El tridngulo. [2] El circulo mds grande.

'@
L3

'l "INl ‘@
-y @ | °
‘d “HR || °m

El circulo mediano. (4] El circulo azul grande.
* ‘@
@q @‘
®
@
[5] El cuadrado rojo mediano. (6] El cuadrado mds pequeiio.
of ©
'
‘mm  °H

© vulny de Orernadn Parciagos L O0 !

e SRRRDRENE RS
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* Hhrectangulo mas pequeno.

4B

0
N "

G‘.

-

|81 La esfera,

(9] El cubo.

°
N

@

®

(1] El tridngulo azul.

AR e Ovee e W tos
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2* TAREA

s e—

MARCA L O QUL 11 DIGA

b
ACIERTO  ERROR ACIERTO  ERROR
NINA QUE ESTA PLANTA QUE ESTA
DETRAS DEL ARBOL X [19] CERCA DE LA PELOTA w
] PERRO QUE ESTA A LA
MANZANA DE ARRIBA ~ (29| pergciia . 4
PELOTA QUE ESTA LEJOS m ALGO QUE SEA
DE LA CASA * CUADRADO ¥
PATO QUE ESTA DENTRO 2] ALGO QUE SEA
DEL FSTANQUE 7( *l| RECTANGULAR X
BALDE QUE E5TA A LA (23)| ALGO QUE SEA
1ZQUILRDA ﬂ = CIRCULAR e
1| VINTANA QUI TSTA S e [34 ALGO QUE SIA o -
S ENCIN ) o i . 4
sNemaDEareoTa | | N | SRANGULAR | X
O Vot A e "--.-;.-n;';mA-;.a".‘. J
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CANTIDAD Y CONTEQ ——— IEiNamn
FAAREN ORDENALOS COMONYO 1T DIGA

Foate en el eremplo. Numera los animales por su tamario, empezando por el mas grande

-
-~

S =\ N A
< - \ »0 AR <
=| - N .\‘_\\ v \\\ :)‘,..?
‘\-l g & LU U o u
= ° e R

~ | bl I 41 l "- l l

Continua numerando los animales por su tamano, empezando por el mas K'-‘E‘_'f;_

— - T 9 T A

~or R G
\ e \\“J v’
__‘\ft:_ lil',.\\ /J\\ \
<

I 1 | 4

Ahora numera las personas, empezando por donde hay mads.

5 T «h
2% & Tar

3

-7
Continta numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el mas corto.

|/ . T3 I ST
0 ot e ST (SR {GPR FRARL [

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mds.

-
O ) AR :
5. " Y A (A %)
J i L

o5 i AT T S SR S

Por altimo, numera los anlmalZpor su altura, empezando por el mis h.mln

&1 age s = o

e . — P TR W U, -

< L S
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'l\l(l,\ DIBUJA LAS BOLITAS

o ) . N e
V Dibuja dentro de cada civenlo la cantidad de bolitas que indica cada numero, como

hemos hecho en el ejemplo.

—

o]
o+

£ oty

B o)

[N

e— O / [6}“969&/

3* TAREA  CULNTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y e con una flecha con su niimero.
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' RESOLUCION DE PROBLEMAS —

I

1 TAREA  NMARCA UN NUNMERO

Marca con una N elbmimero gue yo e dign,

s B 8"2,

del2 |11

*I)']Li'M'
|

2 TAREA  COMPLETA LAS SERIES

Lseribe los miimeros que faltan en los

Al c oo |
A3 15| 2 |

.X.Li -5;_

enadros, ¢

116

e ———

%10 |16 15

i e m—

10 | 12 | 14 | 1

¢ | B N ; 15 ‘/'%-

omo en el efemplo,

b E<IBEIsEE

X
2
10

ENFAEEPAENRNEREARN

|
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PRUEBAS INDIVIDUALES

LAMINA 1. GEOMETRIA |

=

3* TAREA QUL FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACILRTO  ERROR ACIENTO  [RROR

.

[26] f-ememennens D @

OBSERVACIONES:
| LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO R
4° TAREA VAMOS A CONTAR
RESPULSTA RESPUESTA
DLL ALUMNO DELALUMNO
3 ANIMALES —.cccccomom )O

(32] CIRCULOS = - .-

=) (3 CIRCULOS-.——-— e

Wl LAPICES = = = = - -

ODBSERVACIONES:

© v die Oractutde Bacamgea (06 © vaghao Oy Orertasitn Pecsiiges CO6 7
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. LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS

L_r
3* TAREA LECTURA DL NUMEROS

e |11 ] 1311219172 ]18]10[6 ]9 |15]M

v v

4 ¥

% y * ¥ « Y y o
R ECEEECECEE L

[ LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

4* TAREA EN QUE POSICION

Ensefiando al alumno la limina diremos:
mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°7;Y el 4°2;Y el 3°?

lugar), jcudl crees tii que serd

CALLEN® CALLEN® CALLE N*

Be[ se #l e | [E] Bel| 2

CALLEN* CALLEN®

& Bl FL al> | [

“Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

el

[ LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

5* TAREA PROBLEMAS

{Cuintos globos nos quedan? (Cuintos dulces tenemos ahora? (Cudntas botellas le quedan?

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
41] GLOBOS [Z_] [s2) DULCES | % | [43) BOTELLAS | 1
OBSERVACIONES: ___

SRS ———

8 O vt G Omernsoin Peniigos £09
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GEOMETRIA ——

1* TAREA  MARCALL QUE 1L DIGA

Marca con una N la figura que yo te diga en cada recuadro,

1 L idngulo,
" -
()

)

[ 2] 1l efreulo mds grande.

@ ‘ |
‘== P
og @

[ V] El efreulo mediano.

(1] El circulo azul grande,

‘e ‘@
®
" ® O
®
°@

| FI cuadrado rojo mediano,

‘6| El cuadrado mds pequeio.

m l ® .
®
' B
®

e

®

‘" ‘W

O

© rant ay s Ovavomods FPaodgos 1805 !
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' ..' Elm‘nxulomhm‘lmo'

(% La esfera.

|

®

El cono.

A
k@'
i

®

®
i
O

®
]

[12] El rectingulo rojo.

A "I
®

H ‘o
@. ®

®
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BTAREA  MARCA LO QUE TE DIGA

L~
ACIERTO ERROR ACIIRTO IRROR
| NINA QUE ESTA S © PLANTA QUE FSTA + |
U | DETRAS DFL ARBOL CERCA DE LA PELOTA
 Fooaddboris
. 2 PERRO QUE ESTA A LA
_H.; MANZANA DE ARRIBA | 4 BollSERECR 4
[ PELOTA QUE ESTALEJOS 311| ALGO QUE SEA N
| DELA CASA } 21l CUADRADO ,
~ PATOQUEESTADENTRO| | ALGO QUE SFA
U DILISTANQUI “t =5 RECTANGULAR
5| BALDE OUTISTA ALA 5o | ALGO QUE SEA 3 E B
LZOUILRDA t SN CIRCULAR
1y | VINTANAQUETSTA | sl ALGOQUESEA 7 e
LENCIMA DE LA PRLOTA | L IRIANGULAR
© varn g de Orertia dv Pacengd
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>

1 TAREA

® "

CANTIDAD Y CONTEO
ORDENALOS COMO YO TE DIGA

Fuate en el efemplo, Numera los animales por su tamario, empezando por el mds grande

J1

7\

E

RE
) _\-\"A 5

\.\ ﬂ\

O /{\ o A
| s &U@ '
3 | 4° [ 3 l 1°

—

Continta numerando los animales por su tamano, empezando por el m.is grande
é. ' w ;o

5 WP
}L!ﬂ % | | 4

Numera ahora las personas por edad, empezando por cl mds pcqucno.

-

=

ALY &
\R‘\ G g
. ™ N I | )

Ahora numera las personas, empezando por donde hay mas.

"‘1
-!\k 5‘3

g2 &

/

Continia numcr.mdo los rectangulos por su longitud, empezando por el mds corto.

S RS I P T e

Numera los animales por su peso, empezando por el q\le pese mds.

: & SO % \
ﬁ DR {)7 -

l T |
I'm ullmm numera los animales por su altura, empezando por el mis bajito.

b, e |

.-_.v--\-. T—

P W SO IV BT 5406

S e A )

MR T

4 LN S T
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V—

1* TAREA

MARCA UN NUMIERO

Marca con una X el mimero que yo te diga.

5 | 2

q
13

2 1 0

14

1

RESOLUCION DE PROBLEMAS

1

120

|a
B
V1 C
D
\ | E

18

10

2* TAREA  COMPLETA LAS SERIES

Lscribe los mimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

[EjEatPLO]|

| 4712

3|88 155

&

1

19 [ +

e o . § o e

I

6 O vninan e O it Pacessgue | Of
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2' TAREA

lremos hecho en el ejemplo.

T

3* TAREA  CUENTA LAS BOLITAS

DIBUJA LAS BOLITAS

Dy S R T

Dibuja der e ¢ i i i
Jadentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada mimero, como

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su mimero.

=3
I
5

6]
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= PRUEBAS INDIVIDUALES e

LAMINA 1. GEOMETRIA~

FIAREA ™ QUETIGURA QUEDA ST OUITAMOS 1STA PARTE

ACIHEIIO  ERRONR

[ [

ACIERIO  1rnon

- E ¢

o - Ny 0 @

OBSERVACIONES: ___ s

) " LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO |

1TAREA VAMOS A CONTAR

RESPUESTA

ESTUESTA
DIL ALUMNO

DELALUMNO

() .
0l CIRCULOS . - - [‘_.' lJ (3]  ANIMALES covcem 6
1) — ‘
N LAPICTES ,l lh' B3] CIRCULOS..cwm.crcivpn ._}_L:’.J
OUSTRVACIONT S, . i ; PSR S S SR,
] . ’ ¥ T 7
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S

LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS

3* TAREA  LECTURA DE NUMEROS

16 | 11 | 13 | 12 (19172018 [ 10] 6 ] 9 | 15| 14

X b X )\ b~ 4 X >\ X x / l/ X >

B B [ & [ TEEEEEEE
L LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS B

4* TAREA EN QUE POSICION

Ensenando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-
mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), ;cudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°7;Y el 4°?7;Y el 3°?

CALLEN® CALLEN®

5° (1—] 6°

CALLEN®

B9l[ 4o ]| 30

Bsl| o0

[ LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

5* TAREA PROBLEMAS

(Cudntos globos nos quedan? (Cuiintos dulces tenemos ahora?
RESPUISTA RESFULSIA
i GLOBOS | 7, 12! DULCES | <
= —d

OBSERVACIONES: _

{Cudntas botellas le quedan?
RESTUESTA

-
<

13 BOTELLAS

- ————

a Ciminne 8 (rertmer e siliges § O

e ——— - BBy ME S s w e

e .

N
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Post test

N |
4 3 . ¢ \
e o GEOMETRIA —— &3 Y mmmm
1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA
Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

(1] El trifngulo. (2| El circulo més grande.

0O

@. @ - @.
® :
B | cm ©O°

[3] El circulo mediano. (4] El circulo azul grande.

: @‘ @‘ @.
* o S Y %
O 00

‘s El cuadrado rojo mediano. [6] El cuadrado mds pequeiio.

)

‘mm B

© Lvtnas ae Ovwrtacatn Pacolnges TOS !

=/

i

®

©

C]
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]

+ Fl rectingulo mas pequeio.

s Laestera

"
(2 |
)

Eo] El cono.

> P
0
®'

| -
&)
!',
- (¢
'
{ il
9] El cubo.

L
a
A

B

o

[12) El rectingulo rojo.

~
@

1] El tridngulo azul.
‘ ‘B || b
) > @
m | H '@
£}

Y B

il

i

{

‘ o

'.’ P © vy oo Cvenescntn: Pransigue | 08
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IAREA

VIR ALO Ot 1L DICA

NINA QUE £STA
DETRAS DEL ARBOL

MANZANA DE ARRIDA

FILOTA QUE ESTA LLJOS

"I DELA CASA

FATO QUE ISTA DENTRO
DLL 1S TANQUE

BALUL QUI ISTA A LA
1ZQUILRDA

VINTANA QUI ISTA
ENCIMA DU LA PLLOTA

{~
ACICRTO  LRROR ACIERIO P RROL
(5[ PLANTA QUE ESTA 1 i
+ | CERCA DE LA PELOTA T |
2!| PLRRO QUE USTA A LA o !
+ 20}l bERECIHA * 1
| ALGO QUL SEA }
-+ 21| CUADIADO + |
.l ALGoQuEsea [T T
+ P2l RicTANGULAR Lol
n ] ALGOQuUESEA | ) 1
Yl circutan * !
| Atcoquesea T 1
w [N TRIANGULAR ’ | |
O Veins de Ovavaw vin Iy . ! 3
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PRUEBAS INDIVIY

3 TAREA QUL HIGURA QULDA 51 O

JUALES

__LAMINA 1. GLOMETRIA

OSTOTA PARTE

b L]
N
—
’
’I‘ r — 4 . Ty
. p ‘ 27
1 L]
2 LJ
i |
AN

OLSERVACIONES: S—
B LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO .
| VR —_— R O A
4* TAREA VAMOS A CONTAR
RESPLIESIA L 81 15
DL ALLMNG NELALL
(lncuws-_-,l ,_,' 3¢  ANIMALES . _ _ _ _ ..
[5] 1 |
" LAPICED o o0s s CIRCULOS «.v - - - -
OBSLRVACIONTS: ) o = _ o
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S— RESOLUCION DE PROBLEMAS ———— -

1* TAREA MARCA UN NUMERO

Al3 s 4 1.1 6 8
382 0 9|4 |8 2
cl12 13 w13 | K |13 10
p| 7K 1 |13 §2o'4o§46 15
e\ 15 48! 4254344

2* TAREA COMPLETA LAS SERILS

l Escribe los nimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.
(LjEMrLo
11213 H(518 |18 |9

alalrle |5|{y |31 |1

k G vy 0 Cravnated By umays s § 00
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-

PAREN  DHEUPA LS BOLE AN

Yoo denteo de cada virculo a cantidlad e bolitas g i bca oo e o conie

A lh. :'r-' o : (B nu}n’..

\II‘I.'I‘ :
\ ! f e
' %) \ | CA
L] K ( IR EY \
\.“\Er :\‘\ : .(:' \
‘ u:‘\\\ : ' 9 o
] AW fel
N

M TARBA (N LAN BOLIEAS
Creentta fas bolitas que iy en et covido y e conina flecha con s mibmere

|

1]
® j FSENE DA
® L [al.1 ¢ ) ~ -
o1 \0g”/ T
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EJEMPLO

a—

~— CANTIDAD Y CONTEQ =

1* TAREA  ORDENALOS COMO YO TE DIGA

Fijate en el ejemplo. Numera los animales por su tamaiio, empezando por el mds grande.

SO

: U R
L*m m m | {Uf 1J

R° |

i e.
Contintia numerando los animales por su tamaio, empezando por el mds grand

PA_Pa eﬂﬂ

Numera'ahora las personas por)cdad empezando por el mas pequeno

e o €
2«'\ SX

Ahora numera las pcrsonas, empenndo por donde hay’ma

1 I (1] | Ry |

Continta numerando los rect:’mgulo; por su longitud, empezando por el mds corto

9N

L{ l 1 s 4 | 2
Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mds

4

. S ETER | M SN

L
Por Gltimo, numera los animales por su altura, empezando por el més bajito

Aed

QM‘E %&3 f} % "} oS |

P iy K3 3»_»3.’3 |
U] | o N

. R . §
O vauhas 0 € vt b Pucstogon (04 ? T R
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| AMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS

[FCTURA DL NUMEROS

f Bz |17 ]20[ws][w0]e] 9 J“ls—‘i" 1
: i I 8! N P I ol
[25) (2] j27] 28] 2

[20 [x Lu‘ (3] 1

LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |
EN QUI POSICION

4* TAREA

Enseiiando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, ¢ste es el pri-

mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), ccudl crees ti que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°7%,Y el 4°2;Y el 37?

CALLEN* CALLEN*
3{; 5o

CALLE N
Bl 50 | ] Bl e | [0 Bl 2 u

CALLL N*

i I P il I )

L LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS |
5* TAREA PROBLIMAS

{Cudntos globos nos quedan? ¢Cudntos dulces tenemos ahora?

{Cudntas botellas le quedan?
RISPFULSTA RESPULSTA RISPULSTA
w GLosos | | mouces || T BOTELLAS | |
OBSERVACIONES: _ -
¢

O wintin G Orentiians Muasines t 30
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- PRUEBAS INDIVIDUALES

~_ LAMINA 1. GEOMETRIA

AREA  QUETIGURA QUEDA ST QUITAMOS FSTA PARIE

\CHRIO  LRROR ACHRTO aros

LI

LI

OBSERVACIONLES:

LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO o ~

A* TAREA  VAMOS A CONIAR

RISPUISTA

RESFULATY
DECALUMAO

NeE AL UANO

1 CIRCULOS

ST | (TS, 30 ANIMALES _.

..... g P
[~ T
B tAnCES.....| 3  CIRCULOS.. oo e

OBSERVACIONES:

§
|
r
:'

i G U R
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=

RESOLUCION DE PROBLEMAS —— - I3

ey ' e
e y " J e
s TARZA AANLUS W NUVIEXKY

Vzres com una X el mimero que yo te diga.

52/?X8

-/

)

(We)
Q0
,{
]
-

o

L 41 11 20 10 16
7 15 18 ’1O>z<’zL; 1

2* TAREA COMPLETA LAS SERILS

o
I

)
8
NO
A
N
N

|
anoh
O
P
—
.
. o)

(RY]

Lscribe los ndmeros que falten en los cuadros, como en el ejemplo.

112131 UjS'{l‘}gg:oI

i

"f.'-:'aWiJiS?L}LMCL’ﬂ

¢ L s e T

—— - -
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oA /R NIy
0”

R L de v ctecnlo b bl 4,
' b e el e femplo

.
14
1©

VAARLA  CUHLNTA LAS BOLITAS

Coentta Lao bolttas gue lay en cada elveplo vy e con una flecha con su mimero

, 414 . - K

/") \ 2] @ \ )

() l‘l E : () (’~( )/ . R

s L m : il | 6

’C) ‘{}j Y 9

- ) (' ~» i
ﬂ’) 5 11 | i

p @ ’ | |

biolihe NIt ¢ ailin iisine ses + ives
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o= CANTIDAD Y CONTEQ ~—m

"‘,u\ ORDINALOS COMO YO 11 DA

e en el eyemplo. Numera los antmales por su tamasno, empezando por el mds grands
, empezando po

N

MPLO

¢ N \ USE: )\ '.-‘ \ e \

“ L | ,
t2as - . .

) I G ¢ T 9 ] 1

————— e

i

3T

Continaa rlumcundo los animales por su tamaio, empezando por el mis grande

Mo J ) I
Numera ahora las personas por edad, empezando por el mis pequeno.

& e ¢ "

2. \ IV L - {
A fi D e O AR |
~ i1 . P - -

Ahora numera lYas personas, empezando por donde hay més. " t

b —

IJ I ) l 22 ] g

Numera los .nTLm por su peso, empezando por el que pese mds.

Qv B > |
| o 5 Y B |
7 2R R 5% 5P A

1
Por GJtimo, numera los animales por su altura, empezando por el mis bajito.

| M -
! u‘ - ~t
6| P P e M
1 ST

—

. v J
1
4

K. | <

4  © rensm o0 Ovrtecdn Peosigions (OS
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{~

ACICRTO  ERROR ACIERTO  ITRROR

. [ NINA QUE ESTA i 73] PLANTA QUE ESTA 1~ [
13 | DETRAS DEL ARBOL | CLRCA DE LA PELOTA
- s (| PLRRO QUE ESTA A LA _ '
3T} | MANZANA DE ARRIBA |~ 20| DERECHA .1, | i
| PELOTA QUE ESTA LEJOS ALGO QUL SEA Tl
15 | # b3 |
7.1 DE LA CASA Il CUADRADO ' J
.| PATO QUL ESTA DENTRO| (33)| ALCO QUE SEA _ '
. DEL ESTANQUI | [*2/| RECTANGULAR , +
.+ BALDEQUEBSTAALA | o | il ALGO QUE SEA - |
" | zouirrna | ; U] cImcuLARr Y
| VENTANA QUE ISTA _L_: | e '-A_I,COQU['_;[“,{——'-“'—?§:,~.
ENCIMA DL LA PILOTA I Y | L TRIANGULAR !

e

————
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rectingulo mds pequeiio.

(8] La esfera.

’ l

C)
®
i=

©

)
N A

A

®
C)

(9] El cubo.

[10] El cono.

o
o
[

‘B
L.
I
D
y |

a c
‘B

y -

®
1.9

e

|

[11] El tridngulo azul.

[12] El rectingulo rojo.

@).
F

}

®

@

" B
®
©
'

£
g |
"

"3 © rains o Oviarnmonir Pavediges (06




GLOMITRIA LoEe

1* TARIA MARCALL QUL TE DA

vt ' s

' \ia/

Il midngulo t 1) clreulno més grande

HE BN ¢

ol } SR SR, . =S

v Ll circulo mediano "t El circulo azul grande.

(1) 1))
afh®|®e'@®
. (2) (4
® e
| T
| ] rs
. @
| : - .)‘

=

(6] El cuadrado mis pequeno.

p————r— ey

© I! cuadrado rojo mediano,

/

7 J
v

"). I”.

——————————————————

0 1wt e e (v Fomosgped $005 J
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Anexo 4. Evidencias de la aplicacion de la guia

118



mn A "
B il

e »
| | S

-
¥

119



120



121



122



TN VAL

(

f

123



124



125



126



127



128



129



[Mamic

QUQ llrda |
g L
T mitada
me hoce
do' e me
 ams

130



Marles, 16 de M!l:w cll
Ml
S

erda
que e eslkis

Gt
4 o miada de amo

me hace somay
du' ¢ monr
fame
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Anexo 5 Certificado de traduccion del resumen de espafiol al inglés

Loja, 8 de septiensbre del 23

¥iv, Xilena Elvunbeth Aldedn Sandoval, com codala de idemtidad 11042356913, comoe redecors
certificada por ] Ministerio de trabajo del Feusdor con licencin mimere MOT-2004-0CL-
AL penifico que lo oeduccidn del resumsen del mabajo de  integracidn cunmcular
denominado = hMasterial estructerads v el pensambenio ligheo-matemation em b nides de 4
@ 5 aler de I Unbdad Educativa Fiscomdsional Mansel José Bedriguez de la parreguia
Malacates, periode 2032 303E" o5 precisa on mis capacidades como maducion cenificads.

El rrabas en mencidn es de autorda de la esudionse Stefany Mathaly Pérex Maz, con cédula
de pdenipdad ndnsero 1104575405, esiudionie de la corern de Educachia Imlckal de |=
Universidad Macional de Lojo

L Xilena Abdein Sandeval centify that | am Auent in the English asd Spanish laspusge
ani that the ahsiract of the thesls belonging to Stefany Mathaly Perez Mara & am sccarate
iransiation of iis eriginal Spamish version.

-

Xilena Flizabath Aldedn Sandeval Mg,
Tredhoc ora Translmior

TraduchorTranslalor: Xiena Eizabeii Aldeon Sandoeal
Himero de licencia/Acredilalion number: MOT-3104-CCL-252445

Comeo electronico [E-mall: xultenn: @ gmel com
Teléfona/Phone number: +573 987451170
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