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1. Titulo
Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de materia primay control de ventas

en la empresa Breldy del cantén Yantzaza

Development of aweb application for raw material management and sales control

in the Breldy company of the Yantzaza canton



2. Resumen

Actualmente, el desarrollo de soluciones de tecnologia de la informacion (Tl) en las empresas
ha aumentado exponencialmente en los Ultimos afios, con el objetivo de reducir los costos y
aumentar sus ganancias. La digitalizacion de los procesos de produccion ayuda a las
compafias a redefinir los recursos para hacer frente a una crisis 0 mejorar sus practicas
empresariales. En este contexto, la empresa Breldy dedicada a la elaboracion de cerveza
artesanales se observo la carencia respecto a la automatizacion de sus procesos en el ingreso
de la materia prima, elaboracién de productos, y control de ventas realizadas, por lo que surgio
responder la siguiente pregunta de investigacion: ¢De qué manera influiria el desarrollo de
una aplicacion web en la gestion de materia prima y control de ventas en la empresa
Breldy del cantén Yantzaza? Para esto, el Trabajo de Titulacion se desarrolld bajo la
metodologia XP, se implementd la arquitectura 4+1 mostrando el disefio I6gico y fisico de la
aplicacion en base a los requerimientos del sistema validados por el cliente de la empresa,
que fueron documentados con el estandar IEEE 830. Posteriormente, se codificaron estos
modelos en base a la arquitectura Cliente-Servidor, y se desarroll6 el frontend y backend con
Vue, Node, Express y MySQL, obteniendo como producto de software una aplicaciéon que
contribuye en la gestion de los procesos de la empresa. Finalmente, se realizaron las pruebas
a los servicios API-REST en un entorno simulado para garantizar la integracion de futuras
aplicaciones, las pruebas de carga y estrés para medir el rendimiento de la aplicacién y por
ultimo las pruebas funcionales donde participd el cliente evaluando la aplicacién en su
totalidad.

Se concluye que la aplicacion web Breldy ofrece una solucion al problema planteado, al
proporcionar a la empresa una plataforma centralizada y automatizada para la gestion de
procesos criticos. Esto se logra mediante la utilizacion de formularios, graficos y tarjetas
Kardex, lo que permite tomar decisiones estratégicas de manera oportuna en beneficio de la

empresa en el futuro.

Palabras clave: Gestion de proyectos de Software, Desarrollo de software, Metodologia XP,
PYMES, empresa Breldy.



2.1 Abstract

Currently, the development of information technology (IT) solutions in companies has
increased exponentially in the most recent years, with the aim of reducing some costs and
increasing up the profits. The digitalization of production processes helps companies redefine
resources to face a crisis or improve their business practices. In this context, the Breldy
company has dedicated to the production of craft beer, which was observed to lack the
automation of its processes in the entry of raw materials, production of goods, and control of
sales made, which is why the following response arose. research question: How would the
development of a web application influence the management of raw materials and sales
control in the Breldy company in the Yantzaza canton? For this, the Titration Work was
developed under the XP methodology, the 4+1 architecture was implemented showing the
logical and physical design of the application based on the system necessities validated by the
company's client, which were documented with the IEEE 830 standard. Subsequently, these
models were coded based on the Client-Server architecture, and the frontend and backend
were developed with Vue, Node, Express and MySQL, obtaining as a software product an
application that contributes to the management of processes. of the company. Finally, tests
were carried out on the API-REST services in a simulated environment to guarantee the
integration of future applications, load and stress tests to measure the performance of the
application and finally functional tests where the client participated evaluating the application.

In its whole.

So, ttis concluded that the Breldy web application offers a solution to the problem upstretched,
by providing the company with a centralized and automated platform for the management of
critical processes. This is achieved through the use of forms, charts and Kardex cards, allowing

strategic decisions to be made in a timely manner to benefit the company in the nearest future.

Keywords: Software project management, Software development, XP Methodology, SMEs,

Breldy company.



3. Introduccién

La tecnologia global crece a pasos acelerados a fin de obtener mecanismos que permitan la
automatizacion de procesos en todos los ambitos relacionados con la educacion, las
instituciones, las empresas y los negocios Pymes de todo tipo. Esto ha permitido que se
mejoren las actividades con la intencion de entregar un servicio de calidad en todos los ambitos
antes mencionados [1].

En Ecuador, segun datos para el analisis proveniente del médulo TIC Estructura Empresarial
del Instituto Nacional de Estadistica y Censos, en una encuesta aplicada en 2018 a 4088
empresas vinculadas a sectores como: comercio, mineria, manufactura, servicios y
construccion, muestra como resultado el nivel de adopcién de internet en las medianas
empresas. En donde se vislumbra un importante nivel de uso del Cloud Computing con el 56%,
en las empresas medianas en Ecuador [2].

En la empresa Breldy ubicada en el cantén Yantzaza perteneciente a la provincia de Zamora
Chinchipe, mediante una entrevista con la co-propietaria de la empresa Sra. Leidy Otalvaro,
manifestd que la empresa no cuenta con un programa o sistema que permita automatizar sus
procesos de fabricacién y venta. Dentro de los problemas se identifico el bajo control en lo
referente a ingreso de materia prima y su respectiva salida para la elaboracién de los
productos, productos elaborados y el seguimiento de las ventas realizadas, debido a que estos
registros se los lleva de manera la tradicional es decir manualmente en registros fisicos y asi
mismo en hojas de calculo, lo que conlleva a obtener un desajuste en los reportes generales

que no presentan en totalidad la situacion y administracion de los recursos de la empresa.

Por lo mencionado anteriormente, se considera importante en el presente Trabajo de
Titulacion (TT) la elaboracion de una aplicacion web para la gestion de materia prima y control
de ventas, que se adapte a las necesidades en el area administrativa y area de ventas, dando
solucion al problema de investigacion: “;De qué manera influiria el desarrollo de una
aplicacion web en la gestién de materia prima y control de ventas en la empresa Breldy del

canton Yantzaza?”.

Para dar solucion al problema planteado, se establecié el objetivo principal “Desarrollar una
aplicacion web para la gestion de materia prima y control de ventas en la empresa Breldy del
cantdon Yantzaza”. Y para conseguirlo, se desarrollaron tres objetivos especificos: “Establecer
los requisitos para el aplicativo web”, “Implementar la aplicacion web para la gestion de
materia prima y control de ventas, utilizando la metodologia XP”, y finalmente, “Evaluar el
prototipo final de la aplicacién web en un escenario experimental para determinar el nivel de

funcionalidad”



En la primera fase se utilizé el estandar IEEE 830 para la elaboracion del documento de
obtencion de requerimientos que tendra el aplicativo esto ayudo a tener una vision general de
como estara estructurado el aplicativo. En la segunda fase, por medio del modelo de
arquitectura 4+1 permitié describir la arquitectura del software mediante el uso de multiples
vistas concurrentes con la ayuda de diagramas, mismos que fueron utilizados en el desarrollo
del aplicativo que se realizd empleando la metodologia XP. Finalmente, en la tercera fase se
desarrolld la Ultima etapa de pruebas del ciclo de vida de la metodologia XP, en donde al aplicar
y pasar las pruebas unitarias, pruebas de carga - estrés y pruebas funcionales se obtuvo un

aplicativo web funcional, listo para implementar en un entorno de produccion en ambiente real.

Como resultado se evidencia que se logré cumplir con los objetivos planteados en el Trabajo
de Titulacién y dar respuesta a la pregunta de investigacion. En efecto, el aplicativo web Breldy
proporciona una solucion al problema planteado. Por lo tanto, aporta a la gestién de sus
procesos, brindando una herramienta para la administraciébn de sus productos y materias
primas, utilizando de mejor manera sus recursos en especial el tiempo y es una solucion

amigable con el ambiente ya que reduce significativamente la utilizacién de papel.



4. Marco Teorico
4.1. Conceptos preliminares
4.1.1 Breldy Cerveza Artesanal

En la provincia de Zamora Chinchipe, ubicada en el canton Yantzaza a inicios de afio 2020
se constituye legalmente la empresa Breldy Cerveza Artesanal, dedicada a la elaboracion,
distribucion y venta de cervezas de tipo artesanal con los mas altos estandares en calidad del
producto, que permita abastecer la demanda del mercado local. En la actualidad, Breldy
cuenta con una holocracia para el manejo de sus procesos tanto en la adquisicion de la
materia prima, control en la elaboracion y la venta del producto final, los cuales son manejados
de manera tradicional en hojas de célculo, por otra parte, se plantea la expansién de la
empresa a nivel provincial y nacional, para lo cual se necesita automatizar dichos procesos

(ver Anexo 1).

4.1.2. Gestion

Gestion se define como el efecto y la accion de administrar. De manera especifica la gestién
indica que es la realizacidon de actividades orientadas a la obtencién de cierto beneficio,
utilizando a las personas que trabajan en la empresa con el fin de alcanzar los objetivos
planteados por la empresa. La gestién sirve de instrumento para poder fusionar el control y

mejoramiento de los procesos [3].

4.1.3. Materia prima

Se define como materia prima a todos y cada uno de los elementos que se transforma e
incorpora en la elaboracién de un producto final. La materia prima es utilizada en empresas
que fabrican un producto, la materia utilizada debe ser medible e identificable con el objetivo

de determinar el costo final del producto y su composicion [4].
4.1.4. Produccion o elaboracion

La produccién o elaboracién permite acercar un bien y que este satisfaga las necesidades de
los consumidores, por este motivo las actividades de la produccion es la elaboracion o
fabricacion, el almacenamiento y comercializacion. Por otra parte, referente al sistema
economico se considera como uno de los indicadores mas relevantes que necesita de la
inversion para que se pueda desarrollar; a esta la podemos definir como gasto de bienes

capitales para generar otros bienes y por medio de la venta generar una ganancia [4].



4.2. Aplicativo web

Se define aplicativo web a un sitio que luego de ser tratado por un programador, se adapta
para que los usuarios accedan por medio de un servidor web utilizando servicio de internet y

mediante un navegador como son: Chrome, Mozilla, Microsoft Edge [5], [6].
4.2.1. Funcionamiento de un aplicativo Web

Las aplicaciones web cuentan con una base de datos instalada, misma que se encarga de
procesar cualquier actividad que se realiza dentro de ellas con el objetivo de presentar el
contenido con mayor interés. Las aplicaciones estan disefiadas para el almacenamiento de
datos en una nube de almacenamiento fuera del dispositivo. Por tal motivo, cuando se solicita
datos de la aplicacion web, el ordenador o dispositivo celular se conecta con este
almacenamiento en la nube, y esta se encarga de pasarle en totalidad la informacién
requerida. Se trata de un proceso enorme que ocurre en cuestion de pocos segundos, es por
eso que solo se puede ingresar a aplicativos web por medio de dispositivos conectados a

internet [7].
4.2.2. Ventajas de un aplicativo Web

A continuacion, se presentan las ventajas que tiene una aplicacion web:

e Ahorro de tiempo: se pueden realizar tareas sencillas sin necesidad de descargar ni
instalar ningan programa.

e No existen problemas de compatibilidad: basta tener un navegador actualizado para
poder utilizarlas.

e No ocupan espacio en nuestro disco duro.

e Consumo de recursos bajo: Dado que toda (o gran parte) de la aplicaciébn no se
encuentra en nuestro ordenador, muchas de las tareas que realiza el software no
consumen recursos nuestros porgue se realizan desde otro ordenador.

e Multiplataforma: Se pueden usar desde cualquier sistema operativo porque solo es
necesario tener un navegador.

e Portabilidad: Es independiente del ordenador donde se utilice sélo es necesario disponer
de acceso a Internet. La reciente tendencia al acceso a las aplicaciones web a través de
teléfonos moviles requiere sin embargo un disefio especifico de los ficheros CSS para no

dificultar el acceso de estos usuarios.



4.3. Herramientas

4.3.1. Especificacidon de requisitos estandar IEEE 830

El estdndar IEEE 830 también conocido documento de especificacién de requerimientos de
software, engloba un listado de los requerimientos funcionales y no funcionales de un software
y el contexto de la solucién, también presenta una descripcién general del disefio por medio
de los escenarios y casos de uso[8].

e Caracteristicas de la especificacion de requisitos de software (SRS)

Dentro de las caracteristicas para obtener una correcta especificacion de requisitos

tenemosl9]:

- Especificacion de requisitos debe ser correcta: Un SRS, es correcto si y sélo si, cada
requisito declarado se encuentra en el software. De igual manera, si el conjunto de
requisitos del software representa algo requerido para la construccion del sistema sin que
afecten al disefio. Por otra parte, es necesario tomar en cuenta que el cliente es el Gnico
gque puede decidir si una especificacion es correcta o no. Es por ello que la correccién de
una especificacién debe ser verificada: por revision y aceptacion del usuario.

- Especificacién de requisitos debe ser inequivoca: es decir debe contener una serie
de requisitos bien definidos que proporcionen un concepto definido del sistema futuro.

- Especificacién de requisitos debe ser completa: se deben tomar en cuenta todos los
aspectos relacionados con funcionalidad, rendimiento, restricciones, etc. todo esto debe
presentarse debidamente documentado, sin dejar vacios para analizar mas adelante en
el proyecto.

- Especificacién de requisitos debe ser consistente: es decir, no debe existir conflictos
en términos y expresiones utilizadas, debe ser facil de leer y entender, con una redaccion
simple y clara para quienes vayan a utilizarla en un futuro.

- Especificacién de requisitos debe delinear que tiene importancia y/o estabilidad: es
decir que debe contener un identificador para indicar la importancia de cada requisito.

- Especificacion de requisitos debe ser comprobable: es posible validar un requisito
cuando se prueba que se ha implementado de manera apropiada.

- Especificacién de requisitos debe ser modificable: si su estructura y estilo permiten
cualquier cambio necesario en los requisitos se pueda desarrollar con consistencia,
facilidad y completitud. Al tener una organizacién coherente y manejable, es sencillo

saber dénde se debe modificar el documento cuando hay algin cambio en los requisitos.



- Especificacion de requisitos debe ser identificable: una especificacion de
requisitos facilita las referencias con otros productos del ciclo de vida si establece un
orden claro para cada requisito y posibilita la referencia para desarrollos futuros o
incrementos en la documentacion. Cada requisito debe identificarse con alguna letra,
namero o secuencia alfanumérica.
e Contenido de la especificacion de requisitos de software (SRS)

A continuacién, en la Tabla 1 presenta toda la informacion que debe incluir un buen SRS [8],
[9].

Tabla 1. Contenido especificacién de requisitos de software

Contenido Descripcion

Presenta una descripcién general de lo que contendra el

1. Introduccion
documento.

Definir el propdésito del documento ERS y especificar a quien va

1.1. Proposito dirigido el documento.

En esta seccidn se debe:

a) Explicar lo que el software hard y lo que no hara.

b) Describir para que se aplicara el software, incluyendo sus
beneficios, objetivos y metas.

1.2. Alcance

Es un listado de las definiciones de todos los términos, acrénimos
y abreviaturas necesarios para interpretar de manera clara los
requisitos.

1.3. Definiciones, acrénimos
y abreviaturas

Se describen los factores generales que afectan al producto y sus
2. Descripcion general necesidades. Proporciona una base para los requisitos que se
definen en la siguiente seccion de especificacion de requisitos.

Debe relacionar el futuro sistema o producto software con otros
productos. En caso de ser independiente debe igualmente
especificarse en esta seccion.

2.1. Perspectiva del
producto

Se presenta un resumen a grandes rasgos de las funciones del

2.2. Funciones del producto .
futuro sistema.

Se describe las caracteristicas generales de los usuarios del
producto, incluyendo el nivel de educacién, experiencia y
experiencia técnica.

2.3. Caracteristicas del
usuario

Se describe las limitaciones sobre los desarrolladores del
2.4. Restricciones producto: politicas de la empresa, limitaciones de hardware,
interfaces con otras aplicaciones, entre otras.

2.5. Supuestos y | Se describe los factores, que si en caso de cambiar estos puedan
dependencias afectar a los requisitos.



Se describe las mejoras futuras propias del sistema que se

2.6. Requisitos futuros ; :
pueden implementarse o analizarse.

En esta seccién contiene los requisitos con un nivel de detalle
suficiente como para permitir a los disefiadores disefiar un
sistema completo que satisfaga todos estos requerimientos, de la
misma manera permitir al equipo de pruebas planificar y realizar
las pruebas que demuestren si el sistema satisface o no los
requisitos.

3. Requisitos especificos

4.3.2. Modelo de “4+1” Vistas de la Arquitectura del Software

La arquitectura de un software constituye un disefio de alto nivel. Una forma de representar
es por medio del modelo de vistas 4+1, que permitira describir la arquitectura de los sistemas
software, basandose en el uso de multiples vistas concurrentes. Estas vistas permitiran
analizar el problema y describir sistema desde varios puntos de vista de los “stakeholders”

como lo es usuario final, estudiantes o jefes de proyecto [10].

Este modelo propone cuatro vistas (ver Figura 1): légica, desarrollo, procesos y fisica;

adicional la vista de escenarios que permite vincular a las demés vistas [11].

Usuarlos finales i Programadores
Funcionalidad Adminisiracion del software
] . Vista de
Vista Légica Desarrollo
/{— ‘-\\
( Escenarios >

Vista de Procesos Vista Fisica
g;%ﬁ:;::: Ingenleros de sistemas
o Topolegia
Escalabilidad Comunlcaciones

Figura 1. Modelo de arquitectura 4+1 [12]

4.3.2.1. Vistalégica

Describe el modelo de objetos del disefio cuando se utiliza un método de disefio orientado a
objetos [11]. Se apoya principalmente en de los requisitos funcionales, es decir lo que el
sistema debe brindar en términos de servicios a sus usuarios. En esta vista se aplican

principios de abstraccién, encapsulamiento y herencia [12].
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4.3.2.2. Vista fisica

Describe el mapeo de software en el hardware y refleja aspectos de distribucion [11]. Se apoya
primeramente los requisitos no funcionales del sistema, como lo es la disponibilidad,
confiabilidad (tolerancia a fallas) y escalabilidad. El software se ejecuta sobre una red de
computadores o nodos de procesamiento como lo son redes, procesos, tareas y objetos,
algunas de estas configuraciones suelen utilizarse para desarrollo y pruebas en varios sitios

y con diferentes usuarios [12].
4.3.2.3. Vista de procesos

Describe los aspectos de concurrencia y sincronizacion del disefio [11]. Toma en cuenta
algunos de los requisitos no funcionales tales como la disponibilidad y se enfoca en asuntos

de concurrencia y distribucion, integridad del sistema y tolerancia a fallas.
4.3.2.4. Vista de desarrollo

Describe la organizacion estatica del software en su ambiente de desarrollo [11]. Esta vista se
centra en la organizacion real de los modulos de software en el ambiente de desarrollo de
software, es decir empaqueta en partes pequefias programas o subsistemas que pueden ser

desarrollados por uno o un grupo de desarrolladores.

Todos los subsistemas organizan una jerarquia en capas, y cada una de las cuales brinda

una interfaz bien definida a capas superiores [12].
4.3.2.5. Vista de casos de uso 0 vista de escenarios

Contiene los requisitos desarrollados en las vistas restantes [12]. Los disefiadores de software
pueden organizar la descripcién de la arquitectura en estas cuatro vistas, para posteriormente
ilustrarlas con un conjunto reducido de casos de uso o escenarios. La arquitectura evoluciona

a partir de esta quinta vista [11].

Formula de arquitectura del software [11]:
Arquitectura del software = {Elementos, Formas, Motivacion/Restricciones}

Para cada vista se define un conjunto de elementos (contenedores, componentes y
conectores), se capta la forma y los patrones con que trabajan, igualmente se capta la
justificacion y restricciones, relacionado la arquitectura con sus requisitos. Cada vista se

describe en el denominado “diagrama” que usa su notacion particular.
4.3.3. Herramientas de desarrollo

Existe una variedad de lenguajes de programacion, frameworks y base de datos que facilitan

el trabajo a los desarrolladores de software, entre estos se destacan [5], [13]:
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e Desarrollo Backend

El desarrollo de servicios web se ha convertido en un estandar en la programacion al momento
de compartir informacion entre diferentes aplicaciones de software, ya que para distribuir sus
funcionalidades estos son independientes del hardware, el sistema operativo, el lenguaje de
programacion y al igual que son independientes para proveer las funcionalidades, son

independientes al momento de ejecutarse y desarrollarse para su uso.

Uno de los frameworks mas populares tenemos a node.js, que es una plataforma de ejecucion
la cual permite ejecutar JavaScript de parte del servidor que al combinarse con Express.js que
es un framework que funciona sobre Node.js permitiendo generar enrutamiento para trabajar
sobre el protocolo HTTP [14].

e Desarrollo Frontend

El Frontend hace uso de las tecnologias del lado del cliente, es decir trabaja como su nombre
lo indica sobre la interfaz del sistema, debido a que se enfoca en todo lo que el usuario puede
ver o interactuar durante la navegacion por internet. Esta interfaz debe ser atraida por el
cliente y dar una buena impresién al momento que el usuario acceda a la web. Dentro de los
objetivos se tiene:

- Buena experiencia de usuario.

- Disefio de interaccion: colocacion de los elementos de tal forma que el usuario las

pueda encontrar de forma rapida.
- Gran usabilidad: si el usuario se encuentra con una Web que no tiene funcionalidad,

procedera a buscar otra.

La principal relacion que tiene un framework con el Frontend es, que para proceder a
desarrollar el Frontend de una web, disponemos y necesitamos de la ayuda de frameworks,
los cuales contienen librerias y preprocesadores que seran de gran ayuda para el desarrollo

de la interfaz de una web [15]. Entre los frameworks méas populares tenemos:

- Vue: este framework se centra en la creacion de interfaces de usuario de facil
integracion entre librerias y proyectos diferentes.

- Angular: la caracteristica principal de este framework es que esta basado en mddulos
y utiliza un lenguaje de programacion diferente a lo que suelen usar la mayoria de
desarrolladores, como es TypeScript, un conjunto de JavaScript y ECMAScript que
facilita bastante la velocidad del desarrollo.

- React: el lenguaje que utiliza es JavaScript y posee una comunidad muy extensa ya que
es una libreria muy popular, al igual que Vue es utilizado para la creacion de interfaces,

y tienen en comun que son simples y faciles de utilizar.
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4.4. Metodologia de desarrollo XP

En la actualidad existen diversas metodologias para desarrollo de software que se encuentran
centradas en el cliente y la documentacion a entregar, son utilizadas dependiendo el sistema
a crear, siendo en web donde mas impulso ha tenido por la necesidad del cliente de ser
reconocido por medio de internet [16].

4.4.1. Metodologia de desarrollo agil

Las metodologias de desarrollo agil permiten resolver los problemas surgidos, en otras
palabras, se logran resultados mas rapidos en el desarrollo de software sin disminuir su
calidad [17], ya que se centran en el control del proceso, establecen rigurosamente las
actividades, herramientas y notaciones al respecto, y son dirigidas por la documentacién que

se genera en cada actividad desarrollada [18].

4.4.2. Metodologia XP
La metodologia XP es una metodologia ligera de desarrollo de aplicaciones basada en la
simplicidad, la comunicacion, eficiente, con bajo riesgo, flexible, predecible y la realimentacion
para desarrollar un software [17], [19], dentro de los objetivos de XP tenemos:

- Satisfaccion del cliente: dar el software al cliente que necesita y cuando lo requiera.

- Potenciar el trabajo en grupo: de jefes de proyecto, clientes y desarrolladores.

- Minimizar el riesgo: trabajar sobre las variables de costo, tiempo, calidad y alcance

(dmbito).

4.4.3. Fases de la XP

Las fases que compone la metodologia XP [17], [19] se tienen (ver Figura 2):

disedio simple soluciongs en punfa
tarjetas CRC profotipos
historias del usvario
valores
criterios de pruebas de aceptacion
plan de iteracidn

programacion por parejas

Lanzamiento

incremento de software
velocidod calculodo del proyecto

prueba unitaria
integracion confinua

pruebas de aceptocion

Figura 2. Fases de la Metodologia XP [19]
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1) Planeacién: llamada también juego de planeacion, inicia con un dialogo continuo entre
las partes interesadas del proyecto, donde cliente describe en su propio lenguaje de
manera corta lo que el sistema debe realizar, por su parte el equipo XP entiende el
contexto del negocio, adquiera las caracteristicas principales y funcionalidad, las mismas
gue se plasman en historias de usuarios (casos de usos).

2) Disefio: se rige por presentar un disefio sencillo y claro, ya que asi se puede implementar
mas rapidamente que un complejo.

3) Codificacién: una vez desarrolladas las historias y realizado el disefio preliminar, no se
inicia la codificacién, mas bien desarrolla una serie de pruebas unitarias a cada una de
las historias que se van a incluir en la entrega en curso, luego de esto el desarrollador se
encuentra mejor capacitado para centrarse en lo que debe implementar para pasar a
prueba.

4) Pruebas: todos los moédulos deben pasar las pruebas unitarias antes de ser publicados,
estas pruebas deben ser definidas antes de realizar el cédigo para que pase
correctamente. Esta metodologia da prioridad a las necesidades del cliente, de esta

manera permite obtener productos tangibles en poco tiempo.
4.5. Trabajos relacionados

En esta seccion se presenta la blusqueda de trabajos relacionados con el objetivo de adquirir
informacion base para el Trabajo de Titulacion, esta informacion fue clave ya que permitié
tener una vision mas amplia acerca del desarrollo de prototipos y sistemas web dedicados a
la gestion de procesos como es gestion de ventas, gestion en la comercializacion y gestion

en el manejo de materia prima.

e Mero y Quinde [20], en su estudio manifiestan acerca del desarrollo de un sitio o
aplicacion web que se adapte a cualquier entorno de trabajo sin importar la plataforma
que se esté utilizando, dando como resultado un gran soporte a la automatizacion de la
produccién de productos o servicios mas especificamente en ventas.

e Garcia Vela [6], implemento un sistema web, mismo que logré aumentan los indices de
efectividad y el aumento de indices de comercialidad en la empresa Rx Tecompany.

e Guerra Poalasin [21], desarroll6 una aplicacion web que permite la automatizacion del
proceso dentro la empresa ofreciendo un mejor manejo de los datos para la toma de
decisiones, de esta manera facilitando la produccién de la ropa Hoxton. De la misma
forma expresa que al desarrollar un aplicativo ya sea de escritorio, web o movil este debe
ser acoplado a las necesidades del usuario y a las especificaciones del equipo de trabajo

gue lo maneje y ocupe.
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e Cruzado Rodas [7], presenta dentro de los alcances que obtuvo al implementar la
Aplicacion Web que se logré reducir el tiempo de registro en las ventas de 20.03 minutos
a 4.70 minutos, de esta manera reduciendo 15.33 minutos, dando un porcentaje de
disminucion del 76.54%, demostrando que la aplicacidon web mejoro significativamente la
gestion comercial. Por otro lado, presenta la mejora del tiempo al conocer el stock de los
productos de 144.23 segundos a 33.43 segundos, logrando una reduccion de 103.80
segundos, dando un porcentaje de disminucién del 76.83% demostrando asi que la

aplicacion igualmente mejoro significativamente la gestiobn comercial.
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5. Metodologia
En esta seccion se detalla el proceso, los recursos y participantes utilizados durante la
planificacion y desarrollo del presente TT. Ademas, en el Reglamento de Régimen Académico
que rige las Instituciones de Educacién Superior del Ecuador, RPC-SE-08-N0.023-2022 en
el articulo 32 menciona que una investigacion formativa en el tercer nivel en referencia a la
formacion técnica, se puede optar por el desarrollo de técnicas de investigacién de caracter
exploratorio y descriptiva en relacion a la creacién, adaptacion e innovacién tecnolégica [22].
Por lo mencionado anteriormente, la generacion de ideas y planteamiento del problema de
investigacion se realiz6 mediante investigacion exploratoria, con respecto a la investigacion
descriptiva permitié realizar un analisis de toda la informacién recolectada misma que fue

base para el cumplimiento de los objetivos planteados.

En base a lo descrito, en la presente seccion se detalla los procesos realizados para dar
cumplimiento a los tres objetivos base del TT. En el apartado Contexto se define donde fue
realizado el TT. Por otra parte, en el apartado Proceso detalla como fue el cumplimento de los
objetivos por medio de sus actividades. En cuanto al apartado Recursos, se describe los
recursos empleados. Finalmente, en el apartado Participantes que intervinieron en el proceso

de desarrollo del TT.
5.1. Contexto

El presente TT fue desarrollado en la carrera de Ingenieria en Sistemas dentro de la Facultad
de Energia, Industrias y Recursos Naturales no Renovables de la Universidad Nacional de
Loja; el TT se llevé a cabo en beneficio de la empresa Breldy Cerveza Artesanal, por el apoyo
y disponibilidad de sus propietarios mismos que aportaron con informacion relevante para el

inicio, validacion y culminacion del TT.
5.2. Proceso

Para dar cumplimiento al objetivo general del presente TT se llevé a cabo el siguiente proceso

por cada uno de los objetivos especificos:

1. Establecer los requisitos para el aplicativo web.

. Se realiz6 entrevistas con la co-propietaria de la empresa Breldy Cerveza Artesanal
(ver Anexo 1).

e Se elabor6 el Documento de Especificacion de Requerimientos que contienen los

requerimientos funcionales y no funcionales a implementar en el aplicativo web (ver

seccion Requisitos del aplicativo web).
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2. Implementar la aplicacion web parala gestion de materia primay control de ventas,
utilizando la metodologia XP.
e Se elabor6 el Documento de Arquitectura del Software (ver Anexo 3) que contiene:
a) Elaboracion del diagrama de caso de uso general y sus respectivas descripciones
para la Vista de Escenarios (ver seccion vistas de escenarios).
b) Elaboracion de diagrama de clases para la Vista Logica (ver seccion vista l6gica).
c) Elaboracion de diagrama de despliegue para la Vista Fisica (ver seccion vista fisica).
d) Elaboracion de diagramas de actividades para la Vista de Procesos (ver seccion vista
procesos).
e) Elaboracion de diagrama de componentes para la Vista de Desarrollo (ver seccién
vista desarrollo).
e Se desarrollé la fases que contienen la metodologia XP
a) Se generaron épicas que contienen varias historias de usuario a partir de los
artefactos obtenidos del modelo de arquitectura 4+1.
b) Se planificé las actividades a realizan dentro de las iteraciones del aplicativo web.
c) Se codificé los modulos del aplicativo web en base a los artefactos previamente
obtenidos.
d) Se realizdé las respectivas pruebas pertinentes del aplicativo web segun la
metodologia XP.
3. Evaluar el prototipo final de la aplicacion web en un escenario experimental para
determinar el nivel de funcionalidad.
e El aplicativo web fue evaluado en un ambiente simulado o controlado.
e Se desarroll6 la fase de pruebas de la metodologia XP (Pruebas de Aceptacion, Pruebas
de Cargay Estrés y finalmente Pruebas de Caja Negra) (para mas detalle ver Evaluacion
del prototipo final).

5.3. Recursos

Para el cumplimiento de las fases anteriormente mencionadas se emplearon los siguientes

recursos:

5.3.1. Recursos cientificos

e Encuesta: este método [23] empirico se lo utilizé para la recoleccién de informacion
durante la etapa 1 en la obtencién de requerimientos mediante entrevista con la co-
propietaria de esta manera se evidencié que el establecimiento no cuenta con un sistema
gue les permita llevar una correcta gestion en el ingreso de materia prima, elaboracién de
productos y venta de productos elaborados, evidenciando que el desarrollo del presente

TT servird de aporte para la empresa al momento de gestionar sus procesos.
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e Método Analitico: este método [24], fue usado para establecer las actividades que debe

realizarse en cada objetivo especifico del TT, ver seccion Resultados.

5.3.2. Recursos técnicos

e Modelo de Arquitectura 4+1: fue utilizado para elaborar el disefio arquitecténico del
aplicativo web, y sirvid de base para cumplir con el segundo obijetivo especifico, (ver
seccion Modelo Arquitectura 4+1).

e Metodologia XP: fue necesario la utilizacion de esta metodologia para el desarrollo del
aplicativo web, se siguié de manera secuencial cada una de las fases propuestas para
cumplir cada una de las iteraciones que se planificaron, (ver seccion Metodologia XP).

e Herramientas colaborativas: se utiliz6 herramientas como: Draw.io para la elaboracion
de cada uno de los diagramas UML del modelo arquitectdnico 4+1.

e Editor de cddigo Visual Studio Code: esta herramienta sirvié para la elaboracion del
cadigo fuente durante la ejecucion del segundo objetivo especifico.

5.4. Participantes

El presente TT fue desarrollado por los siguientes participantes:

¢ Nayo Francisco Salinas Minga en calidad de investigador principal del TT, quien ejecut6
todas y cada una de las actividades desde el planteamiento del tema, desarrollo y
finalizacion de los objetivos propuestos.

e Ing. José Oswaldo Guaman Quinche, Mg. como tutor académico y director del presente
TT, quien se encargd del asesoramiento y supervision de los avances académicos y
técnicos desarrollados en el presente TT.

e Ing. Valeria del Rosario Herrera Salazar, Mg. como docente de la asignatura de
Metodologia de la Investigacién que brind6 pautas necesarias que sirvieron de guia para

la elaboracion del presente TT.
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6. Resultados

En esta seccion se presenta la evidencia de los resultados obtenidos durante la ejecucion del
proyecto para dar cumplimento al objetivo general del TT, para esto se propuso tres objetivos
especificos, cada objetivo esta conformado por diversas actividades. El primer objetivo se
realizd el Documento de Especificacion de Requisitos de Software (ERP), el ERP fue base
para conocer los requisitos que tendra el aplicativo web. El segundo objetivo se desarrollé la
arquitectura del aplicativo web por medio de los diferentes diagramas del modelo de
arquitectura 4+1 y se uso la metodologia XP para llevar a cabo de buena manera el desarrollo
del proyecto. El tercer objetivo, se realizé pruebas al software para validar la aplicacién web.

En los apartados siguientes se detallan los resultados obtenidos de cada uno de los objetivos.

6.1. Objetivo 1: Establecer los requisitos para el aplicativo web.

En el presente apartado se ha realizado algunas actividades en base a la obtencién de
requerimientos para el aplicativo web utilizando el estandar IEEE 830, y por medio del modelo
de arquitectura 4+1 se elabor6 los diagramas mas relevantes con respecto al caso de estudio

con el fin de dar cumplimiento al objetivo especifico 1, para mas detalle ver Anexo 2.

6.1.1. Requisitos del aplicativo web

Para dar cumplimiento a esta actividad se realiz6 el levantamiento de requerimientos de la
aplicacion web, por medio de entrevistas entre los administradores de la empresa Breldy y el
investigador principal del TT (ver Anexo 1), en donde se tuvieron varias reuniones para
conocer a detalle el proceso de la gestién de materia prima y control de ventas, esta iteracion
con el cliente ayudo fundamentalmente para obtener la informacién necesaria para especificar
los requerimientos y disefar los artefactos tecnoldgicos requeridos en el presente TT, a partir
de esto se realizé el respectivo analisis de la informacién obtenida, y mediante el uso del
estandar IEEE 830 [8] se elaboré el Documento de Especificacion de Requerimientos en
donde se define los atributos, caracteristicas y construccion de los requisitos funcionales y no
funcionales, para un mayor detalle ver Anexo 2. A continuacion, se detallan los requerimientos

funcionales y no funcionales de la aplicacién web.

e Requerimientos Funcionales

A continuacion, en la Tabla 2 presenta los requisitos funcionales de la aplicacion web Breldy
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NUumero

RF001

RF002

RFO003

RF004

RFO005

RF006

RFO07

RF008

RF009

RFO010

RFO11

RF012

RF014

RFO015

RF016

Tabla 2. Requerimientos funcionales de la aplicacion

Requerimientos funcionales

Nombre

Registrar usuario

Autenticar usuario

Modificar cuenta

Registrar Proveedores

Modificar Proveedores

Eliminar Proveedores

Registrar materia prima

Modificar materia prima

Eliminar materia prima

Registrar  salida de
materia prima

Registrar productos
elaborados
Modificar productos
elaborados
Venta de productos
elaborados

Registrar cliente

Modificar cliente

Descripcién del requerimiento

El administrador podra realizar el registro en la aplicacién web
de los usuarios de acuerdo al rol que le corresponda ya sea
vendedor o administrador

El usuario debera identificarse para poder acceder al sistema,
por medio de un formulario donde debera ingresar su usuario
y contrasefa.

La aplicacibn web permitird al solo al perfil Administrador
modificar los datos de las demas cuentas

La aplicacion web debe permitir el registro de Proveedores

La aplicacion web debe permitir la modificacion de
Proveedores, este proceso se realiza presentando la
informacion que fue registrada previamente mediante un
formulario

La aplicacion web debe permitir la eliminacion de Proveedores
La aplicacion web permite el registro de la Materia Prima

La aplicaciébn web debe permitir la modificacion de Materia
Prima

La aplicacién web debe permitir la eliminacion de Materia
Prima

La aplicacién web permite el registro de la salida de Materia
Prima es decir la elaboracion del producto

La aplicaciébn web permite el registro de los Productos
Elaborados por la empresa

La aplicacion web debe permitir la modificacion de los
Productos Elaborados

La aplicacion web permite el registro de la Venta de Productos
Elaborados

La aplicacion web permite el registro de los Clientes

La aplicacion web debe permitir la modificacion de los Clientes
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e Requerimientos no funcionales

En la Tabla 3, presenta los requisitos no funcionales de la aplicacion web Breldy.

NUumero

RNFO1

RNFO02

RNFO3

RNFO04

RNFO05

RNFO6

Tabla 3. Requerimientos no funcionales de la aplicacion

Nombre

Usabilidad

Rendimiento

Disponibilidad

Fiabilidad

Funcionalidad

Compatibilidad

Requerimientos funcionales
Descripcién del requerimiento

El sistema debe presentar una interfaz de amigable para que los
usuarios se les faciliten el trabajo en cuanto al manejo del mismo.

La aplicacién web garantizara que el disefio de las consultas y
procesos no afecte el desempefio de la misma, proporcionando de
manera precisa la informacion solicitada por el usuario.

La disponibilidad del sistema deberd ser las 24 horas del dia
durante los 365 dias del afio.

La aplicacién web tendra una interfaz de uso intuitiva y sencilla
para el facil manejo de los usuarios del sistema.
El sistema debe responder al usuario en menos de 3 a 30

segundos.

El sistema permitird poder ser usado en los distintos entornos de
navegacion web.

Luego de especificar los requerimientos del aplicativo web, se determind a dos tipos de

usuarios que utilizaran el sistema, los cuales son (ver Tabla 4):

Tipo de usuario

Administrador

Vendedor(es)

Tabla 4. Tipo de usuario

Usuarios del sistema

Descripcién de las funcionalidades

Acceso a:

- Gestién de usuarios

- Gestion de materia prima

- Gestién de elaboracion de producto
- Gestion de ventas

Acceso a:

- Gestion de ventas
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6.2. Objetivo 2: Implementar la aplicacién web para la gestion de materia primay control

de ventas, utilizando la metodologia XP.

En el presente apartado se detalla las actividades realizadas en base a la implementacion de
la aplicacién web al ejecutar la metodologia XP, la misma que fue apoyada en base a la
realizacion del modelo arquitectonico 4+1. A continuacion, se detalla las actividades

realizadas.

6.2.1. Modelo arguitecténico 4+1

La realizacién de este documento arquitecténico permiti6 obtener una vision general de la
arquitectura de la aplicacion web por medio de diagramas en donde se detalla las diferentes

vistas que se presentan a continuacion:
6.2.1.1. Vistas de escenarios

Con el fin de comprender las iteraciones entre los objetos y los procesos del aplicativo web,
se realiz6 el diagrama de casos de uso general (ver Figura 3), y descripcion de los casos de

uso (para mas detalle ver Anexo 3).

Gestionar usuarios

Gestionar

<<include>=
proveedores

Gestionar materia
prirma

Feportes

Iniciar sesion

Administrador i
<<include=>
Gestion Producto  J=--=mmr--------oee-sy .. ..
Gestion Elaboracion

Facturacion

Vendedor

Figura 3. Diagrama de Casos de Uso General
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6.2.1.2. Vista l6gica
Con el objeto de describir la estructura y funcionalidad del aplicativo web, se elaboro el
Diagrama de Clases (ver Figura 4) que se encuentran basados en los casos de uso (para ver

mas detalle de los diagramas ver Anexo 3).

Persona Proveedor
Rol
- id: Number N + codigoFroveedor: Number
1l id: Number
- nombre: Strin + RUC: Strin
9 i.* | -nombre: String 9
- apellido: String + nombre: String
- celular: String + visualizarRolQ) + empresa: String
1
- cedula: String + direccion: String
- correo: String 1 + contacto: String
! + Crear() Cuenta + correo: Siring
- usuario: Strin
= listar() g + Crear()
) - contrasenia: Siring .
+ listar() + Editar()
- estado: Boolean
+ Editar() + bajaAdministrador()
+ bajaAdministrador() + listar() 1
To
Materia Prima
- codigoMateriaPrima: String
EstadoElabaracion
= descripcion: String
- id: Number 1 ) o
- precioUnitario: Double
- nombre:
- cantidad: Number
+listar() - estado: Boolean
1.*
Elaboracion + Crear()
+ codigo: Number + Editar()
+ descripcion: String + Listar()
kardex 1 + nombre: String 1 + bajaProducto()
-id: Number + precio tetal: Number 1
~tipo: Number +fechaRegistro: Date LoteElaboracion
+ numerolLote: Number
- cantidad: Number + crear()
+ fechaElaboracion: Date
- precioUnitario: Double + modificar()
. + fechaVencimiento: Date
- fechaRegistro Date + listar()
+ cantidad: Number
+ cambiarEstado() 1
+ crear() + preciolnitario: Double
+ listar() 1 1 = + gstado: Boolean
q -
1 1 —{ + crear()
+ modificar()
Producto + listar()
1~ 1 + codigoProducto: Number
Factura Detalle + nombre: Siring
- id: Number =+ Id: Number + descripcion: String
r .
- precioTotal; Number 1.4 . cantidad: Number + cantidad: Number
— + fechasegistro: Date + precioUnitario: Double + precioUnitario: Double T
+ fecha registro: Date + estado: Boclean e + estado: Boolean
+ crear() =+ erear() =+ crear()
1
+listar() + modificarQ + modificar()
+ listar() + listar() + listar()

Figura 4. Diagrama de clases aplicativo web
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6.2.1.3. Vista fisica

Para analizar el sistema desde una perspectiva fisica, y con el objetivo de determinar la

topologia de los componentes entre la capa fisica del sistema y las conexiones se elaboro el

diagrama de despliegue (ver Figura 5, para ver mas detalle del diagrama ver Anexo 3).

GET/

hitp:/143.110.150.219/breld/api

Mysal

POST/ mysql v8.0.29
PUST! port 25050
Backend Serve E
breldy_db
S0 Multipiataforma el
npm v8.11.0
node js v16.16.0
port: 4000 &
Express
breldy_app mysql2
ORM Sequeliz{l P res-query
Web service
Response
Request HTTP (Json)
¥

S0 Multiplataforma

Frontend Serve

breldy_web

Vue 3 {l

Figura 5. Diagrama de despliegue

6.2.1.4. Vista de procesos

Con el propésito de establecer los procesos del sistema y la forma en como estos se

comunican se realizo los diagramas de actividades (ver Figura 6, Figura 7, Figura 8, para tener

mejor visualizacion de todos los diagramas de actividades ver Anexo 3)
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Usuario: Administrador

Sistema

Ingresa la pantalla
Inicio Sesion del sistema

Presenta el formulario
de Inicio Sesién

Ingresa Usuarioy
Contrasefia

w )L

Presenta pantalla
principal Administrador

Pulsar en "ir al servicio
del modulo Materia prima J

l

-~

(@<

> Presenta pantalla principal
Producto: listado

\T A A A

Presenta informacion por perfil de usuari

Ingresa en "Editar”

Modifica informacion
del producto
A

con tres opciones: Editar,
Dar de baja producto y Aumentar stoc!

Presenta formulario editable
con informacion del producto

Verifica datos

¢Datos correctos?

[ Pulsar en "Guardar® | g
€

resenia mensaje NO
{ de error l : T

Si

v

[ Ingresa en "Dar de baja™

—{ Pulsar en "Continuar” ]4—

Presenta mensaje
advertencia

cDar de baja?

[Ingresa en "Aumentar stock"}—

Presenta formulario
cantidad aumentar stock
I

v

[ Ingresa la cantidad a aumenlarJ

A

;r Verifica informacion
L

¢ Datos correctos?

Presenta mensaje NO
de error

S|
>l

<
Pulsar en "Guardar”

L

Pulsa "Agregar” ]—

~

Presenta formulario
creacion de producto

Ingresa los datos al formulario |~
y selecciona proveedor

‘r

A

’L Verifica informacion ]

:Datos correctos?

I Pulsar en "Guardar” I<

Presenta mensaje NO
de error

Si

- J

Figura 6. Diagrama actividades: Gestion de productos elaborados
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Usuario: Administrador

Sistema

Ingresa la pantalla
Inicio Sesion del sistama

de Inicio Sesion
I

|

Presenta el formulario ]

v

[ Ingresa Usuario y ]

v

Pulsar &n "ir al servicio" 1
del médule Venta

..f Prasenia pantalla
Confrasefia | | principal Administrador
I
Y
-

(@)«

Presenta pantalla principal
Elaboracién producto: listado

M

T

Selecciona opcion de "Agregar”

—

[[ngresa en "Ver detalle” ]

Y
Preszenta informacion por perfil
de usuario con la opcion;
Ver detalle Elaboracidn

I

Presenta formulario con J

informacion detallada de la elaboracicn
|

—[Presiu:nna en "Can o&lar"L
]

Presenta formulario creacion

h

de elaboracién producto

il

iAgregar producto elaborado?

Ingresa los datos al formulario L,
y selecciona producio elaboradoJ""

L—NO

Pulsar en botan
crear "+Producto™

Presenta formulario
agregar producto elaborado

[ Selecciona producio

elaborado v agrega cantidad
A ]

J Verifica informacion ]
Lt

;Datos correctos?

Pulzar en "Ok" o

Presenta mensaje NO
de error

8l

P Pulsar en "Guardar”

Figura 7. Diagrama actividades: Gestion de productos elaborados
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Usuario: Administrador o Vendedor

Sistema

Ingreza la pantalla ]
Inicio Sesion del sislemaj

Presenta el formulario ]

de Inicio Sesion
[

v

Ingresa Usuarioy 1

| Confrazefia J

Presenia pantalla principal
Administrador o Vendedor

v

v

Pulsar en "ir al servicic”)
del madulo Venta

4

@+

-
Prezenia pantalla principal

h 4

Venta:
Listado cliente

-

|

v

[ Ingresa en "Editar” ]

de usuario con la opcion:

" Presenta informacién por peril
Editar cliente_

-

con informacion del cliente

» Presenta formulario editable ]

Modifica informacion |
del cliente
A |

|
| Verifica datos

:Datos correctos?

[ Pulzar en batén ]

Presenta menssje NO
de error #
gl

"Guardar"
Pulsar en botan | [ Presenta formulario
[ "Agregar” Cliente | 7| creacion de cliente ]

Y

Ingreza los datos formulario
creacion de cliente

¢

» Verifica datos

;Datos correctos?

Presanta mensajz NO ?
de error

5l

—[ Pulzar en "Guardar" }=

Figura 8. Diagrama actividades: Venta de productos elaborados
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6.2.1.5. Vista de desarrollo

Con el objetivo que el desarrollador comprenda las iteraciones entre los componentes del

sistema se realizé el diagrama de componentes (ver Figura 9 y para mas detalle ver Anexo
3).

Servidor WEB

«Compenents E
Jest

«Compenents @
JWT

«Components
Gestionar Usuarios k

«Components

Gestionar materia Prima__ | ™

«Components E -

Gestionar venta

«Components E 3
Gestionar elaboracion

«Components i

Gestionar Proveedores !

«Components
Gestionar producto

«Components E i
Reporte

T
1
1
1
]
1
]
1
]
!
L]
1
"
'
1
[}

Express J$

ORM
Sequelize

—— HMTP ——

Cliente - Navegador Web

acomponents
Vue J§

Base de datos

scomponents
Mysql

Figura 9. Diagrama de componentes
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6.2.2. Desarrollo de la metodologia XP

En el presente apartado, se realizo el desarrollo de cada uno de las fases de la metodologia
XP y su aplicacion en el presente TT, en el cual se utilizaron las siguientes tecnologias: para
el backend se desarroll6 en nodeJS y Express; para el frontend se realiz6 en Vue3 y
finalmente para base de datos se utilizé6 MySQL. A continuacién, en las siguientes secciones
se presenta el desarrollo de cada fase de la metodologia XP.

6.2.2.1. Planificaciéon

La metodologia XP en su fase inicial [25], [26], expone una serie de actividades a realizar
agrupadas en épicas, las mismas que incluyen una serie de historias de usuario que se
llevaron a cabo en distintas iteraciones, en la primera con maximo de 4 semanas de duracion
respecto a la gestion de usuarios, gestion de proveedores, gestion de ingreso y gestion de
salida de mercaderia, por otra parte la segunda iteracion con maximo de 2 semanas enfocada
a la gestion de ventas y gestion de clientes. A continuacién, se muestra en la Tabla 5 en donde

se resume el conjunto de épicas generadas para cada iteracion.
Tabla 5. Planificacién por cada iteracion de épicas en base a la metodologia XP

Iteracion Fecha de inicio Fecha de fin Epica

Gestiodn de usuarios

Gestion de proveedores

1 20-12-2022 17-01-2023
Gestion de ingreso de mercaderia
Gestion de salida de materia prima
Gestién de venta

2 20-01-2023 03-02-2023

Gestion de clientes

Ademas, por cada iteracion se destacan actividades que fueron primordiales para la obtencion
del incremento final. Cabe mencionar que las historias generadas se encuentran en base a
los diagramas de casos de uso desarrollados en el documento arquitecténico. A continuacion,

en la Tabla 6, se describen las historias de usuario con mayor relevancia.
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Tabla 6. Historias de Usuario destacadas dentro de cada iteracion

Iteracion Fecha de inicio Fecha de fin Historia de Usuario

Como: Administrador
20-12-2022 26-12-2022 Quiero: Registrar usuario
Para: Acceder a la aplicacion web.

Como: Administrador

Quiero: Crear proveedor

Para: Administrar la informacién de mis
proveedores.

27-12-2022 02-01-2023

1 Como: Administrador

03-01-2023 09-01-2023 QUIero: Rggllstrar la materia prima.
Para: Administrar la mercaderia que cuenta
la empresa

Como: Administrador

Quiero: Registrar la salida de materia
prima

Para: Para llevar un control de los
productos (materia prima) que salieron a
produccion.

10-01-2023 17-01-2023

Como: Administrador/Vendedor

Quiero: Registrar la venta

Para: realizar el registro de la venta
realizada

20-01-2023 26-01-2023

Como: Administrador/Vendedor
Quiero: Crear cliente

27-01-2023 03-02-2023 Para: administrar la informaciéon de los
clientes que se realizé la venta del producto
elaborado

El detalle completo de las tareas establecidas dentro de cada iteracién se encuentra en el

Anexo 4.

6.2.2.2. Disefio

En esta fase, se tom6 como referencia los diagramas realizados previamente en el modelo de
arquitectura 4+1, de manera especifica los concernientes a la vista logica de la arquitectura.
Por este motivo, para el desarrollo de cada una de las iteraciones se elaboraron diagramas
de clases de implementacién, donde se iban incluyendo entidades relacionadas con las épicas
ejecutadas dentro de cada iteracion. A continuacion, en la Figura 4, se presenta el diagrama

de clases de implementacion correspondiente al incremento final del aplicativo web.

Para conocer con mayor detalle acerca de la evolucion del disefio dentro de cada iteracion

ver Anexo 4, apartado de disefio iteracion 1y 2.
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6.2.2.3. Codificacién

Para esta fase, se emple0 el editor de cédigo Visual Studio Code junto con el gestor de base
de datos MySQL, las tecnologias Node.js y Express para el lado del servidor y el framework
Vue3 junto con JavaScript para el lado del cliente. La solucion fue desarrollada basado en el
disefio Modelo Vista Controlador (MVC) para el frontend A continuacién, se detalla la
estructura del proyecto.

~ =7 sre

> EJ assets

> B3 controllers
> B3 helpers
» B3 models
> B3 router
> B3 store
> B3 views
(Y main.ts
0 quasar-user-options.ts

[ shims-vue.d.ts

Figura 10. Estructura del proyecto Frontend

Las funciones mas relevantes tenemos la conexion con el backend en la Figura 11 se muestra
el fragmento de cdodigo para ello se utilizado axios para hacer peticiones http y poder

interactuar entre cliente y servidor.

const apiClient: AxiosInstance = axios.create({
baseURL: "http://143.116.156.219:4600/api",
headers: {
"Content-type”: "application/json”,

export default apiClient;

Figura 11. Conexion entre frontend y backend

Mientras para el backend tenemos la siguiente estructura el proyecto:

e Capeta config configuracion de la base de datos.
e Capeta models contiene todos los modelos utilizados para la manipulacién de los datos

y almacenados en la base datos mysq|l.
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e Capeta controllers contiene todos los controladores para cada modelo y en los cuales
se especifican varias funciones que servirdn para procesar las solicitudes hechas por el
cliente.

e Capeta routes contiene varios archivos que especifican las rutas para cada funcion
definida en los controladores y las mismas son incluidas posteriormente en el archivo
principal de la API (app.js), lo que permite una comunicacién con el cliente a través del
protocolo HTTP.

bin

config
controllers
db

routes

£nv

.gitignore

app.js
package-lock.json

B3
B3
B
B
B3
B
B
ki
B
B
ki
B

package.json

Figura 12. Estructura del proyecto Backend

Para destacar algunas de las funcionalidades mas importantes en el backend, en la Figura 13
se muestra la codificacion utilizado para la conexion de la base de datos, mientras que en la
Figura 14, muestra la funcidn creada para crear el Token de autenticacion de usuario usando
JWT

Sequelize = require{"sequelize™);
t sequelize = new Sequelize(dbConfig.DB, dbConfig.USER, dbConfig.PASSWORD, {
host: dbConfig.HOST,
dialect: dbConfig.dialect,
port:25060,
operatorsAliases: false,
pool: {
max: dbConfig.pool.max,

min: dbConfig.pool.min,

acquire: dbConfig.pool.acquire,
idle: dbConfig.pool.idle

Figura 13. Funcién para conexién con la base de datos
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exports.createToken (admin) => {
st payload = {
id: admin.idAdministrador,
idRol:admin.idRol,
name: admin.usuario,
lastname: admin.nombres,
userName: admin.apellidos,
email: admin.correo,

iat: moment().unix()
exp: moment( )

Figura 14. Funcion para generar el token JWT

Para tener un mayor detalle de la forma que se llevé a cabo el proceso de desarrollo por cada

iteracion ver Anexo 4, apartado de disefio codificacion.
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6.3. Objetivo 3: Evaluar el prototipo final de la aplicacién web en un escenario

experimental para determinar el nivel de funcionalidad

En esta fase comprende el desarrollo de la etapa de pruebas mismas que fueron desarrolladas
en un escenario experimental, empezando por las pruebas unitarias al servicio web, pruebas
de caja negra y pruebas de funcionalidad, con el fin de garantizar el cumplimiento de los
requisitos establecidos inicialmente en el desarrollo del aplicativo web

6.3.1. Pruebas unitarias del sistema

Al finalizar el proceso de desarrollo se procedi6é a realizar el proceso de pruebas unitarias
utilizado la herramienta Jest en base a los requerimientos planteado para tener una aplicacion
web confiable, donde se evalué la correcta ejecucion de las funcionalidades del sistema antes

de ejecutar la aplicacion web dentro de un entorno de produccion.

En la Figura 15, se detallan 22 pruebas individuales agrupadas en 9 suites, de las cuales el
100% se ejecutaron correctamente en un tiempo aproximado de 16 segundos.

Test Suites: 9 passed, 9 total
Tests: 22 passed, 22 total

Snapshots: 8 total
Time: 16.857 s
Ran all test suites.

Figura 15. Resultados de pruebas unitarias

Finalmente, para visualizar con detalle las pruebas efectuadas durante el desarrollo del

proyecto, véase Anexo 6.

Mientras para validar la funcionalidad del servicio web APl REST se utilizé la herramienta
Postman y se prob6 mediante peticiones http validando la respuesta obtenida se encuentre

en formato JSON (para mas detalle ver Anexo 8).
Tabla 7. Principales endpoints del servicio web APl REST
URL Descripcién Método Token Respuesta

http://143.110.150.219:40 = N
ara crear la materia prima que

00/api/vl/materiaPrima/cr it ! POST Sl 896 ms
se utilizara en la elaboracion

eate

http://143.110.150.219:40 | Para obtener las materia prima GET S| 883 ms

00/api/vl/materiaPrima/all | registrada
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http://143.110.150.219:40

Para registra la salida de la

teria?codigo=20

materia prima

00/api/vl/elaboracions mercaderia a elaboracion POST Sl 1280 ms

. . Para obtener el registro de la
http'//.143'110'150'.219'40 materia  prima salida a GET Sl 987 ms
00/api/vl/elaboracions .

produccion

http://143.110.150.219:40 | Para registrar la venta de un
00/api/vl/venta producto elaborado POST Sl 1233ms
http://_143.110.150.219:40 Parg obtener las ventas GET S| 942 ms
00/api/vliventa realizadas
http://143.110.150.219:40 | Obtener kardex de del producto
00/api/vl/report?codigo=5 | elaborado GET Sl 806 ms
http://143.110.150.219:40
00/api/vl/report/kardexMa Para obtener el kardex de la GET Sl 961

6.3.2. Pruebas de cargay estrés

Para realizar estas pruebas se alojo en servicio Web API en DigitalOcean con 1 GB de

memoria RAM con CPU compartida. Para evaluar tanto la capacidad de carga como el

rendimiento de la aplicacion, se llevaron a cabo pruebas de carga y estrés con 100 clientes

concurrentes. A continuacion, se detalla los resultados obtenidos al realizar las pruebas de

cargay estrés.

Tabla 8. Tabla de configuracién para la prueba de carga y estrés

Tabla de configuraciones
Direccion 143.110.150.219
Puerto 4000
Protocolo http
Token Si
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Figura 16. Resultado grafico al obtener proveedores
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Figura 17. Resultado grafico al obtener proveedores

Al aplicar el test de obtener proveedor con muestra en la Figura 16, tenemos como resultados
gue acepta mas de 100439 peticiones por minuto es decir mas de mil peticiones por segundo.
Ademas, también se puede observar que el tiempo promedio de respuesta es de 373
milisegundos y con una media de 333 milisegundos. Esto quiere decir que el servidor tarda
menos de medio minuto en responder la peticién lo que significa que tiene excelente velocidad

de respuesta
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Finalmente, para visualizar con detalle las pruebas efectuadas durante el desarrollo del

proyecto, véase Anexo 7.

6.3.3. Pruebas funcionales de aceptacion

Las pruebas funcionales fueron realizadas por cada uno de los mdodulos del software
desarrollado con el fin de verificar que se ha cumplido con las necesidades con respecto a los
requerimientos funcionales del aplicativo web. La validacion de las distintas funcionalidades
se la realizé en un ambiente controlado con el aplicativo web en un servidor de paga, en donde
se dio acceso al sistema al administrador de la empresa Breldy para que interactte con la
aplicacion agregando nuevos usuarios vendedores, ingresando materia prima, elaborando

lotes de productos artesanales, entre otros.

En la Tabla 9 se muestra los requerimientos funcionales con su respectivo estado de
cumplimiento que fue aprobado por el propietario de la empresa Breldy.

Tabla 9. Aprobacion de funcionalidad final de requerimientos funcionales

ID Requerimiento Estado
RF001 Registrar usuario Realizado
RF002 | Autenticar usuario Realizado
RF003 Modificar cuenta Realizado
RF004 | Registrar Proveedores Realizado
RF005 Modificar Proveedores Realizado
RF006 Eliminar Proveedores Realizado
RFO07 Registrar materia prima Realizado
RF008 Modificar materia prima Realizado
RF009 Eliminar materia prima Realizado
RF010 Registrar salida de materia prima Realizado
RF011 Registrar productos elaborados Realizado
RF012 Modificar productos elaborados Realizado
RF014 Venta de productos elaborados Realizado
RF015 Registrar cliente Realizado
RF016 Modificar cliente Realizado
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7. Discusion

En esta seccion se discuten los resultados obtenidos de cada objetivo especifico planteado
en el presente TT “Desarrollo de una aplicacién web para la gestién de materia prima y control
de ventas en la empresa Breldy del canton Yantzaza”, se desarrollé en tres fases con el
objetivo de cumplir con los objetivos planteados, seguidamente se describen cada uno de los

objetivos para verificar su cumplimiento.

7.1. Establecer los requisitos para el aplicativo web.

De acuerdo con el trabajo [8] y revisiones previa, en el primer acercamiento es importante
observa las deficiencias que tienen las empresa en cuanto a su procesos, para ello se optd
por realizar la entrevista dirigida a la co-propietaria de la empresa Breldy quien a mas de
conocer las necesidades, conoce los problemas que como contadora debe pasar al gestionar
manualmente los datos de la empresa. Por ende, esta técnica se pudo conocer de forma
detallada el proceso de la gestion de materia prima y control de ventas, y con ello entender

de mejor manera la problematica que se busca solucionar.

Para establecer los requerimientos funcionales y no funcionales se basoé en el estandar IEEE
830 para elaborar de forma ordenada el documento de Especificacion de Requisitos,
involucrado al personal, los roles, las restricciones, las caracteristicas de usuario y del
producto a desarrollarse de manera que facilitd la socializacion de cada uno de los
requerimientos para la validacién del cliente en cuanto al producto que necesita, pues se
elaboraron también las historias de usuarios. Asi se obtuvo 16 requerimientos funcionales (ver
Tabla 2) y 5 requerimientos no funcionales (ver Tabla 3). Esta documentacion es un aporte
importante en vista que en trabajos relacionados elaborar la documentacion basada en el

estandar IEEE-830 no lo consideran importante.

7.2. Implementar la aplicacién web para la gestién de materia primay control de ventas,

utilizando la metodologia XP.

El uso de una metodologia [8] , [25] en ingenieria de software se considerarse como una base
para la ejecucion de cualquier proyecto de desarrollo de software serio o profesional, basado
en la metodologia XP, como en el trabajo [8] el desarrollo se compone cuatro fases:
Planificacion, Disefo, Codificacion y Pruebas, siendo la fase de pruebas parte del siguiente
objetivo. Inicialmente se trabaj6é sobre la esquematizacion del aplicativo web para cada una
de las fases de ejecucion del proyecto hasta su culminacion, por consiguiente se utilizé el
modelo arquitectonico 4+1 propuesta por Kruchten [11], que fue complemento para la
metodologia XP y base para la construccién del software, debido a que proporciona un disefio

desde las diferentes vistas, de esta manera al tener artefactos de software similares con los
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de la metodologia se realiz6 la reutilizacion de los mismos, ahorrando significativamente
tiempo, sin embargo debido al contexto del proyecto se considero realizar todos los artefactos
dictados por el modelo.

Es preciso sefalar que varios de los artefactos mencionados dentro de la metodologia XP
fueron reemplazados por los ya existentes del modelo de arquitectura debido a la similitud,
como es el caso de los diagramas de clase disefiados para cada iteracion. Ademas, las
historias de usuario fueron creadas a partir de los casos de uso los cuales se dividieron para

las dos iteraciones de la segunda fase (ver Anexo 4).

En la fase de codificacion del aplicativo web Breldy se presenta la arquitectura de software, el
cual fue desarrollado el backend en el framework NodeJS con Express, sin embargo para el
frontend se desarroll6 en Vue3 con en lenguaje de programacion JavaScript y finalmente para

la base de datos se utiliz6 MySQL (ver Anexo 4).

7.3. Evaluar el prototipo final de la aplicacion web en un escenario experimental para

determinar el nivel de funcionalidad.

Una vez concluida la segunda y tercera fase de la metodologia XP se realizaron las pruebas
de aplicacién. Similar a las pruebas [7] y [8], se evalué el prototipo final en escenario
experimental o simulado a fin de garantizar su correcto funcionamiento y cumplimiento de las
especificaciones definidas en el ERS para ello se realizaron tres tipos de pruebas a la
aplicacion web: Pruebas unitarias, Pruebas de carga y estrés y Pruebas de funcionales.
Iniciando con las pruebas unitaria de los servicios del API-REST se hizo uso de la herramienta
de Postman para hacer peticiones a los servicios de la aplicacion y se logr6 detectando errores
y fallos a nivel de desarrollo de manera que contribuy6 a una mejorar la calidad y confiabilidad
del software al probar cada endpoint individualmente antes de ensamblarlos en el producto
final (para mas detalle véase Anexo 6). Esto se realizdé en un servidor de pruebas con los
servicios levantados localmente (localhost), para este TT, el servicio web se subié a un
servidor (Digitalocean) con el fin de tener un ambiente de pruebas lo mas parecido a un
ambiente de produccion. Con las pruebas de funcionalidad aplicada al propietario de la
empresa Breldy quien utilizd el aplicativo web ya funcional donde se pudo determinar
pequefios errores que fueron solucionados con éxito (para mas detalle véase Anexo 7).
Finalmente se realizaron pruebas de carga y estrés con 100 peticiones simultaneo el
resultados de las prueba en obtener respuesta fueron menos de 30 segundos es decir que
fueron de un buen rendimiento el aplicativo web Breldy asegurando asi la disponibilidad y

estabilidad del aplicativo web (para mas detalle véase Anexo 8).
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Considerando todos los resultados obtenidos y la problemética planteada para el desarrollo
del presente trabajo de titulacion, es preciso mencionar que la pregunta de investigacion “;De
qué manera influiria el desarrollo de una aplicacién web en la gestibn de materia prima y
control de ventas en la empresa Breldy del cantéon Yantzaza?” queda respondida
satisfactoriamente.
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8. Conclusiones

Una vez culminado el Trabajo de Titulacién se pueden expresar las siguientes conclusiones:

e El desarrollo del aplicativo web para la empresa Breldy para la gestion de materia prima y
control de ventas influye positivamente debido que el desarrollo de la aplicacion web,
mejora la gestién de materia prima y control de ventas de la empresa, proporcionando al
gerente una plataforma centralizada y automatizada para administrar estos procesos
criticos. A través de formularios, gréficas y tarjeas kardex, permite gestionar la mercaderia
del negocio llevando un registro automatizado de sus procesos.

e El uso del estdndar IEEE 830 permitié obtener los requerimientos funcionales para la
gestion de materia prima y control de ventas en la empresa Breldy Cerveza Artesanal,
construyendo la base fundamental para el desarrollo del aplicativo web.

¢ Al haber empleado la metodologia de Programacioén Extrema (XP) ayudd en gran medida
a organizar las actividades a través de sus fases logrando obtener como resultado un
producto de software acorde a las necesidades del cliente.

e El uso del modelo arquitectura de software 4+1 permiti6 documentar de manera efectiva la
arquitectura del sistema antes de su desarrollo ya que facilitdé la comprension de los
procesos que posee el sistema por medio de sus diferentes vistas, especificando su
estructura, su funcionalidad, sus interacciones entre sus componentes, sus procesos y la
comunicacion del aplicativo web.

e La fase de pruebas ayudé a validar que la aplicacion ha cumplido a satisfaccion con los
requisitos especificados, por consiguiente, permitieron corroborar que el rendimiento de la

aplicacion tuvo tiempos de respuesta aceptables.
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9. Recomendaciones

Una vez culminado el Trabajo de Titulacion se pueden expresar las siguientes

recomendaciones:

e Se recomienda utilizar el modelo arquitectonico 4+1 para plantear el disefio del software,
con los artefactos mas relevantes relacionados al caso de estudio, debido a que en las
diferentes vistas existen diagramas con similitud y al optar por artefactos mas especificos
permitiria una reduccion de tiempo al momento de la elaboracion y entrega del documento
arquitecténico final.

e Ultilizar el modelo arquitectonico 4+1 para la fase de disefio de la metodologia XP ya que
define 5 vistas (escenarios, l6gica, fisica, procesos y despliegue) que permiten describir la
arquitectura del sistema.

e Usar tecnologias basado en el lenguaje de programacion JavaScript, ya que requerira solo
un lenguaje de programacion para desarrollar tanto en el frontend como para el backend.

9.1. Trabajos futuros

e Se recomienda que para trabajos futuros el aplicativo web pueda tener un médulo de
facturacion electrénica, permitiendo una alternativa a la venta de los productos elaborados
que sirva como soporte de las transacciones, generando un ahorro en costos de facturas
fisicas.

e Se recomienda que para trabajos futuros se pueda desarrollar un aplicativo mévil a partir
de las APIREST creadas para el entorno web.

e Se recomienda para trabajos futuros, el analisis e implementacion de la idea central del
proyecto de titulacion, extendido a las diversas areas o ramas de los microempresarios que

se encuentren dedicados a la elaboracion y comercializacion.
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11. Anexos

Anexo 1. Entrevista

/ .
&

. Universidad
r{r. Nacional . N—
H arrera de Ingenieria en
de Loja Sistemas/caiputacién
—

Facultad de Energia, las Industrias y los Recursos Naturales No Renovables

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS
ENTREVISTA ADMINISTRADORA DE EMPRESA BRELDY
Fecha de la entrevista: 24/11/2022
Entrevistado: Leidy Otalvaro (Co-administradora de la empresa BRELDY)

Objetivo de la entrevista: Obtener informacion sobre el proceso de la gestion de la materia

prima y el control de ventas en la empresa.

- Pregunta 1:¢A qué se dedica la empresa?

A la elaboracion y ventas de cerveza artesanal.

- Pregunta 2 : ¢, Cuéantas personas laboran en la empresa?

En la actualidad laboran dos personas en la empresa.

- Pregunta 3 : ¢(Quién es el encargado de llevar el control de las ventas y materia prima?

Mi persona, es quien lleva el control.

- Pregunta 4 : ¢, Cuél es el proceso que lleva para la gestion de materia prima?

Se hacen el pedido a los proveedores que principalmente estan en Guayaquil y Quito una
vez que ellos nos despachan llegan la mercaderia a nuestro local y nosotros debemos

conservar ciertos productos a una temperatura ideal para que no se dafien la mercaderia.
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- Pregunta 5 : ¢ Qué inconveniente tiene la empresa en la gestion de materia prima?

A veces los proveedores tienen bastante demanda se demoran en despachar nuestro pedido,
ademas el transporte es otro inconveniente que se presenta, internamente antes teniamos el
problema de la temperatura de los productos como Yantzaza el clima es muy variado, pero
ahora ya tenemos establecido la temperatura ideal para que se conserve bien los productos,
en el proceso de entrada y salida de mercaderia es manual que comunmente lo realizados
con hojas de Excel pero es un poco complicado saber el stock que tiene la empresa en

materia prima.

- Pregunta 6 : ¢ Cémo lleva el proceso actual para el control de las ventas realizadas?

Se ha visitado lugares se han dejado muestras y esos lugares lo solicitan nos llaman vy
nosotros despachamos y entregamos y también en el local se tiene un espacio adecuando
para ofrecer las cervezas y esas ventas se va registrando manualmente y se tiene registrado
en hojas de Excel y finalizando el dia se realizar los calculos para obtener las ganancias del
dia este proceso se realiza manualmente porgue no se tiene un sistema.

- Pregunta 7 : ¢, Qué mas problemas hatenido en el proceso de ventas?

Ultimamente estamos teniendo mucha demanda ya nuestra planta de produccion esta
quedando muy corta y maneja en Excel se esta haciendo muy complicado.

- Pregunta 8 : ¢ Tiene un sistema la empresa?

No, actualmente no tenemos un sistema para llevar ese control nomas tenemos unas hojas
de calculos que vamos registrando para saber la utilidad que tenemos.

- Pregunta 9 : ¢Usted cree que algun tipo de sistema de gestion de materia prima y

control de ventas aumentaria las ventas?

Si, seria ideal tener un sistema.

Enlace a la entrevista realizada: https://n9.cl/ofwyxi
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Anexo 2. Documento de Especificacién de Requisitos de Software

Especificacion de

requisitos de software

Proyecto: Desarrollo de una aplicaciéon web para la gestion de
materia prima y control de ventas en la empresa Breldy del

canton Yantzaza.

Diciembre del 2022
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1. Introduccioén

En el presente documento se realiza la Especificacion de Requisitos Software (ERS) del
desarrollo de una aplicacién web para la gestién de materia prima y control de ventas en la
empresa Breldy del cantén Yantzaza denominada BRELDY, esta informacion permitié el
desarrollo del trabajo de titulacion. Esta especificacion se ha estructurado basandose en las
directrices dadas por el estdndar IEEE Practica Recomendada para Especificaciones
de Requisitos Software ANSI/IEEE 830 [8].

1.1. Propdsito

El presente documento tiene como propdsito obtener los requerimientos funcionales, no
funcionales necesarios para la elaboracién de la aplicaciéon web para la empresa Breldy que
permitira gestionar distintos procesos administrativos, tomando en cuenta las funcionalidades

con las que deben cumplir el sistema.
1.2. Alcance

El sistema de informacion sera una aplicacién que funcionara en un entorno web que permita
administrar y consultar informacion de la empresa Breldy. Dando apoyo a los siguientes

procesos:

e Permitir la gestion de informacién de proveedores.

e Administrar el ingreso y salida de materia prima,

e Administrar la venta de cervezas artesanales

e Gestionar usuarios

e Generar reportes cuando los propietarios lo necesiten (diarios, semanales, quincenales,

etc.), tanto en ventas y materia prima.
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1.3. Personal involucrado

Tabla 10. Personal involucrado

Nombre

Nayo Francisco Salinas Minga

Rol

Analista, disefiador y programador

Categoria Profesional

Estudiante

Responsabilidad

Andlisis, disefio y desarrollo de la aplicaciéon

Informacién de contacto

nfsalinasm@unl.edu.ec

Nombre

José Oswaldo Guaman Quinche

Rol

Tutor del proyecto

Categoria Profesional

Master Universitario en
Informatica

Ingenieria

Responsabilidad

Revision y asesoria en el desarrollo del
trabajo de Titulacion.

Informacién de contacto

jose.o.guaman@unl.edu.ec

Nombre

Diego Castro y Leidy Otalvaro

Rol

Propietario y co-propietaria de la empresa
Breldy Cerveza Artesanal

Categoria Profesional

Emprendedor

Responsabilidad

Administrador y Co-Administradora de
procesos en empresa Breldy

Informacién de contacto

09985798757

1.4. Definiciones, acronimos y abreviaturas

Tabla 11. Definiciones, acrénimos y abreviaturas

Nombre Descripcién
Usuario Persona que usard el sistema
ERS Especificacién de Requisitos Software
RF Requerimiento Funcional
RNF Requerimiento No Funcional
FTP Protocolo de Transferencia de Archivos
TSU-Informética Técnico Superior Universitario en Informética
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1.5. Referencias

Tabla 12. Referencia ERP

Titulo del Documento Referencia

Standard IEEE 830 - 1998 IEEE
1.6. Resumen

Este documento se compone de tres secciones. En la primera seccidon se realiza una
introduccion al mismo y se proporciona una vision general de la especificacion de recursos

del sistema.

En la segunda seccién se realiza una descripcién general del sistema, con el fin de conocer
las principales funciones que éste debe realizar, restricciones, suposiciones y dependencias
gue tendra el sistema, sin entrar en excesivos detalles.

Por ultimo, la tercera seccion del documento es aquella en la que se definen detalladamente
los requisitos que debe satisfacer el sistema.

2. Descripcién general

2.1. Perspectiva del producto

La aplicacion web para la gestién de materia prima y control de ventas en la empresa Breldy,
sera un producto para trabajar en entornos WEB, lo que permitira su utilizacion de forma
rapida y eficaz, con el fin de que el resultado sea satisfactorio al usuario. Los procesos con

los que cuenta el sistema son:
e Creacion, modificacion y busqueda de proveedores.
e Registro de ingreso y actualizaciéon de informacion de la materia prima y salida (para

elaboracion de productos).
e Generacion de reportes de materia prima.
e Registro de ingreso, modificacion y actualizacién de informacion de productos elaborados.
e Generacion de reportes de productos elaborados.
e Creacion, modificacion y busqueda de clientes.
e Venta de productos elaborados.

e Generacion de reportes de ventas.
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La aplicacion web requiere de la utilizaciéon de internet para su funcionamiento, el mismo que

serd utilizado a través de navegadores como lo son Mozilla, Microsoft Edge o Chrome.

2.2. Funcionalidad del producto

La aplicacion web Breldy tiene las siguientes funciones:

e Autenticacién de usuario: el usuario (administrador) podra iniciar sesién para poder
acceder a las funcionalidades de la aplicacion web.

e Modificacién de la cuenta: el usuario podra modificar datos como contrasefia o0 usuario
de la cuenta.

e Gestion de proveedores: el usuario podra gestionar las cuentas de los proveedores
(visualizar, crear, modificar, buscar y eliminar) detalles de la cuenta de proveedores como
nombre, direccion, teléfono o email.

e Gestion ingreso de materia prima: el usuario podra gestionar el ingreso de la materia
prima (crear, modificar, eliminar y buscar) para la elaboracién de la cerveza artesanal.

e Gestion salida de materia prima: el usuario podra gestionar la salida de la materia prima
(crear, modificar, eliminar y buscar) para la elaboracion de la cerveza artesanal.

e Visualizacion de reportes de materia prima: El usuario podra ver informaciéon general
del ingreso y salida de la materia prima al establecimiento.

e Gestion de productos (cerveza artesanal): El usuario podra gestionar productos
elaborados (crear, modificar, eliminar y buscar).

e Venta de productos (cerveza artesanal): El usuario podra gestionar las ventas (crear,
eliminar)

e Visualizacion de reportes de ventas de productos: El usuario podra ver informaciéon
general de las ventas realizadas por el establecimiento.

e Cerrar sesion: el usuario podra cerrar sesion actual e iniciar una nueva sesion.
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2.3. Caracteristicas de los usuarios (administrador)

La aplicacion web Breldy identifica un tipo de usuario: administrador.

Tabla 13. Caracteristicas de los usuarios

Tipo de usuario Administrador
Formacion Ninguna
Habilidades Copocqmentos baspps en mangjo.de tecnologia
aplicaciones web, sitios web o similares.
Actividades Control y manejo del sistema en general.

2.4. Restricciones

e El sistema utilizara el framework de open source Vue.js3 con el lenguaje de programacion
JavaScript, la base de datos sera construida en MySQL.

e El sistema debera tener un disefio e implementacion sencilla.

e El sistema podré ser utilizado en navegador Microsoft Edge, Chrome o Mozilla.

e El sistema requiere de internet para su funcionamiento.

2.5. Suposiciones y dependencias

e Se asume que los requisitos determinados en el presente documento son estables

e Los requisitos presentados estan basados de acuerdo a la disponibilidad de internet por
parte de los administradores en la empresa Breldy, y al menos contar con un navegador
web para garantizar una ejecucion correcta de la misma.

3. Requisitos especificos

3.1. Requisitos comunes de las interfaces

3.1.1. Interfaces de usuario

La interfaz con el usuario se compone de un conjunto de ventanas con listas, tablas, campos

de texto, botones, entre otros los mismos que facilitan la experiencia de usuario en el sistema.

3.1.2. Interfaces de hardware

Dispositivo de cualquier tipo celular, tablet, laptop o computador de escritorio que tenga un

navegador web, ademas tener conexion a internet.

3.1.3. Interfaces de software

Los dispositivos antes mencionados que tengan de cualquier tipo de sistema operativo

Android, Windows, Ubuntu, entre otros.
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3.2. Requisitos funcionales

La aplicacién web permitira:

Tabla 14. Requisito funcional 01

Identificacion del requerimiento

RFO1

Nombre del Requerimiento

Registrar usuario

Descripcion del requerimiento

El administrador podra realizar el registro en la aplicacion web
de los usuarios de acuerdo al rol que le corresponda ya sea
vendedor o administrador, por medio de un formulario el cual
contendrd los siguientes campos: usuario, contrasefia,
nombres, apellidos, celular, cedula, correo y rol.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 15. Requisito funcional 02

Identificacion del requerimiento

RF02

Nombre del Requerimiento

Iniciar sesién

Descripcion del requerimiento

El usuario deberd identificarse para poder acceder al sistema,
por medio de un formulario donde debera ingresar su usuario y
contrasefia.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 16. Requisito funcional 03

Identificacion del requerimiento

RFO3

Nombre del Requerimiento

Modificar cuenta

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web permitira al usuario administrador modificar
los datos segun el rol de la cuenta del usuario, este proceso se
llevara a cabo por medio de un formulario presentando los datos
registrados previamente, los campos que se puede modificar
son: usuario, contrasefia, nombres, apellidos, celular, cedula,
correo y rol.

Prioridad del requerimiento

Alta
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Tabla 17. Requisito funcional 04

Identificacion del requerimiento

RF04

Nombre del Requerimiento

Registrar Proveedores

Descripcion del requerimiento

La aplicacion web debe permitir el registro de Proveedores, y
mediante un formulario se debera completar los siguientes
campos: nombre, empresa, direccion, contacto, correo.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 18. Requisito funcional 05

Identificacion del requerimiento

RFO5

Nombre del Requerimiento

Modificar Proveedores

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web debe permitir la modificacion de
Proveedores, este proceso se realiza presentando la
informacién que fue registrada previamente mediante un
formulario, los datos que se puede modificar son los siguientes:
nombre, empresa, direccion, contacto, correo.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 19. Requisito funcional 06

Identificacion del requerimiento

RFO06

Nombre del Requerimiento

Eliminar Proveedores

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web debe permitir la eliminacion de Proveedores,
este proceso se realiza a través de la opcion “Eliminar” en la
pantalla principal de la aplicaciéon web.

Prioridad del requerimiento

Alta
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Tabla 20. Requisito funcional 07

Identificacion del requerimiento

RFO7

Nombre del Requerimiento

Registrar materia prima

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web permite el registro de la Materia Prima, este
proceso se realizara mediante un formulario cuyos datos que se
debe completar son: proveedor, nombre, descripcién, precio
unitario, stock y cantidad. La aplicacion web actualizara de
manera automética la informacion del dato stock de la materia
prima, de acuerdo a los nuevos ingresos y salidas de materia
prima de la aplicaciébn web esto varia de acuerdo al dato
cantidad.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 21. Requisito funcional 08

Identificacion del requerimiento

RFO8

Nombre del Requerimiento

Maodificar materia prima

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web debe permitir la modificacion de Materia
Prima, este proceso se realiza presentando la informaciéon que
fue registrada previamente en un formulario, los datos que se
puede modificar son los siguientes: proveedor, nombre,
descripcion, precio unitario y cantidad. Se podra actualizar el
nuevo de la materia prima siempre que el stock del producto
sea 1.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 22. Requisito funcional 09

Identificacion del requerimiento

RF09

Nombre del Requerimiento

Eliminar materia prima

Descripcién del requerimiento

La aplicaciéon web debe permitir la eliminacion de Materia Prima,
este proceso se realiza a través de la opcion “Eliminar” en la
pantalla principal de la aplicacién web. Se podra eliminar el
producto siempre y cuando el stock del producto de materia
prima se encuentre en 0.

Prioridad del requerimiento

Alta
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Tabla 23. Requisito funcional 10

Identificacion del requerimiento

RF10

Nombre del Requerimiento

Registrar salida de materia prima

Descripcion del requerimiento

La aplicacion web permite el registro de la salida de Materia
Prima es decir la elaboracion del producto, este proceso se
realizard mediante un formulario cuyos datos que se debe
completar son: nombre, producto elaborado, descripcion,
mediante la opcion “agregar producto” se selecciona los
productos de la materia prima que se ocupara para elaborar el
producto final.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 24. Requisito funcional 11

Identificacion del requerimiento

RF11

Nombre del Requerimiento

Registrar productos elaborados

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web permite el registro de los Productos
Elaborados, este proceso se realizara mediante un formulario
cuyos datos que se debe completar son: nombre, descripcion y
precio unitario.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 25. Requisito funcional 12

Identificacion del requerimiento

RF12

Nombre del Requerimiento

Modificar productos elaborados

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web debe permitir la modificacion de los
Productos Elaborados, este proceso se realiza presentando la
informacién que fue registrada previamente en un formulario,
los datos que se puede modificar son los siguientes: nombre,
descripcion y precio unitario. Se podra actualizar el nuevo
precio de los productos elaborados siempre que el stock del
producto sea 1.

Prioridad del requerimiento

Alta
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Tabla 26. Requisito funcional 13

Identificacion del requerimiento

RF13

Nombre del Requerimiento

Eliminar productos elaborados

Descripcion del requerimiento

La aplicacion web debe permitir la eliminacion de Productos
Elaborados, este proceso se realiza a través de la opcién
“Eliminar” en la pantalla principal de la aplicacién web. Se podra
eliminar el producto siempre y cuando el stock del producto de
Productos Elaborados se encuentre en O.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 27. Requisito funcional 14

Identificacion del requerimiento

RF14

Nombre del Requerimiento

Venta de productos elaborados

Descripcién del requerimiento

La aplicacion web permite el registro de la Venta de Productos
Elaborados, este proceso se realizara mediante un formulario
cuyos datos que se debe completar son: mediante la opcion
“cliente” permite agregar al cliente al cual se realizara la venta,
mediante la opciéon “producto” permite agregar los productos
elaborados al listado de venta, el dato cantidad se puede editar
de acuerdo a la cantidad que requiera el cliente.

Prioridad del requerimiento

Alta

Tabla 28. Requisito funcional 15

Identificacion del requerimiento

RF15

Nombre del Requerimiento

Registrar cliente

Descripcion del requerimiento

La aplicacion web permite el registro de los Clientes, este
proceso se realizara mediante un formulario cuyos datos que se
debe completar son: nombre, cédula, celular, correo y direccion.

Prioridad del requerimiento

Alta

64




Nacional
de Loja

) ury

1850

Uni versidad

Yantzaza

Desarrollo de una aplicacién web para la gestién de materia

prima y control de ventas en la empresa Breldy del canton

Especificacion de requisitos de software

Tabla 29. Requisito funcional 16

Identificacion del requerimiento

RF16

Nombre del Requerimiento

Modificar cliente

Descripcion del requerimiento

La aplicacion web debe permitir la modificacién de los Clientes,
este proceso se realiza presentando la informacion que fue
registrada previamente en un formulario, los datos que se
puede modificar son los siguientes: celular, correo y direccion.

Prioridad del requerimiento

Alta

3.3. Requerimientos No Funcionales.

Tabla 30. Requisitos no funcionales

Identificacion
del Atributo Descripcion del requerimiento
requerimiento
El sistema debe presentar una interfaz de amigable para
RNFO1 Usabilidad que los usuarios se les faciliten el trabajo en cuanto al
manejo del mismo.
La aplicaciébn web garantizara que el disefio de las
RNEO2 Rendimiento consulta_s y procesos no afecte el desgmpeno d_e la misma,
proporcionando de manera precisa la informacion
solicitada por el usuario.
. I La disponibilidad del sistema debera ser las 24 horas del
RNFO3 Disponibilidad dia durante los 365 dias del afio.
RNEO4 Fiabilidad La a_phcacmn wgb_ tendra_ una interfaz (_:ie uso |_ntumva y
sencilla para el facil manejo de los usuarios del sistema.
RNEOS Funcionalidad El sistema debe responder al usuario en menos de 3 a 30
segundos.
Compatibilidad El sistema permitira poder ser usado en los distintos
RNF06 P entornos de navegacion web.
Almacenamiento de B de dat lacional
RNFO5 datos ase de datos relaciona
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1. Introduccioén

El presente documento proporciona una vision general de la arquitectura de la aplicacion web
Breldy, en donde se detallan la vista légica, vista fisica, vista de escenarios, vista de procesos
y vista de despliegue. El objetivo de estas vistas es capturar, transmitir y obtener una mejor

comprension de los procesos con los que cuenta la aplicacion.
1.2. Propdsito

El presente documento tiene como propdsito detallar el disefio arquitecténico utilizando la
arquitectura 4+1, para representar los diferentes aspectos de la aplicacién web. La descripcion

tiene como resultado satisfacer y adecuar el proyecto segun las necesidades del cliente.
1.3. Alcance

El presente documento se emplea para representar una descripcion general de la arquitectura
de la aplicacion web apoyado en el modelo vista arquitecténico 4+1, por lo cual incluyen los
elementos béasicos de este modelo de las que se detalla vista l6gica, vista fisica, vista de
despliegue, vista de escenarios y vista de procesos.

1.4. Referencias

Tabla 31. Referencias de la Arquitectura de Software

Referencia Titulo del Documento
Requisitos Especificacion de requerimientos
Modelo Arquitectura de software 4+1 [10]

2. Vistaglobal

Este documento presenta el modelado arquitecténico 4+1, utilizado para describir la
arquitectura de software de la aplicacion web Breldy, por medio del uso de vistas que
representan las diferentes perspectivas del proyecto, contiene las 5 vistas que se detallan a

continuacion:

e Vistaldgica. — Se enfoca en la descripcién de funcionalidades y estructura del sistema, se

puede utilizar modelos de objetos, comunicacion, clases o entidad relacion.
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e Vista de proceso. — Contiene las vistas relacionado a la concurrencia, sincronizacion, y

distribucion.

e Vista de despliegue o desarrollo. — Representa el punto de vista del programador de

cdmo se encuentra segmentado sus componentes, dependencias, gestion del software, los

diagramas utilizados son los de componentes o paquetes

e Vistafisica. — Representa los componentes fisicos del sistema y sus conexiones, se utiliza

el diagrama de despliegue.

e Escenarios. — Tiene la funcién de unir y relacionar las demas vistas, se documenta con el

diagrama de casos de uso.

3. Representacion de la Arquitectura

El presente documento toma como referencia el modelo arquitectonico 4+1 de Kruchten, el

cual muestra una serie de vistas, mismas que se construyen de manera implicita sobre el

modelo del Lenguaje de Modelado Unificado (UML), a continuacion en la Tabla 32 se detalla

el uso de las 5 vistas que se menciond anteriormente:

Tabla 32. Resumen de las Vistas del Modelo de Arquitectura 4+1

Vista Elemento Modelado
Vista de. Casos de Uso
Escenarios

Vista logica Diagrama de Clases
Vista Fisica Diagrama de Despliegue

. Diagrama de Secuencia o
Vista de Procesos 9

Actividad
Vista de
despliegue o Diagrama de Componentes
desarrollo

3.1. Relacién entre las vistas

Descripcién

Muestra la interaccion que tiene los
diferentes actores en la aplicacion web.
Representa la funcionalidad de la aplicacion
web en relacion a los usuarios finales.
Representa la topologia de los componentes
del software, asi como las conexiones
fisicas entre los mismos.

Establece los procesos del sistema y de qué
manera se comunican

Describe los componentes del sistema con
el objetivo que el programador entienda las
interacciones que existen.

La manera l6gica de abordar las vistas comienza en la vista de escenarios, de donde se parte

para desarrollar la vista l6gica. Asimismo, a partir de la vista l6gica se pasa a la vista de

desarrollo y de procesos. Finalmente, de la vista de procesos se refina la vista fisica. Cabe

aclarar que no son pasos estrictos ni rigidos, por lo cual cada una de las vistas puede ser

sometida a post iteraciones para su refinamiento.
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4.

Objetivos de la Arquitectura

El desarrollo de la aplicacion web cumplird lo siguiente:

5.

Disponibilidad: la disponibilidad de la aplicacion web debera ser las 24 horas del dia
durante los 365 dias del afio, si la aplicacion presenta algun tipo de error, este debera
recuperarse en el menor tiempo posible.

Fiabilidad: la aplicacion web tendra una interfaz de uso sencilla e intuitiva para facil manejo
de los usuarios.

Rendimiento: la aplicacion web permitird una respuesta rapida y precisa al usuario, en un
tiempo aceptable.

Accesibilidad: el sistema permite el acceso Unico a personal vendedores y administrador
previamente registrados por el usuario administrador.

Seguridad: los usuarios podran acceder al sistema en base al rol definido con su usuario
y contrasefa correspondiente. Ademas, garantiza la seguridad de los datos de la aplicaciéon
web.

Vista de escenarios

En esta seccion se representa los escenarios a través del diagrama de casos de uso que

muestran la interaccion de los actores en este caso el Administrador o Vendedor y la

aplicacion web.

5.1. Diagramade Casos de Uso

En el diagrama de la Figura 18, se representa dos actores, los cuales son: administrador y

vendedor. Las funciones de los actores pueden variar segun el rol que desempefian. Para

poder interactuar es necesario que los actores se encuentran con credenciales de iniciar

sesion para que puedan utilizar el sistema.
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Administrador

Gestionar usuarios

Gestionar

=<include=>
proveedores

Gestionar mataria
prima

Feportes

Iniciar sesidn

=<includa=>
Gestién Producto F----------------===3

Gestidén Elaboracion

Vendedor

Facturacian

Figura 18. Diagrama de Caso de Uso 4+1

5.2. Especificacion de casos de uso

Nombre
Actores
Objetivos
Precondiciones

Postcondiciones

Flujo Basico

Flujo Alterno

Tabla 33. Especificacion de Casos de Uso - Iniciar Sesion

wnN e

Iniciar sesion

Administrador, vendedor

Ingresar al sistema

Encontrarse registrado en el sistema

Usuario autenticado

El usuario debe ingresar el nombre de usuario y la contrasefia
El usuario presiona el botdn iniciar sesion.

El sistema presenta la pantalla principal, tanto para el médico o
administrado.

El sistema verifica si el nombre de usuario y la contrasefia son validos.

Si la informacién ingresada es incorrecta, el sistema presenta nuevamente
la pantalla de ingreso con mensaje “no existe el usuario” notificando que el
usuario no se encuentra registrado.

Si la informacién ingresada es incorrecta, el sistema presenta nuevamente
la pantalla de ingreso con mensaje “contrasefia incorrecta” si la contrasena
ingresada es invalida.
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Tabla 34. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar entrada de materia prima

Nombre Gestionar entrada de materia prima

Actores Administrador

Crear, editar, dar de baja, aumentar stock y buscar la materia prima en el

Objetivos .
sistema

Precondiciones Estar autenticado como Administrador

Postcondiciones | Gestion del ingreso de materia prima

1. Elsistema presenta la pantalla principal del administrador.

2. El administrador selecciona el médulo materia prima haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho médulo.

3. El sistema presenta la pantalla principal del médulo materia prima.

4. El administrador da clic en “PRODUCTOS”.

5. El sistema presenta la pantalla de materia prima “PRODUCTOS”, donde se
muestra el listado de los registros de productos ingresados.

6. El sistema presenta por cada registro tres opciones “editar”, “dar de baja” y
“aumentar stock”.

Ingresar materia prima

7. El administrador da clic en “AGREGAR”

8. El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: nombre,
proveedores, cantidad, precio, descripcién.

9. El administrador debe completar la informacion del formulario, una vez
realizado el proceso, el administrador debe hacer clic en el botdn “guardar”.

10. La materia prima fue ingresada en el sistema.

11. Elsistema presenta la pantalla principal de materia prima.

Editar materia prima

12. El administrador da clic en el botén de “editar” ubicado en la parte derecha
del producto registrado.

13. El sistema presenta un formulario con los datos precargados del producto
seleccionado.

14. El administrador procede a modificar los datos que requiera, una vez
realizado este proceso da clic en “guardar”.

15. La materia prima fue modificada en el sistema.

16. El sistema presenta la pantalla principal de materia prima, con el dato
actualizado.

Flujo Basico

Dar de baja materia prima

17. El administrador da clic en el botén de “dar de baja” ubicado en la parte
derecha del producto registrado.

18. El sistema presenta una alerta “Esta seguro de que desea deshabilitar el
producto?”.

19. El administrador da clic en “continuar” para realizar la eliminacion légica del
producto.

20. El sistema realiza la accion de dar de baja el producto.

21. El sistema presenta la pantalla principal de materia prima.

Aumentar el stock

22. Eladministrador da clic en el botdn de “aumentar stock” ubicado en la parte
derecha del producto registrado.
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Flujo Alterno

23.

24,

25.
26.

27.

28.
29.

El sistema presenta un formulario con informacion precargada de las
existencias reales del producto seleccionado.

El administrador procede a ingresar la cantidad a aumentar de producto,
una vez realizado este proceso da clic en “guardar”.

La cantidad fue modificada en el sistema.

El sistema presenta la pantalla principal de materia prima, con el dato
actualizado.

Buscar producto

El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar
el nombre del producto completo o un indicio.

El administrador procede a presionar la tecla “enter”.

El sistema presenta los resultados de la busqueda.

Crear materia prima

El sistema verifica si la informacion ingresada en el formulario.

El sistema presenta un mensaje “campo requerido” si la informacion
ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

El campo “Proveedores®, permite seleccionar de entre los proveedores
registrados en la aplicacion web.

Editar materia prima

El sistema verifica si la informacién ingresada en el formulario.

La informacion ingresada en el formulario es correcta, el sistema la carga en
los registros en la pantalla principal.

Para poder editar el precio y cambiarlo por el nuevo precio, se debe
considerar que el stock del producto debe estar en 0.

Dar de baja materia prima

El sistema verifica si el administrador da clic en “cancelar” el registro de
materia prima no serd dado de baja, y se presenta en los registros de la
pantalla principal con normalidad.

El sistema permitira dar de baja el producto siempre que la cantidad se
encuentre en 0.

Tabla 35. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar proveedores

Nombre

Actores
Objetivos
Precondiciones
Postcondiciones

Flujo Basico

Gestionar proveedores

Administrador

Crear, editar, dar de baja y buscar los proveedores del sistema
Estar autenticado como Administrador

Gestion del ingreso de proveedores

1.
2.

3
4,
5

El sistema presenta la pantalla principal del administrador.
El administrador selecciona el médulo materia prima haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho mddulo.

. El sistema presenta la pantalla principal del médulo materia prima.

El administrador da clic en “PROVEEDOR”.

. El sistema presenta la pantalla de materia prima “PROVEEDOR”, donde se

muestra el listado de los registros de proveedores ingresados.
El sistema presenta por cada registro tres opciones “editar” y “dar de baja”.

Ingresar proveedor

El administrador da clic en “AGREGAR”
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Flujo Alterno

8.

9.

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.
21.

22.

23.

El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: nombre,
nombre empresa, contacto, correo y direccion.
El administrador debe completar la informacion del formulario, una vez
realizado el proceso, el administrador debe hacer clic en el boton “guardar”.
El proveedor fue ingresado en el sistema.
El sistema presenta la pantalla principal de proveedor.

Editar proveedor

El administrador da clic en el boton de “editar” ubicado en la parte derecha
del proveedor registrado.

El sistema presenta un formulario con los datos precargados del proveedor
seleccionado.

El administrador procede a modificar los datos que requiera, una vez
realizado este proceso da clic en “guardar’.

El proveedor fue modificado en el sistema.

El sistema presenta la pantalla principal de proveedor, con el dato
actualizado.

Dar de baja proveedor

El administrador da clic en el botén de “dar de baja” ubicado en la parte
derecha del proveedor registrado.

El sistema presenta una alerta “Esta seguro de que desea deshabilitar el
proveedor?”.

El administrador da clic en “continuar” para realizar la eliminacion logica del
producto.

El sistema realiza la accién de dar de baja el proveedor.

El sistema presenta la pantalla principal de proveedor.

Buscar proveedor
El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar

el nombre del proveedor completo o un indicio.
El administrador procede a presionar la tecla “enter”.

El sistema presenta los resultados de la busqueda.

=

Crear proveedor

El sistema verifica si la informacién ingresada en el formulario.

El sistema presenta un mensaje “campo requerido” si la informacion
ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

El sistema verifica si el campo de correo esta correcto.

Editar proveedor

El sistema verifica si la informacion ingresada en el formulario.

La informacion ingresada en el formulario es correcta, el sistema la carga en
los registros en la pantalla principal.

Dar de baja materia prima
El sistema verifica si el administrador da clic en “cancelar” el registro de

proveedor no sera dado de baja, y se presenta en los registros de la pantalla
principal con normalidad.
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Tabla 36. Especificacion de Casos de Uso - Visualizar reporte de materia prima

Nombre Visualizar reporte de materia prima
Actores Administrador
El administrador podra visualizar un reporte general de los productos actuales
Objetivos y productos acumulados, es decir que han sido ingresados continuamente a la
empresa.

Precondiciones Estar autenticado como Administrador
Postcondiciones | Gestién del ingreso de proveedores
1. El sistema presenta la pantalla principal del administrador.
2. El administrador selecciona el modulo materia prima haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho médulo.
3. El sistema presenta la pantalla principal del médulo materia prima.
Flujo Basico 4. El administrador da clic en “REPORTE”.
5. El sistema presenta dos listados de materia prima el uno “producto actual”,
en relacion a la materia prima que se tiene actualmente en bodega; v,
“producto acumulado” en relacidn a todos los productos utilizados incluso los
gue ya no se encuentran en existencia.
Flujo Alterno 1. El sistema mostrara los datos en tablas, graficos y botones.

Tabla 37. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar productos elaborados

Nombre Gestionar productos elaborados
Actores Administrador
Objetivos ;:ig?:rrﬁaedltar, dar de baja, aumentar stock y buscar el producto elaborado en el

Precondiciones Estar autenticado como Administrador
Postcondiciones | Gestidn del ingreso de productos elaborados

1. El sistema presenta la pantalla principal del administrador.

2. El administrador selecciona el médulo elaboraciéon haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho mddulo.

3. El sistema presenta la pantalla principal del médulo elaboracién producto
llamada “CERVECERIA”, donde se muestra el listado de los registros de
productos ingresados.

4. El sistema presenta por cada registro tres opciones “editar”, “dar de baja” y
“aumentar stock”.

Ingresar producto elaborado

5. El administrador da clic en “AGREGAR”

6. El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: nombre,
cantidad, precio y descripcion.

7. El administrador debe completar la informacion del formulario, una vez

realizado el proceso, el administrador debe hacer clic en el botén “guardar”.

El producto elaborado fue ingresado en el aplicacién web.

El sistema presenta la pantalla principal de elaboracién de producto.

Flujo Basico

©®

Editar producto elaborado

10. El administrador da clic en el botén de “editar” ubicado en la parte derecha
del producto registrado.

11. El sistema presenta un formulario con los datos precargados del producto
seleccionado.

12. El administrador procede a modificar los datos que requiera, una vez
realizado este proceso da clic en “guardar”.

13. El producto elaborado fue modificada en el sistema.

14. El sistema presenta la pantalla principal de producto elaborado, con el dato
actualizado.
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Dar de baja producto elaborado

15. El administrador da clic en el boton de “dar de baja” ubicado en la parte
derecha del producto elaborado registrado.

16. El sistema presenta una alerta “Esta seguro de que desea deshabilitar el
producto?”.

17. Eladministrador da clic en “continuar” para realizar la eliminacién légica del
producto elaborado.

18. El sistema realiza la accion de dar de baja el producto.

19. El sistema presenta la pantalla principal de elaboracién producto.

Aumentar el stock

20. El administrador da clic en el botdn de “aumentar stock” ubicado en la parte
derecha del producto registrado.

21. El sistema presenta un formulario con informacién precargada de las
existencias reales del producto seleccionado.

22. El administrador procede a ingresar la cantidad a aumentar de producto,
una vez realizado este proceso da clic en “guardar”.

23. La cantidad fue modificada en la aplicacion web.

24. El sistema presenta la pantalla principal de elaboracion producto, con el
dato actualizado.

Buscar producto elaborado

25. El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar
el nombre del producto completo o un indicio.

26. El administrador procede a presionar la tecla “enter”.

27. El sistema presenta los resultados de la bdsqueda.

Crear producto elaborado

1. El sistema verifica si la informacién ingresada en el formulario.

2. El sistema presenta un mensaje “campo requerido” si la informacién
ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

Flujo Alterno Editar producto elaborado

3. El sistema verifica si la informacion ingresada en el formulario.

4. Lainformacion ingresada en el formulario es correcta, el sistema la carga en
los registros en la pantalla principal.
Dar de baja producto elaborado

5. El sistema verifica si el administrador da clic en “cancelar” el registro de
producto elaborado en pantalla principal con normalidad.

Tabla 38. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar elaboracion de productos

Nombre Gestionar elaboracion de productos
Actores Administrador
Objetivos Crear y visualizar costo de producto elaborado en el sistema

Precondiciones Estar autenticado como Administrador
Postcondiciones | Gestion de costos de productos elaborados
1. El sistema presenta la pantalla principal del administrador.
Flujo Basico 2. El administrador selecciona el médulo elaboraciéon haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho médulo.
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3. El sistema presenta la pantalla principal del médulo elaboracién producto
llamada “ELABORACION”, donde se muestra el listado de los registros de
productos ingresados con su respectivo costo de elaboracion.

4. El sistema presenta por cada registro la opcion “visualizar”.

Crear elaboracion de producto

El administrador da clic en “AGREGAR”

El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: nombre,

producto elaborado, descripcion.

7. ElI administrador debe completar el campo “producto elaborado” se
selecciona el producto que se va a elaborar, una vez realizado el proceso, el
administrador debe hacer clic en el botén “producto”.

8. El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: cantidad y
producto, en donde se ingresa la cantidad y el producto (materia prima)
seleccionado para la elaboracion del producto final o producto elaborado,
una vez completado esta informacién se da clic en “ok”.

9. El administrador debe completar la informacién del formulario, y se procede
a guardar cambios al darle clic en “guardar”.

10. El producto elaborado se registra en la aplicaciéon web,

11. El sistema presenta la pantalla principal de elaboracién de producto.

oo

Visualizar elaboracién de producto

12. El administrador da clic en el boton de “mostrar detalle” ubicado en la parte
derecha del producto elaborado registrado.

13. El sistema presenta un formulario con los datos precargados del producto
seleccionado con informacién de costos y productos ocupados para la
elaboracion.

14. El administrador procede a salir de la pantalla presentada al dar clic en
“cancelar’.

Buscar producto elaborado

15. El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar
el buscar elaboracién o un indicio.

16. El administrador procede a presionar la tecla “enter”.

17. El sistema presenta los resultados de la bisqueda.

Crear elaboracién de producto
Flujo Alterno 1. El sistema verifica si la informacién ingresada en el formulario.
2. El sistema presenta un mensaje “campo requerido” si la informacion

ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

Tabla 39. Especificacion de Casos de Uso - Visualizar reporte de productos elaborados

Nombre Visualizar reporte de productos elaborados
Actores Administrador

El administrador podra visualizar un reporte general de la elaboracion general
Objetivos de productos actuales y elaboracion detalle, es decir que han sido elaborados

continuamente.
Precondiciones Estar autenticado como Administrador
Postcondiciones | Gestion del ingreso de proveedores
1. El sistema presenta la pantalla principal del administrador.
2. El administrador selecciona el modulo elaboracion haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho madulo.
3. Elsistema presenta la pantalla principal del médulo elaboracién producto.
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4,
5.

Flujo Alterno 6.

El administrador da clic en “REPORTE”.

El sistema presenta dos listados de elaboracion producto el uno “elaboracion
general”, en relaciéon al producto que se tiene actualmente en bodega; v,
“elaboracion detalle” en relaciéon a todos los productos utilizados en todos los
productos finales elaborados.

El sistema mostrara los datos en tablas, graficos y botones.

Tabla 40. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar usuarios

Nombre Gestionar usuarios
Actores Administrador

Objetivos

Crear, editar, dar de baja, aumentar stock y buscar la materia prima en el
sistema

Precondiciones Estar autenticado como Administrador
Postcondiciones | Gestion del ingreso de materia prima

1.
2.

3.

8.

9.
10.

Flujo Basico

12.

13.

14.
15.

16.

17.

18.

19.
20.

11.

El sistema presenta la pantalla principal del administrador.
El administrador selecciona el médulo administracién haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho médulo.

El sistema presenta la pantalla principal del médulo administraciéon general.
El sistema presenta la pantalla de “ADMINISTRACION”, donde se muestra
el listado de los registros de usuarios ingresados.

El sistema presenta por cada registro dos opciones “editar”,

dar de baja”.
Crear usuario

El administrador da clic en “AGREGAR”
El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: nombre,
apellido, cedula, celular, usuario, correo contrasefia y opcion administrador
o vendedor.
El administrador debe completar la informaciéon del formulario, una vez
realizado el proceso, el administrador debe hacer clic en el botdn “guardar”.
El usuario fue ingresado en el sistema.

El sistema presenta la pantalla principal de administracién general.

Editar usuario

El administrador da clic en el botén de “editar” ubicado en la parte derecha
del usuario registrado.

El sistema presenta un formulario con los datos precargados del usuario
seleccionado.

El administrador procede a modificar los datos que requiera, una vez
realizado este proceso da clic en “guardar’.

El usuario fue modificado en el sistema.

El sistema presenta la pantalla principal de administracién general, con el
dato actualizado.

Dar de baja materia prima

El administrador da clic en el botén de “dar de baja” ubicado en la parte
derecha del usuario registrado.

El sistema presenta una alerta “Esté seguro de que desea deshabilitar el
administrador?”.

El administrador da clic en “continuar” para realizar la eliminacion l6gica del
usuario.

El sistema realiza la accion de dar de baja el usuario.

El sistema presenta la pantalla principal de administracién general.
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Buscar usuario

21. El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar
el nombre del usuario completo o un indicio.

22. El administrador procede a presionar la tecla “enter”.

23. El sistema presenta los resultados de la busqueda.

Crear usuario

L

El sistema verifica si la informacién ingresada en el formulario.

2. El sistema presenta un mensaje “‘campo requerido” si la informaciéon
ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

3. Eladministrador podra seleccionar entre dos roles administrador o vendedor,

segln sea el caso.

Editar materia prima

Flujo Alterno 4. El sistema verifica si la informacion ingresada en el formulario.
5. Lainformacion ingresada en el formulario es correcta, el sistema la carga en
los registros en la pantalla principal.
6. La informacion ingresada podra modificar cualquier campo a excepcién de
la cedula ya que es un dato Unico.
7. El administrador podra modificar contrasefias de cualquier usuario
registrado.

Dar de baja materia prima

8. El sistema verifica si el administrador da clic en “cancelar” el registro de
usuario no sera dado de baja, y se presenta en los registros de la pantalla
principal con normalidad.

Tabla 41. Especificacion de Casos de Uso - Visualizar reporte general

Nombre Visualizar reporte general
Actores Administrador
El administrador podra visualizar un reporte general de materia prima, producto
venta, ventas del dia, venta del dia anterior.
Precondiciones Estar autenticado como Administrador
Postcondiciones | Gestién administracion general
1. El sistema presenta la pantalla principal del administrador.
2. El administrador selecciona el mddulo administracion haciendo clic en “ir al
servicio” que se encuentra en la parte inferior de dicho médulo.
Flujo Basico 3. Elsistema presenta la pantalla principal de administracion general.
4. El administrador da clic en “REPORTE GENERAL".
5. El sistema presenta los listados de materia prima, producto vendido, ventas
del dia y ventas del dia anterior.
Flujo Alterno 1. El sistema mostrara los datos en tablas, gréaficos y botones.

Objetivos

Tabla 42. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar venta de productos

Nombre Gestionar venta de productos
Actores Administrador, vendedor
Objetivos Crear y visualizar costo de producto elaborado en el sistema

Precondiciones Estar autenticado como Administrador o Vendedor
Postcondiciones | Gestion de venta de productos elaborados

71



Flujo Basico 9.

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Flujo Alterno 1.

El sistema presenta la pantalla principal del administrador o vendedor segun
su rol.

El administrador selecciona el médulo venta haciendo clic en “ir al servicio”
gue se encuentra en la parte inferior de dicho médulo.

El sistema presenta la pantalla principal del médulo “VENTA”, donde se
muestra el listado de los registros de las ventas realizadas.

El sistema presenta por cada registro la opcion “visualizar”.

Crear venta de producto

El administrador da clic en “VENTA”
El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: cliente,
producto.
El administrador debe completar el campo “cliente” seleccionando el cliente
o creando un nuevo cliente dando clic en el botén cliente, se agrega producto
dando clic en el botén “producto”.
El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: cantidad y
producto, en donde se ingresa la cantidad y el producto a vender (producto
elaborado), completado este proceso se da clic en “OK”, si desea agregar
mas productos se repite la accion de dar clic en el botéon “producto”.
El administrador debe completar la informacion del formulario, y se procede
a guardar cambios al darle clic en “guardar”.

La venta se registra en la aplicacién web.

El sistema presenta la pantalla principal de ventas.

Visualizar venta de producto

El administrador da clic en el botén de “mostrar detalle venta” ubicado en
la parte derecha de la venta registrada.

El sistema presenta un formulario con los datos precargados del producto
seleccionado con informacién de cliente, cantidad, producto, precio unitario
y total.

El administrador procede a salir de la pantalla presentada al dar clic en
“cancelar’.

Buscar venta de producto

El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar
el buscar venta o un indicio.

El administrador procede a presionar la tecla “enter”.

El sistema presenta los resultados de la busqueda.

Crear elaboracién de producto

El sistema verifica si la informacion ingresada en el formulario.

El sistema presenta un mensaje “campo requerido” si la informacion
ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

Tabla 43. Especificacion de Casos de Uso - Gestionar clientes

Nombre Gestionar clientes
Actores Administrador, vendedor
Objetivos Crear, editar y buscar el cliente en el sistema web.

Precondiciones Estar autenticado como Administrador o Vendedor
Postcondiciones | Gestidn del ingreso de clientes

Flujo Basico L

El sistema presenta la pantalla principal del administrador o vendedor segun
su rol.
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Flujo Alterno

8.

9.

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.
19.

El administrador selecciona el médulo venta haciendo clic en “ir al servicio”
gue se encuentra en la parte inferior de dicho maédulo.

El sistema presenta la pantalla principal del médulo “VENTA”, donde se
muestra el listado de los registros de las ventas realizadas.

El administrador o vendedor da clic en “CLIENTE”.

El sistema presenta la pantalla de “CLIENTE”, donde se muestra el listado
de los registros de clientes ingresados.

El sistema presenta por cada registro la opcion de “editar”.

Crear usuario

El administrador o vendedor da clic en “AGREGAR”
El sistema presenta un formulario en blanco con los campos: nombre,
cedula, celular, correo y direccion.
El administrador o vendedor debe completar la informacion del formulario,
una vez realizado el proceso, se debe hacer clic en el boton “guardar”.

El cliente fue ingresado en el sistema.

El sistema presenta la pantalla principal de cliente.

Editar usuario

El administrador o vendedor da clic en el botén de “editar” ubicado en la
parte derecha del cliente registrado.

El sistema presenta un formulario con los datos precargados del cliente
seleccionado.

El administrador o vendedor procede a modificar los datos que requiera,
una vez realizado este proceso da clic en “guardar”.

El cliente fue modificado en el sistema.

El sistema presenta la pantalla principal de cliente con el dato actualizado.

Buscar cliente

El sistema presenta una barra en la parte superior derecha donde ingresar
el nombre de cliente completo o un indicio.

El administrador o vendedor procede a presionar la tecla “enter”.

El sistema presenta los resultados de la busqueda.

Crear usuario

El sistema verifica si la informacién ingresada en el formulario.

El sistema presenta un mensaje “campo requerido” si la informacion
ingresada en el formulario esta en blanco, no permite registrar hasta que la
informacion sea correcta.

Editar materia prima

El sistema verifica si la informacion ingresada en el formulario.

La informacion ingresada en el formulario es correcta, el sistema la carga en
los registros en la pantalla principal.

La informacion ingresada podra modificar cualquier campo a excepcién de
la cedula ya que es un dato Unico.
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6.

Vista légica

En esta seccion se utiliza el diagrama de clases para representar la funcionalidad y la

estructura del sistema web, en donde se puede observar las entidades, relaciones, atributos

y métodos utilizados (ver Figura 19).

Fersona

-id: Number

- nombre: String
- apellida: String
- celular: String
- cedula: Skring

- correo; String

Rol

-id: Humber

- nombre: String

+ visualizarRol()

1

1

+ Crear()
+ listar{)

+ listar(}

+ Editar{)

Cuenta

- usuario: Siring
- contrasenia: String

- estado: Boolean

+ bajasdministrador(}

Proveedor

+ codigoProveedor: Mumber
+ RUC: String

+ nombre: String

+ empresa: String

+ direccion: String

+ contacto: String

+ correo: String

+ Crear()
+ Editar{}

+ bajasdministrador(}
+ listar{) 1

fo-

Materia Prima

- codigoMateriaPrima: String
- descripcion: String

- preciolnitario: Double

- cantidad: Mumber

- estado: Boolean

+ Crear()
+ Editar{)
+ Listar()
+ bajaProductol}

EstadoElaboracion
—id: Mumber 1
- nombre:
+ listar()
Elaboracion
+ codigo: Number
+ descripcion: String
1 1
kardex + nombre: String
_id- Mumber + precio total: Mumber 1
_tipo: Number + fechaRegistro: Date
- cantidad: Mumber + crear()
- preciolUnitario: Double -+ modificar()
- fechaReqgistro Date + listar()
+ crear() + cambiarEstado()
+ listar() .
1 1
Producto
1.- 5 + codigoProducta: Number
Factura Detalle + nombre: String
- id: Mumber + Id: Mumber + deseripcion: String
* .
- precioTotal: Mumber 1 + cantidad: Number + cantidad: Numhbgr
+ fecha,registro: Date + preciolinitario: Double + preciolnitario: Double
+ fecha registro: Date + estado: Boolean T + estado: Boolean
+ crear() + crear(} + crear{)
1
+ listar() + modificar() + modificar(}
+ listar() + listar() + listar()

LoteElaboracion

+ numerol ote: Mumber

+ fechaElaboracion: Date
+ fechaVencimiento: Date
+ cantidad: Mumber

+ precioldnitario: Double

+ estado: Boolean

+ crear()

+ modificar(}

+ listar()

Figura 19. Diagrama de clases
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7. Vistade Desarrollo

Es esta seccion se muestra la organizacién de los diferentes componentes de la aplicacion
“Breldy” (ver Figura 20).

Servidor WEB

«Compenents E
Jest

«Compenents E

«Components
Gestionar Usuarios :

«Compeonent:
Gestionar materia Prima .

Gestionar venta

«Components E 3
Gestionar elaboracion

«Compenents E !
Gestionar Proveedores !

«Components

«Compenents E i
Reporte

«Components E -

Gestionar producto 3

JWT
‘ —— HTTP ———
i
1
1}
1
. ;
" '
v ]
“ H
‘.‘ .i
Express J§
1]
FARARY H
O ; :
] Il M !
S, N 1
I ;
r r H
s J{' \
;
]
/
/ ORM
H seausl query A
; equelize &)

Cliente - Navegador Web

aCOMponents
Vue J§

Base de datos

«COmponents
Mysql

Figura 20. Diagrama de componentes
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8. Vistade procesos

En la presente seccion se detalla el diagrama de actividades de la aplicacién.

8.1. Diagrama

de actividades

Usuario

Sistema

|

Ingreza la pantalla ]

Inicio Sesion del slslemaj

Prazenfa 2] formulario
de Inicio Sesion

v

_,[

Ingresa Usuario y ]

—

Verifica dates |

¢+ Datos correctos?

Confrasena
Pulsar boton |
"Iniciar sesion” |

ING

3l

v

[ Inicia sesion como

[ Presenta mensaje
| de emor

@:{

I_ Adminizstrader o Vendedor )

Figura 21. Diagrama de actividades - Inicio de sesion
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Usuario: Administrador Sistema

Ingresa la pantalla | [ Presenta el formulario
Inicio Sesién del sistema | | de Inicio Sesitn
|

'L_ 1 [ Fresenia pantalla
Ingresa US“E"D ¥ ¥*| principal Administrador
Confrasena J h

v

Pulsar en “ir al servicio”|
del modulo Administracion ¢r

-
@*’- FPresenia pantalla principal
w| Administracicn: listado
uT T
h J

i N o
Presenia informacion por perfil
de usuario con dos opciones:

i Editar ¥ Dar de hi_lja usuano

[[ngres a en "Editar’ ']

| Prezenta formulario edilable
[I".ﬂu:--::liﬁ-::a informacion |l con informacion del usuario

¥

-
del usuario
h

» Verifica datos

: : Datos correctos?
[F’resi-:-na boton = v N
Guardar | [ Presenta mensaje 1\'-1-NID ?

F ) I de error J
3l
" | [ Presenta mensajs ]
L\IPE.EFEEEEM Pfi.dﬁﬂﬂﬂml | adveriencia

sDar de baja?

—[ Pulsar en "Continuar"™ ]d——SI o
Fulzar en botdn ?f' Prezenta formulario
[ "AgregarUsuario creacion de usuarios ]

Ingresa los datos formulario |-
creacion de usuarios ‘-=[ Werifica datos ]

F |
¢ Datos correctos?

f Presenta mensaje | NO

L de ermror

4[ Pulzar en "Guardar” ](——NCI

Figura 22. Diagrama de actividades - Gestion de usuarios




Sistema

Usuario: Administrador
Ingresa |la pantalla ]

Presenia el formulario

. | Inicio Sesion del sislemaj

Al de Inicio Sesitn ]
|

v

Prezenta pantzalla ]

Ingresa Usuario vy 1
Contrasefia J

*| principal Administrador

v

Pulsar en "ir al servicio” |
del madulo Materia Prima

v

Presenta pantalla principal

(@)«

Materia Prima:
Liztado proveedores

h

‘\..T T

[ Ingresa en "Editar” ]

Prezenta informacion por peril
de usuario con dos opciones:
Editar v Dar de baja proveedor

Pre=senia formulario edilable

¥

con informacion del proveedor

del provesdor

b
Pulsar &l botan
"Guardar™

F

[I".ﬂ odifica informacion |

—1
rF'resenta mensajs Le-NO NO

\

| » Verifica datos

& Datos correctos?

de errcr 1

31

h 4

1L|' Presenta mensajs

Fulsar en botdn

—[ FPulzar en "Continuar" ]1——5!

: ["A gregar” provesdaor

'l adverencia

sDar de baja?

v

{ Prezenta formulario
| creacion de proveedor

Ingresa los datos formulanio g
creacion de proveedar
Y

‘;—[ Verifica datos ]

i Datos correctos?

4[ Pulsar en "Guardar” ]d——

r Preszanta mensaje ](7'“]

L de error

NO

Figura 23. Diagrama de actividades - Mddulo materia prima: Gestién de proveedores
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Usuario: Administrador

Sistema

Ingresa la pantalla
Inicio Sesion del sistema

Presenta el formulario
de Inicio Sesion
|

Ingresa Usuarioy
Confrasefia

)

Presenta pantalla
principal Administrador

[ Pulsar en "ir al servicio” J

del modulo Materia prima

l

-~

@<

Y

Presenta pantalla principal

Producto: listado

N

T A A

—

y

resenta informacion por perfil de usuari
con tres opciones: Editar,
ar de baja producto y Aumentar stocl

l Ingresa en "Editar” l

Modifica informacion J
del producto
[

Presenta formulario editable
con informacion del producto
Verifica datos

¢ Datos correctos?

[ Pulsar en "Guardar" ]4
3

{ fresenfa mensajel NO
de error T

Sl

v

[ Ingresa en "Dar de baja"

—[ Pulsar en "Continuar" ]4—

Presenta mensaje
advertencia
cDar de baja?

—SiI

[Ingresa en "Aumentar stock"]—

Presenta formulario
cantidad aumentar stock

]

v

[ Ingresa la cantidad a aumentar }7
A

Verifica informacion

¢ Datos correctos?

Presenta mensaje NO
de error

<
Pulsar en "Guardar” |

—)[ Pulsa "Agregar” ]—

~

Sl

Presenta formulario

creacion de producto

Ingresa los datos al formulario [
y selecciona proveedor

A

Verifica informacion

¢ Datos correctos?

Presenta mensaje NO
de error

Pulsaren "G <

a

Figura 24. Diagrama de actividades - Mddulo materia prima: Gestién de producto
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Usuario: Administrador

Sistema

Ingresa la pantalla
Inicio Sesion del sistema

Presenta el formulario
de Inicio Sesion
|

Ingresa Usuario y
Contrasefia

Presenta pantalla
principal Administrador

Pulsar en "ir al servici
del médulo Elaboracién J

|

> Presenta pantalla principal
Elaboracion Producto: listado

\T A A A

resenta informacion por perfil de usuari
con tres opciones: Editar,
Dar de baja producto elaborado y
Aumentar stock

1 Ingresa en "Editar" '

Modifica informacion _l
del producto
4

Presenta formulario editable
con informacion del producto
Verifica datos

< Datos correctos?

resenta mensaje |\
de error

[ Pulsar en "Guardar” | ¢
€

[ Ingresa en "Dar de baja"

—{ Pulsar en "Continuar” }4—

adveriencia
¢cDar de baja?

——SlI

[Ingresa en "Aumentar stock"]—

Presenta formulario
cantidad aumentar stock

v

[ Ingresa la cantidad a aumentar ]—
A

Verifica informacion

< Datos correctos?

Presenta mensaje NO
de error

S|

<
Pulsar en "Guardar” |

—)[ Pulsa "Agregar”

Presenta formulario
creacion de producto

A

Ingresa los datos al formulario

Verifica informacion

A

¢ Datos correctos?

Presenta mensaje NO
de error

I Pulsaren "G dar” |

S|

Figura 25. Diagrama de actividades - Mddulo elaboracion: Gestién de producto elaborado
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Usuario: Administrador Sistema

Ingresa |a pantalla Presenta el formulario
Inicio Sesicn del sistema de Inicio Sesion
]
Ingresa Usuarioy Presenia pantalla
Contrasera principal Administrador
I
Pulsar en "ir al servicio” |
del modulo Venta J

Presenta pantalla principal
Elaboracion producto: listade

A

\ A

T

y
Selecciona opcion de "Agregar” { e :nf_ormacmn p°.r,p°jr“'
de usuario con la epeion:
’ Ingresa en "Ver detalle” ] Ver detalle Elzboracion

Presenta formulario con
Brecion e ancelas informacion detallada de 1a elaboracién
I

>
1 r
| Presanta formulario creacidn

de elaboracidn producto

Y

Ingresa los datos al formulario ]
y selecciona producto eIaboradoJ

sAgregar producto elaborada?

A

L—NO
8l
Pulsar en botdn Presanta formulario
crear "+Producto™ agregar producto elaborado
Selecciona producto ] I
glaborade y agrega canfidad |
A ] Vierifica informacion

+Datos correctos?

Presenta mensajs NO
de emor

Pulsaren "0k" |4 8l

Pulsar en "Guardar”

Figura 26. Diagrama de actividades - Mddulo elaboracion: Gestién de elaboracion




Usuario: Administrador o Vendedor

Sistema

Ingre=a |a pantallz ]
Inicio Sesion del sislemaj

v

Ingresa Usuarioy |
| Confrasena J

Pulsar en "ir al servicio"]
del modulo Venta

OF

.| Presenta el formulario
o de Inicio Sesitn
|
Presenta pantalla principal
*  Administrador o Vendedor
Y
-
y Presenta pantalla principal
Venta:

Listado cliente

|

Presenta informacion por perdil

Ingreza en "Editar"

de usuario con la opcion;
Editar cliente

» Presenta formulario editable

con informacion del cliente
|

Modifica informacion |
delciente |

AT

¥ Verifica datos

: Datos correctos?

Pulzar en boton

"Guardar"

Presanta mensaje NO
de emor

Pulsar en boton
"Agregar” Cliente

.| Presenta formulzrio
| creacidn de cliente

k. J

Ingre=a los datos formulario
creacion de cliente

1

¥ Verifica datos

¢ Datos correctos?

Presanta mensaje NO ?
de emor
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Figura 27. Diagrama de actividades - Médulo venta: Gestién de cliente
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Usuario: Administrador-VYendedor

Sistema

Ingresa la pantalla
Inicio Sesion del sistema

Presenta el formulario
de Inicio Sesidn

Ingresa Usuario y
Confrasefia

Presenia pantalla
principal Administrador o Vendedor
]
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!

-~

Presenta pantalla principal W‘
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T

Y

de usuario con la opcion:

Presenia informacion por perj’l
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Presiona en "Cancelar”

¥
Selecciona opcion de "Venta"
Ingresa en "Ver“

Presenta formulario con
infarmacion ]:|0r venta realizada

[
>

Presenta formulario

creacion de venta

T éIngresar cliente?

Selecciona cliente
(creado)
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——NO

A

crear "+Cliente"

Presenta formulario
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formulario

~

h 4

¢ Datos correctos?

| Presenta mensajs ’.(_NO

de error

Pulsar en "Guardar”
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crear "+Producto”

Selecciona producto ¢
[ elaborado v agrega canfidad ]
A
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: Datos correctos?
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de error
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Figura 28. Diagrama de actividades - Médulo venta: Gestion de venta
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9. Vista Fisica (Despliegue)

En la presente seccion se define la organizacion de los diferentes componentes del

aplicativo web Breldy, la estructura se detalla a continuacién (ver Figura 29):

e Servidor web: en esta seccion se encuentra la aplicacion web Breldy, el cual se desarrollo
utilizando el framework vue3.

o Cliente: en esta seccion se ejecutan las peticiones por medio del protocolo Http, la
aplicacion web esta orientada a la gestion de materia prima, venta y elaboracién de
cervezas artesanales.

e Base de datos: en esta seccion se realiza las consultas a la base de datos por medio de
MySQL.

hitp://143.110.150.219/breld/api

GET/ Mysql
POST/ mysql v8.0.29
PusT/ port 25060
Backend Serve E
breldy_db
$0 Mutiplataforma v
npmva.11.0
node js v16.16.0
port: 4000 Yy
Express
breldy_app mysgl2
ORM Seque[\zE B res-query

Response

Request HTTP (Json)

¥

Frontend Serve

S0 Multiplataforma

breldy_web

Vue3 $:|

Figura 29. Diagrama de Despliegue
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Anexo 4. Desarrollo de las Historias de Usuario

Desarrollo de la Metodologia XP

Para el desarrollo de la aplicacion web, se realizé en dos iteraciones, en la primera internacion

tuvo una duracién de cuatro semanas enfocado principalmente en la gestion de usuarios,

gestion de proveedores, gestion de ingreso de mercaderia y gestion de salida de mercaderia

mientras que la segunda interaccion esta orientado a la gestién de ventas y clientes tuvo una

duracién aproximada de dos semanas. A continuacion, se detalle cada una de las iteraciones

llevadas a cabo en el presente TT.

1. Iteracién 1

1.1. Planificacion

Se realizé la planificacién y se elabor6 un conjunto de épicas, las cuales estan basadas en los

casos de uso elaborados previamente en el objetivo anterior.

ID

EP1

Descripcién

Permite gestionar

los usuarios que

ingresan
sistema

al

Historias de Usuario

Como: Administrador

Quiero: Registrar usuario

Para: Acceder a la aplicacion web.

Como: Administrador/Vendedor
Quiero: Iniciar sesién

Para: Para hacer uso de
funcionalidades que tiene
aplicativo segun el rol

Como: Administrador

Quiero: Editar la informacién de los
usuarios registrados en el sistema

Para: Modificar o actualizar
datos de los usuarios

Como: Administrador

Quiero: Eliminar cuenta

Para: Para eliminar o dar de baja la

cuenta de usuario

Tabla 44. Descripcién Epica 1: Gestién de usuarios

Criterios de aceptacion

Comprobar que los datos estén
completos y validos.

Comprobar que el usuario
existe en el sistema.

Si las credenciales de inicio de
sesion son incorrectas, el
sistema no permitira el ingreso

Validar que las
deshabilitadas no
acceder al sistema

cuentas
puedan

Comprobar la confirmacion
antes de eliminar cuenta
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ID

EP2

ID

EP3

Tabla 45. Descripcion Epica 2: Gestion de proveedores

Descripcién

El administrador
pude administrar
la relacion
operativa con los
proveedores.

Historias de Usuario

Como: Administrador

Quiero: Crear proveedor

Para: Administrar la informacién de
mis proveedores.

Como: Administrador

Quiero: Editar proveedor

Para: Actualizar la informaciéon de
los proveedores

Como: Administrador
Quiero: Eliminar proveedores

Para: Para eliminar o dar de baja al
proveedor registrado

Criterios de aceptacion

Comprobar que se muestre un
listado de los proveedores.

Comprobar que los datos estén
completos y validos

Comprobar mediante  una
confirmacion antes de eliminar

(Eliminado I4gico)

Tabla 46. Descripcion Epica 3: Gestion de ingreso de mercaderia (Materia prima)

Descripcién

Permite la
gestionar el
ingreso de
materia prima en
la empresa
facilitando al

administrador
conocer el stock
de producto que
cuenta.

Historias de Usuario

Como: Administrador
Quiero: Registrar la materia prima.

Para: Administrar la mercaderia que
cuenta la empresa.

Como: Administrador
Quiero: Editar materia prima

Para: Actualizar o corregir la de la
materia prima que cuenta la
empresa.

Como: Administrador
Quiero: Eliminar materia prima

Para: Eliminar o dar de baja al
producto registrado.

Criterios de aceptacion

Comprobar que se muestre el
listado de la materia prima.

Comprobar que los datos estén
completos y validos.

Comprobar que no exista stock
para poder modificar el precio
del producto.

Validar que no exista stock de
producto antes de eliminar el
producto.

Comprobar mediante  una
confirmacién antes de eliminar
el producto.
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ID

EP4

Como: Administrador

Quiero: Reporte consolidado de
cantidad/costo por proveedor vy
cantidad total de productos

Para: ldentificar la cantidad/costo
de productos que se tiene por
proveedor.

Como: Administrador
Quiero: Aumentar stock

Para: Aumentar el stock del

producto

Tabla 47. Descripcion Epica 4: Gestion de salida de materia prima

Descripcion
Permite la
gestionar la

salida de materia
prima que se
utilizara en la
elaboracién de

un producto,
ademas
gestionar los
productos  que
elabora la
empresa

Historias de Usuario

Como: Administrador

Quiero:
elaborados

Registrar productos

Para: Administrar los productos
elaborados por la empresa

Como: Administrador
Quiero: Editar producto elaborado

Para: Actualizar o modificar la

informacion del producto
elaborados

Como: Administrador

Quiero: Eliminar producto
elaborado

Para: Para eliminar o dar de baja un
producto elaborado.

Como: Administrador

Quiero: Registrar la salida de

materia prima

Para: Para llevar un control de los
productos (materia prima) que
salieron a produccion.

Como: Administrador

Quiero: Aumentar stock

Criterios de aceptacion

Comprobar que se muestre un
listado de los productos
elaborados.

Comprobar que los datos estén
completos y validos

Validar que no exista stock de
producto elaborado antes de
eliminar

Comprobar mediante una
confirmacién antes de eliminar

Comprobar que exista stock
suficiente ante que salga la
materia prima.
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Para: Aumentar el stock del
producto

Como: Administrador

Quiero: Mostar detalle de la salida
de materia prima

Para: Conocer la materia prima que
se utilizé en la elaboracion

Como: Administrador

Quiero: Reporte  consolidado
cantidad/costo en la elaboracién de
un producto.

Para: Conocer el gasto que se tuvo
en la elaboracion de los productos.

Como: Administrador

Quiero: Reporte detallado de la
materia prima utilizado

Para: Conocer a materia prima
utiizado en la elaboracion de un
producto
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1.2. Disefio

Se elaboré un diagrama de clases donde se consideraron Unicamente las clases que tenian

relacién con las historias de usuario descritas en las épicas planificadas para esta iteracion.

El diagrama de clases desarrollado es el siguiente:

Producto

Administrador Proveedor

- id: Number + id: Mumber
- usuario:string J - + nombre: String
- contrasenia: String —{ - empresa: String
- nombre: String + direccion: String
- apellido: String + contacto: String
- celular: Siring + correo: String
- cedula: Siring + estado: Boolean
- correo: String + administrador: ObjetlD
- rol: int + crear()
+ crear() + modificar()
+ modificar() + listar()
+ listar()
+ iniciarSesion()

ProductoElaborado

+ id: Number

+ nombre: String

+id: Number

+nombre: String

+ descripcion: String

+ precioUnitario: Number
+ stock: Mumbre

+ estado: Boolean

+ fecha registro: Date

+ fecha actualizo: Date

+ proveedor. ObjetlD

+ administrador. OhjetlD

-

Elaboracion

+ crearf)
+ modificar()
+ listar()

+ consolidadoProducto()

+ descripcion: String

+ cantidad: Number

+ precio unitario: Number
+ estado: Boolean

+ fecha registro: Date

+ crearf)

+ modificar()

+ listar()

+ pbtenerConsolidado()

+ obtenerDetalleProducto()

+ id: Number
+snombre: String

+ descripcion: String
+ precio total: Number
+ fecha registro: Date
+ producto: ObjetiD

+ cerveza: ObjetlD

+ crearf()
+ modificar()

+ listar()

Figura 30. Diagrama de Clases - Iteracion 1
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1.3. Codificacion

Se comenz6 con la ejecucion de las funcionalidades descritas en las historias de usuario de
la épica Gestion de Usuario, donde se partié con el registro de cuentas e inicio de sesion,
ademas, se elaboraron las funcionalidades asociadas al administrador del sistema descritas
en la épica antes mencionado que basicamente consistia en listar las cuentas de los usuarios
para poder darlas de baja en caso de ser necesario. Una vez finalizada la épica, se continuo
con la épica de Gestién de proveedores, en el cual los usuarios pueden administrar la
informacion relacionada proveedores que cuenta la empresa para su operacion al finaliza la
épica, se continuo la Gestion de ingreso de mercaderia. Finalmente, se realizo la épica de
Gestion de salida de mercaderia

A continuacién, se muestran los métodos mas importantes que fueron implementados durante

el desarrollo de esta iteracion.

administra Controller.addAdministrador =

data = {
usuario: req.body.usuario,

contrasenia:encrypt.generateHash(req.body.contrasenia),
nombres: req.body.nombres,
apellidos:req.body.apellidos,

celular: req.body.celular,

cedula:req.body.cedula,

correo:req.body.correo,

idRol:req.body.idRol

result = Modelclass.create(data, "idAdminist

result.then( value
return res.json({

error al crear admintrador', data:

Figura 31. Método para registrar usuario (Administrador/Vendedor)
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I

- (req, res)
result = Modelclass.create(req.body, 'idP
ult.then( value
“n res.json{ {en: 1,m: iente’ ,data:valuel})

fen: -1,m:"Hubo wn error al ardar' ,data:value})

Figura 32. Método para registrar proveedor

= (req, res)

idProveedor: req.body.idProveedor,
nombre: req.body.nombre,
descripcion: req.body.descripcion,
precioUnitario: req.body.precioUnitario,
stock:req.body.stock,

:req.body.estado

result = Modelclass.create(data, "idP
value
return res.json{ {en: 1,m:’

) .catch(

return res.json(

Figura 33. Método para registrar ingreso de mercaderia

91



createElaboracion(data) {
let cThis = t 3
const elaboracion = {
nombre: data.nombre,
descripcion: data.descripcion,
precioTotal: data.total,
idCerveza:data.idCerveza,
3
let dataDetalle = Object.values(data.elaboracionDetall
return i 1iction (myResolve, myReject) {
db.query('INSERT INTO 22 SET 2°, [‘elaboracion', elaboracion], func n (error, result) {
if (error) throw error;
st idElaborado = result.insertId;
for (const key in dataDetalle) {

nst elaboracionDetall = {:--
.

}
db.query("INSERT INTO 22 SET ?', ['elaboraciondetalle’, elaboracionDetall], function (error, result)
if (error) throw error;

}
for (const key in dataDetalle) {
db.query( "UPDATE ?2? SET stock=stock-?,fechaElaboracion= NOW() WHERE idProducto = 2°,
[ 'producto’, dataDetalle[key].cantidad, dataDetalle[key].idProducto], fun n (error, result)
if (error) throw error;

}

let data = cThis.find(idElaborado, ‘idElaboracion®);

data.then(f (value) { myResolv
.catch(function (error) {

Figura 34. Método para registrar salida de mercaderia
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1.4. Pruebas

Se realizaron pruebas unitarias a las funciones con mayor relevancia desarrolladas en la etapa
de codificacion para verificar su correcto funcionamiento. A continuacion, se muestran las

pruebas efectuadas en esta iteracion.

de usuario”,

O {

-post(’

-Sal(

-send(
usuario: "n:
contrasen
nombres : "I
apellidos
celular:
cedula:
correo: "na

idRol:1,

-expect(2ee);

describe{"Pr
it("C

tokenl”

nombre: " Juan
empresa: "Em
direccion:
apellidos:
contacto

carrero.

-expect(280);

Figura 36. Prueba Unitaria: Crear proveedores
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token}”

nombre:
descripcion:”
precioUnitario:2.58,
stock:18,

.exper

describe("Prueba para la

it("Ej]

Lsend(}

idCerveza:l,

nombre: "F

descripcion:”Es

precioUnitario:2.58,

elaboracionDetalle:[{
idProducto:11,
precioUnitario:2.82,
cantidad:1

Figura 38. Prueba Unitaria: Registrar la salida
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2. lteracion 2

2.1. Planificacién

En esta interaccion, se planificé y elaboré las épicas relacionado a la gestion de ventas y

gestion de clientes se tom6 como referencia a los diagramas de casos de uso (ver Anexo 3).

Las épicas realizadas durante esta iteracion se muestran a continuacion:

Tabla 48. Descripcion Epica 5: Gestién de venta

ID Descripcién
Permite  gestionar
las ventas de los

EPS productos
elaborados

Historias de Usuario

Como: Administrador/Vendedor
Quiero: Registrar la venta

Para: realizar el registro de la
venta realizada

Como: Administrador

Quiero: Visualizar graficamente
egreso/ingreso de materia prima
utilizado en la elaboracion de un
producto con relacion a las
ventas realizadas

Para: La toma de decisiones
asertivas

Criterios de aceptacién

Lista las ventas realizadas por
dia laborado

Comprobar que los datos estén
completos y validos.

Comprobar que exista stock
suficiente ante realizar la venta.

Comprobar que existe un
cliente asignado la venta.

Tabla 49. Descripcion Epica 6: Gestion de clientes

ID Descripcién
Permite  gestionar
los clientes que se
va a realizar la

EP6 venta de los
producto
elaborados

Historias de Usuario
Como: Administrador/Vendedor
Quiero: Crear cliente

Para: administrar la informacion
de los clientes que se realiz6 la
venta del producto elaborado

Como: Administrador/Vendedor

Quiero: Editar cliente

Para: Actualizar la informacion
de los clientes

Criterios de aceptacién

Comprobar que se muestre un
listado de los clientes

Comprobar que los datos estén
completos y validos.
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2.2. Disefo

Luego de realizar las épicas correspondientes a esta iteracion, se elaboro ajustes al diagrama

de clases de la anterior iteracion donde se agregaron las clases que tienen relacién con la

presente iteracion, la cual se muestra a continuacion:

- correo: String

+estado: Boolean

+fecha registro: Date

+ producto: QbjetiD

+ cerveza: ChijetlD

+crear{)
L + Crear()
+ modificar() + crear()
) + madificar() o
+ listar() + madificar()
+listar() + star)

Figura 39. Diagrama de Clases - Iteracion 2

Administrador Proveedor Producto
-id: Number +id: Number +id: Wumber
- Usuario:Strin + nombre; Strin - Sri
Venta 0 1 | a +nombre: String
- contrasenia: Strin > + empresa: Strin incion: Stri
~id Number ] p ] + descripcion; String
- nombre: Strin + direccion: Strin iolnitario:
- precioTotal: Number g 0 g + precioUnitario: Number
- apellido: Strin + contacto: Sirin - -
+ fecha registro; Date P . . [T+ stock Numbre
- celular; Strin + Cormen: Strin :
+ administrador: ObjetiD g g * estado: Boolean
- cedula: Strin + estado: Boolean i ictro:
+ cliente: ObjetlD 0 +fecha registro: Date
- correo: String + administrador; OhjetlD +fecha actuglize: Date
+ crear{) )
-rol: ObjetiD - + proveedor. ObjetlD
+ listar() L R
iy + crear( + modficar() ) +administrador. ObjetiD
+ modificar() + listar) + crear()
1 )
¥ +listar() + modificar()
Cliente + listar()
- id: Number
o produtoElaborado A
- usuario:String Elaboracion
o +id: Number _
- confrasenia: String +id: Number
) +nombre: String )
- nombre: String % + nombre: String
) ) + descripcion: String <—|_* o ]
- apellido; String + descripcion: String
) + cantidad: Number )
- celular: String + precio total: Number <
) +precio unitario: Number . .
- cedula: String + fecha registro: Date
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2.3. Codificacion

createVenta(data) {

a.idCliente?data.idCliente:1,
idAdministra data.idAdministrador,
precioTotal: data.total,

.values(data.elaboracionDetalle);
arror,

W error;
result.insertld;
dataDetalle) [

dataDetalle) {
UPDATE ET ida ti »Fect
', dataDetalle[k cantidad, dataDetalle
(error) t

data = cThis.getAllVentaAdministrade
data.then( (value) { myResolve(valu

.catch( (error) { myReject(er

ller.addCliente =

cedula: req.body.cedula,
celular: req.body.celular,
nombre:req.body. nombre,
correoc: req.body.correo,
direccion:req.body.direccion,

result
result.then(

irn res.json( {e

Figura 41. Método la crear cliente

result

e",data:valuel})

rdar',data:value})
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2.4. Pruebas

Al igual que en la iteracién anterior, se realizaron pruebas unitarias a las funciones de mayor
importancia para comprobar su correcto funcionamiento. A continuacién, se muestran las

pruebas efectuadas en esta iteracion.

describe(“Prueba para

token}”

idadministrador:1,

idCliente:1,

precioTotal:2

elaboracionDetalle: [{
idProd yElaborado:11,
idventa:1,
precioUnitario:2.82,
cantidad:1

P

.expect(208);

Figura 42. Prueba Unitaria del Método Crear Venta

token}”

ceduula:™
celula

Figura 43. Prueba Unitaria del Método Crear Venta

Enlaces a los repositorios:

e Front-end: https://gitlab.com/nayo0951/breldy-web

e Back-end: https://gitlab.com/nayo0951/breldy-app
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Anexo 5. Prototipo del aplicativo web Breldy

Prototipo

Proyecto: Aplicacion web para la gestion de materia prima y

control de ventas en la empresa Breldy del canton Yantzaza

Febrero del 2023

99



El presente documento tiene como finalidad presentar las interfaces de la aplicacion web para
la gestibn de materia prima y control de ventas en la empresa Breldy del cantén Yantzaza a

continuacion, se detalla.

e Interfaz de inicio de sesién

Inicio de Sesidn

Usuario *

Usuario

Contrasefia * &

INICIAR SESION

Figura 44. Prototipo - Interfaz de inicio de sesion

Lontrasena

e Interfaz menu principal

Menu
IMent de opciones

<

Administracién Materia Prima Elaboracion Venta

Gestion de roles y administracion Gestion de materia prima Gestion de materia prima para |a elaboracién Gestion de ventas de les productos elaborados

Iralsevico » Iral servico ) Iral servico ) Iralservico )

Figura 45. Prototipo - Interfaz menu principal
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e Interfaz para crear y editar administrador

TR (@ Administragor () Vendedor

Gontrasefia

CANCELAR  GUARDAR

Crear Administrador X
Nambre * Apellido *
Membre del usuario Apellido del usuario
Cedula* Celular *
Cédula Gelular
Usuario * Carreo *
Usuario Corea

Figura 46. Prototipo - Interfaz para crear y editar administrador

e Interfaz para el reporte Kardex

Buscar Producto

Cerveza de maracuya Entrada Salida
Descripcion Cantidad V. Unitario V. Total Cantidad V. Unitario V. Total Cantidad
Entrada ndmero de Lote: LO01 k] 2027 200.65 ]
Salida ndmero de Factura: 000000001 5 2027 10134 9

Cerveza dg maracuya @ g 2 C

Saldo

V. Unitario V. Total
20 20065
20 190.516

Nimero por pagina 5 +  1-20f2

Figura 47. Prototipo - Interfaz reporte de Kardex
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e Interfaz para crear y editar proveedor

Crear Proveedor

Nombre *

MNombre

Contacto *

Contacto

Direccién *

Direccion

Nombre empresa *

Mombre de [a empresa

Correo *

Correo

CANCELAR  GUARDAR

Figura 48. Prototipo - Interfaz para crear y editar proveedor

e Interfaz para listar proveedor

+3 AGREGAR

Nombre
Jose Martiz
Martin Rodriguez
Proveedor

Ruben Naranjo

Empresa Contacto
Prugba 09677234567
Crel 0967262726
Proveedor 0987123456
Empresa SA (98363652426

Carreo

prusha@gmall.com

creil@gmail.com

proveedor@gmail.com

empresa@gmail. com

Buscar Proveedor Q

Direccion

Prugba

avenida de las américas

Avenida de la prusbas y fest

Avenida Quito y 10 de Agosto

Proveedores porpagina 5§ v

=

Acciones

8888

4ofd

Figura 49. Prototipo - Interfaz para listar proveedor
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e Interfaz para crear y editar materia prima

Nombre *

Mombre

Cantidad =

Cantidad

Descripcion

Descripcion

Proveedor *

Precio

Mask: 252

CANCELAR

GUARDAR

Figura 50. Prototipo - Interfaz para crear y editar materia prima

e Interfaz para listar materia prima

+3 AGREGAR

Proveedor
Prueba
Salinas

Prueba

Nombre 7 Cantidad
Mateeria prima 10
Producto 035 10
Web0111 4

Buscar Proveedor v Buscar Materia Prima

Precio unitario Descripeion
10
2 111
2 5

Productos por pagina 5

Acciones

8383

1-30f3

Figura 51. Interfaz para listar materia prima

103



e Interfaz para crear producto elaborado

Nombre *

Membre

Cantidad *

Cantidad

Descripcidn

Descripeidn

Crear productos elaborados

Fracio

Mask: #8%

0.00

CAMCELAR  GUARDAR

e Interfaz para listar producto elaborado

Figura 52. Prototipo - Interfaz para crear producto elaborado

+2 AGREGAR

Nombre 4
Producto test
Producto web

Prueba producto

Cantidad Precio
0 201
i} 135
42 201

Descripcion

Es una prueba de elaboracion 1

Es una prusba de elaboracidn 2

Buscar productos elabor... Q

Acciones

888

Productos elaborados porpagina 5 v 1-30f3

Figura 53. Prototipo - Interfaz para listar producto elaborado
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o Interfaz pararealizar el proceso de elaboracién de un producto

Crear Elaboraciaon

‘ Nambre *

‘ ‘PJ’CIC]UCICI Elaborado * hd ‘

MNombre

‘ Descripcion

Descripcian

-+ PRODUCTO

Cantidad Producto

Precio Unitario

o0o

Total Acciones

CAMCELAR  GUARDAR

Figura 54. Prototipo - Interfaz para realizar el proceso de elaboracién de un producto

e Interfaz para listar el proceso de elaboracién de un producto

+2 AGREGAR

Producto Elaborado Nombre 4+

Cerveza de maracuya Elabaracion de enere

Costo Elaboracidn

20065

Descripcion

Estado

Listado elaboraciones porpagina 5

Bustar elaboracion Q

Acciones

(0]

1-10f1

Figura 55. Prototipo - Interfaz para listar el proceso de elaboracién de un producto
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e Interfaz pararealizar la venta

‘ Cliente * i ‘
+ PRODUCTO Qo0
Cantidad Producto Precia Unitario Total Acciones

CANCELAR  GUARDAR

Figura 56. Prototipo - Interfaz para realizar la venta

e Interfaz para listar las ventas

¥ ey Buscarhvo. Factra Q)

Nro Factura Cliente Céduia Celuter SubTotal va 12% Total Acciongs

A No existe registrados

Figura 57. Prototipo - Interfaz para listar las ventas
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Anexo 6. Pruebas unitarias Jest

Pruebas Unitarias

Jest

Proyecto: Aplicacion web para la gestién de materia prima y

control de ventas en la empresa Breldy del canton Yantzaza

Febrero del 2023
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1. Introduccion

El presente documento proporciona las pruebas unitarias realizadas con Jest ayudan a
mejorar la calidad y el rendimiento de la aplicacion web, ademas de asegurar la confiabilidad
del sistema desarrollado. Al aplicar Jest permite crear pruebas automatizadas asi aseguramos
gue la aplicacion cumpla con los requisitos planteados y se comporte de acuerdo a lo
planificado.

1.1. Propésito

El presente documento tiene como propésito detallar las pruebas unitarias realizadas.

Teniendo como resultado una aplicacion web confiable para el cliente.
1.2. Alcance

El presente documento se emplea de describir la prueba unitaria realizada principalmente a
los médulos mas importantes en el proyecto, que son los siguientes: Gestion de proveedor,
Gestion de materia prima, Gestion de elaboracién y Gestion de ventas.

2. Test gestion de proveedor

Para poder realizar el test de debe estar inicio seccién y tener un token valido

token;
beforeAll( () {
response = await request(app

.post('/api/vl/adminsitrador/login’

.send({
”UEUaPiS”:

"contrasenia":

= response.body.data.token;

Figura 58. Pruebas Unitarias - Token general de Test
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e Crear proveedo

r

Para ejecutar test de creacion de proveedor, se debe tener un token JWT valido caso contrario

no realizara la peticién. El test comprueba que los datos ingresados coinciden con la estructura

de la base de datos

it("cr

si la comparacion es correcta se pasa el test, caso contrario falla.

ear Proveedor”, 0

res = await request(app)

“contacto”:"
"correro”:

"estado":1

ry

expect(res.statusCode) .toEqual (200);

e Editar proveedo

Figura 59. Pruebas Unitarias - Test crear proveedor

r

Para ejecutar test de edicion del proveedor, al igual que en el test de creacion se debe tener

un Token valido, p

rimero valida que exista el registro en la base de datos y los datos

ingresados sean correctos va ser un test correcto, caso contrario falla el test

it

.send(

"nombre" :

r

expect(res.statusCode) .toEqual(208);

Figura 60. Pruebas Unitarias - Test editar proveedor
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Al ejecutar el test de gestion de proveedor pasaron todos los test

m controllers/ tests /proveedor.controller.test..js
Gestion de Proveedor
Obtener Proveedor (56 ms)
Crear Proveedor (28 ms)
Editar Proveedor (49 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 3 passed, 3 total
Snapshots: 0 total
Time: 3.518 s
Ran all test suites.

Figura 61. Pruebas Unitarias - Test reporte de pruebas unitarias gestion de proveedores

3. Test gestién de materia prima
e Crear materia prima

Para el test sea correcto de la materia prima los parametros idProvedor, nombre,

precioUnitario y stock son obligatorios en caso de faltar un pardmetro de los mencionados
seré un test fallido

it("Crear materia prima", O
res = awalt request(app)
.post(’ i/vl/
.set('Authc
.send(

(1}

"Mateeria prima '
o

"descripcion”: "",

"precioUnitario”: "10

Fr

expect (res.statusCode).toEqual(200);

Figura 62. Pruebas Unitarias - Test crear materia prima
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e Editar materia prima
Para ejecutar el test de edicion debe existir el registro almacenado en la base de datos caso

contario sera un test fallido

(0

1t("Editar materia prima",

await request(app)
1/materiaPrima/update/2" )
r ${token} )

res =

.put( /api/v

Authorization', ~Beare

.set(
.send(

"stock™: 10,

.

expect (res.statusCode).toEqual(2@@);

Figura 63. Pruebas Unitarias - Test editar materia prima

Tras ejecutar el test obtenemos los resultados de las pruebas realizadas en la gestion de

materia prima, asi como el tiempo de ejecucion, los resultados esperados.

m controllers/ tests /materiaPrima.controller.test..js
Gestion de materia prima
Obtener materia prima (45 ms)
Crear materia prima (34 ms)
Editar materia prima (77 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 3 passed, 3 total

Snapshots: 0 total
Time: 4.574 s, estimated 5 s

Ran all test suites.
Figura 64. Pruebas Unitarias - Test reporte de pruebas unitarias gestion de materia prima
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4. Test gestidon de producto
e Crear producto

Para el test de creacién es necesario los siguientes pardmetros en caso de faltar algin

parametro sera un test fallido haciendo una excepcién con el parametro descripcion

() {

res

.set(’ .u+ zation' token} )
.send(

. “"Es una prueba ",
"cantidad":@,
”preziiﬂ“itaric“:”l.ll",

Ehpectﬂrc: statusCode) .toEqual (260) ;

Figura 65. Pruebas Unitarias - Test crear producto

Para editar un producto se debe un parametro ingresado y el ID que desea editar en caso de

existir serd un test correcto

it("Editar Prodcuto™, ()
res = awalt request(app)
.put( /s 1/p UdUETGJEh'
.set('Authorizatio tokenj )
.send(

3

Ehpett re

Figura 66. Pruebas Unitarias - Test editar producto
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Resultados obtenidos al ejecutar el test de gestion de los productos elaborados obteniendo

como resultados todos los test correctos

m controllers/__tests__ /producto.controller.test..js
Gestion de producto
Obtener Prodcuto (38 ms)
Crear Prodcuto (46 ms)
Editar Prodcuto (22 ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: 3 passed, 3 total
Snapshots: @ total

Time: 4.19 s
Ran all test suites.

Figura 67. Pruebas Unitarias - Test reporte de pruebas unitarias gestion de producto

5. Test gestidon de elaboracién

En el test de elaboracion de un producto es necesario tener la materia prima utilizado en la

elaboracion del producto si no existe la materia prima sera un test fallido

it

"idMateriaPrima™: 2,
"cantidad": 1,

]

f»

expect(res.statusCode).toEqual(260);

Figura 68. Pruebas Unitarias - Test crear elaboracion producto
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Para crear el lote de produccion que se obtuvo en la elaboracion se debe tener los siguientes

pardmetros que son obligatorios en caso de faltar algun parametro sera un test fallido

it

"cantidadlLote":
"idProducto™:

5. statusCode) . toEqual (200) ;

Figura 69. Pruebas Unitarias - Test crear lote de producto

El presente test es para enviar lote de produccion a la venta es decir que va aumenta el stock

producto si ho se envia parametro serd un test fallido

1t("Lote de producion a
res = await request(app)
.put(" /api/vl/lot )
.set(’ ) token} ™)

.send (|

estado:

r

expect(res.statusCode).toEqual(200);

Figura 70. Pruebas Unitarias - Test enviar lote de produccién a venta
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6. Test gestion de ventas

El test de realizar la venta debe tener el detalle de productos adquiridos caso contario sea un

test fallido debido que es obligatorio tener el detalle de productos que desea comprar el cliente.

" 9 {

vait request(app)

nta” )

token} )

130.8,
116.79,

tario™: 20.98,

Figura 71. Pruebas Unitarias - Test gestion de venta

A continuacién, se muestra las pruebas unitarias ejecutadas, asi como el tiempo de ejecucion,

los resultados obtenidos.

Test Suites: 9 passed, 9 total
Tests: 22 passed, 22 total

Snapshots: @ total
Time: 16.857 s
Ran all test suites.

Figura 72. Pruebas Unitarias - Test reporte de pruebas unitarias gestion de venta
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Anexo 7. Pruebas de carga y estrés

Pruebas de cargay

estrés

Proyecto: Aplicacién web para la gestion de materia prima y

control de ventas en la empresa Breldy del cantén Yantzaza

Febrero del 2023
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1. Introduccion

El presente documento proporciona la ejecucién de las pruebas de carga y estrés que soporta
el APl REST en el presente proyecto para la gestion de materia prima y control de ventas en
la empresa Breldy del canton Yantzaza dichas pruebas permitird garantizar la calidad y
confiabilidad del aplicativo web para el usuario final.

1.1. Propésito

El presente documento tiene como propdsito mitigar la concurrencia del aplicativo web. Al
realizar las pruebas nos permite asegurar que le aplicativo web funcione de manera optimo y

aporte una experiencia agradable al cliente final
1.2. Alcance

El presente documento se emplea la planificacién, ejecucién y evaluacion de las pruebas de
cargay estrés através de la herramienta Apache JMeter en el aplicativo web. También incluye
la identificacion y resolucién de algun inconveniente encontrado durante la ejecucion de las

pruebas.
1.3. Resultados obtenidos al ejecutar las pruebas de cargay estrés

El servicio Web Api, fue alojado en DigitalOcean con 1 GB de memoria RAM con CPU

compartida
2. Pruebas realizadas con 100 clientes por segundo
Para realizar las pruebas de carga y estrés se utiliz6 mediante la siguiente informacion.

Tabla 50. Tabla de configuracién de prueba carga y estrés

Direccion 143.110.150.219
Puerto 4000

Protocolo http
Token Si
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e Obtener proveedores

Graphs to Display [¥]

Figura 73. Gréfica obtener proveedores
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Al aplicar el test de obtener proveedor con muestra en la Figura 73, tenemos como resultados
gue acepta mas de 100439 peticiones por minuto es decir mas de mil peticiones por segundo.
Ademas, también se puede observar que el tiempo promedio de respuesta es de 373
milisegundos y con una media de 333 milisegundos. Esto quiere decir que el servidor tarda
menos de medio minuto en responder la peticién lo que significa que tiene excelente velocidad

de respuesta
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e Crear proveedor

Graphs to Display (]

Figura 74. Gréfica crear proveedores

7 |
Aggregate Graph

000

500

o
=
a
i
H
2
o

u Average m Median

Al aplicar el test de crear proveedor como muestra en la Figura 74, tenemos como resultados
gue acepta mas de 100449 peticiones por minuto es decir mas de mil peticiones por segundo.
Ademas, también se puede observar que el tiempo promedio de respuesta es de 373
milisegundos y con una media de 333 milisegundos. Esto quiere decir que el servidor tarda
menos de medio minuto en responder la peticidn lo que significa que tiene excelente velocidad

de respuesta
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e Obtener Lote de elaboracion del producto

Aggregate Graph
000
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<

m Average m Median

Figura 75. Gréfica obtener lote de elaboracion del producto

Al aplicar el test de obtener el lote de elaboracién como muestra en la Figura 75, tenemos
como resultados que acepta mas de 100412 peticiones. Ademas, también se puede observar
que el tiempo promedio de respuesta es de 373 milisegundos y con una media de 333
milisegundos. Esto quiere decir que el servidor tarda menos de medio minuto en responder el

recurso lo que significa que tiene excelente velocidad de respuesta
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e Crear Lote de elaboracion

Graphs to Display ¥

Figura 76. Graéfica crear lote de elaboracion
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Al aplicar el test de crear lote de elaboraciéon de un producto como muestra en la Figura 76
tenemos como resultados que aceptan mas de 100449 peticiones. Ademas, también se puede
observar que el tiempo promedio de respuesta es de 373 milisegundos y con una media de
333 milisegundos. Esto quiere decir que el servidor tarda menos de medio minuto en

responder el recurso lo que significa que tiene excelente velocidad de respuesta
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e Obtener venta

Aggregate Graph

.000

5004

o

m Average m Median

Graphs to Display v

Figura 77. Gréfica obtener ventas

Al aplicar el test de obtener ventas realizadas como muestra en la Figura 77, tenemos como
resultados que acepta mas de 100449 peticiones. Ademas, también se puede observar que
el tiempo promedio de respuesta es de 373 milisegundos y con una media de 333
milisegundos. Esto quiere decir que el servidor tarda menos de medio minuto en responder el

recurso lo que significa que tiene excelente velocidad de respuesta
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Anexo 8. Pruebas al servicio APl REST

Pruebas al servicio
API REST

Proyecto: Aplicacion web para la gestion de materia prima
y control de ventas en la empresa Breldy del cantdn

Yantzaza

Febrero del 2023
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1. Introduccion

El presente documento tiene como propadsito presentar las pruebas realizadas al servicio web
API REST del sistema Breldy con la finalidad de comprobar el correcto funcionamiento de los
end-points, controlando que las respuestas sean correctas en un formato JSON ademas de
verificar el tiempo sea aceptable en devolver la respuesta

1.1. Propésito

Validar el correcto funcionamiento de los servicios implementados para el sistema Breldy, de
igual manera detectar posibles errores presentes en la implementacion del servicio web. Para

todo esto se hizo uso de la herramienta Postman.
1.2. Ejecucién de pruebas

Para realizar estas pruebas se subié la aplicacién aun servidor de DigitalOcean, con la

finalidad de obtener tiempos de respuesta mas similares a un ambiente real.

POST v http:/143110.150.219:4000/apifv/materiaPrimacreate

Params  Authorization  Headers(9)  Body @  Pre-requestScript  Tests  Seftings Cookies

none [ form-data () x-www-formeurlencoded @ raw () binary ) GraphQL  JSON v Beautify

(==

"1dProveador": 109,
"nmbre": - 'Conservantes2. 0",
"deseripeion’:-"",
"precicUnitario”: "10.00",
"stock": 18,

"estado": 1

[ I R S T i Uy

|="=x}

Body Cookies Headers (8) TestResults @ Statws:2000K Time: 886 ms Sizz 5518 Save Response v

Pretty  Raw  Preview  Visualze  JsoN v T b qQ

”Bn"' l
vy

"m": "Creado correctamente”,
"data": §

Vradisa"s anll |

T

Figura 78. Peticion para Crear materia prima
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GET

Params  Authorization

(< BE<BE< BN <N < BN

Body

POST

Params

nong (. form-cata

B = L B S T R

R
= =

12

Body

v hitp://143.110.150.219:4000/apifv1/materiaPrimafall

Headers (9)

Postman-Token (&)
Content-Type @
Content-Length @
Host @
User-Agent (@
Accept @
Accept-Encading @
Connection (&
Authorization

Key

Cookies Headers (8) Test Results

Body @

Pre-request Seript Tests  Settings

<calculated when request is sent>
applicationfjson

<calculated when request is sent>
<calculated when request is sent>
PostmanRuntime/7.28.4

x"&

gzip, deflate, br

keep-alive

Bearer eyJ0eXAOIIKVIQILCIbGEIOIIUZITNIS.eyJpZCIBM...

Value

Description

® Status: 200 0K Time: 883 ms  Size: 8708

Figura 79. Obtener material Prima

Figura A8 1.

v hitp:(/143.110.50.219:4000/api/v1 felaboracions

Authorization  Headers (8)

———

"descripeion”: ",
"estado": tiue,
"idProducta”: 5,

"nombre": "Es-una-prueba- pastman ",

"precioTotal": 26.67,
"elaboraciondetalles': [

i

"{dMateriaPrima":

"cantidad": 4,

"precioUnitario”: 4,167,

"estad”: true

"idMateriaPrina":

"stock": 18,

Cookles  Headers (8)  Tast Results

Body @

x-www-form-urlencoded  ® raw

18,

20,

Pre-request Script  Tests  Settings

binary ) GraphQL JSON v

Figura 80. Crear elaboracion

Cookies

Save Response v

Cookies

Beautify

@ Stetus: 200 0K Time: 1260 ms Size: 9338 Save Response v
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GET

v http/[143110150.219:4000/apifv1/elaboracions

Params  Authorization  Headers (7)

(< I < I < I < I <.

Body

Postman-Token
Host @
User-Agent ®
Accept ©
Accept-Encoding @
Connection @
Autharization

Key

Cookies  Headers (8) Test Resulis

Pretty  Raw Preview Visualize

POST

Params  Authorization  Headers (9)  Body @

Body

v http:/143.110.150.219:4000/api/v1/venta

Host ()
User-Agent @
Accept @
Accept-Encoding @
Connection ()
Authorization

Cookies  Headers (8] Test Results

Pretty  Raw  Preview  Visualize

R T

[r==4}

en': 1,

"n": "Creado correctamente la venta',

"data": {

Wi, A oan

Pre-request Script ~ Tests  Settings

<calculated when request is sent>

<calculated when request is sent>

PostmanRuntime/7.28.4

&"m

gzip, deflate, br

keep-alive

Bearer eyJ0eXAIOLKVIQILCINDGEIOINIUZIINIIG.2yJpZCIEM...

Value Description

@ Status: 200 0K Time: 987 ms Size: 176 KB

>

Figura 81. Obtener elaboracion

Pre-request Script  Tests  Settings

<calculated when request is sent>

PostmanRuntime/7.28.4

1!!

gzip, deflate, br

keep-alive

Bearer eyJ0eXAIDUKVIQILCAbGEiOIUZIINIIO. ey pZCIEM...

@ Status 200 0K Time: 1233ms  Size: 697 B

>

Figura 82. Creacion de ventas

Cookies

Save Response v

@ q

Cookies

Save Response v

B Q
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GET v http:/143110.150.219:4000/api/v1/venta

Params  Authorization  Headers (9)  Body ®  Pre-request Script Tests  Settings Cookies
Host @ <calculated when request is sent>
User-Agent @ PostmanRuntime/7.28.4
Accept @ o
Accept-Encoding @ gzip, deflate, br
Connection () keep-alive
Authorization Bearer eyJOeXAIOLKVIQILCJNbGEOUIUZINI 9.2y JpZCIEM...
Body Cookies Headers (8] Test Results @ Status: 200 0K Time: 942ms  Size: 214KB  Save Response v
Pretty ~ Raw  Preview  Visualize  JSON v O Q
1 | :
2 “en": 1,
3 "m": "Lista de factura",
4 “data": [
c v | |

Figura 83. Obtener venta

GET v hitp://143.110.150.219:4000/apifv1/repart?codigo=5

Params @  Authorization  Headers (3)  Body ®  Pre-reguestScript  Tests  Settings Cookies
Host () <calculated when request is sent>
User-Agent @ PostmanRuntime/7.28.4
Accept © [
Accept-Encoding @ qzip, deflate, br
Connection () keep-alive
Autherization Bearer ey 0eXAIOUKVIQILCIRbGEIOUIUZINILS 2y pZCIEM..
Body Cookies Headers (8) Test Results @ Status: 200 0K Time: 806ms Size: 219KE  Save Response v
Pretty ~ Raw  Preview  Visualize  JSON v O Q
1§ '
2 "en"s 1,
3 "m": "Reparte kardex de un preducto”,
4 "data"s [
c r | |

Figura 84. Obtener Kardex de un producto
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GET

v http//143.110150.219:4000/zpiv1 report kardexMateria?codigo=20

Params @  Authorization  Headers (8)

Host ()
User-Agant ()
Accept
hccept-Encading (@
Connection ()

Authorization

Cookies  Headers (8) Test Results

Body ®  Pre-request Script  Tests  Sattings Cookies

<calculated when request is sent>

PostmanRuntime/7.28.4

ai*

qzin, deflate, br

keep-alive

Bearer 2yJ0eXAIGIKVIQILC. AbGiOUIUzZI NSy pZCIEM...

@ Status200 0K Time: 981ms §ize107KB  Save Response v

Figura 85. Obtener Kardex de material prima
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Anexo 9. Certificado traduccion del resumen
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