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1. Titulo

Las técnicas grafo plasticas y la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Basica Filomena Mora de Carrion de la ciudad de Loja, periodo académico
2022-2023.



2. Resumen

La creatividad es la capacidad de generar nuevas ideas, soluciones novedosas, expresarse de
manera Unica desarrollando su pensamiento creativo, para la resolucion de problemas presentados
al relacionarse con sus pares en su entorno inmediato. El objetivo general fue determinar el uso de
las técnicas grafo plésticas para fortalecer la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios, de la Escuela
de Educacion Basica Filomena Mora de Carrion en el periodo académico 2022-2023. El estudio
abarcé el disefio cuasi experimental, teniendo un enfoque mixto con el propdsito de obtener datos
cuantitativos como cualitativos, de igual forma se utilizé el alcance descriptivo para conocer la
poblacion con la que se trabajd; en cuanto a los métodos considero tanto el inductivo-deductivo en
las conclusiones y el analitico-sintético en la recogida de informacién del marco teérico. Por otro
lado, el instrumento manejado fue la adaptacion del test de Torrance mismo que evalla el
pensamiento creativo de los nifios por medio de los componentes de fluidez, flexibilidad y
originalidad. Dando como los resultados obtenidos en el pre test estuvieron en el nivel bajo con un
69,73%, en el nivel medio con 19,92%, mientras que en el nivel alto con el 10,35%, teniendo
dificultades en la expresion de ideas, flexibilidad a nuevos eventos, poca originalidad en sus
trabajos, que luego de la intervencion los resultados fueron en el nivel bajo con un 27,53%, en el
medio con el 34,13%, y en el alto con el 38,13%, reduciendo las dificultades antes mencionadas.
Se concluye que las técnicas grafo plasticas empleadas de manera adecuada fortalecen la
creatividad de los nifios, ayudandoles a ser auténticos, expresivos y manejando un mejor
desenvolvimiento en la resolucion de conflictos en su convivencia diaria mejorando su calidad de

vida.

Palabras claves: Imaginacion, Pensamiento creativo, Técnicas grafo plasticas, Bloqueos

de la creatividad.



2.1. Abstract

Creativity is the ability to generate new ideas, novel solutions, express themselves in a unique way
by developing their creative thinking, to solve problems presented when interacting with their peers
in their immediate environment. The general objective was to determ ine the use of grapho-plastic
techniques to strengthen creativity in children from 4 to 5 years of age at Filomena Mora de Carrion
Basic Education School in 2022-2023 academic period. The study covered the quasi-experimental
design, having a mixed approach with the purpose of obtaining quantitative and qualitative data,
in the same way the descriptive scope was used to know the population with which we worked; as
for the methods I consider both the inductive-deductive in the conclusions and the analytical-
synthetic in the collection of information of the theoretical framework. On the other hand, the
instrument used was the adaptation of the Torrance test, which evaluates children's creative
thinking through the components of fluency, flexibility and originality. The results obtained in the
pre-test were in the low level with 69.73%, in the medium level with 19.92%, while in the high
level with 10.35%, having difficulties in the expression of ideas, flexibility to new events, little
originality in their work, and after the intervention the results were in the low level with 27.53%,
in the medium level with 34.13%, and in the high level with 38.13%, reducing the difficulties
mentioned above. It is concluded that the grapho-plastic techniques used in an adequate manner
strengthen the creativity of the children, helping them to be authentic, expressive and managing a
better development in the resolution of conflicts in their daily coexistence, improving their quality

of life.

Key words: Imagination, Creative thinking, Graphic-plastic techniques, Creativity blocks.



3. Introduccion

Para empezar, la creatividad es la capacidad fundamental en el desarrollo de los nifios, ya que les
permite encontrar soluciones originales a los desafios que se presentan, ademas expresar sus
emociones y pensamientos, con estilo propio, por medio del uso de las técnicas de grafo plasticas
estimula la creatividad al brindarles a los nifios la libertad de experimentar con diferentes materiales
como: dibujo, pintura, sellado, collage, grabado, recorte y pegado permitiéndoles expresar a través

de estas su mundo interno de manera tnica.

A Continuacién en un estudio realizado por Medina (2017), en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa de Inicial N° 255 de Chanu Chanu de Puno ubicado en Peru, se mostré que
en su mayoria los nifos presentan falta de fluidez, originalidad, motivacion, poca expresiones en
las clases, inseguros, libertad para realizar diferentes actividades perjudicando su desarrollo
creativo, siguiendo ordenes detalladas por la docente, siendo causa de actividades poco llamativas,
educadoras poco flexibles con los diversos estilos de aprendizaje, por ello tienen dificultades para

el desenvolvimiento de habilidades creativas.

De igual forma, Morocho (2020), en un estudio que se realizo en la ciudad de Loja en la
escuela Rosa Josefina Burneo en los nifios de preparatoria, demostrd que los nifios son pasivos,
tienen miedo arriesgarse, experimentar cosas nuevas, realizar dibujos con colores oscuros,
presentando poca originalidad, dependencia de los padres, ademas, la institucion no cuenta con un
rincon especifico en donde puedan fortalecer y dejar libre su imaginacion, motivo para que los
nifos se adapten a estrategias monotonas, perdiendo el interés y la motivacion por descubrir cosas

nuevas.

Luego de la aplicacion del instrumento de diagndstico a los nifios de 4 a 5 afios en la Escuela
de Educacion Bésica “Filomena Mora de Carrion”, se evidencié que existen problemas en el
desarrollo de la creatividad en los pequefios, presentando dificultades de autoconfianza, falta de
motivacion ante la realizacion de actividades, originalidad al crear y plasmar dibujos, fluidez con
ideas novedosas, poca imaginacion contando historias, miedo a expresar sus emociones y
sentimientos. Por todo lo mencionado anteriormente se plantea la siguiente interrogante de
investigacion: ;Como influyen las técnicas grafo plasticas en la creatividad en los nifios de 4 a 5

anos en la Escuela de Educacion Basica Filomena Mora De Carrion?



Es preciso tener presente, que el trabajo curricular se fundamenta con un marco teoérico
acerca de la creatividad en los nifios en la primera infancia para su desarrollo pleno, siendo las
técnicas grafo plasticas una excelente alternativa ya que se estimula con actividades sensoriales,
ideas innovadoras, motivacion para realizar actividades permitiendo explorando el medio en el que
se encuentra inmerso, incluso ayuda al docente a ser innovador con las clases impartidas,
incentivando el desarrollo de la creatividad, con los que se trabajé las veinticinco actividades
propuestas y distribuidas en tres componentes del Test de Torrance: fluidez, flexibilidad y
originalidad, puesto que es un factor importante para fomentar las diversas habilidades de los

individuos, asimismo los principales beneficiarios son los nifios de inicial II.

Por otro lado, Hidalgo (2022), con la aplicacion del de Test de Torrance a los 20 nifios y
nifas, se pudo conocer que en el pre test existié infantes en un rango bajo y medio, esto a
consecuencia que existe inconvenientes en la creatividad de los nifios, pues no utilizaban
actividades innovadoras que llame la atencion del nifio, por ende se utilizo las técnicas grafo
plasticas para la mejora de la creatividad puesto que son una estrategia efectiva para el
fortalecimiento de la misma por medio de sus diversas propuestas, ademas se demostro tras la
aplicacion del pos test alcanzando en su mayoria realizar actividades con estilo propia, fluidez
contando historias, motivando al nifio a ser mas independiente, autor de sus propias historias,

participe activa en las clases fortaleciendo su pensamiento creativo.

También, Crisanto y Atoche (2022), en su estudio ejecutado por 28 estudiantes de las
instituciones educativas unidocentes del nivel inicial de la Unidad de Gestion Educativa Local Paita
(UGEL), los resultados determinaron que la aplicacidon de la técnica grafico - plastica mejora la
creatividad, esto se manifiesta en el control y mejora de la fluidez, originalidad, flexibilidad y
elaboracion en lo que corresponde a la creatividad. Frente a estos resultados se acepto la hipotesis
de investigacion, es decir que la aplicacion de la técnica grafico - plastica influye

significativamente en la creatividad.

En cuanto a los objetivos especificos fueron: primero identificar el nivel de desarrollo de la
creatividad en los nifios de 4 a 5 afios; el segundo disefar y aplicar una guia de actividades con las
técnicas grafo plasticas para el fortalecimiento de la creatividad; y por ultimo evaluar la eficacia
de la guia de actividades en el fortalecimiento de la creatividad en los nifios del nivel inicial II; los

cuales van correlacionados para dar cumplimiento al objetivo general.



Para finalizar, los logros alcanzados del estudio son positivos ya que en la mayoria de los nifios
se estimul6 su capacidad creadora, permitiendo que pierdan los miedos a equivocarse, frustraciones
con la resolucion de problemas, poca fluidez al momento de evocar ideas y contar historias
improvisada esto fue mejorando con la intervencién ya que aumentaron su animo, toma de
decisiones, autonomia todo incidi6 al fortalecimiento de su pensamiento creativo, facil manejo de
los problemas. Existieron algunas limitaciones como la inasistencia, festividades de la institucion,
el contagio del rotavirus, lo que causoé la reduccion de tiempo, por ello no se logré desarrollar la

creatividad en los nifios investigados.



4. Marco teorico
4.1. La creatividad

4.1.1. Definicion

La creatividad es la capacidad que tienen las personas para dar solucién de problemas, conflictos,
situaciones, que se le presenten en su vida diaria de una manera eficaz y agil. Asi mismo por medio
de la creatividad los nifios pueden: sofiar, expresar sentimientos y emociones, permitiéndoles
transformar su realidad de manera innovadora, esta capacidad se desarrolla durante toda su vida lo

cual le ayuda a un desarrollo pleno en todas sus facetas.

Lopez (2020), afirma que: “La creatividad es un bien comun que en mayor o menor medida
todas las personas son capaces de desarrollar si se encuentran en el entorno adecuado” (p.148). La
creatividad es la capacidad de crear algo nuevo, asi como lo menciona el autor, ya sea un producto
inédito o una creacion de cualquier manera, es una forma de acercarse a la realidad, motivando al

nifio a salir de su rutina diaria, lo que fortalece el pensamiento cognitivo.

Asi mismo, la creatividad consiste en formular hipotesis, experimentar, innovar, inventar,
brindando soluciones a los diversos problemas, ademas, de visualizarlos desde diferentes angulos.
Siendo asi que la creatividad estimula el pensamiento creativo de una persona ya que ayuda a la
creacion de nuevas estrategias o soluciones a las diferentes situaciones que se ve enfrentado cada

dia (Santaella, 2015).
Torrance (1965, como se citd en Espigares 2022), afirma que:

La creatividad es un proceso que vuelve a alguien sensible a los problemas, deficiencias,
grietas o lagunas en los conocimientos y lo lleva a identificar dificultades, buscar
soluciones, hacer especulaciones o formular hipotesis, aprobar y comprobar estas hipdtesis,

medicarlas si es necesario, ademds de comunicar los resultados. (p.10)

De la cita mencionada se puede inferir que la creatividad es la capacidad humana de crear
algo nuevo e interesante a partir de otras ideas, es decir, la posibilidad de analizar, evaluar y

desarrollar procesos para generar creacion de elementos interesantes para el desarrollo de un



proceso creativo, lo que contribuye a resolver problemas que se presentan en el curso de la vida

humana.

Por ultimo, la creatividad es el conjunto de rasgos relacionados con la personalidad de cada
individuo, que permite transforma una idea, dando solucion a problemas de forma original y
eficiente, esta se debe ejercitar desde edades tempranas, dado por el medio en el que vive para
fortalecer habitos, mismos que le permiten llevar una vida productiva. La creatividad es comun en
todos los seres humanos, debiendo ser estimulada de una manera adecuada, de acuerdo a los habitos
y preferencias de cada persona. Cada individuo es creativo, estd considerado como un ser
biopsicosocial, es decir, Unico e irrepetible, en tal razoén sus creaciones seran inéditas, logrando

autoconfianza en si mismo y alto poder de creatividad.

4.1.2. Importancia de creatividad en los niiios

Para Martinez (2017) el pensamiento creativo estd estrechamente relacionado con la
creatividad, siendo esta una habilidad de todos los seres humanos en relacion con su entorno. La
creatividad es una caracteristica destacada de las actividades diarias de los nifios desde el
nacimiento hasta la vida adulta, la misma que en su proceso madurativo ayuda a expresarse, a
desarrollar el pensamiento abstracto, a resolver problemas y convivir de mejor forma con los

demas.

La creatividad también favorece el desarrollo cognitivo de los nifios, permitiéndoles
experimentar con nuevas ideas, crear soluciones a dificultades, y disfrutar sus obras artisticas con
diferentes expresiones externas. Las acciones creativas ayudan a explorar su contexto, con el fin
de optimizar recursos para construir con ideas novedosas sencillas creaciones, pero con gran
significado que ofrecen una excelente oportunidad para manejar los dmbitos del desarrollo y

aprendizaje en todos sus niveles (Cumpa, 2005).

La importancia de la creatividad radica en que el nifio no solo ofrece diferentes soluciones
a los conflictos, sino que también es capaz de adaptarse mejor a las nuevas situaciones, logrando
asi que el niflo sea mas feliz, muestre una mejor actitud frente a nuevos escenarios emocionales.
(Acuna, 2020) refiere que el pensamiento creativo permite al nifio desde edades tempranas,
desarrollar de manera progresiva sus habilidades sociales, logrando mejorar su convivencia con

sus pares.



La creatividad mejora la capacidad de resolver eficazmente situaciones nuevas y
desconocidas, esto los hace mas capaces de aceptar las criticas y superar los contratiempos con
mayor facilidad. La creatividad es esencial en el desarrollo de los nifios, ya que les brinda
habilidades para resolver problemas, pensar criticamente, expresarse de manera auténoma,
adaptarse a los cambios y apreciar la diversidad cultural. Fomentar la creatividad en los nifios les
proporciona herramientas valiosas para enfrentar los desafios de la vida y les ayuda a desarrollar

su maximo potencial como individuos creativos y pensadores independientes.

4.1.3. Componentes de la creatividad

Existen 4 componentes de la creatividad los cuales van relacionados entre ellos, asi como
lo afirma Torrance (como se cité en Santaella, 2006) brindando un pensamiento creativo en
constante evolucion, permitiendo a las personas no dejar de aprender e ir perfeccionando sus

habilidades y capacidades, por lo dicho antes se describen los siguientes componentes:

4.1.3.1. Fluidez. Esté relacionada con la cantidad de ideas que produce una persona,
es decir, la capacidad que tienen las personas de pensar en mas opciones de las que originalmente
podrian imaginar con la finalidad de dar solucién a inconveniente. Por definicion, esta dimension

permite generar un mayor niumero de ideas, mds soluciones a situaciones o problemas.

4.1.3.2. Flexibilidad. La flexibilidad permite a los nifios la adaptacion a situaciones
nuevas € inesperadas, también ayuda a la resolucioén de problemas, a tener una mejor interaccion
con otros, ademas de pensar cosas de manera diferente que pueden ser desarrolladas de una manera

divertida, incentivando el pensamiento creativo con una mayor flexibilidad.

4.1.3.3. Originalidad. Es una habilidad que se desarrolla por medio del pensamiento
creativo el mismo que ayuda a los nifios a ser criticos y creadores auténticos de sus ideas generando
amor propio fortaleciendo su autoestima y desarrollando dimensiones de la personalidad de manera
emotiva, lo que servird para dar respuestas propias a situaciones de la vida diaria. Ademads, la
originalidad es la capacidad de generar en las personas ideas nuevas, diferentes, Uinicas y alejadas

de lo normal o lo tradicional.



4.1.3.4. Elaboracion. Se refiere a la capacidad de desarrollar y ampliar ideas de
manera detallada y completa. La elaboracion implica trabajar en los detalles, afinar los conceptos
y llevar las ideas a su maximo potencial. Es el proceso de dar forma y desarrollar ideas creativas

en proyectos o productos concretos.

Estos componentes de la creatividad no actlan de forma independiente, sino que se
complementan y se influyen mutuamente. Un pensamiento creativo exitoso involucra la
combinacion de estos componentes para generar ideas originales, flexibles y elaboradas en un flujo
continuo. Al desarrollar y fortalecer estos componentes, se promueve la creatividad en diversas

areas de la vida.
4.1.4. Caracteristicas de una persona creativa

Para Raymundiz (2018), las personas creativas generalmente se mueven en varios entornos
y realizan una variedad de actividades que le permiten enfrentar problemas que pueden causar
varios recursos. Por lo antes mencionado algunas caracteristicas de las personas creativas se

exponen a continuacion:

e Son curiosas y originales cuando experimentan cosas nuevas.
e Tiene ideas novedosas.

e Actta de forma progresiva y sistematica.

e Encuentra diversion en resolver problemas

e Se muestra de una manera constructivista.

e Tiene excelente autoestima y adaptacion a distintos entornos.
e Son expresivos y sensibles para los problemas.

e Se muestran experimentalmente interactivos.

e Son observadoras y curiosas con el mundo que le rodea.

Estas caracteristicas son importantes, en la vida de cada persona, ya que ayudan a la
solucion de diversos obstaculos que se presenta en el tiempo, permitiendo buscar adaptarse a
nuevos escenarios que muestra en los diferentes dmbitos, como los sociales, educacionales,

personales etc.
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Por otro lado Rubiales (2018), expone otras caracteristicas de las personas creativas que suelen
verse en su mentalidad, actitud, carisma, es decir, en su personalidad y en su libro llamado

“Creatividad”, menciona las siguientes caracteristicas:

e Mente activa constante aprendizaje y descubrimiento.

e Motivacion alta, espiritu creativo, motivador, curioso e imaginativo.

e Auténticas, honestas y comprometidas, cuando se trata de superar su percepcion.
e Funcionan en ciclos.

e Pensamiento divergente.

¢ Independencia

e Facilidad de adaptacion en diferentes contextos y situaciones.

e Valientes y arriesgada para conseguir su objetivo.

e Logran visualizar el problema y su posible resultado.

e Pierden rapido el interés de un reto cuando esté llegando a su final.

Estas caracteristicas no son exhaustivas ni exclusivas, y es importante tener en cuenta que
la creatividad puede manifestarse de diferentes maneras en diferentes personas. Sin embargo, estas
cualidades suelen estar presentes en individuos considerados creativos en diversos campos y

disciplinas.

4.1.5. Factores para fomentar la creatividad

La importancia de fomentar la creatividad radica en que el nifio no solo ofrece diferentes soluciones
a los conflictos. Alvarado (2018), menciona que los nifios también son capaces de adaptarse mejor
a las nuevas situaciones, logrando asi que el nifio sea mas feliz, muestre una mejor actitud ante las

nuevas situaciones y no se sienta abrumado por las posibles situaciones dificiles.

4.1.5.1. La curiosidad. Fomentar la curiosidad es fundamental para impulsar la
creatividad. Estimular la busqueda de conocimiento, hacer preguntas abiertas y animar a los nifios
a explorar y descubrir nuevas cosas ayuda a mantener viva su curiosidad y les permite hacer

conexiones inesperadas que alimentan su creatividad.
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4.1.5.4. Actividades plasticas. Constituye una forma de expresion muy util para los
niflos que aun no son capaces de controlar sus emociones a una edad temprana. Desde una edad
temprana, los nifios pueden utilizar sus habilidades de dibujo y expresion artistica para expresar
miedo, inseguridad, preocupacion, tristeza e incluso excitacion excesiva, lo que consigue facilitar

parte a complicaciones de conducta.

4.1.5.2. El juego. Es una forma natural para que los nifios aprendan sobre el mundo
que los rodea, por lo que usarlo como recurso de aprendizaje puede ser muy util, se debe dejar
volar la imaginacion de los nifios sin juzgarlos ni criticarlos. Los nifios son creadores de lo que
hacen, pueden disfrutar y divertirse sin limites, porque a través del juego vivencial, mejoran su
espontaneidad, imaginacion, intuicidn, andlisis e interaccion con los demas, el apoyo de padres y

maestros tiene un papel esencial y principal en este transcurso.

4.1.5.3. Literatura Infantil. Se trata de leer, jugar, escribir y expresarse
literariamente. Estos son los cuentos y poemas que al final cautivan a los nifios, aunque a veces no
estén destinados a ellos. Es el arte de construir, restaurar el pensamiento creativo, emociones,
afectos, habilidades y talentos, incluyendo percepcion, sensacidon, memoria, imaginacion y

exploracion del medio que lo rodea.

4.1.5.4. Entorno creativo. Proporcionar un entorno estimulante y propicio para la
creatividad es fundamental. Un entorno que brinde acceso a diversos materiales artisticos, libros,
musica, naturaleza y oportunidades para la experimentacion y el descubrimiento, invita a los nifios

a explorar y expresar su creatividad de manera libre y sin restricciones.

Teniendo en cuenta estos factores, los padres deberian ser los primeros en promover la
creatividad artistica de sus hijos, pero en realidad no siempre se sabe como poner en marcha esos
proyectos en casa, es alli entonces, donde la escuela toma a través del docente el rol de desarrollo
de la creatividad por medio de diferentes estrategias para la ensefianza-aprendizaje del alumno. Al
combinar estos factores y proporcionar un ambiente que promueva la curiosidad, el juego, las
actividades plasticas, la literatura infantil y otros estimulos creativos, se crea un entorno propicio

para que los nifios desarrollen y expresen su creatividad de manera plena y significativa.
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4.1.6. Etapas del proceso cognitivo en la creatividad de los nifios

Wallace (como se citd en Romero, 2019), creia que la creatividad permite a las
personas tratar de adaptarse a las circunstancias cambiantes. En su libro “El arte de pensar”,

presenta su modelo del proceso creativo, que consta de cuatro etapas:

4.1.6.1. Preparaciéon. Consiste en descubrir y considerar el contexto situaciones y
espacios que intervienen. Es un periodo de gran emocion, cuando el nifio explora, analiza,
experimenta y prueba distintas posibilidades para resolver el problema que se le presenta en ese

momento, buscando una solucioén al mismo de manera innovadora y eficaz.

4.1.6.2. Incubacion. Después de la etapa de preparacion, el nifio se retira
conscientemente del problema o la tarea y permite que su mente procese de manera subconsciente
la informacion adquirida. Durante este periodo, el nifio no se centra directamente en la resolucion
del problema, pero su mente trabaja en segundo plano, haciendo conexiones y asociaciones que

pueden conducir a ideas creativas.

4.1.6.3. Iluminaciéon. También conocida como el "momento Eureka", el nifio
experimenta una revelacion o una idea repentina que ofrece una nueva perspectiva o solucion al
problema o tarea creativa. Puede ser un destello de comprension o una conexién inesperada que se

forma en la mente del nifo.

4.1.6.4. Verificacién. El niflo pasa a la etapa de verificacion, donde evalua y verifica
la viabilidad y la utilidad de la idea creativa generada. En esta etapa, el nifio puede aplicar la logica,
el razonamiento y la experimentacion para determinar si la idea es factible y como se puede

desarrollar.

Es importante tener en cuenta que el proceso creativo puede ser fluido y no necesariamente
seguir una secuencia lineal. Las etapas pueden ocurrir en diferentes momentos y pueden repetirse
a lo largo del proceso creativo. Ademas, cada nifio puede tener su propio ritmo y estilo de
creatividad, por lo que las etapas pueden variar en duracion y en la forma en que se experimentan.
El modelo de Wallace proporciona una estructura general para entender como se desarrolla el
proceso cognitivo en la creatividad de los nifios, pero es importante reconocer que la creatividad

es la capacidad individual y unico para cada persona.
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4.1.7. Bloqueos de la creatividad
Los bloqueos son cierta informacion, actitudes, comportamientos, omisiones o situaciones que

impiden y detienen el buen desarrollo de la creatividad.

Simberg (1975, como se cito en Kirberg 2017), en su libro “Estrategias para la creatividad”;
los bloques no aparecen uniformemente en todos los aspectos de la creatividad, sino que cada
parametro tiene unos bloqueos determinados, por lo que no parece que estemos ante una lista
exhaustiva, sino con bloques diferentes. El autor menciona tres tipos de bloqueos: perceptuales,

culturales y los emocionales.

e Bloqueo perceptual. A veces, las personas pueden tener dificultades para percibir nuevas
posibilidades o ver més alld de las soluciones convencionales debido a una falta de
conciencia o apertura perceptual. Este bloqueo puede surgir de habitos cognitivos
arraigados o una falta de atencion plena hacia los detalles y las oportunidades presentes.

e Bloqueo cultural. Las normas, expectativas y creencias culturales pueden limitar la
capacidad de una persona para pensar y actuar de manera creativa. Los estereotipos, las
convenciones establecidas, las estructuras de poder restringir la libertad de expresion, asi
como limitar la originalidad y diversidad en la creatividad constituyen bloqueos propios de
la personalidad del nifio.

e Bloqueo emocional. Los bloqueos emocionales pueden surgir cuando una persona tiene
miedo al fracaso, al rechazo o al juicio de los demés. Estos miedos pueden inhibir la
expresion creativa y evitar que una persona tome riesgos o explore ideas audaces y

originales.

Es importante reconocer y superar estos bloqueos para fomentar y liberar la creatividad,
esto puede implicar la adopcion de enfoques como la exploracion de nuevas perspectivas, la gestion
de emociones limitantes, la creacion de un entorno favorable y el desafio de las normas y
expectativas establecidas. Cada persona puede enfrentar diferentes bloqueos y es importante

encontrar estrategias y enfoques personales para superarlos y permitir que la creatividad florezca.

Al igual que Landazabal (2005), y Ramos (2000), hablan de otros tipos como:
cognoscitivos, emocionales y culturales. Para los autores los bloqueos son un proceso que crea

resistencia, miedo, incertidumbre, ansiedad y se pierde toda la diversion, haciendo de la creatividad

14



una actividad peligrosa o desagradable, aunque no se experimente. A continuacion, se describe a

cada uno de ellos:

o Bloqueos cognoscitivos. Se refiere a tener una sola perspectiva, sin tomar en cuenta la

existencia de otras opciones que pueden ser positivas para la solucion del problema o

situacion que este atravesando; algunas caracteristicas son:

o

Problemas para apartar los problemas.

Inhabilidad de definir términos.

Incapacidad de usar sus sentidos para la observacion.
Problemas de percibir relaciones cercanas.
Inconvenientes en no investigar lo obvio.

Problemas para distinguir entre causa y efecto.

e Bloqueo cultural. La razon principal para que se den este tipo de bloqueos, es la fuerza de

la sociedad misma que de cierta manera ha modelado nuestras vidas. Existen ciertas

caracteristicas como:

Deseo de adaptarse a una norma aceptada.

Ser coherentes cuando se emite un juicio de valor antes de tiempo.
Tener poca prudencia ante situaciones en la sociedad.

Darle mucha importancia a la competencia o cooperacion.

Dudas ante los conocimientos adquiridos.

Limitacion con su pensamiento imaginativo.

o Bloqueo emocional. Este tipo de bloqueo suele darse debido a la inseguridad, ya sea en la

escuela o en otros aspectos. Las emociones como: el temor, amor, rencor, miedo, etc.

Logran cegarnos, no dejando ver la realidad en la que vive realmente. A continuacion, se

nombrara algunas caracteristicas:

o

Temor al error.
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o Aferrarse a una sola idea.

o Rigidez de pensamiento.

o Demasiada motivacion para un progreso rapido.

o Deseo patologico de seguridad.

o Temor a los superiores y desconfianza de los compaieros.

Por todo lo mencionado anteriormente, los bloqueos en la creatividad impiden a los seres
humanos generar nuevas ideas y desarrollarse en cualquier actividad relacionada con la creatividad,
aunque no se los tome mucho en cuenta a los mismos, pueden estropear por completo un trabajo;
por eso es importante aprender a superar los bloqueos, pero antes se debe saber qué tipo de bloqueo
creativo afecta a la persona. Ademas, cada persona puede experimentar bloqueos de la creatividad
de manera Unica y en diferentes momentos. Reconocer y abordar estos bloqueos puede ayudar a

liberar el potencial creativo y permitir un mayor flujo de ideas e innovacion.

16



4.2. Las técnicas Grafo plasticas
4.2.1. Definicion

Estas técnicas se utilizan para estimular la creatividad, la expresion personal y el desarrollo de
habilidades artisticas en personas de todas las edades. Ademas, se aplican en entornos educativos,
como la educacidn inicial, las escuelas primarias y secundarias, asi como en talleres y actividades

artisticas y recreativas.
Rodriguez (1990, como se citd en Pasquel, 2017) considera que:

A las técnicas grafo plasticas son un conjunto de procedimientos y métodos utilizados en
el ambito artistico y educativo para crear obras visuales mediante la combinacion de
elementos graficos y plasticos, que son capaces de transmitir diversas sensaciones, a la vez
que provocan placer y comunicar sus primeras formas de expresion en los nifios. Es decir
que, al estimularlos se contribuye a que desarrollen sus habilidades que seran base para la

adquisicion de un pensamiento creativo acorde a su edad (p.35).

Para lograr el desarrollo integral de los nifios y nifias es preciso la aplicacion de técnicas
grafo plasticas, que son estrategias utilizadas desde los primeros afios de vida, con el proposito de
desarrollar la psicomotricidad fina de los nifios y nifias, lo que favorece a la capacidad creativa de
los pequenos, pues es importante incentivar desde edades tempranas estas técnicas, para activar

contenidos conceptuales, actitudinales y procedimentales de forma creativa.

Por otro lado, Pérez (2015), describe a las técnicas grafo plasticas como una agrupacion de
metodologias que se utilizan para crear figuras y simbolos, a través de materiales para desarrollo
de la creatividad. Del mismo modo, son herramientas que favorecen al desarrollo de destrezas
manuales y artes plasticas, estas permiten el disfrute de la belleza, los colores, el ritmo, la armonia
mismos que se plasman en diversas técnicas producto de creaciones infantiles con procesos
sistematicos, cuyo objetivo principal es desarrollar y potenciar la capacidad creadora de los nifios

desde edades tempranas.

Las técnicas grafo plasticas empiezan desde la expresion artistica, la cual es fundamental
para el desarrollo integral del nifio, esto incluye areas culturales y sociales, también (Carpio, 2022),

menciona que estas técnicas ayudan a desarrollar la creatividad y la imaginacion del infante, es
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importante también el ambiente escolar que promueva el desarrollo de capacidad creadora de los
nifos promoviendo el aprendizaje. A través del juego es posible aprender habilidades directamente
relacionadas con la creatividad y la imaginacion, dotando a los nifios de habilidades que les

permitan desarrollarse plenamente.

Por ultimo, Macias (2017), afirma que las técnicas grafo plasticas permiten conjugar
sentimientos, actitud positiva, y gusto por aprender de este modo el nifio puede crear y presentar el
mundo circundante, su imaginacion y fantasia. En el nivel inicial se busca alcanzar el desarrollo de
destrezas en diferentes dmbitos dependiendo de la edad de cada nifio. Considerando la presente
investigacion que busca la participacion activa en diferentes expresiones artisticas que le permiten

desarrollarse libremente y potenciar su creatividad.

Las técnicas grafo plasticas permiten la participacion de actividades artisticas de manera
grupal e individual, brindando la oportunidad de aprender gozando y creando, lo que fortalece su
criticidad y logra seres seguros y competentes a la hora de tomar decisiones para comprender sus
problemas y encontrar posibles soluciones, siendo métodos y procedimientos utilizados para crear
obras visuales mediante la combinacion de elementos graficos y plasticos. Estas técnicas permiten
la expresion artistica, estimulan la creatividad y promueven el desarrollo de habilidades en el

ambito artistico.

4.2.2. Importancia de las técnicas grafo pldsticas en los niiios

Las técnicas grafo plasticas son importantes en la educacién inicial, segin Ortiz (2018),
porque son una herramienta valiosa que permite a los nifios indagar y manifestar el universo en el
que desarrolla su creatividad de diferentes maneras, en esta edad los nifios perciben y procesan la
informacion utilizando diferentes materiales, es una experiencia nueva que motiva a crear,
descubrir y experimentar diferentes sentimientos, que bien abordados potencian el desarrollo de

sus habilidades y destrezas, favoreciendo su autonomia y participacion activa.

Del mismo modo las técnicas grafo plasticas, apoyan en la formacion integral de los nifios
se mas competentes, creativos y seguros en las decisiones, aumentando su capacidad creadora e
imaginativa, logrando un mejor desenvolvimiento académico y personal. Ademas, el uso de las
técnicas grafo plasticas en el nivel inicial aporta al desarrollo cognitivo, afectivo y motor de los

nifios permitiendo un progreso significativo en el pensamiento creativo (Arias y Calle, 2022).
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El principal objetivo de las técnicas grafo plasticas, es ayudar a los nifios lograr la
representacion de sus emociones, sentimiento por medio de la misma. El arte y su ensefianza es un
proceso complejo y continud. Carrion, (2020) dice que los maestros tienen que dar diferentes
visiones para el uso de técnicas en el aula. En otras palabras, es necesario planificar una actividad
sin la reproduccion o copia de un modelo pre -establecido para que no obstaculice el el aprendizaje
segun su interés especifico. Es un nifio quien elige lo que quiere capturar de acuerdo con sus

lecciones y necesidades internas.

Por todo lo antes mencionado, las técnicas grafo plasticas juegan un papel fundamental en
el éptimo desarrollo de los nifios en este nivel, posesionandose como una estrategia valida que le
permite al nifio aprender mediante el desarrollo de habilidades sensoperceptivas, a través de

vivencias que mejoran su lenguaje plastico, convirtiéndolo en un artista a corta edad.

4.2.3. Areas de desarrollo de las técnicas grafo plisticas en los niiios

Por medio de la creatividad el nifio va fortaleciendo diferentes areas de desarrollo, es aqui
donde adquiere habilidades importantes para la vida, fortaleciendo su autoconfianza, tolerancia, y
una sana convivencia con sus compafieros. Las técnicas grafo plasticas permiten la adquisicion de
diversas destrezas manuales para poder agarrar marcadores, crayones, pinceles, para iniciar el
garabateo, el dibujo, la pintura, el sellado, el grabado, etc.; ayudando a los nifios a desarrollar tanto
habilidades motoras como cognitivas. De modo que Gonzalez (2020), describe las areas que se

desarrollan al momento de realizar las técnicas grafo plésticas en:

4.2.3.1. Area emocional y afectiva. Permiten a los nifios expresar sus emociones y
sentimientos a través de las técnicas grafo plasticas. Al pintar, dibujar o modelar, los nifios pueden
canalizar sus emociones, desarrollar habilidades de autorregulaciéon emocional y encontrar una
forma segura de expresar y procesar sus experiencias. Los nifios suelen identificar sus creaciones
con personas o animales que tienen afecto y de este modo sacan a relucir sus estados emocionales
guardados en una forma libre. Es por eso que es importante incentivar las técnicas grafo plasticas

desde edades tempranas para el desarrollo de su pensamiento creativo.
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4.2.3.2. Area intelectual. A través de las técnicas grafo plasticas, los
nifnos desarrollan su inteligencia fomentan el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la
creatividad. Los nifios deben planificar, tomar decisiones y utilizar estrategias para crear sus obras
de arte. Ademas, se les presenta la oportunidad de explorar y experimentar con diferentes conceptos
y habilidades cognitivas, como la observacion, el reconocimiento de formas y colores, y el

desarrollo de la imaginacion.

4.2.3.3. Area fisica. En todas las actividades artisticas los nifios se mueven con todo
su cuerpo, para realizar las diferentes actividades de las técnicas grafo plasticas ya que se necesita
la coordinacidon viso motora. Los nifios con su fisico dindmico, sacando asi sus expresiones por
medio de la expresion artistica, motivando asi a su creatividad. Al utilizar materiales y herramientas
durante las técnicas grafo plasticas, los nifios desarrollan habilidades motoras finas y gruesas. El
manejo de pinceles, lapices, tijeras y otros utensilios artisticos mejora la coordinacion mano-ojo,
la destreza manual y el control de los movimientos. Estas habilidades fisicas también se transfieren

a otras actividades diarias, como la escritura y el uso de herramientas.

4.2.3.4. Area perceptiva. Las técnicas grafo plasticas estimulan la percepcion visual
y tactil de los nifios. A través del arte, los nifios aprenden a observar y apreciar detalles, diferencias
de forma, tamafio, textura y color. Esto promueve el desarrollo de la percepcion visual y la

capacidad de identificar y discriminar caracteristicas visuales en su entorno.

4.2.3.5. Area social. Las técnicas grafo plasticas brindan oportunidades para la
interaccion social y la colaboracion entre los nifios. Trabajar en grupo, compartir ideas y colaborar
en proyectos artisticos promueve el desarrollo de habilidades sociales, como la comunicacion, el

respeto mutuo, la cooperacion y la apreciacion de las diferencias.

4.2.3.6. Area creativa. Les permite explorar nuevas ideas, probar diferentes enfoques
y buscar soluciones originales. El arte les brinda libertad para expresarse de manera Unica y
desarrollar su propio estilo artistico, lo que fomenta la confianza en si mismos y el pensamiento

creativo en diferentes aspectos de la vida.

En resumen, la primera infancia es una etapa crucial para el desarrollo de los nifios, y los

estimulos cognitivo-motores y afectivos desempefian un papel fundamental en su crecimiento. El
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contacto material y las técnicas grafo plasticas proporcionan oportunidades para que los nifios
exploren, aprendan y se expresen de diferentes maneras, maximizando asi sus capacidades y
fomentando un desarrollo pleno. Estas areas se entrelazan y se enriquecen mutuamente a medida
que los nifios se involucran en actividades artisticas, promoviendo su crecimiento y desarrollo

holistico.
4.2.4. Tipos de las técnicas grafo pldsticas

Segun la Organizacion de Estados Iberoamericanos (2021), se puede encontrar varias
técnicas grafo plasticas como: dibujo, modelado, sellado, collage, pintura, grabado, recorte y son
herramientas valiosas para fomentar la creatividad de los nifios. Estas actividades les permiten
explorar, experimentar y expresarse de manera visual. Aqui algunos tipos sobre como cada técnica

puede contribuir a estimular la creatividad de los nifios:

4.2.4.1. Dibujo. Consiste en la representacion grafica de objetos, personas o ideas
mediante trazos y lineas. Puede ser realizado con lapices, crayones, tizas, rotuladores u otros
medios similares. Les brinda a los nifios la oportunidad de representar su mundo interno y externo,
explorar formas y lineas, y comunicar ideas e imaginacion a través del trazo. El dibujo promueve

la observacion, la precision y la representacion de la realidad o de elementos imaginarios.

4.2.4.2. Modelado. Implica la creacion de formas tridimensionales utilizando
materiales como plastilina, arcilla, masa de sal o papel maché. Permite a los nifios explorar la forma
y la textura mientras dan forma a sus ideas. El modelado permite a los nifios crear formas
tridimensionales, estimulando su pensamiento espacial y su capacidad para visualizar objetos en
diferentes perspectivas. Pueden dar forma a sus ideas y manipular los materiales para expresar su

imaginacion y creatividad.

4.2.4.3. Sellado. Se basa en la aplicacion de sellos o plantillas sobre una superficie
para crear patrones o imagenes repetitivas. Los sellos pueden ser de diferentes formas y tamafios,
y se pueden utilizar con tintas, pinturas o rotuladores. Esta técnica fomenta la experimentacion con
texturas, colores y composiciones visuales, estimulando su capacidad para combinar elementos de

manera creativa.
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4.2.4.4. Pintura. Implica la aplicacion de pigmentos o colorantes sobre una superficie
utilizando pinceles, rodillos, esponjas u otros utensilios similares. Los pequefios consiguen
experimentar con otras técnicas de pintura, como acuarela, témpera, acrilico o pintura de dedos. La
pintura brinda a los nifios una amplia gama de opciones para explorar colores, texturas, formas y
técnicas. Pueden experimentar con mezclas de colores, pinceladas, empastes y otros efectos

visuales, lo que estimula su imaginacién y creatividad.

4.2.4.5. Recortey pegado. Implica el uso de tijeras para recortar formas y elementos
de papel u otros materiales, y luego pegarlos en una superficie para crear una composicion. Esta
técnica permite a los niflos manipular y combinar diferentes formas y elementos para crear
composiciones visuales. Les brinda la libertad de jugar con la organizacion espacial, la asociacion

de ideas y la construccion de imagenes y narrativas visuales.

4.2.4.6. Grabado. Se refiere al proceso de crear imagenes o disefios en una superficie
dura, como madera, lindleo o metal, utilizando herramientas de grabado. El grabado involucra
técnicas de tallado o incision en superficies duras, lo que permite a los nifios crear disefios y
texturas Unicas. Pueden explorar la relacion entre el espacio positivo y negativo, la creacion de

lineas con patrones, y la transferencia de imagenes a través de la impresion.

4.2.4.7. Mosaico. Es una forma estupenda de fomentar la creatividad, el mosaico suele
ser es una actividad educativa que favorece al desarrollo de la personalidad de los infantes
brindando comunicar sus sentimientos de una manera activa, propositiva y ladica. Esta técnica
consiste en pegar trozos de papel de diferentes colores y formas sobre la figura para garantizar la
armonia de color. Es una expresion plastica donde podemos utilizar todos los materiales existentes
desde el papel hasta los residuos. Se pueden hacer mosaicos combinando pintura y dibujo con la

recoleccidon de materiales naturales.

4.2.4.8. Collage. El collage ofrece a los nifios la posibilidad de combinar diferentes
materiales y texturas para crear composiciones evidentes a simple vista. Pueden jugar con la
composicion, el contraste, la yuxtaposicion y la superposicion de elementos, lo que fomenta su

creatividad al explorar nuevas formas de representar y comunicar ideas.
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Estas son solo algunas de la diversidad de técnicas grafo plasticas que se pueden utilizar en
la educacién inicial. Cada una de ellas ofrece oportunidades Unicas para que los nifios exploren su
creatividad, mejoren su coordinacion mano-0jo y se expresen visualmente. En general, estas
técnicas grafo plésticas proporcionan a los nifios herramientas para expresar su creatividad,
estimular su pensamiento visual y fomentar su capacidad para generar ideas originales. Al
experimentar con estas actividades, los nifios pueden desarrollar su imaginacion, su capacidad de

observacién y su habilidad para resolver problemas de manera creativa.
4.2.5. Elrol docente en las técnicas grafo plasticas

El rol docente desempefia un papel fundamental en el uso de las técnicas grafo plésticas en
el contexto educativo. Aqui hay algunas formas en las que los docentes pueden facilitar y
enriquecer el aprendizaje de los nifios a través de estas técnicas grafo plasticas, ademas de ser
mediador a la adquisicion de aprendizajes nuevos, lo cual potenciara a su evolucion, creara
condiciones para que los nifios descubran, exploren, manipulen, motivando e incentivando a que
los nifios adquieran y relacionen los nuevos aprendizajes con sus conocimientos previos (Cabrera,
2018).

Por otro lado, Cardena y Castro (2021), menciona que los docentes deben crear un entorno
de aprendizaje seguro y estimulante donde los nifios se sientan libres de explorar y expresarse a
través de las técnicas grafo plasticas. Esto implica asegurarse de que haya suficiente espacio,
materiales y recursos disponibles, asi como establecer reglas claras sobre el uso adecuado de estos
materiales. Ademas, pueden introducir las diferentes técnicas grafo plasticas a través de
demostraciones y explicaciones claras. Pueden mostrar a los nifios como utilizar los materiales de
manera adecuada y como aplicar las técnicas para lograr efectos visuales especificos. Esto les

brinda a los nifios una base sélida para explorar por si mismos.

Los docentes desempefian un papel clave al brindar retroalimentacion constructiva y apoyo
a los nifios en su proceso de aprendizaje. Pueden elogiar los esfuerzos y logros de los nifios, destacar
aspectos positivos de sus creaciones y brindar orientacion para mejorar las habilidades técnicas y
artisticas. La retroalimentacion debe ser especifica, alentadora y centrada en el crecimiento del
nifio. Los docentes deben alentar a los nifios a experimentar con las técnicas grafo plasticas y a

explorar diferentes enfoques. Esto implica fomentar la creatividad y la originalidad en las
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creaciones de los nifios, sin imponer restricciones excesivas. Los docentes pueden hacer preguntas

abiertas, ofrecer sugerencias y animar a los nifios a pensar de manera innovadora (Gonzalez, 2020).

Los docentes pueden aprovechar las técnicas grafo plasticas para enriquecer el aprendizaje
en otras areas del curriculo. Por ejemplo, pueden pedir a los nifios que dibujen o hagan un collage
para representar conceptos de matematicas, personajes de literatura o fenémenos cientificos.
Pereira, (2022) dice que esto fomenta la integracion de habilidades y conocimientos en diferentes
disciplinas. Los docentes pueden guiar a los nifios en la exploracion y apreciacion del arte a traves
de la exposicién a obras de arte, visitas a museos y discusiones sobre diferentes estilos y artistas.
Esto ayuda a los nifios a desarrollar una comprension mas profunda del arte y su importancia

cultural.

En resumen, el rol docente en las técnicas grafo plasticas implica brindar orientacion, apoyo
y oportunidades para que los nifios exploren su creatividad, desarrollen habilidades artisticas y
adquieran una apreciacion del arte. Los docentes juegan un papel clave al proporcionar un entorno
favorable, introducir las técnicas, fomentar la experimentacion y ofrecer retroalimentacion
constructiva a medida que los nifios se involucran en estas actividades artisticas. Al observar de
manera atenta y sensible, los docentes pueden ajustar las actividades, los materiales y el entorno
para satisfacer las necesidades de cada nifio, estimulando su autonomia, su curiosidad y su

desarrollo positivo en un entorno de respeto mutuo y cooperacion.
4.2.6. Las técnicas grafo plasticas y la creatividad

Las técnicas grafo plasticas segun Martinez (2016), desempefian un papel importante en el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios. A esta edad, los nifios estan en una etapa de
exploracién y descubrimiento activo, y las técnicas grafo plasticas les brindan una forma tangible

de expresarse y experimentar con diferentes materiales y medios artisticos.

Carpio y Cueva, et al., (2022) expresa que las técnicas grafo plasticas ya sea a través del
dibujo, el collage o el modelado, los nifios pueden representar sus ideas, personajes y escenarios
imaginarios, fomentando asi su capacidad para pensar de forma creativa y construir narrativas
visuales, también el modelado o la pintura con los dedos, permiten a los nifios explorar y

experimentar con diferentes texturas, formas y colores. A través de esta exploracion sensorial, los
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nifios pueden descubrir nuevas sensaciones y desarrollar su capacidad para percibir y apreciar el
mundo que les rodea. A medida que los nifios se familiarizan con diferentes técnicas grafo plasticas,
como el dibujo, el collage o la pintura, tienen la oportunidad de experimentar con una variedad de
materiales y herramientas. Esto les permite descubrir nuevas formas de manipular los materiales,

crear efectos visuales interesantes y desarrollar su propio estilo artistico.

Asi mismo Espinoza, et al. (2020) mencionan que a medida que trabajan en un proyecto
artistico, pueden enfrentarse a desafios y obstaculos que requieren que encuentren soluciones
creativas. Por ejemplo, pueden experimentar con diferentes técnicas para lograr el efecto deseado
o0 adaptar su enfoque si algo no funciona como esperaban. Al participar en las técnicas, los nifios
tienen la oportunidad de expresar sus emociones, pensamientos e ideas plasmando su estilo propio
a través de diferentes técnicas. Esto promueve la autoexpresion y les brinda una forma de
comunicarse y compartir su mundo interior. A medida que los nifios ven sus creaciones artisticas
valoradas y apreciadas, también desarrollan una mayor confianza en sus habilidades y capacidades

creativas.

En definitiva, las técnicas grafo plasticas constituyen un medio para expresar la creatividad
personal, explorar nuevas ideas, experimentar con materiales y desarrollar habilidades artisticas
Unicas. Al involucrarse en estas técnicas, las personas pueden ampliar sus horizontes creativos,
estimular su imaginacion y encontrar nuevas formas de comunicacion visualmente impactantes. Es
importante destacar que, en esta etapa de desarrollo, el enfoque principal debe ser el proceso
creativo en lugar del producto final. Se debe alentar a los nifios a explorar, experimentar y disfrutar
el acto de crear sin preocuparse demasiado por el resultado final. Al hacerlo, se fomenta su

creatividad y se les brinda un espacio seguro para expresarse y desarrollar su pensamiento creativo.
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El trabajo investigativo se efectud en la Escuela de Educacion Basica Filomena Mora de Carrion,

la misma que cuenta con un total de 489 estudiantes, ofreciendo el nivel educativo inicial y general

5. Metodologia

basico (EGB) en la seccion matutina de manera presencial. El establecimiento esta localizado en

la provincia de Loja, canton Loja en la parroquia Sucre en la calle Padre Bolivar Bailon y Aw.

Cuxibamba (ver figura 1).

Figura 1

Ubicacion de la Escuela de Educacion Basica Filomena Mora de Carrion.
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Carrion.

En el desarrollo de la investigacion se utilizaron recursos bibliograficos como libros,

revistas y articulos cientificos, recursos tecnologicos como; internet, computador y parlantes.

También se utilizd6 material didactico en la realizacion de la propuesta como pizarras, tizas,

cartulinas, marcadores, revistas, punzones, lapices, pinturas, globos, peinillas, cepillos, sorbetes,

goma, papel crepe, espejo, etc.

El presente estudio se llevo a cabo bajo el disefio de investigacidon cuasiexperimental puesto

que se manipul6 la variable independiente ya que la seleccion de la muestra fue no probabilistica

debido a que el grupo con el que se trabajo estuvo establecido previamente y cuenta con las
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caracteristicas necesarias para el estudio, ademads, se aplico el pre test, y el post test al finalizar con

toda la propuesta, evidenciando logros alcanzados.

Ademas, se ejecuto bajo el tipo de investigacion descriptivo puesto que facilito la obtencion
de informacion de las variables y la descripcion de sus propiedades, tipologias, beneficios,
caracteristicas, de las variables propuestas: Técnicas Grafo plasticas y creatividad, asi como

también la recoleccion, presentacion y descripcion de los resultados de los instrumentos aplicados.

Se trabajo con un enfoque mixto, tanto cuantitativa como cualitativamente para ofrecer
soluciones positivas a los objetivos planteados, en el rumbo cuantitativo se usé un instrumento con
el fin de establecer parametros en el pensamiento creativo de los nifios de inicial IT obteniendo
datos estadisticos. Por otra parte, se manejo un enfoque cualitativo para la interpretacion oportuna
de dichos datos recolectados del test de creatividad de Torrance. Lo cual permitié6 un analisis

profundo y reflexivo de los temas que forman parte de la investigacion.

Los métodos que se emplearon en trascurso de proyecto investigativo fueron: el inductivo-
deductivo, ya que el primero facilitd, la realizacion de un andlisis concreto para llegar a las
conclusiones basadas en informacion veraz, validando los resultados obtenidos en la investigacion,
ademas el método deductivo, dado que este permitié darle sentido y orden al trabajo desde lo
general a lo especifico con la finalidad de llegar a conclusiones légicas a partir de relaciones

acordes entre las variables.

Por otro lado, el método analitico-sintético permitié dar paso a un analisis individual de la
variable problema (creatividad) y la variable solucion (técnicas grafo plasticas) de modo que se fue
desglosando cada una de sus partes, también se complementa con el método sintético ya que
permitié indagar la informacion primordial para la construccion del marco tedrico para darle

énfasis y relevancia al tema de investigacion.

También, se aplico la técnica de observacion en lapso del trabajo de integracion curricular,
el cual consistid en estar cerca de las acciones de los fendémenos estudiados para tomar informacion
muy buena para su posterior andlisis, vinculado con un registro anecdodtico instrumento que

permitio registrar dicha informacion de manera objetiva y precisa. Finalmente, se utiliz6 una escala
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valorativa que consto de los siguientes parametros: logrado y no logrado con el fin de verificar los

logros alcanzados en cada actividad propuesta.

El instrumento que se utilizé fue la adaptacion del test de Ellis Paul Torrance mismo que
evalua el pensamiento creativo de los nifios de 4 a 5 afios de edad, también evalua los componentes
de creatividad como: originalidad, flexibilidad y fluidez; que ayudo a identificar el nivel de
dificultad presente en el desarrollo de la misma, el cual tiene una bateria cognitiva compuesta por
tres actividades; 1) Realizacion de un dibujo valorando la originalidad de 0 a 3 (1 pto. por ejercicio)
con un tiempo de 12 minutos; 2) Dibujos para completar en donde se calificara la fluidez de 0 a 10
puntos (1 pto. por ejercicio), originalidad de 0 a 30 puntos (3 pts. por ejercicio) y flexibilidad de 0
a 10 puntos (1 pto. por ejercicio) se emplea 13 minutos; 3) Actividad 18 lineas paralelas en la cual
se evalua la fluidez de 0 a 18 puntos (1 pto. por ejercicio), originalidad de 0 a 54 puntos (3 ptos.

por ejercicio) y flexibilidad de 0 a 18 puntos (1 pto. por ejercid) con un tiempo de 15 minutos.

El presente trabajo se realizé con una poblacion de 58 nifios de la Escuela de Educacion Basica
Filomena Mora de Carrion, de los cuales se tom6 una muestra de 22 nifios, respondiendo a las
caracteristicas del muestreo no probabilistico ya que se trabajo con un grupo de nifios previamente

establecido.
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6. Resultados

6.1. Resultados del pre test

Para dar respuesta al primer objetivo especifico: Identificar el nivel de desarrollo de la creatividad
en los nifios de 4 a 5 afios. Se aplico el pre test a veinte y dos nifios de manera individual durante
una semana, en el horario de ocho de la mafiana hasta las doce del mediodia, con un tiempo de
cuarenta minutos por cada nifio, asi mismo para la obtencion de resultados del pre test se califica
en base al orden de las siguientes tres actividades propuestas por el test: construccion de un dibujo,
completar trazos, disefiar lineas paralelas, en las que se evaluaron tres componentes: originalidad,

fluidez y flexibilidad.

Figura 1
Niveles de fluidez en base a datos obtenidos de la aplicacion del pre test de creatividad de

Torrance en la actividad N°2 y 3 a los nifios del inicial 11
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Nota. La figura muestra los datos obtenidos de la actividad N° 1, 2 y 3 dirigida al componente fluidez aplicada a los 22 niflos/as

del inicial II de la Escuela de educacion basica “Filomena Mora de Carrién”

De los resultados de la figura 2 se puede distinguir que el 70% corresponde a un nivel bajo,
mientras que el 19% muestran un nivel medio y en el nivel alto con 11% de la muestra. Ante estos
resultados obtenidos correspondientes al componente de fluidez, se puede mencionar que la

mayoria de los nifios son poco comunicativos y expresivos, se les complica relacionarse en publico
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haciéndose evidente la interrelacion con sus pares y con la colectividad, lo que limita la resolucion

de problemas de manera segura, rdpida y eficaz en momentos criticos.

Los autores, Arcos y Salazar (2016), definen a la fluidez como la capacidad de generar gran
cantidad de ideas, busqueda de respuestas validas ante un problema, alcanzando fluidez y la
adecuada resolucion de inconvenientes en su diario vivir. Se trata de la habilidad de pensar de

manera flexible y producir una variedad de opciones en un contexto creativo.

Figura 2
Niveles de flexibilidad en base a datos obtenidos de la aplicacion del pre test de creatividad de

Torrance en la actividad N°2 y 3 a los nifios del inicial 11
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Nota. La figura muestra los datos obtenidos de la actividad N° 2 y 3 dirigida al componente flexibilidad aplicada a los 22 nifios/as del

inicial II de la Escuela de educacion basica “Filomena Mora de Carrion”

En la presente figura se puede acotar que el 70% estan en un nivel bajo, el 21% en nivel
medio y mientras que el 9% se encuentra en un nivel alto. Se evidencio en el componente de
flexibilidad que la mayoria de los nifios, presentan problemas al cambiar de una idea a otra,
modificar de contexto, nombrar varias respuestas, variar y dar sentido a una idea, ademas, de no
manejar la habilidad de hilar ideas nuevas e ir descubriendo algo nuevo que de fortaleza a un

verdadero aprendizaje.
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Para Sahakian et al. (2021), la flexibilidad consiste en abordar los problemas desde
diferentes perspectivas, superando la propia rigidez. Considerando la flexibilidad como cambios,
modificaciones, reinterpretaciones, replanteamientos o transformaciones de los problemas de una

manera original.

Figura 3
Niveles de originalidad en base a datos obtenidos de la aplicacion del pre test de creatividad de

Torrance en la actividad N°1,2 y 3 a los ninios del inicial 11
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Nota. La figura muestra los datos obtenidos de la actividad N° 1, 2 y 3 dirigida al componente originalidad aplicada a los 22

nifios/as del inicial II de la Escuela de educacion basica “Filomena Mora de Carrion”

En la figura N° 1 se observa resultados del nivel de originalidad en los nifios del inicial II,
en las actividades 1,2 y 3 consiguiendo que el 68% se encuentra en un nivel bajo, el 20% en medio
y mientras que el 12% en alto. De los datos obtenidos se visualiz6 dificultades de originalidad
como: bloqueos mentales al momento de crear ideas nuevas siendo al momento de realizar una
actividad, necesidad de utilizar patron ya establecido para cumplir su tarea encomendada, poca
creatividad para imaginar dibujos y plasmar momentos, limitaciones al relatar historias vivenciales
y de crearse una nueva, sin encontrar soluciones a inconvenientes diarios. Puesto que la

originalidad no alcanza niveles adecuados a su edad.

A criterio de algunos autores, Donadel et al. (2021), describen a la originalidad como una

caracteristica de una persona creativa ya que es capaz de generar ideas nuevas, hacer algo inico o
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diferente, salirse de su zona de confort, ser original, Gnico y auténtico a la hora de resolver un

conflicto o problema.

Figura 4
Resultados generales del nivel de creatividad en base a los datos obtenidos del test de Torrance

aplicado a los nifios del inicial I1
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Nota. La figura muestra los resultados generales de la aplicacion del test de Torrance a los 22 nifios/as del inicial II de la Escuela de

educacion basica “Filomena Mora de Carrién”

En base a los datos obtenidos se presenta los resultados generales del test de creatividad, en
lo cual se puede observar que el 70% se ubica en un nivel bajo, mientras que el 20% se encuentra
en el nivel medio y solo con el 10% en nivel alto de la poblacion. Los datos recabados de la
investigacion indican que en la mayoria de los casos se encuentran en un nivel bajo de creatividad,
los nifios presentan poca capacidad de expresion en sus ideas, demuestran frustracion hacia sus
pares y ante si mismo, tedio al adaptarse a nuevos eventos de juego o aprendizaje por cumplir
actividades rutinarias. Manifestando desconfianza en si mismos, poca imaginacion, innovacion,

espontaneidad afectando el trabajo de los nifios en las areas: cognitiva, afectiva y motora.

Por consiguiente, Mufioz (2022) afirma que la creatividad es la capacidad que permite
presentar soluciones novedosas frente a problemas o situaciones a los que se enfrentan las personas
en su vida diaria, ademads el pensamiento creativo constituye el pensar, analizar, comprender, buscar

respuestas efectivas que mejoren su calidad de vida.
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6.2. Resultados obtenidos de la guia de actividades

Para dar cumplimiento oportuno al segundo objetivo especifico que es; Identificar el nivel de
desarrollo de la creatividad en los niflos de 4 a 5 afios. En primer lugar, se elabor6 una guia
denominada: Imaginacién sin limites” que consta de 25 actividades en base a técnicas grafo
plasticas como: dibujo, modelado, grabado, sellado, collage, pintura, etc., mismas que sirvieron
para plasmar creaciones unicas de los nifios con el proposito de desarrollar la creatividad en los
nifos del inicial II. Cabe mencionar, que la estructura de esta fue: titulo, objetivo, tipologia,
materiales y procedimiento de manera detallada y de facil uso, por lo cual, se consider6 elaborar
dichas actividades conjuntamente con los tres componentes del pensamiento creativo segin su

autor Torrance: originalidad, fluidez y flexibilidad.

Tabla 1

Indicadores aplicados del componente de Fluidez

Ne Indicadores L NL I
1 Crea a partir de lineas un dibujo creativo. 12 10
2 Expresa fluidez con esgrafiado en un dibujo. 13 9
3 Completa ideas con fluidez usando puntillismo. 9 13
4 Crea con fluidez a través de dibujos a partir del sellado con peinilla. 14 8
5 Produce decoracion novedosa en las figuras geométricas. 12 10
6 Crea dibujos a partir de figuras geométricas. 9 13
7 Realiza sellado con las manos creando dibujos. 13 8 1
8 Construye un arbol mediante manos recortadas. 15 7
9 Inventa peinados ingeniosos empleando pintura. 12 10
10 Decora con ingenio platos de plastico con diferentes formas. 10 12
11 Crea dibujos con la técnica del sellado con cepillo. 14 7 1
12 Dibuja a partir del sellado con globos. 10 12

Nota. La tabla muestra los indicadores del componente de fluidez y su valoracion.
Abreviaturas: Logrado (L), no logrado (NL), inasistencia (I), nimero de actividad (N°).
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La tabla 1 muestra que, en los doce indicadores del componente de fluidez, se utilizaron las
técnicas grafo plasticas como: dibujo, pintura, sellado, collage, recorte y pegado, permitiendo a los
niflos que realicen dibujos, generen sellos creativos, pinten, decoren, armen, disefien obras
infantiles de resultados abstractos, con la utilizacion de diversos materiales del medio. El desarrollo
de cada técnica incluye actividades que tienen la finalidad de desarrollar la capacidad de emitir
diferentes ideas, palabras y respuestas en base al pensamiento 4gil, resolucion de situaciones de

manera eficaz y adecuada.

Tabla 2

Indicadores aplicados del componente de Flexibilidad

N° Indicadores L NL 1
13 Disefia sellado de forma innovadora a través de la interpretacion ” . .
de dibujos.
14 Elabora un dibujo creativo con modelado. 12 10
15 Crea dibujos con papel rasgado. 9 13
16 Completa con flexibilidad el dibujo. 12 9 1

Nota. La tabla muestra los indicadores del componente de fluidez y su valoracion.

Abreviaturas: logrado (L), no logrado (NL), inasistencia (I).

En la tabla 2 se muestra el componente de flexibilidad, para lo cual se planted cuatro
indicadores, en las cuales se utilizaron las técnicas grafo plasticas como: sellado, modelado, dibujo
y pintura, permitiendo a los nifios elaboran dibujos con sellado de manera abstracta, completar
dibujos con papel rasgado, realizar expresiones mediante el modelado, resuelvan problemas,
emitan e interpreten momentos vividos y de esta forma los nifios puedan tener una buena
interrelacion con los lenguajes y expresiones, brindando una ensefianza activa por medio de la
utilizacion de técnicas grafo plasticas, con la finalidad de incentivar su pensamiento imaginativo,

que aporte a la flexibilidad y riqueza de su pensamiento creativo.
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Tabla 3

Indicadores aplicados del componente de originalidad

N° Indicadores L NL I
17 Representa el final de cuento unico a partir de un circulo rojo. 19 3
18 Realiza dibujos innovadores con tiza y cartulina negra. 17 4 1
19 Crea una obra de arte autentica con collage. 16 6
20 Crea un retrato original por medio del reflejo en el espejo. 20 2
21 Demuestra interpretar experiencias vividas con uso de la plastilina. 19 3
22 Disefia un rollo de papel higiénico de manera innovadora. 18 4
23 Dibuja creando una historia tnica. 19 3
24 Realiza un dibujo innovador con tiza en el piso. 19 3
25 Crea dibujos unicos a partir del sellado con sorbetes. 16 5 1

Nota. La tabla muestra los indicadores del componente de la originalidad y su valoracion.

Abreviaturas: Logrado (L), no logrado (NL), inasistencia (I), nimero de actividad (N°).

En base a la tabla 3, se expone nueve indicadores correspondientes al componente de
originalidad con la utilizacion de técnicas grafo plasticas como: dibujo, collage, modelado y
grabado permitiendo a los nifios recrear experiencias vividas de forma libre, con el fin de disefiar
y dibujar en diferentes escenarios, valiéndose de estas técnicas con el propdsito de que los nifios

puedan estimular su pensamiento creativo de forma independiente y Unica.

6.3. Resultados de la guia de actividades y aplicacion del post test

Con el propésito de dar cumplimiento al tercer objetivo de evaluar la eficacia de la guia de
actividades en el fortalecimiento de la creatividad en los nifios del nivel inicial I, fue
imprescindible valorar por componentes cada una de las actividades planteadas de manera
evolutiva con el fin de lograr habilidades y conocimientos a lo largo de la vida. Por lo cual se tomo
como base una escala valorativa con los indicadores de logrado y no logrado con el propoésito de

conocer la eficacia de las actividades planteadas en los nifios ante la dificultad encontrada.

35



A continuacion, en la tabla 4 se presentan todos los datos obtenidos en base a los resultados
de la aplicacién de la guia de actividades presentados en las tablas uno, dos y tres, de acuerdo a la

situacion en la que se encuentran los nifios en funcion de los indicadores de logrado y no logrado.

Tabla 4

Resultados de la guia de actividades

Componentes de Numero de Logrado No Inasistencia
creatividad indicadores Logrado

Fluidez 1-12 12 9 1
Flexibilidad 13-16 12 9 1
Originalidad 17-25 18 3 1

Nota. La tabla muestra los resultados de la guia de actividades “Imaginacion sin limites” de los nifios del inicial II de la escuela de Educacion Bésica

Filomena Mora de Carrién.

En la tabla 4, se visualiza que fueron evaluadas veinticinco actividades a través de
indicadores de “logrado” y “no logrado”, los mismos que se distribuyeron en los siguientes tres
componentes: fluidez, flexibilidad y originalidad, en donde los nifios pudieron desarrollar su
pensamiento creativo, denotando su evolucion por medio de la escala valorativa considerando las
actividades tales como: dibujar, crear, disefiar, inventar ideas novedosas y Unicas, ademas de
expresar el trabajo realizado mediante un lenguaje claro y fluido.

La mayoria de los nifios avanzaron a un nivel logrado, pues en el transcurso de la
intervencion demostraron ser creativos, obteniendo resultados satisfactorios en doce nifios que
consiguieron cumplir con el componente de fluidez, no mencionan gran cantidad de ideas,
respuestas, soluciones ante los problemas propuestos; siguiendo con el componente de flexibilidad,
doce nifios han adquirido los indicadores demostrando entusiasmo y animo al genera ideas sin
temor al error, curiosidad y motivados a descubrir algo nuevo; por ultimo el componente de
originalidad, donde dieciocho nifios lograron los indicadores propuestos, puesto que los nifios
pierden interés en la basqueda de soluciones novedosas, desarrollando su capacidad creadora en

sus tareas siendo Unicos y con un estilo propio.
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Por otro lado, se encuentra nueve nifios que no lograron evocar muchas de ideas en la
resolucion de conflictos; siguiendo con el componente de flexibilidad nueve nifios tampoco han
adquirido la adaptacion a nuevos escenarios 0 ambientes presentados; por ultimo, en el componente
de originalidad tres nifios no han avanzaron a desarrollar la habilidad de crear, disefiar y producir

dibujos de manera propia.

Cabe mencionar que en la aplicacion de guia de actividades existieron imprevistos como:
inasistencias de los nifios, por enfermedad, poco compromiso en proceso de acompafiamiento por
los pares, por tanto, no se ubican en ninguna de las escalas, lo que limita el poder evidenciar el

progreso de los mismos.

La investigacion generada del tema técnicas grafo plasticas y la creatividad dio la
oportunidad de potenciar sus capacidades y habilidades, también expresan sus emociones
libremente en sus trabajos y cotidianidad, reflejando nuevos comportamientos que le permiten

adaptarse de mejor forma dentro de sus &mbitos de aprendizaje mejorando su calidad de vida.

Tabla 5§
Resultados del post test

Pre test Post test
Niveles de Creatividad Frecuencia Porcentaje c Frecuencia Porcentaje

2
o

Alto 2 10% > 9 38%
(¢}

Medio 5 20% E 7 34%

Bajo 15 70% 6 28%

Total 22 100% 22 100%

Nota. La tabla muestra una comparacion entre los resultados obtenidos en el pre test y post test después de la aplicacion de la Guia de actividades

en los nifios del inicial 11 de la escuela de Educacién Basica Filomena Mora de Carrién.

Por otro lado, en la tabla 5, se puede apreciar los resultados comparativos del pre y post test
luego de aplicacion de la guia de actividades de modo que: se observa en los datos iniciales que el
en nivel bajo se encontrd el 70%, en medio un 20%, mientras que 10%, puesto que se presentaban

dificultades en los nifios como: inconvenientes a generar ideas, frustracion con nuevos escenarios,
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poca originalidad en sus trabajos. Posteriormente con la intervencion y aplicacion del pos test se
redujo significativamente estos resultados como se evidencia a continuacién: en el nivel bajo 28%,
con el 34% en medio, y el 38% en el nivel alto, Estos nimeros denotan un incremento
impresionante en los resultados, ya que se observa un mayor numero de nifios en los niveles medio
y alto, lo que sugiere una mejora en la capacidad de generacion de ideas, una disminucién en la

frustracidon y un aumento en la originalidad de sus trabajos.

Respecto a lo antes mencionado Andrade y Merino (2020), afirman que las técnicas grafo
plasticas son métodos que se utilizan desde los primero afios de vida para la activacion de los
sentidos a través de la percepcion, permitiendo realizar: figuras, disefio, construccion, etc., basados
en técnicas, fortaleciendo la creatividad de los nifios priorizando el manejo de diferentes materiales
y dejando volar su imaginacion para generar creaciones Unicas, inéditas que produzcan gusto y

gozo por aprender, lo que aporta en su autoestima y amor propio.

Las técnicas grafo plasticas como actividades esenciales para el desarrollo integral del nifio
apoyan al estimulo de expresion de deseos de forma creativa lo que favorece el equilibrio y
bienestar personal posibilitando la buena convivencia, en un espacio que le permite mostrar las

emociones a su favor con el fin de resolver problemas cada vez mas complejos.
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7. Discusion

La presente investigacion tuvo el propésito de mejorar las técnicas grafo plasticas para mejorar la
creatividad en los nifios de 4 a 5 afios, de la Escuela de Educacion Bésica Filomena Mora de Carrion
de la ciudad de Loja en el periodo académico 2022-2023, para esto se utilizd algunos métodos
como el inductivo-deductivo y analitico-sintético, también se emple6 la técnica de observacion
conjuntamente con el registro anecdotico, ademas el instrumento apropiado para la aplicacion del
pre y post test, siendo la adaptacion de Test de creatividad del autor Torrance, mismo que valora
el nivel de pensamiento creativo en los nifios. Por otro lado, se realizd y plante6 una guia de
actividades enfocada a desarrollar los tres componentes de creatividad: fluidez, flexibilidad y
originalidad, los cuales fueron evaluados con una escala valorativa, todo esto ayudo a corroborar

la eficiencia del presente trabajo investigativo.

Con respecto a los datos obtenidos se pudo confirmar que las técnicas grafo plasticas
ayudan al fortalecimiento de la creatividad en los nifios del inicial Il, dado que en los resultados de
la aplicacidn del pre test resalta lo siguiente: con nivel bajo se encontr6 el 70%, en nivel medio con
el 20%, por ultimo el nivel alto el 10%, ya que los nifios presentaban poca fluidez de ideas,
producciones de su propia autoria, dificultad adaptandose a nuevos escenarios, inseguro en el
medio que le rodea, mismo que con aplicacién de guia de actividades permitié a los nifios que
realicen diversas obras, creaciones con la utilizacion de las técnicas grafo plasticas como: dibujo,
modelado, grabado, sellado, collage, recorte y pegado. Luego con la aplicacién del post test se
pudo observar que: en nivel bajo con 28%, en medio con 34% Yy en el nivel alto con el 38%
evidenciando la eficacia porque los nifios lograron manipular, explorar nuevos escenarios, fluidez
en sus ideas, crear con estilo y espontdneamente, capacidad de resolver problemas de manera agil

sin temor al error, sintiéndose seguros de si mismos y de sus decisiones.

Menciona Arambulo (2017), en un estudio de la escuela de educacion inicial 1L.E.P
Carmelita en los nifios de 3 a 5 afios, en la aplicacion del pre test se encontraron los siguientes
resultados con un 60% en un nivel bajo, en proceso con 30%, mientras que el 10% en nivel logrado,
ya que presentaban poca creatividad en la utilizacion de las técnicas grafo plasticas para la
realizacion de las actividades propuestas; por otro lado en el post test se evidencia que el 75% de
los nifios se encuentran en un nivel en proceso y con el 25% en un nivel de logrado, mostrando asi
la eficacia de las técnicas grafo plasticas para mejorar aspectos como: creaciones Unicas e
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innovadoras, variedad al evocar ideas, solucion de problemas de manera espontanea, fortaleciendo

la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios.

Continuando con los estudios investigados Hidalgo (2022), realizado en nifios de 4 a 5 afios
en un total de 20 nifios, saltando a la vista los resultados del pre test con el 40% se encuentra en un
nivel bajo, ya que no podian completar dibujos de manera creativa y fluida, mientras que el 50%
en el nivel medio, porque no existia &nimo al realizar las actividades, y el 10% en el nivel alto,
pues no se arriesgaban a efectuar tareas con ideas propias. Con respecto al post test el 45% se
encuentra en un nivel medio, dado que el nivel alto esta el 55%, esto significa que los nifios lograron
en su mayoria mejorar su pensamiento creativo, muestra mayor interés por el desarrollo de las
actividades, sus presentaciones e ideas son mas fluidas e inclusive con dibujos y colores llamativos,

ratificando asi la eficacia de las técnicas grafo plasticas en la creatividad de los nifios.

Llenque (2022), presenta la investigacion realizada en 28 nifios de 4 a 5 afios de la
institucion educativa Nifiito del Milagro, se muestra los siguientes resultados en el pre test con un
65% en nivel bajo, con el nivel medio con el 20%, mientras que en el nivel alto se encuentra con
el 15%, con respecto a la informacion recogida se evidencia que es preocupante ya que en la
mayoria de los casos, muestran dificultades en las que presentan poca creatividad en sus trabajos,
escasa imaginacion en sus dibujos, realizando siempre las mismas creaciones y expresiones
artisticas. Luego de la aplicacion del pos test se arrojando los siguientes resultados con el 25% se
encuentran un nivel en proceso y un 75% se ubica en el nivel de logrado, ya que en la mayoria de
los nifios logran realizar creaciones e inventarse historias por si solos, ademas de ser mas claras y

fluidas sus presentaciones.

Después de las investigaciones presentadas se reafirma la efectividad de las técnicas grafo
plasticas para el desarrollo de la creatividad en los nifios, conjuntamente con la aplicacion de la
guia de actividades, “Imaginacion sin limites” la misma que permitio realizar diferentes actividades
y creaciones de una manera dinamica, activa y divertida incentivando a fortalecer su capacidad
creadora e imaginativa de los nifios, ayudando asi a tener un mejor desenvolvimiento en la clase.
Ademas, existieron limitaciones en la presente investigacion como la inasistencia de algunos nifios,
por enfermedad dado por el cambio de clima de la ciudad, festividades de la institucion, el contagio
de rotavirus dentro del aula fueron motivos limitantes, que no permitieron alcanzar el
fortalecimiento de la creatividad de los nifios por medio de las técnicas grafo plasticas.
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8. Conclusiones

Los resultados obtenidos en los nifios de 4 a 5 afos con la aplicacion de la adaptacion del
test de Torrance se pudieron evidenciar el 10,35% en nivel alto, dado que el 89,65% se
encontraron en el nivel bajo y medio, presentando poca fluidez al mencionar ideas nuevas,
dificultades con la adaptacion a nuevos escenarios ademads siendo monétonos produciendo

y disefiando historias nuevas.

El disefo y aplicacion de la guia de actividades “Imaginacion sin limites” fue dindmica,
ludica, motivadora, innovadora, recreativa la cual fue activando su pensamiento creativo,
ademas de potenciar sus componentes de creatividad: fluidez, flexibilidad y originalidad
con el uso de las técnicas grafo plasticas como: dibujo, modelado, grabado, collage, sellado,
recorte y pegado, con el proposito de estimular su imaginacion, fantasia, ser autobnomos

mejorando su pensamiento creativo desde edades tempranas.

Con la aplicacion de la guia de actividades se evidencio los siguientes resultados en la
aplicacion del post test se obtuvo una reduccion del 61,66% en el nivel bajo y medio
alcanzando un 38,13% en el nivel alto, corroborando la efectividad de la misma, ya que ha
mejorado el pensamiento creativo, fluidez emitiendo ideas, facil adaptacion a diferentes
ambientes, encontrar solucion a problemas de manera original, eficaz e innovadora

estimulando su capacidad creadora.
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9. Recomendaciones

A las docentes de la institucion implementar evaluaciones al inicio y final de cada trimestre
para valorar el pensamiento creativo en los nifios de inicial II, permitiendo la prevencion
de dificultades en esta area para una solucion adecuada, con la finalidad de que los nifios
sean mas autdnomos, seguros de si mismos a la hora de enfrentar problemas en el medio

que les rodea.

Seguir aplicando la guia de actividades a los nifios que se encuentran en los niveles bajo y
medio, para que logren alcanzar el nivel alto en los componentes de creatividad, ya que
estos han ayudado a mejorar significativamente el pensamiento creativo. Ademas, la guia
de actividades queda a disposicion de la docente de aula para que pueda modificar acorde

a sus necesidades.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la presente investigacion, se recomienda el uso de
las técnicas grafo plasticas, ya que dentro de esta estrategia existe gran variedad para ir
diversificando el trabajo permitiendo el desarrollo de la creatividad en los nifios del inicial
II, puesto que por medio de la utilizaciéon de la misma se pudo alcanzar y potenciar su

capacidad creadora, con libertad de expresion artistica, en actividades de su vida diaria.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de aprobacion y designacion de director del Trabajo de Integracion Curricular

UN‘VFRSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION

NAC’ONAL DE LUJA CARRERA DE EDUCACION INKCIAL

Memorando Nro.: UNL-FEAC-CEDI-2023-005
Loja, 19 de abril del 2023.

Sra. Dra.

Dora Jeanneth Cérdova Cando. Mg. Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL.
Ciudad. -

De conformidad con el articulo 228, del Reglamento de Régimen Académico de la
Universidad Nacional de Loja, vigente y por el informe favorable emitido por la docente
designada en el orden de analizar la estructura y coherencia del Proyecto de Investigacion
del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién de Licenciatura titulado: Las tecnicas
grafo plasticas y la creatividad en los nifios de 4 a § afios de la Escuela de Educacion
Basica Filomena Mora de Carrion, de la cludad de Loja, periodo academico 2022-2023,
de la autoria de la alumna Srta. Olga del Carmen Soto Cumbicus, de la Carrera de
Educacién Inicial, Modalidad de Estudios Presencial, de acuerdo al Art. citado del cuerpo
legal antes referido, me cumple designarla DIRECTORA del trabajo antes mencionado
debiendo cumplir con lo que establece el Art. antes referido dei instrumento legal que dice:
“E| Director del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién sera el responsable de
asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifico-técnica |a ejecucion del
proyecto y de revisar oportunamente los informes de avances, los cuales seran devueltos al
aspirante con las observaciones, sugerencias, y recomendaciones necesarias para asegurar
la calidad de la investigacion. Cuando sea necesario, visitard y monitereara el escenario
donde se desarrolle el frabajo de integracion cusricular o de tituiacién”™

A partir de la fecha, la aspirante laborara en las tareas investigativas para desarrollar este
frabajo, bajo su asesoria y responsabilidad.

Particular que pongo 2 su consideracion para los fines periinentes, no sin antes reiterarie Ia
consideracién y estima mas distinguida.
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Anexo 2. Guia de actividades

Universidad Nacional de Loja

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Inicial

Guia de actividades
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1. Presentacion

La presente guia de actividades tiene como proposito fortalecer la creatividad en los nifios de 4 a 5
anos de la escuela de educacion basica Filomena Mora de Carridn, con la aplicacion de las técnicas
grafo plasticas ya que estas inciden de manera directa en el desarrollo creativo de los nifios, siendo

una estrategia eficaz para expresar emociones, sentimientos, etc.

Asi mismo, se pretende aportar con actividades creativas, que ofrezcan otros estilos de
ensefanza a los docentes, para proponer experiencias entretenidas, dindmicas para la estimulacion
del 4rea creativa, a través de las técnicas grafo plésticas, mismas que permitirdn una participacion
activa y entusiasta del nifio convirtiéndolo en un ente activo en el proceso educativo, mediante el
uso de las técnicas grafo plasticas como: pintura, dibujo, sellado, grabado, collage, modelado,
recorte y pegado despertando su interés y emocion fortaleciendo su curiosidad, imaginacion,
capacidad de asombro, originalidad, fluidez, flexibilidad y la resolucion de problemas presentes en

la vida diaria.

Ademas, la metodologia aplicada serd dinamica, innovadora y ludica, que consta de 25
actividades que se desarrollaran durante 40 minutos por el lapso de 8 semanas, espacio donde los
nifos tendran la oportunidad de aprender jugando mientras se divierten, con el uso de las técnicas
grafo plésticas siendo manipulativas, sirviendo como base para mantener el interés y entusiasmo
logrando desarrollar su capacidad creadora. Asi mismo las actividades contendran: tema, objetivo,
tipologia, materiales, desarrollo y una escala valorativa en cada actividad, con el fin de evidenciar

el avance de los nifios de acuerdo a las estrategias propuestas.

50



2. Evaluacion

Para la evaluacion de los objetivos planteados se trabajé con una escala valorativa la misma que
estard compuesta por los siguientes parametros: Logrado y no logrado, el cual se aplicard de manera
individual permitiendo evidenciar el cumplimiento de los logros a alcanzar. Una vez terminadas
todas las actividades se dara paso al post test con el objetivo de conocer los avances obtenidos en
los nifios, y asi mostrar si las técnicas grafo plasticas como estrategia didactica ayuda en la mejora

de la creatividad.

2.1. Aspectos a evaluar

e Crea a partir de lineas un dibujo creativo.

e Representa el final de cuento Unico a partir de un circulo rojo.

e Expresa fluidez con esgrafiado en un dibujo.

e Completa ideas con fluidez usando puntillismo.

e Crea con fluidez a través de dibujos a partir del sellado con peinilla, globos y cepillo.
e Disefia sellado de forma innovadora a través de la interpretacion de dibujos.

e Produce ideas novedosas en la decoracion de las figuras geométricas.

e FElabora un dibujo creativo con modelado.

e Realiza dibujos innovadores con tiza y cartulina negra.

e Construye un arbol mediante manos recortadas.

e Crea dibujos con papel rasgado.

e C(Crea una obra de arte autentica con collage.

e Crea un retrato original por medio del reflejo en el espejo.

e Completa con flexibilidad el dibujo.

e Inventa peinados ingeniosos empleando pintura.

e Decora con ingenio platos de plastico con diferentes formas.

e Demuestra la capacidad de interpretar experiencias vividas con uso de la plastilina.
¢ Pinta un rollo de papel higiénico de manera innovadora.

e Dibuja creando mi historia.

e Realiza un dibujo innovador con tiza en el piso.

e Crea dibujos unicos a partir del sellado con sorbetes.
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3. Desarrollo de actividades

Nota. La imagen muestra dibujo a partir de lineas.

Actividad 1

“Creo con lineas”

Objetivo: Trazar a partir de lineas dibujos creativos.

Materiales: Cartulina con trazos impresos, crayones, pinturas, marcadores, pizarra.

Tipologia: Dibujo.

Procedimiento: Primero se empieza con la canciéon “Incy Wincy Arafia” (ver anexo 1), a

continuacion, se dibuja lineas paralelas en la pizarra; realiza preguntas a los nifios que se podria

hacer a partir de esas lineas, con esas ideas se ira creando el dibujo, posteriormente se entregara la

hoja con las lineas (ver anexo 2) y se pedira que dibujen lo que ellos quieran, a partir de las mismas,

siendo una excelente actividad para estimular su imaginacion. Después cada nifio explica su dibujo.

Finalmente se preguntara: ;qué dibujaron?, ;qué les parecio la actividad?

Escala valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Traza a partir de lineas un dibujo creativo.

Valoracion

Logrado

No logrado
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Actividad 2

“Dibujando con tiza”

Nota. La imagen muestra dibujo con tiza en cartulina negra.

Objetivo: Realizar dibujos innovadores con tiza y cartulina negra.

Materiales: Tizas de colores, cartulina A4 negra, paiitos humedos, pizarra, marcador.

Tipologia: Dibujo.

Procedimiento: Se empieza con la cancion “En la selva me encontré” (ver anexo 3) seguidamente

se cuenta un cuento “El gallo, el pato y las sirenas” (ver anexo 4), se realiza preguntas como: ;Que

paso en el cuento? ;Quiénes fueron los protagonistas? A continuacion, se entrega a cada nifio una

cartulina y tizas, para que plasmen su creatividad lo que ellos quieran de manera fluida utilizando

los materiales entregados, para finalizar tendran que explicar su producciodn artistica. Finalmente

se culminara con la cancion “Adids, adiés” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion
negra.

Realiza dibujos innovadores con tiza y cartulina

Nombres y Apellidos

Valoracion

Logrado

No logrado
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Actividad 3

“Dibujo sorpresa con esgrafiado”

Nota. La imagen muestra un dibujo con la técnica del esgrafiado.
Objetivo: Expresar fluidez con esgrafiado en un dibujo.
Materiales: Cartulina negra, 1apiz, borrador, tizas liquidas, pizarra, crayolas.
Tipologia: Esgrafiado.

Procedimiento: Primero se empieza con la cancion “Si t tienes muchas ganas” (ver anexo 0),
seguidamente, se pregunta que les gusta hacer en sus tiempos libre, luego se explica la actividad,
esta consiste en realizar un dibujo en base a lo que mas les guste hacer, para ello tendran que pintar
de diferentes colores la cartulina, sin dejar un espacio en blanco, se continua con la entrega del
punzon, para que dibuje de forma creativa lo que sea de su agrado. Finaliza con la cancion “Adios,

adios” (ver anexo 95).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Plasma con fluidez el esgrafiado en un dibujo.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 4

“Completo dibujo con puntillismo”

i ‘r

Nota. La imagen muestra la técnica del puntillismo.
Objetivo: Completar ideas con fluidez usando puntillismo.
Materiales: Cartulina en A4, lapiz, borrador, ldminas, marcador de pizarra, toallitas himedas.
Tipologia: Puntillismo.

Procedimiento: Primero canta la cancion “Yo tengo una casita” (ver anexo 7), luego se dibuja en
la pizarra algunos trazos sin completar, para pedir ideas de como se podra completar los mismos,
posteriormente se explica y entrega las cartulinas con los trazos impresos (ver anexo 8), el punzon
y las temperas ya que cada uno va ir con puntillismo completando su dibujo como ellos deseen,

ademads de darle un nombre a cada dibujo, finalmente se cantara la cancion “Adios, adios™ (ver

anexo 5).
Escala valorativa
Indicador de evaluacion | Completa ideas con fluidez usando puntillismo.
Valoracion
Nombres y Apellidos Logrado No logrado

55



Actividad 5

“Sellado con peinilla”

<

. N —— =

1

Nota. La imagen muestra dibujo con sellado de peinilla.

Objetivo: Crear con fluidez a través de dibujos a partir del sellado con peinilla.
Materiales: Peinilla, pintura, toallitas himedas, cartulina, pizarra, marcador.

Tipologia: Sellado

Procedimiento: Se comienza con la cancion “Vamos todos a pintar” (ver anexo 9), se continua
poniendo pompas de pintura en la cartulina de cada nifio, de los colores que mas les guste, e ir
arrastrando con la peinilla. Realizan diferentes trazos con las cuales van creando un dibujo a partir
de los mismos, se pide sellar con diferentes colores. Después que vayan acabando se entrega una
toalla himeda para que se limpien. Finalmente, todos los participantes realizan el ejercicio de

inhalar y exhalar por 5 minutos.

Escala valorativa

Plasma con fluidez a través de dibujos a partir el

Indicador de evaluacion o
sellado con peinilla.

Valoracion

Nombres y Apellidos

Logrado No logrado
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Actividad 6

“Imaginando con lana”

Nota. La imagen muestra sellado de lana.

Objetivo: Disenar con sellado de forma innovadora a través de la interpretacion de dibujos.

Materiales: Lana, cartulina, pinturas, pizarra, marcador.

Tipologia: Sellado

Procedimiento: Se empieza con la cancion “El baile de las risas” (ver anexo 10), seguidamente se

muestra la lana moviéndola de un lado para otro, luego se procede a entregar el material: (lana,

pintura, agua) cada nifio va escogiendo el color que mas le guste para sellar la lana en la cartulina,

posteriormente van creando con el sellado con libertad potenciando su pensamiento creativo,

culmina la actividad con la explicacion de cada dibujo, que dibujaron, y como lo hicieron.

Escala valorativa

Indicador de evaluacion

la interpretacion de dibujos.

Disena con sellado de forma innovadora a través de

Nombres y Apellidos

Valoracion

Logrado

No logrado
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Actividad 7

“Creando rasgando”

Nota. La imagen muestra dibujos con trozado de papel.

Objetivo: Crear dibujos con papel rasgado.

Materiales: Revistas, periddico, tijera, goma, cartulina.

Tipologia: Rasgado

Procedimiento: Se comienza con la cancidon “Clap clap song” (ver anexo 11), seguidamente con

la misma hoja que utilizaron en la cancion se procede a rasgarla en pedazos pequefios, luego a cada

nifio se le entrega los la cartulina con trazos incompletos (ver anexo 12), para que vayan

completando con el papel rasgado, ddndole forma, color de manera novedosa y creativa. Para

finalizar se entonard la melodia “Cancion de despedida”, (anexo 13).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Crea dibujos con papel rasgado.

Valoracion

Logrado No logrado
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Actividad 8

“Mi mundo, mi collage”

A

Nota. La imagen muestra dibujo con tela y trozos de revistas.

Objetivo: Crear una obra de arte autentica con collage.
Materiales: Cartulina, lapiz, borrador, pinturas.

Tipologia: Collage.

Procedimiento: Se comienza con una cancién “Moviendo el cuerpo”, (ver anexo 14) seguidamente

se ensena el material (tela, recortes de revistas, semillas secas, hojas y tallos secas) luego deberan

de usar estos materiales para ser ingeniosos € imaginativos para crear una obra de arte, cuando

vayan terminando van a explicar que hicieron y cudl fue su elaboracion, se culmina con aplausos

para todos. Finalmente se cantara la cancion “Adids adios” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Crea una obra de arte autentica con collage.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado

No logrado
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Actividad 9

“Decoro el rollo”

Nota: La imagen muestra rollos e papel higiénico decorados por nifios.

Objetivo: Decorar un rollo de papel higiénico de manera innovadora.

Materiales: Rollos de papel higiénico, lapiz, pintura, pinceles, tijera, marcadores de, pizarra,

toallitas humedas, fundas de basura.
Tipologia: Dibujo.

Procedimiento: Se inicia con la cancidon “La imaginacidon” (ver anexo 15), seguidamente se explica
y entrega el rollo de papel higiénico para que lo pinten y decoren a su gusto, luego se entrega
materiales como: popones, limpia pipas, goma, mullos, papel crepe. Finalmente se entonara la

cancidn “Mariposita” (ver anexo 16).

Escala valorativa

Decora un rollo de papel higiénico de manera
Indicador de evaluacion |
innovadora.
Valoracion
Nombres y Apellidos
Logrado No logrado
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Actividad 10

“Mi creacion con plastilina”

Nota. La imagen se muestra dibujos con plastilina.

Objetivo: Elaborar un dibujo creativo con modelado.

Materiales: Cartulina, lapiz, plastilina, tiza liquida, pizarra.

Tipologia: Modelado.

Procedimiento: Primeramente, se escucha una relajacion guiada “El arbol magico” (ver anexo 17),

luego se entrega la plastilina y la cartulina, ya que por medio del modelado podré crear un dibujo

innovador, posteriormente cada nifio va a explicar su trabajo, en que se inspiraron para realizar su

obra. Para finalizar, se canta la cancion “Adids, adios” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Elabora un dibujo creativo con modelado.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado

No logrado
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Actividad 11

“Manitas coloridas”
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Nota. La imagen muestra la técnica de dactilopintura con dibujos.

Objetivo: Realizar sellado con las manos creando dibujos.

Materiales: Media cartulina, acuarelas, pincel, recipiente para pintura, pizarra, marcador.
Tipologia: Dactilo pintura

Procedimiento: Comenzar con la cancion “Yo tengo una manito” (ver anexo 18), seguidamente se
dibuja en la pizarra una mano, preguntando ideas para un dibujo, posteriormente la docente aplica
pintura en las manos de cada nifio para sellarla en la cartulina, cada uno podra sellar su mano de
diferentes colores, dejando a su libre creacion, después se cuelga la cartulina para que se seque. Se

finaliza con la cancién adios “Adios, adids” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Realiza sellado con las manos creando dibujos.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 12

“Arbol de manitos”

Nota: La imagen muestra arbol de ramas con manos pintadas.

Objetivo: Construir un arbol mediante manos recortadas.
Materiales: Goma, trabajo del dia anterior, tijeras, arbol dibujado en papelote.

Tipologia: Recorte y pegado

Procedimiento: Para empezar, se motiva con una cancion “El arbol de los cuentos”, (ver en anexo
19), continuamente se recuerda la actividad anterior se procede a entregarles y pedir que dibujen
lo que quieran de manera novedosa y creativa en sus manos, para luego recortarla e ir pegando en
el arbol, en el orden que vayan terminado, y completar las hojas del mismo, para ir culminando la
actividad cada uno ira dando un nombre, el que més votos tenga serd el ganador. Finalmente se

cantara “Adios, adios” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Construye un arbol mediante manos recortadas.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 13

“Cortando figuritas magicas”

Nota. La imagen muestra las figuras geométricas.

Objetivo: Producir ideas novedosas en la decoracion de las figuras geométricas.

Materiales: Hoja con las figuras geométricas, tijera, pinturas.
Tipologia: Pintura.

Procedimiento: Se comienza con una cancién “Figuras geométricas” (ver anexo 20),
seguidamente se explica brevemente en la pizarra que es un circulo, cuadrado y triangulo, luego se
entrega las figuras para que recorten con cuidado, sin lastimarse, posterior a esto pintan y decoran
a su gusto personal, de manera creativa e innovadora, representando un momento que los haga

feliz, se finaliza con la cancion “Adios adiés”, (ver anexo 5).

Escala valorativa

Produce ideas novedosas en la decoracion de las

Indicador de evaluacion .
figuras geométricas.

Valoracion

Nombres y Apellidos
Logrado No logrado
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Actividad 14

“Creando con mis figuritas magicas”

Nota: La imagen muestra collage las figuras geométricas.

Objetivo: Crear dibujos a partir del mosaico.

Materiales: Goma, cartulina, pizarra y marcadores.
Tipologia: Mosaico

Procedimiento: Empieza con la cancion “La imaginacion” (ver anexo 15), se entregara las figuras
cortadas en la clase anterior, seguidamente a los participantes se pedira formar lo que ellos quieran,
lo que se puedan imaginar que se puede hacer con estas figuras geométricas, posteriormente
pegaran con goma sus creaciones, continuamente explicaran cada uno de sus dibujos. Para finalizar

se realiza un ejercicio de respiracion y relajacion (inhalar y exhalar por 10 veces).

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Crea dibujos a partir del mosaico.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 15

Nota. Laimagen muestra dibujo con tiza.

Objetivo: Producir un retrato original por medio del reflejo en el espejo.

Materiales: Cartulina negra, tizas, espejo.
Tipologia: Dibujo.

Procedimiento: Se comienza con la cancion “Mi retrato” (ver anexo 21), se contintia presentado
el espejo a cada uno de los nifios pidiendo que se describan, las partes de su cara, para luego
plasmen lo que ven en su reflejo en la cartulina utilizando tizas, cada nifio ira decorando su retrato
como ellos deseen, para ir culminando con la actividad van explicando su retrato, finaliza con

aplausos para todos y cantando la cancion “Adids adids” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Produce un retrato original por medio del reflejo en
Indicador de evaluacion )
el espejo.
Valoracion
Nombres y Apellidos
Logrado No logrado
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Actividad 16

“Completo un animalito”

Nota. Laimagen muestra animales completados con dibujo.

Objetivo: Completar con flexibilidad el dibujo.

Materiales: Lapiz, dibujos impresos incompletos, goma, pizarra, marcador.
Tipologia: Dibujo

Procedimiento: Primero se empieza con la cancion “En la selva me encontré” (ver anexo 3),
seguidamente se presenta las imagenes recortadas incompletas (ver anexo 22) realiza preguntas
como: ;{Qué ven en la imagen? ;Qué¢ le falta? ;Coémo la completarian? A continuacion, se entrega
a cada nino de forma aleatoria las imagenes, que van pegando y completando en la hoja de cartulina,

para culminar la actividad cada nifio va explicando su dibujo y contando que mas le agrego.

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Completa con flexibilidad el dibujo.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 17

“Mi dibujo loco”

Nota. La imagen muestra dibujo realizado a partir de un trazo con el uso del sorbete y

pintura.

Objetivo: Inventar peinados ingeniosos empleando pintura.
Materiales: Sorbete, pinturas de colores, cartulina cara de mujer y hombre (ver anexo).
Tipologia: Pintura

Procedimiento: Se empezara con la cancion “;Quién este feliz?” (ver anexo 23), seguidamente
se entrega la cartulina con la semi cara, la cual completara con 1apiz de la manera que ellos deseen.
A continuacién, cada nifio tomara el color de tempera que quieran, para completar la cabellera del
disefio de cara, para culminar la actividad deberan explicar el trabajo del porque realizaron y porque

usaron esos colores para su peinado.

Escala valorativa

Indicador de evaluacion | Inventar peinados ingeniosos empleando pintura.

Valoracion

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 18

“Decoro mi plato”

Nota: La imagen muestra dibujo libre con tizas de colores.

Objetivo: Decorar con ingenio platos de plastico con deferentes formas.

Materiales: Platos desechables pequefios, goma, material para decorar (trozos de papel crepe,

ojitos, marcadores, popones, lana, etc.).
Tipologia: Collage.

Procedimiento: Se empezara con la cancidon “Salud de apache” (ver anexo 24), seguidamente se
muestra los materiales (plato desechable, papel crepe, popones, ojitos, lana), para que den ideas de
crear una carita dentro del plato, luego cada niflo ira escogiendo para decorar su plato, cuando ya

vayan terminado van explicando su obra artistica y como lo hicieron y porque usaron esos

materiales.
Escala valorativa
Decora con ingenio platos de plastico con
Indicador de evaluacion
deferentes formas.
Valoracion
Nombres y Apellidos
Logrado No logrado
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Actividad 19

“Creo con materiales”

g

Nota: La imagen muestra modelado con tapa, sorbete.

Objetivo: Fomentar la capacidad de interpretar experiencias vividas con uso de la plastilina.
Materiales: Plastilina, sorbete, tapita, tijera, pizarra, marcador.
Tipologia: Modelado

Procedimiento: Se empezard con la cancion “Veo, veo” (ver anexo 25), se entregara a cada nifio
tapa, sorbete, plastilina. A continuacion, se va preguntando que se podra hacer con ese material,
luego realizaran lo que ellos deseen y que plasmen un momento especial, como un viaje en familia,
su juguete favorito, dejando volar su capacidad creadora, posteriormente cada nifio expondréa su

trabajo, ante todos.

Escala valorativa

Demuestra la capacidad de interpretar experiencias

Indicador de evaluacion . .
vividas con uso de la plastilina.

Valoracion

Nombres y Apellidos

Logrado No logrado
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Actividad 20

“Final del cuento a partir del circulo”

Nota. La imagen muestra un dibujo a partir de un circulo

Objetivo: Representar el final de cuento Uinico a partir de un circulo rojo.

Materiales: Cartulina A4, circulo de color rojo, lapiz, borrador, pinturas, marcador de pizarra rojo.

Tipologia: Dibujo.

Procedimiento: Se comienza con una cancion relajante, “La nube”, (ver anexo 26), seguidamente

se cuenta un cuento “El caso del ladron de pompas de jaboén” (no contar el final) (ver anexo 27),

luego se hace preguntas acerca del cuento como: ;Que paso con el final? ;Coémo atraparian al

ladron?, posteriormente se entregara la hoja con el circulo rojo en la cual dibujaran el posible final

del cuento, podran colorearlo, también deberan explicar su dibujo. Finalmente se motiva a los nifios

que hagan el ejercicio de respiracion, cierren sus 0jos por tres minutos, paulatinamente abriran sus

0jos, para luego expresen como se sintieron con los ojos cerrados, que se imaginaron.

Escala valorativa

Indicador de evaluacion ) )
circulo rojo.

Representa el final de cuento Unico a partir de un

Valoracion

Nombres y Apellidos
Logrado

No logrado
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Actividad 21

“Mi dibujo con cepillo”

Nota. La imagen muestra dibujo con la técnica del sellado con cepillo.

Objetivo: Producir dibujos con la técnica del sellado con cepillo.

Materiales: Cuento, cartulina, cepillo, tempera, toallitas himedas.
Tipologia: Sellado.

Procedimiento: Para iniciar se contard el cuento “El misterio de la moneda desaparecida”, (ver
anexo 28) se puede apoyar de ldminas del cuento para una mejor comprension en los nifios, ya
contada la historia de manera divertida y novedosa, se realiza las siguientes preguntas; ;Qué
personajes intervinieron en el cuento? ;Quién era la Urraca? ;Que se le perdio a la Urraca? y ;Qué
animales le ayudaron a la Urraca? posteriormente, se entrega el material: cartulina blanca, tempera,
cepillo para que lleve a cabo su dibujo en el cual plasmara un final alternativo al cuento, finalmente

cada nifio va explicando porque le dio ese final al cuento.

Escala valorativa

Produce dibujos con la técnica del sellado con

Indicador de evaluacion )
cepillo.

Valoracion

Nombres y Apellidos

Logrado No logrado
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Actividad 22

“Sellando con globos”

Nota: La imagen muestra sellado con globos.

Objetivo: Dibujar a partir del sellado con globos.

Materiales: Globos, pinturas, plato desechable, cartulina, marcador, pizarra.

Tipologia: Modelado.

Procedimiento: Se empieza con una cancion motivadora “Saludo de mapache” (ver anexo 24 )

seguidamente se mostrara los materiales como el globo la pintura y la cartulina, luego se entrega

la cartulina, en la cual irdn sellando con los globos, de manera que puedan expresar un dibujo a

partir del sellado. Finalmente se pregunta qué le parecio6 la actividad, si les gusto, se pide que vayan

observando los trabajos de sus compaiieros.

Escala valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Dibuja a partir del sellado con globos.

Valoracion

Logrado No logrado
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Actividad 23

“Dibujo sorpresa en papel carbon”

Nota: La imagen muestra dibujo en papel carbon.

Objetivo: Dibujar creando mi historia.

Materiales: Papel carbon, cartulina, 1apiz, pizarra, marcador.

Tipologia: Grabado

Procedimiento: Se inicia con una cancion llamada “Caracolito” (ver anexo 29), se contintia con la

entrega del material: papel carbon, hoja papel boom y lapiz, luego se realiza preguntas: ;Cual es

su momento favorito con su familia? ;Qué les hace feliz en su familia? Posteriormente cada nifio

debera plasmar un dibujo, que se relacione con momentos vividos con su familia, posteriormente

explicara el proceso de su obra, cantard la cancion “Adios, adids” (ver anexo 5).

Escala valorativa

Nombres y Apellidos

Indicador de evaluacion | Dibuja creando mi historia.

Valoracion

Logrado

No logrado
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Actividad 24

“Dibujo con tizas en el piso”

Nota. Las imagenes muestran dibujo con tiza en el piso.

Objetivo: Realizar un dibujo innovador con tiza en el piso.
Materiales: Tizas de colores, patio de la escuela.
Tipologia: Dibujo

Procedimiento: Se empieza con una cancion “Saludo de apache” (ver anexo 24) seguidamente, se
traslada con todo el grupo de nifios al patio para que dibujen con las tizas entregadas a cada nifio,
iran dibujando de acuerdo a su creatividad, los colores, y formas que deseen, después de acabar

creacion, deberan explicar su trabajo, cada uno con el nombre que le hayan dado a su expresion

artistica.
Escala valorativa
Indicador de evaluacion | Realiza un dibujo innovador con tiza en el piso.
Valoracion
Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 25

“Sello con sorbetes”
e
g

- <

Nota. Laimagen muestra sellado con sorbete con forma de escobilla.

Objetivo: Producir dibujos tnicos a partir del sellado con sorbetes.
Materiales: Cartulina blanca, sorbete, tempera.
Tipologia: Sellado.

Procedimiento: Se empieza con la cancidon “Saludo de apache” (ver anexo 24), luego se entrega
la cartulina con el dibujo impreso (ver anexo 30), el sorbete y la tempera, con los que deberan ir
completando, posteriormente cada nifio expondra su creacion y como fue que completaron su obra
y qué significado tiene para ellos, para culminar la actividad todos aplaudiremos admirando las

obras de arte expuestas ante todos.

Escala valorativa

Produce dibujos tnicos a partir del sellado con
Indicador de evaluacion
sorbetes.
Valoracion
Nombres y Apellidos
Logrado No logrado
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Anexo 1

ANEXOS

Incy Wincy Arafia

Incy Wincy Arafia trepo a la canaleta

Vino la lluvia y se la llevo

Sali6 el sol y se seco la lluvia
Incy Wincy Arafia, otra vez trepod (x4).

Link: https://www.youtube.com/watch?v=HHg4t0Ibnr8

Anexo 2

Anexo 3

En la selva me encontré
(En la selva me encontr¢)
Un animal particular

(Un animal particular)
Que ponia una manito asi
Que ponia una manito asa
Y hacia asi-si-si, y hacia
asa-sa-sa

Y hacia asi-si-si, y hacia

asa-sa-sa

En la selva me encontré

En la selva me encontré
(En la selva me encontr¢)
Un animal particular

(Un animal particular)

Que ponia una manito asi
Que ponia una manito asa
Que ponia un piecito asi
Que ponia un piecito asa

Y hacia asi-si-si, y hacia
asd-sa-sa

Y hacia asi-si-si, y hacia

asa-sa-sa

En la selva me encontré
(En la selva me encontré)
Un animal particular

(Un animal particular)
Que ponia una manito asi
Que ponia una manito asa
Que ponia un piecito asi
Que ponia un piceito asa
Que ponia la cabeza asi
Que ponia la cabeza asa
Y hacia asi-si-si, y hacia

asa-sa-sa (bis)
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https://www.youtube.com/watch?v=HHg4t0Ibnr8

Anexo 4

El gallo, el pato y las sirenas. Cuento infantil ilustrado

Link: https://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-gallo-el-pato-y-las-sirenas-cuento-

infantil-ilustrado#

Anexo 5

Adios, adids

Hasta luego, adios Adids, adids
Puedo aplaudir
Puedo zapatear Adibs, adios
Puedo aplaudir

iAdids!

Link: https://www.youtube.com/watch?v=7NYrRFKnnzA

Puedo zapatear

Hasta luego, adios

Hasta luego, adios

Adids, adids

Anexo 6

Si ta tienes muchas ganas de aplaudir

Si th tienes muchas ganas de aplaudir
Si ta tienes muchas ganas de aplaudir
Si ta tienes la razén y no hay oposicion
No te quedes con las ganas de aplaudir
Si tu tienes la razoén y no hay oposicion

No te quedes con las ganas de aplaudir

Si th tienes muchas ganas de silbar

Si ta tienes muchas ganas de silbar

Si tu tienes la razoén y no hay oposicion
No te quedes con las ganas de silbar

Si ta tienes la razén y no hay oposicion

Si ta tienes muchas ganas de reir

Si ta tienes muchas ganas de reir

Si tu tienes la razén y no hay oposicion
No te quedes con las ganas de reir

Si ta tienes la razon y no hay oposicion

No te quedes con las ganas de reir

Si ti tienes muchas ganas de gritar

Si ta tienes muchas ganas de gritar

Si ta tienes la razén y no hay oposicion
No te quedes con las ganas de gritar

Si tu tienes la razén y no hay oposicion

No te quedes con las ganas de gritar
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https://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-gallo-el-pato-y-las-sirenas-cuento-infantil-ilustrado
https://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-gallo-el-pato-y-las-sirenas-cuento-infantil-ilustrado
https://www.youtube.com/watch?v=7NYrRFKnnzA

No te quedes con las ganas de silbar

Link: https://www.youtube.com/watch?v=D8vxnPgOuTY

Anexo 7

Anexo 8

Tengo una casita
Yo tengo una casita que es asi y asi
Que por la chimenea sale el humo asi y asi
Que cuando quiero entrar, yo golpeo asi y asi
Me limpio los zapatos asi y asi y asi
Yo tengo una casita que es asi y asi
Que por la chimenea sale el humo asi y asi
Que cuando quiero entrar, yo golpeo asi y asi
Me limpio los zapatos asi y asi y asi
Yo tengo una casita que es asi y asi
Que por la chimenea sale el humo asi y asi
Que cuando quiero entrar, yo golpeo asi y asi

Me limpio los zapatos asi y asi y asi
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https://www.youtube.com/watch?v=D8vxnPgOuTY

Anexo 9

i Vamos todos a pintar!

iPinta, pinta lo que ves!

Pinta, pinta lo que a ti te gusta.

i Vamos todos a pintar!

iPinta, pinta lo que ves!

Pinta, pinta lo que a ti te gusta.

Pinta bien recto.

Pinta alrededor.
iPinta, pinta sin parar!
Pinta lo que amas.
Ama lo que pintas.

jPinta, pinta sin parar!

Vamos a Pintar

Azul, rojo, naranja, verde.
Amarillo, rosa, negro, blanco.
Colorea lo que amas.

Ama lo que coloreas.

jPinta, pinta sin parar!

i Vamos todos a pintar!
jPinta, pinta lo que ves!
Pinta, pinta lo que a ti te gusta.

i Vamos todos a pintar!

Link: https://www.youtube.com/watch?v=Ct-NgZey03 A

Pinta bien recto.

Pinta alrededor.
iPinta, pinta sin parar!
Pinta lo que amas.
Ama lo que pintas.

jPinta, pinta sin parar!

Azul, rojo, naranja, verde.
Amarillo, rosa, negro, blanco.

Colorea lo que amas.

Anexo 10

El baile de las risas

Link: https://www.youtube.com/watch?v=JVZ3KG2Topo&list=LL&index=7

Anexo 11

Clap clap song

Link: https://www.youtube.com/watch?v=0HByXW gkMwk&list=L.L &index=2&t=76s

Anexo 12

<
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Anexo 13

Cancion de despedida

Es divertido hoy cantando y bailando boy nuestro dia termind diremos adi6s no arriba adids adids

con la otra manito arriba adi6s adidés moviendo la cabeza adids adios viendo los piecitos adios adios

manta muchos éxitos y abrazos por monton mas.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=gzbu3EgmEvM

Anexo 14

Moviendo el cuerpo

Ya lleg6 la hora de cantar y bailar
Moviendo todo el cuerpo tu te divertiras
Manos, pies, cabeza, cintura moveras

Al ritmo de este baile vamos a disfrutar
Con las manos clas clas clas

Con los pies cles cles cles

La cabeza nic nic nic

La cintura noc noc noc

Un pasito para atras

Una vuelta y nada mas

La cancion dice que, vamos todos a aplaudir
Arriba, abajo, a un lado y al otro

Con las manos clas clas clas

Con los pies cles cles cles

La cabeza nic nic nic

La cintura noc noc noc

Un pasito para atras

Una vuelta y nada mas

La cancioén dice que, vamos todos a saltar
Saltando, saltando, todo el mundo saltando

Saltando, saltando, todo el mundo saltando

Seguimos bailando, seguimos cantando
Moviendo todo el cuerpo, estamos celebrando
Manos, pies, cabeza, cintura, piernas, brazos
Con este ritmo nuevo, estamos disfrutando
Con las manos clas clas clas

Con los pies cles cles cles

La cabeza nic nic nic

La cintura noc noc noc

Un pasito para atras

Una vuelta y nada mas

La cancion dice que, vamos todos a reir
Jajaja,je jeje, jiji, jojo,jujuju
Jajaja,je jeje, jiji, jojo,jujuju

Con las manos clas clas clas

Con los pies cles cles cles

La cabeza nic nic nic

La cintura noc noc noc

Un pasito para atras

Una vuelta y nada mas

La cancion dice que zapateemos todo ya

Izquierda, izquierda, derecha, derecha
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Anexo 15

La imaginacion

Imagina, imaginaba, imaginaré,
Que una casa el tejado abajo puede tener.
Que los péjaros bucean y los peces también vuelan y

El arroz que comes puede llover.

Imagina, imaginaba, imaginaré,
Que los arboles y plantas creceran al revés,
Las farolas tienen piernas, los semaforos saludan y

Los perros también saben hablar.

QUE DIVERTIDA ES LA IMAGINACION,
VOY A VOLAR ENCIMA DE UN COLCHON.
LAS PAREDES PUEDO ATRAVESAR

Y ATU LADO DE REPENTE ESTAR. (Bis)

Imagina, imaginaba, imaginaré,
Que ahora eres muy, muy grande y pequeiito después.
Que de pronto no te vean, porque eres invisible y

Cuando quieres vuelves a aparecer

Imagina, imaginaba, imaginar¢,

Que con solo un parpadeo un viaje puedes
hacer.

De Hawai hasta Paris, de New York hasta

Japon y Con un chasquido puedes volver.

QUE DIVERTIDA ES LA IMAGINACION,
VOY A VOLAR ENCIMA DE UN
COLCHON.

LAS PAREDES PUEDO ATRAVESAR

Y ATU LADO DE REPENTE ESTAR. (Bis)

QUE DIVERTIDA ES LA IMAGINACION,
VOY A VOLAR ENCIMA DE UN
COLCHON.

LAS PAREDES PUEDO ATRAVESAR

Y A TU LADO DE REPENTE ESTAR. (Bis)

Anexo 16

Mariposita

Mariposita estd en la cocina

Haciendo chocolate para la madrina
Poti, poti, pata de palo

Ojo de vidrio y nariz de guacamayo, yo
Mariposita estd en la cocina

Haciendo chocolate para la madrina

Poti, poti, pata de palo

Ojo de vidrio y nariz de guacamayo, yo
Mariposita est4 en la cocina

Haciendo chocolate para la madrina
Poti, poti, pata de palo

Ojo de vidrio y nariz de guacamayo
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Anexo 17

El arbol magico

Link: https://www.youtube.com/watch?v=tJ9VPRkNjBo

Anexo 18
Saco una manito
Saco una manito Saco otra manito Saco dos manitos
Y la hago bailar Y la hago bailar Las hago bailar
La cierro, la abro La cierro, la abro Las cierro, las abro
Y la vuelvo a guardar Y la vuelvo a guardar Y las vuelvo a guardar
Link: https://www.youtube.com/watch?v=_4MbJkxsl.d4

Anexo 19

El arbol de los cuentos

Este Arbol que les cuento

Este arbol que les cuento esta en mi jardin, tiene ramas, tiene hojas, se mueve y hace asi, chiqu
chiqui, chi.

Este arbol que les cuento esta en mi jardin, tiene ramas tiene hojas, tiene muchas frutas rojas, y s¢
mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.

Este arbol que les cuento esta en mi jardin tiene ramas, tiene hojas, tiene muchas frutas rojas,
Pajaritos que hacen pio, se mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.

Este arbol que les cuento estd en mi jardin, tiene ramas, tiene hojas, tiene muchas frutas rojas,
Pajaritos que hacen pio,

Se suben gusanitos, se mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.

Este arbol que les cuento esta en mi jardin, tiene ramas, tiene hojas, tiene muchas frutas rojas
pajaritos que hacen pio,

Se suben gusanitos, tiene un nido con huevitos, se mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.

Este arbol que les cuento esta en mi jardin, tiene ramas, tiene hojas, tiene muchas frutas rojas
pajaritos que hacen pio, se suben gusanitos, tiene un nido con huevitos,

Araiitas que hacen tela, se mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.



https://www.youtube.com/watch?v=tJ9VPRkNjBo
https://www.youtube.com/watch?v=_4MbJkxsLd4

Este arbol que les cuento estd en mi jardin, tiene ramas, tiene hojas, tiene muchas frutas rojas,

pajaritos que hacen pio,

Se suben gusanitos, tiene un nido con huevitos,

Araiiitas que hacen tela,

Y ardillas que lo trepan, se mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.

Una noche vino el viento,

Soplo, soplo y soplo pero el arbol de esta historia nada se le cay6 ;y que tiene el arbol?
Tiene ramas, tiene hojas, tiene muchas frutas rojas,

Pajaritos que hacen pio, se suben gusanitos,

Tiene un nido con huevitos, araiiitas que hacen tela,

Y ardillas que lo trepan, se mueve y hace asi, chiqui chiqui, chi.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=fFd3VY ytr8k

Anexo 20

Figuras geométricas

Circulo

Rectangulo

Cuadrado

Triangulo

Figuras geométricas que son muy chocolisticas

Un Circulo es como el sol que alumbra todo y da calor
Rectangulo es como la puerta que muchas veces se queda abierta
Cuadrado es como una ventana donde yo miro por la mafiana
Triangulo es como el techo de mi casita, de mi casita (Vis).
Circulo

Rectangulo

Cuadrado

Triangulo

Figuras geométricas y yo las aprendi

https://www.youtube.com/watch?v=qXwaoP2PTTg
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Anexo 21

Link: https://www.youtube.com/watch?v=7KvlFxsy6x0

Mi retrato

Anexo 22

Anexo 23

Quien esté feliz que aplauda
Quien esté feliz que aplauda
Alegria de vivir, sonreir y de cantar

Quien esté feliz que aplauda

Quien esté feliz suene los pies
Quien esté feliz suene los pies
Alegria de vivir, sonreir y de cantar

Quien esté feliz suene los pies

Quien esté feliz truene los dedos
Quien esté feliz truene los dedos
Alegria de vivir, sonreir y de cantar

Quien esté feliz truene los dedos

. Quién este feliz?

Quien esté feliz que dé un silbido
Quien esté feliz que dé un silbido
Alegria de vivir, sonreir y de cantar

Quien esté feliz que dé un silbido

Quien esté feliz mueva las manos
Quien esté feliz mueva las manos
Alegria de vivir, sonreir y de cantar

Quien esté feliz mueva las manos

Quien esté feliz deme su cinco
Quien esté feliz deme su cinco

Alegria de vivir, sonreir y de cantar

f“]I‘PY‘I acth FP];’7 Apmp an {‘iﬂt‘ﬂ

Link: https://www.youtube.com/watch?v=sqe L. TO6UMTYs
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Anexo 24

Vamos a darnos las manos, nos vamos a saludar, de la forma en que ahora os vamos a presentdr.

Un saludo con los ojos, un saludo con los pies, una sonrisa muy grande y una vuelta del revés. Un

Saludo de apache

saludo de apache, un saludo al capitan, un saludo de elefante, un saludo muy formal.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=3aEvYn4iWSI

Anexo 25

Veo veo... que ves?

Una cosa...que es?
Maravillosa y fantastica es

Si miras bien sabras que es...

Tiene orejas grandes, anteojos también

Y una trompa larga, que sopla y hace Pfftft

Quien es?

Veo veo... que ves?

Una cosa...que es?

Maravillosa y fantastica es

Si miras bien sabras que es...

Tiene orejas largas, los dientes también
Pinta muchos cuadros usando su pincel
Quien es?

Veo veo... que ves?

Una cosa...que es?

Maravillosa y fantéstica es

Si miras bien sabras que es...

Veo veo

El es muy goloso y le gusta comer
Baila muy bonito, moviendo sus pies

Quien es?

Veo veo... que ves?
Una cosa...que es?
Maravillosa y fantéstica es

Si miras bien sabras que es...

El es muy travieso y un poco grufion
Su cola es un rulito y siempre dice “oink”
Quien es?

Publico: Es Hoggie!

Link: https://www.youtube.com/watch?v=jedzN7bqu3g
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Anexo 26

Cancion “La nube”

Yo soy una nube el que vuelo alto y mientras me le jode descanso el viento es amigo en cagla
momento me dejo llevar y me olvido del tiempo y veo en los pajaritos volando volando y mientrps
los miro me calmo flot6é por el cielo como navegando en un mar de extra ellas me volveran|y
poquito a poco estoy bajando de vuelta a la tierra que me espera no y poquito a poco lento vy
bajando de vuelta a la tierra qué es.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=Ea6ykVh7Y7U

Anexo 27

El ladron de las pompas de jabon.

Villapomposa era una curiosa ciudad famosa por su gran festival de pompas de jabon. Todos los
afos, Villapomposa reunia a miles de personas entusiasmadas con las pompas de jabon.

Los vecinos de Villapomposa eran unos auténticos genios en la materia. Era tal el afan de los
villapomposanos por las pompas de jabon que los nifios aprendian a hacer pompas gigantes antes

de aprender a caminar.

Pero hubo una edicioén que estuvo a punto de cancelarse y dar al traste con todo. Fue aquella ocasion
en la que aparecio el ladron de pompas de jabon.

Faltaban apenas dos meses para la celebracion del festival de pompas de jabon de Villapomposa.
Las calles estaban llenas de gente ensayando sus numeros pomperiles y sus trucos
magicopomposos.

Y entonces, aparecid, sin que nadie se lo esperara, el ladron. Con un gran palo con una aro dentado
al final, el ladron recorri6 las calles robando pompas, apilando unas encima de otras, y sin que
ninguna se rompiera. Y se las llevo, por supuesto.

Los vecinos de Villapomposa no le dieron mayor importancia.

—ESs solo una broma de mal gusto —dijeron, pensaron y comentaron. Y siguieron a los suyo.

Pero al dia siguiente, el ladron de pompas de jabon volvio al ataque. Y robé muchas mas pompas.

—Esto es intolerable —dijeron, pensaron y comentaron los vecinos. Pero, una vez més, no hicieron
nada.
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Pero los dias pasaban, y el ladron seguia haciendo de las suyas. El problema es que cada vez robaba
mas pompas.

—Hay que solucionar esto de una vez —dijo el alcalde al jefe de policia.

—Lo estamos vigilando, pero es tan rapido que no nos da tiempo —dijo el jefe de policia.
—Pues habra que pensar en otra cosa —dijo el alcalde.

—Estamos en ello, pero nada funciona —dijo el jefe de policia.

—Pues hay que darse prisa, porque faltan pocos dias para el festival, y con este tipo por aqui no
podemos arriesgarnos —dijo el alcalde.

La hija del alcalde, que estaba por alli, se acerco a su padre y al policia y les dijo:

—Yo he inventado unas pompas que al explotar te tifien de rojo y pican mucho cuando te salpica
la piel.

—Pero eso es muy peligroso —dijo el alcalde.
—Ya lo s¢ —dijo la nifia—. Por eso he pensado que lo pueden usar los policias vestidos de paisano.

—Pero el ladron se lleva todas las pompas sin que explote ninguna por el camino —dijo el jefe de
policia.

—Bueno, eso no es problema —djijo la nifia—. Las pompas explotan tarde o temprano. En cuanto
esto ocurra descubriréis al ladron, si no es por ir tefiido de rojo, serd por los alaridos que dara por

el picor del jabon.

Y asi lo hicieron. Y funciond. Al poco de huir, el ladron regresé corriendo buscando un remedio
para el picor, muy asustado al verse todo colorado.

Afortunadamente, la nifia también habia inventado un remedio para el picor, y se lo dio al ladron
para calmarlo.

@FEI caso del ladron de pompas de jabon€€No me metdis en la carcel, por favor —llord el
ladron—. Solo queria divertirme con las pompas.

—Pues a partir de ahora te divertirds como todo el mundo —dijo el alcalde.

—Es que no tengo dinero para jabon de pompas —dijo el ladron.

—Entonces te daremos un trabajo —dijo el alcalde—. A partir de ahora, seras el primer profesor
de la escuela municipal de pomperos profesionales que abrira sus puertas muy pronto. Ensefiaras

tu arte con las pompas de jabon y tendras a tu disposicion un montén de jabén para ensefiar y
practicar. Ademas de un buen sueldo, por supuesto.
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Y asi fue como el ladrén de pompas de jabdn se convirtié en profesor de la primera escuela de
pomperos profesionales del mundo. Alli ensefid muchas cosas, pero nadie se graduaba sin aprender
a robar pompas como un profesional para poder participar en el pompabol, el primer deporte del
mundo que consistia en robar pompas de jabon.

Y colorin colorado, esta pompa ha explotado.
Autor: Eva Maria Rodriguez
Link: http://www.cuentoscortos.com/cuentos-originales/el-caso-del-ladron-de-pompas-de-

jabon

Anexo 28

El misterio de la moneda desaparecida

El
misterio

dela MelBdq

La urraca se dio cuenta de que le faltaba una de sus monedas mas preciadas, e hizo llamar a los
mejores detectives del bosque, la Liebre y el Raton. El raton era algo mas listo y sagaz que la liebre,

asi que sus pistas y razonamientos le llevaron pronto al gran laberinto de tineles bajo el bosque.

Al entrar, vio al sefior topo, pero como el ratoncillo era muy timido, no se atrevio a decirle nada, y
anduvo por alli buscando la moneda. La liebre también era un gran detective, asi que poco después
lleg6 alli y, como no era nada vergonzosa, lo primero que hizo fue preguntarle al topo si sabia
donde estaba la moneda. El topo resultd estar encantado de guiarle porque la moneda llevaba

tiempo molestdndole, y finalmente la liebre se llevo la recompensa.

Pero el ratoncillo, que vio suceder todo aquello, aprendié mucho, y desde entonces nunca dejo que

la timidez le estropeara su buen trabajo, y se convirtié en el mejor detective del bosque

Autor: Pedro Pablo Sacristan
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Link: https://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-misterio-de-la-moneda-desaparecida-

cuento-infantil-ilustrado

Anexo 29

Caracolito

Caracol, caracolito

Sal ya de tu caparazén

que aca te estamos esperando
queremos jugar contigo

Hola, hola, caracolito como te va
Hola, hola tengo ganas de jugar (vis)

Link: https://www.youtube.com/watch?v=IwPUp0jzCXQ&list=LL&index=2&t=173s

Anexo 30
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Anexo 3. Test de la creatividad de Torrance (Pre test y post test)

Actividad 1 (Pre test)
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Actividad 1 (post test)
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Actividad 2 (Pre test)
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Actividad 2 (Post test)
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Actividad 3 (Pre test)
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Actividad 3 (Post test)

" P O/Q”
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Anexo 4. Escala valorativa de la guia de actividades y registro anecdotico

Escala valorativa de la guia de actividades

Escala Valorativa
Indicador de Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5
evaluacién |  Traza a partir de Realiza dibujos Plasma con fluidez el Completa ideas con Plasma con fluidez a
lineas un dibujo innovadores con tizay | esgrafiado en un dibujo. Nuidez usando través de dibujos a
Nifios creativo. cartulina negra. puntillismo. partir el sellado con
peinilla.
Logrado | No logrado | Logrado No logrado | Logrado No logrado | Logrado No logrado | Logrado | No logrado
1 at o 4 Y
2 + X X X L4
3 X Y X X X
4 X X A X
§ X X X X 'd
6 X X 4 Y
7 X X ¥ X Y
8 X X X " 4
9 X X ¥ X X
10 * X X X X ¥
11 X X X ¥ X
12 X X X X X
13 + X X Y X
14 X — G Y il X
15 4+ X X X ’ 4
16 v A . X ¢ X
17 A X ¥ X ¥
18 X Y X A x
19 X x ¥ X X
20 X X X X X
21 Y X X X X
22 X % [ X X
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Escala Valorativa

Indicador de Actividad 6 Actividad 7 Actividad 8 Actividad 9 Actividad 10
evaluacién | Diseiia con sellado | Crea dibujos con papel | Crea una obra de arte Decora un rollo de papel |  Elabora un dibujo
de forma rasgado. autentica con collage. higiénico de manera creativo con modelado.
innovadora a través innovadora.
de la interpretacién
de dibujos.

Logrado No&mm_mgm%o__mgq No logrado lﬁ&!;“ No logrado
1 =
2 X X iy % ¥
3 X e X X X
Bl X X X X X
5 ¥ Y X ¢ b o
6 X ¥ X e X
7 1te . % v
8 Y X X X
- J X X % X X
10 X X % X
i X X X %
12 X L X Y X
13 X Y Y X X
L X 3 X 2 X
15 b4 ¥ EY 1%
16 X L 'd pd X
i X X Y Yy %
18 X 4 X ¥ v
19 v Y, “= v v
: X ¥ X X ¥

L4 L : Y ¥

22 X X % - F% X
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Escala Valorativa

Indicador de Actividad 11 Actividad 12 Actividad 13 Actividad 14 Actividad 15
evaluacién | Realiza sellado con Construye un firbol | Produce ideas novedosas |  Crea dibujos a partir Produce un retrato
las manos creando mediante manos en la decoracién de las del mosaico. original por medio del
dibujos. recortadas. figuras geométricas. reflejo en el espejo.
Logrado | No logrado | Logrugo Nologrado | Logrado [ No logrado | Logrado | No logrado | Logrado | No logrado
1 X X Y ¥
2 o X . X X
3 X X b X Y
4 b X ¥ X X
5 X X X ) d X
6 X Y X X Y
7 X Y X X X
8  d X X Y X
9 X X _Falio Y X
10 * X X X B -
11 X X X X X
12 X 4 ¥ X X
13 X X X X X
14 Falla, X X X ¥
15 X X X ¥ X
16 X X ¥ X E X
17 v X Y » Y
18 I X Y X X
19 w, v X [ X
20 X ™ X Y X
21 X X X 4 4
2 X ¥ X X X
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Escala Valorativa

No logrado

No logrado | Logrado

| Logrado
Y

Logrado | No logrado | Logrado | No logrado

X
_fa'fe

9
10
11

14
16
17
19
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Escala Valorativa
Indicador de Actividad 21 Actividad 22 Actividad 23 Actividad 24 Actividad 25
evaluacién | Produce dibujos con |  Dibuja a partir del Dibuja creando mf Realiza un dibujo Produce dibujos tnicos
la técnica del sellado sellado con globos. historia. innovador con tiza en el | a partir del sellado con
con cepillo, piso. sorbetes.
Logrado | No logrado | Logrado | No logrado | Logrado | No logrado | Logfaco No logrado | Logrado | No logrado |
1 X X X o*
2 X X X e X
3 X % % X ¥
4 X X V - g Y
5 X ¥ X X ¥
6 e X ¥ x X
7 X X X X x
8 % ¥ X X X
v X ¥ ¥ X ¥
10 X X X X %
1 X A v x x
12 ¥ % X
13 X X X %
14 X ¥ ¥ X Falto .
15 X - [ X- X g){
L X X X X x
18 ¥ ", Vv
19 X X
2 . ¢ X X i
21 ; : X x
2 - % X X X
X X X X ¥
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Registro anecdotico

Ja adiiidod consisho on seaditar
d'fesentes J‘.L{_{p) con Riguras
feonaliicas, piismas gue anteier
mente deoraron, gora lego
Jar‘e un 3¢nkJD o sv diseno.

Registro anecdético
Alumno: &.uj_&hpe ﬂeqan .
Observador: | plan Goto Gebiows. Fecha: |, Josl 2023
Nivel educativo: In?u‘qt 0 ‘(6"
Indicador: Croa ddalos apartsr del mosaies .
Observacién: Interpretacion:

logan se frusha wn «palizer
nvewes cosas, adeaes de pnsenﬂ'a-
pcca‘.rvds':nnn:o‘n P‘n"ﬂ.ﬂ/ﬂ sSe>
Fauas v formando vne obra
a(’“"k" e a30, M’ﬁu no
arplic con RluTdez sv grafico.

Observacion:
En g;“n ackwidad copsistia en
Plasmar pas expoiendio ©wn

ocrrdo per medlo del medtdo

en glashlina .

Registro anecdético
Alumno: Cadcr Kasomi
DbSurvadrs Dlaa Sote Gmbiess. Focha: 10/06] 2023
Nivel educativo: xn‘c.al 1\ ‘B" . ) ‘
Indicador: 9'-".‘"2.]"‘ ln capaddad de \nivpetar grperenuas |
o | vse ge plashlina,
Interpretacién:

la n'iRa pm&sen«"a vie aek L,/m
positive, slends molvo de blo?‘e
creaives para crew alge nwveve;
adernas veprodoc® Figuras st bves
a las o sus cowgadores.
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Registro anecdético

Alumno: Cﬂf-“o &m’ly

Observador: | glay Sebo Gombicus. | oM | 08/p5) 023

Nivel educativo: L’-da‘ “-OB"

Indicador: Plaserar con Fluidez el gﬂﬁak én vn J’.‘wjo.
Observacién: Interpretacién:

Csta ackvidad el a'do Jebe Emily o8 poco soc able , le wester

plasemar o d ’_u'.ta atraves
&\ gsgrafiado para luege exlica

le gve yealizo

sxpreswse, @n' otadonas lo hace
poo esite cxprasiones monchonag

Registro anecdético
AD—_- Rardn_Hatties.
Observador: | plaey Sbo Lmbiews | TN | 78 )05/ 2023
Nivel educative: | Tuicial 11 ‘@
A Crear voo obro_avtentiea eon_ collage .
Observacién:

Ja adwidad consiste en roalite
tha O wn materdales como:
tola, papd), gora, poponss, hafas,
Estopuoite gve disenan
3ibejes o mo manere vdiea y

difmente.

Interpretacién:

N dine lo cvesha realiaos obyas
con bs wakales .n’nqsos, seo
ve Fiushado al rem ¢ bo Je
hacarlo, Tombien cxplia of
J.'\.Qo wn tomar y mox weonke
Se gytda callado.
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Anexo 5. Imagenes fotograficas de la intervencion
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Anexo 6. Certificacion de traduccion del resumen

Lic. Andrea Sthefania Carrion Mgs
0984079037

andrea.s.carrion@unl.edu.ec

Loja-Ecuador

Loja, 24 de agosto del 2023

La suscrita, Andrea Sthefania Carrién Fernandez, Mgs, DOCENTE EDUCACION SUPERIOR

(registro de la SENESCYT nimero: 1008-12-1124463), AREA DE INGLES-UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA, a peticion de la parte interesada y en forma legal.

CERTIFICA:

Que la traduccion del resumen del documento adjunto, solicitado por la sefiorita: Olga del
Carmen Soto Cumbicus con cédula de cludadania No. 1150212510, cuyo tema de investigacion
se titula: “Las técnicas grafo plasticas y la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela
de Educacion Basica Filomena Mora de Carrién de la ciudad de Loja, periodo académico 2022-
2023." ha sido realizado y aprobado por mi persona, Andrea Sthefania Carrion Fernandez, Mgs.
Docente de Educacion Superior en la enseianza del inglés como lengua extranjera.

El apartado del Abstract es una traduccion textual del Resumen aprobado en espanol.

Particular que comunico en honor a la verdad para los fines académicos pertinentes, facultando
al portador del presente documento, hacer el uso legal pertinente.

Firmado digitalmente
por ANDREA
ANDREA STHEFANIA  STHEFANIA CARRION
CARRION FERNANDEZ FERNANDEZ
Fecha: 2023.08.24
18:08:12 -06'00"
Andrea Sthefania Carrién Ferndndez. Mgs.

English Professor
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