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1. Titulo

Material Montessori y nociones loégico-matematicas en nifios de preparatoria de la
Escuela de Educacion Bésica Dr. Edison Calle Loaiza, de la ciudad de Loja, en el
periodo 2022-2023



2. Resumen

Las nociones l6gico matematicas constituyen un aprendizaje necesario dentro de la
educacion infantil al ser la base fundamental para posteriores aprendizajes, por lo tanto esta
investigacion se realizé con el propdsito de determinar como aporta el material Montessori
para mejorar las nociones l6gico matematicas en los nifios de preparatoria, se empled un
enfoque mixto pues permitio analizar y recolectar informacion, de manera cuantitativa con
los resultados que se obtuvieron con la aplicacion del instrumento de evaluacion,
cualitativa, la lista de cotejo y registros anecdoticos. El alcance fue descriptivo puesto que
facilitd la obtencion de informacion de las variables y descripcion de las mismas, se utilizo
los métodos: inductivo-deductivo, con el fin de hacer el analisis concreto y llegar a las
conclusiones basadas en informacion valida, el analitico-sintético contribuyé a la
construccién del marco tedrico y de esta manera darle énfasis y relevancia al tema de
investigacion planteado, el disefio fue cuasiexperimental dado que, se manipulé de manera
directa la variable independiente para evidenciar la eficacia de la variable dependiente, el
instrumento aplicado Bateria para la evaluacion de la Competencia Matematica
(EVAMAT-0), disefiado para nifios de 5 afios, demostro las dificultades que presentaron al
inicio en las nociones l6gico-matematicas, donde el 96% se ubicaron en zona muy baja y
baja, luego de ejecutar actividades basadas en el material Montessori se comprobd que
hubo mejoria en los nifios puesto que, el 60% se ubicaron el zona alta. Concluyendo que el
uso de materiales Montessori resultd eficaz al verificar en la evaluacion final buenos
resultados en el area de nociones ldgico-matematicas, logrando que mas de la mitad de los
nifios disminuyeran estas dificultades, al utilizar estos materiales que les permiti6

desarrollar los sentidos y adquirir aprendizajes significativos para su vida futura.

Palabras claves: Material Montessori, juegos sensoriales, 16gico-matematicas,
educacion infantil



2.1. Abstract

The logical mathematical notions constitute a necessary learning within early childhood
education, as it is the fundamental basis for further learning; therefore, this research was
carried out with the purpose of determining how Montessori material contributes to
improve the logical mathematical notions in high school children. , a mixed approach was
used since it allowed analyzing and collecting information, quantitatively with the results
obtained from the application of the evaluation instrument, qualitatively through the
checklist and anecdotal records. The scope was descriptive since it facilitated the obtaining
of information on the variables and their description, the methods were used: inductive-
deductive, in order to make the concrete analysis and reach conclusions based on valid
information, the analytical- synthetic contributed to the construction of the theoretical
framework and in this way give emphasis and relevance to the research topic raised, the
design was quasi-experimental since the independent variable was directly manipulated to
demonstrate the effectiveness of the dependent variable, the instrument applied Battery for
the evaluation of Mathematical Competence (EVAMAT-0), designed for 5-year-old
children, demonstrated the difficulties that 80% presented at the beginning in logical-
mathematical notions at a very low level, after executing activities based on the material
Montessori, it was verified that there was improvement in the children since 60% were
located in the upper zone. Concluding that the use of Montessori materials was very
effective when verifying in the final evaluation good results in the area of logical-
mathematical notions, achieving that more than half of the children reduced these
difficulties, by using these materials that allowed them to develop the senses. And acquire

significant learning for their future life.

Keywords: Montessori material, sensory games, logical-mathematics, child
education



3. Introduccion

Las nociones l6gico-matematicas son los aprendizajes iniciales que tienen los nifios desde
que son muy pequefios, pues al manipular, observar e interactuar adquieren nuevas
maneras de aprender sobre las caracteristicas fisicas de objetos, resolucion de problemas
sencillos, entre otras situaciones nuevas que le ayudaran a desarrollar su razonamiento
I6gico. Reyes (2017), menciona que las nociones logico-matematicas son los
conocimientos previos que adquieren los nifios en base a las experiencias e interacciones
que tienen constantemente con el medio donde crecen, desde edades tempranas mediante la
manipulacion directa de objetos, de esta manera se incorpora aprendizajes a su estructura
mental desde lo mas simple a lo mas complejo. Al utilizar material Montessori dentro del
aula al ser una herramienta importante para que el nifio adquiera las nociones légico-
matematicas es necesario que el aprendizaje se realice a través de los sentidos como se
plantea principalmente en el método Montessori, tiene una gran influencia desde edades
tempranas puesto que, desde el nacimiento los nifios tienen una especial relacion con el
mundo que los rodea utilizando los sentidos, donde van construyendo sus propios procesos
cognitivos a partir de la realidad, es por ello, necesario saber aprovechar esas interacciones
que realiza con el exterior. El nifio aprenderd mejor y podra asimilar de manera mas
efectiva los aprendizajes a través de la vista, olfato, oido, gusto y el sentido tactil
proporcionando una mejor adquisicién de los aprendizajes (Moreno, 2015).

Es importante utilizar nuevas metodologias de ensefianza como el uso de material
Montessori dado que, al emplear actividades ludicas, recreativas e innovadoras se esta
dejando atréas la ensefianza tradicional y favoreciendo a los nifios en el aprendizaje de las
nociones ldgico-matematicas a través de la observacion, exploracion y manipulacion

directa del material.

En la investigacion se muestran algunos estudios ya realizados donde ha existido
problemas en cuanto a nociones l6gico-matematicas como lo presenta Cali et al., (2017),
en su estudio realizado en Ecuador donde aplicé una guia de observacion participativa a
nifos de 5 a 6 afos y entrevista a los docentes, encontrando que el 90% presentaban
algunas dificultades con la nocion de clasificacion y el 68% en la nocién de forma y

ndamero.

Tambien en un estudio de Gordon, et al., (2022), en Pert a una muestra de 80 nifios

sefial6 que el 16.3% de nifios de 5 a 6 afios, se encontraron en un nivel bajo en el manejo
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de nociones basicas debido a que se les dificultd desarrollar las destrezas de realizar

sucesiones, ordenar, comparar cantidades, etc.

En la Escuela de Educacion Basica Dr. Edison Calle Loaiza por medio de la
aplicacion de un test para evaluar la competencia matematica a nifios de preparatoria, se
pudo evidenciar que presentaron dificultades en el &mbito de nociones I6gico matematico
debido a que, tenian problemas al contar los nimeros del 1 al 15, ordenar secuencias,
manejar nociones basicas, colores primarios y secundarios, identificar figuras geométricas
entre otras destrezas. Por lo cual se plante0 la siguiente pregunta de investigacion: ;Como
aporta el Material Montessori en el desarrollo de las nociones I6gico-matematicas a los
nifios de preparatoria de la escuela de educacion basica Dr. Edison Calle Loaiza?

El proposito de la investigacion fue fortalecer el desarrollo de nociones l6gico
matematicas a través de la elaboracion y aplicacion de una guia de actividades basadas en
el Material Montessori en los nifios de preparatoria de la Escuela de Educacion Basica Dr.
Edison Calle Loaiza. Los principales beneficiarios fueron los nifios quienes participaron de
manera directa en las actividades propuestas dentro de la guia desarrollada en base al
material Montessori, dando paso a que fortalezcan sus conocimientos sobre: nimeros,

colores, nociones espacio temporales, de longitud, entre otros.

La investigacion se corrobora con Quispe (2022), en su estudio realizado con nifios
de 5 a 6 afios, a una muestra de 24 nifios en la que se evidenci6 gque tenian problemas en
cuanto al desarrollo de la l6gica matematica, dado que presentaban dificultades como:
atencion y concentracion, de tal modo logré identificar que la mayor parte de los nifios no
reconocian correctamente las figuras geométricas conforme el material didactico que el
docente ocupaba para fortalecer sus conocimientos, debido a que los materiales didacticos
que empled la docente para el desarrollo de la logica-matematica no les llamaba la
atencion, por lo tanto, utilizé actividades ludicas manipulativas con el material Montessori
guiadas por la docente a través del juego y uso de material didactico para cautivar la
curiosidad y autonomia donde los resultados fueron positivos en cuanto al desarrollo de las

nociones l6gico-matematica.

De la misma manera se contrasta con la investigacion de tipo cualitativa realizada
en la ciudad de Loja por Ruiz (2016), a una muestra de 25 nifios de cinco afos, mediante

una ficha de observacion y entrevista a las docentes en el cual se evidencid las dificultades



en el razonamiento l6gico matematico, resolucion de problemas sencillos, a través de la
aplicacion de actividades de agrupaciones mediante laminas, bloques légicos, tarjetas,
entre otras teniendo en cuenta poner en préactica el método de Montessori reforzaron su
razonamiento logrando desarrollar un aprendizaje significativo. Los resultados luego de
aplicar la post ficha de observacion fueron positivos, debido a que estas actividades
beneficiaron a las docentes y nifos.

Los objetivos especificos que fueron planteados y desarrollados en la investigacion
fueron: valorar el conocimiento en el area de nociones logico-matematicas; elaborar y
aplicar guia de actividades basada en el material Montessori para fortalecer las nociones
I6gico-matematicas y evaluar la eficacia del material Montessori para reforzar las nociones

I6gico-matematicas en los nifios de preparatoria.

Se evidencia la obtencion de resultados positivos en los nifios de preparatoria a
través de la guia de actividades ludicas e innovadoras basadas en el material Montessori
puesto que, la mayoria alcanzé un nivel de competencia matematica alto, de lado contrario
hubieron algunas limitaciones como: la inasistencia constante a clase, distractores en el
aula al realizar las actividades, el tiempo de la intervencién fue limitado y existieron nifios
con dificultades de aprendizaje ya diagnosticadas, por lo que la minoria ain se
mantuvieron en la zona muy baja y baja en cuanto a conocimientos légico-matematicos, es
por ello que seria beneficioso que se continten interesando en seguir investigando sobre la
utilizacion del material Montessori con la finalidad que los nifios logren una educacién de

calidad no solo en el area de matematica sino en otras areas de su desarrollo.



4. Marco tedrico
4.1. Nociones légico-matematicas
4.1.1. Concepto

Son los conocimientos previos que adquieren los nifios en base a las experiencias e
interacciones que tienen constantemente con el medio donde se desarrollan, desde edades
tempranas mediante la manipulaciéon de objetos, la resolucién de pequefios problemas a
partir de situaciones sencillas y cotidianas permitiéndole ir incorporando aprendizajes
matematicos en su estructura mental, que van de lo méas simple a lo mas complejo. Ademas
para que el nifio logre adquirir estos conocimientos en primer lugar se debe realizar
diversas acciones sensomotoras, posterior a ello las representaciones mentales y finalmente

las funciones logicas del pensamiento (Reyes, 2017).

Lugo et al. (2019), dan a conocer que de acuerdo a Piaget el proceso de
pensamiento I6gico matematico resalta en la construccion de la nocion del conocimiento,
que se diferencia de las relaciones existentes entre objetos de su entorno inmediato y se da
desde la produccién propia de la persona; es decir, el nifio va construyendo el
conocimiento légico matematico, a través de la coordinacion de relaciones simples que ha
ido creando con anterioridad y el nifio mediante estos procesos va consolidando

aprendizajes regulares pero de gran relevancia para su futuro.

Desde esta perspectiva, Piagetiana el conocimiento l6gico-matematico no
existe por si mismo en la realidad (en los objetos), es decir, no pertenece a lo tangible,
sino que surge de su intelecto, deducciones o reflexiones de las experiencias vividas.
El nifio es quien construye, el pensamiento logico matematico a través de su
experiencia luego esta informacion es asimilada y acomodada en su estructura mental.
Por lo tanto es indispensable que en el nivel inicial apoyen la construccion de estructuras
internas y del manejo de ciertas nociones que son producto de la accién y relacion del nifio
con objetos y que a partir de una reflexién le permiten adquirir las nociones de

clasificacion, seriacion y la nocion de namero (Ruiz y Vélez, 2022).

El pensamiento I6gico matematico tiene un grado de complejidad que aumenta a
medida que el nifio va creciendo e involucrando méas competencias o saberes, de esta
manera podra adquirir las bases para que no presente dificultades en afios superiores. Estas

bases parten cuando analiza e interioriza conceptos abstractos, por lo tanto es importante



que se propicien procesos de desarrollo integral para que adquieran experiencias positivas
antes que una simple memorizacién o recepcion pasiva (Espinoza et al., 2019).

4.1.2. Importancia de las nociones légico-matematicas

Son muy importantes para los nifios desde edades tempranas debido a que se
constituyen como una base fundamental para los aprendizajes posteriores. Del mismo

modo Celi et al. (2021), manifiesta que:

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico es un proceso indispensable que
permite a los nifios adquirir de forma 6ptima conocimientos en todos los ambitos,
por lo tanto, no se limita Unica y exclusivamente a las capacidades numéricas como
se cree, sino que va mas alla porque permite la formacion integral del individuo. La
importancia de este pensamiento consiste en la posibilidad de generar habilidades
para el desarrollo de la inteligencia matematica y también para el empleo del
razonamiento logico beneficiando a los nifios y preparandose para entender
conceptos y establecer relaciones basadas en la logica de forma esquematica y
técnica (p. 833-834).

De esta manera, desarrollar el pensamiento I6gico-matematico en los nifios es de
gran ayuda puesto que, lo incentiva a que utilice su razonamiento para proponer estrategias
de resolucion ante problemas complejos de la vida cotidiana, pero al hacer uso de este
razonamiento no significa solamente plantear estrategias sino mas bien tratar de ponerlas
en préactica. Ademas pueden fortalecer la capacidad de imaginacién, creatividad y reflexion
permitiéndole de esta manera lograr altos niveles de conocimientos cada vez mas

complejos y por ende mejorar su desarrollo intelectual.

Por otra parte Medina (2018), sefiala que el desarrollo del pensamiento légico
matematico constituye una clave fundamental para el desarrollo cognitivo de los nifios,
puesto que al trabajar y pensar en términos numéricos involucrando diferentes habilidades
y capacidades que en un futuro le van a permitir establecer razonamientos l6gicos para la
resolucion de problemas sencillos, abstractos y la adquisicion de las nociones logico-
matematicas necesarias para el posterior aprendizaje de las matematicas. Ademas
contribuye al desarrollo del pensamiento y la inteligencia, capacidad de solucionar

problemas formulando hipotesis, fomenta el razonamiento sobre las metas y la manera de



planificar para lograrlo, establecer relaciones entre diferentes conceptos y la compresion

profunda de los mismos.

El desarrollo del pensamiento logico matematico en los nifios permite que
construya y organice sus conocimientos mostrando todo su potencial cognitivo y de esta
manera logre adquirir nociones basicas de tiempo, espacio, cantidad, tamafio, textura,
forma y color, mediante la interaccion con su entorno y de las experiencias podra construir
nociones bésicas y relacionarlas para la resolucion de problemas (Guerrero y Tejeda,
2022).

4.1.3. Etapas del desarrollo cognitivo de Jean Piaget

Sanchez (2019), indica que Piaget plantea el desarrollo cognoscitivo, se inicia
cuando el nifio logra la asimilacion de situaciones del entorno con la realidad de su
estructura mental ya existente con anterioridad, de manera que antes de que inicie su etapa
de escolarizacion formal, la mayoria ya tienen conocimientos considerables sobre el

conteo, numeros y aritmética.

El desarrollo de estas etapas va siguiendo un orden, que abarca cuatro periodos o
estadios, cada uno constituido por estructuras originales, las que se iran construyendo a
partir del paso de un estadio a otro para que se permita el ingreso de nuevos conocimientos

y aprendizajes significativos, estas son:

4.1.3.1. Etapa preoperacional. Desde los 2 a 7 afios de edad incluye un lapso muy
largo en la vida del nifio durante el cual se dan grandes cambios, en esta etapa ademas de
tener habilidad para utilizar simbolos, palabras e iméagenes, ellos empiezan a emplear los
nimeros como una herramienta de pensamiento logico-matematico desde edades
tempranas, también Piaget sostuvo que en estas edades aun no logran adquirir un concepto
verdadero de numero hasta antes de la etapa de las operaciones concretas, pero sin
embargo en esta etapa ya pueden aparecer algunos principios numéricos, aunque pueden

tener muchos errores de conteo (Delgado y Garcia, 2022).

4.1.3.2. Etapa de las operaciones concretas. Constituye las edades entre los 7 a
los 12 afios aproximadamente, Piaget la considero como punto de reflexién en el desarrollo
cognitivo porque marca el inicio del pensamiento l6gico u operativo. Esta etapa es

fundamental debido a que se sientan las bases para que logren adquirir las nociones logico



matematicas, asi como la nocién de conservacion cuando el nifio es capaz de comprender
que un objeto se mantiene igual en cantidad aunque cambie su apariencia, la clasificacion
permite poder clasificar objetos de su entorno segun sus caracteristicas y de esta manera
establecer a qué conjunto pertenece, y por ultimo la seriacion que adquiere el nifio para
lograr comparar y ordenar diferentes elementos basandose en las diferencias como por
ejemplo: color, tamafio, etc (Ramirez y Apud, 2018).

4.1.3.3. Etapa de las operaciones formales. Aparece a partir de los 12 0 13 afios,
donde existen muchos cambios, principalmente en esta etapa se desarrolla la inteligencia
formal en la cual siguen presentes las capacidades y operaciones adquiridas anteriormente,
es decir no se eliminan u olvidan. Se caracteriza principalmente por el desarrollo de la
habilidad para pensar mas alla de la realidad concreta, puesto que logra entender problemas
mas abstractos, su capacidad de razonamiento es alta, puede razonar sobre hipdtesis o
propone conclusiones a partir de verdades posibles, ademas en esta etapa los nifios tiene
ocho esquemas, las cuales son las estructuras mentales que permiten obtener nuevas
experiencias (asimilacion) e integrarlas (acomodacién) a las que ya tiene con anterioridad
(Gutiérrez, 2021).

4.1.4. Clasificacién de las nociones ldgico matematicas

Desde edades tempranas los nifios participan de manera dinamica en su proceso de
aprendizaje, por lo que su capacidad l6gica-matematica dependera en gran medida de las
actividades relacionadas con nociones l6gico matematicas para que vayan consolidando

sus aprendizajes, estas se clasifican en:

4.1.4.1. Nocion de numero. Se adquiere a través de las acciones que ejerce con los
objetos que tiene en su entorno, desde la etapa infantil los nifios tienen un acercamiento
con los numeros, por medio de esto, pueden ir comprendiendo las caracteristicas fisicas
que tiene cada objeto, que posteriormente podran identificarlas en otros elementos.
Ademas Piaget, manifiesta que la nocién de nimero tiene tres componentes basicos: la
correspondencia, la clasificacion y seriacion. De la misma manera Piaget definio al nimero
como una coleccion de unidades que son iguales entre si, que son resultado de una clase
cuyas subclases son equivalentes mediante la eliminacién de las cualidades; pero de la
misma manera es una serie ordenada producto de la seriacion de las relaciones de orden
(Paucar et al., 2018).
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Segun Reséndiz (2020), los nifios, al contar objetos suelen saltarse unos y seguir
contando otros, no tienen aln una secuencia l6gica al ordenar objetos, no tiene adquirida la
nocion de cantidad, debido a que este se va desarrollando progresivamente mediante la
manipulacion de objetos y a través de las comparaciones cuantitativas, aun cuando el nifio
no haya desarrollado de manera correcta el concepto de nimero, puede formar conjuntos o
subconjuntos y de esta manera determinar mediante su percepcion aquel que tiene mas

elementos y menos elementos.

4.1.4.2. Nocién de seriacion. Habilidad de poder establecer relaciones entre
objetos que presentan algunas diferencias, estas relaciones se pueden realizar en forma
creciente o decreciente y para que el nifio logre asimilar se requiere que vayan
construyendo dos relaciones logicas: una de transitividad quiere decir que pasa uno y se
transfiere a otro, para reconocer la relacion existente entre el primero y el Ultimo; en
segundo lugar la reciprocidad como accion que motiva a corresponder de forma mutua, es
decir que todo componente de una serie tiene relacion con el elemento inmediato (Reyes,
2017).

4.1.4.3. Nocion de objeto. Bustamante (2015), sefiala que los nifios adquieren esta
nocion gracias a la manipulacion e interaccion con los objetos que tiene presente el su vida
cotidiana, de esta manera tienen conocimientos sobre las propiedades de las cosas, de tal
manera que al estar en contacto directo con cualquier tipo de material concreto pueden
conocer las caracteristicas fisicas que poseen y establecer cuales son iguales o diferentes.
Ademas los procesos receptivos le permiten al nifio a través de sus sentidos poder analizar,
comparar, clasificar y de esta manera logran organizar la informacién en su esquema
corporal. Cuando el nifio logre entender esta nocién podra tener conocimientos de las

cualidades externas de los objetos, que son las siguientes:

e Colores: primarios, amarillo, azul, rojo y secundarios, verde, morado, naranja, los
terciarios y neutros.

e Formas: hace referencia al circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo

e Tamano: nocion grande-pequefio

e Texturas: en este caso suave, duro, aspero, liso

e Longitud: por ejemplo largo-corto, alto-bajo

¢ \Volumen: en cuanto a grueso-delgado, gordo-flaco

e Temperatura: con respecto a frio-caliente
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e Peso: se refiere a las cualidades de liviano-pesado

4.1.4.4. Nocion de clasificacion. Esta relacionada con acciones de formacion de
conjuntos o subconjuntos, por sus propiedades de forma, tamarfio, color, entre otros. Los
nifios a través de la clasificacion pueden establecer semejanzas y diferencias entre diversos
objetos y elementos que se componen por tener similitudes, también pueden tener la
capacidad de llegar a formar sub grupos correspondientes, de menos a mas de modo que,

luego se van a incluir en un grupo de mayor extension (Cotrina et al., 2021).

De la misma manera dentro de la agrupacién se hace referencia a la clasificacion de
objetos Bustamante (2015), sefiala que los nifios pueden agrupar en conjuntos cuando
existen caracteristicas o relaciones comunes de los elementos y de esta manera descubren
las relaciones de pertenencia o0 no pertenencia al conjunto para luego representar o

simbolizar.
Valecillos (2019), manifiesta que:

Los nifios mediante el proceso de clasificar, construyen relaciones entre cosas
similares y comienzan a comprender que se debe tratar equivalentemente,
materiales y situaciones analogas. Desde luego, para que esto pueda cumplirse el
docente debera incentivar a los nifios/as, para que exploren atributos ofreciéndoles
herramientas con probabilidades de su interés (p. 230).

Por medio de las habilidades de clasificacion los nifios van adquiriendo importantes
destrezas que son necesarias para la construccién de relaciones entre objetos o elementos
con similitud, estas relaciones son las que sirven de base para la construccion de su

pensamiento l6gico-matematico en los nifios.

Es importante destacar que los nifios a través de las situaciones anadlogas pueden
clasificar, comparar o relacionar conceptos dependiendo de las caracteristicas fisicas que
poseen los objetos, de tal manera es importante destacar que las analogias resulta un
recurso muy util para estimular su razonamiento logico y descubrir habilidades de solucion

a problemas (Diaz y Fuentes, 2018).

4.1.4.4. Nocidn de tiempo y espacio. Diaz (2016), manifiesta que el concepto de

tiempo es el resultado de las construcciones que realiza el nifio de una manera individual,
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de esta manera para que adquiera la nocion temporal es necesario que cumpla con tres

estadios propuestos por Piaget que son:

e Tiempo vivido: abarca las experiencias adquiridas de manera directa de la vida
cotidiana, en este estadio el nifio no logra distinguir de forma clara el orden
temporal y el tiempo de duracion, por ejemplo la hora de ir a la escuela, hora de
comer, etc; estas vivencias son muy importantes para que vaya construyendo su
nocion de tiempo.

e Tiempo percibido: para que el nifio logre este estadio es preciso que construya una
percepcion del tiempo mediante la observacion de instrumentos que pueden ser
utilizados para medir como por ejemplo el reloj, cronémetro, etc.

e Tiempo concebido: este estadio comprende edades a partir de los 12 afios, cuando
el nifio ya tiene muchas experiencias mentales y son capaces de comprender la
abstraccion del tiempo y lo aplican a tareas mas complicadas como por ejemplo en

operaciones matematicas como calcular la velocidad o tiempos de la historia.

Mediante la nocion de espacio el nifio puede establecer el lugar que ocupa su propio
cuerpo haciendo referencia a un espacio determinado y posicionar los objetos que tenga de
manera directa, es por ello que tiene una gran relevancia este conocimiento puesto que,
posteriormente ira adquiriendo nociones espaciales como son: arriba-abajo, delante-detrés,
cerca-lejos, derecha e izquierda y podra identificarlas en objetos que tenga en su vida
cotidiana (Neyra et al., 2019).

4.1.5. Actividades para trabajar nociones légico-matematicas

Reséndiz (2020), menciona que existen varias actividades para fortalecer las

nociones l6gico matematicas en los nifios desde edades tempranas que son las siguientes:
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Tabla 1
Actividades para trabajar las nociones l6gico-matematicas

Actividades Desarrollo
Conoce (los o Se muestra los nimeros y figuras, luego con los dedos de las manos,
ndmeros) a través de la vista empiezan a contar y a distinguir la cantidad de
elementos.
Asocia o En esta actividad se muestra animales y los debe relacionar a través
(ilustraciones) de una linea con la figura de la mano, que hace referencia a algun

namero con los dedos, empiezan a razonar y asociar la cantidad de
elementos con la cantidad de dedos que tienen en sus manitas.

Escuchay o Se debe relacionar con una linea lo que dice el software con la figura

asocia de animalitos e interpretar lo que dice el sonido para posteriormente
(sonidos con asociarlo con la cantidad de elementos dentro del circulo.
ilustraciones)
Armael o Consiste en un rompecabezas desordenado, que contiene todas las

rompecabezas figuras, haciendo referencia a un nimero; en todos los casos, figura,
mano Yy dados. Los nifios refuerzan lo que se ha visto a través de las
actividades, pero ademas debe de razonar sobre el orden que llevan

las piezas.
Escribe cuantos ¢ El nifio debe ver la cantidad de elementos que tienen las manos y
hay (simbolos escribir el nimero que sefiala. En este nivel ya interpretan la cantidad
con de elementos con la simbologia que representa el numero. Se debe
ndmeros) contar las figuras de los animalitos dentro del circulo y escribir el

nlmero que corresponde.

Nota. Analisis del discurso y desarrollo de la nocién de nimero en preescolar y el uso de las TIC, Reséndiz (2020).

Del mismo modo Novoa (2020), sefiala que las actividades para ensefiar nociones
I6gico-matematicas son muy importantes puesto que, aportan con muchos beneficios y

plantea las siguientes:

Tabla 2

Actividades para trabajar las nociones l6gico-matematicas
Desarrollo Procedimiento

“El caracolito e En esta actividad los nifios podran conocer los diferentes tamafios:
gigante” grande, mediano y pequefio, que poseen diversos objetos que

observan y manipulan con el uso de laminas didacticas donde esta
plasmado dibujos de caracoles con varias medidas.

“Las » Esta actividad es para que los nifios conozcan diferentes caracteristicas
serpientes de los objetos como son su longitud: largo-corto, ademas discriminar
bailarinas” en su representacion grafica, ver la utilidad que se le puede dar los

desplazamientos de los animalitos realizando movimientos con todo el
cuerpo: largos — cortos.

Nota. Programa de actividades psicomotoras para el desarrollo de habilidades matematicas en nifios y nifias de educacion inicial, Novoa
(2020).
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4.2. Material Montessori
4.2.1. Concepto

Montessori establecid una serie de materiales didacticos que disefid y que son el eje
fundamental de su método que tiene como objetivo principal captar la curiosidad del nifio y
guiarlo en su proceso de aprendizaje. Son materiales estructurales y experimentales que se
alejan de los juguetes estereotipados, la autora no incluye entre sus materiales este tipo de
juguetes, por considerar que limitan la experimentacion porque tiene pocas posibilidades
de uso. Estos materiales pueden ser utilizados individualmente, porque cada nifio tiene

diferentes necesidades, es un mundo Unico y diferente al resto (Martinez et al., 2015).

Esteves (2018), menciona que Maria Montessori describe el material de la siguiente
manera: “No es un simple pasatiempo, ni una sencilla fuente de informacion, es mas que
eso, es material didactico para ensefiar. Estan ideados a fin de captar la curiosidad del nifio,
guiarlo por el deseo de aprender” (p. 117). En este sentido, a través del material Montessori
se busca que el nifio pueda divertirse haciendo uso del mismo, y que pueda adquirir
aprendizajes significativos que le van a servir en un futuro como el fortalecimiento del area

de nociones I6gico-matematicas, entre otras.

El material Montessori es el que ofrece al nifio poder auto educarse, mediante la
observacién directa, manipulacion, repeticion y practica, ademas a través de la interaccion
con el material va adquiriendo experiencias, puede autocorregirse y prepararse
mentalmente para la resolucion de problemas que se presenten en cualquier situacion del

medio en el que se desenvuelve (Miranda et al., 2017).

Ademas la elaboracion y el uso de materiales didacticos, es uno de los principales
objetivos de Montessori quien dedic6 mucho tiempo a la comprobacién de la efectividad
de los principios. Una parte importante del método de Montessori es el uso de materiales
didacticos que potencien el aprendizaje del nifio, por lo que resulta imprescindible resaltar
que se ven los materiales como simples juguetes, sino como un instrumento de gran ayuda
para que adquieran conocimientos; por eso rechazaba la idea de que los materiales se
elaboraran de pléastico, este debia ser de madera o de un material que se utilice en la vida
adulta, pero adaptados al tamafio de los nifios (Reyes et al., 2019).
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4.2.2. Concepto de la pedagogia de Montessori

Es entendida como un estilo de vida, de ser y de caminar hacia la infancia,
fomentando valores como el respeto, confianza y amor hacia los nifios para sacar a flote
todas sus potencialidades. Esta pedagogia fue creada para ponerla en préctica con nifios
que tenian ciertas dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la educacion con
Montessori tiene la iniciativa de ayudar en el desarrollo y formacion integral tanto en el

crecimiento fisico, social, emocional y cognitivo (Hernandez et al., 2021).

La pedagogia tiene sus inicios en Italia, en el afio de 1907 a partir de las
interacciones y experiencias que tuvo Montessori a traves de su trabajo con los nifios que
se encontraban en riesgo social y a través de esto funda la primera Casa de los Nifios para
acoger a los de su zona. En la cual se promueve la realidad de la vida cotidiana pero

siempre basandose en un método experimental (Cambil et al., 2020).

El método de Maria Montessori es de carécter educativo que se basa principalmente
en la observacion cientifica en las diversas fases del desarrollo del nifio a lo largo de su
periodo de crecimiento, el cual se centra en atender sus necesidades psicoldgicas. Ademas
se toma en cuenta que el ritmo de aprendizaje es muy diferente, no todos logran aprender
de la misma manera que el resto, de tal manera que mediante esto se pueda tomar en cuenta
un plan de atencion individualizada pero siempre teniendo en cuenta la libertad que tiene el

nifio para lograr desarrollar su maximo potencial (Esteves et al., 2017).

4.2.3. Importancia del material Montessori

El material Montessori tiene una gran importancia dentro de la educacion se destaca
por innumerables usos que se le puede dar, permitiéndole a los nifios aprender a través de
los sentidos, ademas este tipo de material proporciona multiples beneficios como aprender
mediante la diversion y el juego, que es una herramienta muy necesaria en educacién
infantil. Con el uso del material Montessori el nifio va a lograr concentrarse y por ende
estara motivado por querer manipularlo y esto le va facilitar poder adquirir nuevos
conocimientos y comprobar de manera independiente si estan logrando aprender. Por lo
tanto es una herramienta indispensable para trabajar con diferentes areas del desarrollo,

como las nociones l6gico-matematicas (Ascencio et al., 2020).

Los principios que se encuentran en el disefio de estos materiales se basan en que el

nifio a través del movimiento prepara conceptos mas abstractos, cada pieza de material
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tiene un “control de error” que alerta al nifio de cualquier error, lo que permite la
autocorreccion con un apoyo minimo del docente que va servir como guia. Ademas este
material apoya al aprendizaje de conceptos de matematicas, alfabetizacion, ciencia,
geografia e historia, mediante la participacion practica por lo general individualmente, pero
también lo pueden hacer por parejas o en grupos pequefios, donde se da la libertad de
elegir donde quieren realizar las actividades, el tiempo empleado, las reglas de la clase, sin
hacer competencia entre compafieros y la inexistencia de premios o castigos (Marshall,
2017).

4.2.4. Objetivo del Material Montessori

Burbano (2021), menciona que el objetivo fundamental de los materiales
Montessori es desarrollar las habilidades cognitivas en el aula de clase; ademas moldean y
perfeccionan el pensamiento. En la filosofia del método, se proponen tres etapas
fundamentales para la utilizacion de los materiales mismas que ayudan al desarrollo de sus

habilidades, estas son:

4.2.4.1. Experimentacion. Manipulativa, sensorial y concreta, porque el nifio al
utilizarlos aprenderda e ird construyendo su propio conocimiento, ademas que podra
establecer un razonamiento légico segun el area en la que se desenvuelva, para plantear
estrategias de resolucién a los problemas esto le permitira desarrollar una actitud mental

perseverante.

4.2.4.2. Abstraccion. Se realiza sin tanto esfuerzo, es uno de los procesos mentales
mas habituales, es decir que actdan los sentidos, imaginacion para aprender cosas 0

conceptos nuevos, para que el nifio desarrolle la capacidad de pensamiento abstracto.

4.2.4.3. Adquisicion del concepto. Se da cuando se eliminan las barreras de
conocimiento y se estimula la acciéon que realiza el nifio con el propésito de buscar una

aprobacién y la autoconstruccion del pensamiento.
4.2.5. Principios del método Montessori

Poussin (2017) y Solovieva (2021), mencionan que dentro de los principios del

método Montessori se incluyen los siguientes:
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4.2.5.1. La mente absorbente. El nifio manifiesta una sensibilidad para observar y
absorber todo lo que se le presenta en su ambiente de forma directa, es decir que la mente
posee una capacidad maravillosa y Unica de adquirir conocimientos absorbiendo con su
vida psiquica. Segun Montessori, es la principal caracteristica del nifio. Se comprende asi
que el primer periodo del desarrollo humano es el méas importante, los nifios desde edades
tempranas son como esponjas que absorben todo lo que su entorno les ofrece, ademas
viven situaciones y experiencias en las que se suscitan en él impresiones y sensaciones,
que luego va clasificando y las organizara en percepciones. Entonces estas experiencias
tratan de interaccion permanente entre la vida fisica (las experiencias del cuerpo) y
psiquica (las experiencias y el trabajo de su mente) esto es a lo que Montessori llamé la

mente absorbente.

4.2.5.2. Periodos sensibles. En este principio se sefiala principalmente que los
periodos sensibles son los instintos que se guia la mente absorbente, se tratan de
predisposiciones interiores que impulsan al nifio a centrarse en alguna situacion del
ambiente, es muy necesario para desarrollo y que corresponde a etapa de su crecimiento. El
nifio es muy sensible a ciertas actividades e insensible a otras, es decir cuando elije una
actividad, puede prestar atencion y se concentra de manera que aprende de forma natural,
sin hacer mucho esfuerzo y ademas le produce placer.

4.2.5.3. El ambiente preparado. El cual se organiza cuidadosamente para el nifio,
con el propésito de ayudar a que adquiera nuevos aprendizajes; ademas que crezca
positivamente en un ambiente que le proporcione multiples posibilidades de desarrollarse
plenamente. Dentro de este principio se incluyen dos factores muy importantes: el entorno
que hace referencia al lugar donde vive el nifio y el material que utiliza para su
aprendizaje, que tiene como funcidn desarrollar la parte social, emocional e intelectual, asi
como satisfacer las necesidades de orden, de confianza y seguridad que le permitan

moverse con libertad.

4.2.5.4. La actitud del guia. Dentro de este principio se da mucha importancia al
papel del adulto que debe guiar y acompafar al nifio, ademas de sefialar directrices para
despertar en la creatividad, independencia e imaginacién; que adquiera conocimientos, la
autodisciplina, cortesia para que pueda aprender a observar, cuestionarse a si mismo, que
pueda desarrollar su deseo de investigar, construir su confianza en si mismo y a

experimentar sus ideas de forma independiente.
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4.2.6. Caracteristicas del material Montessori

Heguy (2020), menciona que dentro de las caracteristicas de los materiales

propuestos por Montessori se encuentran las siguientes:

e Son materiales adecuados y proporcionales al tamarfio de las manos del nifio, debido
a que estan disefiados principalmente para su uso desde edades tempranas.

e Los materiales son sobrios, esto quiere decir que los materiales no tienen excesivos
adornos para que no distraigan el aprendizaje del nifio.

¢ No son inamovibles debido a que estos materiales se alternan en funcion del interés
de los nifios; cuando se observa que este tipo de material no despierta la curiosidad
del nifio o no le llama la atencion por mucho tiempo, se debe retirar y se lo guarda
pero si hay la posibilidad de que se vuelva a presentar mas adelante.

e Son muy atractivos estéticamente, pero no son juguetes lo que sirve de mucha ayuda
para que los nifios puedan utilizar segun el propdsito para los que estan pensados, es
decir, el aspecto del desarrollo del nifio al que se orienta, con la finalidad de evitar
distracciones sino mas bien lograr que adquieran aprendizajes significativos.

e Los materiales son correctivos, es decir que todo este material esta disefiado
tomando en cuenta que cada nifio pueda usarlos y ademas podréa ir comprobando los
aprendizajes que va adquiriendo y por ende caera en cuenta si lo ha realizado de

manera correcta o no, y lo podra hacer sin ayuda de la docente sino por si mismo.

4.2.7. Tipos de material Montessori

Montessori disefid varios materiales que incluyé dentro de su pedagogia y los

mismos que estan divididos en los siguientes:

4.2.6.1. Materiales para matematicas. Son muy utilizados debido a que, son el
area de trabajo mas desarrollada en el método, dada la importancia que se le da a su
dominio, considerado dificil para los nifios. Parten desde el trabajo con situaciones de la
vida practica y cotidiana, fomentando las secuencias l6gicas de patrones de pensamiento.
Se utiliza el trabajo indirecto con la finalidad de que el nifio logre un aprendizaje natural

pero significativo acorde a su edad (Dattari et al., 2017).

o Tarjetas con los numeros pegados en papel de lija.
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Serie de grandes cartones conteniendo las mismas figuras en papel liso para la
numeracion desde diez en adelante.

Cajas con palillos en forma de usos para contar.

Caja de fichas y numerales.

Tablas de Seguin, que son tablas de madera de cinco secciones cada una, delimitadas
entre ellas. Permiten contar del 10 al 99 afadiendo a cada decena la unidad
correspondiente.

Abaco Montessori.

Regletas Coussinaire.

Tablero de cien, el cual se trata de un tablero de madera con los niumeros del 1 al 100
impresos en cuadrados de madera.

Tableros de suma y resta.

Tablero de tangram.

Tableros de madera preparados para trabajar las operaciones de suma y resta.

Perlas Montessori.

Colgador Montessori.

4.2.7.2. Materiales sensoriales. Maeztu (2015), menciona que los materiales

sensoriales son aquellos que persiguen el aprendizaje por medio de los cinco sentidos

(vista, gusto, oido, olfato y tacto), aunque especialmente con la vista y el tacto. Con el

material sensorial se ayuda a los nifios a ser capaces de adquirir una clasificacién clara y

consciente de las cosas, aprendiendo a reconocer similitudes y diferencias entre objetos

parecidos, de forma que puedan convertirse en observadores muy precisos. Este aspecto es

muy importante para el dominio del trabajo posterior, especialmente en el lenguaje y las

matematicas, los materiales de este &mbito son:

o

(0]

Tres colecciones de ajustes solidos, es decir, cilindros ajustados en sus moldes en tres
piezas de madera.

Tres colecciones de solidos en tamafios graduados: Cubos rosas que consisten en diez
cubos de madera s6lidos pintados en rosa y que van desde un centimetro ctbico hasta
diez. Se usa para desarrollar la conciencia de dimension.

Prismas marrones, son prismas que varian en forma de escalera, en altura y
profundidad desde uno hasta diez centimetros.

Listones de madera rojos y azules, son un grupo de listones de madera rojos y azules

que representan cantidades del uno al diez.
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o Barras rojas (o listones verdes), son diez listones rojos de madera que van desde diez
centimetros hasta un metro y trabajan el concepto de longitud.

o Varios solidos geomeétricos: prismas, piramides, esfera, cilindro, cono.

o Tablas con superficies lisas, asperas de diferentes pesos.

o Colecciones de cilindros de diferentes dimensiones con y sin boton en la parte
superior y que se ordenan atendiendo a diferentes criterios: diferente altura mismo
didmetro, diferente didmetro diferente altura.

o Sesenta y cuatro tablillas de colores que van degradando los tonos para que puedan
ordenarse de claro a oscuro o viceversa.

o Caja con ajustes para figuras planas.

o Caja del color numero 1.

o Caja del color numero 2.

o Coleccion de cajas cilindricas que al agitarlas producen diferentes sonidos.

o Tres series de tarjetas en las que estan pintadas formas geomeétricas de papel.

o El tablero de Montessori estd formado por una base de madera con 100 agujeros
dispuestos en filas y columnas de 10, estando enumeradas tanto las filas como las

columnas.

4.3. Material Montessori y nociones Idgico-matematicas

La metodologia Montessori, permite aprovechar al méaximo las capacidades y el
desarrollo de todas las habilidades desde edades tempranas, como una clave para la
formacion de bases solidas del conocimiento, de esta manera se van formando nifios

competitivos, eficientes y eficaces para la sociedad (Constante et al., 2017).

A través del uso del material Montessori los nifios pueden lograr adquirir las
nociones logico-matematicas que le permitiran en un futuro poder adquirir conceptos
matematicos mas abstractos, de esta manera resulta factible el apoyo en los materiales que
ayudan al nifio a adquirir un interés notable por querer aprender y capta su atencion total,
ademéas mediante la manipulacion de los mismos permitira la estimulacion de los sentidos
de manera sencilla, para que el nifio logre alcanzar conocimientos de manera natural,
favorece el desarrollo del pensamiento I6gico matematico mediante la observacion y la
adquisicion de nociones de clasificacidn, seriacion, etc; por ende ayuda al desarrollo de

todo su proceso matematico (Navarro y Larrea, 2018).
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Ademas para que el nifio adquiera las nociones légico-matematicas es necesario el
aprendizaje a través de los sentidos como se plantea principalmente en el método
Montessori tiene una gran influencia desde edades tempranas puesto que, desde el
nacimiento las nifios tienen una especial relacion con el mundo que los rodea a través de
los sentidos, y van construyendo sus propios procesos cognitivos a partir de la realidad, es
por ello que es tan necesario saber aprovechar esas interacciones que realiza con el exterior
a través de los sentidos. El nifio aprendera mejor y podra asimilar de manera mas efectiva
los aprendizajes a traves del tacto, vista, olfato, oido y gusto, y entre ellos, el sentido tactil
le proporcionard una mejor adquisicién de los aprendizajes como por ejemplo para las
nociones l6gico-matematicas (Moreno, 2015).

Finalmente los materiales Montessori ayudan a que los nifios tengan un impulso
interno por comprender el mundo que le rodea, por eso se puede decir que sienten
atraccion innata por las nociones légico-matematicas debido a que sienten la necesidad de
manipular, clasificar, ordenar, secuenciar y repetir haciendo uso del material para que
adquiera una mayor profundidad en el conocimiento matematico desde edades tempranas,
ademas ofrecen una mayor exploracion hacia nuevos aprendizajes significativos que le van

a servir en futuro.
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5. Metodologia

El trabajo de investigacion se desarrollé en la Escuela de Educacion Bésica Dr. Edison
Calle Loaiza ubicada en la ciudad de Loja, ciudadela Daniel Alvarez en las calles Av.
Benjamin Carrion y Francisco Narifio, la misma que ofrece el nivel educativo: Inicial y
Educacién Basica en jornada matutina, es de tipo fiscal, las familias de los estudiantes son

de nivel econémico bajo y medio y las instalaciones de la institucion son propias.

Figura 1

Croquis de la Escuela de Educacion Basica Dr. Edison Calle Loaiza
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Nota. La imagen muestra la ubicacién de la Escuela de Educacién General Béasica
Dr. Edison Calle Loaiza. Fuente: https://tinyurl.com/ynva3557
En la investigacion se utilizd recursos bibliograficos como: libros, revistas y
articulos cientificos; tecnoldgicos: computadora, parlante, teléfono; didacticos: materiales
Montessori, reciclados, elaborados entre otros.

Se trabaj6 con un enfoque mixto que permitié analizar, indagar y recolectar
informacidn, de manera cuantitativa con los resultados que se obtuvieron de la aplicacién
del pre test y posteriormente del post test, ademas de forma cualitativa a través de la lista
de cotejo con los parametros de evaluacion: iniciado, en proceso, adquirido y para realizar

el andlisis e interpretacion de los resultados para dar respuestas certeras a los objetivos
planteados en la investigacion.

De igual forma, este trabajo investigativo tuvo un alcance descriptivo puesto que
facilito la obtencion de informacion de las variables y descripcion de las mismas, asi
también la recoleccion, presentacion y descripcion de los resultados de los instrumentos
aplicados. Ademas la muestra que se tomé fue no probabilistica debido a que el grupo de
nifos ya estuvo previamente establecido.
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El estudio se desarrollé bajo el disefio de investigacion cuasiexperimental debido a
que se manipuldé de manera directa la variable independiente (material Montessori) para
evidenciar la eficacia mediante los resultados obtenidos en la variable dependiente

(nociones légico-matematicas).

Los métodos que se emplearon fueron: el método inductivo el cual facilitd la
realizacion de un analisis concreto para llegar a las conclusiones basadas en informacion
confiable validando los resultados obtenidos en la investigacion, ademas se complementd
con el método deductivo, el mismo que permitié darle sentido y orden al trabajo debido a
que se lo ordend de lo particular a lo especifico para llegar a conclusiones acertadas. Por
otro parte, se utilizé el método analitico, el mismo que permitié dar paso a un andlisis
individual de la variable problema y la variable solucion de manera que se dividio cada una
de sus partes, asi mismo se complementd con el método sintético el cual dio paso a elegir
la informacion més relevante para la construccion del marco teorico y de esta manera darle

un énfasis y relevancia al tema de investigacion planteado.

La técnica que se utilizé en la investigacién fue la observacion directa que se
registro a través de la lista de cotejo, un registro anecdético para describir el desarrollo de
la actividad, los nifios que tuvieron dificultades y las observaciones en general de los

avances de los nifios.

El instrumento que se utilizé fue la Bateria para la evaluacion de la Competencia
Matematica (EVAMAT-0), disefiado por Garcia et al. (2013), el tipo de aplicacion puede
ser individual o colectiva (grupos de 10 o 12 nifios) a partir de los 5 afios de edad, el cual
accedio a evaluar las variables a partir de las siguientes pruebas: Prueba de geometria,
cantidad y conteo, nimeros y resolucion de problemas de tal manera que permitio poder
analizar las posibles dificultades en relacién a las nociones l6gico-matematicas a través de
los parametros de evaluacion: alto, bajo, muy bajo, el mismo que fue utilizado como pre
test, para obtener los datos iniciales respecto al problema, luego como post test con el fin
de identificar las mejoras obtenidas y la aplicacion se la realizo de forma individual.
Ademas para la el calculo de los resultados puede hacerse de forma manual o mecéanica a
través del programa PIBEMAT (programa informatico de las baterias EVAMAT), en este

caso se lo realizo de manera manual.
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Para dar solucion a la variable dependiente se realiz6 y aplicdé una guia de
actividades denominada: Juego, me divierto y fortalezco las nociones con Montessori, esta
consta de 25 actividades con tipologia de material para matematicas y material sensorial
que fue aplicada a los nifios de preparatoria, la misma que se evalud a través de lista de
cotejo con los parametros de iniciado (I), en proceso (EP) y adquirido (A) para de esta
manera ir verificando el progreso de cada actividad.

Ademas, se utilizo el estadistico de Excel para la respectiva tabulacion de los datos
obtenidos en el pre tests, guia de actividades y post test permitiendo el disefio de tablas
donde se vieron reflejados los resultados, de tal manera que permitié poder hacer la

interpretacion y el analisis de los mismos.

Se trabajé con una poblacion de 25 nifios de la Escuela de Educacién Basica Dr.
Edison Calle Loaiza, debido a que en la institucion solo cuenta con un paralelo de

preparatoria y el grupo de nifios con el que se trabaj6 ya estuvo previamente establecido.
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6. Resultados

6.1. Aplicacion del pretest Prueba Evamat-0 a nifios de 5 a 6 afios

A continuacién, se muestran los resultados de la aplicacion de la bateria (EVAMAT-0)
para la evaluacién de la competencia matematica, que abarca las pruebas: (geometria,
cantidad y conteo, resolucion de problemas), que se empled para evaluar de manera
individual a una muestra de 25 nifios dando cumplimiento al objetivo de valorar el
conocimiento en el area de nociones logico-matematicas que presentan los nifios de

preparatoria (ver tabla 1, 2,3, 4 y 5).

Tabla 3
Valor de la competencia matematica en la prueba de geometria de los nifios de

preparatoria

Zonas f %
Zona muy baja 9 36
Zona baja 15 60
Zona alta 1 4
Total 25 100

Nota. Resultados del pretest de la prueba EVAMAT-0 aplicadaa los nifios de preparatoria de la Escuela Dr. Edison Calle Loaiza.

A través de los resultados obtenidos en la tabla 1 se puede observar que el 36% de
la muestra de nifios se encuentran en zona muy baja y el 60% se ubican en la zona muy
baja, dentro de la dimension de geometria debido a que presentaron varias dificultades
como: nombrar, diferenciar y reconocer las figuras geométricas bésicas, identificar las
nociones espaciales (arriba, debajo, delante, detras, cerca, lejos, etc) y el 4% se encuentran

en zona alta puesto que, realizaron algunas de las tareas de manera correcta.

Sobalvarro y Camacho (2018), mencionan que la geometria, es una de las areas
fundamentales dentro de la l6gica-matematica ya que permite a los nifios entender y
analizar informacion que reciben diariamente de su entorno, es decir que a través de la
geometria tendran herramientas para interpretar su medio, ademas permitira aprender sobre
formas, clasificarlas, componer figuras y conocer propiedades de los objetos. Denotando
que es importante trabajar el tema de nociones espaciales y de forma desde edades
tempranas debido a que estas son fundamentales para el desarrollo personal y cognoscitivo
del nifio, teniendo una estrecha relacion con el medio lo cual le va a permitir enfrentarse

positivamente a nuevos aprendizajes que le van a servir en un futuro para la resolucion de
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problemas sencillos y abstractos, reconocimiento de objetos, discriminacion de formas y
posteriormente su lateralidad.

Tabla 4
Valor de la competencia matematica en la prueba de cantidad y conteo de los nifios de

preparatoria

Zonas f %
Zona muy baja 14 56
Zona baja 9 36
Zona alta 2 8
Total 25 100

Nota. Resultados del pretest de la prueba EVAMAT-0 aplicada a los nifios de preparatoria de la Escuela Dr. Edison Calle Loaiza.

Se evidencio que el 56% de los nifios se encuentran en zona muy baja, el 36% en
zona baja en la dimensién de cantidad y conteo puesto que, realizaron las actividades de
manera incorrecta, debido a que se les dificulta contar de manera ordenada dado que,
omiten varios nameros, relacionar el nimero con la cantidad, reconocer los nimeros de
forma ascendente y descendente, entre otras por lo cual se ha visto necesario disefar
actividades para reforzar conocimientos numéricos y de conteo, el 8% se encuentran en
zona alta debido a que, realizaron algunas tareas de la prueba de cantidad y conteo de

manera correcta y no tuvieron dificultades.

Paucar et al. (2018) y Reséndiz (2020), mencionan que la nocién de numero se
adquiere a través de las acciones que ejerce los objetos que tiene en su entorno, porque
desde edades tempranas ya tienen un acercamiento a ellos, los nifios al contar van a tener
varios errores de conteo, porque suelen contar pero se saltan unos y siguen contando otros,
debido a que aln no tienen adquirida la secuencia logica. Ademas la adquisicién de la
nocion de numero permitird que los nifios puedan desarrollar la inteligencia légica-
matematica, establecer la relacion nimero-cantidad, facilitar las operaciones de adicion,
sustraccion, entre otras y habilidades de conteo, pero se debe tener presente que este
aprendizaje se va logrando de manera paulatina por ello es imprescindible que se guie al
nifio para que aprendan el valor numérico con las interacciones que tienen en su diario

Vivir.
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Tabla 5
Valor de la competencia matematica en la prueba de resolucion de problemas de los nifios

de preparatoria

Zonas f %
Zona muy baja 7 28
Zona baja 18 72
Zona alta 0 0
Total 25 100

Nota. Resultados del pretest de la prueba EVAMAT-0 aplicada a los nifios de preparatoria de la Escuela Dr. Edison Calle Loaiza.

De acuerdo a los datos obtenidos, en la tabla 3 se muestra que el 28% de los nifios
se encuentran en zona muy baja y el 72% en zona baja en la dimension de resolucion de
problemas debido a que, tenian dificultades en la lectura de numeros del 1 al 15, completar
series de nameros del 1 al 10 y resolver problemas sencillos observando los gréficos que
tiene la bateria, por lo tanto si se le dificulta mucho reconocer los niUmeros resulta mas
dificil que pueda encontrar soluciones ante pequefios problemas matematicos adecuados
para su edad, siendo necesario iniciar con actividades para que aprendan y reconozcan los

nameros y posteriormente resolucion de problemas.

De tal manera, Donoso et al. (2020), menciona que la resolucion de problemas
matematicos dentro de la educacion infantil es muy importante puesto que, se pone en
practica procesos cognitivos necesarios para que los nifios puedan expresar sus
capacidades creativas, imaginativas y de razonamiento légico para resolver problemas
partiendo de los méas sencillos a los mas complicados. De esta forma los nifios desde
edades tempranas son activos y pensantes, por lo cual tienen la capacidad de resolver
problemas matematicos sencillos, esto favorece el desarrollo de habilidades de creatividad,
imaginacién y razonamiento a través de la experimentacion y de esta manera generan ideas
para dar soluciones a problematicas de su entorno, aqui también el docente juega un papel
primordial pues va a ser quien ayude y motive a los nifios para que sean autbnomos en la
resolucion de sus propios problemas, por lo tanto en un futuro los nifios podran resolver

problemas mas abstractos que se le presenten en el ambito educativo o en otras areas.
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Tabla 6
Valor de la competencia matemética en la prueba del Evamat-O aplicada a nifios de

preparatoria

Zona muy baja Zona baja Zona alta

Pruebas f % f % f %

Geometria 9 36 15 60 1 4
Cantidad y conteo 14 56 9 36 2 8
Resolucidon de problemas 7 28 18 72 0 0

Nota. Resultados de la aplicacién de la prueba Evamat-0 aplicado a nifios de preparatoria de la Escuela Dr. Edison Calle Loaiza.

En base a los resultados obtenidos de las tres pruebas del evamat-0 se evidencia que
en la prueba de geometria el 36% se encuentran en zona muy baja, el 60% en zona baja; en
la prueba de cantidad y conteo el 56% en zona muy baja, el 36% en zona baja, finalmente
en la prueba de resolucion de problemas el 28% en zona muy baja y el 72% en zona baja
puesto que, presentan dificultades en el desarrollo de tareas relacionadas con las nociones
l6gico-matematicas como: seriacion, numeros, clasificacion, formas, entre otras; y el 4%
de los nifios estan en zona alta puesto que al realizar algunas actividades las realizaron de

manera correcta.

Cabe mencionar que todos los resultados obtenidos de las tres pruebas de la bateria
pueden tener un margen de error como resultado de multiplicar la desviacion tipica (DT)
por la raiz cuadrada de 1, menos la fiabilidad de la prueba («0) y multiplicar por 1.98,
siguiendo esa formula en las tres pruebas. Cabe mencionar que la D.T. es un valor ya
asignado del test, de igual forma la fiabilidad (w0) varia segun la prueba y el valor ya viene
dado. En cuanto a la primera prueba que se refiere a geometria existe un 5,40 E.T.M. En la
prueba de cantidad y conteo existe un margen del error del 6,94 y finalmente en la prueba
de resolucion de problemas hay un 13,52 E.T.M.

De esta manera Reyes (2017), sefiala que las nociones l6gico-matematicas son los
conocimientos previos que adquieren los nifios en base a las experiencias e interacciones
que tienen constantemente con el medio donde se desarrollan, desde edades tempranas
mediante la manipulacién de objetos, la resolucion de pequefios problemas a partir de
situaciones sencillas y cotidianas permitiéndole ir incorporando aprendizajes matematicos
en su estructura mental, que van de lo mas simple a lo mas complejo. Ademas para que el

nifio logre adquirir estos conocimientos en primer lugar se debe realizar diversas acciones
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sensomotoras, posterior a ello las representaciones mentales y finalmente las funciones
l6gicas del pensamiento. Por todo lo anterior, es importante mencionar que las nociones
I6gico-matematicas constituyen un aprendizaje muy significativo desde edades tempranas,
puesto que le permiten poder desarrollar habilidades de pensamiento y razonamiento
I6gico para dar respuestas a los problemas que se presentan en la vida cotidiana, son
capaces de plantear hipdtesis en un futuro para entender conceptos més abstractos, por eso
resulta muy importante que se motive a los nifios para que participen activamente en
actividades llamativas e innovadoras y que de esta manera adquieran aprendizajes

significativos de manera autbnoma.

6.2. Ejecucion de la guia denominada: Juego, me divierto y fortalezco las nociones con

Montessori

Dando cumplimiento al segundo objetivo, se elabord una guia de 25 actividades basadas en
el material Montessori para fortalecer las nociones l6gico-matematicas en los nifios de
preparatoria. La cual se aplico con una duracion de dos meses, en donde se trabajaron tres
y cuatro dias a la semana en horarios de 11:00 a 12:00 y se basé en el material Montessori
con dos tipologias: material para matematicas y material sensorial mediante diversas
actividades atractivas, dindmicas e innovadoras. Obteniendo los resultados que se detallan

a continuacion:

Tabla 7
Indicadores aplicados en la guia de actividades a través de lista de cotejo a los nifios de

preparatoria

Iniciado En proceso Adquirido

N° Indicadores f f f

1  Discriminar texturas y formas utilizando 3 3 18
solidos geométricos.

2 Identificar la nocion espacial (arriba, abajo, 2 3 17
delante, atras) con los s6lidos geométricos.

3  Diferenciar las figuras geométricas basicas 3 5 16
a través del uso del tangram.

4  Contar y trazar los nameros del 0 al 10 con 3 4 17
las fichas de lija.

5 Identificar los nimeros del 1 al 10 a través 2 10 12
de fichas didécticas.

6  Comprender la relacion namero-cantidad 2 16 7

utilizando la caja de husos de Montessori
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Iniciado En proceso Adquirido

N° Indicadores f f f

7 Contar los nimeros del 1 al 15 haciendo 1 11 12
uso del abaco.

8 Identificar la  correspondencia  entre 3 7 13

cantidad y simbolo a través de la caja de
fichas y numerales.

9 Identificar colores primarios y secundarios 0 3 20
a través de barras didacticas.

10 Identificar la correspondencia ndmeros — 1 6 18
objetos con las laminas didacticas.

11  Reproducir patrones de numeros, objetos y 3 5 11
colores.

12 ldentificar las figuras  geométricas 2 2 18

(triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo)
en objetos del entorno.

13 ldentificar la relacion de la cantidad con su 5 8 9
namero utilizando la caja de regletas.

14  Clasificar por formas, tamafios y colores 2 10 12
con objetos del entorno.

15 Identificar objetos segun la noci6n de 0 6 19
longitud largo - corto.

16  Reconocer las figuras geométricas basicas 1 4 18
a través del rompecabezas.

17  Identificar los colores primarios a través de 0 7 16
la caja del color 1.

18  Discriminar la nocion arriba y abajo con 0 5 19
los cilindros de colores sin botdn.

19  Clasificar los colores segun corresponda en 0 4 19
el set de botes.

20 Identificar los colores secundarios a través 0 3 20
de la caja del color 2.

21  Discriminar temperaturas entre objetos del 1 2 22
entorno (frio/caliente) con la caja de tablas
térmicas.

22 Reconocer la silueta de los nimeros del 1 3 4 18
al 10 a través del uso de material sensorial.

23  Discriminar texturas entre objetos del 2 4 16

entorno: liso, aspero, suave, duro, rugoso y
delicado con las fichas sensoriales.

24  Contar y nombrar los dias de la semana y 2 5 17
los meses del afio utilizando el calendario.
25 Clasificar los objetos con tres atributos 2 4 17

(tamafio, color y forma) a través de los
bloques l6gicos.

Nota. Resultados de los indicadores aplicados en la guia de actividades a través de lista de cotejo a los nifios de preparatoria de la
Escuela de Educacion Bésica Dr. Edison Calle Loaiza
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En la tabla 6 se evidencia la organizacion de los indicadores que se aplicaron
considerando su tipologia, de esta manera desde el item 1 al 11 correspondiente a material
para matematicas, donde se desarrollé actividades relacionadas con cantidad y conteo,

nocion de objeto, de clasificacion, formas, etc.

En los items del 12 al 25, se trabajé con material sensorial, con actividades de
diferenciar texturas, seriacion, nimeros del 1 al 10, relacién numero-cantidad, colores,

figuras geométricas, texturas, entre otras actividades.

Estas actividades fueron de gran beneficio para todos los nifios puesto que, fueron
de facil acceso, acorde a su edad, no toxicos, los materiales fueron elaborados a través de
reciclaje y otros con madera, lo que facilito su manipulacion dado que les llamaron la
atencion de los nifios y les permitid trabajar en un ambiente arménico y sobre todo de

respeto.
6.3. Resultados de la guia de actividades y aplicacion del post test

La ejecucion de la guia para el fortalecimiento de las nociones l6gico matematicas en nifios
de preparatoria con una duracion de dos meses, en el cual se desarrollaron 25 actividades
que fueron evaluadas en forma individual, a través de una lista de cotejo con parametros de
iniciado, en proceso y adquirido con la finalidad de valorar su efectividad, a continuacion
se detallan los resultados obtenidos de la aplicacion de la guia de actividades en la tabla:

Tabla 8
Resultados de la guia de actividades
Numero de Iniciado En proceso Adquirido
Tipologias indicadores

f f f
Material para
matematicas 1-11 2 6 15
Material sensorial 12-25 1 5 17

Nota. Resultados de la guia de actividades aplicada a los nifios de preparatoria de la escuela de educacion basica Dr. Edison Calle Loaiza

En la tabla 8 se puede apreciar los resultados obtenidos de la aplicacion de la guia
de actividades, la cual consta de dos tipologias: material para matematicas y material
sensorial. Evidenciando que en la primer tipologia de material para jugar la mayoria de los
nifios se encuentran en el nivel de adquirido, por lo que se refleja un avance con respecto a

las nociones, pero sin embargo, casi algunos de los nifios aun se quedaron en proceso y en
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iniciado. Por otra parte, en la tipologia de material sensorial la mayoria de los nifios se
ubican en el pardmetro de adquirido y solo unos pocos aln se quedaron en proceso e
iniciado debido a que, algunos nifios presentaron problemas de aprendizajes ya

diagnosticados y por las inasistencias constantes a clases.

Dando cumplimiento al tercer objetivo de evaluar la eficacia del material
Montessori para reforzar las nociones ldgico-matematicas en los nifios de preparatoria
luego de aplicar la guia de actividades para la intervencion, en la tabla 9 se evidencia la

comparacion de los resultados del pretest y postest.

Tabla 9
Resultados de la evaluacion inicial y final obtenidos de la bateria Evamat-0

PRE TEST POST TEST
PRUEBAS ZMB ZB__ZA z _ ZVB ZB ZA
f % f % f% Q_ f % f % f %
. L
Geometria 9 36 15 60 1 > 2 8 6 24 17 68
. L
Cantidad y conteo 14 56 9 36 2 = 5 20 5 20 15 60

Resolucion de problemas 7 28 18 72 0 2 8 10 40 13 52

Promedio 10 40 14 56 1 3 12 7 28 15 60
96 40 60

Nota. Resultados de la evaluacién inicial y final obtenidos de la bateria Evamat-0 en nifios de preparatoria

En el cuadro comparativo se detallan los resultados obtenidos evidenciando que
inicialmente en la aplicacion del pre test el 40% de nifios se ubicaron en zona muy baja, el
56% en zona baja y un 4% en zona alta, luego se evidencio que el 12% se mantuvo en zona

muy baja, el 28% en zona baja y el 60% tuvo una gran mejoria pasando a zona alta.

A través del uso del material Montessori los nifios pueden adquirir las nociones
I6gico-matematicas puesto que, en un futuro le ayudaran a adquirir nuevos aprendizajes
significativos en el ambito educativo, dado que a través de la manipulacion se motiva al
nifio a despertar su interés innato por aprender, estimula sus sentidos y principalmente
favorece a su pensamiento, razonamiento, y al desarrollo de todas sus habilidades (Navarro
y Larrea, 2018). De esta manera se comprueba que el uso de materiales Montessori es de
gran ayuda dentro de la educacién especialmente para ensefiar nociones logico-

matematicas debido a que, ofrece muchos beneficios mediante la manipulacion directa,
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ademéas es una buena manera de dejar atras la educacion tradicional y usar nuevas

metodologias innovadoras que sirvan como una herramienta eficaz de ensefianza.
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7. Discusion

La presente investigacion se realizd con el objetivo de determinar como aporta el material
Montessori para mejorar las nociones l6gico matematicas en los nifios de preparatoria, se
utilizaron los métodos inductivo-deductivo y analitico-sintético, para la recopilacion de
informacion valida, también se emple6 como instrumento de pre y post test la bateria
Evamat-0 para valorar los conocimientos de los nifios en cada una de las tres pruebas de
competencia matematica y analizar las dificultades que presentaban, de esta manera luego
de la ejecucion de la guia de actividades poder verificar si el material Montessori fue

eficaz.

Se pudo evidenciar conforme a los resultados obtenidos que el 96% de nifios se
encontraron en zona muy baja y baja; pero luego de aplicar la guia de actividades basadas
en el material Montessori se comprob6 que hubo un adelanto de los nifios puesto que, el
60% se ubicaron el zona alta, de esta manera los nifios lograron una mejoria en relacion a

las dificultades que presentaron en un inicio en las nociones légico-matematicas.

Se corroboran los resultados con la investigacion de Burbano et al. (2021), a una
muestra de 30 nifios de seis afios donde se evidencia mediante la prueba Wilcoxon
complementada (triangulada) con una puntuacion baja y dispersa debido a que,
presentaban dificultades en el razonamiento 1dgico, nociones y resolucion de problemas
sencillos, y luego de la aplicacion de actividades ludicas mediante el uso de materiales
manipulativos Montessori, donde el nifio tuvo la oportunidad de trabajar con disciplina,
libertad y creatividad al interactuar con estos materiales, en la cual se obtuvieron resultados
cercanos al 96% en la post prueba.

También se ratifica la investigacion de Navarro y Larrea (2018), a una muestra de
50 nifios de cinco afios, donde se evidencio a través de una escala valorativa con respuestas
de tipo Likert, que los nifios presentaban dificultades en relaciéon a las nociones ldgico-
matemaéticas debido a que se encontraban en el nivel de iniciado con un 24% y 32%, para
lo cual se utilizo actividades relacionadas con materiales sensoriales Montessori, de esta

manera luego de aplicar la evaluacién final determinaron que existié un 84% de mejoria.

De la misma manera en una investigacion de tipo cualitativa realizada en la ciudad
de Loja por Ruiz (2016), a una muestra de 25 nifios de cinco afios, mediante una ficha de

observacion y la entrevista a las docentes en el cual presentaban dificultades en el
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razonamiento l6gico matematico y resolucién de problemas sencillos y al aplicar
actividades de agrupaciones mediante laminas, bloques logicos, tarjetas, entre otras
teniendo en cuenta poner en préactica el método de Montessori reforzando su razonamiento
logrando desarrollar un aprendizaje significativo. Los resultados luego de aplicar la post
ficha de observacidon fueron positivos, debido a que estas actividades beneficiaron las
docentes y nifios.

Se corrobora con Quispe (2022), en su estudio realizado con nifios de 5 a 6 afios, a
una muestra de 24 nifios en la que se evidencié que tenian problemas en cuanto al
desarrollo de la légica matematica dado que presentaban dificultades: atencion y
concentracion, de tal modo logro identificar que la mayor parte de los nifios no reconocian
correctamente las figuras geométricas conforme el material didactico que el docente
ocupaba para fortalecer sus conocimientos, debido a que los materiales didacticos que
empleo la docente para el desarrollo de la I6gica-matemaética no les llamaba la atencién,
por lo tanto, utiliz6 actividades ludicas manipulativas con el material Montessori guiadas
por la docente con el objetivo de motivar, incentivarlos y dirigidos de una forma dinamica
a través del juego y uso de material didactico para cautivar la curiosidad y autonomia
donde los resultados fueron positivos en cuanto al desarrollo de las nociones logico-

matematicas.

De este modo con esta investigaciones se comprueba la efectividad del material
Montessori debido que, existi6 un porcentaje muy pequefio de nifios que aun se
mantuvieron en zona baja puesto que, existieron limitaciones como: la inasistencia
constante a clases, existian distractores en el aula al realizar las actividades, el tiempo de la
intervencion fue limitado por la docente de aula, existian nifios con dificultades de
aprendizaje ya diagnosticadas aun con esto, se obtuvieron resultados positivos con la
mayoria de nifios, es por ello que seria beneficioso que se continlen interesando en seguir
investigando sobre la utilizacion del material Montessori con la finalidad que los nifios
logren una educacion de calidad no solo en el &rea de matemaética sino en otras areas de su

desarrollo.
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8. Conclusiones

El test Evamat-0 permitié valorar el conocimiento en el area de nociones logico-
matematicas de los nifios de preparatoria, de esta manera se obtuvo que la mayoria se
encontraban en zona muy baja y baja debido a que presentaban dificultades en relacion
a nocion de namero, seriacion, conteo, figuras geométricas, colores, resolucion de
problemas sencillos, entre otras.

La elaboracién y aplicacion de la guia de veinticinco actividades basadas en el material
Montessori planificadas de forma creativa e innovadora para fortalecer las nociones
I6gico-matematicas, donde se comprobd que los nifios se incentivaron por descubrir el
uso de los materiales a través del uso, manipulacion, logrando despertar el interés,
imaginacion y creatividad.

El uso de materiales Montessori resultd muy eficaz puesto que en la evaluacion final se
obtuvieron buenos resultados en el area de nociones l6gico-matematicas, logrando que
los nifios mas de la mitad disminuyeran las dificultades en el area matematica; al
utilizar como recursos pedagdgicos estos materiales que le permitieron desarrollar los

sentidos y adquirir aprendizajes significativos para su vida futura.
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9. Recomendaciones

La institucidn educativa debe contar con instrumentos de evaluacion psicopedagdgica
para los nifios, que permitan diagnosticar posibles dificultades de aprendizaje e
intervenir a tiempo, promoviendo un desarrollo integral basado en las necesidades que
presentan con el fin de prevenir futuros problemas en el area de nociones logico-
matematicas como en otras areas.

A los docentes planificar, analizar y aplicar los materiales Montessori no solo en el
area logico-matematica, sino en todas las areas de desarrollo con el fin de disefiar
actividades que le permitan al nifio aprender de una manera dindmica, ludica, creativa e
innovadora dejando atras la ensefianza tradicional y buscar nuevas metodologias de
ensefianza innovadora.

Los materiales Montessori deben ser evaluados y verificados de manera directa por los
docentes, ademas capacitarse constantemente con el uso de los mismos, para que
comprendan de una mejor manera y puedan realizar una correcta aplicacion de este
material en las actividades planificadas dentro y fuera del aula de clases enriqueciendo

el aprendizaje de los nifios.
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11. Anexos
Anexo 1. Oficio de aprobacion y designacion de director del Trabajo de Integracion

Curricular
6% HNWERSWAQ FA&ULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTEY LA COMUNICACION
o ﬂﬂ;ﬁmm& BELBIA CARRERS DE EDUCACION INICIAL

Of, Nro. 008-CEI-FEAC-UNL
Loja, 17 de octubre del 2022.

Erta. Lic.
Liliana del Rocio Arévalo Luzuriaga. Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL.

Ciudad. -

e conformidad con el articulo 228, del Reglamento de Régimen Académico de la
Universidad Nacional de Loja, vigente y por el informe favorable emitido por el {a} docente
designado {(a) en el orden de analizar la estructura y coherencia del Proyecto de
Investigacion del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién de Licenciatura titulado:
Material Montessori y nocienes légico-matematicas en nifios de preparatoria de la
Escuela de Educacion Basica Dr. Edison Calle Loaiza, de ia ciudad de Loja, en el
periodo 2022-2023, de la autoria de la alumna Stia. Mary Alejandra Cacay Vivanco, de ia
Carrera de Educacion Inicial, Modalidad de Estudios Presencial, de acuerdc al At citado del
cuerpo legal antes referido, me cumple designario (aj DIRECTOR (A} del trabajo antes
mencionado debiendo cumplir con lo que establece el Art. antes referide del instrumento
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1. Presentacion

Esta guia de actividades esté disefiada y dirigida especialmente a los nifios de preparatoria
de la Escuela de Educacion Basica Dr. Edison Calle Loaiza, en la cual se presentan
diversas actividades que potenciaran el conocimiento de las nociones l6gico-matematicas a

través de su aplicacion.

El propdsito de la guia se enfoca principalmente en la elaboracion y ejecucion de
actividades basadas en material Montessori para trabajar diferentes aspectos como: los
numeros del 1 al 15, figuras geométricas, seriacion, clasificacion, colores primarios y
secundarios, etc. ademés de facilitar a las maestras material innovador que favorezca el

proceso de la ensefianza matematica.

De la misma manera tiene una metodologia participativa, activa e innovadora, que
ayuda a mejorar las nociones l6gico-matematicas en los nifios, ademas la guia consta de 25
actividades, los materiales a utilizar seran adecuados a la edad y de facil acceso para los
nifios, donde manipularan diversos materiales necesarios para la ejecucion de las
actividades propuestas, de tal forma que ayudaran al desarrollo del area cognitiva

especificamente el pensamiento I6gico-matematico.
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2. Evaluacion

La evaluacion se la realiza de manera permanente a través de la observacion directa de los
nifios al momento de ejecutar la actividad con un registro anecdoético y la aplicacién de un
instrumento de evaluacion, en este caso una lista de cotejo la cual estd conformada de
pardmetros de evaluacion como: (I) de iniciado, (EP) en proceso y (A) adquirido, de esta
manera se podré verificar cuales han sido los logros adquiridos en la ejecucion de cada una

de las actividades planteadas en la guia.

Aspectos a evaluar:

e Reconoce las figuras geométricas basicas a través del rompecabezas.

e Clasifica los objetos con tres atributos (tamafio, color y forma) a través de los
bloques légicos.

e Identifica objetos segun la nocion de longitud largo - corto.

e Identifica colores primarios y secundarios a través de regletas.

e Cuentay traza los numeros del 0 al 10 con las fichas de lija.

e Identifica la correspondencia entre cantidad y simbolo a través de la caja de fichas y
numerales.

e Discrimina temperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente) con la caja de
tablas térmicas.

e Discrimina texturas entre objetos del entorno: liso, aspero, suave, duro, rugoso y
delicado con las fichas sensoriales.

e Cuenta y nombra los dias de la semana y los meses del afio utilizando el calendario.

e Reproduce patrones de numeros, objetos y colores.
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3. Desarrollo de actividades

Actividad 1

La cajita misteriosa

Objetivo: Discriminar las texturas y formas utilizando solidos geométricos.
Tipologia: Material sensorial
Materiales: Caja de carton decorada, solidos geométricos de diferentes colores y texturas.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad se dan las indicaciones, luego se les
presenta laminas de cartulina de las cuatro figuras geométricas basicas y se ubica en la
pizarra, cada nifio debe permanecer sentado y conforme se va llamando de forma ordenada
deben ir pasando al frente donde encontrardn la caja misteriosa, con varios sélidos
geométricos de diferentes colores y texturas se dan indicaciones como: mete tu manita,
saca una figura con algun tipo de textura y di su nombre, luego debe observar las figuras
que estan en la pizarra e ir diciendo a cual se parece, si tienen alguna equivocacion en la
primera oportunidad, luego se le dard otra segunda oportunidad. Al final se realizan

preguntas sobre la actividad y se refuerza el tema aprendido.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacién Discrimina texturas y formas utilizando sélidos geométricos.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 2

El tesoro escondido

Objetivo: Identificar la nocion espacial (arriba, abajo, delante, atras) con los sélidos

geomeétricos.
Tipologia: Material Montessori.
Materiales: Varios solidos geométricos.

Procedimiento: Iniciando con la actividad se realiza una dinamica con globos, por ejm:
lanzar los globos hacia arriba, abajo, delante, detrés, también se pondra una lana de color
azul en el brazo derecho y una de color naranja en el brazo izquierdo, luego se muestra
varios pictogramas sobre las nociones arriba, abajo, delante, detrds; (ver anexo 1) se
explica en qué consiste y se realizan preguntas para comprobar que si se lograron los
conocimientos. Luego se pide que se formen grupos de dos, y se enumeren con el nimero
1y 2, los nUmero 1 seran quienes escondan el cuerpo geométrico teniendo en cuenta la
ubicacion ya sea delante, atras, etc; los participantes nUmero 2 van a guiar a su pareja,
dando pequefias indicaciones como por ejemplo: dos pasos hacia la derecha, tres pasos
hacia atras, etc. Para encontrar el tesoro se dardn 2 minutos por cada grupo, si lo encuentra
gana un punto y sino tiene que dar la oportunidad a otro grupo. Para finalizar cada grupo
cuenta cuantos puntos obtuvo, el grupo con mas puntos sera el que ocupe el primer lugar y

los demaés deberéan pagar penitencia.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Identifica la nocion espacial (arriba, abajo, delante, atras) con los solidos
evaluacion

geométricos.

Ninos/as | EP A
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Actividad 3

Mi paisaje de colores

Objetivo: Diferenciar las figuras geométricas basicas a través del uso del tangram.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Tangram, fichas con patrones, fichas para el juego de memoria.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad se realiza un juego de memoria sobre las
figuras geométricas donde participaran todos los nifios, luego se forman grupos de cinco
participantes para entregarles el material y dar las indicaciones, cada grupo debe ir
reproduciendo los patrones que tienen en las fichas conforme cada integrante vaya
avanzando debe continuar el siguiente. Mientras van formando los patrones cada
participante debe ir diciendo el nombre de las figuras geométricas y se toma el tiempo en
un cronémetro, el grupo que mas rapido lo haga sera el que ocupe el primer lugar.

Finalmente se realizan preguntas sobre la actividad para realizar una retroalimentacion.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Incluido
Indicadores de
evaluacién Diferencia las figuras geométricas basicas a través del uso del tangram.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 4

Aprendo con mis amigos, los nUmeros

Objetivo: Contar y trazar los numeros del 0 al 10 con las fichas de lija.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Fichas con numeros de lija, caja, harina.

Procedimiento: En primer lugar se dan las indicaciones para realizar la actividad, luego se
entrega el material a cada nifio para que manipule las fichas de lija con los o0jos vendados,
después con los ojos abiertos, se va contar un cuento sobre los numeros (ver anexo 2),
conforme se vaya narrando el cuento, los nifios deberan trazar el nimero de las fichas de
lija siguiendo la direccion correcta, y de acuerdo al nimero que se vaya nombrando
durante la narracién del numero ellos deberan trazarlo sobre la cajita de harina, de esta
manera al manipular los nimeros de lija los nifios podrén ir interiorizando los nimeros de
un modo sensorial con el tacto de la harina, cada que cambie de nimero se debe mover la
harina para volver a empezar a trazar otros numeros. Finalmente se debe realizar preguntas
sobre la actividad, ademas de mostrar las fichas y que los nifios den respuestas a las
preguntas de retroalimentacion planteadas.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacién Cuenta y traza los numeros del 0 al 10 con las fichas de lija.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 5

Recordando los niumeros

Objetivo: Identificar los nimeros del 1 al 10 a través de fichas didacticas.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Fichas de nUmeros y perlas Montessori.

Procedimiento: Se da inicio con la dinamica “el barco se esta hundiendo” (ver anexo 3)
donde participan todos los nifios para realizar un refuerzo de los nimeros, luego se dan las
indicaciones para iniciar con la actividad, se entrega 10 fichas con los nimeros de 1 al 10 y
las perlas, en primer lugar los nifios deben contar las perlas en voz alta, luego ubican las
fichas en su pupitre y tendran que ir identificando cada ficha de los nimeros y ubicando la
cantidad de perlas que deben ir; para finalizar con la actividad se muestra fichas con los

nameros para comprobar si los nifios lo logran reconocer.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacion Identifica los nimeros del 1 al 10 a través de fichas didacticas.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 6

Mi cajita de cantidades

Objetivo: Comprender la relacion numero-cantidad utilizando la caja de husos de
Montessori.

Materiales: Fichas de los nimeros del 0 al 9 y caja de husos Montessori.
Tipologia: Material para matematicas.

Procedimiento: Para iniciar se realiza el juego de “caramba”, el cual consiste en formar
grupos de 9 integrantes y que cada uno vaya contando a sus compafieros sin mencionar el
namero dependiendo del lugar que ocupa el participante sino utilizando la palabra
“caramba”, luego se muestra a los nifios las fichas con los niimeros del 0 al 9 de esta
manera se hace un recordatorio sobre los nimeros, posteriormente se presenta el material,
para la actividad se deben hacer grupos de cinco integrantes cada grupo tendra una caja de
husos, de manera ordenada cada nifio debera ir ubicando los husos conforme al nimero
escrito en la caja; para culminar la actividad se vuelve a presentar las fichas y se realizan
preguntas como: ¢Si tengo el uno, cuantas bolitas deben ir?, las mismas que deben ser

contestadas de manera gréafica en el pizarrén del salén de clases.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Comprende la relacion nimero-cantidad utilizando la caja de husos de
evaluacion Montessori.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 7

Encajando figuritas voy aprendiendo

Objetivo: Identificar las figuras geométricas (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo) en

objetos del entorno.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Juego de encastre geométricas y diversas fichas con imagenes.

Procedimiento: Para dar inicio a la actividad, se cantara la cancion de las figuras
geométricas (ver anexo 4). Luego se formaran grupos de cinco integrantes, se entregara el
juego de encastre de figuras geométricas por cada uno de los grupos, cada uno de los nifios
podra armarlo, cuando esté realizando la actividad deben ir nombrando cada figura para
reforzar los aprendizajes, finalmente se mostrardn imagenes (casa, pelota, mesa, caja, etc.)
y se realizan preguntas por ejemplo: ¢Qué figura geométrica se parece a la casa?, etc; para
evaluar si los nifios logran identificar cudles son las figuras geométricas basicas en base a

las imagen que observa.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Identifica las figuras geométricas (tridngulo, cuadrado, rectangulo y circulo)
evaluacion .
en objetos del entorno.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 8

Cada uno en su lugar

Objetivo: Clasificar los objetos con tres atributos (tamafio, color y forma) a través de los

bloques ldgicos.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Caja con varios blogues légicos, circulos, fichas con instrucciones.

Procedimiento: Para dar inicio los nifios deberan sentarse sobre el piso por grupos de
cinco personas, se mostrara el material que se va a utilizar, luego de manera ordenada un
integrante de cada grupo pasard al frente a elegir una ficha las mismas que tendra
instrucciones como: clasificar los blogues por colores, por tamafios y formas, luego se
aumenta la dificultad puesto que se dan indicaciones como: circulo, grande y rojo,
cuadrado pequefio y verde, etc, de esta forma irdn aprendiendo los atributos l6gicos, los
nifios lo deben hacer utilizando el circulo que representara el conjunto, se debe ir
observando a los nifios para que puedan realizarlo bien, de la misma manera cada uno del
resto de los grupos iran realizando de la misma manera de forma ordenada. Finalmente se

realizan preguntas sobre la actividad.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Clasifica los objetos con tres atributos (tamafio, color y forma) a traves de
evaluacion L .
los bloques ldgicos.
Nifios/as I EP A
1
2

55



Actividad 9

Contando, contando, voy aprendiendo

Objetivo: Identificar la relacion de la cantidad con su nimero utilizando la caja de

regletas.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Caja con regletas, mini pizarra.

Procedimiento: Para esta actividad se debe iniciar poniéndose en grupos de cinco nifios,
luego se realiza preguntas previas sobre los nimeros, después cada uno de los nifios debe
enumerarse del 1 al 5 y tiene que ir ubicando segun corresponda la relacién de la cantidad
con su numero, y el valor de la regleta ya que iran asociando cada regleta con el nimero
correspondiente que se dibuje en la pizarra. Luego se pide que cada nifio pase a la pizarra
donde estardn fichas de nimeros y buscar dentro del aula algun objeto o juguete para
relacionar el numero con la cantidad que pide. Para finalizar con la actividad se realiza un

conversatorio y diversas preguntas.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Incluido
Indicadores de Identifica la relacion de la cantidad con su numero utilizando la caja de
evaluacion
regletas.
Nifos/as | EP A
1
2
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Actividad 10

Un mundo de formas y colores

Objetivo: Clasificar por formas, tamafios y colores con objetos del entorno.
Tipologia: Material de vida préactica.
Materiales: Cubetas, botones de diversas formas, colores y tamafios.

Procedimiento: Para iniciar con esta actividad, se les pide formar grupos de dos personas,
luego se presenta el material con el que van a realizar la actividad para que lo vayan
manipulando los nifios y se dan las respectivas indicaciones, en primer lugar deben
clasificar los botones por colores, luego los tienen que clasificar dependiendo de su forma
y finalmente deben clasificar por diferentes tamafios. Después se aumenta la dificultad
deben ir clasificando por ejemplo: la estrella, pequefia y roja, el cuadrado, grande y verde,
entre otras. Para finalizar se realizan preguntas sobre la actividad que ejecutaron para
afianzar los aprendizajes sobre la actividad de clasificacion.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacion Clasifica por formas, tamafios y colores con objetos del entorno.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 11

Jugando voy aprendiendo

Obijetivo: Identificar objetos segun la nocion de longitud largo - corto.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Listones rojos.

Procedimiento: Para iniciar se muestra el material a los nifios y se dara las indicaciones
para realizar la actividad, luego se pide pasar al frente y manipular los listones rojos, en
primer lugar los nifios tienen que ordenar los listones rojos de forma ascendente (primero
del més corto al mas largo) y luego de manera descendente (del més largo al mas corto), a
través de la discriminacion visual del tamafio de cada liston. Luego se aumenta la
dificultad, porque se tomara el tiempo en un cronémetro y el grupo que lo realicé en el
menor tiempo sera el que ocupe el primer lugar. Finalmente se realiza un conversatorio

sobre la actividad ejecutada.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacién Identifica objetos segun la nocién de longitud largo - corto.
Nifos/as I EP A
1
2
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Actividad 12

Contando me divierto

Objetivo: Contar los nimeros del 1 al 15 haciendo uso del abaco.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Caja con papelitos para el sorteo, abaco.

Procedimiento: Se inicia con el juego de los nimeros (ver anexo 5), luego se dan las
indicaciones, los nifios deben formar grupos de cinco integrantes para dar el material por
cada grupo, deben manipularlo y contar en voz alta cada participante, todos los nifios
deben permanecer sentados mientras se muestre el material (lana y 15 bolas) para que cada
3 nifios vayan pasando al frente y cuenten en voz alta para que sus demas compafieros lo
escuchen, de la misma manera deben ir pasando el resto de nifios; para finalizar con la
actividad se muestran fichas con los nimeros para comprobar si los nifios lo logran

reconocer y se realiza una retroalimentacion.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacion Cuenta los numeros del 1 al 15 haciendo uso del abaco.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 13

Figuras geométricas

Objetivo: Reconocer las figuras geométricas bésicas a través del rompecabezas.
Tipologia: Material sensorial.

Materiales: Cuento, tablero con el rompecabezas y fichas, laminas de imagenes de las

figuras geométricas.

Procedimiento: Para esta actividad se debe empezar con el cuento “las figuras
geométricas” (ver anexo 6), mediante la lectura del cuento se iran realizando preguntas a
los nifios como: ¢Dentro de tu aula, donde observas algun objeto que se parezca al
cuadrado, tridngulo, etc; luego se pide a los nifios colocarse en grupos de 5 participantes,
cada uno de los grupos tendra un tablero con las fichas que incluyen (tridngulos, circulos,
cuadrados y rectangulos), mientras cada uno va participando y ayudando para formar el
rompecabezas, para finalizar con la actividad se les muestra varias imagenes sobre las

figuras y los nifios podran ir reconociendo las mismas.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de _ _ _
evaluacién Reconoce las figuras geométricas basicas a traves del rompecabezas.
Nifos/as I EP A
1
2
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Actividad 14

Aprendiendo los colores primarios

Obijetivo: Identificar los colores primarios a través de la caja del color 1.
Tipologia: Material sensorial.

Materiales: Caja del color nimero 1, objetos del entorno, pinturas, masa para moldear,

carton prensado, goma.

Procedimiento: Se inicia con la cancion de “los colores primarios” (ver anexo 7), luego se
dan las indicaciones, se entrega masa para moldear de color amarillo, azul, rojo y cartdn
prensado con la silueta de la bandera para que vayan poniendo sobre la misma y den forma
a la bandera, después deben poner en un lugar para que seque y puedan llevar a su casa.
También se muestra la caja del color a los nifios para que observen de qué colores constan,
deben ir sacando un color y buscar en los objetos que tienen a su alrededor los que tengan
el mismo color que sacaron, para finalizar se deben realizar preguntas para evaluar si la

actividad de identificacién de colores quedd bien aprendida.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacién Identifica los colores primarios a través de la caja del color 1.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 15

Arriba y abajo yo puedo jugar

Objetivo: Discriminar la nocidn arriba y abajo con los cilindros de colores sin boton.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Cilindros de colores, objetos del entorno.

Procedimiento: Se inicia con la cancion “arriba y abajo” (ver anexo 8), luego se presenta
el material para que puedan manipular y se explica en qué consiste la actividad, los
cilindros se van a ubicar por todo el espacio del aula, en posiciones arriba y abajo, después
se pedira a los nifios buscar todos los cilindros que estén arriba de la mesa, silla, escritorio,
etc; y luego los cilindros que estén abajo. Luego se aumenta el nivel de dificultad de la
actividad, los nifios deben cumplir con la indicacion de pida la maestra como: busca el
cilindro rojo y pequefio que esta arriba de la silla, tréeme el cilindro amarillo grande que

esta abajo del escritorio, etc. Finalmente se realiza un conversatorio sobre la actividad.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado

Indicadores de o _ _ _ - _
Discriminar la nocion arriba y abajo con los cilindros de colores sin boton.

evaluacion

Nifnos/as | EP A

1

2
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Actividad 16

iA jugar y aprender!

Objetivo: Identificar la correspondencia entre cantidad y simbolo a través de la caja de
fichas y numerales.

Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Caja de fichas, numerales, tiza, objetos del entorno.

Procedimiento: Se inicia formando grupos de cinco nifios, cada uno de los grupos tendra
una caja de fichas y numerales, luego se dan las indicaciones para iniciar con la actividad,
cada uno de los integrantes del grupo deben ir manipulando el material, después cada quien
debe ir realizando lo que pide la docente, en primer lugar deben colocar los numerales en
su escritorio, luego deben ir cada una de las fichas segun corresponda, para afianzar la
actividad se pide a los numeros dibujar los nimeros en la cancha utilizando una tiza y
buscar objetos del entorno (piedras, hojas, palitos, etc) para ir relacionando la cantidad con

su simbolo, al final se realizan preguntas y una retroalimentacion sobre la actividad.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Identifica la correspondencia entre cantidad y simbolo a través de la caja de
evaluacion fichas y numerales.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 17

iA clasificar los colores!

Objetivo: Clasificar los colores segin corresponda en el set de botes.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Botes de colores para clasificar, tizas o pinturas, plastilina.

Procedimiento: Se empieza la actividad con el juego denominado ¢donde esta el color?
(ver anexo 9) luego se pide formar grupos de 3 nifios, después se da las indicaciones y se
les entrega el material, cada nifio debe ir clasificando los colores segln corresponda en el
set de botes, ademas se observara directamente como realizan la actividad los nifios y se
debe ir realizando preguntas como: ¢Qué color es?, ;Ddnde ira el color verde, rojo, etc?,
entre otras preguntas. Al final se realiza un mufieco utilizando plastilina de diferentes

colores y se pediréd ir nombrando los colores que se les vaya dando correspondientemente.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacién Clasifica los colores segun corresponda en el set de botes.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 18

El arcoiris de mil colores

Objetivo: Identificar los colores secundarios a través de la caja del color 2.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Caja del color nimero 2, pinturas, cartulina.

Procedimiento: Se inicia con la actividad con la cancion “los colores del arcoiris” (ver
anexo 10), luego se muestra la caja del color 2 la cual consta de colores secundarios, se
pide a los nifios ir sacando un color y que digan su nombre, del mismo modo tendran que
hacerlo todos los nifios de manera ordenada, después que lo hayan hecho todos, se les
entrega una cartulina blanca para que coloreen el arcoiris utilizando los colores
secundarios, haciendo uso de su imaginacion y creatividad finalmente se hace una
retroalimentacion de la actividad con preguntas como: ¢Puedes sefialar el color rojo?,
¢puedes darme el amarillo?, ¢puedes poner el color rojo aqui?, ¢puedes poner el color

amarillo encima del rojo?, entre otras.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacion Identifica los colores secundarios a través de la caja del color 2.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 19

Frio y calor

Objetivo: Discriminar temperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente) con la caja de

tablas térmicas.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Cajas de tablas térmicas, alfombrilla, antifaz, fuente de agua fria y caliente.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad se pide formar una fila y cada uno debe ir
metiendo sus manos en la fuente de agua fria y luego en la caliente, luego forman grupos
de cinco nifios para entregar el material, luego cada nifio debe ir manipulando el material
pasandose las tablas de una en una para que vayan sintiendo sus texturas y temperaturas,
las mismas que incluyen texturas de: piedra, vidrio, madera, fieltro, corcho, etc; unos son
mas frios al tacto y otros trasmiten sensacioén de calor, una vez terminada la fase de
descubrimiento mediante la manipulacion, deben ponerse por parejas, uno de los nifios
debe colocarse el antifaz mientras que el otro nifio debe pasar las tablas para que vaya
sintiendo y logre adivinar cual es su temperatura e ir encontrando la pareja de tabla que
estara sobre la alfombrilla, cuando haya terminado con la actividad se puede quitar el

antifaz. Finalmente se realizan preguntas.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Discrimina temperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente) con la caja
evaluacion A
de tablas térmicas.
Nifios/as I EP A
1
2

66



Actividad 20

Un mundo de colores

Objetivo: Identificar colores primarios y secundarios a traves de barras didacticas.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Barras de colores, fichas de cartulina con patrones.

Procedimiento: Para iniciar tienen que escuchar atentamente el cuento sobre los colores
primarios y secundarios que se titula “pinta ratones” (ver anexo 11). Luego se forman
grupos de 5 nifios, se entrega el material y deben ir manipulando e ir eligiendo una ficha de
cartulina donde estara plasmado el patron que debe reproducir cada nifio, después para
finalizar se realizan preguntas como por ejemplo: ¢cuales son los colores primarios?,
¢cudles son los colores secundarios?, entre otras, ademas se pide identificar los colores en

objetos que tengan en el aula de clases.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Identifica colores primarios y secundarios a través de regletas.
evaluacion
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 21

Adivinando los nimeros

Objetivo: Reconocer la silueta de los nimeros del 1 al 10 a través del uso de material

sensorial.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Fichas de nimeros, plastilina, tablero.

Procedimiento: Se inicia la actividad con adivinanzas sobre los nUimeros para que
participen todos los nifios (ver anexo 12) luego se muestra el material a los nifios y dando
las indicaciones, se forman parejas de nifios, luego tienen que utilizar un tablero y realizar
la silueta de los numeros del 1 al 10 de forma desordenada, una vez culminada la primera
parte de la actividad, cada pareja se debe numerar del 1 al 2, los nifios que seran el niUmero
1 deben vendarse los ojos e ir tocando los nimeros y adivinando su silueta del nimero, el
participante nimero 2 debe ir anotando cuéntos aciertos tuvieron, del mismo modo los
niflos ndmero 2 también lo deben hacer. Para finalizar se hacen preguntas sobre la

actividad.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado

Indicadores de Reconoce la silueta de los niumeros del 1 al 10 a través del uso de material

evaluacion .
sensorial.

Nifos/as | EP A

1

2
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Actividad 22

Buscando la pareja

Objetivo: Identificar la correspondencia nimeros — objetos con las ldminas didacticas.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Laminas y cinta.

Procedimiento: Para esta actividad se debe mostrar varias ldminas con ndmeros y
conjuntos de diferentes objetos y explicar de manera general como se debe realizar la
actividad. Luego se muestra el material para que observen las laminas, después de forma
ordenada se pide que cada nifio vaya pasando al frente a coger las laminas e ir ubicando en
la pizarra los nimeros del 1 al 5, luego el siguiente nifio debe ir ubicando la lamina que
corresponda al numero de objetos e ir relacionando con su respectivo nimero, después otro
nifio debe ir utilizando otra lamina donde estaran dibujos de los dedos de la mano e ir
relacionado, finalmente otro nifio debe ir armando el numero con la respectiva regleta,

finalmente se hacen preguntas sobre la actividad.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacion Identifica la correspondencia nimeros — objetos con las ldminas didacticas.
Nifios/as I EP A
1
2
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Actividad 23

Descubro diferentes texturas

Objetivo: Discriminar texturas entre objetos del entorno: liso, &spero, suave, duro, rugoso

y delicado con las fichas sensoriales.
Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Fichas sensoriales tamafio Al y vendas.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad se canta la cancion de las texturas (ver
anexo 13), luego se muestra el material que se va a utilizar, luego se dan las indicaciones y
pide que manipulen y pueda sentir sus texturas y pueden ir reconociéndolas, después se
pide gue los nifios uno por uno vayan sacando sus zapatos y pisen sobre las fichas para que
logren reconocer las texturas (aspero, suave, duro rugoso, etc), también lo pueden realizar
con sus manos, primero lo debe hacer sin vendarse los ojos, y posterior a ello lo deben
hacer con los ojos vendados. Finalmente se realiza un conversatorio sobre la actividad y se

hacen preguntas.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de Discrimina texturas entre objetos del entorno: liso, aspero, suave, duro,
evaluacion . ) )
rugoso Y delicado con las fichas sensoriales.
Nifos/as | EP A
1
2
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Actividad 24

Mi amigo el calendario

Objetivo: Contar y nombrar los dias de la semana y los meses del afio utilizando el
calendario.

Tipologia: Material sensorial.
Materiales: Calendario, fichas de los meses del afio y nimeros.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad se les muestra el calendario con sus
respectivas fichas a los nifios y se canta las cancidon de “los meses del afio” y “los dias de la
semana” (ver anexo 14), luego se ubican los nifios en sus pupitres y se realizaran preguntas
sobre: ¢(Qué dia es hoy?, ¢en qué afio estamos?, etc; se pide que cada nifio de uno en uno
pase al frente y ubique los dias de la semana, otros nifios que cuelguen los dias del mes,
ademas se ubica que dia estuvieron ayer, hoy y que dia serd mafiana. Se finaliza realizando

una retroalimentacion.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso | = Iniciado
Indicadores de Cuenta y nombra los dias de la semana y los meses del afio utilizando el
evaluacion )
calendario.
Nifos/as | EP A
1
2
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Actividad 25

De colores los patrones

Objetivo: Reproducir patrones de nimeros, objetos y colores.
Tipologia: Material para matematicas.
Materiales: Juego y tarjetas con patrones.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad se canta la cancién moviendo mi cuerpo
(ver anexo 15), luego se dan las indicaciones y se muestra el material, después cada nifio
debe pasar al frente y debe ir ubicando las fichas segin corresponda, de esta manera iran
pasando uno por uno e ir realizando segun la instruccion que se dé, al final se debe voltear
el mini arco y observar si todo esta correcto se deben formar los colores y estos deben
coincidir, si no coinciden se debe pasar otro grupo de nifios y realizar correctamente. Para

finalizar se hacen preguntas y se realiza una retroalimentacion de la actividad.

Lista de cotejo

Valoracion A= Adquirido EP: En proceso I = Iniciado
Indicadores de
evaluacién Reproduce patrones de nimeros, objetos y colores.
Nifios/as I EP A
1
2

72



Anexos

Anexo 1

Anexo 2

Cuento “Pablito y los numeros”

Pablito es un nifio muy aplicado, que conoce muy bien los numeros. Hoy aprendi6 a contar en la
escuela del 1 al 10: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve y diez.

Pablo vive con sus padres en 1 casa muy bonita, cuando sale de la escuela juega con sus 2
perritos Lola Maria y Pancho Albondiga, los 3 hermanos de Pablito, Estrellita, Lupita y
Fernando, juegan con él en la placita. Un dia 4 de abril es el cumpleafios de Pablito, como
Pablito cumple afios su mama ha preparado un pastel con 5 velitas. Pablito invita a 6 amigos a su
casa, la casa de Pablito tiene el nimero 7 y es la més bonita. La fiesta de Pablito terminara a las
8. Pablito ha recibido 9 regalitos muy bonitos, ya que son las 10 de la noche ya es hora de dormir
y Pablito mira a través de su ventana las estrella y entusiasmado las cuenta. Y colorin colorado el

cuento de Pablito y los numeros se ha terminado.

Anexo 3

Dinamica “el barco se esta hundiendo”

El barco que se hunde es un juego tipico para romper el hielo, que requiere un grupo grande de
personas. El objetivo de la dindmica es que cada vez que se nombre otro nimero algln integrante
vaya saliendo del juego.

Se ponen aros, o papel o se marca en el piso cuadros, se dice “el barco se hunde y solo hay (un
numero) lanchas” se deben formar grupos de personas de acuerdo al nimero que dijo el capitan
del barco (docente) dentro de un aro o espacio dibujado en el suelo o en un pedazo de papel
periddico. Tienen que ayudarse para que ninguno se salga porque el que se salga se hunde y se

ahoga.
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Anexo 4

“La cancion de las figuras geométricas”

El cuadrado muy simple siempre es sus cuatro lados son iguales en muchas cosas puede aparecer
en los dados lo podemos ver su amigo el tridngulo diferente es, tiene tan solo tres lados formando
una pirdmide, también una montafia o el lindo techo de una cabafia largo flaco o ancho puede
ser corto, alto o bajo o al revés va a cambiar segun como lo ves. Del rectdngulo hablamos esta vez
girando y girando como una rueda de camion el circulo se acercara a esta cancion de forma una

pelota al centro de una flor a la luna llena y también al sol.

Anexo 5

Juego de los nimeros
Se forman dos grupos de nifios. A cada uno de los grupos se les sitla uno frente a otro pero
dandose la espalda. EI monitor del juego colgaré a cada nifio un cartel con un nimero. Se pondra
mausica y ellos bailaran, pero sin desplazarse de su lugar. Cuando el monitor pare la madsica, ambos
grupos se pondran cara a cara y buscaran al nifio que tiene el mismo ndmero, se daran la mano y

se sentaran rapidamente al suelo. Los Gltimos en encontrar a su pareja seran eliminados.

Anexo 6

Cuento sobre las figuras geométricas
En una tarde soleada de Abril, cuando todos los nifios habian almorzado, cepillando los
dientes y se encontraban durmiendo en el salon, se reunieron todas las figuras geométricas
para elegir a la mas importante de todas.
Alli estaban el don Cuadrado con sus cuatro lados iguales, el simpético y sonriente Triangulo
de tres lados, el redondo Circulo, el rectangulo, de dos lados cortos y dos mas largos v el
dormilon del Ovalo que llegé rebotando contra la hoja de papel.
El Rectangulo hablo primero con voz fuerte: jYo soy el mas importante!, pues los nifios me
usan para pintar muchas cosas: camiones, puertas y ventanas y siempre soy muy grande.
Entonces el Circulo, grito con voz chillona: jQue va, el mas importante soy yo!, los nifios me
usan para pintar el Sol, la Luna, las pelotas y muchas cosas. -iNo, no, no! — Dijo el don
Cuadrado (con una voz de cansado) — Yo soy el mas importante. Cuando los nifios dibujan

sus casitas me usan, ademas soy perfecto, pues tengo los lados iguales.
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Asi todos dijeron su importancia. EI Ovalo con los ojos dormidos y un gran bostezo dijo que
con él se podia dibujar peces, globos de colores y aviones de gran tamafio. El Tridngulo muy
sonriente dijo que sin él las casitas no tenian techo ni los aviones alas y que él era el Unico que
tenia tres lados y una puntita como mago.

Asi estaban discutiendo hasta que los escucho el Lapiz, que les preguntd: ;Qué les sucede
amigos?, todos le contestaron: Amigo Lapiz, ayudanos. ¢(Quién de nosotros es el mas
importante?.

El amigo Lapiz no respondid, solo se puso a dibujar en la hoja que tenia delante. Cuando
terminé de dibujar se dieron cuenta que el Lapiz habia hecho un dibujo con todas las figuras,
porque para dibujar bien se necesitan de todas las figuras geométricas, cuando los nifios se

despertaron encontraron un dibujo muy bonito.

Anexo 7

Cancion de los colores primarios
Amarillo es el sol, las estrellas y el ledn, en inglés se dice yellow, yellow, yellow. El cielo es azul
y las aguas del mar en ingles se dice blue, blue, blue. Rojo es mi corazén, el tomate y la manzana
en ingles se dice red, red, red. Estos son los colores més importantes que hay, aprenderlos y

cantarlos que feliz te sentiras.

Anexo 8

Cancidn arriba y abajo
Donde esté el cielo, arriba arriba, donde esta el techo, arriba arriba, donde esta la luna, arriba
arriba tienes que crecer si es que arriba quieres ver donde esta el suelo, abajo abajo, donde tus
zapatos, abajo abajo, donde esta el pasto, abajo abajo, para abajo estar tu te debes agachar levanta
tus brazos, arriba arriba, toca tus zapatos, abajo abajo, pinta las estrellas, arriba arriba, arriba y
abajo ahora puedes mostrar.

Anexo 9

Se trata de un juego muy sencillo en el que se debe decir al nifio un color o dejar que elija uno y
luego pedirle que busque un objeto de ese color. Una vez que encuentre el objeto, se debe animar
a buscar uno nuevo o preguntar el nombre del objeto. Una variante consiste en colocar al nifio
frente a varios objetos de diferentes colores y pedirle que te muestre el objeto del color que

indiques.
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Anexo 10

Cancion “los colores del arcoiris”

Son los colores del arcoiris como pulseras que puedes llevar si tu las tienes y yo las tengo

seguro las podemos cambiar, y cada una de ellas nos cuentan todo lo que llegamos a sentir si

nos miramos ya se lo que piensas yo te lo voy a decir, el rojo es el carifio, el verde la

amistad, el amarillo besos, el blanco de la paz, naranja la alegria, azul el sofiador y juntos

cantamos esta cancion. Yo llevo el rojo para dar carifio a todos los nifios del mundo, yo el

amarillo para no olvidarnos de dar un beso antes de acostarnos, yo el blanco para llevar la

paz a cada rincon de la tierra, yo el naranja de felicidad y el azul suefia un mundo sin guerra.

Anexo 11

Cuento “pintaratones”

= /P

inTa ralonc

Habia una vez tres ratones blancos sobre una blanca hoja
de papel, el gato no los distinguia, un dia mientras el gato
dormia los ratones vieron tres frascos de pintura, uno
rojo, amarillo y azul, de un salto se metieron a los frascos,
chorreaban pintura por todo lado, los charcos de pintura
parecian divertidos, el raton rojo se metié en el charco
amarillo, hasta que se formé el anaranjado, el raton
amarillo brinco al charco azul y formo el color el verde, y
el raton azul salto al charco rojo y se formo el color

morado.

Anexo 12

ADIVINANZAS
DE LOS NUMEROS

i

que mas
miente

76




Anexo 13

Cancion “las texturas”
Siente las texturas con tus manos Yy sabras si es liso, aspero o suave, siente las texturas con
tus manos, apréndelas y condcelas, si abrazas a tu peluche sabras que suavecito es, si tocas
un celular veras que liso sentirds, si pones tus manitas en un ladrillo sabrés que su textura
aspera es. Siente las texturas con tus manos y sabrés si es liso, &spero o suave, ponte tus
pantuflas y sentirds que suaves son, en un pedazo de lija textura aspera encontraras, si pones
tus manitas en un espejo sabras que su textura lisa serd, siente las texturas con tus manos,

apréndelas y conocelas.

Anexo 14

Cancion “los meses del afio”
En un afio hay doce meses aprendamos te parece, en enero empieza el afio hoy vamos
aprender un tanto enero, febrero, marzo, abril, mayo, junio, julio, agosto, septiembre,
octubre, noviembre y diciembre. Enero, febrero y marzo los tres primeros meses, enero,
febrero y marzo marchan muchas veces, enero, febrero y marzo la antorcha se enciende,
abril, mayo y junio que hermosa esta la luna, abril, mayo y junio cantémoslo con rimas,
abril, mayo y junio lo sabras antes de la una. Julio, agosto, septiembre esculpelos en un
tablén julio, agosto, septiembre planta verduras con amor, julio, agosto, septiembre pon los
meses en su sector. Octubre, noviembre y diciembre, pintalos en &mbar y oro, octubre,
noviembre y diciembre, excldmalos con los nimeros, octubre, noviembre y diciembre es
muy facil ya recordarlos. Enero, febrero, marzo, abril, mayo, junio, julio, agosto,
septiembre, octubre, noviembre y diciembre.
Cancion “los dias de la semana”

Los dias de la semana te vamos a ensefiar bailando y jugando los podras cantar lunes, martes,
miércoles, jueves y viernes, sdbado y domingo para terminar. Lunes de luna, martes de
mama, miércoles de mico, jueves a jugar, viernes de video, el sabado a saltar y el domingo
para dormir mas. Lunes, martes, miércoles, jueves y viernes, sdbado y domingo para
terminar. Lunes de luna, martes de mama, miércoles de mico, jueves a jugar, viernes de
video, el sabado a saltar y el domingo para dormir mas. Los dias de la semana te vamos a
ensefar bailando y jugando los podras cantar lunes, martes, miércoles, jueves y viernes,

sébado y domingo para terminar.
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Anexo 15

Cancion “moviendo mi cuerpo”

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover, lo voy a mover, lo voy a mover. Yo tengo un cuerpo
y lo voy a mover, desde la cabeza hasta los pies. La mano, la otra mano, mueve las manos y
muévelas asi. El codo, jay! el otro codo, mueve tus codos y muévete asi. Yo tengo un
cuerpo y lo voy a mover, lo voy a mover, lo voy a mover. Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mover, desde la cabeza hasta los pies. EI hombro, el otro hombro, mueve tus hombros y
muévete asi. La cabeza, jay! la cabeza, mueve la cabeza y muévete asi. Yo tengo un cuerpo
y lo voy a mover, lo voy a mover, lo voy a mover. Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover,
desde la cabeza hasta los pies. Las rodillas, jay! las rodillas, mueve tus rodillas y muévete
asi. La cintura, jay! la cintura, mueve tu cintura y muévete asi. Y ahora, preparate, tu cuerpo
vas a mover. Y ahora, preparate, tu cuerpo vas a mover, mover, mover, mover.

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover, de la cabeza, la cabeza hasta los pies. Y muévelo,
muévelo, muévelo, muévelo, muévelo, muévelo, y stop. Y bajalo, bajalo, bajalo, bajalo,
bajalo, bajalo, asi. Y subelo, subelo, subelo, subelo, subelo, subelo, subelo, y stop. Y
muévete, muévete, muévete, muévete, muévete, muévete, asi, asi, asi, asi. Yo tengo un
cuerpo y lo voy a mover, lo voy a mover, lo voy a mover. Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mover, desde la cabeza hasta los pies. Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover, lo voy a mover,
lo voy a mover. Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover, desde la cabeza hasta los pies. Desde
mi cabeza hasta tus pies, desde tu cabeza hasta mis pies, muévete.
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https://www.youtube.com/watch?v=2mhM5-0uEr0

Anexo 3. Instrumento para diagnostico

PRETEST

GEOMETRIA

NIVEL * PRUEBA

1*TAREA MARCAEL QUE TE DIGA

Adviana Romero

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

El tridngulo.

(2] El circulo mas grande.

@.{
@&

[4] El circulo azul grande.

@ ®
&
©‘ ®

®

@

[6] El cuadrado mds pequefio.

l ®
®

o @.
°H
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El rectingulo mas pequeio.

(8] La esfera.

®

@C

® o

C)

i
VN

A m

El cono.

o

@

£l e

®

@

El rectingulo rojo.

B
Y
@

A

&

®
& -
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PR MRchL0 uETEDICA

s . i : - & k
W SR A u3h : A A sl o, o ROBPL T e Sy A ST T . s
a N 344 QYL . 1A R TR 2 Ll T :
AL T h N PECYP TR by At deg R v DAy T mar g G B2

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR

PLANTA QUE ESTA
CERCA DE LA PELOTA . ﬁ

PERRO QUE ESTA A LA R
DERECHA el ©

ALGO QUE SEA
CUADRADO

ALGO QUE SEA _
RECTANGULAR A

L'*_'J

£
EB

AT DR T o R]
."-x,gggg»é.«e& PRSI -'~‘1;.

mommm ESTA LEJ
DELACASA

'PATO QUE ES ,%DBNTRO

(o
P
=]
N\

S

?J.
\
E

DEL ESTANQU

"ALGC QUISEA R
CIRCULAR

=)
>
3

-VENTANA QUE ESTA
ENCIMA DE LA PELOTA

ALGO QUE SEA .
TRIANGULAR : A

Ly
*e
B




W v’

- h‘lVE‘ PRUEBA

G CANTIDAD Y CONTEO
Q'..-;’ g R :.‘ _@?\?ﬁ,n.ﬂ..‘ e o j_: - T- A TN .l.. e
L TAREA" ORDENALOS COMO YO TE'DIGA:

Fijate en el ejemplo. Numera los animales por su tamaiio, empezando por el mds grande.’

Continfia numerando los animales por su tamafio, empezando por el més grande.

4

Numera' ahora las personas por edad, empezando por el mas pequefio.

Continia numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el més corto.

L

3 | 1 | 2 | g

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mas.
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z= TAREA DIBUJA LAS BOLITAS -

oo Ak TSIl T

Dzbu]a dentro de cada circulo la cantzdad de bolztas que indica cada niimero, como
hemos hecho en el ejemplo. '

O

:’3:1 IARI:A‘ ¥C UENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada ctrcqu Y une con una ﬂecha con su niimero.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

(12 TAREA’ MARCA UN NUMERO

Marca con una X el niimero que yo te diga.

Iuo\:"v“

A ESC L B D A 6:/408
BEST| 20 O il 100
C A2 | 1| Al 113 My 194 10,
D [ Al M, | 1F20.{10 |16 | 15,
B AT, 15 118 11012, 1 14,
i‘scribe los miimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.
i
0 3ol badl [
."‘ .
B | G5k 3 e
g
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PRUEBAS INDIVIDUALES

LAMINA 1. GEOMETRIA

(3UARER" QUEFIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTAPARTE |

SN

ACIERTO  ERROR
OBSERVACIONES:

-,
Ssa
-~
.
.
~
!
-~
~.
~
-
~
~
e
~
~
-
~
~
-
-~

ACIERTO ERROR

v

AR VAMOS A CONTAR.

2

)

l}SERVACIONES:

"LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO

RESPUESTA

DEL ALUMNO
CIRCULOS .......» +
2
AP e |

y~ -

RESPUESTA
DEL ALUMNO
ANIMALES —.c.ccee. 35 13
21
[35] CiRCULOS —.= === e




LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS __’

e NP
(3% TAREA/ LECTURA DE NUMEROS
16 (11 | 13 | 12 |19 |17 | 20 | 18 | 10 | 6 | 9 | 15 | 14
Al R ALK ATATATXR]IXIX] X] X[ X
[z 5] Bl B B B B

LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS

/4 TAREA? EN QUE POSICION

Ensefiando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-
mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), ;ccudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°7;Y el 4°7;Y el 37

CALLEN® CALLEN® CALLEN®
5° Q__ 6° 6 20 'f
CALLEN® CALLEN®
40
N B ] B 0w
LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS
o5 dER._
(5*TAREA’ PROBLEMAS
;Cuéntos globos nos quedan? ;Cuintos dulces tenemos ahora? ;Cuéntas botellas le quedan?
RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
[a1) gLosos |3 [@ DULCES | D 3] BOTELLAS |3

OBSERVACIONES:
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lNulcs GENERAL

: COMPETENCIA
* Geometria Cantidad y Conteo MATEMATICA

B D T o DR X - e i) LTS e St | - 66

249,04 i [N 1 29,00 R, 28 7 R 80,35
Y ] B 438 sy ke 1 15,84
LSRR e s | AR e ' " 8,02

-°l40 % : ¢ ‘O| 90

? fe 3 . . . - e O FRL Yy
I A S (P A SR o # - ] PRShN .w....~.,~—~._,.n‘.. .-~.. h

oo by —— S p——.
e —————— ) i 4 - T - .o .

B e L PP — S o o o 0 @ T S e

A L S e S e ey T T

- RO 3
e L@ sy e s

untuacion hcui.lhdbddaamm ueuuwb.'l‘..- ién Tiplca del B qnuuillcr!.‘l‘.il : Error tipico de la Media al 85%, que resulta de
(‘ :‘:‘:;liurhDTl;ovll6&Mﬂ&1m&laﬂlﬂld¢dﬂd¢hpm&ymwwmnumdopof‘l.n PT..Punmadénﬂpmuqmmdhdcmhn
;hPD hucdlﬂlndwidholmdmopwla Tipica. ‘ ) ; B

QA M“

X ¢ e TR ' R Y A ST ’tb'ff" us» "
¢ m MPETENCIATVA SNIATE ATEMA'§ 1‘@‘ B, XJQT&%G AE Eg,@y& IAYCO|

“Cantidad y Conteo

R

o

‘nv

A 3
L

ISBN 978-84-9727-333-6 | | & NIVEL MATEMATICO:

{ "| * DISCREPANCIA: ; &
“| + PERFIL DE PROCESAMIENTO: -
' 9l788497 !

273336

]
]
-
g
3
o
@
o
3
)
"

ST ORI ) MRS N I T SRS U

2T

C

88



GEOMETRIA U

1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA Ana Poua Japon

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.
m @°

El triangulo. (2] El circulo més grande.

‘Il @

®®.@
P =
©

El circulo mediano. [4] El circulo azul grande.

@ ® ;
o QO

®
R °®

®
‘@

(6] El cuadrado més pequefio.

I ®
®
"

‘ol °B




El rectingulo més pequeiio. La esfera,




EJI&IL?H&I!&’J

-
At

ACIERTO ERROR

NINA QUEESTA ] PLANTA QUE ESTA

DETRAS DEL ARBOL 'CERCA DE LA I’ELOTA X
M A NZ A N PERRO QUE ESTA A LA

ane A DE “m:‘f, 2 [20] 'DERECHA " . 2 X
PELOTA QUB BSTA szos ALGO QUE SEA

DELACASA ' - 21]| cuapraDO v

PATO QUE BSTA DF.N‘I'RO ALGO QUE SEA

'DEL ESTANQUE 2] RECTANGULAR & )(
“BALDE QUE ESTAALm . ALGOQUESEA™ =~ ™=
1ZQUIF.RDA . (=] CIRCULAR Vv
VENTANA QUB EsrA ALGO QUE SEA

'ENCIMA DBLAPELOTA TRIANGULAR ¥
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MIVELIPRUEBA

1

Contintia numerando los animales por su tamaiio, empezando por el més grande. -

i PIC PRI
B A TR B e T

i rd -~
Numera'ahora las personas por edad, empezando por el mis pequerio.

o

(D)
| A | 2 |

Continfia numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el mis corto.

4. (&3 N 2

a B R e [ S

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mas.

LN
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ARE/ ' DIBUJA LAS BOLITAS

leu;a dentro de cada circulo Ia cunttdad de bolitas que indica cada niimero, como

. hemos hecho en el ejemplo.

EJEMPLO

i | ,AL.‘

3“1Al{bA “CUENTALAS BOLTTAS T~

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una ﬂecha con su niimero.
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e )

Mo

RESOLUCION DE PROBLEMAS

54
“oatne ¥ g

Marca con una X el niimero que yo te diga.

A I

5

o

 8 /

2.

O

1/

L /|

2

17

14
X

13

"

1y

13

A

10

ek

15

(2 TAREA. ' COMPLETA LAS SERIES
SRR - " .

Escribe los ntimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

[EEMPLO]

I

L L A e X
7 Cipe [N A e e |
¢ \ . e e
) R [l N Iy
2 ¢ | s o e
AR AL TR B K, aored

s | R A i 8
' . - O A Ll 5, v
y g 3O, v Lt PRt
o5 F g | G
xRN e
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~ PRUEBAS INDIVIDUALES

OBSERVACIONES:

LAMINA 1. GEOMETRIA

0%

;lﬁs&. -
fAREA®

..............

ACIERTO ERROR

£

-~
~~
-~
.
-
~
-~
~
-~
~.
-
-~
..
-
-~
~
-
-
~
-
~

-

ARRER'. QUE HIGURI GUEDA ST QUITAHOS ESTABARTE | 177

ACIERTO ERROR

"LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO -

2

3] LAPICES —. ... et

CfRCULOS _._

BSERVACIONES:

e

RESPUESTA
DEL ALUMNO

X

8

/\2‘03(:6'50

ey T SN L LIS O AR . Pl e e NP By e S

\REA " VAMOS A CONTAR

—

Lo iutoe

RESPUESTA
DEL ALUMNO

12

3 ANIMALES-

33) CIRCULOS -.=cmimeme

21
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LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS __ \ '

(3UTAR Mg@ LECTURA DE NUMEROS
M6 [n B 2 w|[w|22]6]10]6][9]1 1Y
RV F R R X[ AV [V [ATKX
B B B O B B B R O O OB B
0
@

LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS
(a2 TAREA? EN QUE POSICION

i T
Ensefiando al alumno la limina diremos: ”P{]ate en esta carrera. Mira, éste es el prz-
mero en llegar (sefialaremos el que esti en primer lugar), jcudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°7;Y el 4°7;Y el 3°7

CALLEN® CALLEN® CALLEN®
5° 9 6° 6 1 \ 2Y : 3
CALLEN® CALLEN
40 L\, 30 Jl Q_'{ )

LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

f’5'<TAREA PROBLEMAS

LT

(Cuéntos globos nos quedan? (Cuéntos dulces tenemos ahora? (Cuéntas botellas le quedan?
RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
. : . TAS '
[a1] cLoros |3 puLces |3| .  [&]BOTFLLAS 2
145

OBSERVACIONES:
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{NDICE GENERAL

- Geometria Cantidad y Conteo Resolucién de Problemas o
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22 el R e R VT R R | 8,02
NS ] B e (e 20,80 | 1>

o e @ e e v, PSSR o o - ‘ . - o] ST e U SR £ 2 T .
) ? o---,——- e e e o b @ A ram e o i et | i N i @ A b S

g

FRAALA Yy " e o (1 £ () e S WA W - -
~e B ey S : A AT ) —( TS T

Y - - oo ot st e e ) e 9P e T b — e @ 1

e S

- PumwaoénDMn.R:ModadolBammnueummb.T— facién Tipica del qnuudlu;!.‘ﬂl.xErmfﬁplnod-buedi-alssxqwmdo )
7 mdtlplcarlao‘rwlanhmdradadelmrosun-bﬂmwdoupmbaymnwmme1u.’.T Mhnddnwa.quwud-nmu
hPD.bModaNyNdlrdnwmdopuhD‘wlu&Iﬂpka R ek

“qma.aw&f : SR nx;*um wm::» iy
}”}‘z COMBETENCIAL NIA CONICARACIDADIGENE

o

ey
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o
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GEOMETRIA

1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

NIVEL " PRUEBA

FeoayondO

- -
)e\(__/\ RS &)

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

El tridngulo.

[2] El circulo mds grande.

g CEl
® ®

y A
P G

®
5
o @

o ‘@
&

El circulo mediano.

(4] El circulo azul grande.

® ® /
o ®

®

& “®

®
‘@

(6] El cuadrado més pequeiio.

®
g

® . @.
‘H
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El rectingulo més pequeiio. La esfera,




Al et A AN

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR

NINAQUEESTA = PLANTA QUE ESTA
ﬂ 'DETRAS DEL ARBOL ‘/ CERCA DE LA PELOTA v
- : PERRO QUE ESTA A LA i
| 'MANZANA DE ARRIBA ; Y{ DERECHA /
— | PELOTA QUE ESTA LE]OS 2 ALGO QUE SEA ,
5| DE LA CASA v CUADRADO 4
9 PATO QUE ESTA DENTRO : ALGO QUE SEA -
DEL ESTANQUE ‘| A | PH|recrancuiar ] A
— | RALDE QUi ESTAALA ' 2LGO QUE SEA
7} | 1ZQUIERDA X 23]| circuLar £
VENTANA QUE ESTA ALGO QUE SEA ‘
8] | ENCIMA DE LA PELOTA X TRIANGULAR X
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Continia numerando los animales por su tamaiio, empezando por el mds grande.

%4
S5 | 2 [ 4 | 1

Numera ahora las personas por edad, empezando por el mds pequeiio.

Contintia numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el mis corto.

. | 2 EE

q [ 1 [ 2 BT

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mas.
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S TAREA'  DIBUJALAS BOLITAS.
Dibuja dentro de cada circulo la cantrdad de bolitas que in

ltemos hecho en el ejemplo. I
< !
I

dica cada niimero, como

.
N

924 acit*”

‘3‘ !ARbA” CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada c{rculo y une con una flecha con su niimero.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

e e o i SR
(1ZTAREA’ MARCAUNNUMERO.

Marca con una X el niimero que yo te diga.

A

30

5

244

8

2

O

A

12

./H)k

14

43

1

10

(Y

11

fets.

20

16

15

e

-"18

10

AT
) —.;-

(' TAREA” -

\./""

'COMPLETA LAS SERIES

Escribe los niimeros que faltan en los cuadros, como en el e]emplo

EJEMPLO

E7

o

gl

el
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f
/ Y
ﬁ/ l LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS <

KiEDms D, _
{3¥TAREA’ LECTURA DENUMEROS

o]
ponied

a6l [Pz, [fa9y [Pz o 20, |V 187 [ P10 816 97 | FI5 . 14
T TRl xTIg] &] R 2 ][] RLX
23] 23] 51 [ 22 O 5 R £ B
LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS
(4 TAREA? EN QUE POSICION

Ensefiando al alumno la Iamina diremos: “Fjate en esta carrera. Mira, éste es el pri-
mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), ;cudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°2;Y el 4°7;Y el 3°?

/

" CALLEN® CALLEN® CALLEN®
) 5o Q . 6° 6 20 1
CALLE N® CALLEN®
4° 3 30 5 "
Al ot€

LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

ey
¢(5*TAREA’ PROBLEMAS

pre }
g Sr e

¢Cuéntos globos nos quedan? ;Cuéntos dulces tenemos ahora? Cudéntas botellas le quedan?

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
[a] GLosos |3 @ puLces |3 @) BOTELLAS | 2
OBSERVACIONES:
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crige 50 PRUEBAS INDIVIDUALES; -

" e

: : LAMINA 1. GEOMETRIA
(3 TAREA" QUE F1GURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE ==

ACIERTO ERROR A o R

B | [

-~ ;
~
-~
v S
~
-~
-~ ’
~
e e
b t 28 <3
~.
~
~
-~
-~
-~
.~
~

OBSERVACIONES:

LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO
(AHARER? VAMOSACONTAR. 1 T
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
7] CcirRCULOS......» x ANIMALES > t
: 5
j LAPICES-.-.-.—. s "" [33] | circuLOS .

BSERVACIONES:
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e T AL
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Resolucién de Problemas

COMPETENCIA
MATEMATICA

e

60

29,09

32,23 °

80,35

4,38

7,74

15,84

312

446

" 8,02

1,28

¢ J\r-"'*ul'*'
' o vamdays

5 ~m~. m.«..o-.q N

-9,24 -

AL TIPS e S0 | ST

Ot a4 o u—'—-'mnnmw

9 B i ) B § W s W6 e

ERPRR P A B S pus PRPPERS
' - . :

-1.5 T 51 hep
—-~~207 s b
-t -401" il e & : 2 :

mmwhmm.&mmwwﬁnuw&h w-uuﬁlet:!.‘l’.ll.:Em:vtlpl:odcuﬂadaalﬂs'h.w'nwnaiu

! Tipica del
3 mlupuurlaDT porlardx:uadmdndﬂmmulww*hmbaymﬂwwmmmmwlﬂ P.‘I’.:Punhud‘n'l‘lpﬂhd..qumulhdombrl
. laPD. huodh&ywdltdnsmudop«hwlewnﬂm 3 tin o8 :

-~ R O,

T A e e S R AT
%NCIA“MAT&EEMAICA‘%Y DISGREPANCIA CO

e T IS T A
PT. DISCREPANCIA CON CAPAC'DAD GENERAL . 37

e Tt

:; ‘ Geometria A %
§ ‘Cantidady Conteo ‘ S . i
: Resolucién de Problemas s
ik —

_; 978-;4-97‘2;:3*3;6‘_ ‘ « NIVEL MATEMA‘I‘I: 5
I. i * PERFIL DE PROCESAMIENTO: '
" 9l78849712733361 | N

S CEREIREY S8

106



POSTEST

GEOMETRIA
1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Advana Romero

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

El tridngulo.

(2] El circulo mds grande.

[ o0 | 04 ]

O

(
® ®
EE
o @

[4] El circulo azul grande.

®
| =
®
o

® ® ,
o ®
@
& °®
®
. °@

El cuadrado rojo mediano.

(6] El cuadrado més pequeiio.

®
-l

ol @.
B

107



El rectingulo més pequeiio. La esfera,
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(S - B 1T R £ R =)

\»

o] RS~

LA
ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
NINA QUE ESTA PLANTA QUE ESTA
DETRAS DEL ARBOL \/ CERCA DE LA PELOTA \/
PERRO QUE ESTA A LA
MANZANA DE ARRIBA | ~/ i Ve
PELOTA QUE ESTA LEJOS ALGO QUE SEA
DE LA CASA v @ CUADRADO \/
PATO QUE ESTA DENTRO \/ ALGO QUE SEA \/
DEL ESTANQUE (] RECTANGULAR
BALDE QUE ESTA A LA ALGO QUE SEA
1ZQUIERDA \/ @ CIRCULAR v
VENTANA QUE ESTA ALGO QUE SEA
ENCIMA DE LA PELOTA Vv TRIANGULAR 4
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CANT IDAD Y CONTEO

: NIVEL PRUEBA
[ 00 | 01 |
50 = 3
Easved, i v

I 4° I

Contintia numerando los animales por su tamafio, empezando por el mas grande.

Numeralahora las personas por edad, empezando por el mis pequefio.

l I

Contintia numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el mas corto.

| N .

u [ A | 2 | 3

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mas.
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Fotead a8,
)

[2! TAR% DIBUJA LAS BOLITAS

Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada niimero, como
hemos hecho en el ejemplo.

[EJEMPLO]

oo s ¢ 4 6 S ¢ S S S B © G ¢ G § S § S § S 6 D D D 0 SRS o —

S o i S i i e S B R st

3

o

SUTAREA’  CUENTA LAS BOLITAS
Cuenta las bolitas que hay en cada circulo

y une con una flecha con su mimero.

olloll=llw

e & e 0 i i e o © i i 9 s i & i i G 0 e i i s s B i i

111



I ey

RESOLUCION DE PROBLEMAS

o S L . »

Marca con una X el mimero que yo te diga.

NIVEL = PRUEBA

A3 O yili2 gl 1

8| 8¢ 2|0 9y b4y5 2

c[ 42 | A3 e |13 My 1T 1104

p| 4, M, 11 2010 16 15,

B |1, 1514810 427« 14 /]4\/
@9@’ COMPLETA LAS SERIES 'j

Escribe los mimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

2

3

E

5

6

T
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PRUEBAS INDIVIDUALES

— LAMINA 1. GEOMETRIA
;f‘,""'::aiﬁ«l i P :‘,l
{3 TAREA' QUE FIGURA QUEDA ST QUITAMOS ESTA PARTE
ACIERTO :ERROR ACIERTO ERROR
B - i
-------------- - - B s 7
OBSERVACIONES:
LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO
LD TR ThY .
(4 TAREA’ VAMOS A CONTAR
RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
, 4 13
3] CIRCULOS .o ANIMALES —..occomm
AO 20
3| LAPICES —.—.—.—. wes B3] CIRCULOS == —imem o
BSERVACIONES:
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L LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS

;?if;.?“.-\_',,‘;c'\

‘\
_9’ LECTURA DE NUMEROS

hatlh 2 E

16 11 13 12 19 17 20 18 10 6 9 15 14
AN AR R R A RV V] &r]|X
[25] Bl B2 B8 By [

LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

(a JAREA”’ EN QUE POSICION
Ensefiando al alumno la lamina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), scudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°7;Y el 4°2;Y el 3°?

CALLEN® CALLEN® CALLEN®
5° 9 6° 3 g 9
CALLEN® CALLEN
4° ) 3° 3
LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS B

PROBLEMAS

;Cuiéntos dulces tenemos ahora? ;Cuintas botellas le quedan?

1Cuéntos globos nos quedan?

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
GLoBos |3 DULCES |3 @) BOTELLAS |3
OBSERVACIONES:
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GEOMETRIA ' T

1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA Ana Poda Japon

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

El triangulo. " [2] El circulo més grande.
@ @ ‘ ‘
om @°
(4] El circulo azul grande. '
® ‘e
®
©

(6] El cuadrado mds pequeio.

l ®
®

" W
°l
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El rectingulo més pequeiio. La esfera,
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‘mya ¥ ‘ ¢ 2
2" TAREA'  MARCA LO QUE TE DIGA

B EE @ B B

| P

ACIERTO ERROX ACIERTO FRROR
NINA QUE ESTA T PLANTA QUE ESTA
DETRAS DEL ARBOL \/ ’l| CERCA DE LA PELOTA v

: PERRO QUE ESTA A LA

MANZANA DE ARRIBA N4 1| ety £
PELOTA QUE ESTA LEJOS ALGO QUE SEA
DE LA CASA v 21| cuapraDO 4
PATO QUE ESTA DENTRO ALGO QUE SEA
DEL ESTANQUE ‘/ RECTANGULAR A
BALDE QUE ESTA A LA ALGO QUE SEA
IZQUIERDA L | @l cireurar Vv
VENTANA QUE ESTA ALGO QUE SEA
ENCIMA DI LA PELOTA \/ 2]} ‘rrIANGULAR A
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NIVELS 1 PRUEBA

CANTIDAD Y CONTEO

T | o
v LI T -

Contindia numerando los animales por su tamaiio, empezando pot el més grande.

P n 34
|

A | 3 d | 2

| i %
Numetal ahora las personas por edad, empezando por el mds pequeio.

| u I

Continda numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el mds corto.

u | 1 I 2 I 3

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mds.

| U

Por filtino, numera los animales por su altura, empezando por el mds bajito.
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2" TAREA  DIBUJA LAS BOLITAS

ibuja dentro de cada cireulo la cantidad de bolitas que indica cada niimero, cono
hemos heclio en el ejemplo.

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
s e e B e e S R S S

3" TARBA  CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada cirenlo y une con una flecha con su mimero.
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—— T T

RESOLUCION DE PROBLEMAS

3 NIVEL PRUEBA
[ o0 [ 06 |

.'f':].ya HARE A .
' TAREA”  MARCA UN NUMERO

M -
arca con una X el ntimero que yo te diga.

Bl 842 | 0|9y by 5 |2

c|42 | 1% 14 | 3.0 My 19 | 10+

A A

D| 1k, ’M1k 13 120 {10116 |15

E| 11,15 |18 10 112 | 14 | Mv

2 TAREA" COMPLETA LAS SERIES

Escribe los niimeros que faltan en los cuadros, comio et el ejemplo.

112 |3 [a[5 6381

(Aol lg[olal3]2]"
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Memesssscs PRUEBAS INDIVIDUALES oo

LAMINA 1. GEOMETRIA
3" TAREA  QUIE FIGURA QUEDA ST QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
; ]
/s e H
]

|, V & | v

; :
i

-------------- N B e A

OBSERVACIONES:

LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO

4" TAREA.  VAMOS A CONTAR

RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
CIRCULOS —.—.e.pm ¥ ANIMALES ... i 13
0
LAPICES - — =~ A CIRCULOS —.m.m.~.—. 5 18

OBSERVACIONES:
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r

LA R
Ay MINA 3. RESOLUCIGN DE PROBLEMAS
/ATAREA LECTURA DE Niipros

1?\ 1\1/ BlL2 | w|lwvlo|s|wn|e]|9 5] H
= M AR R R ATV vIV]A]IX
BB N EE M B @B EE

LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS
(4 TAREA " EN QU POSICION

Ensefiando al alumno la limina diremos: “Ffjate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en llegar (sefalaremos el que estd en primer lugar), scudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°7;Y el 4°7;Y el 377

CALLEN®

CALLEN® CALLEN®
@ 50 ‘l 6° 6 @I Do 1
CALLE N°® CALLE N°
39 4° 3 30 5

LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS
‘5*TAREA’ PROBLEMAS

;Cudntos globos nos quedan? Cuéntos dulces lenemos ahora? ;Cudnlas botellas le quedan?

RESPUCSTA RESPUESTA RESPUESTA
GLoBOS |3 puLcts |5 BOTELLAS | 3
OBSERVACIONES:
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Geometria
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_ GEOMETRIA

1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Jexemios

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

El tridngulo.

(2] El circulo mds grande.

NIVEL " PRUEBA

FQAi0Ydo

X B
@ ®

y A
dh “ER

@
|
o | .@

El circulo mediano.

[4] El circulo azul grande.

®
ame

©
®
©
@

@
©)
O

®

El cuadrado rojo mediano.

(6] El cuadrado més pequefio.

I ®
@

O . @.
‘B
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VEl rectingulo més pequefio.

La esfera.

El tridngulo azul.

A H
E
®

o

Y
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2* TAREA'  MARCA LO QUE TE DIGA

E & B &6 E &

{fv

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
NINA QUE ESTA =5 PLANTA QUE ESTA
DETRAS DIL ARBOL \/ 2I| CERCA DE LA PELOTA Vv

: PERRO QUE ESTA A LA

MANZANA DE ARRIBA \/ 20|| pERRECHA N
PELOTA QUE ESTA LEJOS \/ = ALGO QUE STA \/
DE LA CASA 21 CUADRADO
PATO QUE ESTA DENTRO ALGO QUE SEA
DEL ESTANQUE v [22]| RECTANGULAR v4
BALDE QUE ESTA A LA ALGO QUE SEA
IZQUIERDA f @ CIRCULAR \/
VENTANA QUE ESTA \/ [?ﬂ ALGO QUE SEA
ENCIMA DE LA PELOTA TRIANGULAR L

A lastinin sda Ndantasidn DaisaldAnlan CNACQ

1
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9 | A | 2 I 3

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese més.

Por filtimo, numera los animales por su altura, empezando por el més bajito.

.
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2" TAREA  DIBUJA LAS BOLITAS

Dibuja dentro de cada civeulo 1a cantidad de bolitas que indica cada mimero, como
hemos hecho en el ejemplo.

I EJEMPLO |

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
i
i
i
T e S e e e S s
!
!
1
i
i
i
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
I

3" TAREA  CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su mimero.

@
&

&
"
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R RESOLUCION DE PROBLEMAS

s NIVEL PRUESA
[0 L[, 06|

“1* TAREA"  MARCA UN NUMERO

Marca con una X el niimero que yo le diga.

A3 | Byl 24117 |68

Bl|. 842 | Q.09 gy 5. 2

c|12 |13 14 [13 | 11419 |10,

p| 4| M | 11|20 |10 [16 | 15,

B 13,15 |18 |10 |12,/ 14 | v

2 TAREA" COMPLETA LAS SERIES

Escribe los niimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

14720 30 |5 | geledt |G

918 [3]I15 [ul3[0]
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“r=pewesses PRUEBAS INDIVIDUALES oo

LAMINA 1. GEOMETRIA

3" TAREA  QUE FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
?
J [27] §
F77 | M—— Ni ) X
OBSERVACIONES:

LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO

A" TAREA  VAMOS A CONTAR

RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
CIRCULOS ..., j" [3) ANIMALES_._._._._. - 13
0
[3)] LAPICES ~.—.—.—. o A CIRCOEOB - v - 20

OBSERVACIONES:
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LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS

3"TAREA ' LECTURA DE NUMEROS

16 11 13 12 19 17 20 18 10 6 9 15 14
N Vv Al A AR ARV VIV ] AR
B Rk [ [ B B2 1

LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS
4" TAREA" EN QUE POSICION

Ensefiando al alumno la limina diremos: “Ffjate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), seudl crees tii que serd el
5% en llegar a la meta? ;Y el 6°7Y el 2°7;Y el 4°2;Y el 3°?

CALLE N* CALLEN" CALLEN®
Bd| se q Bl 60 G Bl 2 | [3
CALLE N°® CALLEN®
40 3 30 3
LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS
(5* TAREA" PROBLEMAS
Cuintos globos nos quedan? (Cudnlos dulces lenemos ahora? (Cuénlas botellas le quedan?
RESPUESTA RESI'UESTA RESPUESTA
GLoBos |3 puLces |5 [@) BOTELLAS |3

OBSERVACIONES:
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Lista de cotejo

Nombres y apellidos

Cuenta y traza los

niumeros del 0 al 10

con las fichas de
lija.

Identifica los

nimeros del 1 al 10

a través de fichas
did4cticas.

Comprende la
relacién nimero-
cantidad utilizando
la caja de husos de
Montessori.

Identifica las
figuras geométricas
(tridngulo,
cuadrado,
rectingulo y
circulo) en objetos
del entorno.

I EP A

1 A

I EP

Yuliet Angamarca

v

e

<>

Lisandro Bracho

Camila Chup

. YA

<

Y
v

4
N

Dominick Dévila

<

Jeremias Fajardo

Cielo Gonzalez

Keyla Guamén

Daleska Hurtado

Josue lﬂigucz

Ana Paula Japén

Matias Lojan

Iker Medina

Ariana Mendoza

Juan Montafio

NN RERERR
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Lista de cotejo

Nombres y apellidos

Discrimina texturas entre
objetos del entorno: liso,
dspero, suave, duro,
rugoso y delicado con las
fichas sensoriales.

Cuenta y nombra los dias
de la semana y los meses
del afio utilizando el
calendario.

Reproduce patrones de
nimeros, objetos y colores.
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Lista de cotejo

it fa Gtk Identifica la
Identifica los colores 1scr1mma. e correspondencia entre
TS ; arriba y abajo con los ¢ .
Norihoes v sellidi primarios a través de la cilinends cloie st cantidad y s@olo a
0 yape caja del color 1. both través de la caja de fichas
o y numerales.
I EP A I EP A I EP A
Yuliet Angamarca vV v .
Lisandro Bracho \ : vV \
Camila Chup V. V Y
Dominick Dévila N N v
Jeremias Fajardo v vV Vo
Cielo Gonzalez vV v v
Keyla Guamén Vv V. Vi
Daleska Hurtado vV Y Y
Josue Iiiguez \ Y vV
Ana Paula Japon Y Y v
Matias Lojan YV \ vV
Tker Medina v v v
Ariana Mendoza i Y v
Juan Montafio 'l Y ¥
Daniel Ortiz . - vV
Johnny Palacios vV vV G
Nicolas Quiroga Y V v
Kendra Riofrio v N Y s
Adriana Romero v \ ¥
Santiago Soto Y Y vV
Elias Tillaguango v v v
Keily Valarezo Y \ v
Adridn Vélez Y Y ¥
Sofia Villamarin X M V.
Ammy Vivanco \ Y Y
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Anexo 5. Imagenes fotograficas de la intervencion
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