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1. Titulo

Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en la

unidad ecuaciones, deporte y matematica, del décimo grado de educacion general basica



2. Resumen
La presente investigacion tuvo como objetivo general describir la relacion entre las estrategias
didacticas y el desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Se enmarco en un enfoque mixto,
cualitativo y cuantitativo, su disefio fue descriptivo no experimental, se empled el método de
revision documental y el estadistico descriptivo. Para recolectar la informacion se aplico la
técnica del fichaje elaborando una bitacora de basqueda y fichas de contenido, ademas, se aplicd
una ficha de observacion y un test. El estudio tuvo como muestra a dos docentes de la asignatura
de Matematicas y 85 estudiantes del décimo afio de Educacion General Bésica. Los resultados
mas relevantes en la investigacion fueron que los docentes casi nunca aplican estrategias
didacticas en los salones de clase y existe un bajo nivel de pensamiento I6gico matematico en
los estudiantes. En conclusion, no se implementan estrategias didacticas adecuadas lo cual, no

permite generar habilidades cognitivas en los educandos.

Palabras claves: Estrategias didacticas, pensamiento l6gico matemético, metodologias activas

y planificacion microcurricular.



Abstract
The general objective of this research was to describe the relationship between didactic
strategies and the development of mathematical — logical thinking. It was part of a mixed
approach that is, qualitative and quantitative. Its design was descriptive and not experimental
by using the documentary review and the descriptive statistic method. To collect the
information, the transfer technique was applied by means of a search log and content sheets. In
addition, an observation sheet and a test were applied. The study sample included two
Mathematics teachers and 85 students of the tenth year of Basic Education. The most relevant
result indicates that teachers almost never applied didactic strategies un the classroom and a
low level of mathematical — logical thinking was evident. In conclusion, there is no

implementation of didactic strategies which does not allow students to generate cognitive skills.

Keywords: Didactic strategies, mathematical — logical thinking, active methodologies,

microcurricular planning.



3. Introduccion
La presente investigacion denominada Estrategias didacticas para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en la Unidad Ecuaciones, Deporte y Matematica, del décimo
afio de Educacién General Basica, se realizo con base a la realidad del Colegio de Bachillerato
“27 de Febrero”, que es una institucion educativa fiscal ubicada en la ciudad de Loja, con los
estudiantes y docentes del décimo afio de Educacion General Béasica fueron el objeto de estudio

de la investigacion.

En el contexto educativo la ensefianza de la matematica se debe enfocar a generar
aprendizajes significativos y desarrollar habilidades cognitivas en los estudiantes por tal
motivo, es necesario que los docentes desarrollen actividades innovadoras en el proceso de
ensefianza aprendizaje, que permitan desarrollar clases interactivas en las cuales, los estudiantes
sean responsables de su propio aprendizaje, varios estudios demuestran que lo manifestado se
puede lograr mediante la aplicacién de metodologias activas adaptadas a estrategias didacticas.

El estudio realizado por Lainez (2017) concluye que la aplicacién de metodologias
activas en los salones de clase “constituye un factor muy importante para alcanzar logros en el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico” (p. 90). Con base a lo anterior, se puede decir
gue las metodologias como aprendizaje basado en problemas, gamificacién y aprendizaje
basado en proyectos son ideales para el desarrollo de habilidades cognitivas. En la investigacion
realizada por Godoy (2020) sobre el uso de la gamificacion en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico concluye que, la gamificacion aplicada como estrategia didactica influye
positivamente en el aprendizaje del estudiante y en el desarrollo de pensamiento l6gico

matematico.

Asi mismo, el estudio desarrollado por Caicedo y Guerrero (2021) demuestra que la
aplicacion de la gamificacion en los salones de clase, ayudé a fortalecer el pensamiento 16gico
matematico de los estudiantes, evidenciando mejor capacidad en la resolucion de problemas

contextualizados a su realidad.

El objetivo general de la presente investigacion es: describir la relacion entre las
estrategias didacticas y el desarrollo del pensamiento ldgico matematico en la Unidad
Ecuaciones, Deporte y Matematica del décimo grado de Educacion General Bésica del Colegio
de Bachillerato “27 de Febrero”, periodo lectivo 2021 — 2022.

Con base en el objetivo general se derivan los siguientes objetivos especificos:

identificar las estrategias didacticas que aplican los docentes de matematica en la Unidad
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Ecuaciones, Deporte y Matematica del décimo grado de Educacion General Bésica del Colegio
de Bachillerato “27 de Febrero”, periodo académico 2021-2022; definir los medios y recursos
didacticos que permiten al docente desarrollar el pensamiento I6gico matematico de la Unidad
Ecuaciones, Deporte y Matematica de los estudiantes de décimo grado de Educacion General
Basica; disefiar una propuesta basada en estrategias didacticas que permitan el desarrollo el
pensamiento lo6gico matematico de la Unidad Ecuaciones, Deporte y Matemética de los

estudiantes del décimo grado de Educacion General Bésica.

Se considerd como categorias conceptuales estrategias didacticas y pensamiento l6gico
matematico, las estrategias didacticas segiin Ramirez (2019) son todas las actividades, métodos,
técnicas y recursos que emplea un docente en el desarrollo de sus clases que potencie el
aprendizaje de sus estudiantes y desarrolle habilidades y destrezas. Por otro lado, Cruz y Medina
(2018) definen el pensamiento I6gico mateméatico como “una operacion mental mediante la cual
podemos emitir juicios de valor propios, y no solo quedarse en un mero mecanismo de

resolucion de un problema”. (p. 19)

No obstante, segun los resultados obtenidos se pudo evidenciar que los docentes de
matematica del décimo grado de EGB del Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, casi nunca
aplican estrategias didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo tanto, las clases
que desarrollan son de manera vertical en la cual, sélo interviene el docente causando que los

estudiantes no desarrollen habilidades cognitivas.

Tomando en cuenta lo mencionado, la presente investigacion aporta los fundamentos
tedricos necesarios de metodologias activas usadas como estrategias didacticas para desarrollar
el pensamiento l6gico matematico en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de

Matematicas.

Durante el desarrollo del estudio no se presentaron limitaciones puesto que, se cont6
con los recursos humanos y materiales necesarios para acceder y sustentar la informacién

requerida en el trabajo de investigacion.

Se estructuro la investigacion considerando la Guia para la escritura del informe de
Trabajo de Integracion Curricular, por tal motivo, contiene: el titulo correspondiente al tema;
el resumen con su respectivo abstract; introduccion; fundamentacion tedrica que desarrolla las
categorias conceptuales; metodologia; resultados obtenidos de la revision de literatura y

aplicacion de instrumentos; discusion de resultados; conclusiones con sus respectivas



recomendaciones; bibliografia correspondiente a las citas que se encuentran en el documento y

los anexos donde se encuentra la propuesta de mejora.

4. Marco Teorico

4.1. Pensamiento Ldgico Matematico

El pensamiento l6gico matematico se lo puede definir como una facultad de los seres
humanos para resolver problemas, Cruz y Medina (2018) plantean que el pensamiento 16gico
matematico “es una operacion mental mediante la cual podemos emitir juicios de valor propios,

y no solo quedarse en un mero mecanicismo de resolucion de un problema”. (p. 19)

El pensamiento o razonamiento matematico consiste en la capacidad de relacionar o
resolver problemas haciendo uso de nimeros, simbolos, teoremas, siguiendo una secuencia
I6gica de pasos, cabe recalcar que este pensamiento es interdisciplinario porque se lo puede

aplicar en todas las areas del conocimiento.

Durante el proceso de formacion de los educandos es fundamental guiarlos a desarrollar
habilidades y competencias 16gico matematicas, es por ello que el sistema educativo debe
propiciar espacios que permitan la adquisicion de estas habilidades y competencias. Cruz y
Medina (2018) mencionan que para desarrollar el pensamiento légico matematico en las
instituciones educativas se abandonen metodologias tradicionalistas y se practique el trabajo

colaborativo y auténomo.

El pensamiento légico matematico se desarrolla en las personas mediante las
experiencias vividas en su entorno, Bustamante (2015) sugiere que dichas experiencias
permiten analizar, caracterizar comparar y relacionar objetos y de esta manera ir adentrandose

en el lenguaje matematico. Este argumento es apoyado por Pareja (2022) el cual planted que:

Los primeros acercamientos que debe tener el nifio con el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico deben ser actividades practicas, que le permitan manipular, vivenciar
y experimentar la mayor parte de los conceptos, para asi poder generar un aprendizaje
significativo en los nifios, lo cual daré buenos resultados en el futuro, debido a que con
una adecuada estimulacion y ensefianza de este, el nifio podra adquirir todo lo necesario,
sin necesidad de tener ningln tipo de vacio o dudas a la hora de adquirir las demas
habilidades o solucionar los diferentes problemas que se le presentan en la vida
cotidiana. (p. 29)



Con base a lo planteado, se puede decir que las personas desarrollan el pensamiento
l6gico matematico desde el dia de su nacimiento, Bustamante (2015) determina que algunas
estrategias para desarrollar el pensamiento lI6gico matematico en los recién nacidos es estimular
sus sentidos que en un futuro jugaran un papel importante en el desarrollo de habilidades y

destrezas.

De acuerdo a lo anterior, se deduce que los docentes tienen que crear espacios para que
los estudiantes generen aprendizajes significativos y desarrollen habilidades por medio de sus
propias experiencias. Pareja (2022) sugiere que para desarrollar el pensamiento ld6gico
matematico el docente implemente en la planificacion de clase “actividades y estrategias que
posibiliten una ensefianza dinamizadora, en donde siempre esté presente el juego, la lectura, el
arte, la ludica y un sinfin de estrategias que posibilitara que la ensefianza de este pensamiento

se desarrolle de manera correcta”. (p. 30)

A partir de esto, el pensamiento l6gico matematico se divide en pensamiento l6gico y
pensamiento matematico. EI pensamiento Idgico también llamado pensamiento deductivo
segun Carmona y Jaramillo (2010) es la cualidad que adquieren las personas para realizar un
andlisis de objetos reales, descubrir sus caracteristicas y funcionamiento. En conclusién, el
pensamiento logico es la facultad del ser humano para establecer coherencia de sucesos de la
realidad, mediante el descubrimiento de estructuras légicas, este pensamiento es clave para

resolver problemas de la vida cotidiana.

Por otro lado, Medina (2017) establece que el pensamiento I6gico es aquel que por
medio de técnicas y reglas ayuda a comprobar un argumento o proposicion y este pensamiento
es aplicado en filosofia, computacion y matematica. Cabe recalcar la importancia de este
pensamiento para lograr alcanzar aprendizajes significativos en matematica, Farfan (2012)

plantea que

Es sumamente imprescindible que se considere al pensamiento l6gico como el punto de
partida para alcanzar el desarrollo de las destrezas expuestas en el area de Matematica,
esto va de la mano con la aplicacion correcta de técnicas de aprendizaje que busquen

cumplir con los objetivos que el area propone. (p. 19)

El pensamiento matematico es entendido por Ayllon et al., (2015) como la capacidad
creativa de los seres humanos dado que, es fundamental realizar conjeturas y formular opciones
que resuelvan un problema. Sin embargo, se considera al pensamiento matematico como la

habilidad para construir o generar en la mente, relaciones de objetos, mediante las experiencias
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previas con la manipulacion de dichos objetos y la capacidad de plantear dichas situaciones en

términos numéricos.

En fin, el pensamiento 16gico matematico para Bustamante (2015) es “un proceso de
operaciones mentales de analisis, sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion,
abstraccion, cuyo resultado es la adquisicion de nociones y conceptos a partir de las

sensopercepciones, en las interacciones con el medio”. (p. 57)

Existen varias etapas para desarrollar el pensamiento légico matemaético, Piaget (1969),
como se cito en Ferrandiz et al., (2008) establece estadios o etapas segun la edad, desde el
nacimiento hasta los dos afios se encuentra la etapa sensoriomotora en la cual, se empieza a
evidenciar la conducta, reproducir acciones de otros individuos y nuevas, combinacion de
varios movimientos del cuerpo. La segunda etapa Ilamada preoperacional entre los dos y siete
afios, el nifio empieza a adquirir el habla, desarrolla la intuicion de conceptos numéricos y
causales, los cuales pone en préctica, sin embargo, no de manera logica o sistematica. A partir
de los 7 afios hasta los 11 afios, consiste la etapa de las operaciones concretas, el nifio desarrolla
la capacidad de clasificar y relacionar causas y cantidades. Entiende las operaciones logicas de

secuencias.

Desde los 11 afios en adelante se encuentra la etapa de operaciones formales, el nifio ya
tiene la capacidad de generar pensamientos coherentes, es decir, resolver problemas tangibles
como mover un obstaculo que le impida el paso, contar objetos y restarlos. En este estadio
surgen las operaciones mentales, el pensamiento abstracto en otras palabras, pueden pensar en
cosas que nunca han tocado o situaciones que no han ocurrido asi mismo, generar hipotesis o

soluciones a problemas planteados.

Linares (s.f) menciona que esta etapa cuenta con cuatro caracteristicas fundamentales
de pensamiento: la l6gica proposicional, el razonamiento cientifico, el razonamiento

combinatorio y el razonamiento sobre posibilidades y proporciones.

La logica proposicional se refiere a la capacidad de inferir I6gicamente a partir de varias
premisas 0 hechos ya que, en el contexto de la realidad se plantean varias hipdtesis y por medio
de los hechos se puede comprobar el valor de verdad de cada una de ellas. Entonces se puede
mencionar que para resolver problemas algebraicos surge la necesidad de reflexionar sobre las

premisas que se encuentren en dicha situacion.



La segunda caracteristica Ilamada razonamiento cientifico, consiste en la
sistematizacion y organizacion de datos, la habilidad para comparar, generar y comprobar
hipdtesis. En el contexto de la matematica el razonamiento cientifico permite identificar los
datos relacionados a un problema propuesto, asi mismo, generar posibles soluciones y llevarlas

a cabo, verificando si satisface al problema propuesto.

Seguidamente se tiene el razonamiento combinatorio que consiste en la destreza de
pensar en causas multiples, un ejemplo es la combinacidn de colores, mientras que los nifios de
temprana edad combinan 2 colores, los adolescentes que se encuentran en la etapa de

operaciones formales realizan varias combinaciones.

La altima caracteristica es el razonamiento sobre las posibilidades y las proporciones,
que se refiere a la capacidad de comprobar situaciones de probabilidad y proporciones
analiticamente mediante fundamentos matematicos. En la asignatura de matematica, el nifio es
capaz de resolver problemas de probabilidad tal como, el porcentaje de probabilidad de que al
lanzar un dado salga un namero mayor a 1, en el caso de proporciones adquiere la habilidad de

dividir en partes iguales o segun corresponda ya sea un objeto, material o dinero.

Una vez identificadas las caracteristicas que desarrolla el nifio en la etapa de operaciones
formales, se debe tomar en cuenta competencias que el estudiante debe ir adquiriendo para
desarrollar el pensamiento I6gico matematico, cabe mencionar que una competencia es la
capacidad de una persona para desarrollar una tarea especifica ya sea, fisica 0 mental, Merino
(2011) define a las competencias como “la aptitud o idoneidad para realizar una actividad de

forma eficiente en un puesto de trabajo”. (p. 24)

Las competencias que se deben adquirir para desarrollar el pensamiento logico
matematico son el razonamiento, segin Correa (2018) considera que el razonamiento “se
encuentra estrechamente vinculado al proceso de reflexion, que se conceptualiza como un
proceso cognitivo de orden superior, el cual permite la revision de informacién que la persona
o estudiante procesa, generando en él, un cuestionamiento profundo de dicha informaciéon™ (p.
62). En definitiva, es una habilidad mental, que consiste en vincular ideas de acuerdo a ciertos
parametros, se entiende como la facultad que tienen los seres humanos para resolver problemas.
Dentro de la matematica la competencia de razonamiento ayuda a entender los problemas

cotidianos y a generar posibles soluciones e hipétesis.

Igualmente, el analisis es una competencia que deben adquirir, es entendida por Morales

(2013) como “la separacion de las partes de esos problemas o realidades hasta llegar a conocer
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los elementos fundamentales que los conforman y las relaciones que existen entre ellos” (p. 1).
Esto quiere decir, que es el proceso mental que examina con detalle cualquier cosa que se
encuentre en el espacio, separandose o descomponiéndose en las partes que la constituyen, de

esta manera se puede conocer sus caracteristicas.

Asi mismo la resolucion es otra competencia 16gico matematica IIPE Buenos Aires
(2000) plantea que la resolucidn es “encarar y resolver sistematicamente problemas; generar
nuevas aproximaciones y experimentaciones; aprender a partir de la propia experiencia y a su
vez, de cuestionarla”. (p. 8). Por consiguiente, es la capacidad que tienen las personas para
entender un problema y resolverlo de manera sistemética y secuencial, pero la resolucion no
solamente permite resolver dicho problema puntual, sino que, también se la puede considerar

como una actividad para adquirir o transmitir nuevos conocimientos.

Finalmente, la Ultima competencia que se debe adquirir es la comunicacion Van-Der
(2021) la define como

Un proceso mas o menos complejo en el que dos 0 méas personas se relacionan y a traves
de un intercambio de mensajes con codigos similares, tratan de entenderse e influirse de
modo que sus objetivos sean aceptados en la forma prevista, utilizando un canal que

actlia de soporte en la transmision de la informacion. (p. 7)

Por lo tanto, la competencia de comunicacion es la habilidad para describir o manifestar
con claridad y precisién una cosa o situacion a otros individuos ya sea, de manera verbal o
escrita. En el contexto de la matematica esta competencia estd enfocada a expresar los
resultados por cualquier medio, de manera coherente y ordenada.

Por otro lado, Cruz y Medina (2018) mencionan que algunas competencias importantes
I6gico matematicas que deben desarrollar los estudiantes son: Identificar y entender mensajes
orales, escritos y graficos que estén vinculados a la vida real, habilidades de investigacion y
reflexion, relacionar adecuadamente los conocimientos matematicos con situaciones de la vida
real, seleccionar convenientemente los recursos o materiales para resolver problemas, asi
mismo el lenguaje matematico y graficos indicados, finalmente dominar técnicas de resolucion

de problemas.

Cabe recalcar la importancia del pensamiento I6gico matematico, por medio de este las
personas construyen sus conocimientos haciendo uso de sus sentidos, intuyen sobre la realidad

que los rodea y esto les ayuda a resolver problemas de acuerdo a sus contextos, generando
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posibles soluciones aplicando acciones formales y viables de ser efectuadas. Pozo (2016)
establece que el pensamiento l6gico matematico es importante en la vida del nifio debido a que

Gracias a é€l, los nifios y nifias comprenden varias estructuras formales, reconoce y
diferencia analogias, realiza una rapida generalizacion, observa el proceso de reflexion
y la abreviacién en la solucién de problemas, todo esto genera que los nifios y las nifias
desarrollen una actividad mental en la cual le haga participe de acciones que determinen

su aprendizaje. (p. 14)

Para lograr el desarrollo del pensamiento légico matematico Cofré y Tapia (2003)
establecen algunas recomendaciones como: trabajar en el salon de clase con el objetivo de hacer
matematica intercambiando experiencias y en base a sus propias experiencias, apoyarse de
materiales y recursos didacticos, fomentar el aprendizaje autonomo y colaborativo, proponer
actividades en las cuales, los estudiantes participen frecuentemente y plantear situaciones

contextualizadas a la realidad de los estudiantes en cuestion.

En consecuencia, es necesario que los docentes creen ambientes de aprendizajes
propicios para desarrollar el pensamiento I6gico matematico, realizando actividades que
involucren a todos los estudiantes, Cruz y Medina (2018) proponen diversos recursos como
“paradojas, juegos, rutinas de programacion, probabilidades, crucigramas acertijos, enigmas

rompecabezas, redes, enrutamientos y otros”. (p. 21)

Dienes (1981), como se citdé en Berrocal y Gomez (2002) sugiere diversas etapas a
seguir en la ensefianza de la matematica las cuales, pueden ser aplicadas en nifios que cursan la
etapa del pensamiento formal, es decir, Educacion General Bésica Superior y Bachillerato
General Unificado, con el fin de desarrollar nuevas destrezas en los educandos. En la primera
etapa se usa material concreto el cual, los estudiantes manipulan libremente, esta etapa es

conocida como juego libre.

La segunda etapa o etapa de juego estructurado consiste en una actividad disefiada con
pasos especificos, el estudiante debe trabajar con el material previamente proporcionado por el
docente. En la tercera etapa el docente plantea una actividad diferente, pero con la misma
estructura que la anterior, los estudiantes tienen como meta identificar las semejanzas y

diferencias que hay entre ellas.

La etapa cuatro o representacion grafica consiste en representaciones de las etapas

anteriores, tratando de relacionarlas con un juego estructurado. En la quinta etapa los
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estudiantes conceptualizan verbalmente las representaciones previamente observadas, esta
etapa se llama verbalizacion. La sexta etapa o juego de la demostracién, los estudiantes estan

en la capacidad de convertir sus conceptualizaciones en teoremas.

En conclusién, el proceso de ensefianza aprendizaje debe ser interactivo, Bustamante
(2015), propone varias sugerencias para que exista interaccion educativa como: desarrollar
ambientes favorables y participativos de aprendizaje, motivar a los estudiantes en las
actividades planteadas, comprobar que las experiencias se transforman en conocimientos,
evidenciar desarrollo de habilidades, diagnosticar necesidades, estimular éxitos individuales y
colectivos, plantear situaciones cotidianas, identificar relaciones de causa efecto, generar

soluciones y verificarlas.

De acuerdo a lo anterior, es importante que el docente encuentre recursos o materiales
didacticos que desarrollen el pensamiento l6gico matematico, las TIC o recursos multimedia
son medios ideales que se puede aplicar en el proceso de ensefianza debido a que, ayudan a
desarrollar la clase de manera dindmica apartandose de las metodologias tradicionales. Fabara

(2018) plantea que,

La practica de recursos multimedia dentro del razonamiento l6gico posee una amplia
relacion que se sostiene en la potencializacién que representa desde una perspectiva
educativa para el aprendizaje, debido a que el desarrollo de herramientas multimedia
engloba un amplio acercamiento ligado a la ensefianza, lo que representa un cambio en
el rol que integran en el ambito de las técnicas de tipo tradicional, evidenciando un
desarrollo que a nivel de la ensefianza poseen un rol dindmico que forma parte de la

educacion dentro del rol educativo. (p. 27)

Las TIC tienen sus beneficios, en cuanto a la educacién algunas son: facilidad para el
acceso a la informacién, procesamiento de la informacion, diversos medios de comunicacion,
espacios flexibles, desarrollo de la autonomia y trabajo colaborativo, potenciacion de la

organizacion e incremento de habilidades investigadoras y rapida gestion de archivos.

4.2. Estrategias Didéacticas

Ciertamente se menciona que para desarrollar habilidades y competencias en los
educandos el docente debe construir un ambiente interactivo en el salén de clase planteando
estrategias didacticas conjuntamente apoyadas con los recursos necesarios los cuales guien a
los estudiantes a generar destrezas. Las estrategias didacticas son todas las actividades,

métodos, técnicas y recursos que aplica un docente en el desarrollo de una clase con el fin de
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lograr aprendizajes significativos y generar habilidades. Chasi (2019) menciona que en las

estrategias con un enfoque en la educacion

Los docentes deben coordinar un trabajo en equipo con estudiantes para buscar
optimizar los recursos dentro del aula de clases tales como el tiempo, el espacio, las
aptitudes y habilidades de cada estudiante por lo tanto de esta manera mejorar el proceso

de ensefianza-aprendizaje y conducir a un modelo educativo constructivista. (p. 10)

Del mismo modo Ramirez (2019) define a las estrategias didacticas como cualquier
accion tomada por el docente que potencie el aprendizaje de los estudiantes, usando materiales
y disefiando estrategias de ensefianza que permitan desarrollar conocimientos y facilitar el

aprendizaje.

Las estrategias didacticas cuentan con algunas caracteristicas, de acuerdo a De la Torre
et al., (2010), como se citd en Cabrera (2016) una de las principales caracteristicas es el
cumplimiento de objetivos educativos. Las estrategias didacticas son actividades organizadas y
secuenciales adaptadas a situaciones cotidianas que se le presenta al estudiante con el fin de
lograr un objetivo. Es otras palabras, las estrategias didacticas que aplique un docente deben
estar enfocadas a cumplir un objetivo previamente planteado, de esta manera, se puede verificar
la validez de la estrategia, en caso de no ser valida redisefiarla o emplear una estrategia
adecuada.

Otra caracteristica es distanciarse de la ensefianza tradicional, de manera que, en el
proceso de ensefianza - aprendizaje se pueda formar estudiantes criticos y reflexivos que puedan
enfrentarse a su realidad de manera eficaz. En consecuencia, las estrategias didacticas no son
de transmisidn, mas bien de implicacion, interaccion, aplicacion, motivacién y resolucion de
problemas. Es decir, el estudiante mientras adquiere conocimientos también desarrolla valores,
aptitudes, actitudes, destrezas, habilidades, relaciones interpersonales, esto se puede lograr

haciéndole conocer a él mismo y su entorno.

Las estrategias didacticas deben estar acompafiadas por un recurso didactico dado que,
permiten a los estudiantes entender de mejor manera la tematica, captar su atencion, relacionar
conocimientos previos, facilitar el logro de objetivos, plantear situaciones cotidianas y hacer
interactiva la clase. Desarrollar la clase con trabajos colaborativos de tal manera que, todos los
estudiantes pasen por el proceso de aprendizaje al momento de realizar las actividades, siempre

y cuando los educandos sean responsables de su formacion.
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Espeleta y Zamora (2016) proponen la siguiente clasificacion para las estrategias
didacticas: estrategias didacticas segun su componente afectivo y de interaccion social y
estrategias didacticas segun su componente cognitivo. Esta clasificacion ayuda al docente a
seleccionar las estrategias didacticas adecuadas para desarrollar una destreza o habilidad

determinada. Cabe recalcar que dichas clasificaciones estan relacionadas directamente.

Las estrategias didacticas segun su componente afectivo y de interaccion social, estan
enfocadas a desarrollar el manejo adecuado de las emociones, habilidades sociales y actitudes,
desarrollo de competencias como la comunicacion, liderazgo, trato entre pares y relaciones
interpersonales. La importancia de estas estrategias dentro de la asignatura de Matemaética es
generar confianza en los educandos para gque, no tengan temor de participar dentro del salén de

clase.

Por otro lado, las estrategias didacticas segiin su componente cognitivo presentan
situaciones y actividades las cuales, estan enfocadas a generar habilidades cognitivas tales como
calculos mentales, razonamiento, resolucion de problemas. La presente investigacion se centra
en las estrategias didacticas segun el componente cognitivo, Diaz y Hernandez (2005), como
se citd en Montes et al., (2020) las clasifican en estrategias para activar y generar conocimientos
gue son todas las acciones dirigidas a activar o generar conocimientos previos de los educandos
a la vez, estas estrategias ayudan a los estudiantes a tener una idea o0 expectativa sobre la nueva

informacion o tematica.

Por su parte, las estrategias para orientar y guiar sobre los saberes disciplinares son
aquellas que mantienen la atencién y concentracion de los educandos en cualquier actividad
que se desarrolle, pueden ser apoyadas de un recurso didactico. Cabe recalcar, que estas
estrategias pueden ser aplicadas en cualquier momento del desarrollo de la clase, ademas, los
estudiantes sabran en qué definiciones, ideas o postulados deben enfocarse, para entender de

una manera mas facil la tematica.

Del mismo modo, se tiene las estrategias para mejorar la codificacion elaborativa de la
informacién las cuales, tienen el objetivo de crear un espacio donde el estudiante realice una
codificacion alternativa a la expuesta por el docente, con la finalidad de dar relevancia a la
informacion nueva o por aprender, contextualizandola a la realidad de los estudiantes para
mejorar su asimilacion. Se recomienda que estas estrategias se las aplique en el desarrollo de la

clase.
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Luego se encuentran las estrategias para organizar la informacion pro aprender que
ayudan a elaborar una organizacién de manera global y l6gica de los contenidos, potenciando
su valor significativo, por lo tanto, hace mas probable que los estudiantes adquieran
aprendizajes significativos y desarrollen habilidades cognitivas. De igual forma, las estrategias
para promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacion permiten crear
enlaces idoneos entre las experiencias o saberes ya adquiridos por los educandos y los

contenidos de la nueva tematica, a estos enlaces se los denomina como “conexiones externas”.

Asi mismo, las estrategias de composicion y aprendizaje de textos consisten en la
explicacion de como se aprende y entiende mediante los contenidos que se encuentran en los
textos que por lo general en Ecuador son otorgados por el gobierno. Las estrategias de
autoaprendizaje son todas las actividades que tienen como objetivo desarrollar habilidades
auténomas en los estudiantes, es decir, que sean responsables de su propio aprendizaje.
Ademas, se encuentran las estrategias de aprendizaje interactivo que son aquellas que permiten
la participacion de todos los estudiantes y por ltimo, se tiene las estrategias de aprendizaje
colaborativo que describen y propician la construccion de aprendizajes entre grupos de

estudiantes.

Dentro de las estrategias didacticas se encuentran las estrategias de ensefianza y las
estrategias de aprendizaje, las estrategias de aprendizaje son procedimientos que estan
centrados en el estudiante, en el cual de acuerdo al estilo de aprendizaje se presentaran
actividades con el fin de regular su propio aprendizaje, Coral (2014) define a las estrategias de

aprendizaje como

Un conjunto de acciones y pensamientos que el estudiante utiliza para llegar a adquirir
completamente los conocimientos, es decir, son reglas que permiten tomar decisiones
adecuadas para realizar un aprendizaje correcto en un momento oportuno, en otras
palabras, es un proceso mediante el cual el estudiante elige, coordina y aplica los

procedimientos para conseguir un fin relacionado con el aprendizaje. (p. 16)

Por otro lado, se tiene a las estrategias de ensefianza, la presente investigacion se enfoca
en este tipo de estrategias de acuerdo a los objetivos planteados. Las estrategias de ensefianza
son una serie de procedimientos empleados por un docente con el objetivo de generar

aprendizaje en el estudiante. Mendoza (2018) define a las estrategias de ensefianza como

Aquellas utilizadas por el profesor durante los diversos momentos o fases de la clase a

fin de lograr la eficacia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, donde se evidencie la
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participacion activa del estudiante dejando asi, de ser un sujeto tradicionalmente pasivo,
siendo activo en analizar los contenidos obtenidos en clases y poniéndolos en practica
ante la sociedad en cualquier circunstancia o contexto, es decir, el estudiante debe

aplicar el conocimiento en las situaciones personales, académicas o laborales. (p. 3)

En este sentido el docente debe disefiar, elaborar las estrategias y recursos que usaré en
cada momento de la clase, realizando adaptaciones segun las necesidades de sus estudiantes,
para lograr los objetivos propuestos y desarrollar de manera eficaz los contenidos, ajustandolos

a los conocimientos y destrezas de los educandos.

Las estrategias didacticas se dividen en tres momentos de clase, Diaz y Hernandez
(1998) establecen que las estrategias de ensefianza pueden aplicarse antes o al inicio de una
clase (pre-instruccionales), durante la clase (co-instruccionales) y al finalizar o después de una
clase (pos-instruccionales). Las estrategias de ensefianza pre-instruccionales estan encaminadas
a preparar y relacionar al estudiante con la nueva tematica, hacerle conocer qué y cémo va a
aprender, al respecto, Acosta y Garcia (2012) mencionan que dichas estrategias “Son utilizadas
para que el alumno recuerde los conocimientos previos con mayor rapidez y para que

comprenda de manera mas eficaz, la aplicacion de la nueva informacion” (p. 70).

Algunas estrategias de ensefianza pre-instruccionales son: mencionar los objetivos de la
clase, los contenidos, determinar la metodologia, recursos o medios de ensefianza, explicar
claramente el proceso de evaluacion de aprendizajes. Organizadores previos que contengan la
informacidn para introducir el tema de estudio y generar una relacion entre los conocimientos
previos y nuevos. Activacion de conocimientos aplicando preguntas dirigidas, lluvia de ideas
disefiadas para diagnosticar lo ya aprendido por los educandos.

Las estrategias de ensefianza co-instruccionales son las que apoyan los contenidos
curriculares, en algunos casos los textos académicos que usa el docente, codifican la
informacion y la organizan para que el estudiante pueda entenderla facilmente. Murillo (2020)
plantea que las funciones de las estrategias de ensefianza co-instruccionales son “deteccion de
la informacion principal, conceptualizacién de los contenidos, delimitacion de la organizacion,
estructuracion e interrelaciones entre dichos contenidos, mantenimiento de la atencion y

motivacion” (p. 70).

Las estrategias de ensefianza co-instruccionales que se pueden aplicar son las
ilustraciones que permitan la codificacion visual de la informacion, pueden ser fotografias,

dibujos incluso dramatizaciones. Organizadores graficos que representen visualmente objetos
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0 acontecimientos como cuadros sindpticos. Preguntas intercaladas que favorezcan la practica
docente y la atencién de los estudiantes, permitan la retencién, asimilacion y adquisicion de
nuevos conocimientos. Mapas y redes conceptuales son representaciones graficas o esquemas
de contenido, que ayudan a los estudiantes a almacenar ideas y relacionarlas unas con otras. En
el &rea de matematica especificamente en la temética de ecuaciones de segundo grado, se puede
usar un organizador gréfico el cual diferencie las formas de resolver una ecuacién cuadratica

ya sea, usando factorizacion, algebraicamente o aplicando la formula general.

Por altimo, las estrategias de ensefianza post-instruccionales son aquellas que estan
encaminadas a la autoevaluacion y sintesis de los contenidos desarrollados previamente.
Murillo (2020) menciona que las estrategias de enseflanza post instruccionales son “aquellas
que se presentan después del contenido que se ha de aprender. Su utilidad radica en generar en
el alumno la formacion de una vision integradora e incluso critica del material, permiten realizar

una postura critica sobre los contenidos desarrollados” (p. 71).

Murillo propone tres estrategias de ensefianza post-instruccionales, la promocion de
enlaces que esta enfocada a generar vinculos entre la informacion ya aprendida y la informacion
por aprender de tal forma que, permita mayor significado en los aprendizajes que se logra en el
estudiante. Resimenes que reflejen las ideas principales, argumentos centrales y principios de
los contenidos, analogias que expresen semejanza entre eventos o situaciones reales con

informacion abstracta, ademas, relacionar los aprendizajes con otras disciplinas o asignaturas.

4.3. Estrategias didacticas para desarrollar el pensamiento l6gico matematico

Existen varias investigaciones que tienen como objetivo identificar estrategias
didacticas que favorezcan el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los estudiantes.
Valderrama y Castafio (2017) en su investigacion aplicaron el método descriptivo y los
resultados arrojaron que la aplicacion del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) fortalece y
desarrolla el pensamiento critico y reflexivo, de esta manera el estudiante es responsable de su

propio aprendizaje y desarrolla pensamiento l6égico y matematico.

Por otro lado, Vaca (2020) en su investigacion concluye que el ABP potencia los
aprendizajes significativos y por descubrimiento, por tal motivo se comprueba que el desarrollo
de la metodologia obtiene resultados positivos con la generacion de habilidades cognitivas que

estan ligadas a la generacién del pensamiento I6gico-matematico.

El Aprendizaje Basado en Problemas es una metodologia de aprendizaje en la cual, se

plantea un problema o problemas como punto de partida, mismos que, deben ser resueltos por
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los estudiantes colaborando entre ellos, el objetivo de esta metodologia es desarrollar
capacidades como toma de decisiones, adquisicion de conocimientos, habilidades
interpersonales, trabajo colaborativo, razonamiento y evaluacion critica. Escribano y Del Valle

(2015) caracterizan al ABP como

Un sistema didactico que requiere que los estudiantes se involucren de forma activa en
su propio aprendizaje hasta el punto de definir un escenario de formacion autodirigida.
Puesto que son los estudiantes quienes toman la iniciativa para resolver los problemas,
podemos afirmar que estamos ante una técnica en donde ni el contenido ni el profesor

son elementos centrales. (p. 14)

De igual forma Duch et al., (2001), como se citd en Morales (2018) sefiala como
principales metas del ABP en la educacion: promover habilidades de resolucion de problemas,
adquisicion 'y aplicacion de conocimientos en situaciones cotidianas; desarrollo del
pensamiento critico y destrezas como busqueda, evaluacién y uso de recursos apropiados para
el aprendizaje; generacion de habilidades, actitudes y valores para el trabajo colaborativo,

ademas, aprender a trabajar solos, es decir, aprendizaje autbnomo, autodirigido y continuo.

Duch et al., (2001), como se citd en Morales (2018) proponen que el proceso de

aprendizaje en el ABP contiene 7 pasos que son:

Presentacion del problema: escenario del problema.
Aclaracion de terminologia.

Identificacion de factores.

Generacidn de hipotesis.

Identificacién de lagunas de conocimiento.

Facilitacion del acceso a la informacion necesaria.

N o g s~ w D Ee

Resolucion del problema o identificacion de nuevos problemas. Aplicacion del

conocimiento en nuevos problemas.

Este proceso es ciclico, en otras palabras, se lo puede repetir en caso de ser necesario.
Puesto que, esta metodologia se basa en problemas se debe considerar algunos aspectos antes
de su formulacion, Restrepo (2005), como se cito en Galvan (2018), propone tres variables:
relevancia, que consiste en proponer circunstancias cruciales para los estudiantes, que sea facil
de captar su importancia real y funcionamiento; cobertura, el problema debe tener distintos
caminos para su solucion e incitar a los estudiantes a investigar, indagar, procesar e interpretar

la informacion necesaria; complejidad, el autor menciona que el problema debe tener distintas
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soluciones, no obstante, en la asignatura de matematica la mayor parte de las veces la solucion
es Unica, por otra parte, el problema debe ser interdisciplinar es decir que derive a otras areas

del conocimiento.

Otra metodologia activa es la gamificacion que puede ser usada como estrategia
didactica para desarrollar el pensamiento légico matemaético, la gamificacién consiste en
proponer actividades que apliquen técnicas del juego en entornos no ludicos, siempre y cuando
dicha actividad sea realizada de forma voluntaria. Ademas, la valoracion de estas actividades
se las otorga mediante puntuacion, recompensa y objetivo dado que estos permiten motivar a

los estudiantes en el juego.

La investigacion realizada por Godoy (2020) concluye que el uso de la gamificacion
como estrategia influye significativamente en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
En este caso, la estrategia fue apoyada por herramientas tecnologicas que ayudaron a mejorar
la gestion de datos y modelos matematicos para potenciar el aprendizaje y desarrollar
habilidades.

Asi mismo en la investigacion llevada a cabo por Caicedo y Guerrero (2021),
concluyeron que la utilizacion de gamificacion conjuntamente con “App for kids — aprende y
razona de manera divertida” ayudo a fortalecer el pensamiento l6gico matematico de los

estudiantes de tal manera que, mejora la habilidad de resolucion de ejercicios.

La gamificacion es una estrategia que empez0 a usarse para motivar a los estudiantes a
participar de las actividades que se proponen en el salon de clase, desde el punto de vista del
contexto educativo, se pretende que los estudiantes aprendan a través de juegos adaptados a los
contenidos escolares permitiendo desarrollar habilidades y destrezas con criterio de desempefio.

Barrionuevo (2020) define a la gamificacién como

La técnica que utiliza la ludica como estrategia para lograr un aprendizaje. Los juegos
representan para los nifios y jovenes pasatiempos o actividades para el ocio y la
recreacion. En el campo educativo, estas actividades pueden convertirse en estrategias

para desarrollar habilidades cognitivas y psicomotoras. (p. 31)

La aplicacién de la gamificacion aporta diferentes beneficios en la educacion, Quishpi
y Fernandez (2018) destacan algunas de ellas: potencia la motivacion hacia una temética o un

periodo de clase, mediante el juego se evita la frustracion o decepcion de los estudiantes al
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momento de aprender, incita la competicion entre estudiantes, aumenta la participacion activa

durante el desarrollo de la clase, retroalimentacion o feedback de manera préctica.

Figura 1.

Piramide de los Elementos de la Gamificacién

DINAMICAS

MECANICAS

COMPONENTES

Nota. Adaptada de Pirdmide de los Elementos de Gamificacion, de Hernandez (2017)

En la Figura 1 para aplicar gamificacion se debe considerar tres elementos: dinamicas,
son las orientaciones que se les proporciona a los estudiantes, para satisfacer las necesidades
conductuales de los mismos. En el elemento de dindmicas Arias y Romero (2021) sugieren que
se tiene pendiente los siguientes tipos: las limitaciones o restricciones que tiene el juego, en
otras palabras, las reglas y normas de los estudiantes, emociones; narracion, se necesita una
buena narrativa del juego para mejor experiencia del estudiante. Por Gltimo, progresion la idea
principal es tener clara la posicion o ranking en el cual se encuentra el estudiante o equipo de

estudiantes lo cual, permitira evaluar su desarrollo.

Por su parte, el elemento de mecanica se refiere a la competicion, desafios, objetivos,
feedback, retos y recompensas dentro del juego. Son las diferentes acciones que se llevan a

cabo durante la clase para lograr aprendizajes en los estudiantes.

Los componentes de la gamificacion son los elementos tangibles que se usan para guiar
y motivar a los estudiantes, es decir, son los recursos que utiliza el docente durante la clase, los

componentes de la gamificacion son los logros, avatares, puntos, niveles y rankings.

El aprendizaje basado en proyectos (PBL) por su parte, es otra metodologia activa la
cual, permite al estudiante ser mas interactivo en el salén de clase, también puede ser vista
como estrategia didactica o estrategia de trabajo. Consiste en formar equipos de estudiantes con
diferentes caracteristicas, para que trabajen en proyectos que permitan resolver problemas
reales. Para obtener resultados exitosos, se requiere disefiarla con instrucciones, roles y

fundamentos definidos.
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Segun los resultados arrojados en la investigacion presentada por Flores y Juarez (2017),
los estudiantes a los que fue aplicado esta estrategia mostraron que se apropiaron de
aprendizajes de orden superior y desarrollaron habilidades relacionadas con el pensamiento
critico y creativo en el proceso. Ademas, los estudiantes adquirieron habilidades de

investigacion, solucion de problemas y organizacion de informacion.

Por otra parte, la investigacion llevada a cabo por Freire y Pilataxi (2020) plantea que
el aprendizaje basado en proyectos permite a los estudiantes ser participes en el proceso de
ensefianza aprendizaje de manera activa, las actividades aplicadas por los docentes en el salon
de clase estan orientadas a desarrollar el pensamiento I6gico matematico, ademas, la familia

juega un papel importante en esta estrategia didactica.

El aprendizaje basado en proyectos surge como estrategia didactica debido a la
necesidad de plantear acontecimientos reales a los cuales, los estudiantes proponen diferentes
soluciones al mismo tiempo, desarrollan habilidades en los estudiantes, Angamarca (2017)

menciona que el PBL esta orientado

Hacia la ejecucion de un proyecto, siguiendo la estructura del disefio de un proyecto las
actividades estan dirigidas a la planeacion de la solucion de un problema, lo que
significa un reto para el estudiante, siendo también un desafio para el docente debido a
que uno de los objetivos del aprendizaje basado en proyectos es ensefiar al estudiante a

tomar decisiones y plasmarlas en una tarea realizada y dirigida por el docente. (p. 17)

Existen algunos aspectos o generalidades propuestas por Angamarca (2017) que se debe
tomar en cuenta al momento de aplicar el APB como estrategia didactica para la ensefianza:

- Lainstitucion educativa debe estar consciente del cambio y cooperar de manera que,
garantice la coherencia metodoldgica.

- Rompe con lo tradicional, los docentes pierden protagonismo en el salon de clase,
dado que, todos aprenden de todos.

- El proyecto debe ser adaptado a temas de interés de los estudiantes, siempre y
cuando estos apliquen a situaciones reales, esto ayudara a despertar su curiosidad y
motivarlos.

- Es de encaje curricular; los docentes disefiaran los proyectos teniendo en cuenta las
competencias que se deben desarrollar, en el caso del Sistema de Educacion de

Ecuador las destrezas con criterio de desempefio y los contenidos que se encuentran

21



en el Curriculo Nacional Obligatorio y actualmente su derivado curriculo priorizado
con enfasis en competencias.

El proyecto debe adaptarse a las caracteristicas del grupo o salon de clase de acuerdo
al grado, ciclo o etapa.

El proyecto debe ser flexible, es decir, que durante su desarrollo puede variar su
procedimiento de acuerdo a las necesidades, los intereses y el ritmo de los
estudiantes.

Las fases de esta metodologia son cuatro: la eleccion del tema, la deteccion de ideas
previas, la busqueda y el tratamiento de la informacion, el desarrollo de las diversas
actividades y la presentacion del producto final. Dado el caso, que dos proyectos
coinciden al mismo tiempo, el desarrollo y su finalizacién no siempre son iguales.
Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje existen 5 actividades: la busqueda de
informacion, el manejo de la misma, la observacion y la experimentacion directa, la
representacion (comunicacion), y/o la evaluacion.

Los estudiantes trabajaran de forma cooperativa, el proceso de aprendizaje sera
mediante los datos obtenidos, conflicto cognitivo que lo supone y la comprobacion
de los objetivos del proyecto.

La evaluacién se aplica durante toda la duracion del proyecto, los estudiantes deben
hacer autoevaluacion de su trabajo lo cual ayudara a que sean conscientes de los
pasos dados. El producto final es presentado a los familiares o tutores legales los

cuales, evidencian el aprendizaje en los estudiantes.

Para implementar el aprendizaje basado en proyectos Cobo y Valdivia (2017) sugieren

primero plantear y organizar el proyecto, en esta fase los estudiantes conoceran la situacién

relacionada con la tematica del curso, el docente plantea algunas propuestas para que los

estudiantes seleccionen la que mas les interese.

Seguidamente sefialar la importancia y qué impacto tendra el desarrollo del proyecto,

de esta forma se estimulara y motivara a los estudiantes, se puede realizar compartiendo

experiencias profesionales, resultados de otros proyectos e investigaciones y formulando

preguntas. Posteriormente, organizacion del equipo, distribucion de tareas y responsabilidades,

cabe recalcar que, es ideal que el equipo de trabajo realice esta actividad de manera auténoma.

La siguiente fase es investigar sobre el tema con el fin de conocerlo, entenderlo y

profundizar en sus fundamentos. Después, definir los objetivos y plan de trabajo dado que, al
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finalizar el proyecto se generara una experiencia, servicio o producto, se debe considerar todos
los contenidos, medios, recursos y tiempo con el que cuentan los estudiantes para elaborar su

plan de trabajo.

Durante el desarrollo del proyecto se debe tomar en cuenta los avances de cada grupo,
el docente determinard qué grupos necesitan mayor 0 menor monitoreo para que,
posteriormente, oriente a dicho grupo de estudiantes que tienen dificultades ya sea, reajustando

el plan o proponiendo ideas para la solucion del proyecto.

Finalmente, se presentan y se exponen los resultados del proyecto, en esta fase se
recomienda contar con una rabrica que sirva de guia para que los estudiantes planifiquen la

exposicion del producto final del proyecto.

Se puede mencionar que la aplicacién de metodologias activas en el proceso educativo,
mejora el pensamiento 16gico matematico de los estudiantes puesto que, dichas metodologias
permiten hacer mas interactiva la clase y que los estudiantes seran los que construyan su propio
conocimiento, Lainez (2017) en su investigacion concluye que

La aplicacion de estrategias activas por parte del docente como parte de la teoria del
constructivismo que se fundamenta en la construccion de sus propios saberes constituye
un factor muy importante para alcanzar logros en el desarrollo del pensamiento 16gico

matematico. (p. 90)

4.4. Medios y Recursos Didacticos

Las estrategias didacticas que aplique un docente estan apoyadas de medios y recursos
didacticos dado que, ayudan a los docentes en el proceso educativo, obteniendo resultados
positivos en el desarrollo cognitivo, psicomotor, auditivo, socioemocional y de lenguaje en los

estudiantes que favorecen al aprendizaje. Medina y Salvador (2009) definen a los medios como

Cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el disefio o desarrollo del
curriculum —por su parte o la de los alumnos— para aproximar o facilitar los contenidos,
mediar en las experiencias de aprendizaje, provocar encuentros o situaciones,
desarrollar habilidades cognitivas, apoyar sus estrategias metodologicas o facilitar o

enriquecer la evaluacion. (p. 201)

Tambien destacan la clasificacion de los medios de ensefianza, son las cosas que los

estudiantes pueden tocar y sirven de experiencia directa debido a que, se puede acceder a estos
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recursos facilmente, estos objetos en la ensefianza de matematica pueden ser esferas, cubos,

cuadrados para geometria.

Por su parte, los medios escolares son todos los recursos con los que cuenta la institucion
educativa, los cuales estan destinados a facilitar la ensefianza, en la asignatura de matematica,
algunos de los medios escolares son: salon de informética, laboratorios, bibliotecas y otros

materiales que se encuentren en el centro educativo.

Los medios simbolicos son los que ayudan al estudiante a comprender la realidad y
relacionarla con los contenidos a través de simbolos o imagenes. Los medios simbolicos pueden
ser presentados en material impreso como textos educativos, libros, fichas, cuadernos entre
otros, por otro lado, también pueden ser presentados por las TIC que reproducen iconos,

sonidos, videos, incluso juegos interactivos.

Una vez clasificados los medios didacticos, se puede decir que son el conjunto de
recursos didacticos que usa un docente con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Los recursos didacticos, son cualquier material disefiado para el desarrollo de una
clase, para ejemplificar, relacionar situaciones u organizar e interpretar datos, Chavez y
Aucatoma (2021) consideran a los recursos didacticos como ““cualquier material que haya sido
elaborado con la finalidad de facilitar la labor del profesional de la educacion y a la vez, la de

los estudiantes” (p. 18).

Los recursos didacticos estan encaminados a distintas funciones, Salazar (2013) plantea
algunas de ellas: brindar informacion, organizar y sistematizar la informacion que se quiere
transmitir para ofrecer nuevos conocimientos y guiar el aprendizaje, permitir ejercitar las
habilidades y ademas desarrollarlas, motivar a los estudiantes y despertar su interés hacia la
asignatura o contenido, evaluar el desempefio y aprendizajes de los educandos en cada momento
de la clase, ayudar a crear un entorno donde el estudiante se sienta libre y comodo al momento

de dar su opinion.

Usar recursos didacticos oportunamente en las aulas es importante porque estimulan los
sentidos de los estudiantes, quienes aprenden adecuadamente a través de ellos, impulsa a la
autonomia y el trabajo colaborativo, facilita la comunicacion entre docente-estudiante y permite

hacer interactiva la clase.

Previo a la aplicacion de recursos didacticos se debe tomar en cuenta varios elementos,

Villarreal (2021) menciona que es importante tomar en cuenta y revisar el curriculo educativo
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con el fin de conocer los objetivos, contenidos y destrezas con criterio de desempefio que se
quiere lograr o desarrollar, asi mismo se debe realizar un diagnostico de los educandos con los
que se va a trabajar, de esta manera, se puede buscar o elaborar recursos didacticos ideales para
la ensefianza. Ademas, la seleccion de recursos didacticos esta relacionada con la metodologia

que se emplea.

De acuerdo con la investigacion realizada por Villarreal (2021), concluye que los
docentes de la institucion improvisan los materiales didacticos, ademas, la mayor parte del

tiempo se usaron materiales como texto impreso proporcionado por el gobierno y audiovisuales.

Sin embargo, los estudiantes no pueden desarrollar pensamiento l6gico matematico
adecuadamente, dado que, lo ideal para esta etapa o edad es utilizar materiales ludicos con los
cuales, los estudiantes puedan jugar y estar en contacto directo con estos.

De igual forma, el estudio realizado por Ojeda (2016) refleja que los docentes de la
institucion desconocen la importancia del uso de recursos didacticos y guian el proceso de
ensefianza con metodologia tradicionalista, esto ocasiona falencias en el proceso de aprendizaje

y no es favorable para el desarrollo de habilidades como el pensamiento 16gico matematico.

Chipugsi (2017) en su investigacion concluye que los docentes no estan familiarizados
con el uso de materiales o recursos didacticos siguiendo una metodologia, ademas, no disponen
de material didactico innovador, estos resultados pudieron demostrar que los estudiantes tienen
dificultades en la generacién de destrezas matematicas, lo cual limita el desarrollo del

pensamiento l6gico.

Por otro lado, propone implementar recursos tecnolégicos en el salén de clase de manera
que pueda facilitar el desempefio docente y garantizar un adecuado proceso de ensefianza-

aprendizaje permitiendo desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

Con base a las investigaciones realizadas relacionadas con los recursos didacticos y el
desarrollo del pensamiento l6gico, se evidencia la necesidad de usar en el salén de clase
recursos didacticos que los estudiantes entiendan el tema y los contenidos, permitiéndole ser
autonomo en su aprendizaje y compartiendo experiencias con sus comparieros adquiriendo

destrezas y generando habilidades.

Sin embargo, los recursos didacticos deben ser disefiados cuidadosamente de acuerdo a
laedad, contenido y caracteristicas de los estudiantes, por ejemplo, los estudiantes de Educacién

General Basica subnivel preparatoria y elemental en la asignatura de Matematica aprenden y
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relacionan ideas y conceptos mediante materiales reales o concretos a través de juegos o
problemas. Por otra parte, el subnivel al que esta enfocada la investigacion que es Educacion
General Bésica Superior, los recursos didacticos que favorecen al desarrollo de habilidades son

los tecnoldgicos.

El estudio elaborado por Henao y Avendafio (2016) determind que con el uso de la
metodologia de resolucion de problemas conjuntamente con recursos didacticos tecnologicos,
especificamente las TIC, se mostro un incremento significativo en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Esta idea es apoyada por Sandoval (2017) quien en su investigacion determina que,
segun los instrumentos aplicados en la institucion educativa, tanto los estudiantes como
representantes legales sugieren que el uso de herramientas TIC apoyaria el desarrollo de
habilidades como en el caso del pensamiento l6gico matematico, asi mismo, sugiere la

implementacidn de software de matematicas en los centros educativos.

La investigacion realizada por Pinargote (2021) evidencia que los docentes de la
institucion tienen competencias digitales a un grado elevado, los resultados obtenidos muestran
que, en la etapa del desarrollo del pensamiento formal, las herramientas TIC son eficaces en la
ensefianza para el desarrollo de habilidades dado que, posibilita crear estrategias innovadoras

que permiten a los educandos aprender autbnomamente.

Sin embargo, cabe recalcar, que no todas las instituciones educativas tienen la
posibilidad de implementar TIC de forma recurrente en los salones de clase, ademas, no todos
los docentes estan en la capacidad de manejar herramientas tecnoldgicas lo cual limita los
aprendizajes y desarrollo de destrezas, competencias y habilidades en los estudiantes. No
obstante, esto no quiere decir que las herramientas TIC son el Unico medio para generar
aprendizajes, los docentes tienen como deber crear recursos didacticos que se adapten a su

metodologia de ensefianza.
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5. Metodologia
La presente investigacion denominada Estrategias didacticas para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en la Unidad Ecuaciones, Deporte y Matematica, del décimo
grado de Educacion General Basica, se desarrolld en el Colegio de Bachillerato “27 de
Febrero”, una institucion educativa publica y fiscal, que oferta Educacion General Basica

Superior y Bachillerato General Unificado, se encuentra ubicado en la ciudad de Loja.

Se utilizé el enfoque mixto para el desarrollo de la investigacion, por su parte, se empled
el enfoque cualitativo debido a que, se explord, estudio y analiz6 varios fendmenos dentro del
contexto educativo relacionados con el tema de estudio, sin manipular directamente las
variables, con el fin de entender y dar significado a dichos acontecimientos por medio de la
informacidn de caracter cualitativa recabada tanto de fuentes documentales como empiricas.
Por otro lado, para el anélisis e interpretacién de datos recolectados, se utilizaron métodos del
enfoque cuantitativo como la estadistica descriptiva, con la finalidad de cumplir los objetivos y

dar respuesta a las preguntas de la investigacion.

El tipo de investigacion que se utilizo fue descriptiva, misma que tiene el propdsito de
describir con precision todas las dimensiones y caracteristicas de las categorias de estudio
dentro de un grupo de personas. Puesto que, se manejé informacion o datos empiricos basados
en una realidad concreta, la investigacion fue de campo y tuvo disefio transversal, por tal
motivo, la recoleccion de informacion tuvo lugar en un momento y tiempo Gnico. Debido a que,
en el desarrollo del estudio no hubo intervencion directa por parte del investigador, el alcance

de la investigacion es no experimental.

Con la finalidad de dar cumplimiento a los objetivos de este trabajo de investigacion, el
almacenamiento de informacioén necesaria se lo realizd usando el método de revision
documental que ayud6 con el anélisis sistematico y detallado de distintos documentos
encontrados en fuentes confiables de informacién; el método deductivo, posibilitd hacer
inferencias particulares a premisas 0 argumentos generales, ademas, obtener resultados en base
a la revision bibliografica; el método inductivo que posibilitd describir y explorar
particularidades de ciertos fendmenos y de esta manera, establecer explicaciones generales, de
igual manera, permitio poner en practica técnicas e instrumentos de recoleccion de informacién

en otras palabras, obtencion de datos empiricos y teoricos.

En la presente investigacion se establecié como poblacién a los docentes y estudiantes

de la asignatura de Matematica de décimo grado de Educacion General Bésica, paralelos: A, B,
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C, D, E del colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, afio lectivo 2021-2022. La institucion
educativa en décimo grado de EGB cuenta con 2 docentes de Matematica y 108 estudiantes. Se
selecciond la muestra usando la Ecuacion 1 de poblacion finita con un nivel de confianza del

95 % y un margen de error del 5 %.

Ecuacion 1. Muestreo de poblacion finita.

3 NZ?(pq)
=@ =D + 22000) @

n

En donde:

n = tamafo de la muestra

N = 108 estudiantes (poblacién)

p = 0,5 (probabilidad de éxito)

g =0,5 (probabilidad de fracaso)

Z = 1,96 (nivel de confianza del 95 %)
e = 0,05 (margen de error del 5 %)

Desarrollo de la ecuacién:

_ (108)(1,96)%(0,5)(0,5)
"= 0,05)2(108 — 1) + (1,96)2(0,5x0,5)
_(108)(3,84)(0,25)
"= 0,2675 + (3,8416)(0,25)
103,68
"= 12279
n = 84,43

De acuerdo al desarrollo de la ecuacion, la muestra corresponde a 85 estudiantes. Se

aplico un muestreo estratificado aleatorio para seleccionar a los estudiantes de cada paralelo.
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Tabla 1.
Estudiantes a considerar por cada paralelo del décimo afio EGB

Paralelos del décimo afio de EGB N % n
A 23 21,30% 18

B 20 18,52% 17

C 22 20,37% 17

D 22 20,37% 17

E 21 19,44% 16

Total 108 100% 85

Se dio cumplimiento al primer objetivo especifico, aplicando la técnica de la
observacién, para la cual se utiliz6 como instrumento una ficha de observacion, misma que,
contuvo 25 items, separados en tres dimensiones que son: estrategias didacticas pre-
instruccionales, estrategias didacticas co-instruccionales y estrategias didacticas post-
instruccionales, fue aplicada a dos docentes de la institucién educativa durante 4 clases. Con el
fin de identificar qué estrategias didacticas aplican dentro del salén de clase y realizar una
comparacion entre ellos, se tabulé y elaboré diagramas de barras en el programa Excel para el

procesamiento y analisis de datos, ademas, se realizd un baremo que apoyo la interpretacion de

datos.
Tabla 2.
Baremo para analisis de datos de ficha de observacion
NUmero de veces Valor — Porcentaje Categoria
0 veces si 0% Nunca
1 vez si 25% Casi nunca
2 veces si 50% A veces
3 veces si 75% Casi siempre
4 veces si 100% Siempre

De igual forma para realizar el contraste de nivel de pensamiento I6gico matematico de
los estudiantes, se realizé una agrupacion por docentes, el grupo 1 que pertenecen al docente 1
son los estudiantes del paralelo “A” y “B”, el grupo 2 que pertenecen al docente 2 son los
estudiantes del paralelo “C”, “D” y “E”, posteriormente, se aplico la técnica de prueba objetiva,

su instrumento fue el test que identificé el nivel de pensamiento l6gico matematico de los
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estudiantes. Cabe recalcar que esta técnica se apoyd de una rabrica para determinar las
competencias de los estudiantes que consisten en: razonamiento, analisis, resolucion y

comunicacion.

Por otro lado, para el cumplimiento del segundo objetivo especifico, se empled la
técnica del fichaje que permitid elegir y extraer informacion de varias fuentes bibliogréficas
que se almacenaron en una bitadcora de busqueda que contenia criterios como ecuacion de
busqueda, afio, titulo, autor, fuente, contenido y link, la ecuacién de busqueda que obtuvo
frecuentemente resultados relevantes fue “recursos didacticos y pensamiento logico
matematico”. Los instrumentos que se utilizaron fueron las fichas bibliograficas y de contenido,

para la organizacion de la informacién se usé el programa Excel. (Ver Anexo 3)

En cuanto al procesamiento de la informacion cualitativa que se recabdé mediante la
técnica de revision documental, se examind exhaustivamente informacion de trabajos empiricos
relacionados con las estrategias didacticas y el desarrollo del pensamiento I6gico matematico
en diversas bases de datos como: Google académico, SciELO, Dialnet y Redalyc, luego usando
la bitacora de busqueda se organizé la informacion segln la categoria, empleando la técnica del
fichaje se extrajo informacion relevante de la lectura realizada de los documentos que se
seleccionaron, posteriormente, se desarrollé la fundamentacién tedrica tomando en cuenta las
normas APA 7, para el analisis obtenido se elabord gréficas de lineas de tiempo y cuadros

comparativos para contrastar la informacion.

Para dar cumplimiento al tercer objetivo especifico se propuso planificaciones
microcurriculares aplicando el método de gamificacion como estrategia didactica en la Unidad
Ecuaciones, Deporte y Matematica del décimo afio de Educacion General Bésica, para mejorar
el pensamiento l6gico matematico, posteriormente, se elaboro el informe final cumpliendo con

las normas de redaccion institucionales y normas APA séptima edicion.
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6. Resultados
A continuacién, se presentan los resultados de acuerdo a los objetivos de la

investigacion.

Obijetivo: Identificar las estrategias didacticas que aplican los docentes de matemaética
en la Unidad Ecuaciones, Deporte y Matematica del décimo grado de Educacion General
Basica del Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, periodo académico 2021-2022.

Resultados de Ficha de Observacion

A continuacion, se presentaran los resultados de la ficha de observacién aplicada a

ambos docentes durante 4 clases mediante graficos estadisticos y resumen de datos.

Baremo para andlisis de datos de ficha de observacion

Numero de veces Valor — Porcentaje Categoria
0 veces si 0% Nunca
1 vez si 25% Casi nunca
2 veces Si 50% A veces
3 veces si 75% Casi siempre
4 veces si 100% Siempre

Estrategias didacticas de apertura/diagnostico o pre-instruccionales. Docente 1

A. Al iniciar la clase se plantea una lluvia de ideas anticipada al desarrollo de la clase
para explorar los conocimientos previos

Se estimula los conocimientos previos de los estudiantes mediante preguntas dirigidas
Se plantea un problema que relaciona la temética con ejemplos de la realidad

Uso de material didactico para abordar el tema de estudio

mo o

Menciona el tema, objetivos y destrezas que se van a desarrollar en el transcurso de la
clase

F. Implementa dinamicas con la finalidad de animar e incrementar la atencion de los
estudiantes

G. Distincion del problema principal y secundario
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Figura 2.

Estrategias Didacticas de Apertura/diagnostico o Pre-instruccionales. Docente 1
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De acuerdo a los datos de la Figura 2, se evidencio que el docente 1 aplica la estrategia
A el 25 % de las veces, que corresponde al baremo casi nunca explord los conocimientos
previos de los estudiantes desarrollando lluvia de ideas. Por otra parte, nunca estimulé los
conocimientos previos mediante preguntas dirigidas, es decir aplico la estrategia B el 0% de las
veces. En cuanto a la estrategia C, el docente la aplico el 25 % de las veces lo cual, indica que
casi nunca planted problemas basados en el contexto de los estudiantes. Nunca usé material
didactico para introducir la tematica, segun el baremo la estrategia D la aplico con una
frecuencia del 0 %. De igual forma, la estrategia E tiene el 0 % de aplicacion, por lo tanto, el
docente nunca menciono el tema, objetivos y destrezas a desarrollarse en la clase. Por otro lado,
la estrategia F el docente la aplico el 50 % de las veces lo que significa que a veces implemento
dindmicas para motivar e incrementar la atencion de los estudiantes. Casi nunca se distinguid
el problema principal y secundario, corresponde al baremo el 25 % de aplicacion de la estrategia
G.

Estrategias didacticas de desarrollo o co-instruccionales. Docente 1

H. Exposicion de conceptos puntuales respecto a la tematica.
I. Clase desarrollada de manera vertical en la cual, solo el docente interviene.
J.  Generacién de posibles soluciones.

K. La resolucion de problemas se basa en contexto de la realidad.
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L. Demuestra importancia por la justificacion algebraica y conceptual en la resolucion de
problemas.

M. Se plantea interrogantes dirigidas para controlar el desarrollo de la clase.

Z

Las interrogantes dirigidas estdn enfocadas al desarrollo de la capacidad critica,
reflexiva y analitica.

O. El docente desarrolla la clase de forma interactiva utilizando ilustraciones.

P. Se usa materia como: gréaficas, diapositivas, carteles, dibujos.

Q. Evalla la progresion de la resolucion de problemas.
R

. Se contrasta posiciones y resultados entre comparieros.

Figura 3.

Estrategias Didacticas de Desarrollo o Co-instruccionales. Docente 1
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La Figura 3 muestra que el docente 1 aplico el 75 % de las veces la estrategia H dado
que, casi siempre exponia conceptos o definiciones de expresiones relacionadas con el tema de
estudio. Se evidencid una frecuencia del 100 % en la aplicacion de la estrategia | puesto que, el
docente nunca permitié la intervencién de los educandos en el salon de clase. Casi nunca se
generaba posibles soluciones a los ejercicios o problemas planteados, por lo tanto, la estrategia
J tiene una frecuencia del 25 % de aplicacion. Por su parte, se mostré una nula aplicacion de la
estrategia K por lo que, el docente 1, nunca planted problemas basados en la realidad de los
estudiantes, solamente ejercicios tradicionales. La estrategia L, la aplico el 100 % de veces

debido a que, en la resolucidn de ejercicios demostrd importancia y prolijidad en la justificacion
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algebraica. Por otro lado, a veces el docente 1 planted interrogantes con el fin de controlar la
clase, entonces la estrategia M segun el baremo corresponde al 50 % de frecuencia. La estrategia
N el docente la aplicé el 25 % de frecuencia, por tal motivo, casi nunca planted interrogantes
que permitan desarrollar la capacidad critica, analitica y reflexiva del estudiante. Del mismo
modo, casi nunca se desarrollo la clase de manera interactiva de acuerdo al baremo la estrategia
O se la aplicd con un 25 % de frecuencia. Se determind que el docente 1 nunca uso recursos en
la clase como: graficas, ilustraciones, diapositivas entre otros, lo cual, indica que la estrategia
P tiene un 0 % de frecuencia de aplicacion. La estrategia Q tiene un 50 % de aplicacion que
muestra, que el docente 1, a veces evalud el progreso de la resolucion de problemas o ejercicios
de aplicacion. En cuanto a la estrategia R se evidencié el 0 % de frecuencia en su aplicacion, lo
cual, indica que nunca existieron espacios para contrastar posiciones y resultados entre

compafieros de clase.
Estrategias didacticas de cierre y control o post-instruccionales. Docente 1

Se verifica la solucion y se explica como resolver el problema.
Se elaboran trabajos autdnomos enfocados a fortalecer el aprendizaje.
Planificacion para revision de portafolio, cuaderno de apuntes o evidencias.
Permite a los estudiantes evaluar y ser evaluados.

. Trabajos colaborativos, con el fin de desarrollar una coevaluacion.

Consolidacion de conocimiento a través de preguntas abiertas.

< X =< c A4

El docente al finalizar la clase realiza una retroalimentacién de toda la secuencia

didactica de la clase.
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Figura 4.

Estrategias didacticas de cierre y control o post-instruccionales. Docente 1
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Las observaciones de clase determinaron que el docente 1 casi siempre explicaba como
resolver el problema y verificaba la solucion, de acuerdo al baremo significa que la estrategia
S fue aplicada con una frecuencia del 75 %. Asi mismo, se evidencid que la estrategia T fue
aplicada el 50 % es decir, el docente 1 disefié trabajos autbnomos para que los estudiantes
fortalezcan sus aprendizajes. En la estrategia U, el docente aplico con un 25 % de frecuencia,
por lo tanto, casi nunca planifico revision de portafolio o cuaderno de apuntes. Por otro lado, el
docente 1 nunca emple6 actividades en las cuales, los estudiantes puedan evaluarse a si mismos
0 a otros compafieros, entonces la estrategia V' se aplicd con una frecuencia del 0 %. De la
misma manera, la estrategia W se aplicd 0 %, por tal motivo, se mostré que el docente 1, nunca
disefio actividades que permitan el trabajo colaborativo. Ademas, se determiné que casi nunca
plante6 preguntas abiertas con el fin de consolidar el conocimiento de los estudiantes, por lo
cual la estrategia X se aplico con una frecuencia del 25 %. Por ultimo, se evidenci6 un 0 % de
aplicacion de la estrategia Y, que demuestra que el docente 1 nunca realizaba una

retroalimentacion al finalizar la clase.
Estrategias didacticas de apertura/diagndstico o pre-instruccionales. Docente 2

A. Aliniciar la clase se plantea una lluvia de ideas anticipada al desarrollo de la clase para
explorar los conocimientos previos.
B. Se estimula los conocimientos previos de los estudiantes mediante preguntas dirigidas.

C. Se plantea un problema que relaciona la tematica con ejemplos de la realidad.
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D. Uso de material didactico para abordar el tema de estudio.

E. Menciona el tema, objetivos y destrezas que se van a desarrollar en el transcurso de la
clase.

F. Implementa dinamicas con la finalidad de animar e incrementar la atencion de los
estudiantes.

G. Distincion del problema principal y secundario.

Figura 5.

Estrategias did4cticas de apertura/diagndstico o pre-instruccionales. Docente 2
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Segun la Figura 5, el docente 2 demostr6 que siempre desarrollaba lluvia de ideas para
explorar el conocimiento de los estudiantes, de acuerdo al baremo significa que la estrategia A
se aplicé en una frecuencia de 100 %. La estrategia B tiene un 75 % de frecuencia en su
aplicacion es por ello, que se determind que el docente 2 casi siempre estimulaba los
conocimientos previos de los estudiantes. El docente 2 casi nunca plante6 al inicio de la clase
un problema relacionado con la realidad, por ello, la estrategia C tiene una frecuencia de
aplicacion del 25 %. Igualmente, la estrategia D tiene una aplicacion del 25 %, el docente 2 casi
nunca usd material didactico para introducir la tematica. Por otro lado, el docente 2 nunca
menciono el tema, objetivos y actividades a realizar al inicio de clases, segun el baremo la
estrategia E corresponde al 0 % en su aplicacion. La estrategia F muestra que el docente 2 aplico
con un 100 % de frecuencia, es decir, siempre implementé dindmicas para motivar e

incrementar el interés de los estudiantes. El docente 2 casi nunca realizdé una distincién del
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problema principal y secundario, por lo cual, la estrategia G tiene un 25 % de frecuencia de

aplicacion.

Estrategias didacticas de desarrollo o co-instruccionales. Docente 2

H.

r X

Z <

0]
P.
Q.
R. Se contrasta posiciones y resultados entre comparieros.

Exposicidn de conceptos puntuales respecto a la tematica.
Clase desarrollada de manera vertical en la cual, solo el docente interviene.

Generacion de posibles soluciones.

. Laresolucion de problemas se basa en contexto de la realidad.

Demuestra importancia por la justificacion algebraica y conceptual en la resolucion de

problemas.

. Se plantea interrogantes dirigidas para controlar el desarrollo de la clase.

Las interrogantes dirigidas estan enfocadas al desarrollo de la capacidad critica,

reflexiva y analitica.

. El docente desarrolla la clase de forma interactiva utilizando ilustraciones.

Se usa material como: gréficas, diapositivas, carteles, dibujos.

Evalda la progresion de la resolucion de problemas.

Figura 6.

Estrategias didacticas de desarrollo o co-instruccionales. Docente 2

)

jo

m

0

x

20% 40% 60% 80% 100% 120%

ENo HSi

37



Analizando los datos estadisticos de la Figura 6 se demuestra que el docente 2 aplica
con un 75 % la estrategia H, de acuerdo al baremo casi siempre expone conceptos puntuales
relacionados al tema de estudio. El docente 2 a veces desarrollo las clases de manera vertical,
significa que la estrategia I tiene el 50 % de frecuencia. Por su parte, la estrategia J tiene el 75
% de frecuencia en su aplicacion, indica que casi siempre se generod posibles soluciones de los
problemas de aplicacion. Casi nunca se planteé problemas basados en la realidad de los
estudiantes, se determina que la estrategia K tiene el 25 % de frecuencia en su aplicacion. Por
otro lado, la estrategia L se aplic con un 100 % de frecuencia, es decir, el docente 2 siempre
justifico el proceso algebraico de manera adecuada. Casi siempre se planted interrogantes con
el objetivo de controlar la clase, es por ello, que la estrategia M tiene un 75 % de frecuencia en
su aplicacion. La estrategia N la aplicd con un 25 % de frecuencia, por lo cual, muestra que casi
nunca disefid interrogantes que permitan desarrollar pensamiento critico, reflexivo y analitico.
El docente casi nunca utilizo ilustraciones para el desarrollo de su clase, significa que la
estrategia O tiene una frecuencia del 25 %. De la misma forma, la estrategia P se aplicé un 25
% de las veces observadas, esto indica que el docente 2 casi nunca emplea recursos o materiales
didacticos en la clase. Se evidencié un 100 % de frecuencia de aplicacion en la estrategia Q,
que demuestra que el docente siempre evalud el proceso de resolucion de problemas o ejercicios
de aplicacion. Finalmente, casi nunca propicié espacios en los cuales, exista una comparacion

de posiciones y resultados entre compafieros.
Estrategias didacticas de cierre y control o post-instruccionales. Docente 2

Se verifica la solucion y se explica como resolver el problema.
Se elaboran trabajos autonomos enfocados a fortalecer el aprendizaje.
Planificacion para revision de portafolio, cuaderno de apuntes o evidencias.
Permite a los estudiantes evaluar y ser evaluados.

. Trabajos colaborativos, con el fin de desarrollar una coevaluacion.

Consolidacion de conocimiento a través de preguntas abiertas.

< X =< c A

El docente al finalizar la clase realiza una retroalimentacién de toda la secuencia

didactica de la clase.
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Figura 7.

Estrategias didacticas de cierre y control o post-instruccionales. Docente 2
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El gréafico estadistico refleja que el docente 2 aplica el 75 % de las veces la estrategia S,
corresponde a que casi siempre resuelve el problema o ejercicio y verifica su respuesta. El
docente siempre disefid trabajos autonomos que favorezcan al proceso de ensefianza
aprendizaje, es decir, aplico la estrategia T en un 100 % de las veces. De igual forma, la
estrategia U se evidenci6 su aplicacidon en un 100 % de frecuencia, es decir, siempre existié una
planificacion para la revision del cuaderno de apuntes. Por otro lado, el docente 2 nunca
desarroll6 actividades en las cuales, los educandos puedan evaluarse y evaluar a otros
compafieros, por lo que, la estrategia V tuvo una aplicacién de 0 % de las veces. Asi mismo, la
estrategia W se aplicé en un 0 % de las veces, que demuestra que nunca se realizo trabajos
colaborativos en el salon de clase. A veces se planteaban interrogantes para consolidar
conocimientos, que muestra el 50 % de aplicacion en la estrategia X. Por ultimo, las
observaciones determinaron que la estrategia Y se la aplico en un 25 % de las veces, que indica

que el docente casi nunca realizaba retroalimentacion al finalizar la clase.
Resultados del Test

En las siguientes Figuras se realizd una relacion entre el docente y el nivel de
pensamiento I6gico matematico de cada grupo de estudiantes mediante la aplicacion de un test,

el grupo 1 son los estudiantes de décimo aino de Educacion General Basica paralelo “A” y “B”
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que corresponden al docente 1, por otro lado, el grupo 2 son los estudiantes de los paralelos

“C”, “D”y “E”, que corresponden al docente 2.

Figura 8.

Resultados pregunta 1 — grupo 1
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Figura 9.

Resultados pregunta 1 — grupo 2
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Segun el test aplicado a los estudiantes se evidencidé que en el grupo 1 el 88,57 % de

estudiantes no cumple con la competencia de razonamiento, mientras que, en el grupo 2 el 66,67

% de estudiantes no cumplian de igual forma, con esta competencia. En cuanto a la competencia

40



andlisis, el 88,57% del grupo no cumplid, frente al segundo grupo que el 66,67 % de los
estudiantes que no cumplen la competencia de analisis. De igual manera, en la competencia de
resolucion en el grupo 1 el 88,57% no cumple con la competencia, por su parte, el grupo 2 el
66,67 % de estudiantes no cumplieron con la competencia. En la competencia de comunicacion,
el 88.57 % de estudiantes del grupo 1 no demostraron tenerla, en el grupo 2 el 66,67 % también

mostraron no tener la competencia de comunicacion.

Figura 10.

Resultados pregunta 2 — grupo 1
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Figura 11.

Resultados pregunta 2 — grupo 2
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La pregunta 2 del test reflejo que los estudiantes del grupo 1, en un 94,29 % cumplen
con la competencia de razonamiento, de igual manera, el grupo 2 el 94,12 % de los estudiantes
cumplen con la competencia. Se determind que el 74,29 % de los estudiantes del grupo 1
cumplen con la competencia de analisis, frente al 84,31 % de estudiantes del grupo 2 que
cumplen la competencia. Por otro lado, en la competencia de resolucion el 51,43 % de los
estudiantes del grupo 1 cumplen con la competencia, no obstante, el 66,67 % de estudiantes del
grupo 2 no cumplen con la competencia. En la competencia de comunicacién, el primer grupo
el 71,43 % no cumple, de igual forma en el segundo grupo el 58,94% de estudiantes no cumple

la competencia.
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Figura 12.

Resultados pregunta 3 — grupo 1
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Figura 13.

Resultados pregunta 3 — grupo 2
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En cuanto a la pregunta 3 del test, el grafico estadistico muestra que el 62,86 % de
estudiantes del grupo 1 cumplen con la competencia de razonamiento, mientras que, el 60,78
% del grupo 2 también cumplen con la competencia. Respecto a la competencia de analisis, en
el grupo 1 el 62,86 % si cumple, por su parte, en el grupo 2 el 68,63 % de igual manera si
cumplen. El 62,86 % de estudiantes del grupo 1 cumplen con la competencia de resolucion,
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frente al 68,63 % de estudiantes del grupo 2 que también cumplen con la competencia. Por
altimo, la competencia de comunicacion en el grupo 1 el 62,86 % si la cumplieron, por otro
lado, el 56,86 % de los estudiantes del grupo 2 cumplieron de la misma forma, con la

competencia.

Figura 14.

Resultados pregunta 4 — grupo 1
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Figura 15.

Resultados pregunta 4 — grupo 2
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Los resultados de la pregunta 4 demuestran que el 51,43 % de los estudiantes del grupo
1 no cumplen la competencia de razonamiento, a diferencia del 54,90 % del grupo 2 que si
cumplieron con la competencia. En la competencia de andlisis el 65,71 % de estudiantes del
grupo 1 no evidenciaron esta competencia, por otro lado, mas de la mitad del grupo 2
cumplieron la competencia con un 54,90 %. De acuerdo a la aplicacion del test, el 80 % de los
estudiantes del grupo 1 no cumplieron con la competencia de resolucion, no obstante, el 50,98
% de los estudiantes del grupo 2 si cumplen con la competencia. El 88,57 % de estudiantes del
grupo 1 no cumplieron con la competencia de comunicacion, a diferencia, del 54,90 % de

estudiantes del grupo 2 que si cumplieron con la competencia.

Figura 16.

Resultados pregunta 5 — grupo 1
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Figura 17.

Resultados pregunta 5 — grupo 2
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En la pregunta 5 se mostrd que el 57,14 % de los estudiantes del primer grupo no
cumplen la competencia de razonamiento, por su parte, en el grupo 2, el 54,90 % de los
estudiantes si cumplieron con la competencia. En la competencia de analisis el primer grupo
mostré que el 54,29% cumplen la competencia, asi mismo, el 68,63 % del grupo 2 también
cumplieron con la competencia. Por otro lado, la competencia de resolucion el 54,29 % del
grupo 1 no cumplieron la competencia, el 64,71 % del grupo 2 tampoco cumplieron con la
competencia. En la competencia de comunicacién se evidencia una gran diferencia puesto que,
el 80 % de los estudiantes del grupo 1 no cumplieron con la competencia, frente al 54,90 % de

estudiantes del grupo 2 que si cumplen con la competencia.
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Figura 18.

Resultados pregunta 6 — grupo 1
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Figura 19.

Resultados pregunta 6 — grupo 2
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De acuerdo a los graficos estadisticos los resultados de la pregunta 6 son los que
evidencian mayor diferencia en el nivel de pensamiento l6gico matematico de los estudiantes
dado que, en el grupo 1 el 91,43 % no cumple la competencia de razonamiento, a diferencia del
grupo 2 que el 54,90 % si cumplen con la competencia. De la misma forma, el 94,29 % de

estudiantes del grupo 2 no cumplieron con la competencia de analisis, frente al 68,63 % del
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grupo 2 que si cumplieron con la competencia. En la competencia de resolucién refleja menor

diferencia puesto que, 97,14 % del grupo 1 no cumplieron la competencia, del mismo modo el

64,71 % del grupo 2 también no cumplieron la competencia. Por Gltimo, el 94,29 % de

estudiantes del grupo 2 demostraron no cumplir con la competencia de comunicaciéon a

diferencia, de los estudiantes del grupo 2 debido a que, el 54,90 % si cumplieron con la

competencia.

Tabla 3.

Resultados de Revision Documental

Definicién de medios y recursos didacticos

Medios didacticos

Definicion

Recursos o Material didactico

Medios Reales

Medios escolares

Medios simbalicos

Se refiere a cualquier objeto que sirve
como experiencia directa para el
educando y el docente considere (til
para el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Se refiere a los recursos con los que
cuenta el centro educativo, los cuales
tiene la finalidad de favorecer el
proceso de aprendizaje de los
estudiantes.

Floray fauna

Obijetos de usos diario
Instalaciones agricolas, de
servicios, urbanas, entre
otras

Cualquier objeto que
permita entender el tema o
motivar al estudiante.

Aulas de informatica
Laboratorios

Gimnasio

Biblioteca

Patios

Globo terraqueo, pizarras
electrénicas, infocus
Otros

Impresos

Recursos que
permiten representar

Textos
Libros
Cuadernos
Mapas
Fichas
Cartulinas
Revistas
Laminas

objetos o situaciones
cotidianas mediante
simbolos o iméagenes.

Tecnoldgicos

Iconos: Diapositivas,
infografias, etc.
Sonoros: Radio, discos,
parlantes, etc.
Audiovisuales: Video,
cine, television, internet.
Interactivos: Robotica,
multimedia, informatica.
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Resultados de revisién documental

A continuacién, la linea de tiempo establecida tiene la finalidad de presentar los
resultados del fundamento tedrico que apoyan la relacion de estrategias didacticas y el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, donde se presentan varios argumentos

determinados por varios autores tanto de tesis, revistas y articulos.

Figura 20.

Linea de tiempo. Estrategias didacticas y desarrollo del pensamiento l6gico matematico

Valderrama y Castafio Waca - Godoy Guerrero
2017 2020 2021
@ ® ®
Flores v Juirez Freire v Pilataxi

De acuerdo a la linea del tiempo existen investigaciones realizadas por Flores y Juarez;
Valderrama y Castafio en el afio 2017, quienes realizaron un estudio en el cual se aplic6 como
estrategia didactica la metodologia de aprendizaje basado en proyectos para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico, obteniendo resultados favorables, del mismo modo, usando la
metodologia de aprendizaje basado en problemas determinaron que fortalece y desarrolla el
pensamiento l6gico matematico de los estudiantes, ademas el estudiante se hace responsable de
su propio aprendizaje. Posteriormente, en el afio 2020, Vaca y Godoy en su investigacion de
igual forma, determinan que el aprendizaje basado en problemas usado como estrategia
didactica obtuvo resultados positivos en la generacion de aprendizajes significativos y
desarrollo de habilidades que estan ligadas al pensamiento l6gico matematico. En el mismo
afio, Godoy en su investigacion propuso la aplicacion de gamificacion como estrategia didactica
en los salones de clase, se obtuvieron como resultados que influye significativamente en el
desarrollo del pensamiento lI6gico matematico. Asi mismo, en el afio 2020 Freire y Pilataxi en
su tesis realizada proponen el aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de
pensamiento l6gico matematico, determinaron que esta metodologia ayuda a los estudiantes a

gue sean participes en el proceso de ensefianza aprendizaje y las actividades que se desarrollan
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colaborativamente permiten la generacion de habilidades cognitivas. Por Gltimo, en al afio 2021
Guerrero aplico la gamificacion a un grupo de estudiantes, apoyado de la aplicacion “App for

Kids — aprende y razona de manera divertida” concluyd que los educandos fortalecieron y

desarrollaron el pensamiento légico matematico.
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7. Discusion

La descripcion de la relacion de estrategias didacticas con el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico se la realizd, con base a los resultados del trabajo de campo, se determiné
que los docentes 1y 2 no aplican con frecuencia estrategias didacticas en el desarrollo de sus
clases, contrario a lo expresado por Diaz y Hernandez (1998) que plantean tres momentos para
la aplicacion de estrategias didacticas que son: al inicio, durante y finalizacion de una clase,
pues en cada momento las estrategias didacticas persiguen resultados diferentes, por ejemplo,
al inicio de la clase se introduce la tematica, motiva a los estudiantes y se da a conocer los
objetivos; durante la clase se organiza y codifica la informacion méas importante para poder
entenderla facilmente; finalizando la clase se realiza una sintesis y autoevaluacion de los

contenidos desarrollados previamente.

De acuerdo a los resultados obtenidos el docente 1 casi nunca aplicd estrategias
didacticas de apertura/diagnostico o pre-instruccionales, frente al docente 2 quien aplicé a veces
estas estrategias, a diferencia de lo manifestado por Acosta y Garcia (2012), quienes mencionan
que se debe desarrollar estrategias didacticas al inicio de una clase para permitir que los
estudiantes recuerden sus experiencias y conocimientos, crear vinculos con los conocimientos

ya aprendidos y los que estan por aprender.

En el caso de las estrategias didacticas de desarrollo o co-instruccionales, existe una
gran diferencia entre el docente 1y 2 debido a que, el docente 2 aplicd las estrategias didacticas
con mayor frecuencia, no obstante, ambos docentes, desarrollaron su clase de manera vertical
sin usar metodologias activas, la teoria planteada por Murillo (2020) manifiesta que las
estrategias didacticas co-instruccionales estan enfocadas a organizar y codificar la informacion,
estableciendo relaciones entre conceptos para facilitar su comprension, asi mismo, Lainez
(2017) manifiesta que las metodologias activas aplicadas como estrategias didacticas en los

salones de clase favorecen al desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Por su parte, el momento de la clase en el que se evidencio menor frecuencia en la
aplicacion de estrategias didacticas en ambos docentes, fue en el cierre puesto que, los docentes
no permitian que los estudiantes practiquen la autoevaluacion, coevaluacion, que participen de
trabajos colaborativos y expresen sus ideas o dudas, a diferencia de lo expresado por Murillo
(2020) quien plantea que las estrategias post-intruccionales deben estar enfocadas a realizar una
sintesis del contenido de la tematica, la autoevaluacion, refuerzo de aprendizajes y

retroalimentacion.
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Los resultados del test aplicado comprueba que el desarrollo de estrategias didacticas
adecuadas en los salones de clase, estan relacionadas con el nivel de pensamiento l6gico
matematico de los estudiantes puesto que, el grupo 2 que pertenece al docente 2 quien aplico
con mayor frecuencia estrategias didacticas, presenta mejor nivel de pensamiento logico
matematico que el grupo 1. Sin embargo, los resultados se ubican por debajo del nivel minimo
esperado lo que pone en evidencia un nivel bajo de pensamiento I6gico matematico lo cual ya
que los estudiantes no son capaces de resolver problemas o situaciones reales; esta realidad
difiere de lo mencionado por Pozo (2016) quien sostiene que es importante desarrollar el
pensamiento 16gico matematico porque de esta manera las personas conocen y comprenden lo
que sucede a su alrededor y pueden resolver situaciones problematicas que se presentan, tanto

en el ambito académico como en su vida diaria.

Con base a los resultados obtenidos mediante la revision documental se define a los
medios didacticos como cualquier recurso que el docente use en el desarrollo de su clase para
apoyar el proceso pedagogico; se comprueba lo dicho por Medina y Salvador (2009) quienes
definen a los medios como todo recurso empleado por un profesor en el salén de clases, para
facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje, dichos recursos estdn enfocados a codificar la
informacion, presentar nuevas experiencias, propiciar situaciones y desarrollar habilidades
cognitivas, coincidiendo con lo mencionado por Chavez y Aucatoma (2021) que consideran a
los recursos didacticos como “cualquier material que haya sido elaborado con la finalidad de

facilitar la labor del profesional de la educacion y a la vez, la de los estudiantes” (p. 18).

Segun los resultados, existen varios recursos de acuerdo a distintos medios que son:
medios reales, medios escolares y medios simbolicos. Cabe recalcar, la importancia del uso
adecuado de recursos didacticos dado que, estos cumplen con diversas funciones, como lo
comprueba Salazar (2013) que hace énfasis en la importancia de los recursos didacticos puesto
que, cumple con diversas funciones como: incrementar la motivacién e interés de los
estudiantes, hacer méas facil la comprensién de nuevos contenidos, guiar el aprendizaje vy al

mismo tiempo, permitir constante evaluacion.

La informacion analizada identifica a los medios simbdlicos y recursos tecnoldgicos
como los méas adecuados para ayudar a desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los
estudiantes, en especial las TIC; se confirmo que el uso de TIC conjuntamente con la aplicacion
de metodologias adecuadas, promueven resultados significativos de aprendizajes y desarrollo

de habilidades cognitivas. Para desarrollar habilidades cognitivas se necesita crear un ambiente
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propicio en el cual, el estudiante adquiera nuevas experiencias y de esta manera aprenda por su
propia cuenta, segin Fabara (2018) las TIC poseen un sin nimero de elementos necesarios para
desarrollar clases dinamicas y cuentan con varias ventajas como facilidad de acceso a la

informacidn y organizacion de la misma, fomentan el trabajo colaborativo.

En lo que respecta a estrategias didacticas que desarrollan el pensamiento logico
matematico, los resultados presentados en la tabla comparativa muestran que el uso de
metodologias activas como aprendizaje basado en problemas, gamificacion y aprendizaje
basado en proyectos aplicadas como estrategias didacticas son ideales para el desarrollo de
habilidades debido a que, posibilitan que el estudiante sea el responsable de su propio
aprendizaje y sea el principal participante del proceso, ademas, crean espacios interactivos, es
decir, condiciones ideales para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico tal y como lo

mencionan Cofré y Tapia (2003).
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8. Conclusiones
Se describié mediante resultados documentales y empiricos la relacion directa entre las
estrategias didacticas que aplica un docente en el desarrollo de sus clases y el nivel de
pensamiento logico matematico de los estudiantes, los datos obtenidos por la revision
documental demostraron que las estrategias didacticas favorecen el desarrollo de pensamiento
l6gico matematico, por otro lado, los datos empiricos muestran que los docentes de la
institucion educativa casi nunca aplican estrategias didacticas en consecuencia los estudiantes

tienen bajo nivel de pensamiento 16gico matematico.

Se identificd que los docentes del decimo afio de Educacion General Bésica del Colegio
de Bachillerato “27 de Febrero”, aplican escasamente estrategias didacticas en el desarrollo de
la clase lo cual, afecta negativamente el aprendizaje de los estudiantes y limita el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. En la institucion educativa aun se practican metodologias de
ensefianza tradicionales es por ello, que la mayor parte de los estudiantes poseen un nivel bajo

de pensamiento l6gico matematico, segun lo evidenciaron los resultados del test aplicado.

Se definié a los medios didacticos como todos los recursos que usa un docente en los
espacios escolares ya sea recursos de medios reales, escolares o simbolicos. Por otro lado, los
recursos didacticos son los materiales disefiados para apoyar la clase, cumplen funciones como
motivar y despertar el interés de los estudiantes, codificar y organizar informacion, incluso

evaluar el aprendizaje.

Se determind que los medios y recursos didacticos que permiten el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en Educacion General Bésica Superior son los tecnolégicos,
especificamente las TIC puesto que, permiten libre interaccion entre todos los participantes del

salon, facil acceso a la informacion, representaciones visuales, auditivas y juegos interactivos.

En cuanto a las estrategias didacticas que favorecen el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico se encuentran las metodologias activas como: aprendizaje basado en problemas,
gamificacion, aprendizaje basado en proyectos, entre otras, adaptadas como estrategias
didacticas que permiten al docente crear un ambiente en el cual el estudiante se sienta comodo,
sea el responsable y agente principal de su propio aprendizaje, ademas permite hacer interactiva
la clase mediante el uso de recursos didacticos. Cabe recalcar, que dichas estrategias son

favorables segun la elaboracion o disefio de actividades por parte del docente.

Se disefid una propuesta que consiste en la elaboracion de una planificacion

microcurricular basada en la estrategia didactica gamificacion, para mejorar el pensamiento
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I6gico matematico de los estudiantes del décimo afio de Educacion General Bésica en la Unidad
Ecuaciones, Deporte y Matematica.

9. Recomendaciones
Capacitacion en estrategias didacticas y recursos didacticos innovadores dirigida a los
docentes de décimo afio de Educacion General Baésica del Colegio de Bachillerato “27 de
Febrero” para que manejen y tengan conocimientos de tal forma, que lo apliquen en los salones
de clases permanentemente, con la intencién de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y
desarrollo de habilidades en los estudiantes, disefiando las actividades a realizarse de acuerdo

al contexto o situacién de la institucion educativa.

Impulsar la implementacion de estrategias didacticas innovadoras tales como,
metodologias activas que pueden ser aprendizaje basado en problemas, gamificacion,
aprendizaje basado en proyectos en las planificaciones microcurriculares, con recursos
didacticos adecuados con el fin de favorecer el desarrollo del pensamiento 16gico matematico

de los estudiantes.

La institucion educativa debe mantener el compromiso de hacer las gestiones posibles
para proporcionar materiales y recursos didacticos los cuales despierten el interés, motiven a

los estudiantes y brinden apoyo pedagdgico a los docentes.

Dotar de TIC el salon de clase, con el fin de desarrollar pensamiento l6gico matematico

en los educandos.

Ampliar el estudio a un disefio experimental, para relacionar estrategias didacticas con
el pensamiento l6gico matematico, controlando dos grupos de estudiantes, al primer grupo de
estudiantes se les aplicara estrategias didacticas tradicionales, por su parte, al segundo grupo se
les aplicard metodologias activas como estrategias didacticas, posteriormente, ambos grupos
desarrollaran un test que permita medir el pensamiento légico matematico, comparar los
resultados y determinar qué estrategias son mas adecuadas para el desarrollo de habilidades

cognitivas.

55



10. Bibliografia
Acosta, S. y Garcia, M. (2012). Estrategias de ensefianza utilizadas por los docentes de biologia
en las universidades publicas. Revista ~ Omnia, 18(2), 67-82.
https://www.redalyc.org/pdf/737/73723402005.pdf

Angamarca, M. (2017). Aprendizaje Basado en Proyectos en el Pensamiento Creativo de los
Estudiantes del Subnivel Medio de la Unidad Educativa “Victor Gerardo Aguilar”,
Guia de Aplicacion de Proyectos. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Guayaquil].
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/28447/1/BFILO-PD-LP8-3-004.pdf

Arias, S. y Romero, D. (2021). Gamificacion para el aprendizaje significativo de la Asignatura
de Mateméticas de los Estudiantes en Noveno EGB de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Renddn, Aplicacion Movil. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Guayaquil].
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/57245/1/BFILO-PIN-21P23.pdf

Ayllon, M., Gomez. y Ballesta, J. (2016). Pensamiento matematico y creatividad a traves de la
invencion y resolucion de problemas matematicos. Propdsitos y Representaciones, 4(1),
169-218. https://revistas.usil.edu.pe/index.php/pyr/article/view/89/192

Barrionuevo, K. (2020). Uso de la gamificacion y el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los estudiantes de primero de bachillerato. [Tesis de Maestria,
Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/23663/1/UCE-FIL-CPO-
Barrionuevo%20Rodr%c3%adguez%20Kenia.pdf

Berrocal, R. y Gomez, O. (s.f) Razonamiento Logico-Matematico en las escuelas. Revista
Electronica Educare, 1(2), 129-132.
https://www.revistas.una.ac.cr/index.php/EDUCARE/article/view/962/15482

Bustamante, S. (2015). Desarrollo Logico Matematico. Aprendizajes Infantiles.
https://bit.ly/3M9kCAM

Cabrera, M. (2016). Estrategias Didacticas Ludicas en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
en la Asignatura de Ciencias Naturales para los Estudiantes de Octavo Afio de EGB en
el Colegio Nacional Dr. Emilio Uzcategui en el Periodo 2015-2016. [Tesis de
Licenciatura, Universidad Central del Ecuador]
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/8804/1/T-UCE-0010-1536.pdf

56


https://www.redalyc.org/pdf/737/73723402005.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/28447/1/BFILO-PD-LP8-3-004.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/57245/1/BFILO-PIN-21P23.pdf
https://revistas.usil.edu.pe/index.php/pyr/article/view/89/192
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/23663/1/UCE-FIL-CPO-Barrionuevo%20Rodr%c3%adguez%20Kenia.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/23663/1/UCE-FIL-CPO-Barrionuevo%20Rodr%c3%adguez%20Kenia.pdf
https://www.revistas.una.ac.cr/index.php/EDUCARE/article/view/962/15482
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/8804/1/T-UCE-0010-1536.pdf

Caicedo, M. y Guerrero, R. (2021). La Gamificacion como Propuesta Pedagodgica para

Fortalecer el Razonamiento Légico Matematico en Estudiantes del Grado Sexto. [Tesis
de Maestria, Universidad de Santander UDES]. https://bit.ly/3vwbpNv

Carmona, N. y Jaramillo, D. (2010). El razonamiento en el desarrollo del pensamiento 16gico

Chasi,

a través de una Unidad didéactica basada en el enfoque de resolucién de problemas.
[Tesis de Maestria, Universidad Tecnologica de Pereira].
https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-
b679281178bf/content

0. (2019). Aplicacion de estrategias y técnicas didacticas para la ensefianza de
Matematica Estructurada en el rendimiento académico de los estudiantes de 2do
semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Matematica y
Fisica de la Universidad Central del Ecuador. [Tesis de Licenciatura, Universidad
Central del Ecuador]. http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/20002/1/T-UCE-
0010-FIL-634.pdf

Chavez, W. y Aucatoma, M. (2021). Recursos didacticos para la ensefianza de las ciencias

sociales en el nivel de Bachillerato General Unificado en el Ecuador. [Tesis de
Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/26488/1/UCE-FIL-
CHAVEZ%20WILLIAM-AUCATOMA%20MAY RA .pdf

Chipugsi, S. (2017). Recursos didacticos innovadores para el desarrollo del pensamiento

Cobo,

I6gico matematico en los nifios y nifias de primero de Educacion General Basica. [Tesis
de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12552/1/T-UCE-0010-003-2017.pdf

G. y Valdivia, S. (2017). Aprendizaje Basado en Proyectos. [Archivo PDF].
https://repositorio.pucp.edu.pe/index/bitstream/handle/123456789/170374/5.%20Apre
ndizaje%20Basad0%20en%20Proyectos.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Cofré, A.y Tapia, L. (2003). Como desarrollar el razonamiento I6gico matematico. Editorial

Universitaria. https://bit.ly/3NADVoo

Coral, H. (2014). Uso de Estrategias de Aprendizaje en el rendimiento de Mateméatica de los

Estudiantes de 1° de Bachillerato General Unificado del Colegio Menor “Universidad

57


https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-b679281178bf/content
https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-b679281178bf/content
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/20002/1/T-UCE-0010-FIL-634.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/20002/1/T-UCE-0010-FIL-634.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/26488/1/UCE-FIL-CHAVEZ%20WILLIAM-AUCATOMA%20MAYRA.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/26488/1/UCE-FIL-CHAVEZ%20WILLIAM-AUCATOMA%20MAYRA.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12552/1/T-UCE-0010-003-2017.pdf
https://bit.ly/3NADVoo

Central”. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3526/1/T-UCE-0010-549.pdf

Correa, J. (2018). Nivel de habilidades de razonamiento, metacognitivas y de motivacion al
pensamiento critico en estudiantes de primer afio medio de un establecimiento de la
comuna de Chillan. [Tesis de Maestria, Universidad del BIO-BiO]
http://repobib.ubiobio.cl/jspui/bitstream/123456789/2795/3/Correa%20Gacitua%2C%
20Juan%20Pablo.pdf

Cruz, M. y Medina R. (2018). Razonamiento Logico Matematico con las Aulas Virtuales
Iconogréficas. [Archivo PDF]. https://www.eumed.net/libros-

gratis/actas/2016/educacion/ccmc.pdf

Diaz, A. y Hernandez G. (1998). Estrategias de ensefianza para los aprendizajes significativos.
[Archivo  PDF].  https://www.uv.mx/dgdaie/files/2012/11/CPP-DC-Diaz-Barriga-
Estrategias-de-ensenanza.pdf

Escribano, A. y Del Valle, A. (2015). El aprendizaje basado en problemas (ABP). Editorial
Narcea. https://bit.ly/3Bv1YIt

Espeleta, A. y Zamora, W. (2016). Estrategias Didacticas y Estilos Docentes. [Archivo PDF].
https://core.ac.uk/download/pdf/328834148.pdf

Fabara, C. (2018). Recursos multimedia para mejorar el razonamiento I6gico matemaético de
los estudiantes del 10mo afio en la asignatura matematicas, en la Unidad Educativa
“Carlos Monteverde Romero”. Disefio software interactivo. [Tesis de Licenciatura,

Universidad de Guayaquil] http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/36215

Farfan, W. (2012). El desarrollo del pensamiento légico y su incidencia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica, de los nifios del tercer afio de béasica
la escuela “AGUSTIN IGLESIAS”, de la provincia del Azuay, canton Sigsig, parroquia
Ludo. [Tesis de Licenciatura, Universidad Técnica de  Ambato]
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/7937/1/FCHE-EBS-1283.pdf

Ferrandiz, C., Bermejo, R., Sainz, M., Ferrando, M. y Prieto M. (2008). Estudio de
razonamiento logico-matematico desde el modelo de las inteligencias maltiples. Anales
de psicologia, 24(2), 213-222. https://revistas.um.es/analesps/article/view/42731/41041

58


http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3526/1/T-UCE-0010-549.pdf
http://repobib.ubiobio.cl/jspui/bitstream/123456789/2795/3/Correa%20Gacitua%2C%20Juan%20Pablo.pdf
http://repobib.ubiobio.cl/jspui/bitstream/123456789/2795/3/Correa%20Gacitua%2C%20Juan%20Pablo.pdf
https://www.eumed.net/libros-gratis/actas/2016/educacion/ccmc.pdf
https://www.eumed.net/libros-gratis/actas/2016/educacion/ccmc.pdf
https://www.uv.mx/dgdaie/files/2012/11/CPP-DC-Diaz-Barriga-Estrategias-de-ensenanza.pdf
https://www.uv.mx/dgdaie/files/2012/11/CPP-DC-Diaz-Barriga-Estrategias-de-ensenanza.pdf
https://core.ac.uk/download/pdf/328834148.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/36215
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/7937/1/FCHE-EBS-1283.pdf
https://revistas.um.es/analesps/article/view/42731/41041

Flores, G. y Juarez, E. (2017). Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de
competencias matematicas en Bachillerato. Revista Electronica de Investigacion
Educativa, 19(3), 71-91.
https://www.researchgate.net/publication/319027213 Aprendizaje _basado_en_proyect

os para el desarrollo de competencias matematicas en Bachillerato

Freire, N. y Pilataxi, S. (2020). El aprendizaje basado en proyectos en el desarrollo l6gico —
matematico en nifias y nifios de primero de EGB en la Escuela Particular Salesiana
“Don Bosco” Kennedy en el periodo lectivo 2019 — 2020. [Tesis de Licenciatura,
Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/21491/1/T-UCE-0010-FIL-891.pdf

Galvén, R. (2018). El uso del Aprendizaje Basado en Problemas en la Ensefianza Universitaria.
RMIE, 23(76), 73-93. http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n76/1405-6666-rmie-23-

76-73.pdf

Godoy, C. (2020). Uso de la gamificacién en el desarrollo del pensamiento l6gico matemético
en estudiantes de educacion superior en una universidad privada de Lima, 2020. [Tesis
de Doctorado, Universidad César Vallejo].
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/46306/Godoy_CCE-
SD.pdf?sequence=4&isAllowed=y

Henao, G. y Avendafio, R. (2016). Las TIC como recursos para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes del Grado Noveno de la I.E La Paz. [Tesis de
Maestria, Universidad Pontificia Bolivariana]. https://bit.ly/2JQccT]

Instituto Internacional de Planeamiento de la Educacién Buenos Aires [IIPE Buenos Aires].
(2000). Gestion Educativa Estratégica. [Archivo PDF]. https://educrea.cl/wp-
content/uploads/2015/05/modulo02.pdf

Lainez, K. (2017). El Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico de la Basica Media de
la Escuela de Educacion Basica “Dr. Carlos Camacho Navarro”. Propuesta:
Seminario Taller Dirigido a Docentes sobre el Manejo de las Estrategias Activas dentro
del Proceso de Aprendizaje. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Guayaquil].
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/24871/1/L A%c3%8dNEZ%20MORA .pdf

Linares, A. (s.f). Desarrollo cognitivo: Las teorias de Piaget y de Vygotsky. [Archivo PDF].

http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo_0.pdf

59


https://www.researchgate.net/publication/319027213_Aprendizaje_basado_en_proyectos_para_el_desarrollo_de_competencias_matematicas_en_Bachillerato
https://www.researchgate.net/publication/319027213_Aprendizaje_basado_en_proyectos_para_el_desarrollo_de_competencias_matematicas_en_Bachillerato
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/21491/1/T-UCE-0010-FIL-891.pdf
http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n76/1405-6666-rmie-23-76-73.pdf
http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n76/1405-6666-rmie-23-76-73.pdf
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/46306/Godoy_CCE-SD.pdf?sequence=4&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/46306/Godoy_CCE-SD.pdf?sequence=4&isAllowed=y
https://educrea.cl/wp-content/uploads/2015/05/modulo02.pdf
https://educrea.cl/wp-content/uploads/2015/05/modulo02.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/24871/1/LA%c3%8dNEZ%20MORA.pdf
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo_0.pdf

Medina, M. (2017). Estrategias Metodoldgicas para el Desarrollo del Pensamiento Logico
Matematico. UNESUM-Ciencias. Revista Cientifica Multidisciplinaria, 1(3), 73-80.

https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/28/23

Medina, A. y Salvador, F. (2009). Didactica General. Pearson Educacion. https://ceum-
morelos.edu.mx/libros/didacticageneral.pdf

Mendoza, D. (2018). Estrategias de ensefianza y su efectividad en los procesos de aprendizaje
en los estudiantes de turismo de la Universidad Iberoamericana de Ecuador. Revista
Espacios, 39 (43), 25-38. https://bit.ly/3zpYTR2

Merino, M. (2011). ¢La implementacion de un sistema de seleccion de personal basado en
competencias influird en el desempefio del personal discapacitado del INEC-Quito?
[Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/1662/1/T-UCE-0007-29.pdf

Montes, A., Villalobos, V. y Ruiz, W. (2020). Estrategias didacticas empleadas desde la
presencialidad remota en la Division de Educacion para el Trabajo de la Universidad
Nacional en tiempos de pandemia. Innovaciones Educativas, 22(1), 243-262.
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S2215-
41322020000300243&script=sci_arttext

Morales, E. (2013). Analisis y Sintesis. [Archivo PDF].
https://investigarl.files.wordpress.com/2010/05/anc3allisis-y-sc3adntesis-y-
comprensic3b3n-lectora.pdf

Morales, P. (2018). Aprendizaje basado en problemas (ABP) y habilidades de
pensamiento critico ¢una relacion vinculante? Revista Electronica Interuniversitaria de
Formacion del profesorado, 21(2), 91-108.
https://revistas.um.es/reifop/article/view/323371/228081

Murillo, G. (2020). Estrategias educativas y tecnologia digital en el proceso ensefianza
aprendizaje. Cuadernos Hospital de Clinicas, 61(1), 114-129.
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S1652-
67762020000100010&script=sci_arttext

Ojeda, J. (2016). Los recursos didacticos en el desarrollo de la Logica-Matematica de los nifios

y nifias de primer asio de Bdasica de la Unidad Educativa “Paul Dirac” durante el afio

60


https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/28/23
https://ceum-morelos.edu.mx/libros/didacticageneral.pdf
https://ceum-morelos.edu.mx/libros/didacticageneral.pdf
https://bit.ly/3zpYTR2
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/1662/1/T-UCE-0007-29.pdf
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S2215-41322020000300243&script=sci_arttext
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S2215-41322020000300243&script=sci_arttext
https://investigar1.files.wordpress.com/2010/05/anc3a1lisis-y-sc3adntesis-y-comprensic3b3n-lectora.pdf
https://investigar1.files.wordpress.com/2010/05/anc3a1lisis-y-sc3adntesis-y-comprensic3b3n-lectora.pdf
https://revistas.um.es/reifop/article/view/323371/228081
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S1652-67762020000100010&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S1652-67762020000100010&script=sci_arttext

lectivo 2015-2016. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12003/1/T-UCE-0010-1406.pdf

Pareja, M. (2022). El pensamiento l6gico matematico: su fortalecimiento en la construccion del
namero y la cantidad, por medio del juego como estrategia pedagogica. [Tesis de
Licenciatura, Unilasallista Corporacion Universitaria]
http://repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstream/10567/3300/1/20201313.pdf

Pinargote, V. (2021). Herramientas tecnoldgicas y su incidencia en la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes de la Unidad Educativa “Manabi” del Canton
Pichincha. [Tesis de Maestria, Universidad San Gregorio de Portoviejo].
https://bit.ly/3zNpicG

Pozo, M. (2016). Estrategias metodoldgicas para el desarrollo del pensamiento logico
matematico en los nifios de primer afio E.G.B de la Escuela de Educaciéon Bésica
"Maria Helena Salazar de Pérez" periodo 2014-2015. [Tesis de Licenciatura,
Universidad Central del Ecuador]
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12297/1/T-UCE-0010-1506.pdf

Quishpi, J. y Fernandez, N. (2018). La Gamificacion en el Desarrollo del Aprendizaje
Significativo. Propuesta: Disefio de una Aplicacion Multimedia Educativa Basada en
la Gamificacién. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Guayaquil].
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/33530/1/BFILO-PSM-18P120.pdf

Ramirez, Y. (2019). Estrategia Didactica Basada en TIC para Ensefianza de Programacion:
Una alternativa para el Desarrollo del Pensamiento Légico. [Tesis de Maestria,
Universidad Pedagogica y Tecnoldgica de Colombia].
https://repositorio.uptc.edu.co/bitstream/001/2946/1/TGT_1548.pdf

Salazar, G. (2013). Recursos didacticos en el aprendizaje de los/las nifios/nifias del Primer Afio
de Educacion General Basica del Jardin, Escuela y Centro Profesional “Roberto Cruz”
de la ciudad de Quito durante el afo lectivo 2012-2013. Propuesta de talleres para la
construccion de recursos didacticos dirigido a educadoras. [Tesis de Licenciatura,
Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3424/1/T-UCE-0010-420.pdf

Sandoval, R. (2017). Beneficios de las TIC en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico

de los estudiantes del tercer curso de BGU en el Colegio Fiscal “Gonzalo Zaldumbie”

61


http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12003/1/T-UCE-0010-1406.pdf
http://repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstream/10567/3300/1/20201313.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12297/1/T-UCE-0010-1506.pdf
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/33530/1/BFILO-PSM-18P120.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3424/1/T-UCE-0010-420.pdf

en el afio lectivo 2015-2016. Disefio de un software interactivo que potencie el
desarrollo del pensamiento ldgico matematico de los estudiantes. [Tesis de
Licenciatura, Universidad de Guayaquil].
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27238/1/BFILO-PD-INF2-17-002.pdf

Vaca, E. (2020). Aprendizaje Basado en Problemas: estrategia para desarrollar Pensamiento
Logico-Matematico. [Tesis de Licenciatura, Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador].
http://201.159.222.35/bitstream/handle/22000/18406/VVaca%20Narv%c3%alez%20-
Tesis.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Valderrama, M. y Castafio, G. (2017). Solucionando dificultades en el aula: una estrategia
usando el aprendizaje basado en problemas. Revista Cuidarte, 8(3), 1907-1918.

https://revistas.udes.edu.co/cuidarte/article/view/456/862

Van-Der, C. (2021). El libro de las habilidades de comunicacion. Como mejorar la
comunicacion personal. Ediciones Diaz de Santos. https://n9.cl/7mh;j2

Villarreal, C. (2021). Recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico de los nifios que cursan el primer afio de educacion general bésica, de la
institucion particular ““Angel de la Guarda™ de la ciudad de Tulcan en el periodo 2019
-2020. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/25563/1/UCE-FIL-CEBS-
VILLARREAL%20CARLA.pdf

62


http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27238/1/BFILO-PD-INF2-17-002.pdf
http://201.159.222.35/bitstream/handle/22000/18406/Vaca%20Narv%c3%a1ez%20-Tesis.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://201.159.222.35/bitstream/handle/22000/18406/Vaca%20Narv%c3%a1ez%20-Tesis.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://revistas.udes.edu.co/cuidarte/article/view/456/862
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/25563/1/UCE-FIL-CEBS-VILLARREAL%20CARLA.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/25563/1/UCE-FIL-CEBS-VILLARREAL%20CARLA.pdf

11. Anexos

Anexo 1. Propuesta de Mejora

PLANIFICACION
MICROCURRICULAR CON ENFASIS
EN ESTRATEGIAS DIDACTICAS
PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO
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Deporte vy
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Presentacién

Dentro del contexto educativo, se encuentran las estrategias didacticas que se refieren a
todo método, técnica, instrumento o recurso de ensefianza que aplica un docente en el desarrollo
de su clase, por lo cual, el disefio de estas estrategias influye directamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, facilitando la generacion de aprendizajes significativos y el desarrollo
de habilidades cognitivas, siempre y cuando sean aplicadas adecuadamente. Para el disefio o
elaboracion de estrategias didacticas se debe tomar en cuenta el nivel y subnivel educativo, la
tematica, contenidos, destrezas con criterio de desempefio que establece el Curriculo Nacional
Obligatorio, metodologia y el contexto de los estudiantes. La siguiente propuesta contiene una
planificacién microcurricular basada en la estrategia didactica gamificacién, que apoye al
docente en el desarrollo de pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de décimo afio

de Educacion General Bésica en la Unidad Ecuaciones, Deporte y Matematica.
Objetivo

e Desarrollar el pensamiento l6gico matematico a través de la aplicacion de la
gamificacion como estrategia didactica.

Justificacion

La propuesta busca implementar estrategias didacticas como metodologias activas y
recursos didacticos en la ensefianza de matematica que faciliten y apoyen la préactica docente,
ademas, ayuden a la comprension de los contenidos y desarrollo de habilidades o destrezas en
la Unidad Ecuaciones, Deporte y Matematica. Por su parte, los docentes son los encargados y
responsables del desarrollo eficaz y adecuado de la presente propuesta. Tomando en cuenta el
bajo nivel de pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de décimo afio de EGB de la
institucion educativa, el investigador considera pertinente elaborar un plan microcurricular para
desarrollar los contenidos de la unidad antes mencionada, con el objetivo de desarrollar el
pensamiento ldgico matematico. Entonces, la propuesta aportara un nuevo enfoque en la
practica educativa, cambiando e innovando la forma de ensefiar de los docentes y asi mismo, la
manera de aprender de los estudiantes, siendo las estrategias y recursos didacticos los
principales agentes que permitan generar aprendizajes significativos y desarrollar pensamiento

I6gico matematico.
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Desarrollo

En la planificacién microcurricular se aplicara la metodologia de gamificacion, su ciclo
de aprendizaje es el ACC (Anticipacion del conocimiento, Construccion del conocimiento,
Consolidacion del conocimiento), las teméticas que aborda son: funciones cuadraticas,
resolucion de ecuaciones cuadraticas por el método grafico, factorizacién, completar el
cuadrado y férmula general. Se desarrollaran 5 clases y las siguientes destrezas con criterio de
desempefio: M.4.1.57. Definir y reconocer una funcién cuadratica de manera algebraica y
grafica, determinando sus caracteristicas: dominio, recorrido, monotonia, maximos, minimos y
paridad; M.4.1.58. Reconocer los ceros de la funcion cuadratica como la solucion de la ecuacion
de segundo grado con una incognita; M.4.1.59. Resolver la ecuacion de segundo grado con una
incégnita de manera analitica (por factoreo, completacion de cuadrados, formula binomial) en
la solucion de problemas; M.4.1.60. Aplicar las propiedades de las raices de la ecuacién de
segundo grado con una incdgnita para resolver problemas. M.4.1.61. Resolver (con apoyo de
las TIC) y plantear problemas con enunciados que involucren modelos con funciones
cuadraticas, e interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del contexto del
problema. La planificacién microcurricular serd apoyada de una Guia de Trabajo, la misma que
contiene el desarrollo e indicaciones de las actividades gamificadas y de algunos recursos
didacticos (Ver Anexo 1).
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Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” Afio Lectivo

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del Luis David Gallardo Avendafio Fecha de dd/mm/aa

docente inicio:

Area Matematica Fecha de fin: dd/mm/aa

Asignatura Matematica Tiempo: 10 horas pedagogicas

Nivel educativo | Educacion General Basica Superior Grado Décimo EGB

Nro. y nombre Unidad 4: Ecuaciones, Deporte y Tema: Funciones y ecuaciones de segundo grado
de la unidad Matematica

2. PLANIFICACION

OBJETIVOS DE LA UNIDAD
0.M.4.3. Representar y resolver de manera grafica (utilizando las TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de
segundo grado con una variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas, para aplicarlos en la solucién de situaciones
concretas.
OBJETIVOS DEL TEMA
e Reconocer una funcion cuadratica y estudiar sus caracteristicas, apoyandose del uso de GeoGebra.
e Resolver ecuaciones cuadraticas utilizando varios metodos como: grafico, factorizacion, completar cuadrados y formula general.

CRITERIOS DE EVALUACION
CE.M.4.3. Define funciones elementales (funcion real, funcion cuadrética), reconoce sus representaciones, propiedades y formulas
algebraicas, analiza la importancia de ejes, unidades, dominio y escalas, y resuelve problemas que pueden ser modelados a través de funciones
elementales; propone y resuelve problemas que requieran el planteamiento de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas y ecuaciones
de segundo grado; juzga la necesidad del uso de la tecnologia.

3. DESARROLLO

¢ Qué van a aprender? ]
DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

M.4.1.57. Definir y reconocer una funcion cuadratica de manera algebraica y grafica, determinando sus caracteristicas: dominio, recorrido,
monotonia, maximos, minimos y paridad.
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¢Como van a aprender?

RECURSOS

¢Quéy como evaluar?

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Indicadores de Tecnicas e

Evaluacion de la instrumentos de
Unidad Evaluacion

Durante toda la planificacién microcurricular en las actividades de Lectura “El 1.M.4.3.4. Utilizalas | Técnica:

gamificacion se trabajara con 4 equipos de trabajo, los cuales, en el obstaculo en el | TIC para graficar Observacion

proceso ganaran puntos de acuerdo al desempefio de las actividades. camino” funciones cuadréticas, | Encuesta

Al finalizar cada clase se socializara la tabla de posiciones, se Sala de y para analizar las Instrumento:

asignara rangos y en el caso de que lo amerite premios. Estos puntos informatica caracteristicas Lista de Cotejo

son acumulativos, del modo que, en la ultima clase se sumaran todos GeoGebra geomeétricas de la Cuestionario

los puntos obtenidos por los grupos en el desarrollo de la Proyector funcion cuadratica

planificacion, se socializara la tabla de posiciones y se asignaran el Libro de (intersecciones,

rango definitivo a cada grupo.
Clase 1: 2 Periodos
Tema: Funcién cuadrética
Ciclo de aprendizaje ACC

En el desarrollo de la clase se implementara la gamificacion, con el
fin de hacer la clase dinamica e interactiva.
Elementos de Gamificacion:
Dinamica
Mecénica
Componentes
Anticipacion del conocimiento

e Saludo de bienvenida

e Motivacion: Se realizara una lectura del texto “El obstaculo

en el camino”. (Ver pagina 1 de la guia de trabajo)

Actividad 1: Carrera de Mario Kart (Ver pagina 2 de la guia de
trabajo)
Objetivo: La actividad tiene como finalidad activar los
conocimientos previos de los estudiantes y darles una nocion del
nuevo tema, los grupos responderan preguntas para obtener piezas

matematica de
décimo afio de
EGB

Tarjetas de
Mario Kart
Tarjetas con

piezas de autos.

Tarjetas de
villanos de
Marvel

dominio, recorrido,
monotonia, maximos,
minimos, paridad,
vértice y simetria);
reconoce cuando un
problema puede ser
modelado utilizando
una funcion
cuadratica, lo resuelve
y plantea otros
similares. (J.1., 1.4.)
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que mejoren su auto, cada pieza aumentard la velocidad de su auto
segun la dificultad de la pregunta, cada grupo tendra un turno para
responder la pregunta, una vez finalizada la actividad se determinara
las posiciones de llegada de cada auto, al primer lugar se le asignara
10 puntos, al segundo lugar 8 puntos, al tercer lugar 6 puntos y cuarto
lugar 4 puntos.

Construccion del conocimiento

o Definir funcion cuadrética y presentar su forma, utilizando
tarjetas para que los estudiantes armen la forma general de la
funcion cuadrética. (Ver pagina 3 de la guia de trabajo)

e Utilizando el software Geogebra, explicar el proceso para
insertar una funcion y analizar el comportamiento de la
grafica.

e Explicar desplazamiento vertical de la funcion cuadratica
mediante graficos en GeoGebra de las funciones:

- x%2-5
- x?-1
- x2

- x% 42

- x2 + 4, (Ver pagina 5 de la guia de trabajo).
e Explicar el desplazamiento horizontal de la funcién

cuadratica mediante graficos en GeoGebra de las funciones:

- (x+4)?

Y

- (x —4)?, (Ver pagina 6 de la guia de trabajo).
Consolidacion de conocimientos
Actividad 2: Derrota al villano de Marvel (Ver pagina 8 de la guia de
trabajo).
Objetivos: Facilitar el trabajo colaborativo de los estudiantes,
mediante la resolucion de problemas contextualizados. Para la
actividad se presentardn tarjetas con villanos de Marvel cada una
contendra un ejercicio segun el poder del personaje, cada equipo
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puede resolver un ejercicio a la vez y posteriormente pedir otra
tarjeta.
La resolucién de la primera tarjeta tendra un puntaje de 2 puntos, la
segunda tarjeta 4 puntos y la tercera 6 puntos.
e Se retroalimentard cualquier duda o pregunta de los
estudiantes.
e Asignacién de rangos y premios en caso de existir grupos que
no tuvieron ningun fallo.

M.4.1.61. Resolver (con apoyo de las TIC) y plantear problemas con enunciados que involucren modelos con funciones cuadraticas, e interpretar

y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del contexto del problema.

M.4.1.58. Reconocer los ceros de la funcién cuadratica como la solucion de la ecuacion de segundo grado con una incognita.

Clase 2: 2 Periodos
Tema: Ecuaciones de segundo grado — resolucion por método
gréafico
Ciclo de aprendizaje ACC
En el desarrollo de la clase se implementara la gamificacion, con el
fin de hacer la clase dinamica e interactiva.
Elementos de Gamificacion:
Dinamica
Mecénica
Componentes
Anticipacion del conocimiento
e Saludo de bienvenida
e Motivacion: Se realizard una dindmica llamada “pasa la
bola” (Ver pagina 9 de la guia de trabajo).
Actividad 3: El ahorcado (Ver pagina 9 de la guia de trabajo).
Objetivo: Hacer interactivo el inicio de la clase, fortalecer los
conocimientos de la clase anterior.
Consiste en adivinar las palabras relacionadas con la funcion
cuadratica y el nuevo tema ecuaciones cuadraticas — método grafico.
Cada grupo tiene 4 oportunidades de fallar al momento de decir una

Dinamica “pasa
la bola”

Sala de
informatica
GeoGebra
Proyector
Libro de
matematica de
décimo afio de
EGB

Pizarra
Marcadores
Borrador
Recurso ruleta
(en linea)

I.M.4.3.5. Plantea y
resuelve  problemas
que involucren
sistemas de  dos
ecuaciones lineales con
dos incAgnitas,
ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion
de las propiedades de
las raices de la
ecuacion de segundo
grado; juzga la validez
de las soluciones
obtenidas en el
contexto del problema.
(1.4.,3.2)

Técnica:
Observacion
Encuesta
Instrumento:
Lista de Cotejo
Cuestionario
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palabra. Se asignaran los puntos de acuerdo al numero de fallos y el
tiempo que tardan en descifrar la palabra. EI primer lugar obtendra
10 puntos, el segundo 8 puntos, el tercero 6 y el cuarto 4 puntos.
Construccion del conocimiento

e Proponer el analisis de la definicidn de ecuacion cuadréatica
(Ver pégina 9 de la guia de trabajo).

e Describir la forma de la ecuacion cuadratica y sus términos,
usando tarjetas para que los estudiantes armen su forma (Ver
pagina 9 de la guia de trabajo).

e Plantear un problema contextualizado usando una ilustracion
y resolverlo usando el software GeoGebra y aplicar el
proceso de resolucion de problemas (Ver pagina 10 de la
guia de trabajo)

e Preguntas dirigidas a estudiantes para control de la clase.

Consolidacion del conocimiento

Actividad 4: La ruleta de la suerte (\VVer pagina 12 de la guia de
trabajo).

Obijetivo: Fortalecer la capacidad de resolucion de problemas de los
estudiantes. Mediante ejercicios de aplicacion cada ejercicio tendra
su nivel de dificultad y puntaje, los grupos que tengan mejor rango
seran los primeros en probar suerte en la ruleta. Para el puntaje
asignado se determinara mediante la dificultad del problema y el
tiempo en el que termine cada grupo, el primer lugar obtendra 10
puntos, el segundo 8 puntos, el tercero 6 y el cuarto 4 puntos.

e Se retroalimentard cualquier duda o pregunta de los
estudiantes.

e Asignacidn de rangos y premios en caso de existir grupos que
no tuvieron ningun fallo.

M.4.1.59. Resolver la ecuacion de segundo grado con una incognita de manera analitica (por factoreo, completacion de cuadrados, férmula
binomial) en la solucion de problemas.
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Clase 3: 2 Periodos
Tema: Ecuaciones de segundo grado — resolucion por método de
factorizacion.
Ciclo de aprendizaje ACC
En el desarrollo de la clase se implementara la gamificacion, con el
fin de hacer la clase dinamica e interactiva.
Elementos de Gamificacion:
Dinamica
Mecénica
Componentes
Anticipacion del conocimiento
e Saludo de bienvenida
e Motivacion: Se realizard una dinamica denominada
“descubriendo cientificos” (Ver pagina 14 de la guia de
trabajo).
Actividad 5: Las monedas de oro perdidas (Ver pagina 14 de la
guia de trabajo).
Objetivo: Activar los conocimientos de los estudiantes y evaluar
sus aprendizajes.
Un duende ha perdido sus monedas de oro, los grupos de trabajo
deben ayudar a encontrar cada una de las monedas las cuales, estan
en manos de un mago que propone dar como recompensa las
monedas siempre y cuando respondan algunas interrogantes. Cada
pregunta tendrd como recompensa distinto nimero de monedas y de
acuerdo al namero de monedas que obtenga el grupo se le asignara
un puntaje.
Construccion del conocimiento
e Explicar el algoritmo de solucion para resolver ecuaciones
cuadraticas por el método de factorizacion.
e ldentificar el caso de factorizacion que se usa en el método,
ademas describir su proceso.

Dinamica
“descubriendo
cientificos”
Libro de
matematica de
décimo afio de
EGB

Pizarra
Marcadores
Borrador
Representacion
de monedas de
oro

Tarjetas de
animales
Pistola con
balines.

Plantea y resuelve
problemas que
involucren sistemas de
dos ecuaciones lineales
con dos incognitas,
ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion
de las propiedades de
las raices de la
ecuacion de segundo
grado; juzga la validez
de las soluciones
obtenidas en el
contexto del problema.
(1.4., J.2) (Ref
I.M.4.3.5)

Técnica:
Observacion
Encuesta
Instrumento:
Lista de Cotejo
Cuestionario
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e Plantear un problema contextualizado que se ajustado a la
realidad usando una ilustracién, posteriormente, resolverlo
usando el método de factorizacién y aplicando el proceso de
resolucion de problemas (Ver pagina 15 de la guia de trabajo).

e Preguntas dirigidas a los estudiantes para control de la clase.

Consolidacion de conocimientos

Actividad 6: Control de Animales (Ver pagina 16 de la guia de
trabajo)

Objetivos: Evidenciar trabajo colaborativo de los estudiantes y
resolucion de problemas contextualizados.

Se han fugado varios animales de un zool6gico, se presentaran varias
figuras de animales, cada figura contiene un problema, las figuras
seran pegadas en la pizarra, un representante de cada grupo de
estudiantes usando una pistola de juguete apuntara al animal de su
eleccion, en el caso de acertar el grupo debera desarrollar el problema
correspondiente, en el caso de fallar, el turno pasa al siguiente grupo
de trabajo. Cabe recalcar que, los grupos solo pueden capturar un
animal a la vez. Los puntos se asignaran de acuerdo a los animales
capturados.

e Se retroalimentara cualquier duda o pregunta de los
estudiantes.

e Asignacidn de rangos y premios en caso de existir grupos
que no tuvieron ningun fallo.

M.4.1.59. Resolver la ecuacion de segundo grado con una incognita de manera analitica (por factoreo, completacion de cuadrados, formula

binomial) en la solucion de problemas.

Clase 4: 2 Periodos
Tema: Ecuaciones de segundo grado — método de completar el
cuadrado
Ciclo de aprendizaje ACC
En el desarrollo de la clase se implementara la gamificacion, con el
fin de hacer la clase dinamica e interactiva.
Elementos de Gamificacion:

Dinamica
“cadena de
palabras”
Libro de
matematica de
décimo afio de
EGB

1.M.4.3.5. Plantea y
resuelve problemas
que involucren
sistemas de dos
ecuaciones lineales con
dos incdgnitas,
ecuaciones de segundo

Técnica:
Observacion
Encuesta
Instrumento:
Lista de Cotejo
Cuestionario
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Dinamica

Mecénica

Componentes

Anticipacion del conocimiento

e Saludo de bienvenida

e Motivacion: Se realizara una dinamica denominada “cadena
de palabras”

Actividad 7: Tormenta de grupo nominal (Ver pagina 18 de la guia
de trabajo).

Objetivo: Diagnosticar los conocimientos previos de los estudiantes,
verificar su objetividad, promover la autoevaluacién y coevaluacion.
Se necesita conocer al grupo que expone las mejores ideas o
definiciones para lo cual, el docente escribira varias expresiones en
la pizarra, los grupos de estudiantes deben escribir ideas por cada
expresion. Posteriormente, se socializaran las ideas de cada grupo,
para realizar una votacion y de esta manera elegir qué grupo se acerco
a una mejor definicién o concepto de cada expresion. Las posiciones
y puntos se asignaran de acuerdo, a las votaciones.

Construccion del conocimiento

e Explicar y analizar el algoritmo de solucién para resolver
ecuaciones de segundo grado por el método de completar el
cuadrado.

e Plantear un problema de aplicacion ajustado a la realidad
usando una ilustracion y resolverlo usando el método de
completar el cuadrado, ademas aplicar el proceso de
resolucion de problemas. (Ver pagina 18 de la guia de
trabajo).

Consolidacion de conocimientos
Actividad 8: Construye el castillo (Ver pagina 20 de la guia de
trabajo).

Pizarra
Marcadores
Borrador
Representacion

de recompensas.

Hojas
Esferos

grado y la aplicacion
de las propiedades de
las raices de la
ecuacion de segundo
grado; juzga la validez
de las soluciones
obtenidas en el
contexto del problema.
(14.,1.2)
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Objetivo: Potenciar la interaccion entre estudiantes, fortalecer el
proceso de resolucion de problemas y evaluar aprendizajes.
El rey del pais llamado “Cleveland”, ofrece grandes recompensas a
aquellas personas que construyan un nuevo castillo para él, sin
embargo, solo existe un constructor capaz en el reino que, esta
dispuesto hacerlo siempre y cuando el grupo proporcione la
solucién a un problema. La recompensa del rey se asignara de
acuerdo al tiempo que el grupo demoré en convencer al constructor.
Asi mismo, las recompensas seran canjeadas por puntos.
e Se retroalimentara cualquier duda o pregunta de los
estudiantes.
e Asignacidn de rangos y premios en caso de existir grupos que
no tuvieron ningun fallo.

M.4.1.59. Resolver la ecuacion de segundo grado con una incdgnita de manera analitica (por factoreo, completacion de cuadrados, formula

binomial) en la solucion de problemas.

M.4.1.60. Aplicar las propiedades de las raices de la ecuacion de segundo grado con una incognita para resolver problemas.

Clase 5: 2 Periodos
Tema: Ecuaciones de segundo grado — formula general.
Ciclo de aprendizaje ACC

En el desarrollo de la clase se implementara la gamificacién, con el
fin de hacer la clase dinamica e interactiva.
Elementos de Gamificacion:
Dinamica
Mecénica
Componentes
Anticipacion del conocimiento

e Saludo de bienvenida

e Motivacion: Se realizara una dinamica denominada “a sus

ordenes”

Actividad 9: Cuestionario interactivo (Ver pagina 21 de la guia de
trabajo)

Dinamica “a sus
ordenes”
Libro de
matematica de
décimo afio de
EGB

Pizarra
Marcadores
Borrador

Sala de
informatica
Proyector
Kahoot!
Wordwall

I.M.4.3.5. Plantea y
resuelve  problemas
que involucren
sistemas de  dos
ecuaciones lineales con
dos incdgnitas,
ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion
de las propiedades de
las raices de la
ecuacion de segundo
grado; juzga la validez
de las soluciones
obtenidas en el
contexto del problema.
(14.,).2)

Técnica:
Observacion
Encuesta
Instrumento:
Lista de Cotejo
Cuestionario

76



Objetivo: Activar los conocimientos de los estudiantes mediante el
uso de herramientas TIC en este caso el quizizz.
Se le asignara un dispositivo tecnologico a cada grupo de trabajo para
el desarrollo de la actividad, cada pregunta del cuestionario debe ser
contestada por un integrante diferente. El puntaje depende de la
posicion de cada grupo en la plataforma.
Construccion del conocimiento
e Demostracion de la formula general paso a paso, partiendo
de la forma de la ecuacién de segundo grado
e Los estudiantes disefiaran un problema contextualizado para
desarrollar su creatividad, dicho problema sera resuelto
usando la férmula general, ademas, aplicando el proceso de
resolucion de problemas (Ver pagina 22 de la guia de
trabajo)
Consolidacion de conocimientos
Actividad 10: 3 fases (Ver pagina 24 de la guia de trabajo)
Objetivo: Conocer el progreso de los estudiantes y evaluar sus
aprendizajes, trabajar colaborativamente para completar las 3 fases.
La actividad consiste en superar 3 fases. Usando la pagina wordwall,
cada fase consiste en una actividad, las cuales se desarrollan
secuencialmente, es decir, solo pueden hacer una actividad a la vez.
Cabe recalcar, que solamente un estudiante por grupo se registrara en
la pagina para poder evidenciar el puntaje obtenido.
e Se retroalimentard cualquier duda o pregunta de los
estudiantes.
e Asignacidn de rangos y premios en caso de existir grupos
que no tuvieron ningun fallo.

4. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

necesidad educativa Actividades de aprendizaje

Recursos

Evaluacién

77



Destrezas con criterio Indicadores de | Técnicas e
de desempefio Evaluacion de | instrumentos
la Unidad de Evaluacion
de la Unidad
NO APLICA
Bibliografia

Observaciones

Datos Elaborado por: Revisado y aprobado por:

Nombre Luis David Gallardo Avendafio Lic. Cristina Isabel Vivanco Urefia, Mg.Sc.
Firma

Fecha

78







Guia de Trabajo
Clase 1: 2 periodos
Tema: Funciones cuadraticas
Ciclo de Aprendizaje: ACC
Obijetivo de la clase

e Reconocer una funcion cuadratica y estudiar sus caracteristicas, apoyandose del uso de
GeoGebra.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.57. Definir y reconocer una funcion cuadratica de manera algebraica y gréfica,

determinando sus caracteristicas: dominio, recorrido, monotonia, maximos, minimos y paridad.
ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO

- Organizar a los estudiantes en 4 grupos de trabajo para las 5 clases.

- Explicar las reglas de clase:

e Participar activamente en los grupos de trabajo correspondiente.
e Cumplir los objetivos de las actividades.
e No interrumpir el progreso de otros grupos.

Lectura del texto “El obstaculo en el camino”

Hace mucho tiempo, un rey colocé una gran roca obstaculizando un camino. Entonces,
se escondid y mird para ver si alguien quitaba la tremenda roca. Algunos de los comerciantes
mas adinerados y cortesanos del rey vinieron y simplemente le dieron una vuelta. Muchos
culparon al rey ruidosamente de no mantener los caminos despejados, pero ninguno hizo algo

para sacar la piedra grande del camino.

Entonces un campesino vino, llevaba una carga de verduras. Al aproximarse a la roca,
el campesino puso su carga en el piso y tratd de mover la roca a un lado del camino. Después
de empujar y fatigarse mucho lo logro. Mientras recogia su carga de vegetales, not6 una cartera
en el piso, justo donde habia estado la roca. La cartera contenia muchas monedas de oro y una
nota del mismo rey indicando que el oro era para la persona que removiera la piedra del camino.
El campesino aprendid lo que los otros nunca entendieron. Cada obstaculo presenta una

oportunidad para mejorar la condicion de uno.



Actividad 1: Carrera de Mario Kart

- Socializar el objetivo: la actividad tiene como finalidad activar los conocimientos previos
de los estudiantes y darles una nocion del nuevo tema, los grupos responderan preguntas
para obtener piezas que mejoren su auto, cada pieza aumentara la velocidad de su auto segun
la dificultad de la pregunta, cada grupo tendra un turno para responder la pregunta, una vez
finalizada la actividad se determinard las posiciones de llegada de cada auto, al primer lugar
se le asignaré 10 puntos, al segundo lugar 8 puntos, al tercer lugar 6 puntos y el cuarto lugar
4 puntos.

- Designar una tarjeta de los personajes de Mario Kart a cada uno de los grupos de
trabajo. (Ver Anexo 1)

- Se realizaré preguntas a cada uno de los grupos por orden, de esta manera ganaran
piezas para mejorar sus autos. Si el grupo contesta de manera correcta la pregunta
obtendréa la pieza designada de acuerdo al siguiente cuadro, en caso de no hacerlo, la

pregunta seré planteada al siguiente grupo. Las tarjetas de las piezas se encuentran en

el Anexo 2
Pregunta Pieza Aumento de
velocidad
¢ Qué es una funcién? Pistones +2
¢Cual es la diferencia entre funcion y
» Motor +3
relacion?
¢Queé forma tiene la gréfica de una _
y o Radiador +5
funcion cuadratica?
¢Conoce la forma de una funcion _
. Frenos de disco +2
cuadratica?
¢QuEé se entiende por vertice? Transmision +1
¢Se puede explicar situaciones de la
) ) . Llantas +5
vida real con funciones cuadréaticas?
¢En cuantos puntos del eje x corta
. . Turbo +1
una funcién cuadratica?
¢Qué condiciones debe cumplir una _
» " Nitro +4
funcion para ser cuadratica?
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
Definir funcion cuadratica y presentar su forma, utilizando tarjetas para que los estudiantes
armen la forma general de la funcién cuadratica.

Una funcion cuadrética definida f(x) = R - R es una funcion de la forma f(x) =
ax? + bx + ¢, con a, b y ¢ como nimeros reales y a # 0.
Tarjetas con partes que conforman la forma de funcion cuadratica.

2

f)| | = lax

bx

Utilizando el software GeoGebra, explicar el proceso para insertar una funcién y analizar el

C

comportamiento de la gréfica.
- Abrir el software GeoGebra

N O
PDF
o - g ,
L SumatraPDF 700
~ o=

Uipo S Microsofti M PELICULAS 63725 174 Gallardo * Naveg
dge Bofivar B

N GeoGebraGraphing-Windows-
Installer-6-0-722-0.exe
Aplicacién

GeoGebraGraphing-Windows-Installer-6-0-
722-0.exe

Aplicacion

JACTeD I,
Gl Tienda

B Geoge - Buscar aplicaciones en Microsoft Store

=7 Abrir
TS Ejecutar como administrador

2 [ Abrir ubicacién de archivo

L Aplicaciones: Geogdi;va@raohmg—Wawd:\«.s—hﬁstanerré—c—?zirﬁ exe

==/00§ieiﬁ0££

= 10:28
' 16°C Mayorm.soleado ~ O @ 7z ) ESP T %

- Insertar la siguiente funcion en la bandeja de entrada f(x) = x? y automaticamente el

software graficara la funcion.
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N Caleuladera gréfica - GeoGebra - x
= GeoGebra Calculadora gréafica <, ABRIRSESION
T ; 5
@ 7
in
;
3
2
-9 -8 -7 -5 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 04)
> N
e Q
-3
@
# 20 82 @ =m0 G @ N © 16 Mayorm.soleads A G m g @) w0 0[]
- Analizar su comportamiento
-5 -4 4 &
Veértice de la funcidn
-2




f“ a

Realizando el analisis de la funcién

Forma: La gréfica de la funcion f(x) = x? es una parabola concava hacia arriba por que a =
1.

Cortes con la parébola con los ejes de coordenadas: Se debe encontrar los puntos donde la

funcién es igual a 0

fx)=0

Vxz =0

x| =0

x = 0 « la funcion corta con la pardbola en el punto (0,0)

Eje de simetria: De acuerdo a la grafica la funcidn es simétrica respecto al eje y
Vértice: El vértice es el punto (0,0)

Dominio: El dominio de la funcién son todos los reales D =R

Recorrido: El recorrido de la funcion son todos los niimeros iguales o mayores a 0, Ry =

[0, +oo[

Explicar desplazamiento vertical de la funcion cuadratica mediante graficos en GeoGebra

de las funciones:

% gx)=x?-5
% h(x)=x%-1
* fx) = x?

S i(x)=x%+2
P jx)=x%+4
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- Insertar las siguientes funciones en la bandeja de entrada del software GeoGebra

@) | flx) = 2

O g=x-5
O hx)=x-1
QO i) =x+2
O i =x+a

- Analizar las gréficas de las funciones

Lot .
b he) 8

De acuerdo al grafico se puede observar que la funcion f(x) no tiene desplazamiento
vertical, la funcién g(x) se desplaza 5 unidades hacia abajo en el eje y, del mismo modo la
funcion h(x) se desplaza 1 unidad hacia abajo en el eje y, la funcién i (x) se desplaza 2
unidades hacia arriba en el eje y, de igual forma, la funcion j(x) se desplaza 4 unidades hacia

arribaen el ejey.

- Explicar el desplazamiento horizontal de la funcion cuadratica mediante graficos en

GeoGebra de las siguientes funciones:
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* g =(@x+4)?°
* fl) =
% h(x) = (x —4)?2

- Insertar las siguientes funciones en la bandeja de entrada del software GeoGebra

O gx) = x+47?
O hx) = (x—4)7?

- Analizar las gréficas de las funciones

¥ T h

o=

El grafico muestra que la funcién f(x) no se desplaza horizontalmente, por su parte la
funcion g(x) se desplaza 4 unidades hacia la izquierda en el eje x y la funcion h(x) se

desplaza 4 unidades hacia la derecha en el eje x.
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CONSOLIDACION DE CONOCIMIENTOS

Actividad 2: Derrota al villano de Marvel
- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: Facilitar el trabajo colaborativo de
los estudiantes, mediante la resolucion de problemas contextualizados. Para la actividad
se presentaran tarjetas con villanos de Marvel cada una contendra un ejercicio segun el
poder del personaje, cada equipo puede resolver un ejercicio a la vez y posteriormente
pedir otra tarjeta. La resolucion de la primera tarjeta tendra un puntaje de 2 puntos, la

segunda tarjeta 4 puntos y la tercera 6 puntos. (Ver anexo 3)

Problema Dificultad Villano de Marvel
Se quiere el valor de dos nimeros, conociendo
que la suma de estos nimeros es 14 y el producto Baja Duende verde

es 45. ¢Cual es el valor de esos dos nUmeros?

Se quiere conocer las dimensiones de un terreno
rectangular para la construccion de una casa. Si
el largo del terreno mide (x+7) y el ancho (x+2). Media Loki
Calcular el valor de x sabiendo que el area del
terreno es igual a 36 m?

Se aumenta el ancho de una piscina cuadrada en
7 metros, modificandola a un rectangulo. Se
necesita calcular el area del rectangulo en
funcién de x

Alta Thanos

Realizar retroalimentacion
Asignar rangos y premios (Anexo 4)
Clase 2: 2 periodos

Tema: Ecuaciones de segundo grado — resolucion por método gréafico
Ciclo de Aprendizaje: ACC

Obijetivos de la clase
e Resolver ecuaciones cuadraticas utilizando el método gréfico.
Destreza con criterio de desempefio

Resolver la ecuacion de segundo grado con una incognita de manera grafica en la
solucion de problemas. (Ref. M.4.1.59.
M.4.1.58. Reconocer los ceros de la funcion cuadratica como la solucion de la

ecuacioén de segundo grado con una incognita.
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ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO

Desarrollar la dinamica “pasa la bola”

Para esta actividad nos situamos en circulo profesor y alumnos. Empieza el maestro
diciendo su nombre y pasando la pelota al que tiene a su derecha, asi todos hasta completar el
circulo. A partir de ese momento quien tiene la pelota se la tiene que lanzar (con moderacion)
a cualquier compafiero diciendo primero su nombre. La dinamica debe ser rapida para que sea
divertida, ademéas deberemos gestionar el juego para que todos los alumnos reciban la pelota

varias veces.
Actividad 3: El ahorcado

- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: fortalecer los conocimientos de la
clase anterior. Consiste en adivinar las palabras relacionadas con la funcién cuadratica
y el nuevo tema ecuaciones cuadraticas — método grafico. Cada grupo tiene 4
oportunidades de fallar al momento de decir una palabra. Se asignaran los puntos de
acuerdo al nimero de fallos y el tiempo que tardan en descifrar la palabra. EI primer
lugar obtendra 10 puntos, el segundo 8 puntos, el tercero 6 y el cuarto 4 puntos. (Revisar
anexo 5)

Palabras a descifrar: funcion cuadréatica, parabola, ecuacion de segundo grado, vértice,

dominio, recorrido, coeficiente y cortes con el eje.
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
Proponer el andlisis de la definicién de ecuacion cuadratica.

Una ecuacion cuadratica o de segundo grado es aquella que puede escribirse de la
forma ax? + bx + ¢, donde: a, b y ¢ son nimeros reales cualquiera llamados coeficientes y a

siempre es distinto de 0.

Describir la forma de la ecuacién cuadratica y sus términos, usando tarjetas para que los

estudiantes armen su forma.
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Plantear un problema contextualizado usando una ilustracion y resolverlo usando el
software GeoGebra y aplicar el proceso de resolucién de problemas.

Una piscina rectangular de 15 metros de largo por 9 metros de ancho esta rodeada por
un camino de cemento de ancho uniforme. Si el area del camino es 81 metros cuadrados,
¢Cuanto mide su ancho?

15m X

Identificacion

El problema consiste en calcular el ancho del camino de cemento, los datos presentados son:
Figura de la piscina: rectangular

Largo de la piscina: 15 metros

Ancho de la piscina: 9 metros

Area del camino de cemento: 81 metros cuadrados

Andlisis

Se analiz6 que se puede calcular el ancho del camino de cemento formulando una ecuacion

cuadréatica mediante la resta del area de la piscina sumada la dimension del ancho del camino
de cemento y el area de la piscina e igualandola al area del camino de cemento.

Area de la piscina
Area de un rectangulo: A = l.a

A, =1l.a

P
Ay, = (15m)(9 m)

A, = 135 m?

10
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Dimensiones de la piscina sumando el ancho del camino de cemento
Largo de la piscina = (15 + 2x)

Ancho de la piscina = (9 + 2x)

Az = (15 + 2x) (9 + 2x)

Ag =135 + 30x + 18x + 4x?

A; = 4x? + 48x + 135

Diferencia de areas

Ag — A, = Area del camino de cemento

4x% + 48x + 135 — 135 = 81
4x? + 48x = 81

4x% +48x —81 =0
Generacion de soluciones

Se puede utilizar varios métodos para generar la solucion, en este caso se aplicara el método

gréfico.

Aplicacion de la solucion

Expresar la ecuacion en forma de funcion

f(x) = 4x? + 48x — 81

Graficar la funcion utilizando el software GeoGebra

)
O ) =42+48x—81 . f

+

-2

De acuerdo a la gréafica la solucion de la ecuacion es -13,5 metros y 1,5 metros dado
que, son los puntos en los que corta al eje x. La solucion al problema es 1,5 metros dado que
es un valor positivo.

11
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Evaluacion de la solucion

Para evaluar la solucion se reemplaza el valor de x en las dimensiones.

Largo de lapiscina=(15+2x) =15m+ (2)(1,5m) =15m+3m =18 m
Anchodelapiscina=(9+2x) =9m+ (2)(1L,5m)=9m+3m=12m
Az =la

A; = (18 m)(12 m)

A; =216 m?

Ag — A, = Area del camino de cemento

216 m? — 135 m? = 81 m?

81 m? = 81 m?

Se comprueba que 1,5 metros es la solucion al problema contextualizado
CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO

Actividad 4: La ruleta de la suerte.

- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: Fortalecer la capacidad de
resolucion de problemas de los estudiantes. Mediante ejercicios de aplicacion, cada
ejercicio tendra su nivel de dificultad y puntaje, los grupos que tengan mejor rango seran
los primeros en probar suerte en la ruleta. Para el puntaje asignado se determinara
mediante la dificultad del problemay el tiempo en el que termine cada grupo, el primer
lugar obtendra 10 puntos, el segundo 8 puntos, el tercero 6 y el cuarto 4 puntos.

- Ingresar a la ruleta de la suerte en el siguiente link: https://app-sorteos.com/es/apps/la-
ruleta-decide

- Modificar las opciones de la ruleta con los problemas contextualizados. (Anexo 6)

Problema contextualizado Dificultad Puntaje

1. volumen de una caja es de 90
u3. El largo de la cajaes 3
unidades mas que el ancho y la

_ Alta 10 puntos

altura de la cajaes de 5

unidades. ;Cuales son las

dimensiones de la caja?
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f“ a

2. Un pastel cuesta tres veces lo

que una empanada de viento.

Si la suma de los cuadrados del )
_ Medianamente
precio del pastel y la empanada | 8 puntos
alta
es de $ 2,50. ;Cuanto cuesta el

pastel y la empanada de

viento?

3. Se quiere calcular el perimetro
de una plaza que tiene la forma

de un triangulo rectangulo,

) Media 6 puntos
sabiendo que un cateto excede
al otro en 3 metros y el area del
triangulo es de 54 m?
4. Enun rectangulo el largo mide
(x+7) y el ancho (x+2). Si el ]
Baja 4 puntos

area del rectangulo es 36, halla

el valor de x-

Asignar rangos y premios (Anexo 4)
Clase 3: 2 periodos
Tema: Resolver ecuaciones de segundo grado por el método de factorizacion.
Ciclo de Aprendizaje: ACC
Objetivos de la clase

e Resolver ecuaciones cuadraticas utilizando el método de factorizacion.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.59. Resolver la ecuacion de segundo grado con una incégnita de manera analitica (por

factoreo) en la solucién de problemas.
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ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO

Desarrollar la dinamica “descubriendo cientificos”

Para esta actividad entregaremos a cada alumno un papel en blanco y les pediremos que
imaginen y dibujen como es un cientifico. Luego les pediremos que escriban lo que imaginan
que hace un cientifico en su trabajo, utilizando palabras sueltas o frases cortas, como, por
ejemplo: “Un cientifico lee, estudia, mezcla, hace experimentos, observa...” Una vez hayan
terminado, los alumnos compartiran las palabras que han escrito y seran apuntadas en la pizarra.
Entonces preguntaremos a los alumnos si ellos leen, si ellos estudian, si ellos mezclan, si
experimentan, si observan... El objetivo es que los alumnos se den cuenta de que los cientificos
no tienen un aspecto Unico o especial y tomen conciencia de que todos ellos hacen cosas que

los cientificos hacen y por tanto pueden llegar a ser cientificos también.

Actividad 5: Las monedas de oro perdidas
- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: Activar los conocimientos de los
estudiantes y evaluar sus aprendizajes. Un duende ha perdido sus monedas de oro, los
grupos de trabajo deben ayudar a encontrar cada una de las monedas las cuales, estan
en manos de un mago que propone dar como recompensa las monedas siempre y cuando
respondan algunas interrogantes. Cada pregunta tendrd como recompensa distinto
namero de monedas y de acuerdo al nimero de monedas que obtenga el grupo se le

asignara un puntaje. (Anexo 7)

¢Se puede plantear ejemplos de la realidad
mediante la gréfica de una funcion 10 10 puntos
cuadrética? Dé un ejemplo
¢Qué forma tiene la grafica de una funcion

. 9 9 puntos
cuadratica?
¢ Qué significa factorizacion? 8 8 puntos
¢ Qué casos de factorizacion conoce? 7 7 puntos
¢Conoce el proceso de solucién del caso de

) ) 6 6 puntos

factoreo del trinomio de la forma x? + bx + ¢
¢ Qué es una ecuacién cuadratica? 5 5 puntos
;Cuantos resultados tiene una ecuacion

. 4 4 puntos
cuadratica?

14
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¢ Qué son coeficientes? 3 3 puntos

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

- Plantear un problema contextualizado que sea ajustado a la realidad usando una
ilustracion, posteriormente, resolverlo usando el método de factorizacion y aplicando el
proceso de resolucion de problemas.

La siguiente figura representa un terreno cuadrado, el cual tiene un area verde y una

piscina de 48 metros cuadrados de superficie. ¢ Cual es la longitud de los lados del terreno?

S5m

Tm

Identificacion

El problema consiste en calcular la longitud del lado del terreno, los datos presentados son:
Figura de la piscina: cuadrangular

Figura del terreno: rectangular

Area de la piscina: 48 metros cuadrados

Andlisis

Deducir mediante expresiones algebraicas la longitud de los lados de la piscina, posteriormente

usando la formula para calcular el area de un rectangulo e igualandola al dato identificado
formular una ecuacién cuadratica.

Lado 1: x-7
Lado 2: x-5

Area de un rectangulo: A = l.a

15



48m? = (x—7)(x - 5)
48m? = x% —5x — 7x + 35
48m? = x?2 —5x — 7x + 35
x? —12x + 35 = 48 m?
x?—12x—-13=0
Generacion de soluciones

Se puede utilizar varios métodos para generar la solucidn, en este caso se aplicara el

método de factorizacion.
Aplicacion de la solucion
x2—-12x+13=0
(x—13)(x+1)=0

x—13=0 Vv x+1=0
x=13 Vv x=-1
Entonces la solucion al problema es 13 metros dado que, es una solucion positiva.

Evaluacion de la solucion

Para evaluar la solucion se reemplaza el valor de x en las dimensiones.
Lado 1 de lapiscina: x-7=13 -7 =6 m

Lado 2 de la piscina: x-5=13 —5=8m

48 m? = (6 m)(8 m)
48 m? = 48 m?

Se comprueba que 13 metros es la solucién al problema contextualizado.
CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO

Actividad 6: Control de Animales
- Socializar el Objetivo y desarrollo de la actividad: Evidenciar trabajo colaborativo
de los estudiantes y resolucion de problemas contextualizados. Se han fugado varios
animales de un zooldgico, se presentaran varias figuras de animales, cada figura

contiene un problema, las figuras seran pegadas en la pizarra, un representante de cada
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grupo de estudiantes usando una pistola de juguete apuntara al animal de su eleccién,
en el caso de acertar el grupo deberé desarrollar el problema correspondiente, en el caso
de fallar, el turno pasa al siguiente grupo de trabajo. Cabe recalcar que, los grupos solo
pueden capturar un animal a la vez. Los puntos se asignaran de acuerdo a los animales

capturados.

Problema contextualizado Animal Puntos

Los tres lados de un triangulo rectangulo
son proporcionales a los numeros 3, 4 'y
5. Halla la longitud de cada lado Hipopdtamo 10 puntos
sabiendo que el area del tridngulo

es 24 m?.

Para cercar una finca rectangular
de 750 m? se han utilizado 110 m de
) _ Cebra 8 puntos
cerca. Calcula las dimensiones de la

finca.

Un gerente quiere descubrir dos nUmeros
gue se encuentra en su proforma, si sabe
que estos dos nmeros son consecutivos )
Jirafa 6 puntos
y la suma de los cuadrados de estos
nimeros es 41. ;Cuéles son los

ndmeros?

Alex tiene 4 afios méas que Alfredo y el
cuadrado de la edad de Alex, aumentado
en el cuadrado de la edad de Alfredo, Koala 4 puntos
equivalen a 80 afios. Encuentra las
edades de Alex y Alfredo.

Asignar rangos y premios (Anexo 4)

Clase 4: 2 periodos

Tema: Resolver ecuaciones de segundo grado por el método de completar el cuadrado.
Ciclo de Aprendizaje: ACC
Obijetivos de la clase

e Resolver ecuaciones cuadraticas utilizando el método de factorizacion.
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Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.59. Resolver la ecuacion de segundo grado con una incognita de manera

analitica (por completacion de cuadrados) en la solucion de problemas.

ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO

Actividad 7: Tormenta de grupo nominal

- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: Diagnosticar los conocimientos
previos de los estudiantes, verificar su objetividad, promover la autoevaluacion y
coevaluacién. Se necesita conocer al grupo que expone las mejores ideas o definiciones
para lo cual, el docente escribira varias expresiones en la pizarra, los grupos de
estudiantes deben escribir ideas por cada expresion. Posteriormente, se socializaran las
ideas de cada grupo, para realizar una votacion y de esta manera elegir qué grupo se
acerc a una mejor definicién o concepto de cada expresion. Las posiciones y puntos se
asignaran de acuerdo a las votaciones.

- Expresiones a escribir en la pizarra: ecuacion de segundo grado,factorizacion,

parébola, funcion y método de completar cuadrados.

Tabla para registrar votaciones y tiempo

Ecuacion de segundo

grado

Factorizacion

Parabola

Funcién
Método de

completar cuadrados

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
- Plantear un problema de aplicacion ajustado a la realidad usando una ilustracion y
resolverlo usando el método de completar el cuadrado, ademas aplicar el proceso de

resolucion de problemas.
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La longitud de un terreno excede su ancho en 7 metros y el &rea del terreno es de 120

metros cuadrados. ¢ Cuales son sus dimensiones?

X+7

X 120 m?

Identificacion

El problema consiste en calcular las dimensiones del terreno, los datos presentados son:
Figura del terreno: rectangular

Area del terreno: 120 metros cuadrados

El largo del terreno excede en 7 metros al ancho

Anélisis

Deducir mediante expresiones algebraicas la longitud de los lados del terreno, posteriormente

usando la formula para calcular el area de un rectangulo e igualandola al dato identificado
formular una ecuacion cuadratica.

Ancho del terreno: x

Largo del terreno: x+7

Area de un rectangulo: A = l.a
Ar=la

120m? = (x + 7)(x)

120 m? = x2 + 7x
Generacion de soluciones

Se puede utilizar varios métodos para generar la solucion, en este caso se aplicara el

método de completar cuadrados.

Aplicacion de la solucion
120 m? = x2 + 7x

x2 4+ 7x =120
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Entonces la solucidn al problema es 8 y 15 metros dado que, es una solucion positiva.

Evaluacion de la solucion

Para evaluar la solucion se reemplaza el valor de x en las dimensiones.
Ancho del terreno: x =8 m

Largo del terreno: x+7 = 8+7 =15 m

Ar=la

120 m? = (15m)(8 m)

120 m? = 120 m?

Se comprueba que 8 y 15 metros es la solucion al problema contextualizado.
CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO
Actividad 8: Construye el castillo

- Socializar el Objetivo y desarrollo de la actividad: Potenciar la interaccion entre

estudiantes, fortalecer el proceso de resolucion de problemas y evaluar aprendizajes. El
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rey del pais llamado “Cleveland”, ofrece grandes recompensas a aquellas personas que
construyan un nuevo castillo para €él, sin embargo, solo existe un constructor capaz en
el reino que, esta dispuesto a hacerlo siempre y cuando el grupo proporcione la solucion
a un problema. La recompensa del rey se asignara de acuerdo al tiempo que el grupo
demore en convencer al constructor. Asi mismo, las recompensas seran canjeadas por
puntos. (Anexo 9)

Problema contextualizado

Matias quiere hacer el marco de un retrato con un liston que mide 1 m, sin que le sobre
ni le falte nada. Si se conoce que el retrato es rectangular y tiene 125 cm? de superficie, ;qué

longitud deben tener los listones para el marco?

Equipo Tiempo Recompensa Puntos
Equipo x Primer lugar Diamantes 10 puntos
Equipo x Segundo lugar Oro 8 puntos
Equipo x Tercer lugar Dinero 6 puntos
Equipo x Cuarto lugar Cobre 4 puntos

Asignar rangos y premios (Anexo 4)

Clase 5: 2 periodos

Tema: Resolver ecuaciones de segundo grado por la formula general.
Ciclo de Aprendizaje: ACC
Obijetivos de la clase

e Resolver ecuaciones cuadraticas utilizando la férmula general.

Destreza con criterio de desempefio

M.4.1.60. Aplicar las propiedades de las raices de la ecuacion de segundo grado con una

incdgnita para resolver problemas.
ANTICIPACION DEL CONOCIMIENTO

Actividad 9: Cuestionario interactivo
- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: Activar los conocimientos de los
estudiantes mediante el uso de herramientas TIC en este caso el quizizz. Se le asignara

un dispositivo tecnoldgico a cada grupo de trabajo para el desarrollo de la actividad,
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cada pregunta del cuestionario debe ser contestada por un integrante diferente. El
puntaje depende de la posicion de cada grupo en la plataforma. (Anexo 10)
Ingresar al siguiente link para desarrollar el cuestionario:
https://quizizz.com/admin/quiz/5b882¢c8a1593f100196f8d31/funcion-cuadratica

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

- Resolucion del problema contextualizado creado por todos los estudiantes del salon de

clases.
Suponiendo que el problema contextualizado es:

El largo de una sala rectangular es de 3 metros mayor que el ancho. Si el ancho aumenta

3 metros y el largo aumenta 2 metros, el area se duplica. Hallar el rea original de la sala.

Identificacion

El problema consiste en calcular el area de la sala, los datos presentados son:

Figura de la sala: rectangular

El largo del terreno excede en 3 metros al ancho

El area es el doble cuando el largo aumenta en 2 metros y el ancho en 3 metros.

Andlisis

Deducir mediante expresiones algebraicas la longitud de los lados de la sala, posteriormente,

usando la formula para calcular el area de un rectangulo e igualando las ecuaciones encontrar

una ecuacion cuadratica que permita encontrar la solucion.

Ancho del terreno: x
Largo del terreno: x+3

Area de un rectangulo: A = l.a

As=l.a
Ag = (x+3)(x)
A; = x% + 3x

24, = (x +5)(x + 3)
24, = x% + 3x + 5x + 15
24, = x?> + 8x + 15

2(x*+3x)=x*+8x+15
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asee
'3&"5"

2x% + 6x = x* + 8x + 15
x®2—-2x—-15=0
Generacioén de soluciones

Se puede utilizar varios métodos para generar la solucion, en este caso se aplicara la

férmula general.

Aplicacion de la solucion

x2—2x—15=0 a=1; b=-2; c=—15
B —b + Vb2 — 4ac
x= 2a
L —(D V(2 - 4D(-15)
2(1)
2 ++/4 + 60
X=—"7—"
2
2 ++/64
x:—
2
_2+8
Y=
_2+8 y _2-8
= =

Entonces la solucidn al problema es 5 dado que, es una solucién positiva.

Evaluacion de la solucién

Para evaluar la solucion se reemplaza el valor de x en las dimensiones.
Ancho de lasala: x=5m

Largo de lasala: x+3=5+3=8m

As=l.a

A, = (8m)(5m)

Ag = 40 m?

24, = (L +2)(a+3)

24, =(8+2)(5+3)

24, = (10 m)(8 m)
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24, = 80 m?
2(40 m?) = 80 m?
80 m? = 80 m?

Se comprueba que 8 metros y 5 metros es la solucion al problema contextualizado.

CONSOLIDACION DEL CONOCIMIENTO
Actividad 10: 3 fases

- Socializar el objetivo y desarrollo de la actividad: Conocer el progreso de los
estudiantes y evaluar sus aprendizajes, trabajar colaborativamente para completar las 3
fases. La actividad consiste en superar 3 fases. Usando la pagina wordwall, cada fase
consiste en una actividad, las cuales se desarrollan secuencialmente, es decir, solo
pueden hacer una actividad a la vez. Cabe recalcar, que solamente un estudiante por
grupo se registrara en la pagina para poder evidenciar el puntaje obtenido.

Fase 1 desarrollar la siguiente actividad ingresando al link:
https://wordwall.net/es/resource/19519196/ecuaciones-cuadraticas-por-
factorizaci%C3%B3n

Fase 2 desarrollar la siguiente actividad ingresando al link:

https://wordwall.net/es/resource/20503416/empareja-cada-concepto-de-ecuaciones-
cuadraticas

Fase 3 desarrollar la siguiente actividad ingresando al link:
https://wordwall.net/es/resource/20139174/ecuaciones-cuadraticas-incompletas

Evidenciar el puntaje obtenido por cada grupo en cada fase de la actividad y asignar puntos de
la actividad primer lugar 10 puntos, segundo lugar 8 puntos, tercer lugar 6 puntos y cuarto
lugar 4 puntos.

Asignar rangos y premios (Anexo 4)
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Resultados esperados

La presente propuesta tiene como finalidad aplicar estrategias didacticas de acuerdo a
la metodologia de gamificaciébn que motive a los estudiantes a conocer y dominar los
contenidos, resolver problemas contextualizados con la realidad y desarrollen su pensamiento
I6gico matematico, ademas, se espera que el docente sepa implementar la metodologia de
gamificacion adecuadamente para la ensefianza de matematicas. De la misma manera,
promover el uso adecuado de recursos y materiales didacticos en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Anexos

Anexo 1. Personajes de Mario Kart

shutterstock.com - 49140016

Motor Pistones
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Radiador

Llantas

Turbo

Anexo 3. Tarjetas de los villanos de Marvel

Duende verde Loki Thanos
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Anexo 4. Tabla de posiciones y rangos

Posicion Puntaje Rango Equipos
1 Puntos Leones Equipo 1
2 Puntos Rinocerontes Equipo 2
3 Puntos Venados Equipo 3
4 puntos Gallinas Equipo 4

Insignia de Rinocerontes

[

Insignia de Venado Insignia de Gallinas

Anexo 5. Formato del ahorcado

Primer fallo
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Segundo fallo

Tercer fallo

o
?

Cuarto fallo (ultimo fallo)

B
t
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Anexo 6. Ruleta de la suerte
¢:‘ AppSorteos Aplicaciones v  Precios  Ayuda v Ingresar E

Problemas contextualizados Editar Opciones

Editar Colores

@ app_sorteos_ok m
wiew 329k Seguidores

Anexo 7. Monedas de oro

Hipopotamo Jirafa
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Cebra Koala

v i
/\ \\ A / ﬂ
' L

Diamantes Oro

Dinero Cobre
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Anexo 10. Cuestionario en quizizz

Para jugar a este juego

1) Usa cualquier dispositivo para abrir
joinmyquiz.com

2. Introduce el cédigo del juego

877 480

o compartir mediante...

Funcién Cuadrdtica

INICIAR

Todavia no se ha unido ningun participante.
Pideles que se unan siguiendo las
instrucciones anteriores.

QUIZIZZ HHE & Terminar sesién

Streak

Una funcién cuadrdtica es una funcién de la forma:

[

f(x):ax2+bx+c f(x): ax3+bx2+c f(x): ax+bx+c
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Anexo 2. Bitacora de Busqueda

Bitacora de Busqueda

Categoria

M Fech Ti
,otor de ?C a de Ecuacién Titulo de la consulta ipo de Autor (Apellido Nombre) | Afio Enlace
busqueda busqueda documento
“estrategias Los estilos de aprendizaje segin Montaluisa Angel
Google 6/5/2022 di déctic%s" Honey y Mumford y su relacién con Articulo de Salas Edaar e 2019 https://revistes.ub.edu/index.php/REIRE/article/vie
académico " ... . . |las estrategias didacticas para Revista . o w/reire2019.12.222233/28842
+"matematicas' . Garcés Luis
Matematicas
‘'estrategias | L https:/repository.unimilitar.edu.co/bitstreamm/hand|
aciggr?:;o 6/5/2022 didécticas" EStr;ar:gii d;ﬁarfzf:;;?cas PDF Cardenas William 2017 |e/10654/16136/C%c3%alrdenasRodriguezWillia
+"matematicas" p J m2017.pdf?sequence=2&isAllowed=y
Saanl 'estrategias Estrategias didacticas de las https://repositorio.ucm.edu.co/bitstream/10839/10
aca dér?”lico 6/5/2022 didacticas™ matematicas en el desarrollo de Tesis de Maestria |Roa Luisa 2015 |43/3/JAIRZIHNO%20VLADIMIR%20BOTIN
+"matematicas” |conocimiento critico AY%20MARTINEZ.pdf
Google 'estrategias :jr;gé'dcetg:sa g:sggaessg:ttee?:ﬁcs)lo @en https://repositorio.ucm.edu.co/bitstream/10839/10
aca dér?ﬂco 6/5/2022 didacticas" ol meioramiento del nivel de 9 Tesis de Maestria |Botina Jairzihno 2015 |43/3/JAIRZIHNO%20VLADIMIR%20BOTIN
+"matematicas" 4 . " A%20MARTINEZ.pdf
competencias mateméticas
“estrategias Estrategias didacticas para
Google S relaciones l6gico-matematicas en Tesis de https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/1
académico 6/5/2022 "dldaCtI(’:El'S . |educacion general basica Licenciatura Moncayo Sandra 2017 4575/1/UPS-QT12212.pdf
+"matematicas :
preparatoria.
“estrategias . s
e Estrategias didacticas para el . .
Gooqle . 4/5/2022 'dldactlcias desarrollo del pensamiento l6gico _Tesus_ Lo Val_lejp R,u c!y 2017 |http//repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/27563
académico +"pensamiento e Licenciatura Quimi Maximo
- .- |matemético
l6gico matematico
Estrategias didacticas y su influencia
I ltados del dizaje del
“estrategias Z?e;)iigelf/tljaten?;tic(;sac?ﬁss alEls https://repositorio.uta.edu.ec/bitstrean/12345678
Google 4/5/2022 didacticas™ estudiantes del décimo afio de Tesis de Chancusi Marina 2015 9/17818/1/TESIS%20MARIN A%20DE%20LO
académico +"pensamiento Licenciatura S%20ANGELES%20CHANCUSI%20TOAPA
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Saquisili, provincia Cotopaxi

NTA.pdf

113




ESTRATEGIAS DIDACTICAS
FUNDAMENTADAS EN EL
DESARROLLO DEL
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Aplicacion de estrategias y técnicas
didacticas para la ensefianza de
Matematica Estructurada en el
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Uso de Estrategias de Aprendizaje
en el rendimiento de Matematica de
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+"matematicas" turismo de la Universidad nks/5dd4630aa6fdcc37897a4db8/Estrategias-de
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DIDACTICAS PARA
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HABILIDADES BASICAS DEL

PENSAMIENTO
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_ _ e A G S GRS 809/1646/EL%20DESARROLLO%20DEL %20
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“pensamiento légico

TECNICAS DE APRENDIZAJE
QUE APORTEN AL
DESARROLLO DEL

RAZONAMIENTO LOGICO-
MATEMATICO EN LOS
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Google 15/5/2022 berlfigﬁgfcﬁgm Zléﬁﬁ:fx? ((:Jaitnic:aa\gopr:zt: l?fgéo.g ess gl Pareja Mariana 2022 |MtR#/repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstre
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"pensamiento 16gico

El razonamiento en el desarrollo del
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“pensamiento l6gico
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académico +caracteristicas” DE PRIMER ANO E.G.B DI? LA Licenciatura 2297/1/T-UCE-0010-1506.pdf
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Metodologias Activas

"metodologias
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16gico mateméatico
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Google activas” desarrollo del pensamiento I6gico . . . . 3663/1/UCE-FIL-CPO-
. 23/5/2022 i " ) Tesis de Maestria Barrionuevo Kenia 2020 . .
académico +"pensamiento | matemético en los estudiantes de : I onev I Barrionuevo%20Rodr%c3%adquez%20K enia.pd
[6gico matematico” primero de bachillerato f
N ] La Gamificacion en el Desarrollo
metodologias del Aprendizaje Significativo
. activas” P J_ ~g ' Tesis de _ http//repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/33530
Dialnet 23/5/2022 N . Propuesta: Disefio de una L Quishpi Jonathan 2018
+"pensamiento o o . Licenciatura [1/BFILO-PSM-18P120.pdf
lboico materitico” Aplicacion Multimedia Educativa
g Basada en la Gamificacion
Gamificacion para el aprendizaje
“metodologias significativo de la Asignatura de
Google 24512022 activas" Matematicas de los Estudiantes en Tesis de Avrias Sergio 2021 http//repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/57245
académico +"pensamiento Noveno EGB de la Unidad Licenciatura Romero David [1/BFILO-PIN-21P23.pdf

[6gico matematico”

Educativa Francisco Huerta
Renddn, Aplicacion Movil
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https://www.researchgate.net/publication/319027

LI Aprendizaje basado en proyectos
Google activas" P ! proy . Articulo de Flores Gloria 213 Aprendizaje basado en proyectos para el
i 24/5/2022 . . para el desarrollo de competencias . ) 2017 - -
académico +"pensamiento i ] Revista Juérez Estela desarrollo_de _competencias_matematicas en
L e mateméticas en Bachillerato -
16gico matemético Bachillerato
El aprendizaje basado en proyectos
"metodologias  |en el desarrollo l6gico — matematico
Google 24/5/2022 activas" en nifias y nifios de primero de EGB Tesis de Freire Nathaly 2020 http//www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/2
académico +"pensamiento en la Escuela Particular Salesiana Licenciatura Pilataxi Susana 1491/1/T-UCE-0010-FIL-891.pdf
I6gico matemético" “Don Bosco” Kennedy en el
periodo lectivo 2019 — 2020
Aprendizaje Basado en Proyectos
"metodologias en el Pensamiento Creativo de los
Google activas" Estudiantes del Subnivel Medio de Tesis de . http/repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/28447
. 24/5/2022 : L Angamarca Maria 2017
académico +"pensamiento la Unidad Educativa “Victor Licenciatura 9 I [1/BFILO-PD-LP8-3-004.pdf
I6gico matematico" Gerardo Aguilar”, Guia de
Aplicacion de Proyectos
"metodologias https://repositorio.pucp.edu.pe/index/bitstream/ha
Google activas" L. Cobo Gonzalo ndle/123456789/170374/5.%20Aprendizaje%20
académico AR +"pensamiento (O] PIE S0 Gl AT H I PDF Valdivia Yanet 28 Basado%20en%20Proyectos.pdf?sequence=1&i

I6gico mateméatico™

sAllowed=y
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Recursos Didacticos

"recursos

Google didacticos" L . . Medina Antonio https://ceum-
académico Rrt +"pensamiento 2Lebl ENERrEEY G Salvador Francisco 2009 morelos.edu.mx/libros/didacticageneral.pdf
l6gico matematico™
Google di:jeé(l:clgzgz" enszgzr?;ojedlfsaz:;?iazasrc?cli?iles Tesis de Chavez William http:/Anvaw.dspace. uce.edu.ec/bitsiream/25000/2
acadér?ﬂco 25/5/2022 +"pensamiento en el nivel de Bachillerato General Licenciatura Aucatoma Mayra 2021 | 6488/1/UCE-FIL-CHAVEZY20WILLIAM-
i e . o AUCATOMA%20MAYRA pdf
légico matematico™ Unificado en el Ecuador
Recursos Didacticos en el
Aprendizaje de los/las Nifios/Nifias
del Primer Afio de Educacion
"recursos General Bésica del Jardin, Escuela y
Google didacticos" Centro Profesional “Roberto Cruz” Tesis de . http /Avww.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3
. 25/5/2022 . . . . . Salazar Gabriela 2013
académico +"pensamiento de la Ciudad de Quito Durante el Licenciatura I 424/1/T-UCE-0010-420.pdf
légico matematico™ |Afio Lectivo 2012-2013. Propuesta
de Talleres para la Construccion de
Recursos Didacticos Dirigido a
Educadoras
Recursos didacticos para el
desarrollo del pensamiento logico
"recursos matematico de los nifios que cursan .
Google didacticos" el primer afio de educaci?')n eneral Tesis de et e
acadér?ﬂco RS +'pensamiento bgsica de la institucion ar?icular Licenciatura Rl 2021 B EEE
2 o .y ' = s - VILLARREAL%20CARLA.pdf
l6gico matematico™ | " Angel de la Guarda™ de la ciudad
de Tulcén en el periodo 2019 -
2020
Los Recursos Didéacticos en el
"recursos Desarrollo de la Logica-Matematica
Google didacticos" de los Nifios y Nifias de Primer Tesis de . . http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/1
26/5/2022 OjedaJ I 2016
académico +"pensamiento Afio de Basica de la Unidad Licenciatura Jeda Jacquetine 2003/1/T-UCE-0010-1406.pdf

l6gico matematico™

Educativa ‘“Paul Dirac” Durante el
Afo Lectivo 2015-2016
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Recursos Didacticos Innovadores

Google dLe:;:(S:i para el Desarrollo del Pensamiento Tesis de http/Avww.dspace.uce.edu.ec/bitstreamy/25000/1
académico 26/5/2022 +"pensamiento Loglco Mate_matlca en los nln_o,s y Licenciatura Chipugsi Sonia 2017 2552/1/T-UCE-0010-003-2017.pdf
- ™ nifias de Primero de Educacion
16gico matematico™ .
General Bésica
https:/repository.upb.edu.co/bitstreamvhandle/20.
"recursos Las TIC como Recursos para el 500.11912/2852/INFORME%20FINAL %20-
Google didacticos" Desarrollo del Pensamiento Légico Tesis de Henao Gloria %20JUN10%2029%28Ruben%20Avenda%c3
o 26/5/2022 . . . L ~ ) 2016
académico +"pensamiento | Matematico en los Estudiantes del Licenciatura Avendafio Rubén %blo-
l6gico matematico” | Grado Noveno de la |.E la Paz Gloria%20Hena0%29.pdf?sequence=1&isAllow
ed=y
Beneficios de las TIC enel
Desarrollo del Pensamiento Légico
Matematico de los Estudiantes del
"recursos Tercer Curso de BGU enel
Google didacticos" Colegio Fiscal “Gonzalo Tesis de . http//repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/27238
académico | 292022 | ivensamiento  |Zakiumbie™ en el Afio Lectivo 2015  Licenciatura SR 2017 /L/BFILO-PD-INF2-17-002.pdf
l6gico matematico” |  2016. Disefio de un Software
Interactivo que Potencie el
Desarrollo del Pensamiento Légico
Matematico de los Estudiantes
RECURSOS MULTIMEDIA
PARA MEJORAR EL
RAZONAMIENTO LOGICO
S MATEMATICO DE LOS
Google didécticos" E§TUDIANTES DEL LGHO Tesis de
e 19/5/2022 . . ANO EN LA ASIGNATURA L Fabara Carlos 2018 | http:/repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/36215
académico +"pensamiento Licenciatura

l6gico mateméatico™

MATEMATICAS, EN LA
UNIDAD EDUCATIVA
“CARLOS MONTEVERDE
ROMERO”. DISENO
SOFTWARE INTERACTIVO
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Anexo 3. Fichas bibliogréficas y de contenido

Fichas bibliogréaficas y de contenido

Ficha 1

Autor - Cruz Monica Afio

- Medina Ricardo 2018

Titulo Razonamiento Logico Matematico con las Aulas Virtuales Iconograficas

PDF X | Revista | | Libro | | Tesis | Pagina Web
Enlace de

acceso

Revista Nombre de la revista |

Volumen | NOmero | | Paginas |

Libro Editorial |

Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |

P\f;l\%ga Dia Mes

Contenido

de un problema” (p. 19).

en todas las areas del conocimiento.

“Es una operacion mental mediante la cual podemos emitir juicios de valor propios, y no solo quedarse en un mero mecanicismo de resolucion

Parafraseado: El pensamiento o razonamiento matematico consiste en la capacidad de relacionar o resolver problemas haciendo uso de nimeros,

simbolos, teoremas, siguiendo una secuencia ldgica de pasos, cabe recalcar que este pensamiento es interdisciplinario porque se lo puede aplicar

Referencia

https://www.eumed.net/libros-gratis/actas/2016/educacion/ccmc.pdf
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https://www.eumed.net/libros-gratis/actas/2016/educacion/ccmc.pdf

Ficha 2

Autor Bustamante Sandra | Afio | 2015
Titulo Desarrollo Légico Matematico. Aprendizajes Infantiles
PDF | Revista | | Libro | X | Tesis | | Pagina Web
Enlace de | https://bit.ly/3M9KCAM
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |
P\?\%Ba Dia Mes

Contenido

Parafraseado: El pensamiento l6gico matematico se desarrolla en las personas mediante las experiencias vividas en su entorno, dichas

experiencias permiten analizar, caracterizar comparar y relacionar objetos y de esta manera ir adentrandose en el lenguaje matematico.

Citado: “Un proceso de operaciones mentales de analisis, sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion, abstraccion, cuyo resultado es la

adquisicion de nociones y conceptos a partir de las sensopercepciones, en las interacciones con el medio” (p. 57).

Referencia

Bustamante, S. (2015). Desarrollo Logico Matematico. Aprendizajes Infantiles. https://bit.ly/3M9kKCAM
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Ficha 3

Autor Pareja Mariana | Afio | 2022
Titulo El pensamiento 16gico matematico: su fortalecimiento en la construccion del nimero y la cantidad, por medio del juego como
estrategia pedagdgica
PDF | Revista \ | Libro \ | Tesis | X | Pagina Web \
Enlace de | http://repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstream/10567/3300/1/20201313.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | Licenciatura | Nombre de la Universidad | Universidad San Gregorio de Portoviejo
P&%Ea Dia Mes
Contenido

Los primeros acercamientos que debe tener el nifio con el desarrollo del pensamiento 16gico matematico deben ser actividades practicas, que le

permitan manipular, vivenciar y experimentar la mayor parte de los conceptos, para asi poder generar un aprendizaje significativo en los nifios,

lo cual dara buenos resultados en el futuro, debido a que con una adecuada estimulacion y ensefianza de este, el nifio podra adquirir todo lo

necesario, sin necesidad de tener ningun tipo de vacio o dudas a la hora de adquirir las demas habilidades o solucionar los diferentes problemas

que se le presentan en la vida cotidiana. (p. 29)

Referencia

Pareja, M. (2022). EI pensamiento l6gico matematico: su fortalecimiento en la construccion del niamero y la cantidad, por medio
del de Licenciatura,
http://repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstream/10567/3300/1/20201313.pdf

juego como estrategia pedagogica. [Tesis Unilasallista  Corporacion  Universitaria]
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http://repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstream/10567/3300/1/20201313.pdf
http://repository.unilasallista.edu.co/dspace/bitstream/10567/3300/1/20201313.pdf

Ficha 4

Autor - Carmqna Nidia Ano 2010
- Jaramillo Dora
Titulo El razonamiento en el desarrollo del pensamiento l6gico a través de una Unidad didactica basada en el enfoque de resolucion de
problemas
PDF | Revista | | Libro | | Tesis | X | Pagina Web |

Enlace de | https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-b679281178bf/content
acceso

Revista Nombre de la revista | |

Volumen | NOmero | | Paginas |

Libro Editorial |

Tesis Tipo de tesis | Mestria | Nombre de la Universidad | Universidad Tecnolégica de Pereira
Pagina .
Web Dia Mes

Contenido
Parafraseado: El pensamiento I6gico también llamado pensamiento deductivo es la cualidad que adquieren las personas para realizar un analisis

de objetos reales, descubrir sus caracteristicas y funcionamiento. En conclusion, el pensamiento l6gico permite al ser humano establecer
coherencia de sucesos de la realidad, mediante el descubrimiento de estructuras légicas, este pensamiento es clave para resolver problemas de la
vida cotidiana.

Referencia | Carmona, N. y Jaramillo, D. (2010). El razonamiento en el desarrollo del pensamiento l6gico a traves de una Unidad didactica
basada en el enfoque de resolucion de problemas. [Tesis de Maestria, Universidad Tecnoldgica de Pereira].
https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-b679281178bf/content
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https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-b679281178bf/content
https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/8bc65bfd-2773-4e01-a4b8-b679281178bf/content

Ficha 5

Autor Medina Marcelo | Afio | 2017
Titulo Estrategias Metodoldgicas para el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico. UNESUM-Ciencias
PDF | Revista | X | Libro | | Tesis | | Pagina Web |
Enlace de | https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/28/23
acceso
Revista Nombre de la revista | Revista Cientifica Multidisciplinaria \
Volumen |1 | NOmero |3 | Paginas | 73-80
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |

P\?\%Ba Dia Mes

Contenido

Parafraseado: El pensamiento l6gico es aquel que por medio de técnicas y reglas permite comprobar un argumento o proposicién y este

pensamiento es aplicado en filosofia, computacion y matematica

Referencia

Medina, M. (2017). Estrategias Metodoldgicas para el Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico. UNESUM-Ciencias.

Revista Cientifica Multidisciplinaria, 1(3), 73-80.

https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/28/23
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https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/28/23
https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/28/23

Ficha 6

Autor Farfan Wilson | Afio | 2012
Titulo El desarrollo del pensamiento l6gico y su incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el rea de matematica, de los
nifios del tercer afio de bésica la escuela “AGUSTIN IGLESIAS”, de la provincia del Azuay, canton Sigsig, parroquia Ludo
PDF | Revista \ | Libro \ | Tesis | X | Pagina Web \
Enlace de | https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/7937/1/FCHE-EBS-1283.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | Licenciatura | Nombre de la Universidad | Universidad Técnica de Ambato
P&%Ea Dia Mes
Contenido

Es sumamente imprescindible que se considere al pensamiento I6gico como el punto de partida para alcanzar el desarrollo de las destrezas

expuestas en el &rea de Matematica, esto va de la mano con la aplicacion correcta de técnicas de aprendizaje que busquen cumplir con los

objetivos que el area propone (p.19).

Referencia

Farfan, W. (2012). EIl desarrollo del pensamiento l6gico y su incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de
matematica, de los nifios del tercer aiio de basica la escuela “AGUSTIN IGLESIAS”, de la provincia del Azuay, canton
Sigsig, Ludo. [Tesis de Ambato]
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/7937/1/FCHE-EBS-1283.pdf

parroquia Licenciatura, Universidad Técnica de
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https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/7937/1/FCHE-EBS-1283.pdf
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/7937/1/FCHE-EBS-1283.pdf

Ficha 7

- Ayllén Maria
Autor - GOmez Isabel Afo 2015
- Ballesta Julio
Titulo Pensamiento matematico y creatividad a través de la invencion y resolucién de problemas matematicos
PDF | Revista | X | Libro | | Tesis | | Pagina Web |
Enlace de | https://revistas.usil.edu.pe/index.php/pyr/article/view/89/192
acceso
Revista Nombre de la revista | Propésitos y Representaciones
Volumen |4 | NOmero |1 | Paginas | 169-218
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |
P\?\%Ba Dia Mes
Contenido

Parafraseado: Se considera al pensamiento matematico como la habilidad para construir o generar en la mente, relaciones de objetos, mediante

las experiencias previas con la manipulacion de dichos objetos y la capacidad de plantear dichas situaciones en términos numericos.

Referencia

Ayllén, M., Gémez. Y Ballesta, J. (2016). Pensamiento matematico y creatividad a través de la invencidn y resolucién de problemas

matematicos. Propdsitos y Representaciones, 4(1), 169-218. https://revistas.usil.edu.pe/index.php/pyr/article/view/89/192
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https://revistas.usil.edu.pe/index.php/pyr/article/view/89/192
https://revistas.usil.edu.pe/index.php/pyr/article/view/89/192

Ficha 8

Autor - Ferrandiz Carmen Afo
- Bermejo Rosario
- Sainz Marta 2008
- Ferrando Mercedes
- Prieto Maria
Titulo Estudio de razonamiento l6gico-matematico desde el modelo de las inteligencias multiples
PDF | Revista | X | Libro | | Tesis | | Pagina Web
Enlace de | https://revistas.um.es/analesps/article/view/42731/41041
acceso
Revista Nombre de la revista | Anales de psicologia |
Volumen |24 | NOmero |2 | Paginas | 213-222
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |
P\z/a\%ga Dia Mes
Contenido

Parafraseado: Existen varias etapas para desarrollar el pensamiento l6gico matematico, establece estadios o etapas segun la edad, desde el

nacimiento hasta los dos afios se encuentra la etapa sensoriomotora en la cual, se empieza a evidenciar la conducta, reproducir acciones de

otros individuos y nuevas, combinacién de varios movimientos del cuerpo.

Referencia

Ferrandiz, C., Bermejo, R., Sainz, M., Ferrando, M. y Prieto M. (2008). Estudio de razonamiento l6gico-matematico desde el

modelo de las inteligencias multiples. Anales de psicologia, 24(2), 213-222.

https://revistas.um.es/analesps/article/view/42731/41041
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Ficha 9

Autor - Linares Aurelia | Afio | s.f
Titulo Desarrollo cognitivo: Las teorias de Piaget y de VVygotsky
PDF X | Revista | | Libro | | Tesis | | Pagina Web
Enlace de | http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo_0.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |

P\?\%Ba Dia Mes

Contenido

Parafraseado: La etapa de operaciones formales cuenta con cuatro caracteristicas fundamentales de pensamiento: la ldgica proposicional, el

razonamiento cientifico, el razonamiento combinatorio y el razonamiento sobre posibilidades y proporciones.

Referencia

Linares, A. Desarrollo Las teorias de

(s.f).

http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias desarrollo cognitivo 0.pdf

cognitivo: Piaget y de

Vygotsky.  [Archivo  PDF].
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Ficha 10

Autor Merino Maria | Afio | 2011
Titulo ¢La implementacién de un sistema de seleccion de personal basado en competencias influird en el desempefio del personal
discapacitado del INEC-Quito?
PDF | Revista \ | Libro \ | Tesis | X | Pagina Web \
Enlace de | http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/1662/1/T-UCE-0007-29.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | Licenciatura | Nombre de la Universidad | Universidad Central del Ecuador
P&%Ea Dia Mes
Contenido

Citado: “La aptitud o idoneidad para realizar una actividad de forma eficiente en un puesto de trabajo” (p. 24).

Parafraseado: que una competencia es la capacidad de una persona para desarrollar una tarea en especifica ya sea, fisica 0 mental

Referencia

Merino, M. (2011). ¢ La implementacién de un sistema de seleccidn de personal basado en competencias influira en el desempefio
del INEC-Quito? [Tesis de Licenciatura, del
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/1662/1/T-UCE-0007-29.pdf

personal discapacitado del Universidad Central Ecuador].
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Ficha 11

Autor - Correa Juan | Afio | 2018
Titulo NIVEL DE HABILIDADES DE RAZONAMIENTO, METACOGNITIVAS Y DE MOTIVACION AL PENSAMIENTO
CRITICO EN ESTUDIANTES DE PRIMER ANO MEDIO DE UN ESTABLECIMIENTO DE LA COMUNA DE CHILLAN
PDF | Revista \ | Libro \ | Tesis | X | Pagina Web \
Enlace de | http://repobib.ubiobio.cl/jspui/bitstream/123456789/2795/3/Correa%20Gacitua%2C%20Juan%20Pablo.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | Maestria | Nombre de la Universidad | Universidad del BIO-BiO
P&%Ea Dia Mes
Contenido

“Se encuentra estrechamente vinculado al proceso de reflexion, que se conceptualiza como un proceso cognitivo de orden superior, el cual

permite la revision de informacion que la persona o estudiante procesa, generando en él, un cuestionamiento profundo de dicha informacioén”

(p. 62).

Referencia

Correa, J. (2018). NIVEL DE HABILIDADES DE RAZONAMIENTO, METACOGNITIVAS Y DE MOTIVACION AL
PENSAMIENTO CRITICO EN ESTUDIANTES DE PRIMER ANO MEDIO DE UN ESTABLECIMIENTO DE LA
COMUNA DE CHILLAN. [Tesis de del BIO-BiO]
http://repobib.ubiobio.cl/jspui/bitstream/123456789/2795/3/Correa%20Gacitua%2C%20Juan%20Pablo.pdf

Maestria, Universidad
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Ficha 12

Autor Morales Elena | Afio | 2013
Titulo Anélisis y Sintesis
PDF X | Revista | | Libro | | Tesis | | Pagina Web |
Enlace de | https://investigarl.files.wordpress.com/2010/05/anc3allisis-y-sc3adntesis-y-comprensic3b3n-lectora.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |

P\?\%Ba Dia Mes

Contenido

Citado: “La separacion de las partes de esos problemas o realidades hasta llegar a conocer los elementos fundamentales que los conforman y

las relaciones que existen entre ellos” (p. 1).

Parafraseado: es el proceso mental que permite examinar con detalle cualquier cosa que se encuentre en el espacio, separandose o

descomponiéndose en las partes que la constituyen, de esta manera se puede conocer sus caracteristicas.

Referencia

Morales, E. (2013). Andlisis y Sintesis. [Archivo PDF]. https://investigarl.files.wordpress.com/2010/05/anc3allisis-y-sc3adntesis-

y-comprensic3b3n-lectora.pdf
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Citado: “Encarar y resolver sistematicamente problemas; generar nuevas aproximaciones y experimentaciones; aprender a partir de la propia

experiencia y a su vez, de cuestionarla” (p. 8).

Parafraseado: Es la capacidad que tienen las personas para entender un problema y resolverlo de manera sistematica y secuencial, pero la

resolucion no solamente permite resolver dicho problema puntual, sino que, también se la puede considerar como una actividad para adquirir o
transmitir nuevos conocimientos.

Referencia

Instituto Internacional de Planeamiento de la Educacion Buenos Aires. (2000). Gestion Educativa Estratégica. [Archivo PDF].

https://educrea.cl/wp-content/uploads/2015/05/modulo02.pdf
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Citado: Gracias a él, los nifios y nifias comprenden varias estructuras formales, reconoce y diferencia analogias, realiza una rapida generalizacion,
observa el proceso de reflexion y la abreviacion en la solucidn de problemas, todo esto genera que los nifios y las nifias desarrollen una actividad
mental en la cual le haga participe de acciones que determinen su aprendizaje (p. 14).

Parafraseado: La importancia del pensamiento l6gico matematico, por medio de este las personas construyen sus conocimientos haciendo uso
de sus sentidos, intuyen sobre la realidad que los rodea y esto les permite resolver problemas de acuerdo a sus contextos, generando posibles

soluciones aplicando acciones formales y viables de ser efectuadas.

Referencia

Pozo, M. (2016). ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
EN LOS NINOS DE PRIMER ANO E.G.B DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "MARIA HELENA SALAZAR DE
PEREZ" PERIODO 2014-2015. [Tesis de del
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12297/1/T-UCE-0010-1506.pdf

Licenciatura,  Universidad  Central Ecuador]
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Para lograr el desarrollo del pensamiento I6gico matematico se establecen algunas recomendaciones como: trabajar en el salén de clase con el

objetivo de hacer matematica intercambiando experiencias y en base a sus propias experiencias, apoyarse de materiales y recursos didacticos,

fomentar el aprendizaje autdnomo y colaborativo, proponer actividades en las cuales, los estudiantes participen frecuentemente y plantear

situaciones contextualizadas a la realidad de los estudiantes en cuestion.

Referencia

Cofré, A. y Tapia, L. (2003).

https://bit.ly/3SNADVoo

Como desarrollar el razonamiento logico matematico. Editorial Universitaria.
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Parafraseado: Los autores sugieren diversas etapas a seguir en la ensefianza de la matematica las cuales, pueden ser aplicadas en nifios que

cursan la etapa del pensamiento formal, es decir, Educacion General Basica Superior y Bachillerato General Unificado, con el fin de
desarrollar nuevas destrezas en los educandos.

Referencia

Berrocal, R. y Goémez, O. (s.f) Razonamiento Logico-Matematico en las escuelas. Revista Electronica Educare, 1(2), 129-132.
https://www.revistas.una.ac.cr/index.php/EDUCARE/article/view/962/15482
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Citado: La practica de recursos multimedia dentro del razonamiento I6gico posee una amplia relacion que se sostiene en la potencializacion que

representa desde una perspectiva educativa para el aprendizaje, debido a que el desarrollo de herramientas multimedia engloba un amplio

acercamiento ligado a la ensefianza, lo que representa un cambio en el rol que integran en el &mbito de las técnicas de tipo tradicional,

evidenciando un desarrollo que a nivel de la ensefianza poseen un rol dindmico que forma parte de la educacion dentro del rol educativo (p. 27).

Parafraseado: Las TIC tienen sus beneficios, en cuanto a la educacion algunas son: facilidad para el acceso a la informacion, procesamiento de

la informacién, diversos medios de comunicacidn, espacios flexibles, desarrollo de la autonomia y trabajo colaborativo, potenciacién de la

organizacion e incremento de habilidades investigadoras y rapida gestion de archivos.

Referencia

Fabara, C. (2018). RECURSOS MULTIMEDIA PARA MEJORAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO DE LOS
ESTUDIANTES DEL 10MO ANO EN LA ASIGNATURA MATEMATICAS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “CARLOS
MONTEVERDE ROMERO”. DISENO SOFTWARE INTERACTIVO. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Guayaquil]
http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/36215
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Citado: Los docentes deben coordinar un trabajo en equipo con estudiantes para buscar optimizar los recursos dentro del aula de clases tales
como el tiempo, el espacio, las aptitudes y habilidades de cada estudiante por lo tanto de esta manera mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
y conducir a un modelo educativo constructivista (p. 10).

Parafraseado: Las estrategias didacticas son todas las actividades, métodos, técnicas y recursos que aplica un docente en el desarrollo de una
clase con el fin de lograr aprendizajes significativos y generar habilidades

Referencia

Chasi, O. (2019). Aplicacion de estrategias y técnicas didacticas para la ensefianza de Matematica Estructurada en el rendimiento
académico de los estudiantes de 2do semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Matematica y
Fisica de la Universidad Central del Ecuador. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/20002/1/T-UCE-0010-FIL-634.pdf

144


http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/20002/1/T-UCE-0010-FIL-634.pdf
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/20002/1/T-UCE-0010-FIL-634.pdf

Ficha 19

Autor - Ramirez Yudy | Afio | 2019
Titulo Estrategia Didactica Basada en TIC para Ensefianza de Programacidn: Una alternativa para el Desarrollo del Pensamiento Logico
PDF | Revista | | Libro | | Tesis | X | Pagina Web |
Enlace de | https://repositorio.uptc.edu.co/bitstream/001/2946/1/TGT_1548.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | Maestria | Nombre de la Universidad | Universidad Pedagégica y Tecnolégica de Colombia
P\?\%Ba Dia Mes
Contenido

Parafraseado: Las estrategias didacticas son cualquier accién tomada por el docente que potencie el aprendizaje de los estudiantes, usando

materiales y disefiando estrategias de ensefianza que permitan desarrollar conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Referencia

Ramirez, Y. (2019). Estrategia Didactica Basada en TIC para Ensefianza de Programacion: Una alternativa para el Desarrollo

del [Tesis de Universidad Pedagdgica y Tecnologica de
https://repositorio.uptc.edu.co/bitstream/001/2946/1/TGT_1548.pdf

Pensamiento  Logico. Maestria, Colombia].
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Parafraseado: Una de las principales caracteristicas de las estrategias didacticas es el cumplimiento de objetivos educativos. Las estrategias

didacticas son actividades organizadas y secuenciales adaptadas a situaciones cotidianas que se le presenta al estudiante con el fin de lograr un

objetivo.

Referencia

Cabrera, M. (2016). Estrategias Didacticas Ludicas en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje en la Asignatura de Ciencias
Naturales para los Estudiantes de Octavo Afio de EGB en el Colegio Nacional Dr. Emilio Uzcategui en el Periodo 2015-

2016. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador] http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/8804/1/T-
UCE-0010-1536.pdf
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Parafraseado: Clasificacion para las estrategias didacticas: estrategias didacticas segin su componente afectivo y de interaccion social y

estrategias didacticas segun su componente cognitivo. Esta clasificacion ayuda al docente a seleccionar las estrategias didacticas adecuadas

para desarrollar una destreza o habilidad determinada.

Referencia

Espeleta, A. W. (2016). Estrategias
https://core.ac.uk/download/pdf/328834148.pdf

y  Zamora, Didacticas 'y Estilos Docentes.  [Archivo

PDF].
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Parafraseado: Las estrategias didacticas segin su componente cognitivo presentan situaciones y actividades las cuales, estan enfocadas a

generar habilidades cognitivas tales como calculos mentales, razonamiento, resolucion de problemas.

Clasificacion de estrategias didacticas segun su componente cognitivo.

Referencia

Montes, A., Villalobos, V. y Ruiz, W. (2020). Estrategias didacticas empleadas desde la presencialidad remota en la Division de
Educacidn para el Trabajo de la Universidad Nacional en tiempos de pandemia. Innovaciones Educativas, 22(1), 243-262.
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=52215-41322020000300243&script=sci_arttext

148


https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S2215-41322020000300243&script=sci_arttext
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S2215-41322020000300243&script=sci_arttext

Ficha 23

Autor - Coral Hugo | Afio | 2014
Titulo Uso de Estrategias de Aprendizaje en el rendimiento de Matematica de los Estudiantes de 1° de Bachillerato General Unificado
del Colegio Menor “Universidad Central”
PDF | Revista | | Libro | | Tesis | X | Pagina Web |
Enlace de | http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3526/1/T-UCE-0010-549.pdf
acceso
Revista Nombre de la revista | |
Volumen | NOmero | | Paginas |
Libro Editorial |
Tesis Tipo de tesis | Licenciatura | Nombre de la Universidad | Universidad Central del Ecuador
Pagina .
Web Dia Mes
Contenido

Citado: Las estrategias de aprendizaje son: un conjunto de acciones y pensamientos que el estudiante utiliza para llegar a adquirir completamente
los conocimientos, es decir, son reglas que permiten tomar decisiones adecuadas para realizar un aprendizaje correcto en un momento oportuno,
en otras palabras, es un proceso mediante el cual el estudiante elige, coordina y aplica los procedimientos para conseguir un fin relacionado con

el aprendizaje (p. 16).

Referencia

Coral, H. (2014). Uso de Estrategias de Aprendizaje en el rendimiento de Matematica de los Estudiantes de 1° de Bachillerato
General Unificado del Colegio Menor “Universidad Central”. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del Ecuador].
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3526/1/T-UCE-0010-549.pdf
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Citado: Las estrategias de ensefianza son aquellas utilizadas por el profesor durante los diversos momentos o fases de la clase a fin de lograr la

eficacia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, donde se evidencie la participacion activa del estudiante dejando asi, de ser un sujeto

tradicionalmente pasivo, siendo activo en analizar los contenidos obtenidos en clases y poniéndolos en practica ante la sociedad en cualquier

circunstancia o contexto, es decir, el estudiante debe aplicar el conocimiento en las situaciones personales, académicas o laborales (p. 3)
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Parafraseado: Las estrategias didacticas se dividen en tres momentos de clase, se pueden aplicarse antes o al inicio de una clase (pre-

instruccionales), durante la clase (co-instruccionales) y al finalizar o después de una clase (pos-instruccionales).

Referencia

Diaz, A. y Herndndez G. (1998). Estrategias de ensefianza para los aprendizajes significativos. [Archivo PDF].
https://www.uv.mx/dgdaie/files/2012/11/CPP-DC-Diaz-Barriga-Estrategias-de-ensenanza.pdf
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Citado: Las estrategias pre-instruccionales: “Son utilizadas para que el alumno recuerde los conocimientos previos con mayor rapidez y para que

comprenda de manera mas eficaz, la aplicacion de la nueva informacion” (p. 70).

Parafraseado: Algunas estrategias de ensefianza pre-instruccionales son mencionar los objetivos de la clase, los contenidos, determinar la

metodologia, recursos 0 medios de ensefianza, explicar claramente el proceso de evaluacion de aprendizajes. Organizadores previos que

contengan la informacion para introducir el tema de estudio y generar una relacion entre los conocimientos previos y nuevos. Activacion de

conocimientos aplicando preguntas dirigidas, lluvia de ideas disefiadas para diagnosticar lo ya aprendido por los educandos.

Referencia

Acosta, S. y Garcia, M. (2012). Estrategias de ensefianza utilizadas por los docentes de biologia en las universidades publicas.
Revista Omnia, 18(2), 67-82. https://www.redalyc.org/pdf/737/73723402005.pdf
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Citado: Las estrategias co-instruccionales tienen como funcion la: “deteccion de la informacion principal, conceptualizacion de los contenidos,

delimitacion de la organizacion, estructuracion e interrelaciones entre dichos contenidos, mantenimiento de la atencion y motivacion” (p. 70).

Las estrategias post instruccionales son: “aquellas que se presentan después del contenido que se ha de aprender. Su utilidad radica en generar
glas p

en el alumno la formacion de una vision integradora e incluso critica del material, permiten, realizar una postura critica sobre los contenidos

desarrollados” (p. 71).

Parafraseado: Son las que apoyan los contenidos curriculares, en algunos casos los textos académicos que usa el docente, codifican la

informacién y la organizan para que el estudiante pueda entenderla facilmente.

Referencia

Murillo, G. (2020). Estrategias educativas y tecnologia digital en el proceso ensefianza aprendizaje. Cuadernos Hospital de
Clinicas, 61(1), 114-129. http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S1652-67762020000100010&script=sci_arttext
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Parafraseado de las conclusiones: Aplicaron el método descriptivo y los resultados arrojaron que la aplicacion del ABP fortalece y desarrolla el

pensamiento critico y reflexivo, de esta manera el estudiante es responsable de su propio aprendizaje y desarrolla pensamiento l6gico y

matematico.

Referencia

Valderrama, M. y Castafio, G. (2017). Solucionando dificultades en el aula: una estrategia usando el aprendizaje basado en

problemas. Revista Cuidarte, 8(3), 1907-1918. https://revistas.udes.edu.co/cuidarte/article/view/456/862
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Contenido

Parafraseado de conclusiones: EI ABP potencia los aprendizajes significativos y por descubrimiento, por tal motivo se comprueba que el

desarrollo de la metodologia obtiene resultados positivos con la generacion de habilidades cognitivas que estan ligadas a la generacion del

pensamiento 16gico-matematico.

Referencia

Vaca, E. (2020). Aprendizaje Basado en Problemas: estrategia para desarrollar Pensamiento Logico-Matematico. [Tesis de

Licenciatura, del Ecuador].
http://201.159.222.35/bitstream/handle/22000/18406/VVaca%20Narv%c3%alez%20-Tesis.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Pontificia Universidad Catolica
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acce | Una%20propuesta%20metodol%C3%B3gica%20en%20educaci%C3%B3n%20superior.pdf
SO
Revi | Nombre de la revista
sta
Volu NUmero Paginas
men
Libr | Editorial Editorial Narcea
0
Tesis | Tipo de tesis | | Nombre de la Universidad |
Pagi

na Dia Mes
Web

Contenido

Citado: EI ABP es Un sistema didactico que requiere que los estudiantes se involucren de forma activa en su propio aprendizaje hasta el punto

de definir un escenario de formacion autodirigida. Puesto que son los estudiantes quienes toman la iniciativa para resolver los problemas,

podemos afirmar que estamos ante una técnica en donde ni el contenido ni el profesor son elementos centrales. (p. 14)

Refe
renci
a

Escribano, A. y Del Valle, A. (2015). El aprendizaje basado en problemas (ABP). Editorial Narcea.
https://www.untumbes.edu.pe/vcs/biblioteca/document/varioslibros/0296.%20E1%20aprendizaje%20basad0%20en%20problem
as.9%020Una%20propuesta%20metodol%C3%B3gica%20en%20educaci%C3%B3n%20superior.pdf
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Parafraseado: Duch et al., (2001) propone el proceso de aprendizaje en el ABP contiene 7 pasos que son:

8. Presentacion del problema: escenario del problema.

9. Aclaracion de terminologia.

10. Identificacion de factores.

11. Generacion de hipotesis.

12. Identificacién de lagunas de conocimiento.

13. Facilitacion del acceso a la informacion necesaria.

14. Resolucion del problema o identificacion de nuevos problemas. Aplicacion del conocimiento en nuevos problemas.

Referencia

Morales, P. (2018). Aprendizaje

Revista

basado en problemas (ABP)y habilidades de pensamiento critico ¢una relacion vinculante?

Electronica del 21(2), 91-108.

Interuniversitaria de Formacion

https://revistas.um.es/reifop/article/view/323371/228081

profesorado,
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Parafraseado: El autor propone tres variables a considerar para la aplicacion de ABP: relevancia, que consiste en proponer circunstancias cruciales

para los estudiantes, que sea facil de captar su importancia real y funcionamiento; cobertura, el problema debe tener distintos caminos para su

solucion e incitar a los estudiantes a investigar, indagar, procesar e interpretar la informacidn necesaria; complejidad, el autor menciona que el

problema debe tener distintas soluciones, no obstante, en la asignatura de matematica la mayor parte de las veces la solucion es Unica, por otra

parte, el problema debe ser interdisciplinar es decir que derive a otras areas del conocimiento.

Referencia

Galvan, R. (2018). El uso del Aprendizaje Basado en Problemas en la Ensefianza Universitaria. RMIE, 23(76), 73-93.
http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n76/1405-6666-rmie-23-76-73.pdf
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Parafraseado de conclusiones: El uso de la gamificacion como estrategia influye significativamente en el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico. En este caso, la estrategia fue apoyada por herramientas tecnoldgicas que ayudaron a mejorar la gestion de datos y modelos

matematicos para mejorar el aprendizaje y obtencidn de habilidades.

Referencia

Godoy, C. (2020). Uso de la gamificacion en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en estudiantes de educacion superior
de 2020. [Tesis de Vallejo].
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/46306/Godoy CCE-SD.pdf?sequence=4&isAllowed=y

en una universidad privada Lima, Doctorado, Universidad César
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Parafraseado de conclusiones: la utilizacion de gamificacion conjuntamente con “App for kids — aprende y razona de manera divertida” ayudo

a fortalecer el pensamiento I6gico matematico de los estudiantes de tal manera que, mejora la habilidad de resolucién de ejercicios.

Refe
renci
a

Caicedo, M. y Guerrero, R. (2021). La Gamificacion como Propuesta Pedagogica para Fortalecer el Razonamiento Logico Matematico
en  Estudiantes del Grado  Sexto. [Tesis de  Maestria, Universidad
https://repositorio.udes.edu.co/bitstream/001/6443/1/La_Gamificaci%c3%b3n_Como_Propuesta Pedag%c3%b3gica_Para_Fort

de Santander

UDES].

alecer el Razonamiento L%c3%b3gico Matem%c3%altico en Estudiantes del Grado Sexto.pdf
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Citado: La gamificacion es: La técnica que utiliza la ludica como estrategia para lograr un aprendizaje. Los juegos representan para los nifios y

jévenes pasatiempos o actividades para el ocio y la recreacidn. En el campo educativo, estas actividades pueden convertirse en estrategias para

desarrollar habilidades cognitivas y psicomotoras (p. 31).

Parafraseado: La gamificacion es una estrategia que empez6 a usarse para motivar a los estudiantes a participar de las actividades que se proponen

en el salon de clase, desde el punto de vista del contexto educativo, se pretende que los estudiantes aprendan a través de juegos adaptados a los

contenidos escolares permitiendo desarrollar habilidades y destrezas con criterio de desemperio

Referencia

Barrionuevo, K. (2020). Uso de la gamificacion y el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de primero
de de del
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/23663/1/UCE-FIL-CPO-
Barrionuevo%20Rodr%c3%adguez%20Kenia.pdf

bachillerato. [Tesis Maestria, Universidad Central Ecuador].
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Parafraseado: Algunos beneficios de aplicar gamificacion son: potencia la motivacién hacia una tematica o un periodo de clase, mediante el

juego se evita la frustracion o decepcion de los estudiantes al momento de aprender, incita la competicion entre estudiantes, aumenta la

participacion activa durante el desarrollo de la clase, retroalimentacion o feedback de manera préctica.

Referencia

Quishpi, J. y Fernandez, N. (2018). La Gamificacién en el Desarrollo del Aprendizaje Significativo. Propuesta: Disefio de una

Aplicacién Multimedia Educativa Basada en la Gamificacion. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Guayaquil].

http://repositorio.uq.edu.ec/bitstream/redug/33530/1/BFILO-PSM-18P120.pdf
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Parafraseado: El elemento dinamicas dentro de la gamificacion tiene los siguientes tipos: las limitaciones o restricciones que tiene el juego, en

otras palabras, las reglas y normas de los estudiantes, emociones; narracion, se necesita una buena narrativa del juego para mejor experiencia

del estudiante. Por ultimo, progresion la idea principal es tener clara la posicidn o ranking en el cual se encuentra el estudiante o equipo de

estudiantes lo cual, permitira evaluar su desarrollo.

Referencia

Arias, S. y Romero, D. (2021). Gamificacion para el aprendizaje significativo de la Asignatura de Matematicas de los Estudiantes
en Noveno EGB de la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn, Aplicacion Mdvil. [Tesis de Licenciatura, Universidad
de Guayaquil]. http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/57245/1/BFILO-PIN-21P23.pdf
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Parafraseo de resultados obtenidos: Los estudiantes a los que fue aplicado aprendizaje basado en proyectos mostraron que se apropiaron de

aprendizajes de orden superior y desarrollaron habilidades relacionadas con el pensamiento critico y creativo en el proceso. Ademas, los

estudiantes adquirieron habilidades de investigacion, solucion de problemas y organizacion de informacion.

Referenci | Flores, G. y Juarez, E. (2017). Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de competencias matematicas en Bachillerato.

a Revista Electronica de Investigacion Educativa, 19(3), 71-91.

https://www.researchgate.net/publication/319027213 Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de compete

ncias matematicas en Bachillerato
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Parafraseado de resultados: Plantea que el aprendizaje basado en proyectos permite a los estudiantes ser participes en el proceso de ensefianza

aprendizaje de manera activa, las actividades aplicadas por los docentes en el salon de clase estan orientadas a desarrollar el pensamiento

I6gico matematico, ademas, la familia juega un papel importante en esta estrategia didactica.

Referencia

Freire, N. y Pilataxi, S. (2020). El aprendizaje basado en proyectos en el desarrollo I6gico — matematico en nifias y nifios de
primero de EGB en la Escuela Particular Salesiana “Don Bosco” Kennedy en el periodo lectivo 2019 — 2020. [Tesis de
Licenciatura, Universidad Central del Ecuador]. http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/21491/1/T-UCE-0010-
FIL-891.pdf
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Citado: el PBL esta orientado: Hacia la ejecucién de un proyecto, siguiendo la estructura del disefio de un proyecto las actividades estan dirigidas

a la planeacion de la solucién de un problema, lo que significa un reto para el estudiante, siendo también un desafio para el docente debido a que

uno de los objetivos del aprendizaje basados en proyectos es ensefiar al estudiante a tomar decisiones y plasmarlas en una tarea realizada y
dirigida por el docente (p. 17).

Referencia

Angamarca, M. (2017). Aprendizaje Basado en Proyectos en el Pensamiento Creativo de los Estudiantes del Subnivel Medio de la
Unidad Educativa “Victor Gerardo Aguilar”, Guia de Aplicacion de Proyectos. [Tesis de Licenciatura, Universidad de
Guayaquil]. http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/28447/1/BFILO-PD-LP8-3-004.pdf
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PDF X | Revista \ | Libro \ | Tesis \ | P4gina Web \
Enlace | https://repositorio.pucp.edu.pe/index/bitstream/handle/123456789/170374/5.%20Aprendizaje%20Basad0%20en%20Proyectos.pdf?
de sequence=1&isAllowed=y
acceso
Revista | Nombre de la revista | \
Volume NUmero Paginas
n
Libro | Editorial |
Tesis | Tipode tesis | | Nombre de la Universidad |
Ps\%ga Dia Mes

Contenido
Parafraseado: Sugerencias para el aprendizaje basado en proyectos: primero plantear y organizar el proyecto, en esta fase los estudiantes

conoceran la situacion relacionada con la tematica del curso, el docente plantea algunas propuestas para que los estudiantes seleccionen la que
mas les interese.

Refere | Cobo, G. y Valdivia, S. (2017). Aprendizaje Basado en Proyectos. [Archivo PDF].
ncia https://repositorio.pucp.edu.pe/index/bitstream/handle/123456789/170374/5.%20Aprendizaje%20Basad0%20en%20Proyect
0s.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Citado: Segun el autor: La aplicacion de estrategias activas por parte del docente como parte de la teoria del constructivismo que se fundamenta

en la construccion de sus propios saberes constituye un factor muy importante para alcanzar logros en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico (p. 90).

Parafraseado: la aplicacion de metodologias activas en el proceso educativo, mejora el pensamiento I6gico matematico de los estudiantes

puesto que, dichas metodologias permiten hacer mas interactiva la clase y que los estudiantes seran los que construyan su propio conocimiento.

Referencia

Lainez, K. (2017). El Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico de la Basica Media de la Escuela de Educacion Bdsica “Dr.
Carlos Camacho Navarro”. Propuesta: Seminario Taller Dirigido a Docentes sobre el Manejo de las Estrategias Activas

del [Tesis de Licenciatura,

http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/24871/1/L A%c3%8dNEZ%20MORA.pdf

dentro Proceso de  Aprendizaje. Universidad de  Guayaquil].
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Citado: Medina y Salvador (2009) definen a los medios como: Cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el disefio o desarrollo del

curriculum —por su parte o la de los alumnos— para aproximar o facilitar los contenidos, mediar en las experiencias de aprendizaje, provocar

encuentros o situaciones, desarrollar habilidades cognitivas, apoyar sus estrategias metodoldgicas o facilitar o enriquecer la evaluacion (p. 201)

Referencia

Medina, A. y Salvador, F. (2009).

morelos.edu.mx/libros/didacticageneral.pdf

Didactica General. Pearson Educacion.

https://ceum-
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Citado: Se define a los recursos didacticos como: “cualquier material que haya sido elaborado con la finalidad de facilitar la labor del

profesional de la educacion y a la vez, la de los estudiantes”

Parafraseado: Los recursos didacticos, son cualquier material disefiado para el desarrollo de una clase, que permite ejemplificar, relacionar

situaciones u organizar e interpretar datos

Referencia

Chavez, W. y Aucatoma, M. (2021). Recursos didacticos para la ensefianza de las ciencias sociales en el nivel de Bachillerato
[Tesis de Universidad del
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/26488/1/UCE-FIL-CHAVEZ%20WILLIAM-
AUCATOMA%20MAYRA.pdf

General Unificado en el Ecuador. Licenciatura, Central Ecuador].
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Parafraseado: Funciones de los recursos didacticos: brindar informacion, organizar y sistematizar la informacién que se quiere transmitir para

ofrecer nuevos conocimientos y guiar el aprendizaje, permitir ejercitar las habilidades y ademas desarrollarlas, motivar a los estudiantes y

despertar su interés hacia la asignatura o contenido, evaluar el desempefio y aprendizajes de los educandos en cada momento de la clase, ayudar

a crear un entorno donde el estudiante se sienta libre y cbmodo al momento de dar su opinion.

Referencia

Salazar, G. (2013). Recursos Didacticos en el Aprendizaje de los/las Nifios/Nifias del Primer Afio de Educacion General Basica
del Jardin, Escuela y Centro Profesional “Roberto Cruz” de la Ciudad de Quito Durante el Aiio Lectivo 2012-2013.
Propuesta de Talleres para la Construccion de Recursos Didacticos Dirigido a Educadoras. [Tesis de Licenciatura,
Universidad Central del Ecuador]. http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3424/1/T-UCE-0010-420.pdf
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Parafraseado: Es importante tomar en cuenta y revisar el curriculo educativo con el fin de conocer los objetivos, contenidos y destrezas con

criterio de desempefio que se quiere lograr o desarrollar, asi mismo se debe realizar un diagndstico de los educandos con los que se va a

trabajar, de esta manera, se puede buscar o elaborar recursos didacticos ideales para la ensefianza.

Referencia

Villarreal, C. (2021). Recursos didacticos para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios que cursan el primer
afio de educacion general basica, de la institucion particular “~Angel de la Guarda™ de la ciudad de Tulcén en el periodo
2019 -2020. de del
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/25563/1/UCE-FIL-CEBS-VILLARREAL%20CARLA.pdf

[Tesis Licenciatura, Universidad Central Ecuador].
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Parafraseado de conclusiones: Se refleja que los docentes de la institucion desconocen de la importancia del uso de recursos didacticos y guian
el proceso de ensefianza con metodologia tradicionalista, esto ocasiona falencias en el proceso de aprendizaje y no es favorable para el desarrollo
de habilidades como el pensamiento l6gico matematico.

Referencia | Ojeda, J. (2016). Los Recursos Didacticos en el Desarrollo de la Logica-Matematica de los Nifios y Nifias de Primer Afio de Basica
de la Unidad Educativa “Paul Dirac” Durante el Afio Lectivo 2015-2016. [Tesis de Licenciatura, Universidad Central del
Ecuador]. http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12003/1/T-UCE-0010-1406.pdf
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Parafraseado de conclusiones: Los docentes no estan familiarizados con el uso de materiales o recursos didacticos siguiendo una metodologia,

ademas, no disponen de material didactico innovador, estos resultados pudieron demostrar que los estudiantes tienen dificultades en la generacion

de destrezas matematicas por lo cual limita el desarrollo del pensamiento légico.

Referencia

Chipugsi, S. (2017). Recursos Didacticos Innovadores para el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematica en los nifios y nifias

de Primero de Educacion General Basica. Universidad Central del

http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/12552/1/T-UCE-0010-003-2017.pdf

[Tesis de Licenciatura, Ecuador].
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Parafraseado: El uso de la metodologia de resolucion de problemas conjuntamente con recursos didacticos tecnoldgicos, especificamente las

TIC, se mostrd un incremento significativo en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico

Referencia

Henao, G. y Avendafio, R. (2016). Las TIC como Recursos para el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico en los
Estudiantes del Grado Noveno de la 1L.E la Paz. [Tesis de Maestria, Universidad Pontificia Bolivariana].
https://repository.upb.edu.co/bitstream/handle/20.500.11912/2852/INFORME%20FINAL %20-
%20JUNI10%2029%28Ruben%20Avenda%c3%blo-Gloria%20Henao%29.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Parafraseado de resultados: En la institucion educativa, tanto los estudiantes como representantes legales sugieren que el uso de herramientas

TIC apoyaria el desarrollo de habilidades como en el caso del pensamiento lI6gico matematico, asi mismo, sugiere la implementacion de software

de matematicas en los centros educativos.

Referencia

Sandoval, R. (2017). Beneficios de las TIC en el Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico de los Estudiantes del Tercer
Curso de BGU en el Colegio Fiscal “Gonzalo Zaldumbie” en el Aiio Lectivo 2015-2016. Disefio de un Software Interactivo

que Potencie el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico de los Estudiantes. [Tesis de Licenciatura, Universidad de

Guayaquil]. http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/reduq/27238/1/BFILO-PD-INF2-17-002.pdf
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Parafraseado de conclusiones: Los docentes de la institucion tiene competencias digitales a un grado elevado, los resultados obtenidos

muestran que, en la etapa del desarrollo del pensamiento formal, las herramientas TIC son eficaces en la ensefianza para el desarrollo de

habilidades dado que, posibilita crear estrategias innovadoras que permiten a los educandos aprender autbnomamente.
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Anexo 4. Cuadro comparativo. Medios y recursos didacticos

Titulo Autor Afio  Aporte Anélisis de los resultados
Recursos didacticos para el Villarreal 2021 Los docentes de la
desarrollo  del  pensamiento institucion improvisan
I6gico matematico de los nifios los materiales
que cursan el primer afio de didacticos, ademas, la
educacion general bésica, de la mayor parte del tiempo
institucion particular ~~Angel de se usaron materiales
la Guarda™ de la ciudad de como: texto impreso
Tulcan en el periodo 2019 -2020 proporcionado por el
gobierno
audiovisuales. Debido a
esto, los estudiantes no
pueden desarrollar
pensamiento l6gico
matematico
adecuadamente, dado
que, lo ideal para esta
etapa o edad es utilizar
materiales ludicos con
los cuales los Los resultado§ mqestrqn que
estudiantes ’puedan Iosrecursos_dldactlcoswegan
jugar y estar en contacto un papel importante en el
directo con estos. proceso de ensefianza-
aprendizaje, puesto  que,
LOS RECURSOS Ojeda 2016 Los docentes de la 2poyan a la aplicacion de
< Y estrategias  didacticas. Asi
DIDACTICOS EN EL institucion desconocen mismo. si los docentes no
DESARROLLO DE LA de la importancia del dise ' g
p < iseflan recursos didacticos
LOGICAMATEMATIQA DE uso de recursos pertinentes existiran falencias
LOS NINOS Y NINAS DE didacticos y guian el en el aprendizaje y desarrollo
PRIMER ANO DE BASICA DE proceso de ensefianza de  habilidades . de  los
LA UNIDAD EDUCATIVA con metodologia estudiantes
“PAUL DIRAC” DURANTE tradicionalista, esto
EL ANO LECTIVO 2015-2016 ocasionan falencias en
el proceso de
aprendizaje 'y no es
favorable  para el
desarrollo de
habilidades como el
pensamiento l6gico
matematico.
Recursos Didacticos Chipugsi 2017 Los docentes no estan

Innovadores para el Desarrollo
del Pensamiento Logico
Matematica en los nifios y nifias
de Primero de Educacion
General Basica

familiarizados con el
uso de materiales o
recursos didacticos
siguiendo una
metodologia, ademas,
no disponen de material
didactico innovador,
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estos resultados
pudieron demostrar que
los estudiantes tienen
dificultades en la
generacion de destrezas
matematicas por lo cual
limita el desarrollo del
pensamiento I6gico
matematico.

LAS TIC COMO RECURSOS Henao y 2016

PARA EL DESARROLLO DEL Avendafio

PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS
ESTUDIANTES DEL GRADO
NOVENO DE LA IL.E LA PAZ

El uso de la metodologia
de  resolucion  de

problemas
conjuntamente con
recursos didacticos
tecnoldgicos,
especificamente las
TIC, se mostr6 un

incremento significativo

en el desarrollo del

pensamiento I6gico

matematico.
BENEFICIOS DE LAS TIC EN Sandoval 2017 Tanto los estudiantes
EL DESARROLLO DEL como  representantes
PENSAMIENTO LOGICO legales sugieren que el
MATEMATICO DE LOS uso de herramientas TIC
ESTUDIANTES DEL TERCER apoyaria el desarrollo de
CURSO DE BGU EN EL habilidades como en el
COLEGIO FISCAL caso del pensamiento
“GONZALO ZALDUMBIDE” I6gico matematico, asi
EN EL ANO LECTIVO 2015- mismo,  sugiere la
2016. DISENO DE UN implementacion de
SOFTWARE INTERACTIVO software de
QUE POTENCIE EL matematicas en  los
DESARROLLO DEL centros educativos.
PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO DE LOS
ESTUDIANTES
Herramientas tecnoldgicas y su Pinargote 2021 Los resultados
incidencia en la resolucién de obtenidos muestran que,
problemas matematicos en los en la etapa del
estudiantes de la Unidad desarrollo del

Educativa “Manabi” del Canton
Pichincha

pensamiento formal, las
herramientas TIC son
eficaces en la ensefianza
para el desarrollo de
habilidades dado que,
posibilita crear
estrategias innovadoras
gque permiten a los

Las TIC son  medios
simbolicos que favorecen el
desarrollo de habilidades
cognitivas, apoyando a los
docentes en el proceso de
enseflanza, ayudando a la
comprension de contenidos y
permitiendo hacer la clase
interactiva.
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educandos aprender
autonomamente.
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Anexo 5. Cuadro comparativo. Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico

Titulo Autor Afo Aporte Analisis de los resultados
Solucionando Valderrama 2017 La aplicacion del ABP fortalece
dificultades en el y Castafio y desarrolla el pensamiento
aula: una estrategia critico y reflexivo, de esta
usando el manera el estudiante es
aprendizaje basado responsable de su propio
en problemas aprendizaje y desarrolla De acuerdo a las
pensamiento l6gico y investigaciones realizadas,
matematico. el aprendizaje basado en
problemas es una
Aprendizaje Vaca 2020 El ABP potencia los metodologia activa que se
Basado en aprendizajes significativos y por puede  aplicar ~ como
Problemas: descubrimiento por tal motivo se estrategia didactica para el
estrategia para comprueba, que el desarrollo de aprendizaje de los
desarrollar la metodologia obtiene estudiantes y el desarrollo
pensamiento resultados positivos con la de habilidades.
Logico-Matematico generacion  de  habilidades
cognitivas que estan ligadas al
desarrollo del  pensamiento
I6gico-matematico.
Uso de la Godoy 2020 El uso de la gamificacién como
gamificacion en el estrategia influye
desarrollo del significativamente en el
pensamiento l6gico desarrollo del  pensamiento
matematico en I6gico matematico. En este caso, El empleo de la
estudiantes de la gamificacion fue apoyada por gamificacion como
educacion superior herramientas tecnoldégicas que estrategia didactica, de
en una universidad ayudaron a mejorar la gestion de igual forma ha evidenciado
privada de Lima, datos y modelos matematicos buenos resultados en los
2020 para mejorar el aprendizaje y estudiantes, permitiéndoles
obtencién de habilidades. trabajar de manera
La gamificacion Guerrero 2021 La utilizacion de gamificacion autonoma y  creando
como propuesta conjuntamente con “App forkids espacios adecuados para
pedagogica para — aprende y razona de manera desarrollar el pensamiento
fortalecer el divertida” ayud6 a fortalecer el 16gico matematico.
razonamiento pensamiento ldégico matematico
I6gico matematico de los estudiantes de tal manera
en estudiantes del que, mejora la habilidad de
grado sexto resolucion de ejercicios.
Aprendizaje basado Flores y 2017 Los estudiantes a los que fue EI aprendizaje basado en

en proyectos para el Juarez
desarrollo de

competencias

matematicas en

Bachillerato

aplicado esta estrategia
mostraron que se apropiaron de
aprendizajes de orden superior y
desarrollaron habilidades
relacionadas con el pensamiento
critico y creativo en el proceso.

proyectos es una
metodologia activa que se
aplic6 como estrategia
didactica para potenciar el
trabajo colaborativo y la
autonomia de los
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Freire
Pilataxi

El aprendizaje
basado en
proyectos en el
desarrollo l6gico —
matematico en
nifias y nifos de
primero de EGB en
la Escuela
Particular Salesiana
“Don Bosco”
Kennedy en el
periodo lectivo
2019 — 2020

y 2020

Ademés, los estudiantes
adquirieron  habilidades  de
investigacion,  solucion  de
problemas y organizacion de
informacion.

El aprendizaje basado en
proyectos permite a los
estudiantes sea participes en el
proceso de ensefianza
aprendizaje de manera activa, las
actividades aplicadas por los
docentes en el salon de clase
estan orientadas a desarrollar el
pensamiento 16gico matematico

estudiantes, con el fin de
desarrollar habilidades, las
investigaciones han
arrojado resultados
favorables haciendo uso de
dicha metodologia.
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Anexo 6. Informe de pertinencia

@ UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, !l.'llm Y LA COMUNICACION
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS

~ NACIONAL DELOJA EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA FISICA
Loja, 14 de abril de 2022
Ph.D.
Flor Noemi Celi Carrién
DIRECTORA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA FISICA
Ciudad

De mi consideracion:

Me dirijo a su autoridad para presentar el informe de revisién del proyecto del trabajo
de integracién curricular o de titulacion, presentado por el estudiante Luis David
Gallardo Avendaiio, bajo el tema:

Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
la unidad ecuaciones, deporte y matematica, del décimo grado de educacién

general basica.
Luego de haber analizado la estructura, coherencia y pertinencia de los elementos del
mencionado proyecto y confirmado la incorporacién de correcciones y sugerencias

por parte del estudiante, me permito emitir el informe favorable a fin de que se
continte con el tramite respectivo.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

At ivan?

Li¢. Cristina Isabel Vivanco Urefia, Mg. Sc..
DOCENTE ASESORA DEL PROYECTO
DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconl Espinosa” Casilla letra “S*

Teléfono: 2547 - 496
direcclén.cfm@unl.edu.ec - secretaria.cfm@unl.edu.ec
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Anexo 7. Designacion del tutor del Trabajo de Integracién Curricular

Universidad Carrera de Pedagogla de las
U” Naclonal Clenclas Experimentales:
—— deloje Mateméticas y la Fisica
"
Oficio No. 2022-085-DCPCC.EE.MF-FEAC-UNL

Loja, 09 de abril del 2022

Licenciada

Cristina Isabel Vivanco Ureila Mg. Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
MATEMATICAS Y LA FISICA DE LA FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA

COMUNICACION.

Presente.-

Me es honroso dirigirme a usted con el fin de expresar un atento saludo y desear éxitos en
las labores a usted encomendadas.

Tengo a bien indicar que luego de receptar el informe favorable de pertinencia del proyecto
denominado: Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento légico matemético en
la unidad ecuaciones, deporte y matemdtica, del décimo grado de educacién general bésica.
De autoria del Sr. Luis David Gallardo Avendafio, estudiante del Ciclo VIl de la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Matematicas y la Fisica, me permito informar que se
ha procedido a designarlo como Director del trabajo de integracién curricular, del mencionado
proyecto para que se dé estricto cumplimiento a las directrices del Reglamento de Régimen
Académico de la Universidad Nacional de Loja, a fin de proceder con los trémites de graduacién
correspondientes, a partir de la fecha el aspirante laboraréd en las tareas investigativas para
desarrollar la investigacién bajo su asesoria y responsabilidad, de acuerdo al cronograma

establecido.

Particular que informo para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

or Noemi Celi Carridn
DIRECTORA DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA
DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA Fisica

c.c. archivo de la carrera
Elaboracién Ledo. Alberto Miguel Carrién.

Educamos para Transformar
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Anexo 8. Certificacion de traduccién del resumen.

Universidad
Nacional
de Loja

Loja, 1 de agosto de 2022

Lic. Maxima Angelica Bravo Reyes, Mg.Sc.
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIDAD IDIOMA INGLES

CERTIFICO:

Que el resumen del Trabajo de Integracién Curricular del aspirante LUIS DAVID
GALLARDO AVENDANO, traducido al inglés cumple con las caracteristicas propias
del idioma extranjero.

Resumen:

La presente investigacién tuvo como objetivo general describir la relacion entre las
estrategias didacticas y el desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Se enmarcé
en un enfoque mixto, es decir, cualitativo y cuantitativo, su disefio fue descriptivo y no
experimental, se empleé el método de revisién documental y el estadistico descriptivo.
Para recolectar la informacion se aplicé la técnica del fichaje elaborando una bitacora
de busqueda y fichas de contenido, ademas, se aplicé una ficha de observacién y un
test. El estudio tuvo como muestra a dos docentes de la asignatura de Matematicas y
85 estudiantes del décimo afio de Educaciéon General Basica. El resultado mas
relevante fue que los docentes casi nunca aplican estrategias didacticas en los
salones de clase y el bajo nivel de pensamiento l6gico matematico de los estudiantes.
En conclusién, no existe implementacion de estrategias didacticas adecuadas lo cual,
no permite generar habilidades cognitivas en los educandos.

Palabras clave: Estrategias didacticas, pensamiento 'Iégico matematico,
metodologias activas y planificacion microcurricular.

Abstract: The general objective of this research was to describe the relationship
between didactic strategies and the development of mathematical — logical thinking. It
was part of a mixed approach that is, qualitative and quantitative. Its design was
descriptive and not experimental by using the documentary review and the descriptive
statistic method.To collect the information, the transfer technique was applied by
means of a search log and content sheets. In addition, an observation sheet and a test
were applied. The study sample included two Mathematics teachers and 85 students
of the tenth year of Basic Education. The most relevant result indicates that teachers
almost never applied didactic strategies un the classroom and a low level of
mathematical — logical thinking was evident. In conclusion, there is no implementation
of didactic strategies which does not allow students to generate cognitive skills.

Keywords: Didactic strategies, mathematical — logical thinking, active methodologies,
microcurricular planning.

Lo certifico en honor a la verdad.

iz

Lic’.\@ﬁha*ﬁiﬁ&lica Bravo Reyes, Mg.Sc. -
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIDAD IDIOMA INGLES

Educamos para Transformar
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