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1. Titulo

Los recursos educativos digitales en el aprendizaje de matematicas en los estudiantes del
décimo ano de educacidén general basica de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero

Educamos para Transformar



2. Resumen

La presente investigacion se desarrollé con la finalidad de determinar la importancia del uso
de recursos educativos digitales en el aprendizaje de Matematicas en los estudiantes del
Décimo ano de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel Lauro
Guerrero. Este estudio es de tipo exploratorio-descriptivo basado en un disefio no
experimental con un enfoque de investigacion mixto. La recoleccidn de informacion se realizé
mediante la aplicacidn de encuestas, fichas de observacién y una entrevista, apoyada de una
revision documental que permitié conocer a mayor profundidad las categorias conceptuales.
Los resultados evidenciaron que los recursos educativos digitales no son utilizados para
impartir clases dentro del aula en la unidad educativa, pero existe un alto interés del docente
y estudiantes por aplicar herramientas tecnoldgicas. Con base en lo mencionado se concluyd
que la implementacién de estos recursos es importante ya que incentivan al estudiante a

participar activamente en la construccidn de su propio conocimiento.

Palabras claves: Proceso de ensefianza-aprendizaje, aprendizaje de matematicas, recursos

educativos digitales, herramientas tecnolégicas



2.1. Abstract

The present research was developed with the purpose of determining the importance of the
use of digital educational resources in the learning of Mathematics in the students of the tenth
year of General Basic Education of the “Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel Lauro
Guerrero”. This is an exploratory-descriptive study based on a non-experimental design with
a mixed research approach. The collection of information was carried out through the
application of surveys, observation sheets and an interview, supported by a documentary
review that allowed a deeper understanding of the conceptual categories. The results showed
that digital educational resources are no used to teach in the classroom in the educational
institution, but there is a high interest of teachers and students to apply technological tools.
Based on the above, it was concluded that the implementation of these resources is important
because they encourage students to actively participate in the construction of their own

knowledge.

Keywords: teaching-learning process, learning mathematics, digital educational resources,
technological tools



3. Introduccion

Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC), actualmente se han
convertido en un medio indispensable en el desarrollo de la sociedad, principalmente en el
ambito educativo, ya que han permitido la incorporacidon de nuevas formas de ensefiar y
aprender, aportando de manera significativa a la innovacién educativa.

Por lo tanto, su implementaciéon correctamente planificada ayuda a enriquecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje, de manera que, los docentes pueden contar con un
instrumento muy valioso para efectuar sus actividades académicas, aprovechando las
potencialidades que ofrecen las herramientas existentes en la web; entre las cuales se
destacan los Recursos Educativos Digitales (RED), Lépez (2019) indica que son un conjunto de
medios en formato digital de gran apoyo para facilitar la interaccién en el aula, despertando
el interés del estudiante y generando en él un mejor desenvolvimiento en cada situacion de
aprendizaje de las diferentes asignaturas.

En el caso de las Matematicas, el uso adecuado de RED es una alternativa para
contribuir al logro de un aprendizaje significativo, siendo de gran relevancia para abordar las
tematicas de la asignatura, dado que nos encontramos inmersos en una era donde la
tecnologia es inherente a la hora de generar conocimiento.

En este sentido Labanda y Michay (2020) manifiestan que:

En la reforma educativa del 2010 se incorpord las herramientas TIC como el eje

transversal principal para las 4 areas fundamentales, sin embargo, en asignaturas

como Matemadticas existe resistencia por parte de los docentes en utilizar las
aplicaciones web en sus estrategias metodoldgicas por tratarse de una ciencia exacta
con contenidos abstractos, se mantiene preferentemente el método tradicional de

impartir clases magistrales. (p. 7)

Lo que trae consigo consecuencias negativas, puesto que el método de ensefanza-
aprendizaje sigue siendo tradicional, lo cual, en ciertos casos, conlleva a que los estudiantes
tengan dificultades en su aprendizaje, falta de motivacion, poco interés y comprension de los
temas de estudio, entre otras. Asimismo, tras realizar una indagacién en la Unidad Educativa
Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero” a través de la observacién y la aplicacién de
encuestas, se identific6 que en el desarrollo de la clase no se utilizan herramientas

tecnoldgicas actuales, por lo que la ensefianza de Matematicas se la realiza de forma



magistral, como haciendo uso principalmente de la pizarra y el libro base, por ello surgié el
interés por conocer: ¢Cudl es la importancia del uso de recursos educativos digitales en el
aprendizaje de Matemadticas de los estudiantes del Décimo aio de Educacién General Basica
de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero”?

Para dar respuesta al problema de investigacion planteado se formularon tres
objetivos especificos: indagar sobre los recursos educativos digitales adecuados para el
aprendizaje de Matematicas; identificar los recursos educativos digitales utilizados para el
aprendizaje de Matemadticas en los estudiantes del Décimo ano de Educacidén General Basica
de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero” y elaborar una guia diddctica
de recursos educativos digitales que fortalezcan el aprendizaje de Matematicas. Su
cumplimiento se llevé a cabo mediante una investigacion de tipo exploratorio-descriptivo, con
un disefo no experimental y apoyado de la revision documental, ademas se utilizé la encuesta,
observacion y una entrevista para la recoleccién de informacion.

Segun lo mencionado, con este estudio se busca aportar al desarrollo de las
competencias basicas de los estudiantes en Matematicas para facilitarles la comprensién de
los contenidos de la asignatura y poderlos aplicar de manera correcta en la resolucién de
problemas, ejercicios o cualquier situacion de la vida diaria donde se los utilice, logrando asi
un buen desempeiio académico y a la vez contribuir a una educacién de calidad. Las
principales limitaciones encontradas fueron: informacién recolectada sin manipulacion de
variables de manera directa en el grupo de estudio; referencias de investigaciones solamente
en el idioma espafiol y la mayoria de repositorios institucionales de Latinoamérica,
enfocandose en cierta parte de la poblacion mundial y la dificultad de encontrar bibliografia
confiable concerniente al tema.

Finalmente, el presente trabajo estd estructurado siguiendo el reglamento de Régimen
Académico de la Universidad Nacional de Loja, que incluye los siguientes elementos: titulo, en
el cual se relacionan las dos categorias conceptuales y se delimita el espacio de la
investigacidn; resumen que expone brevemente ideas relevantes y contiene palabras claves
del tema; introduccién, donde se contextualiza de manera precisa el contenido; el marco
tedrico construido con base a la revisidn de literatura en diferentes fuentes de informacién
sobre las cuales se sustenta la investigacidon; metodologia, aqui se especifica procedimientos,
técnicas y métodos utilizados; resultados, donde se describe los datos obtenidos tanto

tedricos como empiricos; discusion, en la cual se contrasta todos los resultados encontrados



para dar cumplimiento a los objetivos propuestos; las conclusiones que sintetizan todo el
proceso investigativo; las recomendaciones o sugerencias; bibliografia, en la cual se detalla las
fuentes documentales y por ultimo se ubican los anexos con materiales complementarios al

contenido.



4. Marco Tedrico

4.1. Proceso de ensefianza-aprendizaje

La Educacién cumple un papel fundamental en el desarrollo de todo ser humano, por
lo que debe ser impulsada en los diferentes grupos sociales en los que se desenvuelve cada
individuo. De este modo, la educacidon formal que es impartida en los establecimientos
educativos involucra principalmente conocer, entender y llevar a cabo un apropiado proceso
de ensefianza-aprendizaje que permita fomentar una efectiva accién pedagégica.

Es necesario tener una idea clara de lo que es la ensefianza y el aprendizaje para
comprender la relacién directa que existe entre ambos términos. Zapata (2015) define al
aprendizaje como un cambio conductual donde las personas desarrollan la capacidad de crear
algo diferente, dicho cambio va a perdurar a lo largo del tiempo y ocurre gracias a la practica,
el razonamiento, la instruccién, la experiencia o la observacion. Mientras tanto, Torres y Girén
(2009) puntualizan que la ensefianza es una actividad que se ejecuta para orientar la
transmisién de un conjunto de saberes, es decir, el aprendizaje.

En este sentido, el proceso de aprendizaje es el resultado de las distintas operaciones
mentales (percepcidn, atencién, memoria, pensamiento, entre otras), mediante las cuales se
adquiere, comprende, interioriza y asimila nueva informacidn hasta construir el conocimiento,
el mismo que puede ser aplicado en situaciones similares al contexto en el cual se aprendio.
Ademas, debe existir la evaluacion del proceso de aprendizaje para verificar si se llevd a cabo
de la manera adecuada (Yanez, 2016).

Aprender se trata de realizar algo diferente a lo que ya conocemos, siendo un proceso
continuo, por lo que Mufioz y Sanchez (2001, como se cité en Rodriguez, 2018) plantean
cuatro etapas que se deben efectuar de manera integrada para adquirir el aprendizaje.

1. Experiencia: comienza con las percepciones que tiene un individuo con un objeto de
estudio dado con el hecho de haber presenciado algo nuevo.

2. Revisién de la experiencia: es la reflexidon y analisis minucioso sobre la experiencia
vivida.

3. Concluyendo desde la experiencia: con la sintesis realizada y criterios propios se

establece conclusiones.



4. Planeacion: segun las conclusiones establecidas, es posible poner en practica y
empezar con una experiencia nueva, de modo que se vuelve a repetir el ciclo de
aprendizaje.

En definitiva, el aprendizaje se da en la interaccién entre el sujeto que aprende y los
conocimientos con la mediacién del docente, quien es el encargado de motivar y orientar a
través de la planificacién, organizacidn y ejecucién de lo que va a ensefar. Por consiguiente,
va a la par con la ensefianza.

En el dmbito educativo, el estudiante no sélo adquiere conocimientos, también va
desarrollando destrezas, competencias, actitudes, habilidades y valores durante su proceso
formativo, por tal razdn, si se quiere obtener buenos resultados en el aprendizaje, el docente,
independientemente de la materia que ensefie, debe emplear los medios, recursos vy
estrategias mas eficaces para que esto se logre, atendiendo a las necesidades de cada
estudiante, tomando en cuenta lo prescrito en el curriculo nacional que rige al sistema
educativo ecuatoriano y en conformidad a los desafios que demanda la sociedad actual.

Por lo tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje ocurre en diferentes contextos:
escolar, familiar y social. En las instituciones educativas, se concibe como un espacio de
comunicacion y socializacién, cuyo propdsito primordial es contribuir en la formacién integral
del estudiante, quien es el principal protagonista, mientras que el docente es el encargado de
comunicar, organizar y facilitar los contenidos, siendo el punto de partida para obtener nuevos
conocimientos, valores y conductas (Abreu et al., 2018).

Para que el proceso de ensefanza-aprendizaje sea efectivo, Osorio et al. (2021)
establecen los siguientes elementos que se debe tomar en consideracién para efectuarlo:
contenidos o competencias que responden a la pregunta ¢ Qué ensefiar?, metodologia en base
al ¢Cémo enseiiar? y ¢ COmo aprender?, objetivos que constituyen el ¢Para qué?, los medios
gue son recursos empleados para aplicar estrategias educativas en la clase, corresponden al
¢Con qué ensefiar? y ¢Con qué aprender?, la planificacion acorde a la finalidad de cada fase
de la secuencia didactica (inicio, desarrollo, cierre), la evaluacion, los docentes, estudiantes,
actores educativos y finalmente el contexto. Todos estos componentes mantienen una
estrecha relacidn entre si tanto dentro como fuera del aula de clases y funcionan de manera
dindmica para orientar la ejecucion adecuada del quehacer pedagégico.

Las principales explicaciones del proceso de aprendizaje, se agrupan en dos tipos de

teorias, las conductistas que se centran en el estudio de las conductas observables y las



cognitivas que se fundamentan en los procesos mentales. Autores importantes como Piaget,
Zoltan Dienes, Ausubel, Bruner o Gagné han influido con su teoria y se preocuparon
principalmente por el aprendizaje de las Matematicas, quienes coinciden que lo que importa
no es el resultado final del cambio de una conducta sino los mecanismos cognitivos que utiliza
un individuo para llegar a obtenerlo y el analisis de los posibles errores en la ejecucién del
aprendizaje (Ruiz, 2011).

Esta idea es compartida por Flores (2003) quien considera que actualmente el
aprendizaje matemadtico es de tipo estructuralista, basado en desarrollo cognitivo del
estudiante, mismo que presenta las siguientes cualidades:

e Se realiza a través de experiencias concretas, es decir, que el aprendizaje
principalmente de conceptos debe ir de lo concreto a lo abstracto, a partir de
actividades simples que los estudiantes puedan manipular para descubrir principios y
soluciones matematicas.

e Tiene que surgir de situaciones significativas para los estudiantes.

e Se apoya en el aprendizaje por descubrimiento.

e No existe un unico estilo de aprendizaje de Matematicas que identifique a todos los
estudiantes.

Estas caracteristicas deben ser consideradas al momento de ensefiar, destacando la
importancia de estudiar Matematicas, ya que son una ciencia que interviene ya sea de forma
directa o indirecta, en casi todas las actividades que realizan los seres humanos, por lo que su
aprendizaje debe estar contextualizado en situaciones problemas de la vida diaria, enfocado
al desarrollo del pensamiento légico y critico de los estudiantes para construir activamente el
conocimiento a través de experiencias propias y saberes previos.

De modo que, en el curriculo nacional ecuatoriano se establece como base de la
ensefianza-aprendizaje de Matematicas un modelo pragmatico-constructivista, el cual
considera que el estudiante debe desarrollar la capacidad de comunicar e interpretar
informacidn, conocer y saber aplicar los diferentes conceptos y herramientas, interpretando
a través de lenguaje matematico problemas de diferente nivel de complejidad y sustentar la
validez de los resultados con argumentos basados en el razonamiento. Por lo tanto, dentro
del aula de clases es esencial el didlogo y discusidén de ideas que conllevan a la reflexién y

revision de conocimientos matematicos (Ministerio de Educacion [MINEDUC], 2019).



Dicho esto, el conocimiento matemdtico debe ser completo, lo que implica la
asociacion de la aplicacion de reglas o procedimientos y también la busqueda de nuevos
significados de un problema, cuestionando, reflexionando y sacando conclusiones del mismo
para poder encontrar una solucién acertada. Arcavi (2018) distingue dos tipos basicos de
conocimientos matematicos:

El conocimiento conceptual que estd cercano a la reflexidn y se caracteriza por ser un

conocimiento tedrico, producido por la actividad cognoscitiva, muy rico en relaciones

entre sus componentes y con otros conocimientos; tiene un caracter declarativo y se
asocia con el saber qué y el saber por qué. Por otra parte, el conocimiento
procedimental que se refiere a la accion y se relaciona con las técnicas y las estrategias
para representar conceptos y para transformar dichas representaciones; con las
habilidades y destrezas para elaborar, comparar y ejercitar algoritmos y permite el uso
eficaz, flexible y en contexto de los conceptos, proposiciones, teorias y modelos

matematicos; por tanto, estd asociado con el saber como. (p. 38)

Aunque los conocimientos matematicos son esenciales para la formacién del
estudiante, debe complementarse con el desarrollo de las competencias matemadticas en
todos los niveles educativos. Moreno (2010) define a una competencia como la capacidad de
responder a situaciones complejas de forma reflexiva, incluyendo un conjunto de
conocimientos, actitudes, destrezas, habilidades y valores. Es decir, abarcan el saber, saber
hacer y el querer hacer centrandose en cémo los estudiantes pueden utilizar lo que han
aprendido.

Especificamente en Matematicas, las competencias se entienden como las habilidades
practicas en las que se utiliza o relaciona los simbolos, nimeros, formas de expresién y el
razonamiento para interpretar distintos tipos de informacién, ampliar el conocimiento vy
resolver problemas relacionados con la vida cotidiana o el mundo laboral. Niss (2003, como
se citd en Ifiiguez, 2015) plantea 8 competencias principales que se describen a continuacion:

1. Pensar matematicamente. Se refiere al poder aplicar en nuestra vida cotidiana el
pensamiento légico para deducir ciertas circunstancias en las se estd utilizando las

Matematicas y el cdmo se lo estd haciendo.

2. Planteamiento vy resolucién de problemas. Implica identificar palabras claves en los
enunciados de un problema para saber que estrategias o proceso a seguir para

resolverlos.
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3. Saber construir modelos matematicamente. Representar un problema de la vida real
en algo simbdlico o gréfico y viceversa.

4. Razonar matemadticamente. Emitir argumentos fundamentados y que puedan ser
comprobados con base en la realidad.

5. Representacion de entidades matematicas. Incluye la habilidad de codificar,
decodificar y utilizar los diferentes objetos matematicos, como la comprensién de
tablas o gréficas.

6. Utilizar operaciones simbdlicas. Poder manipular expresiones y proposiciones que
contengan simbolos o férmulas y traducir el lenguaje coloquial al lenguaje formal para
realizar cualquier tipo de célculo.

7. Comunicarse matematicamente. Involucra la capacidad de expresar y comprender
contenidos de forma oral, visual o escrita.

8. Uso de recursos y herramientas. Implica el ser capaz de utilizar diferentes materiales,
incluidas las aplicaciones tecnoldgicas enfocadas en facilitar la actividad matematica.
Un buen nivel de desempefio en estas competencias se muestra cuando el estudiante

ha desarrollado capacidades de plantear, resolver e interpretar problemas provenientes de
situaciones cotidianas empleando elementos propios de las Matematicas: algoritmos,
axiomas, signos, simbolos, procedimientos, entre otros.

Por consiguiente, para que esto se logre el aprendizaje de la asignatura tiene que ser
duradero, aunque en ocasiones es necesario memorizar ciertos conceptos, la memorizacién
no debe realizarse de cualquier forma, sino comprendiendo el significado de los contenidos
que se desea aprender. A partir de ello, el estudiante puede inferir sus conocimientos a
situaciones reales diferentes a las vividas en clases, generando cambios importantes en la
sociedad, por ejemplo, a problemas de otras asignaturas que necesiten de las Matematicas
para su resolucién (Maseda, 2011).

Para que el aprendizaje sea duradero se deben tomar en consideracion ciertas
disposiciones tanto del estudiante como del docente que incluyan la motivacion,
conocimientos previos, procedimientos de comprension o experiencia, es decir el saber
aprender y las estrategias por lo que es necesario una ensefianza activa capaz de despertar el
interés de los alumnos y plantear situaciones que contribuyan a dar significado al aprendizaje

(Araujo, 2009).
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A pesar de que todos estos factores son importantes, es necesario recalcar que, sin la
motivacion, ninguna accién que se realice serd satisfactoria, cuando se habla de aprendizaje
de Matemadticas, la motivacidon permite que los estudiantes se mantengan despiertos e
interesados y quieran aprender por iniciativa propia mucho mas de lo que reciben del docente,
quien principalmente tiene que sentirse entusiasmado con su asignatura y saber transmitir
ese entusiasmo a los demds. Asi mismo, no solamente debe preocuparse por que los
educandos tengan una buena calificacidn en todas las actividades que realiza, sino de que los
conocimientos que aprenden sean relevantes.

Motivar al alumno a aprender Matematicas es una tarea dificil, por ello, es necesario
que los estudiantes conozcan el objetivo final de las actividades que van a realizar, estar
conscientes de que seran capaces de realizarla y tener confianza en sus propios
conocimientos. Al mejorar la motivacidn, el estudiante se centrard en lo que desea saber por
lo que consecuentemente mejorara su rendimiento académico.

Una de las formas para hacerlo como lo destaca Lopez (2019), es el uso de recursos
digitales en el aula, de los cuales menciona lo siguiente:

Se caracterizan por despertar el interés y motivacion en los estudiantes, lo cual es clave

en el proceso educativo; por otro lado, aumentan la comunicacion entre docentes y

estudiantes a través de la interaccion y roles de usuario, ademas permiten el facil

acceso a la informacién, con una mejor comprensién y estimulacién a la hora de

estudiar y aprender. (p. 116)

La sociedad tiene una imagen negativa con respecto a las Matematicas por lo que los
nifos y jévenes tienden a adoptar la idea de que se trata de una materia complicada, que no
sirve para nada y no se creen capaces de asimilarla. Estos prejuicios influyen negativamente
en su disposicién hacia la asignatura por lo que gran parte de los alumnos se encuentran con
dificultades de aprendizaje en la misma.

Las Dificultades de Aprendizaje de Matematicas (DAM) son complicaciones
significativas que interfieren negativamente en el desarrollo de las habilidades matematicas,
principalmente en cdlculo (discalculia), la resolucion de ejercicios o del razonamiento
cognitivo en general. Estas pueden ser dificultades para codificar problemas representados
con simbolos matematicos, para la comprensién lectora de conceptos, de atencién o memoria
como aprenderse las tablas de multiplicar o diferenciar signos de las operaciones, entre otras

(Fernandez, 2013).
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Carrillo (2009), sefiala que estas dificultades pueden proceder de diversos factores
tales como: metodologia de trabajo, forma de evaluacion del alumnado, los recursos
empleados dentro del aula, ausencia de conocimientos previos, complejidad de los
conocimientos matematicos, el uso de un lenguaje propio de las Matematicas, predisposicién
del estudiante, entre otros.

Para tratar adecuadamente estas dificultades, principalmente es necesario conocer
sus causas y caracteristicas, por lo que representa un rol fundamental la capacidad del
docente para afrontarlas, Romero y Lavigne (2005) sugieren desarrollar un aprendizaje activo
del estudiante mediante actividades que se presenten en situaciones interesantes atendiendo
a aspectos cognitivos o actitudinales del sujeto y crear grupos cooperativos donde se genere
una comunicacién directa entre los estudiantes para que puedan compartir ideas sobre
errores o aciertos de las tareas asignadas.

De la misma forma Fiuza y Fernandez (2014), plantean algunas pautas para evitar y
tratar DAM dentro del aula, de las cuales se destaca las siguientes:

e Evitar basar el aprendizaje de Matematicas solo en la importancia de los contenidos
tedricos.

e Hacer que se desarrollen todos los sentidos en la realizacion de una tarea, partiendo
de la manipulacion de objetos del entorno antes de la utilizacion de simbolos
matematicos.

e Indicar el para qué de las actividades que se realizan, resaltando la importancia de la
asignatura en nuestra vida cotidiana.

e Proponer un aprendizaje desde diferentes experiencias, haciendo uso de materiales o
recursos variados.

e Estimular a que reflexionen sobre los ejercicios y problemas a partir de los
conocimientos previos.

e Ademas, es util, que los docentes estén conscientes de las caracteristicas individuales
gue poseen los alumnos, ya que no todas las personas piensan, aprenden o se
comportan de igual forma, por ello la manera como disefa, planifica y ejecuta un
determinado proceso o actividad dentro del salon de clase va a influir directamente en
el estilo de aprendizaje que posee cada estudiante.

Una de los conceptos de estilos de aprendizaje mas divulgados internacionalmente en

la actualidad es el de Keefe (1988, como se citd en Cabrera y Farifias, 2005) quien indica que
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son “aquellos rasgos cognitivos, afectivos y fisioldgicos, que sirven como indicadores
relativamente estables de como los discentes perciben, interaccionan y responden a sus
ambientes de aprendizaje” (p. 3). Por otra parte, para Schmeck (1982, como se cité en Cabrera
y Farifias, 2005) “es simplemente el estilo cognitivo que un individuo manifiesta cuando se
enfrenta a una tarea de aprendizaje, y refleja las estrategias preferidas, habituales y naturales
del estudiante para aprender” (p. 4).

Es decir, nos permiten comprender cémo el estudiante percibe o procesa la
informacién hasta convertirla en conocimiento. Honey y Mumford (1986, como se citd en
Gallego y Luna, 2008) clasifican a los estilos de aprendizaje de Matematicas en cuatro tipos:
activo, reflexivo, tedrico y pragmatico los cuales se describen a continuacion:

Estilo Activo. Los alumnos activos buscan experiencias nuevas, son de mente abierta,
les gusta trabajar rodeado de gente, pero siendo el centro de atencidén en las actividades
realizadas, aprende mejor cuando les presentan desafios o tareas que no requieran de mucho
tiempo.

Estilo Tedrico. Las personas con predominancia en este estilo de aprendizaje tienden
a ser perfeccionistas, buscan la racionalidad y objetividad ya que se sienten incémodos con
los juicios subjetivos, integrando observaciones que realizan en situaciones complejas vy
fundamentadas Iégicamente. Los alumnos aprenden mejor cuando tienen la oportunidad de
analizar o sintetizar algo a partir de teorias, ideas o conceptos. En Matematicas esto se
refuerza con actividades donde se requiera deducir teoremas o reglas, es decir, pasar de algo
concreto al concepto tedrico.

Estilo reflexivo. Las personas con este estilo son demasiado prudentes, anteponen la
reflexion y andlisis desde diferentes perspectivas ya que prefieren tener algin respaldo antes
de llegar a establecer conclusiones. En trabajos grupales observan y escuchan a los demas
procurando pasar desapercibidos y no intervienen hasta que no se hayan aduefiado de la
situacion. Se lo puede fortalecer con actividades que permitan pensar al estudiante sobre lo
gue estan haciendo, como aplicando cuestionarios de evaluacion, observacién de situaciones
reales, entre otras.

Estilo Pragmatico. Su punto fuerte es la experimentacion, estudiar diferentes ideas y
comprobar si funcionan mediante la practica, no les llama la atencién los conceptos
abstractos. Son personas apegadas a la realidad, les gusta tomar decisiones inmediatas y

resolver problemas buscando siempre una mejor forma de realizar las cosas.
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Con base a lo mencionado, Santaolalla (2009), ha aportado que:

Tradicionalmente, la ensefianza ha seguido un Estilo Formal y Estructurado con unos

comportamientos que han favorecido el desarrollo de los Estilos de Aprendizaje

Tedrico y Reflexivo en los alumnos. El papel predominante de los materiales escritos:

pizarra, apuntesy libros de texto unido a las exposiciones magistrales de los profesores

ha potenciado que los alumnos con preferencia en los Estilos Tedrico y Reflexivo sean
los que tienen los rendimientos mds elevados en Matemadticas. Sin embargo, las
formas actuales de considerar el aprendizaje en Matematicas abogan por el empleo
de métodos de ensefianza que favorezcan y promuevan los Estilos Activo y Pragmatico.

(p. 66)

Por consiguiente, es preciso mencionar que para potenciar el estilo de aprendizaje
activo es necesario que el docente muestre a los estudiantes que esta asignatura no es algo
que estd completamente acabado, que hay distintos caminos para llegar a una misma
respuesta de los problemas o ejercicios, discutiendo los procedimientos utilizados para
evaluarlos conjuntamente, también se requiriere activar la curiosidad, cambiar de tareas
dentro del aula constantemente haciendo uso de variados recursos de tal forma que el
estudiante mantenga una participacién activa y exponga sus ideas de manera abierta sobre
los temas estudiados.

En el estilo de aprendizaje pragmatico los estudiantes aprenden mads cuando
relacionan la teoria y la practica con aspectos de la vida cotidiana, se debe plantear problemas
en los que se desarrolle diferentes destrezas matematicas. Aunque el aprendizaje de esta
asignatura puede ser mas fructifero a partir estos dos estilos, Ramos et al. (2019) expresa que
“el objetivo final como docentes es conseguir que nuestros alumnos, a través de la utilizacion
y mejora de su propio estilo de aprendizaje, junto al refuerzo de aspectos positivos del resto

de los estilos, mejore su forma de aprender” (p. 41).

4.2. Recursos didacticos en el proceso de enseiianza-aprendizaje de Matematicas

Para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, los docentes hacen uso de un
conjunto de recursos didacticos que sirven de apoyo para explicar de mejor forma los
contenidos, haciendo mas sencilla la adquisiciéon de conocimientos y el desarrollo de nuevas
actitudes, destrezas y habilidades. Desde esta perspectiva, Ofiate (2015) define a estos
recursos como todo tipo de material desarrollado con fines pedagogicos para el logro de

objetivos de aprendizaje, los cuales pueden ser documentos impresos, videos, libros, pizarra,
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peliculas, software, elementos manipulables, presentaciones o cualquier otro elemento que
pueda dinamizar la actuacion del docente y le permita ejecutar las estrategias metodoldgicas
o actividades planificadas acorde a los temas que se va a impartir en las aulas.

En el aprendizaje de Matematicas, la importancia del uso de recursos radica en
aproximar al estudiante a la realidad de lo que se quiere ensefiar a partir de experiencias
individuales que le permitan desde lo concreto asimilar conceptos para luego poder abstraer.
Igualmente, fomentar el pensamiento reflexivo y légico, brindar motivacién y seguridad al
estudiante al momento de resolver tareas y asi disminuir dificultades que se presentan en su
aprendizaje (Delgado y Morales, 2019).

Gracias al avance de la tecnologia, y la facilidad de acceso a Internet, hoy en dia se
puede encontrar una fuente inmensa de informacién, herramientas, recursos y contenidos
claves para innovar en educacidn, por lo que el docente debe estar en constante actualizacién,
generando en los estudiantes un mayor interés por aprender. En relaciéon con lo mencionado
Onate (2015) indica lo siguiente:

La tecnologia es un eje primordial en el aprendizaje de matematica porque ayuda en

la ensefanza, ya que resulta un instrumento util, tanto para el que ensefia como para

el que aprende. La misma que ayuda a mejorar los procesos de abstraccién,

transformacién y demostracién de los conceptos matematicos. (p. 64)

El uso de las TIC en el aprendizaje de Matematicas no puede sustituir la labor docente,
sino es una estrategia adicional para lograr innovar en la educacidn mediante la
experimentaciéon de conceptos y que el estudiante cumpla un rol protagdénico en la
construccidn del conocimiento, para ello, se debe dejar a un lado la idea de que la formacién
apoyada de recursos tecnolégicos es menos significativa que la formacidn tradicional o
presencial y resaltar la importancia que tiene mantener una comunicacion de manera
continua y contacto activo entre docente y estudiante (Grisales, 2018).

En este contexto, Maseda (2011) afiade que esto permite que los estudiantes se
percaten que las Matematicas son mas divertidas de lo que pensaban, y al realizar actividades
dindmicas y entretenidas hace que el alumnado se interese por la asignatura dejando de lado
los prejuicios negativos sobre la misma.

Por lo tanto, en el dmbito educativo, ha existido un creciente interés por utilizar
recursos educativos digitales que apoyen o complementen a los textos guias u otro tipo de

medios elaborados por los docentes en soportes tradicionales.
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Un Recurso Educativo Digital (RED) es cualquier tipo de informacion que se encuentra
organizada en un formato digital, es decir, estd ordenada para ser utilizada de manera
directa en una computadora por el docente, el estudiante o algin miembro de la
comunidad educativa, apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y su disefio
responde a caracteristicas didacticas apropiadas para el proceso ensefanza-
aprendizaje. (Diaz, 2018, p.17, como se cité en Suarez, 2019)

Estos recursos son creados con un fin educativo y necesitan de la tecnologia para su

utilizacidn, principalmente estan hechos para emitir informacién sobre un tema, reforzar y

guiar el aprendizaje, ayudar en la adquisicion de un conocimiento, aportar en la solucién de

situaciones académicas complicadas, proporcionar entornos para desarrollar la creatividad,

favorecer el desarrollo de una determinada competencia o actividades educativas y evaluar

conocimientos (Sudrez, 2019).

Ademas de esto, los RED permiten interactuar con las nuevas tecnologias educativas,
esto con la intencién de llamar la atencidn de los educandos para transformar el
ambiente de aula, pasando de uno tradicional a uno creativo, puesto que los
estudiantes al observar, jugar e interactuar con elementos novedosos, aplicaciones,
material digital, videos, software educativos y demas recursos que estimulen sus
sentidos, sienten motivacidn y satisfacciéon por aprender. A su vez causan un cambio
en el rol docente, facilitando su papel mediador entre el conocimiento y el estudiante.
(Martinez et al., 2022, p.52)

Estos materiales presentan diferentes caracteristicas que resultan importantes

conocer para contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje de acuerdo al nivel de estudio,

area curricular o intensién educativa. Por lo que, Rehak y Mason (2003, como se citd en

Hernandez, 2021) destacan las siguientes:

Reusables, ya que se puede acceder a ellos las veces que se crea conveniente, y en
cualquier lugar.

Tecnoldgicos, porque para su creacion es necesario tener conocimientos tecnoldgicos
para asi poder generar nuevos aprendizajes.

Accesibles, debido a que una ilimitada cantidad de personas puede usarlos, esto ha
sido potenciado a nivel mundial principalmente por la Organizacion de las Naciones

Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) para que estén a libre
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disposicion y promover la cooperacion donde los docentes puedan compartir

materiales propios, dando origen a los Recursos Educativos Abiertos (REA).

La integracion de los recursos educativos digitales favorece a las metodologias
docentes actuales, principalmente a aquellas que presentan un enfoque constructivista, pero
para que esto sea efectivo en el logro del aprendizaje exige un conocimiento profundo sobre
el tema que se va a abordar, tener claro un objetivo segln los contenidos que se desea
aprender, escoger los procedimientos que facilitaran la aproximacion al objeto de estudio y
que el curriculo escolar promueva el uso de software y hardware que generen la innovacién a
partir de herramientas TIC, dejando a un lado a aquellos proyectos educativos que tienen
como eje central el autoritarismo en los que los conocimientos se adquieran solamente
mediante ejercicios de memoria y repeticion.

Como lo evidencié Tomald (2021) en su investigacion, que el proceso de ensenanza
aprendizaje de Matemadticas mejord con el uso de RED, y la facilidad para adquirir las
destrezas, dando seguimiento al desempefio mediante instrumentos aplicados, ademas que
existen docentes que manejan las tecnologias y otros no, por lo que se limita la utilizacién,
aunque en la educacidn virtual se incrementé el uso de estos recursos.

Asi pues, dentro de las aulas, es esencial que los docentes adapten su forma de
ensefianza a la realidad y al contexto en la que se desenvuelve el estudiante con la finalidad
de generar un ambiente de aprendizaje idoneo. En otras palabras, ir innovando en las
estrategias didacticas utilizadas en clase con relacién a los avances tecnolégicos vy cientificos
de la sociedad. Por lo que, desde la practica docente es sustancial complementar el desarrollo
de las clases y la explicacion de una tematica compleja haciendo uso de recursos digitales, sin
importar el drea o asignatura, esto ayudaria a romper con la monotonia ya que, aunque a
veces lo tradicional es necesario no siempre es lo mas adecuado para ciertos contenidos
(Lopez, 2019).

En las instituciones educativas se establece la necesidad de que se propicien las
condiciones ideales para acceder de manera eficiente y oportuna a estos recursos. En primer
lugar, equipamiento con infraestructura, equipos, conectividad a Internet, asi mismo un ajuste
a las planificaciones curriculares donde se evidencie un apoyo a la practica docente con el uso
de tecnologias y finalmente programas de capacitacién o formacién en competencias TIC para

los actores educativos para puedan sacar provecho de estos recursos (Grisales, 2018).
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Esto se constatd en los resultados obtenidos en la investigacidon empirica realizada por
Reyes (2021), los cuales resaltan las necesidades que existen para usar recursos educativos
digitales como la falta de inversidn en equipos tecnoldgicos y la deficiencia en capacitaciones
especificas en el area de Matematicas orientados al uso de los recursos digitales en mejora
del proceso de ensefianza-aprendizaje, no obstante, existe la predisposicion de los
involucrados en realizar cambios para lograrlo.

En consecuencia, es preciso buscar alternativas para suplir las carencias existentes, por
lo que Garrido et al. (2008) plantea las siguientes estrategias para implementar RED y de esta
forma reducir la brecha digital existente en el sistema educativo:

1. Detectar a nivel nacional a aquellas areas en la que mas se necesite la utilizacién de
RED tomando en cuenta los planes y programas de estudio planteados por el
Ministerio de Educacion, para que de esta forma se pueda financiar y gestionar las
herramientas necesarias para el uso de estos recursos en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

2. Establecer alianzas con organismos internacionales como la UNESCO, la cual estd
interesada en la creacion e intercambio de dichos recursos y asi poder beneficiar al
sistema educativo.

3. Realizar espacios de informacidn dentro de los centros educativos sobre los RED para
fomentar su uso e incrementar el conocimiento acerca de los mismos.

4. Que exista un coordinador tecnolégico o el docente encargado de la asignatura
informatica, de modo que sea el protagonista para el proceso de difusidon y provisiéon
de estos recursos o capacitaciones externas a los docentes y asi apoyar al desarrollo
de los contenidos educativos.

Las Matematicas son una herramienta mental muy completa y compleja, sin ella no
seria posible calcular, medir, ni deducir l6gicamente cosas que tienen incidencia directa en el
mundo real, por lo que saber comprenderlas es fundamental en la vida del ser humano. No
obstante, aprenderlas quiza resulta complicado para los estudiantes, por lo se debe escoger
el recurso dptimo durante su proceso de aprendizaje.

Tanto los medios didacticos tradicionales como los recursos digitales ofrecen distintas

formas de trabajar los contenidos y actividades. Un disefio integrado y

complementario de estos recursos en el proceso instructivo contribuye a alcanzar los

resultados de aprendizaje esperados. (Hernandez, 2021, p. 14)
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Los recursos educativos digitales a diferencia de los tangibles, como los libros, pizarras

o documentos impresos, estan enriquecidos por la combinacidon de videos, imagenes y

sonidos, este material multimedia presenta la informacidon de forma variada y facil de

comprender por lo que son de gran utilidad en distintas areas del conocimiento.

Resulta de importancia detallar cuales son las ventajas que ofrecen estos recursos para

el aprendizaje de Matematicas, para ello Zapata (2012) destaca las siguientes:

Motivan al estudiante ofreciéndoles nuevas formas de presentacién de trabajos con
formatos animados y contenido audiovisual, que le genera una mayor atraccién por la
asignatura que esta estudiando.

Involucran al estudiante en el proceso de aprendizaje gracias a la interactividad que
presentan estos recursos, como es el caso de laboratorios virtuales, donde se puede
tener una participacién mas activa en la compresiéon de contenidos e intercambiar
experiencias con las demds personas.

Facilitan el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, al tener disponible un dispositivo
con el cual acceder a este tipo de recursos se los puede revisar las veces que sea
necesario.

Favorecen el trabajo cooperativo entre profesores y alumnos.

Permiten el aprendizaje a partir de errores, ya que en la mayoria existe la
retroalimentacion inmediata a las respuestas o acciones que realiza el usuario.
Permiten una mayor compresién de los temas que se va a estudiar o aprender.
Ofrecen una mayor comunicacion entre docentes y estudiantes, de esta forma es mas
facil aclarar dudas en el momento que surgen o intercambiar ideas sobre algin tema
de estudio.

Sin embargo, aplicar estos recursos digitales en el aula puede generar ciertas

dificultades o desventajas. Por ejemplo:

Se necesita un dispositivo electrdnico y conectividad a Internet.

Usar demasiado tiempo en su busqueda por la innumerable informaciéon que se
encuentra o por la falta de capacitacion sobre su uso.

El uso constante de recursos digitales puede ocasionar que se pierda las relaciones
personales dentro del aula de clase, causando una mayor dependencia del uso de

dispositivos electrénicos.
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e C(Calidad de informacién: No todo recurso que se encuentre puede ser de utilidad o
fiable, por lo que los alumnos deben conocer criterios minimos de selecciéon de
informacién.

Ademas, es oportuno conocer los criterios de calidad de los RED, ya que la facilidad de
poder publicar informacién en Internet por parte de cualquier usuario alrededor del mundo,
conlleva a que no todo recurso digital sea seguro, veraz o efectivo. Por otra parte, muchos de
los estudiantes no toman en cuenta la credibilidad de los contenidos, si no que prefieren hacer
uso de la primera pdagina que encuentran en el buscador, frente a esto, existen algunos
criterios para seleccionar, crear o valorar recursos de calidad referente a lo didactico y
tecnoldgico, Fernandez et al. (2012) destacan los siguientes:

e Descripcion didactica. El recurso define los objetivos didacticos y las competencias a
desarrollar estdn claramente especificadas, ademds presenta instrucciones sobre los
posibles usos para profesores y el estudiante.

e C(Calidad de los contenidos. El formato de los recursos es el adecuado acorde al
propdsito que se desea alcanzar y al nivel de los destinatarios.

e Diseio. Presenta un formato intuitivo y funcional, medios audiovisuales de calidad que
facilitan el aprendizaje, afiaden dinamismo, tipografia textual adecuada y combinacién
de colores, formas e imagenes.

e Estabilidad técnica. Todas las herramientas que tiene los recursos deben ejecutarse
sin fallos y funcionar correctamente.

o Interactividad. Aseguran la interaccién entre el recurso y el alumno, contiene
actividades diversas y es posible registrar su progreso.

Es necesario recalcar, que si a las herramientas que ofrece la tecnologia les damos un
buen uso dentro del ambito educativo se presentara un tema de estudio de manera mas
dindmica y amena para los estudiantes que les permita reflexionar, abstraer y desarrollar un
trabajo intelectual, esto ayudara a captar su atencion e interés por el aprendizaje y se puede
conseguir buenos resultados en su desempeiio académico, generdndoles el deseo
permanente de aprender, para asi evitar clases mondtonas que conducen al cansancio y
aburrimiento, aportando una forma interesante de adquirir conocimientos matematicos
(Herrera et al., 2012).

Como lo menciona Barradas (2021), el uso de recursos digitales tiene un gran valor en

la ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. Debido a que, herramientas como GeoGebra,
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Mathematica, entre otras, son un soporte en la elaboraciéon de actividades integradoras
enfocadas en simplificar el proceso de adquisicion de aprendizajes. Sin embargo, ninguna de
estas garantiza un resultado adecuado por si solas, por lo tanto, es fundamental la
intervencién y seguimiento del docente. Ademas, les brinda a los estudiantes una infinidad de
opciones para una compresion de calidad de los temas estudiados.

En la web se pueden encontrar una variedad de recursos educativos digitales con
caracteristicas y usos diferentes, por ello Townsend (2000, como se cité en Quirds, 2009)
considera necesario clasificarlos en tres grupos de acuerdo al propdsito para el que han sido
creados:

Transmisivos. Son aquellos que buscan la entrega efectiva de mensajes de los
emisores a los destinatarios, plantean informacién con tematicas, explicaciones y conceptos,
aunque no permiten su modificacidn, los estudiantes pueden opinar sobre sus contenidos,
construir y generar nuevo contenido. Se enfocan en guiar el aprendizaje por lo que su uso es
beneficioso para los docentes. Entre estos se encuentran las bibliotecas digitales, tutoriales y
los sistemas para reconocimientos de patrones (imagenes, sonidos, textos y voz), documentos
de presentaciones.

Activos. Recursos que permiten actuar sobre el objeto de estudio, es decir, es posible
manipular las herramientas que nos brindan y a partir de dicha experiencia poder construir
conocimientos propios. Se centran en una relacién directa entre el recurso y el estudiante,
mas no entre el docente y estudiante, lo que favorece al aprendizaje auténomo mediante la
posibilidad de anadir o editar contenidos y la reflexién de la actividad que se esté realizando.
Por ejemplo, juegos individuales de creatividad, roles o competencias, simuladores,
traductores o correctores de idiomas, herramientas de productividad como hojas de calculo,
organizadores de informacién, software, fichas digitales educativas, guias didacticas, entre
otros.

Interactivos. Son aquellos recursos que promueven el aprendizaje mediante una
continua comunicacion de tipo sincrénica o asincrdnica, es decir, permiten la participacion
simultdnea de varios sujetos, esto refuerza las relaciones interpersonales, el trabajo
cooperativo y la comunicacion del estudiante ya sea con sus pares o con el docente. Por
ejemplo, los juegos en la red colaborativos o de competencias, sistemas de mensajeria

electrdnica, pizarras digitales, webquest, conferencias, blog, wikis, foros, entre otros.
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Con respecto a la clasificacion mencionada Barradas (2021), asegura que existe una
tendencia en utilizar foros, blogs y correo electrénico como recursos interactivos, el software
como recurso activo, mientras que videos y audios como recursos transmisivos, siendo los
mas utilizados para generar aprendizajes significativos.

En la investigacion realizada por Morales (2021) se evidencia que en la actualidad se
acoge principalmente al software GeoGebra como apoyo en el aprendizaje de Matematicas,
ademas de juegos y sitios web que ofrecen videos o tutoriales. Asi mismo, Sudrez (2019)
constatd que a los estudiantes les gustaria incorporar herramientas digitales educativas para
obtener los conocimientos con actividades motivacionales que contengan imagenes audios,
videos y juegos, tareas interactivas, mds que con talleres o ejercicios que se desarrollan de
manera mondtona.

En concordancia con los autores mencionados, Casquete (2018), demuestra que los
estudiantes si estan interesados en una clase con enfoque tecnolégico para comprender mejor
los contenidos de la asignatura, pero el docente al no contar con herramientas tecnolégicas
dentro de las aulas desarrolla sus clases muy pocas veces con ayuda del laboratorio, ya que
solamente las materias relacionadas con informatica son trabajadas haciendo uso del mismo,
sin embargo se trata de proveer recursos digitales para reforzar el aprendizaje desde las casas.

Aunque la mayoria de estos recursos, tanto transmisivos, activos y reflexivos pueden
ser utilizados para cualquier tematica de las diferentes asignaturas, su uso siempre va a
depender de los objetivos educativos, estrategias didacticas, contenidos, habilidades que se
desea desarrollar en el estudiante. Ademas, se debe tener en cuenta que, si la elecciéon de
recurso no es la correcta puede ocasionar desmotivacidn y falta de interés por atender a la
clase ya que no estd aportando al proceso de aprendizaje. Como sefiala Hernandez (2021) es
fundamental que el docente utilice, disefie, edite y promueva el uso de RED de manera
diversa, evitando que sean repetitivos y se adapten a los intereses educativos.

Conforme a ello, Lopez (2019) adiciona lo siguiente:

Es importante que, desde nuestra practica docente, hagamos uso de varios recursos

digitales para el desarrollo de las clases y para explicar alguna tematica compleja, de

esta manera las clases serdn mas interesantes y llamativas, teniendo en cuenta que,
ademds, facilitan la construccion de conocimientos y la asimilaciéon de conceptos para

quien las recibe. (p. 116)
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Por ende, para aprovechar todos los beneficios que traen consigo estos recursos, es
necesario una busqueda minuciosa tomado en cuenta los criterios de calidad, y con este fin
existen repositorios educativos donde se almacena informacion digital, que pueden utilizarse
en diferentes disciplinas y dreas del conocimiento con el propdsito de facilitar y enriquecer el
proceso de aprendizaje. También existen multitud de repositorios de caracter general,
plataformas o sitios web de gran utilidad para buscar cualquier tipo de RED (Hernandez y
Gonzalez, 2015).

Igualmente, como lo menciona Reyes (2021):

Gran parte de estos recursos seleccionados adecuadamente aportan, enriquecen,

dinamizan los procesos de ensefanza aprendizaje, que pueden, por ejemplo, alojarse

en una pagina web, gestores educativos como Classroom, dentro de este recurso se
pueden incluir videos, presentaciones, documentos pdf con informacion, entre otros,
logrando asi discriminar lo que sera efectivo en el contexto educativo en el que se

llevan a cabo los procesos. (p. 28)

El empleo de las redes sociales posibilita la difusion de RED y son un recurso digital por
si mismas, por ejemplo, Flickr permite publicar material fotografico, en YouTube lo mismo
para videos, mientras que WhatsApp o Messenger pueden ser utilizadas para transmitir
contenidos encontrados en formato digital a través de enlaces compartidos. Igualmente, dada
la rapida expansion de la informacién online, para encontrar un recurso digital apropiado se
debe emplear mas de un criterio de busqueda, para que los resultados sean satisfactorios
(Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura [UNESCO],
2015).

En este contexto, es relevante dar a conocer algunos de los repositorios, portales
educativos o institucionales, plataformas y sitios web mds destacados que ofrecen RED para
Matemadticas, mismos que han considerado criterios de la calidad para incluir y organizar su
contenido. Se presenta inicialmente un repositorio institucional, tres portales y finalmente
seis sitios web, los cuales se describen a continuacion.

Procomun

Creado por el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del
Profesorado (INTEF), facilita el acceso a recursos educativos gratuitos ajustados al curriculo
para diferentes contextos y distintas dareas del conocimiento en las cuales incluye

Matematicas. Este material es descargable y puede ser modificado acorde a las necesidades

24



e interés de los docentes o estudiantes. Adicionalmente presenta una red Docentes para
compartir contenidos y experiencias.

Enlace: https://procomun.intef.es/ode-search?type=LEARNING RESOURCE

Figura 1

Pdgina de inicio de Procomun

@ idioma v |  registrarse

.
aiInm) —
™ procomun -
o2 20 N ;‘.,&‘-
RED DE RECURSOS EDUCATIVOS
T ok oS ¥ K MRS T | GO SRS Q]
BANCO MULTIMEDIA

1a encontrado la pagina solicitada

== ©oo

Acerca de | Condiciones legales | Términos de privacidad | Accesibilidad

Nota. Repositorio educativo para la busqueda de recursos educativos digitales gratuitos.
Portal de Recursos Educativos MINEDUC

Creado por el Ministerio de educacién nacional ecuatoriano con la finalidad de
optimizar el uso de las tecnologias en el proceso de aprendizaje y complementar la formacién
del estudiante. Los recursos que se pueden encontrar en esta pagina son: juegos interactivos,
maodulos, fichas pedagodgicas, audiolibros, libros y cuentos Karaoke. Estan organizados por
niveles de estudio en concordancia con el curriculo de manera gratuita a disposicion de toda

la comunidad educativa. https://recursos2.educacion.gob.ec/inicio/.

Figura 2
Pdgina de inicio de portal del MINEDUC

NV

EY -
- Gobierno | Juntos INICIO INICIAL PREPARATORIA  ELEMENTAL MEDIA  SUPERIOR  BACHILLERATO  APRENDEMOS JUNTOS
“1 A del Encuentro | lo logramos

Nota. Pagina principal del portal de RED del Ministerio de Educacién Nacional.
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Portal Medusa

Portal institucional de la Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes
del Gobierno de Canarias, que oferta servicios web y RED para contribuir en el uso de TIC en
Educacidn. Los recursos se encuentran organizados por nivel educativo, area o por la tipologia
(audios, archivos comprimidos, infografias, juegos, interactivos, presentaciones, software,
webquest, imagenes, pizarra digital, entre otros).

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/

Figura 3

Portal Medusa

Gobierno Consejerfa de Educacién, .
deCanarias  Universidades, Culturay ‘Deportes HH

# Inicio ® Mediateca W Canariwiki a Biocan

Nota. Pagina de inicio del portal educativo.
Portal Ed@d/Cidead

Proyecto el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte de Espafia, en el cual se
encuentra libros interactivos que pueden ser utilizados en linea o descargados en formato pdf,
para la educacidn secundaria en cinco idiomas. El objetivo del sitio es poder aprovechar las
ventajas de las TIC para mejorar el aprendizaje y potenciar la comunicacién entre docente y
estudiante en las siguientes asignaturas: Lengua y Literatura, Inglés, Fisica, Etica y
Matematicas. El disefio de estos recursos, se han realizado bajo cddigos de programacién Java
por lo que es necesario instalar dicho programa en caso de que existe inconveniente en la
visualizacién de los libros, y en la misma pdagina indica cémo realizarlo.

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/#.
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Figura 4
Portal Ed@d
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Digital a Distancia) el Ministerio de
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Espafia presenta un nuevo modelo de
libro interactivo, que permite 3 los
estudiantes aprovechar las ventajas de =
las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién  para  mejorar  su
aprendizaje auténomo y agilizar la
comunicacién con sus tutores, en un
entorno tecnolégico avanzado.

Adobe Flash
Player ya no
esta disponible

Nota. Pagina principal de recursos en el Portal Ed@d.
Proyecto Descartes

Es uno de los sitios mas completos que ofrecen recursos educativos digitales para
aprender de forma intuitiva, tiene como fin promover la renovacidon y cambio metodolégico
en los procesos de ensefanza y aprendizaje especialmente de las Matematicas, aunque poco
a poco ha ido ampliando su ambito de aplicacién a otras areas para educacién primaria,
secundaria y Bachillerato. Principalmente se encuentran disponibles unidades didacticas y

libros digitales. Enlace de acceso https://proyectodescartes.org/descartescms/ .

Figura 5

Interfaz de Proyecto Descartes
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Juegos, estios y Descartes

08 del pr

Nota. Pagina principal del sitio web proyecto Descartes.
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Khan Academy

Es un sitio web para aprender a través de videos principalmente Matematicas, aunque
dispone de recursos para asignaturas como Biologia, Fisica, Astronomia, Finanzas, ente otras.
Viene incluidos ejercicios practicos, articulos y un apartado donde el estudiante puede
aprender a su ritmo tanto dentro como fuera del salén de clase, mientras que al registrarse
como docente se puede asignar tareas y dar seguimiento del avance de los estudiantes. Esta
organizado por niveles educativos y temas para ir aprendiendo desde lo mas bdsico hasta lo
mas complejo. Su objetivo principal es ofrecer una educacion gratuita para personas de
cualquier lugar, por lo que esta traducido a mds de 36 idiomas. Se accede a la misma a través

del siguiente enlace: https://es.khanacademy.org/math

Figura 6
Khan Academy

iTu progreso no estd siendo guardado! Inicia sesién o Registrate para guardar tu progreso futuro.

Cursos v Buscar Q ® Khan Academy Haz una donacién Inicia sesién Registrate

Matematicas elementales
Contar
3

Aritmética
Introduccién a la multiplicacic:

Multipl

Nota. Pagina de inicio de Khan Academy para Matematicas.
Retomates

Es un sitio web gratuito que dispone de juegos interactivos, exdmenes y ejercicios, que
abarcan la gran mayoria de temas matematicos como factorizacion, sistema de ecuaciones,
racionalizacién, operaciones con polinomios, sumas, entre otros, para que los estudiantes
aprendan de manera amena y divertida y ademads facilita a los docentes la elaboracién de
actividades, fichas y exdamenes en formato pdf que pueden ser descargados para aplicar en

cualquier momento de la clase. Ingresar al siguiente enlace http://www.retomates.es/
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Figura 7

Interfaz de Retomates

Retomdles

JueQos de Imalemdlicas, exdimenes Yy eleRciclos

JQué es retomates? Acceder Registrarse Enbrar sin regisbarme
<=D (GIoEl)

Nota. Pagina de inicio de Retomates.
Educaplay

Es una plataforma web que permite tanto la creacion y utilizacién de recursos con un
resultado atractivo y profesional en una gran cantidad de temadticas y niveles, ademas es
esencial para el trabajo cooperativo y poder aprender de manera divertida cuenta con miles
de actividades multimedia interactivas elaboradas con una intencién educativa segun las
necesidades del proceso de ensefianza aprendizaje tales como crucigramas, sopa de letras
adivinanzas, test, entre otros para cualquier asignatura. Su uso es sencillo e intuitivo y
contiene tutoriales de su uso para quienes se les dificulte o ingresan por primera vez. Se

ingresa a la misma a través del siguiente enlace: https://es.educaplay.com/

Figura 8
Educaplay

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Espaii

cducoplay o NI e R e
Froggy Jumps =]

Prueba ahora el\nuevo juego de Educaplay Ordenar

pa\aubf?"S

Ordenar Palabras

Nota. Pagina principal de Educaplay.
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GeoGebra
Es un software de matematicas interactivo e intuitivo que ofrece la posibilidad de
asociar dinamicamente geometria algebra, andlisis y estadistica, donde el estudiante crea,
modifica y aplica los contenidos matematicos estudiados en todos los niveles educativos y
ramas de la Matematicas. Aunque comunmente se lo utiliza como una aplicacién ya sea en
linea con o sin conexidn a Internet, la pdgina oficial de GeoGebra se considera un sitio web
completo donde se puede acceder gratuitamente a una variedad de simulaciones, actividades
multimedia y juegos.
Como lo menciona Duarte y Guevara (2018):
El software GeoGebra permite realizar multiples recursos educativos digitales que
facilitan el proceso de ensefianza de los conceptos relacionados con el célculo
diferencial, puesto que el material que se encuentra disponible en la red satisface la
exploracion, conceptualizacidon y evaluacién de la mayoria de las tematicas que se
encuentran dentro del curriculo de Matematicas. (p. 77)
Figura 9

Plataforma GeoGebra

= GeaGebra Q_  Buscar recursos para el aula I ABRIR SESION
EXPLORAR
A ni
Recursos
B2 Noticias
s de ill fe idade ula es, eje e e e a
B Recurso
2 Perfil
= Personas +
® Classroom Av | ~
. . .
P
e
[0 Descarg. B
ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
Recurso Curricular de Educacion Basica (6 a Educacién Media (13 a Educacién Superior
Espana 13 afios) 18 afios) (16+ afos)
Licencia GeoGebra Team : Comunidad GeoGebra Lati... 3 Comunidad GeoGebra Lati... } Comunidad GeoGebra Lati... :
@

Nota. Pagina principal de recursos en GeoGebra.
Mobbyt

Es una plataforma online, la cual estad enfocada a potenciar la didactica a través de
videojuegos educativos, siendo una alternativa para las instituciones educativas para
fortalecer el aprendizaje. Es de acceso gratuito y simple de utilizar. Presenta una herramienta
de creacién y publicacion de videojuegos en pocos pasos y la publicacidn inmediata y un portal
de juegos educativos preelaborados y categorizados por tematica, nivel académico y otras
categorias como la asignatura, donde se encuentra Matematicas. Enlace de acceso:

https://mobbyt.com/
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Figura 10
Mobbyt

Correo electrnico Contraseiia Lspanoze:

Iﬂghhj,{f PIN de juego i Corre ico Contrasefia Ingresar
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» Jugar Crear 4+

Crea una cuenta REGISTRARSE

Es gratis. Podras crear tus propios videojuegos educativos o
advergames y publicarlos de inmediato.

Nota. Pagina principal de recursos en el Portal Mobbyt.

Estos repositorios y sitios web fueron seleccionados, por su calidad de contendido y
aporte didactico, tomando en cuenta investigaciones previas y criterios de diversos autores,
aungue la mayoria también son utilizados para crear o compartir alglin tipo de recurso, esta
investigacion se enfoca en los recursos educativos digitales ya disefiados para fortalecer el
aprendizaje de Matematicas centrandose en la educacion secundaria, especificamente en el
Décimo aio de Educacion Basica. En los sitios mencionados se encuentran los juegos u otro
tipo de actividades multimedia, tutoriales, libros interactivos, guias didacticas, etc. Los cuales
son Utiles dentro o fuera del aula de clase para docentes y estudiantes, en algunos de los casos
sin conexioén a Internet. Sin embargo, es necesario recalcar que existen otros RED como los
Software o Blogs que se los pueden encontrar directamente desde un motor de busqueda e
incluso crearlos con ayuda de herramientas de disefio disponibles en la web tales como

Genial.ly, educaplay, PowToon, Canva, power point, Kahoot!, quizizz entre otras.
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5. Metodologia

El contexto en la que se desarrolld la investigacion fue la Unidad Educativa Fiscal
Teniente Coronel “Lauro Guerrero”, ubicada en la Av. Salvador Bustamante Celi, Sector
Amable Maria, parroquia El Sagrario, perteneciente a la zona 7 del distrito 11D01 en el cantén
Loja. La institucidon oferta una educacion fiscal en los niveles educativos: Inicial, Educacién
General Basica y Bachillerato, en una modalidad presencial para la jornada matutina.

Se basd en un enfoque mixto para lograr una mayor comprension del problema de
estudio, debido a que se realizo la recoleccion y andlisis de datos tanto cuantitativos como
cualitativos; fue de tipo exploratorio-descriptivo, puesto que permitié examinar, profundizar
y familiarizarse con el tema de investigacion para posteriormente caracterizar de manera
detallada y precisa cada una de las categorias conceptuales de forma independiente: los
recursos educativos digitales y el aprendizaje de Matematicas. De igual modo, facilitdé medir
la informacion recolectada con los instrumentos aplicados a la muestra de estudio e indagar
sobre los recursos educativos digitales que existen para el aprendizaje de Matematicas.

El disefio que se adoptd es el no experimental ya que no se manipulé las variables de
investigacidn obteniendo datos directos de los sujetos involucrados, para extraer conclusiones
basdndose en la realidad y poder detectar la existencia del problema planteado. Asi mismo,
se realizd un estudio de tipo documental para la busqueda, seleccion e interpretacion de
informacidn, proporcionada de distintas fuentes secundarias con la finalidad de conocer a
mayor profundidad el tema.

En cuanto a los métodos, se sustentdé en el método analitico-sintético, para la
interpretacion del contenido recopilado de las diferentes fuentes documentales y asi extraer
la que sea mas relevante en relacién con los objetivos planteados. Ademas, este método
permitio el analisis de los recursos educativos digitales para la asignatura de Matematicas,
tomando en cuenta criterios como: resultados de investigaciones previas, grupo o institucion
qgue lo cred (principalmente por instituciones de gobierno y educativas), actualizacién,
accesibilidad al contenido y coherencia didactica; para seleccionar los mas adecuados que
fortalezcan el aprendizaje de Matematicas en el Décimo ano de Educacién General Basica.
También se hizo uso de la revision bibliografica siguiendo un proceso sistematico para la
busqueda, recopilacién y organizacidn de informacién fundamental para la estructuracién de

la investigacion.
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La poblacion con la que se realizo la investigacion fue finita, puesto que se conoce la
cantidad de sujetos involucrados en la misma. Estuvo constituida por los 92 estudiantes del
Décimo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel
“Lauro Guerrero”, paralelos A, B, Cy D como también el docente encargado de impartir clases
de Matematicas en dicho curso. Debido a que la poblacién es menos de 100 personas, no fue
necesaria la aplicacidon de féormulas de muestreo, por lo tanto, se consideré a la poblacidon

existente. Esto se detalla en la Tabla 1.

Tabla1
Poblacion
Detalles Poblacién Muestra
Estudiantes
Paralelo “A” 23 23
Paralelo “B” 24 24
Paralelo “C” 23 23
Paralelo “D” 22 22
Docentes
Décimo Afio 1 1
Total 93 93

Nota. En la tabla se muestra la poblacidn por cada paralelo del Décimo aiio.

En la recoleccién de informacién documental se utilizd la técnica del fichaje, para
sistematizar y extraer contenido proveniente de diversas fuentes clasificadas en una bitacora
de busqueda de acuerdo con las categorias conceptuales. Los instrumentos empleados fueron
las fichas bibliograficas y de contenido, en las cuales se registrd los siguientes datos: autor,
titulo, direccion especifica (URL/DOI), afio de publicacion, tipo de documento y contenido;
para posteriormente realizar la sustentacién tedrica de la investigacién (ver Anexo 3).

Por otra parte, para la recoleccidn de informaciéon de caracter empirica se empled las
técnicas de la encuesta y la observacién de tipo estructurada, en las cuales se hizo uso de un
cuestionario (ver Anexo 4) con nueve preguntas objetivas dirigido a los estudiantes y una ficha
de observacion (ver Anexo 5) aplicada en una clase en cada uno de los paralelos del Décimo
ano de Educacion General Basica, todo esto con el fin de conocer la utilizacidon de recursos
educativos digitales en el aprendizaje de Matematicas. Ademas, se aplicd una entrevista
semiestructurada (ver Anexo 6) dirigida al docente para recabar informacidon complementaria
a la obtenida con los otros instrumentos de recogida de datos.

Para la recoleccion de informacidn se siguid el siguiente procedimiento:
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1. Exploracién y recopilacion de tesis, articulos de revista, libros, informes y otros
documentos relacionados con el tema estudio. Para ello se consideré Google y Google
Académico como motores de busqueda y las bases de datos de SciELO, Refseek,
Redalyc, Dialnet y repositorios institucionales. Para que los datos obtenidos sean mas
precisos se utilizé ecuaciones de busqueda haciendo uso de palabras claves y
operadores légicos como “proceso de ensefianza-aprendizaje”, “aprendizaje de las

” u

matemadticas” “recursos digitales and matematicas”, filtrando la informacién por el
afio de publicaciéon e idioma.

2. Registro y organizaciéon de las fuentes documentales encontradas en una bitdcora de
busqueda que consta de los siguientes elementos: categoria conceptual, motor de
busqueda, ecuacion de busqueda, resultados, titulo, direccién web, autor (es), afio y
tipo de documento (ver Anexo 2).

3. Se llevd a cabo una revisidn de la informacion registrada y haciendo uso de la técnica
del fichaje se almacené el contenido mas significativo referente al tema, lo que ayudé
a construir el marco tedrico y a dar cumplimiento los objetivos.

4. Finalmente, se realiz6 el acercamiento al grupo de estudio, donde se aplicd la encuesta
a los estudiantes de los cuatro paralelos en clases de la asignatura de Matematicas y
asi también se pudo observar la clase haciendo uso de la ficha de observacion,
posteriormente se realizd la entrevista al docente cuya informacién obtenida se
respaldd con una grabaciéon de audio. Todo esto con la finalidad de identificar la
utilizacidn de los recursos educativos digitales en el aprendizaje de Matematicas en la
institucion educativa.

Después de recolectar la informacion con los diferentes instrumentos, se procedié a
su procesamiento, analisis y discusién haciendo uso de la estadistica descriptiva con el apoyo
del software Microsoft Excel, en el cual se organizé los datos en tablas de frecuencias
absolutas y realizé graficos estadisticos de los datos cuantitativos. Por otra parte, se identificd
adecuadamente los significados de la informacidn cualitativa donde se refleje el aporte
personal e interpretaciéon del fendmeno de estudio, para luego llegar a establecer
conclusiones oportunas y con base en ello diseflar una propuesta, en este caso una guia
didactica de recursos educativos digitales como respuesta o posible solucion al problema que

dio origen a la investigacion.
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Por ultimo, fue pertinente elaborar y difundir el informe de resultados, en el cual se
detalla los aspectos mas relevantes de cada una de las fases de la investigacién, con la finalidad

de que otras personas puedan comprender el proceso y conclusiones obtenidas en la misma.
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6. Resultados

Resultados documentales

De acuerdo con la revision documental realizada sobre el tema de investigacion, se
identifico la informacién que aporte a dar cumplimiento al primer objetivo especifico: Indagar
sobre los recursos educativos digitales adecuados para el aprendizaje de Matematicas. De los
documentos encontrados se selecciond tesis de grado o posgrado y articulos de revista,
teniendo en cuenta los siguientes criterios: investigaciones con caracteristicas similares al
presente estudio que contengan informacidn relevante, sean citados por otros autores y
trabajos publicados principalmente desde el 2012 hasta la actualidad.
Tabla 2

Resultados documentales

Recursos Recursos .
Autores . . . Recursos Interactivos
Activos Transmisivos
Esquivel etal., e Actividades multimedia e Videos
(2013)
Acostay Hoyos  eSoftware
(2014)
Pazos e Software (GeoGebra) e Videos
(2015)
Gonzdlezetal,  eJuegos e Videos
(2021) e Actividades multimedia e Imdgenes
e Presentaciones
Tomala e Juegos individuales e Juegos de
(2021) competencia
Morales e Software (GeoGebra, e Videos e Juegos de
(2021) Desmos) competencia
Reyes (2021) e Software (GeoGebra) e Videos e Juegos de
competencia
Barradas e Software (GeoGebra) e Videos e Foros
(2021) e Imagenes e Blogs
e Correo electronico
Hernandez e Actividades multimedia e Presentaciones
Paredes (2021) e Archivo pdf
e Videos
Barrera e Hojas de calculo (Excel) eVideos
(2022)

Nota. En la tabla se muestra los RED destacados por los autores.
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Los resultados fueron organizados en una matriz donde se especifican los recursos
educativos digitales que han aportado positivamente en el proceso ensefianza-aprendizaje de
Matemadticas aplicados o estudiados por diferentes autores. Para ello se tomd en cuenta la
clasificacién de los RED propuesta en el fundamento tedrico de la presente investigacion.

Con base en lo anterior, se puede evidenciar que los recursos educativos que se
destacan son los transmisivos y activos, ya que han aportado de manera significativa al
aprendizaje de las Matematicas o los autores los consideran relevantes conforme una previa
revision bibliografica y son una buena opcién para implementarse en las aulas de clase, siendo
los mas utilizados los videos y software. Ademas, se aprecia que la mayoria de investigaciones
cuyos resultados favorecen al cumplimiento del objetivo especifico y general se han llevado a
cabo en el afo 2021, esto en virtud de la modalidad de estudio adoptada por las instituciones
educativas, donde las herramientas tecnoldgicas fueron utilizadas en un alto porcentaje en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el intervalo de tiempo 2019-2021 debido a la Pandemia

COVID-19.

Resultados empiricos

A continuacion, se indican los resultados obtenidos de los instrumentos de recogida de
informacién empirica que fueron aplicados con el propésito de identificar la utilizacidon de
recursos educativos digitales para el aprendizaje de Matematicas en los estudiantes del
Décimo afio de Educacidon General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel
“Lauro Guerrero”.
Encuesta
1. ¢El docente utiliza herramientas tecnoldgicas dentro del aula de clase?
Figura 11

Uso herramientas tecnoldgicas modernas dentro del aula de clase
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20% 5%
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% de estudiantes

S NO

Opciones
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En la primera pregunta 87 estudiantes, que corresponden al 95 % de encuestados
indican que el docente no utiliza herramientas tecnolégicas modernas dentro del aula de clase
y 5 estudiantes que equivale al 5 % mencionan que si utiliza.

2. ¢Utiliza o elabora recursos educativos digitales para su aprendizaje dentro o fuera del
aula de clase?
Figura 12

Uso o elaboracion recursos educativos digitales para el aprendizaje
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Con relacion al uso o elaboracién recursos educativos digitales para el aprendizaje, 52
estudiantes encuestados que representa el 57 % han utilizado o elaborado recursos
educativos digitales para su aprendizaje dentro o fuera del aula de clase y 40 alumnos que son
el 43 % respondieron que no.

En el caso de contestar si:

3. ¢éCual o cudles de los siguientes recursos educativos digitales de tipo transmisivos utiliza
como apoyo para el aprendizaje de Matematicas?

Figura 13

Recursos educativos digitales de tipo transmisivos
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El 33 % de estudiantes indican que utilizan tutoriales o videos como recurso educativo

digital de tipo transmisivo, el 16 % de estudiantes utiliza textos digitales, el 11 % imdagenes y

el 1 % audios.

4. ¢Cudl o cudles de los siguientes recursos educativos digitales de tipo activo utiliza como

apoyo para el aprendizaje de Matematicas?
Figura 14
Recursos educativos digitales de tipo activos
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En la cuarta pregunta, se obtuvo los siguientes resultados: el 10 % de estudiantes

utilizan simuladores como recurso educativo digital de tipo activo, 15 % hacen uso de juegos

individuales en linea, el 20 % utilizan el software GeoGebra y el 9 % hojas de calculo.

5. éCual o cudles de los siguientes recursos educativos digitales de tipo interactivo utiliza

como apoyo para el aprendizaje de Matematicas?
Figura 15

Recursos educativos digitales de tipo interactivos
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Se muestra que el 13 % de estudiantes indican que utilizan los wikis como recurso
educativo digital de tipo transmisivo, el 3 % utilizan el blog, el 5 % el chat y el 15 % juegos
interactivos.

6. ¢ Utiliza recursos educativos digitales para la realizacidn de sus tareas, practica o estudio
de la asignatura de Matematicas?

Figura 16

Uso de recursos educativos digitales en la asignatura de Matemdticas
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Se obtuvo como resultados que, 60 estudiantes encuestados que representa el 65 %
han utilizado recursos educativos digitales para la realizacién de sus tareas, practica o estudio
de la asignatura de Matematicas y 32 alumnos que son el 35 % respondieron que si.

7. éConsidera que el uso de recursos educativos digitales le genera que se sienta motivado
y tenga una mayor predisposicion por aprender Matematicas?
Figura 17

Uso de recursos educativos digitales para generar motivacion
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Respecto a la motivacidn, 75 estudiantes, correspondiente al 91 % indican que con el
uso de recursos educativos digitales se sienten motivado y tienen una mayor predisposicion

por aprender Matematicas y 7 estudiantes lo que equivale al 9 % mencionan lo contrario.
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8. ¢A qué problemas se ha enfrentado en la utilizacién de recursos educativos digitales?

Figura 18

Problemas en la utilizacion de recursos educativos digitales
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Con respecto a la pregunta, El 53 % de estudiantes encuestados indican que la

institucion educativa no cuenta con internet o con recursos tecnolégicos como proyector o

pizarra digital, el 15 % desconocimiento en la existencia o manejo de los recursos educativos

digitales, el 27 % falta de tiempo para buscar el recurso adecuado de acuerdo al tema de

estudio y el 5 % manifiesta que su utilizacion le causa aburrimiento o desinterés.

9. Segun su percepcion ¢Qué beneficios conlleva el uso de los recursos educativos digitales

para su aprendizaje?

Figura 19

Beneficios de los recursos educativos digitales para el aprendizaje
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En la ultima pregunta de la encuesta se obtuvo como resultado que el 23% de
estudiantes encuestados mencionan que el uso de los recursos educativos digitales para el
aprendizaje les genera motivacion, el 25% que facilita el autoaprendizaje, el 10% que favorece
al autoaprendizaje, el 14% que mejora la interactividad, mientras que el 48% de estudiantes
ha sefialado todas las anteriores.

Ficha de observacion

Paralelos
A B C D
1 | Utiliza herramientas tecnoldgicas dentro del aula de clase. No | No | No | No

Indicadores

2 | Cuenta con recursos tecnolégicos o Internet. No | No | No | Si

Propone la utilizacion o elaboracion de Recursos
3 | educativos digitales (RED) para el aprendizaje de los | No | No | Si Si
estudiantes.

El proceso de evaluacion se ve influenciado por el uso de

4 No | No | No | No
RED.
Los RED utilizados motivan y despiertan el interés de los

5 . No | No | No | No
estudiantes.

6 | RED transmisivos No | No | No | No

7 | RED Activos No | No | No | No
RED interactivos No | No | No | No

En la ficha de observacidon se obtuvo como resultados que en la institucidn educativa
la docente no utiliza Recursos Educativos Digitales dentro del aula para el aprendizaje de
Matematicas, aunque si dispone de un proyector en el paralelo D del Décimo afio. Sin
embargo, sugiere a los estudiantes utilizar videos y otros recursos en casa para una mayor

comprensién de los contenidos.
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7. Discusion

Luego de haber descrito los resultados de la investigacidn, con base en la revisidn
documental realizada de las categorias conceptuales: recursos educativos digitales y
aprendizaje de Matematicas y la informacién empirica obtenida con la aplicacion de
instrumentos de recoleccion de datos en el contexto de estudio, a continuacion, se contrasta
toda la informacién obtenida con la finalidad de dar respuesta a las preguntas de
investigacion.

Respecto al primer objetivo especifico, indagar sobre los recursos educativos digitales
adecuados para el aprendizaje de Matematicas, se realizd el andlisis de diferentes
investigaciones con disefio experimental y netamente documentales, donde se corrobora que
el aprender matematicas implica saber contextualizar lo aprendido en situaciones distintas
con argumentos validos basados en el razonamiento, por tanto se resalta la importancia del
uso de RED para asimilar correctamente los contenidos de la asignatura. Como lo menciona
Reyes (2021) gran parte de estos recursos alojados en paginas web o repositorios educativos,
seleccionados adecuadamente aportan positivamente al proceso de ensefianza-aprendizaje,
por ejemplo, se pueden incluir videos, presentaciones, documentos pdf con informacion,
entre otros, y asi mantener una clase dindmica e interactiva.

Asi mismo, Barradas (2021) indica que el uso de recursos digitales tiene un gran valor
en la enseflanza y aprendizaje de las Matematicas. Debido a que, herramientas como
GeoGebra, Matlab, entre otras, son un soporte en la elaboracién de actividades integradoras
enfocadas en simplificar el proceso de adquisicion de aprendizajes y les brinda a los
estudiantes una infinidad de opciones para una compresion de calidad de los temas
estudiados.

En los articulos y tesis analizadas, Acosta y Hoyos (2014); Pazos (2015); Morales (2021)
y Barradas (2021), obtuvieron resultados positivos en sus estudios enfocados en verificar la
importancia del software, principalmente GeoGebra en el aprendizaje de matematicas, siendo
uno de los mds acogidos en la actualidad para distintos niveles educativos.

De estos autores, Acosta y Hoyos (2014) desarrollaron una estrategia de intervencién
pedagdgica con software para bdsica secundaria, lo cual permitié a los estudiantes fortalecer
su trabajo autdnomo y sentirse mas motivados al utilizar el computador, resolver problemas

en menos tiempo y reforzar el aprendizaje. Estos resultados son compartidos por Pazos (2015)
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quien indica que el uso de GeoGebra facilitd al estudiante explorar, expresar, sustentar y
demostrar la forma en como se soluciona los ejercicios propuestos, y fortalecer la capacidad
de argumentar con un lenguaje propio de las Matematicas el procedimiento seguido para
llegar a la solucidn de problemas. En este sentido, se recalca que el aplicar software en el aula
de clase es favorable para complementar el desarrollo de las competencias matematicas.

Asi mismo, la aplicacidn de actividades multimedia, juegos, videos o tutoriales han
influido significativamente en el aprendizaje principalmente en la fase de diagndstico y
consolidacién de los conocimientos, ya sea creados por los propios autores o seleccionados
de algun sitio web, siendo las plataformas mas utilizadas para hacerlo Kahoot!, Powtoon,
YouTube, entre otros.

De igual forma, Reyes (2021), manifiesta que el incluir estos recursos en el aprendizaje,
genera cambios favorables, conjugando audios, videos e imdagenes, ya que se adaptan a
diferentes contextos educativos, se encuentran en constante evolucién y cada dia son mas
utiles en diferentes areas de estudio para la formacion de los adolescentes. Por otra parte,
Gonzalez et al. (2021) manifiestan que el incorporar diversos recursos en la secuencia
didactica generd interés y motivacion en los estudiantes para participar activamente en clase.
Ademas, favorecieron a su protagonismo y autonomia, debido a la interaccién directa con las
tematicas, lo que permitid la construccidon de saberes especificos del drea y el desarrollo de
habilidades para la vida.

La mayoria de los autores resaltan la importancia de los RED para generar aprendizaje
significativo, Barrera y Diaz (2022); Esquivel et al. (2013) sobre tutoriales indica que los
estudiantes hacen uso de este recurso ya que permiten entender de mejor manera los temas
vistos en clase, explican paso a paso como resolver problemas y se pueden revisar las veces
gue sea necesario, mientras que con respecto a los ejercicios multimedia elaborados en el
programa JClic hacen que aumenten el interés por aprender . Mientras que Tomala (2021) en
su investigacion determind que el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematicas mejoré
con el uso de RED vy la facilidad para adquirir las destrezas especificamente de juegos
elaborados en las plataformas de Kahoot!, y Mobbyt, dando seguimiento al desempefio
mediante instrumentos aplicados.

En relacién con lo mencionado, para seleccionar los recursos digitales convenientes
para el aprendizaje de Matematicas dentro del aula de clase se debe enfocar en las destrezas

o contenido a desarrollar, evitando que estos recursos sean repetitivos ni hacer usos de los
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mismos de manera exagerada, sino combinarlos con otros recursos para evitar que las clases
sean monodtonas.

Con base en el segundo objetivo especifico del presente estudio, identificar los
recursos educativos digitales utilizados en el aprendizaje de Matematicas de los estudiantes
del Décimo Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Teniente Coronel Lauro
Guerrero, mediante la aplicacién de una encuesta, fichas de observacion y como técnica
complementaria una entrevista, se evidencié que la institucion educativa cuenta con limitados
equipos tecnoldgicos que se pueden utilizar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Matematicas, sin embargo se ha evitado su uso debido a que la planificacién es la misma para
todos los paralelos, laboratorios no disponibles en sus horas de clase y no ha existido la
predisposicion de la docente de buscar medios propios para hacerlo. En este sentido Ofiate
(2015) afade lo siguiente:

La tecnologia es un eje primordial en el aprendizaje de matemadtica porque ayuda en

la ensefianza, ya que resulta un instrumento util, tanto para el que ensefa como para

el que aprende. La misma que ayuda a mejorar los procesos de abstraccion,

transformacién y demostracién de los conceptos matematicos. (p. 64)

Por lo tanto, al no utilizar herramientas tecnoldgicas modernas, no se utiliza recursos
educativos digitales para el aprendizaje de Matematicas dentro del aula de clase, sin embargo,
se propone su uso desde casa como tutoriales o videos, GeoGebra, formularios online, libros
digitales que en ocasiones son incluidos en la fase de consolidacion de conocimientos de las
planificaciones. Esto se complementa con la informacion obtenida en la encuesta aplicada a
los estudiantes, quienes indican que utilizan principalmente tutoriales o videos, software y
juegos en linea en otros ambientes de aprendizaje diferentes al salon de clase.

Ademas, se pudo constatar los beneficios del uso de los RED como apoyo para adquirir
el aprendizaje, facilitan la adquisicion de destrezas de una forma creativa que a los estudiantes
les llame la atencidon y motive, clases mas amenas, preparacion en el uso de la tecnologia y
mejoran la interactividad, por lo que tanto la docente como estudiantes resaltan la
importancia de implementar estos recursos. En concordancia a lo mencionado Lopez (2019),
indica que:

Los recursos digitales se caracterizan por despertar el interés y motivacion en los

estudiantes, lo cual es clave en el proceso educativo; por otro lado, aumentan la

comunicacion entre docentes y estudiantes a través de la interaccion y roles de
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usuario, ademas permiten el facil acceso a la informacién, con una mejor comprensién

y estimulacion a la hora de estudiar y aprender. (p. 116)

Desde esta perspectiva, se puede agregar que, mediante la observacién al grupo de
estudio, se aprecia que el proceso de ensefianza-aprendizaje es en gran parte tradicionalista
donde la docente dicta los contenidos, el estudiante copia en el cuaderno de apuntes, y se
aplica lo aprendido solamente mediante la resolucién de ejercicios haciendo uso de la pizarra
y el texto base, aunque no hay un notable desinterés por aprender, la participacién por parte
de los estudiantes no es activa.

Asi pues, dentro de las aulas, es necesario que los docentes adapten su forma de
ensefianza a la realidad y al contexto en la que se desenvuelve el estudiante con la finalidad
de generar un ambiente de aprendizaje adecuado. En otras palabras, ir innovando en las
estrategias didacticas utilizadas en relacién a los avances tecnoldgicos y cientificos de Ila
sociedad. Por lo que, desde la practica docente es importante complementar el desarrollo de
las clases y la explicacidon de una tematica compleja haciendo uso de recursos digitales, sin
importar el drea o asignatura, esto ayudaria a romper con la monotonia ya que, aunque a
veces las clases tradicionales son necesarias, no siempre son las mas adecuadas para ciertos
contenidos (Lépez, 2019).

Relacionando la informacién obtenida documental y empirica, se puede evidenciar las
dificultades que se presentan al incluir estos recursos en el proceso de ensefanza-aprendizaje
de Matematicas, desconocimiento en la existencia o manejo de los recursos educativos
digitales, que la institucién educativa no cuente con dispositivos tecnolégicos e Internet o la
falta de tiempo para encontrar el recurso adecuado, sin embargo, es notable el interés de los
docentes y estudiantes por hacer uso de herramientas tecnoldgicas, por lo que es factible la
elaboracién de una guia didactica de diferentes recursos seleccionados o elaborados acorde
a ciertos contenidos matematicos que se imparten en el Décimo Afio, que aporten tanto en lo

pedagdgico, tecnolégico y que fortalezcan el aprendizaje.
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8. Conclusiones

De acuerdo con los resultados en la presente investigacion, se ha establecido las

siguientes conclusiones:

La implementacion de recursos educativos digitales para el aprendizaje de
Matemadticas, es importante debido a que favorecen a la innovacidn educativa, es
decir, a que la metodologia docente no sea totalmente tradicionalista, centrandose en
gue el estudiante sea el principal protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Asi mismo, promueven su participacién activa y el desarrollo de las destrezas de
manera dindmica, generando una mayor predisposicion por aprender, por la tanto,
contribuyen a dejar a un lado la idea de que la asignatura es complicada y a resaltar su
valiosa aplicacidn en situaciones de la vida diaria.

Existe una variedad de recursos educativos digitales tales como videos, actividades
multimedia, juegos, software, diapositivas que pueden ser utilizados sin necesidad de
tener una conexion a internet. De igual forma, es posible crearlos en diferentes
plataformas web, tomando criterios tanto pedagdgicos como tecnolégicos para que
estos recursos aporten significativamente en la formacién del estudiante dentro y
fuera del salén de clases ya sea para reforzar, guiar el aprendizaje de Matematicas,
facilitar la adquisicién de nuevos conocimientos o evaluar. Por ende, para obtener
resultados positivos, la seleccidn de los recursos debe ser coherente con los
contenidos, objetivos, nivel educativo y momento de la clase en el cual va a ser
aplicado.

En la unidad educativa en la cual se recolecté datos empiricos, no se utiliza recursos
educativos digitales para impartir clases dentro del aula, aunque la docente tiene la
iniciativa de innovar su forma de ensefiar, no dispone de las herramientas tecnoldgicas
modernas necesarias, por ejemplo, el laboratorio de informatica es usualmente
utilizado para otras asignaturas. Igualmente, se refleja una metodologia tradicional,

haciendo uso como recursos principales la pizarra y el texto de Matematicas.
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9. Recomendaciones

Planteadas las conclusiones resultado del andlisis de los datos obtenidos, se realizan

las siguientes recomendaciones:

Instruir e incentivar a los estudiantes en el uso de la tecnologia hacia un enfoque
educativo, puesto que facilita la adquisicion de conocimientos de una manera
innovadora, y a su vez que implementen los recursos educativos digitales en la
realizacion de tareas extraclase o estudio de contenidos, como apoyo al proceso de
aprendizaje realizado dentro de las instituciones educativas.

Reconocer la importancia de aprovechar el potencial de las TIC, de modo que los
docentes realicen un cambio significativo en la metodologia tradicional de ensefianza
mediante procesos continuos de formacién, capacitacién y actualizacién en lo
pedagédgico y tecnoldgico, realizando cursos o talleres que les permita conocer e
implementar recursos educativos digitales en las planificaciones curriculares, de este
modo llevar un proceso de ensefianza-aprendizaje acorde a las demandas actuales de
la sociedad centrandose en contribuir a la formacién integral del estudiante.

Que el personal administrativo y comunidad educativa gestione los equipos
tecnoldgicos necesarios y facilitar la conexion a Internet en la Institucidon educativa
Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero”, para que se pueda hacer uso de recursos
educativos digitales dentro del aula de clase como complemento a las estrategias de
ensefianza utilizadas, teniendo en cuenta aquellos recursos que tengan mayor acogida
por parte de los estudiantes acorde al nivel o subnivel de educacién, contenidos y
objetivos de aprendizaje de Matematicas. Asi mismo desde la elaboracién del proyecto

educativo institucional incluir elementos que contribuyan a la innovacion educativa.
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Presentacion

El sistema educativo ecuatoriano pretende garantizar una educaciéon de calidad,
contextualizada, actualizada y articulada para cada nivel y subnivel educativo, esto conlleva a
que el educando debe ser en centro del proceso de ensefanza-aprendizaje, por ello es preciso
realizar actividades dentro del aula de clase haciendo uso de diversos recursos acordes a las
necesidades de los estudiantes y del contexto institucional.

Por consiguiente, se propone una guia didactica donde se implemente recursos
educativos digitales para el estudio de temas correspondientes al bloque curricular: geometria
y medida en la asignatura de Matematicas para el Décimo afio de educacion general basica
acorde alo prescrito en el Curriculo Nacional. Con la cual se pretende fortalecer el aprendizaje
de los estudiantes y a su vez apoyar al proceso didactico que lleva a cabo el docente en el
saldn de clase, de modo que se pueda aprovechar la influencia que ha causado el uso de la
tecnologia en los adolescentes.

Dentro de la propuesta se presentan actividades en las distintas fases de la secuencia
didactica: inicio, desarrollo y cierre. En cada fase se incluyen recursos educativos digitales
como: videos, juegos, imagenes, actividades multimedia, seleccionados o creados en
diferentes sitios web: Educaplay, YouTube, Khan Academy, Proyecto Descartes, Portal
Medusa, Genial.ly entre otros, respondiendo a ciertos criterios de calidad tanto didacticos
como tecnoldgicos, de manera que sirvan de apoyo para fortalecer y enriquecer el
conocimiento de los estudiantes, mediante el acompafiamiento y orientaciéon permanente del
docente.

Esta guia didactica se respalda en diversas concepciones tedricas del enfoque
constructivista, es decir, busca generar un ambiente de aprendizaje participativo e interactivo,
en el cual el estudiante construya nuevas ideas con base en los conocimientos previos. Asi
mismo, se encuentra estructurada de la siguiente manera: titulo; presentacion; los objetivos
que orientan el desarrollo de la guia; justificacidn; aplicacién de la propuesta; los resultados
esperados luego de que la guia didactica sea aplicada, las referencias bibliograficas para
sustentar el trabajo realizado y finalmente en anexos se encuentran una secuencia didactica
para cada tema, que contiene los objetivos de la clase, destreza con criterio de desempenio,
indicadores de evaluacion y la explicacidén breve de las actividades de aprendizaje en cada

fase.
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Objetivos

Objetivo General
Fortalecer el aprendizaje del bloque curricular 2: geometria y medida de la asignatura
de Matemadticas del Décimo aifio mediante la implementacién de recursos educativos

digitales.

Objetivos Especificos
e Seleccionar y crear los recursos educativos digitales en diferentes repositorios o sitios
web.
e Incluir recursos educativos digitales acorde a los contenidos y objetivos de aprendizaje
en la secuencia didactica de la clase, para desarrollar las destrezas matematicas en

cada tema de estudio.
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Justificacion

El presente trabajo de investigacion ha permitido detectar la poca implementacion de
recursos educativos digitales en el estudio de los contenidos de la asignatura de Matematicas,
ya que en cierta medida existe un modelo pedagdgico tradicionalista en el aula de clase, por
otra parte, se refleja el interés de los actores educativos por la incorporacién de las TIC para
potenciar la educacién. En consecuencia, se plantea la presente propuesta para facilitar el
proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes y desarrollar las competencias
matematicas con una metodologia dindmica y motivadora para evitar que las clases se vuelvan
mondtonas y que exista un desinterés por parte de los estudiantes en aprender esta
asignatura.

La elaboracién de la guia diddctica estad enfocada principalmente al buen uso que se
debe dar a las herramientas tecnoldgicas, en busca de la mejora continua del aprendizaje, por
lo tanto, su utilidad en el ambito educativo se basard en facilitar la comprensién de las
tematicas estudiadas mediante la aplicacion de recursos educativos digitales como apoyo en
las fases de la secuencia didactica, de modo que se pueda evidenciar los resultados esperados
en el desempefio académico de los estudiantes.

Los beneficiarios de la propuesta planteada serdn principalmente los estudiantes y la
docente de los cuatro paralelos del Décimo afio de Educacién General Basica de la Unidad
Educativa Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero”, sin embargo, esta guia puede ser
empleada por alguna otra institucidn educativa en el mismo grado de educacién y materia de

estudi
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Temal

TEOREMA DE PITAGORAS

Objetivos:
e Explicar el Teorema de Pitagoras en los tridngulos rectangulos.

e Aplicar el Teorema de Pitagoras en la resolucion de problemas.

| ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE l

¢ INICIO

Q Para esta actividad se va a observar un video en el que se indica los tipos de tridangulos y
sus respectivas caracteristicas con la finalidad de activar los conocimientos previos necesarios
para la comprensidn del nuevo tema de estudio.

Tiempo estimado: 10 minutos.

Organizacidn: Se llevara a cabo manera individual.

Acceso al recurso: https://bit.ly/3Q57L4q

Figura 20
Clasificacion de los tridngulos segun sus lados y sus dngulos

Clasificacion de los triangulos

/—‘l A —*/“E\

Explicacion:
La actividad va a consistir en visualizar el video y al finalizar
EJEMPLO

se realizara preguntas exploratorias y asi constatar lo
aprendido, para ello se elaboraran algunos triangulos en
cartulina que estaran colocados en la pizarra con sus Soyun .
caracteristicas, y preguntas como: Soy un triangulo con angulo de

90°, équién

. . .z s o . e h

lados iguales, équién soy?, Soy un angulo de 90°, ¢{quién soy?

soy? y se puede afadir mas preguntas.
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v El estudiante que tenga la respuesta primero pasard a escribirla junto a la imagen,
incentivando de este modo la participacidon activa del estudiante.

+ DESARROLLO

* Generar un debate acerca de la actividad previa para dar a conocer el nuevo concepto.

TEOREMA DE PITAGORAS
L, ., . :Sabias qué?
El Teorema de Pitagoras da una relacién entre la hipotenusa

y los catetos de un tridangulo rectangulo:

c’=a’+b?
%,
()
n ’e
B 0" 572 a.C-497 a.C.)
= "q Pitagoras de Samos, también
= 90° conocido simplemente como
Pitagoras, fue un filésofo vy
CATETO matematico de la Antigua Grecia.

Aunque ya en Egipto conocian y

o ; e aplicaban que en el triangulo
v' En todo tridngulo rectangulo se verifica que el - E -
rectangulo de lados 3, 4, 5 se

cuadrado de la hipotenusa es igual a la suma de los cumple  3%+47=52  Ppitégoras
cuadrados de los catetos. demostré que esta relacién es

valida para todos los triangulos

A partir de la férmula del Teorema de Pitagoras, despejamos ,
rectangulos.

para obtener las siguientes formulas.

En cualquier posicién en la

Calculo de la Hipotenusa Calculo de catetos . iy
que esté un triangulo
rectangulo el teorema de
Pitagoras se cumple.
a =+/c%—b? & b

= JETR N &

EJEMPLO @

Dibuja un triangulo rectangulo, a? = b% + ¢?
2 4 22 2

donde el cateto ¢=56 cm vy g a2 27456

© a® = 17,64+ 31,36

© a
b=4,2 cm 1 a® =49

Il
Luego calcular el valor de la o .90° a=vV49
hipotenusa. Ay —42cm © @ =7cm
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Q Demostracion del Teorema
Figura 21

Pantalla principal de la demostracion del teorema de Pitdgoras

e V'
P I 1'(190 ras Recurso: Presentacion de Power Point

h2=a2+b?

DEMOSTRACION . M

Acceso: https://bit.ly/3fkXHby

Q Actividad: Puzzle
Tiempo estimado: 10 minutos

Acceso al recurso: https://bit.ly/3FxrMQ0

Figura 22

Puzzle en GeoGebra

ICOs

J
< 45

a
c2=a’+b* | T

(> E
D | .=;2+,,2

Con esta actividad se pretende demostrar graficamente el Teorema de Pitdgoras. Es

importante mencionar que existen diversas maneras de hacerlo.

Explicacion:

Al trasladar las figuras construidas en los cuadrados de lados iguales a las longitudes de los
catetos del tridngulo a y b se observa que estos son congruentes con el drea del cuadrado del
lado c. Eso es, el cuadrado de la hipotenusa es igual a la suma de los cuadrados construidos
sobre los catetos. Como se puede observar la demostracidn es puramente visual, por lo que
no tiene sentido realizar calculos algebraicos.

v' Otra forma de demostrar el teorema de Pitdgoras es haciendo uso de recortes
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Materiales: Una cartulina A4 o cuatro de diferentes colores, tijeras, rapidégrafo.

Procedimiento: Seguir las instrucciones de cada recuadro, para llegar a verificar que el area

del cuadrado mds grande es igual a la suma de los otros cuadrados.

Figura 22

Pasos para verificar el teorema de Pitdgoras con recortes

Dibuja un tridngulo

rectangulo.

X

b

Traza un segmento per-
pendicular a este dltimo
y que pase por el mismo

punto. ><

<% Actividad grupal

Recorta tres cuadrados con
péginas de color, cuyos la-
dos sean los lados del trian-
gulo.

Corta las 4 partes en que
ha quedado dividido el

cuadrado celeste. RI

Dobla el cuadrado celeste
por sus diagonales; des-
dobla y marca su punto de
interseccion.

Une las 4 partes
cortadas con el

otro cuadrado‘< >

Traza un segmento paralelo
a la hipotenusa que pase por
el punto marcado.

[

Se forma un
cuadrado con-
gruente al mas
grande.

Se formara 4 grupos de forma aleatoria, posteriormente el docente proyectara las siguientes

imagenes en la pizarra.

Figura 23

Imagenes para aplicar el teorema de Pitagoras

61



Explicacién:

A cada grupo de se le asignara tres imagenes de las indicadas, a las cuales debe analizar y
plantear un ejercicio de acuerdo al contexto de la misma, luego de manera grupal lo
resolverdn en una hoja de trabajo y finalmente se comparte el trabajo entre todos los
estudiantes. Con esta actividad se pretende potenciar la creatividad para plantear ejercicios
y la utilizacién del Teorema de Pitagoras para su resolucion.

¢+ CIERRE

Q La primera actividad estd enfocada a que el estudiante resuelva problemas aplicando el
teorema de Pitdgoras de manera interactiva.

Acceso al recurso: https://bit.ly/3YjtQ4U

Figura 24

Pagina principal del recurso en el proyecto Descartes

4.2 _ Teorema de Pitagoras | Aplicacion

Juan decide cambiar un foco fundido en la barda del jardin. Al llegar al extremo superior de la escalera, el
foco de repuesto se le resbala. Si la escalera mide 494.49 cm y el pedazo de jardin tiene un largo de
420.00 cm ¢ de qué altura se cayo el foco?

—T—
ue represente al problema.

Aplicacion Demostracion

Explicacion:

Incialmente el docente explorara las indicaciones de la actividad en el siguiente icono:

Apncacion Jemostracion '

Luego proyecta la actividad y lee las instrucciones en voz alta cerciorandose de que quede
claro el objetivo buscado. Para que se fomente la participacién en clase, los estudiantes
pasaran de uno en uno a intentar acomodar las piezas en el pizarrén y haciendo los pasos
correspondientes hasta obtener las respuestas. Esto se va a realizar con varios ejemplos para

hacer notar que no es determinante la forma del tridngulo para que valga el Teorema de
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Pitagoras, siempre que el triangulo sea rectdngulo, entonces damos clic en el botén otra vez

y aparece un nuevo ejercicio.

Nota. Este recurso puede ser de gran utilidad para que el estudiante practique en casa, ya que

incluye las instrucciones de como hacerlo.

Q Retroalimentacion de la clase. Proyectar la siguiente infografia:

Figura 25

Infografia resumen del teorema de Pitdgoras del Portal Medusa

= ~—
TEOREMA DE

PITAGORAS

El 02

Historia

Kl o1

Definicién

El Teorema de Pitagoras nos permite
relacionar los tres lados de un tridngulo
recténgulo, por lo que es
utilidad cuando conocem
ellos y queremos saber el
tercero,

o3

Férmula

Pitagoras fue conocido
1a antigua Babilonia y

£l Teorema de Pitégoras establece

catetos
es decir: c2#a2 + b2

m 0[} Donde se aplica

El teorema de Pitégoras se usa para calcular la
inclinacién de las laderas de colinas o montafias

1a navegacién bidimensional
ancia mas corta.

El teorema de Pitdgoras también se usa en la construccion para
asegurarse de que os edificios sean cuadrados.

de Pitagoras permite calcular la
Esta aplicacion se usa con

Q Actividad extraclase

Resolver los siguientes ejercicicios y problemas:

Halla la medida de la altura de un
trapecio rectangulo, cuya base mayor
mide 28 metros, su base menor 20
metros y su lado oblicuo 17 metros:

20m

2

Un poco mas

Accede al siguiente enlace
para retroalimentar el tema
con una historieta sobre el
teorema de Pitagoras:

https://bit.ly/3BNje5G

Una tienda de campaiia tiene una cara
frontal en forma de triangulo isdsceles, :
cuya base mide 1,6 my los lados iguales
miden 170 cm. Calcula la altura en cm :
de esa tienda de campafia

170 cm



https://bit.ly/3BNje5G

Un ciclista en una rampa inclinada
avanza una distancia de 85 m, mientras
avanza una distancia horizontal de 77 m.
Calcular la altura en m de esa rampa.

En un balcén de un castillo en la playa se
ve un barco a 85 m, cuando realmente
se encuentra a 84 m del castillo. ¢A qué
altura se encuentra ese balcon?

g
ﬁ e sm

T
P =
| 84m i

Un poste de 14,5 m de alto se quiebra
por su base y cae sobre un edificio que
se encuentra a 10 m de él. ¢Cual es la .
+ altura a la que golpea? ;

FPara Practicar

Ficha interactiva

Acceder al siguiente enlace: https://bit.ly/3viselLa

Un coche que se desplaza desde un
punto A hasta el B recorre una distancia :
horizontal de 35 m, mientras se eleva
i una altura de 12 metros. éCual es la
distancia en m que separa los puntos A
yB? 8 4]

12m Bl

i Calcula los lados iguales de un tridngulo |
isosceles, si el lado desigual mide5my !
la altura correspondiente, 6 m.

Un poco mas

Comprueba tus respuestas
en el siguiente enlace:

https://bit.ly/35120au

5]
=]
=]

Al finalizar dar clic en == |yego seleccionar la opcion COgar i respestas

Y obtendras una calificacion jSi no alcanzaste la nota maxima, inténtalo de nuevo!

64


https://bit.ly/3vlseLa
https://bit.ly/3S120au

Tema 2

CONGRUENCIA DE TRIANGULOS

Objetivos:

e Reconocer los tridngulos congruentes en diferentes contextos.

e Conceptualizar los postulados de la congruencia de triangulos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

+ INICIO

<% Actividad Previa

A iDonde se usan los triangulos en la vida real?

Ejemplificar mediante graficos o palabras ejemplos de la

vida real en los que se observe la congruencia de triangulos

(Las pirdmides de Egipto, edificios idénticos, un sistema de

proteccion contra el sol), y realizar preguntas exploratorias

como:

A Qué figuras geométricas se aprecian en los ejemplos?

A iQué caracteristicas similares presentan estas figuras?

A iPor qué creen que se utiliza este tipo de figuras en las
construcciones?

A iQué tipo de tridngulos se observan?

)

— Un poco mas
Simulacién en Google Earth
de la Torre Eiffel
Acceder en el siguiente
enlace:
https://bit.ly/3zlgyFO

Ademas se puede hacer uso de la simulacién que permite tener una vista de 360° del

monumento de la Torre Eiffel, con la finalidad de que los estudiantes opinen sobre la

estructura.
Figura 26
Vista de 360° de la Torre Eiffel en Google Earth
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¢ DESARROLLO

CONGRUENCIAS DE TRIANGULOS
Dos figuras son congruentes si tienen la misma forma vy
tamafio, aunque su posicidn u orientacidn sean distintas. Es
decir, si tanto los angulos correspondientes como los lados
correspondientes son congruentes. Las partes coincidentes
de los tridngulos congruentes se llaman correspondientes.

La relacion de congruencia se simboliza con =

EJEMPLO (isy¥

Observe la imagen:

Aqui vemos que los triangulos AABCE y ADEF son

congruentes

BA es el lado correspondiente a ED, el angulo BCA es

correspondiente al dangulo EFD pues el lado BC y EF son

correspondientes, asi como el lado CAy FD

v' Si trasladamos uno de los tridngulos y lo colocamos
encima del otro, vemos que coinciden en todo, de eso se
trata la congruencia, son iguales en medida cada par de
angulos y cada par de lados

v’ Se observa que todos los lados y &ngulos son
congruentes

v" Por lo que AABC=ADEF

Fara recordar

En un tridangulo equildtero
los tres lados son
congruentes.

En un tridngulo isésceles,
dos de sus lados son
congruentes.

En un tridangulo escaleno, los
tres lados y 4angulos son
diferentes.

ANVAWAN

Erniilitarns Isfsralas Frralanns

No congruencia

A pesar de que los tridngulos
AGC y FED tienen dos lados
gue miden lo mismo, el tercer
lado, y por consecuencia
todos los dangulos internos,
son diferentes. Por lo tanto,
estos triangulos no son
congruentes.

Si los lados y dngulos de un
triangulo son congruentes,
las medidas son iguales.
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Criterios de la congruencia de triangulos

Lado- Angulo-Lado (LAL)

Dos tridngulos son c
congruentes si sus

p
dos lados y el angulo A A
comprendido entre A 8 N
ellos es congruente. CA = PM AA=AM AB = MN
Angulo- Lado-Anulo (ALA)
Dos triangulos son c 7
congruentes si
tienen dos angulos y
el lado comun a ellos Ab— g e ]

es congruente. XA=XR XB=XS B = RS

Lado- Lado-Lado (LLL)

A A

Dos triangulos son
congruentes si tiene

sus tres lados
respectivamente
congruentes. = KL AC =]
EJEMPLO (@@
O

Observa la figura y comprueba que el triangulo ABC es

congruente con el triangulo DEF.

A o 4 | -
| > D
I
O 53°C. g

Ce 2 > F
Entonces:
4C = 4F
BC = DE
4B = 4D

Por criterio ALA AABC = ADEF

2,Sab|'as qué?

Un criterio de congruencia
es una regla que te dice
cuales datos son los minimos
necesarios en cada triangulo
para deducir si son iguales o
no.

Estas son:

e Congruencia de sus lados
e Congruencia de sus lados
Para que dos triangulos
sean  congruentes, es
suficiente que sdlo algunos
lados y/o angulos sean
iguales.

Profundiza

Refuerza el tema
accediendo al siguiente
enlace:

https://bit.ly/3vojoMJ
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Q Actividad grupal (Juego de memoria)

Con esta actividad se busca asociar las definiciones, conceptos y criterios de congruencia de

triangulos.
Figura 27

Juego de memoria en Educaplay

1 2 3 4 5

Tridngulo a Tridngulo Tridngulo s
Isdsceles Escaleno Acutangulo
z A P
b
7 8 9 10 1
N\
< N
ALA LAL LAL : /\
L S
13 14 15 16 17
1
A
a a Triangulo
Equilatero
L 0 WA

Materiales: Cada una de las fichas impresas, cinta y
marcadores
Explicacion: Se realizardn o imprimiran las parejas de
tarjetas en cartulina, las cuales estaran pegados en el
tablero. Una de las tarjetas pareja tendra los criterios de
congruencia, los tipos de triangulos que existen, mientras
gue su compafiera tendrd una representacion grafica de la
misma.

La actividad se desarrollarad en grupos de aproximadamente
5 integrantes, quienes iran pasando a la pizarra, si
descubren la pareja se la quedan y gana el grupo que

descubra mas parejas, en caso de realizar la actividad en la

computadora, ganard el grupo que tenga el minimo tiempo.

Triangulo
Rectangulo

Triangulos
Obtusangulo

Un poco mas

para realizar la

actividad:

https://bit.ly/3vojoMJ

Accede al siguiente enlace

misma
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+ CIERRE

b4 Acceder al enlace https://bit.ly/2N8oBRy y escoger la vista geométrica:
Figura 28

Vista principal de GeoGebra

[B] o 7 2004 N =2 @ Q

GeoGebra Clasico

& Crificos 30
| %= CAS
T Hoja de Calculo

A\ Probabilidad

¥  Descargar

Trazar los siguientes triangulos con las medidas que se indican:

A Triangulol: Los lados del triangulo miden 3 cm, 4 cm, 5 cm

Indicaciones:

Dibuja un segmento de longitud 5cm.  «~

Dibuja dos circunferencias con centro en los extremos del segmento, con radio 4 cm-3 cm @
Utiliza la herramienta poligono para dibujar el tridngulo. D

Mide sus lados para comprobarlo P

Oculta las circunferencias dando clic derecho en cada una y desmarcar objeto visible.

A Triangulo2: dos lados del triangulo miden 4 cm, y 6 m el angulo adyacente 75°

Indicaciones:

.
Ll

Representa un angulo de 75°, utiliza semirrectas. .

Un poco mas

Traza dos circunferencias de radio 4 cm y 6 cm, desde los

extremos de la semirrecta. < Retroalimenta el tema

Haya los puntos de interseccién presionando cada

circunferencia. https://bit.ly/3zGvPpK

Utiliza la herramienta poligono para dibujar el tridangulo,

.

dando clic en cada vértice. +*

accediendo al enlace

Mide sus lados para comprobarlo. 7
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Oculta las circunferencias dando clic derecho en cada una y desmarcar objeto visible.

Indicar si los triangulos son congruentes.
Comparte tu experiencia con la clase.

Q Actividad Extraclase

Realizar los ejercicios de la ficha interactiva: Congruencia de triangulos

* Descargar e imprimir en caso de no tener conectividad a Internet.

Explicacién:

Acceder al enlace: https://bit.ly/3vp93jJ

Leer detalladamente cada una de las preguntas y cuando

hayas completado todas dar clic:

Luego seccionar la opcion

£Que quieres hacer ahora?

&

Comprobar mis respuestas Enviar mis respuestas a mi profesorla

Introducimos los datos informativos y correo electrénico de

la docente luego dar clic en la opcidn enviar

Introduce tu nombre compheto:

Cursoigrupa: | |

Asignatura: | _________ |

Infroduce &l ennail o cadigo clave de tu profesor/a:

:2 Cancelar
Ky

—
Fara Practicar

Geoplano

Acceder al siguiente enlace: https://bit.ly/2FT6L3E

ii *’:‘a gCongruencia de tridngulos

&5 Leeos siguientes riterios de congruencia de tridngulos.

d=2 1 2z

¥y AR/ :
{Exacto! iExécto! N4,  [Exdcto!
Critesio LADOLADOLADO (1LLY

§i o 11w
entonces

i e o Lo s pespekUvanniente iguakes @ bos es Ldos de ouo,
Angulos s conguentes.

Criterio ANGLLOLADO-ANGLLO (ALAY

8¢ o dngukos de un trbdmgulo v ¢l koo conmpensdido entre elos scm respectivamente
b n s dngedon y of o ecamprendido enive cls de oo vl g, entenes los
tridngulos sor congraentes.

Lriterin | ADCRANA AT AL

S dos ades de un triegubo y el dngulo que frman son respectiamente iguses
» dos bades y ¢ inguds que foran de ot nidngulo, entances os tideguuks g0
congrientes

Podras crear figuras congruentes al poner gomas eldsticas o hilo alrededor de los clavos

estirandolas hasta el clavo donde queramos fijar el otro extremo.
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Tema 3

RELACIONES TRIGONOMETRICAS

Objetivos:
e Definiry utilizar las razones trigonométricas en el triangulo rectangulo.

e Aplicar las razones trigonométricas en situaciones problematicas reales.

| ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE j

+ INICIO
Q Actividad Previa

Leer las ideas que se presentan debajo, dibujenlas en una

)

hoja o en la pizarra digital e intenten descubrir en todos, los Un poco mas

triangulos rectdngulos: . . .
& & Utiliza una pizarra digital

a) Un drboly susombra en el suelo. online para realizar tus

b) Una casa con techo a dos aguas. dibujos.
c) Una plaza rectangular con senderos que unan las https://bit.ly/3)i87n1
esquinas opuestas. Comparte tu trabajo con el
docente

d) Unarampa para automoviles.

e) Un poste de luz con un tensor que lo sujeta al suelo.
Indagar que se pueden identificar tres lados y tres dngulos con la particularidad que uno de
esos angulos es de 90°.
Trazar los triangulos rectangulos descubiertos.

Darles valores a un angulo y a un lado y tratar de encontrar. los valores de los lados

restantes.
Ejemplo:
A
a) Hallarc
b) Hallara c
5cm
380
C 3 B

Tratar de resolver aplicando el teorema de Pitagoras

Responder:

¢Cual es obstaculo para resolver aplicando el teorema de Pitdgoras?

* Cuando los estudiantes mencionen dicho problema, presentar el tema de estudio que
ayudara a solucionarlo.
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¢+ DESARROLLO

RELACIONES TRIGONOMETRICAS
El valor de cada razén trigonométrica es independiente de
la medida de los lados del tridngulo rectangulo, porque solo
depende del valor del dngulo agudo empleado.
Razones trigonométricas
v Los angulos y lados de un tridngulo rectangulo, estdn

relacionados por unas expresiones a las que

llamamos razones trigonométricas.
B

Nombre Nomenclatura Definicion
Cateto opuetoaa
Seno de a = senua = - =
hipotenusa
Cateto adyacenteaa
Coseno de o = cosa = - =
hipotenusa
Cateto opuesto a
Tangente de o = tga = p < =

Cateto adyacenteaw

Cateto adyacente ao

Cotangente de ¢ = cotg a = Catetoopuestoas =

Hipotenusa .
Secante de u = seca = =
Cateto adyacentea o

Tlo|ol|log|ole |[nlT| n|w

Hipotenusa

Cosecante de o« = cosec a = =
Cateto opuesto a

10

w

La aplicacion de las razones trigonométricas es
principalmente encontrar dngulos de wun tridngulo
rectangulo y lados al despejar las férmulas, por lo tanto, son

de gran utilidad en la vida cotidiana, como:

A Construcciones como las inclinaciones de los techos.

A En la astronomia.

Fara recordar

En todo tridngulo rectangulo
los catetos forman el angulo
de 90°y dos dngulos agudos.

(adyacente)

= En un tridngulo rectangulo,
los dngulos agudos son
siempre complementarios
es decir suman 90°.

=" En un tridangulo todos los
angulos son
suplementarios es decir
suman 180°

Profundiza

Refuerza el tema,
accediendo al siguiente
enlace:

https://bit.ly/3PPBbES
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EJEMPLO 1 (@;

mas cercano. 31 C
23
\4
A
t _23 900-37° =53
anx = -370=
.23 y = 53°
=t T —
X=tan"" o5
x =37°
E@
EJEMPLO 2 (5323

Usa las razones trigonométricas para encontrar xy y

Por angulos suplementarios:

o o tan 28° =E
Z+90° + 62° = 180° y
Z = 180° — 90° — 62° 5

TS
Z = 28°
y = 9,43

Usar teorema de Pitagoras:

X = 4/52+ 9,432
x =+/25+88.92
x =4/113,92 = 19.67

o
0
Encuentra las medidas de los dngulos desconocidos en
el siguiente tridngulo. Aproxima tus respuestas al grado

—— USO CIC la calculaclora

Para encontrar el valor de
una razén trigonométrica
se utilizan las teclas: sen,
cos, tan, y las funciones
inversas con la tecla shift
para los angulos

Calculadora online
https://bit.ly/3bju8Fk

ara rccorclar

Recuerde que el teorema
de Pitagoras  permite
calcular los lados de los
triangulos rectangulos.

0l3AVD

CATETO

c=+a?+ b2
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Q Actividad. Aplicacidon de las relaciones trigonométricas (Juego Jumanlly)

Acceso al recurso: https://bit.ly/3zl6bpa

Figura 29

Juego de competencia en Genially

RAZONES TRIGONOMETRICAS

JUMANLLY

EMPEZAR

Las indicaciones se encontrardn en la primera plantilla:
Figura 30

Indicaciones del juego jumanlly

'ES DE COMENZAR A JUGAR...

En caso de querer utilizar el juego sin internet se puede imprimir el tablero, y en la opcién
reto, el docente va a proponer una pregunta o ejercicio para resolver. Utilizando un dado
fisico y como fichas trozos de cartulina.

Figura 31

Tablero del juego jumanlly
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¢ CIERRE
Q La primera actividad esta enfocada a que el estudiante resuelva problemas aplicando las
razones trigonométricas basicas.
Acceso al recurso:
https://proyectodescartes.org/Telesecundaria/materiales_didacticos/3m_b04 t03 s01-

JS/index.html
Figura 32

Pagina principal del recurso en el proyecto Descartes

4.3 - Trigonometria | Explora 1 Matematica:

I Selecciona un vértice del triangulo, luego elige un lado y lee las definiciones.

L\ ‘u Mover triangulo
S ! y
I

Explora Reconoce Tablas y circulo Problemas

Explicacion:

Incialmente el docente explorard las indicaciones de la actividad en el siguiente icono:

Aplicacion Demostracion '

Luego el docente proyecta la actividad y lee las instrucciones en voz alta, asegurarse de que
guede claro el objetivo buscado. Para fomentar la participaciéon en clase, los estudiantes
pasaran de uno en uno a intentar acomodar las piezas en el pizarrén y haciendo los pasos

correspondientes hasta obtener las respuestas. Esto se va a realizar con las opciones de:

Explora Reconoce Tablas y circulo


https://proyectodescartes.org/Telesecundaria/materiales_didacticos/3m_b04_t03_s01-JS/index.html
https://proyectodescartes.org/Telesecundaria/materiales_didacticos/3m_b04_t03_s01-JS/index.html

Q Actividad extra clase
Acceso al recurso:

https://proyectodescartes.org/Telesecundaria/materiales didacticos/3m b04 t03 s01-

JS/index.html

Explicacién:

Incialmente leer las indicaciones de la actividad en el siguiente icono:

Aplicacion » ostracion @ W

Resolver los problemas planteados e ir evidenciando el proceso mediante capturas de
pantalla, colocarlas en un documento de word, para enviar su tarea al correo del docente.

Figura 32

Pagina principal del recurso del proyecto Descartes

L Trigonometria.. | Problemas. 1 LV 21EMALICAS sy

[Para construir un puente hay que determinar el ancho del rio, en su parte mas angosta.

Del lado del rio opuesto a la casa,
+ hay un ingeniero que quiere construir
un puente para cruzar el rio.

Ayudalo a determinar las medidas
que él no puede medir directamente.

Primero, coloca el siguiente
triangulo de manera util.
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Resultados esperados

Con la implementacidon de los recursos educativos digitales en cada uno de los
momentos de la clase para el aprendizaje de los temas del bloque curricular: geometria y
medida, se espera que se genere un ambiente interactivo dentro del salén de clase, donde el
estudiante se sienta motivado y se interese por participar de manera activa en la construcciéon
de sus propios conocimientos.

Ademas, se pretende que con la mediacién del docente y las ventajas del uso de las
tecnologias en el ambito educativo, se alcancen los objetivos de aprendizaje propuestos y los
estudiantes estimulen su pensamiento critico y reflexivo de modo que desarrollen las
competencias necesarias que les permitan desenvolverse de manera efectiva en el drea de
matematicas, comprendiendo los contenidos tedricos para posteriormente aplicarlos
basandose en argumentos validos para la resolucion de problemas o situaciones presentes en

la vida diaria o en otra area de estudio.
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Anexos

Anexo 1: Secuencia didactica para la clase del teorema de Pitagoras

Tema

Teorema de Pitagoras

Asignatura:

Matematicas

Grado:

Décimo Ao de Educacion general Basica.

Unidad Tematica:

Unidad 3: Funciones y triangulos rectangulos.

Objetivos

Explicar el Teorema de Pitdgoras en los tridngulos rectangulos.

Aplicar el Teorema de Pitagoras en la resolucién de problemas.

Destrezas con criterio
de desempeiio

M.4.2.14. Demostrar el Teorema de Pitagoras utilizando areas de regiones
rectangulares.

M.4.2.15. Aplicar el Teorema de Pitdgoras en la resolucion de tridangulos
rectangulos.

I.M.4.6.1. Demuestra el Teorema de Pitdgoras valiéndose de diferentes

Indicador de estrategias, y lo aplica en la resolucién de ejercicios o situaciones reales
Evaluacion relacionadas a tridngulos rectangulos; demuestra creatividad en los
procesos empleados y valora el trabajo individual o grupal.
Aplicacidon online, infografia, presentacién en power point, actividad
Recursos

interactiva, imagenes, puzzle, libro, cartulinas.

Inicio

ACTIVIDADES EN LA SECUENCIA DIDACTICA

Al iniciar la clase se dard un cordial saludo a los estudiantes.
e Registro de asistencia.
e Activacion de conocimientos previos:
- Dindmica de iniciacion para indagar sobre el tema se va a tratar en clase.
- Preguntas exploratorias a partir de la observacién del video.
¢Qué es un triangulo rectangulo?
¢éCuales son las caracteristicas de un triangulo rectangulo?
¢Cuales son los elementos de un triangulo rectangulo?
e Presentar los objetivos de aprendizaje.

e Ejemplificar varios casos donde se utilice el Teorema de Pitdgoras en la vida cotidiana.
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Desarrollo

e Explicaciéon de manera tedrica del Teorema de Pitagoras

e Demostrar el Teorema de Pitdgoras mediante una presentacion en power point y con material
manipulativo lo realizan los estudiantes.

e Analisis y despeje de la formula.

e Resolucién de ejercicios por parte del docente en la pizarra.

e Formar grupos de trabajo de manera equitativa.

e El docente proporciona a cada grupo imagenes para que practiquen lo aprendido

e Todos los estudiantes comparten la experiencia.

Cierre

e Retroalimentacion por parte del docente con ayuda de una infografia.
e Demostrar lo aprendido mediante una actividad interactiva del proyecto Descartes.

e Proponer como tarea extraclase 5 ejercicios indicados en la guia.

Bibliografia

Ministerio de Educacion [MINEDUC]. (2019). Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria.
Educacion  General  Bdsica.  Subnivel  Superior.  https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Superior.pdf

Ministerio de Educacién [MINEDUC]. (2019). Matemadtica. Educacion General Bdsica. Subnivel
Superior. https://recursos2.educacion.gob.ec/wp-content/uploads/2020/04/10egb-Mat-
F2.pdf
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Anexo 2: Secuencia didactica para la clase de Congruencia de tridngulos

Tema

Congruencia de triangulos

Asignatura: Matematicas
Grado: Décimo Afo de Educacion general Basica.
Unidad Tematica: Unidad 4: Sistemas de ecuaciones lineales y congruencia de triangulos

Reconocer los triangulos congruentes en diferentes contextos.
Objetivos
Conceptualizar los postulados de la congruencia de tridngulos.

Destrezas con criterio | M.4.2.9. Definir e identificar la congruencia de dos tridngulos de acuerdo

de desempeiio con criterios que consideran las medidas de sus lados y/o sus dngulos.
Indicador de Resuelve problemas geométricos que impliquen el calculo de longitudes
Evaluacion con la aplicacién de conceptos de congruencia (Ref. .M.4.5.1)
Recursos Recursos digitales, libro, material concreto

ACTIVIDADES EN LA SECUENCIA DIDACTICA

Inicio

e Aliniciar la clase se dard un cordial saludo a los estudiantes.
e Registro de asistencia.
e Activacion de conocimientos previos:
Ejemplificar mediante graficos o palabras ejemplos de la vida real en los que se observe la
congruencia de tridngulos.
Realizar preguntas exploratorias como:
éPor qué creen que se utiliza este tipo de figuras en las construcciones?
¢Qué tipo de tridngulos se observan?

e Presentar los objetivos de aprendizaje.

Desarrollo

e Dibujar varios tridngulos de los cuales algunos seran congruentes entre si al posicionarlo uno
sobre otro.

e Explicacién de manera tedrica la congruencia de triangulos.

e Presentar los criterios de la congruencia de triangulos.

e Resolucién de ejercicios por parte del docente en la pizarra.

e Formar grupos de trabajo de manera equitativa,

81



e El docente proporciona a cada grupo fichas para realizar el juego de memoria para que
practiquen lo aprendido.

e Todos los estudiantes comparten la experiencia.

Cierre

e Retroalimentacion por parte del docente con ayuda de un mapa conceptual.

https://bit.ly/3zGvPpK en caso de no tener internet realizar uno mas sencillo en la pizarra

e Demostrar lo aprendido mediante la actividad en el software GeoGebra.
e Proponer como tarea extraclase una ficha interactiva o imprimir en formato pdf y entregarles

a los estudiantes.

Bibliografia
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Educacion  General  Bdsica.  Subnivel  Superior.  https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Superior.pdf

Ministerio de Educaciéon [MINEDUC]. (2019). Matemadtica. Educacion General Bdsica. Subnivel
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Anexo 3: Secuencia didactica para la clase de relaciones trigonométricas

Tema

Relaciones trigonométricas

Asignatura:

Matematicas

Grado:

Décimo Afio de Educacion general Basica.

Unidad Tematica

Unidad 6: Aplicaciones de las ecuaciones de segundo grado y
evento

Objetivos

Reconocer los triangulos congruentes en diferentes contextos.
Conceptualizar los postulados de la congruencia de tridngulos.

Destrezas con criterio
de desempeiio

M.4.2.16. Definir e identificar las relaciones trigonométricas en el
triangulo rectangulo (seno, coseno, tangente) para resolver
numeéricamente tridngulos rectangulos.

M.4.2.17. Resolver y plantear problemas que involucren
triangulos rectdngulos en contextos reales, e interpretar y juzgar
la validez de las soluciones obtenidas dentro del contexto del

problema.
. I.M.4.6.2. Reconoce y aplica las razones trigonométricas y sus
Indicador de . . L .
.. relaciones en la resolucién de tridngulos rectangulos y en
Evaluacion ) ] )
situaciones problema de la vida real. (1.3.)
Recursos Recursos digitales, libro, material concreto.
ACTIVIDADES EN LA SECUENCIA DIDACTICA
Inicio

e Aliniciar la clase se

e Dindamica.

Indagar por qué no

dard un cordial saludo a los estudiantes.

e Registro de asistencia.

e Activacion de conocimientos previos:
Para la actividad, el estudiante realizara varios graficos e identificard los tridngulos

rectangulos, plateara un ejercicio en el cual se pretende utilizar el teorema de Pitagoras.

se puede realizar.

e Presentar los objetivos de aprendizaje.

Desarrollo

e Explicacién de manera tedrica sobre el concepto.
e Presentar las razones trigonométricas.

e Resolucién de ejercicios por parte del docente en la pizarra.
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e Mencionar ejemplos de aplicacién en la vida cotidiana.

e Formar grupos de trabajo de manera equitativa.

e El docente proporciona un juego para practicar lo aprendido en equipos.

e Compartir las respuestas y experiencia.

e Realizar una actividad interactiva incentivando la participacién de los estudiantes y

guiados por el docente.

Cierre

e Retroalimentacion por parte del docente con ayuda de un mapa conceptual

https://bit.ly/3zGvPpK en caso de no tener internet realizar uno mas sencillo en la

pizarra.
e Proponer como tarea extraclase la resolucion de problemas complementando Ia

actividad realizada en clases.

Bibliografia

Ministerio de Educacién [MINEDUC]. (2019). Curriculo de los Niveles de Educacion
Obligatoria. Educacion General Bdsica. Subnivel Superior.
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Anexo 2. Bitacora de busqueda

Tema: Los recursos educativos digitales en el aprendizaje de Matematicas en los estudiantes del Décimo afo de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel

“Lauro Guerrero”

Categorias

Motor de

Ecuacion de

Resultados

. . . Titulo Direccion de la pagi Autore Inf io
Conceptuales Busqueda Busqueda de Busqueda e ireccion de fa pagina utores nrormacion
"ensefianza Herrera, N Revista Virtual
Google a rendiza'e"z,r 93152 Revisidn tedrica sobre la ensefianza 'y http://www.redalyc.org/articul Montene r'o \;\/ Universidad
académico " P . J " aprendizaje de las Matematicas 0.0a?id=194224362014 80, W-¥ | catélica Del Norte
matematicas Proeda, S.
(2012)
"Evaluar"+ dsar Trelles; Articul i
Google " va l.Jar. “n ¢Como Evaluar los Aprendizajes en http://201.159.222.115/index. C.(?sar refies; rticulo de revista
e Aprendizaje “+ 92700 . . . . Fabian Bravo; Juan Innova
académico o Matematicas? php/innova/article/view/183
matematicas Barrazueta (2017)
Google proEeso de EIemer\tc?s del p.roceso de en.se?alj\za ~ | https://doi.org/10.55867/qual . .| Articulo de revista
L. ensefanza - 22.500 aprendizaje y su interaccion dinamica en Luis Alfredo Osorio
académico . (L . 23.01 (2021)
aprendizaje el dmbito educativo
"motivacion en el
| £ io Bibliografi | . Mari | . Tesi M ,
Go?gg aprendizaje de las 178 studio Bib pg@ icodela motlvlaqon en httos://bit.ly/3FfUKLF aria del Camino esis de Maestria
. académico e el aprendizaje de las Matematicas Maseda (2011)
Aprendizaje de Matematicas
Matemadticas A p
L | Kol A |
" estilos de os modelos de apren.dlza.Je de Kolb, http://dx.doi.org/10.18634/so . , rtlcu. 0 de
Google o 808000 Honey y Mumford: implicaciones para la . _ Rodrigo Rodriguez Revista
aprendizaje ., _ phiaj.14v.1i.698
educacion en ciencias (2018)
. . o . https://repository.ucc.edu.co/ . -
"Estil Estil \Y ;
Google a r:r:Lj?:a('jcee"+ 8.650.000 est:I[;OZ diiaasp[Jennadi?::dyaeasltzztnetgelj:o bitstream/20.500.12494/6604/ GaRr:Iakr):ZtsoNell\:Ién, Tesis de posgrado
& "p ) " R pedagogicas, ) 1/2019 Estilos aprendizaje_es , v; (2019)
estrategias internacional X Jazmin Camila
trategias.pdf
Revista
Iberoamericana
El estudio de | tilos d dizaj .
Google " estilos de 808.000 de:s;e I:)nae zrsse;tci’\fa \(/aiag:;a:::_]e https://riecei.org/historico/del Cabrera, J.y de Educacion
& aprendizaje" ’ P . P ., & ’ oslectores/1090Cabrera.pdf Farifias, G Articulo de
una aproximacién conceptual .
Revista
(2005)
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Google " estilos de Los estilos de aprendizaie v |a ensefianza https://revistas.ucm.es/index. | Domingo J. Gallego Articulo de
Acadérgnico aprendizaje “+” 29.800 de Iaz mater’r:ét\i/cas php/RCED/article/download/R Antonio Nevot Revista
matematicas" CED0808120095A/15564 Luna (2008)
Google " Teorias del Teorias y modelos sobre el aprendizaje | http://eprints.rclis.org/17463/ . Informe
. o 5400 . B Miguel Zapata
Académico aprendizaje en entornos conectados y ubicuos. 1/bases teoricas.pdf (2015)
"competencias Competencias en educacién. Una mirada https://www.scielo.org.mx/sci Articulo de
Google mateFr)néticas" 19.000 P critica ’ elo.php?script=sci_arttext&pid | Tiburcio Moreno Revista
=51405-66662010000100017 (2010)
"competencias El des:f\r'rollo de la compeFenc!a https://riecei.org/historico/del | Francisco Javier Artlcu'lo de
Google matematicas” 1.900 matematica en el aula de ciencias oslectores/676 Liniguez.pdf ificues Revista
experimentales. BUeLp g (2015)
. N http://www.scielo.org.co/pdf/ , - Articulo de
" | TI | A M
oo |"rdmeteli| gy | Ve dersuper e et | i ioo e | POENE | e
: y persp 14-02-198.pdf (2018)
Goosgle "dificultades en el Dificultades en el aprendizaie https://www.academia.edu/do Articulo de
Acadéfnico aprendizaje de las 8.960 MateméticF:) ! whload/34594494/BEATRIZ C Beatriz Carrillo Revista
Matematicas" ARRILLO 2.pdf (2009)
"recursos https://1library.co/document/
didacticos" Recursos didacticos para el proceso de zp0j34rqg-recursos-didacticos- . Tesis de
" o o .. Y\ . Delgado Adriana; . .
Google ensefianza 48.300 ensefianza aprendizaje de la Matematica ensenanza-aprendizaje- licenciatura
. . . - ; Morales Karla
aprendizaje en la Educacion General Basica matematica-educacion- (2019)
“matematicas” general-basica.html
N o . .. | https://reunir.unir.net/bitstrea .
dlflcuIFad.es enel Principales dlflcultlaﬁ:les en el aprendizaje m/handle/123456789/1588/20 Fernandez, . TESI.S de
Google aprendizaje de las 203.000 de las Matematicas. Pautas para licenciatura
Matematicas" maestros de Educacion Primaria 13 02 04 TFM_ESTUDIO DEL Consuelo (2013)
TRABAJO.pdf?sequence=1
https://altascapacidades.es/po , -
I - .. . - | Maria José Fiuza; .
Dificultades de Dificultades de aprendizaje y trastornos | rtalEducacion/html/otrosmedi . Libro
Google o 8.690.000 . . Maria Pilar
aprendizaje del desarrollo os/Dificultades_de_aprendizaj , (2014)
Ferndndez
e_y trastornos.pdf
IIE
;nr;;o;:;sade El proceso de ensefianza aprendizaje de | http://scielo.sld.cu/scielo.php? | Abreu, Y; Barrera, Articulo de
Scielo aprendizaie” and 44 los Estudios Lingdisticos: su impacto en la | script=sci arttext&pid=S1815- A; Breijo, T; Revista
p"motivaJcién" motivacion hacia el estudio de la lengua 76962018000400610 Bonilla, | (2018)
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EDUCATIVOS matematicas en ingenieria. 2&context=ap
DIGITALES" Sistematizacion de la experiencia docente
"recursos
educativos Uso de recursos digitales por profesores | https://181.193.125.13/index. ,
Google . " - . . - - - . Articulo
Académico digitales 2190 de matematicas en secundaria:un estudio | php/matematica/article/view/ Padilla (2020)
+"matematicas"+" exploratorio 5345/5100
secundaria"
"recursos
Google educativos Atributos de la Innovacién en el Marco | https://www.scielo.sa.cr/scielo Articulo
Académico digitales" 2190 del Movimiento Educativo Abierto para | .php?script=sci_arttext&pid=S Pazos (2015)
+"matemadticas"+" Desarrollar Competencias Matematicas 1409-47032015000300080
secundaria"
TP eCUrsos . .Aplicacién. de Recursos Educ.ativos https://repositorio.unicartagen
educativos Digitales mediados por Exelearning, como | a.edu.co/bitstream/handle/11
Google digitales" 2190 estrategia pedagdgica en la Ensefianza- | 227/15091/TGF Claudia%20M Martinez Tesis
Académico +"matematicas “+” Aprendizaje de Matematicas en el Grado | artinez Elizabeth%20Hernande (2022)
secundaria" Cuarto de la Institucién Educativa Técnica | z_Nefferson%20Hernandez.pdf
Agroindustrial Leopoldo Garcia ?sequence=1&isAllowed=y
recur http://r itory. ica.
educativos RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN | ¢ E0es Ve tRen 0
Google digitales 2190 GEOGEBRA PARA LA ENSENANZA DEL 0.12209/11152/TE- Duarte y Guevara Tesis
Académico +"matemadticas “+” CALCULO DlFEBENGAL EN LA 22697..pdf?sequence=1&isAIIo (2018)
. EDUCACION MEDIA -
secundaria wed=y
‘recursos Recursos digitales como apoyo en la http://www.scielo.org.mx/sciel Articulo
Refseek educativos 26,900,000 ~ , o.php?script=sci_arttext&pid= Barradas
digitales” ensefianza del calculo $2007-74672021000200130 (2021)
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Anexo 3. Fichas bibliograficas y de contenido

FICHA DE CONTENIDO Nro. 1

Fuente: Aio: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Teorias y modelos sobre el
aprendizaje en entornos Miguel Zapata Paginas: 2-49
conectados y ubicuos

Informe 2015

Direccién (DOI/URL):

http://eprints.rclis.org/17463/1/bases teoricas.pdf

Informacion general del contenido:

Definicién de proceso de aprendizaje

Contenido:

Parafrasis:

Zapata (2015) define al aprendizaje como un cambio conductual donde las personas desarrollan la capacidad de crear algo diferente, dicho

cambio va a perdurar a lo largo del tiempo y ocurre gracias a la practica, el razonamiento, la instruccién, la experiencia o la observacién.

Referencia:

Zapata, M. (2015). Teorias y modelos sobre el aprendizaje en entornos conectados y ubicuos (pp. 2-49).
http://eprints.rclis.org/17463/1/bases _teoricas.pdf
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 2

Fuente: Afio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
] Nombre de la Revista: San Gregorio
Articulo de 2016 El proceso de aprendizaje: fases s Volumen: 5
Revista Patricio Yanez !
y elementos fundamentales Numero: 11

Paginas: 70-81

Direccién (DOI/URL):

https://bit.ly/31ZZVHQ

Informacion general del contenido:

Definicién de proceso de aprendizaje

Contenido:

Parafrasis:

El proceso de aprendizaje es el resultado de las distintas operaciones mentales (percepcion, atencién, memoria, pensamiento, entre otras),

mediante las cuales se adquiere, comprende, interioriza y asimila nueva informacién hasta construir el conocimiento, el cual puede ser

aplicado en situaciones similares al contexto en el cual se aprendid. Ademas, debe existir la evaluacion del proceso de aprendizaje para

verificar si se llevd a cabo de la manera adecuada (Yanez, 2016).

Referencia:

Yanez, P. (2016). El proceso de aprendizaje: fases y elementos fundamentales. San Gregorio, 1(11), 70-80. https://bit.ly/31ZZVHQ
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 3

Fuente: Afio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista
Articulo de o Qualitas
Revista 2016 El proceso de aprendizaje: fases Patricio Yanez Volumen: 23
y elementos fundamentales ,
Numero: 23
Paginas: 01-11

Direccion (DOI/URL):

https://doi.org/10.55867/qual23.01

Informacion general del contenido:

Definicidon de ensefianza

Contenido:

Parafrasis: Osorio et al. (2021) establecen los siguientes elementos que se debe tomar en consideracidon para efectuarlo: contenidos o
competencias que responden a la pregunta ¢Qué ensefar?, metodologia en base al ¢COmo ensefiar? y ¢Cdmo aprender?, objetivos que
constituyen el ¢Para qué?, los medios que son recursos empleados para aplicar estrategias educativas en la clase y hacen relacion al éCon
qgué enseiar?y ¢ Con qué aprender?, la planificacién acorde a la finalidad de cada momento de la clase (inicio, desarrollo, cierre), la evaluacion,
los docentes, estudiantes, actores educativos y finalmente el contexto. Todos estos elementos mantienen una estrecha relaciéon entre si tanto
dentro como fuera del aula de clases y funcionan de manera dindmica para orientar la ejecucidn adecuada del quehacer pedagdgico

Cita textual: Torres y Girdon (2009) definen a la ensefianza como una actividad que se ejecuta para orientar la transmisién de un conjunto de
saberes, es decir, el aprendizaje.

Referencia:

Torres, H. y Girdn, D. (2009). Diddctica General. Editorama, S. A. https://bit.ly/3YrFmLN



https://doi.org/10.55867/qual23.01
https://bit.ly/3YrFmLN

FICHA DE CONTENIDO Nro. 4

Fuente: Afio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
) Los modelos de aprendizaje de Nombre de la Revista: Sophia
Articulo de 2018 Kolb, Honey y Mumford: X Volumen: 14
Revista o . Rodriguez, R NG 1
implicaciones para la educacién umero:
en ciencias. Paginas: 51-54

Direccion (DOI/URL):

http://dx.doi.org/10.18634/sophiaj.14v.1i.698

Informacion general del contenido:

Etapas de aprendizaje

Contenido:

Parafrasis:

Aprender se trata de realizar algo diferente a lo que ya conocemos, siendo un proceso continuo, por lo que Muioz y Sdnchez (2001, como
se cité en Rodriguez et al., 2018) plantean cuatro etapas que se deben efectuar de manera integrada para adquirir el aprendizaje

1. Experiencia: comienza con las percepciones que tiene un individuo con un objeto de estudio dado con el hecho de haber presenciado
algo nuevo.

2. Revisidn de la experiencia: es la reflexion y analisis minucioso sobre la experiencia vivida.

3. Concluyendo desde la experiencia: con la sintesis realizada y criterios propios se establece conclusiones.

4. Planeacion: con base a las conclusiones establecidas, es posible poner en practica, y empezar con una experiencia nueva, de modo que se
vuelve a repetir el ciclo de aprendizaje.

Referencia:

Rodriguez, R. (2018). Los modelos de aprendizaje de Kolb, Honey y Mumford: implicaciones para la educacién en ciencias. Sophia, 14(1), 51-
64. http://dx.doi.org/10.18634/sophiaj.14v.1i.698
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 5

Fuente: Aio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
El proceso de ensefianza aprendizaje Yelena Abreu Alvarado, Ana | Nombre de la Revista: Mendieve
Articulo de 2018 de los Estudios Linguisticos: su Delia Barrera Jiménez, | Volumen: 16
Revista impacto en la motivacién haciael | Taymi Breijo Worosz e Ivon | Numero: 4
estudio de la lengua. Bonilla Vichot. Paginas: 610-623

Direccion (DOI/URL):

http://scielo.sld.cu/pdf/men/v16n4/1815-7696-men-16-04-610.pdf

Informacion general del contenido:

Acerca del proceso ensefianza-aprendizaje roles del docente y estudiante.

Contenido:

Parafrasis:

El proceso de ensefianza-aprendizaje ocurre en diferentes contextos: la escuela, familia 0 ambito comunitario. En las instituciones educativas,
se concibe como un espacio de comunicacidn y socializacion, cuyo propésito primordial es contribuir en la formacién integral del estudiante,
quien es el principal protagonista, mientras que el docente es el encargado de comunicar, organizar y facilitar los contenidos siendo el punto

de partida para obtener conocimientos, valores, conductas y estrategias de aprendizaje (Abreu et al., 2018).

Referencia:

Abreu, Y., Barrera, A., Breijo, T. y Bonilla, I. (2018). El proceso de ensefianza aprendizaje de los Estudios Linglisticos: su impacto en la
motivacion hacia el estudio de la lengua. Mendive, 16(4), 610-623. http://scielo.sld.cu/pdf/men/v16n4/1815-7696-men-16-04-610.pdf
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 6

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista Digital
Articulo de Para Profesionales de La Ensefianza
Revista 2011 Aprendizaje de las Matematicas Yasmina Ruiz Volumen: 14

Numero: 1
Paginas: 1-8

Direccion (DOI/URL):

https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd8451.pdf

Informacion general del contenido:

Teorias del aprendizaje y lo que importa del aprendizaje.

Contenido:

Parafrasis:

Las principales explicaciones del proceso de aprendizaje, se agrupan en dos tipos de teorias, las conductistas que tienen una raiz conductual

y las cognitivas que se basan en los procesos mentales, mismas que presentan algunas semejanzas entre ellas y notables discrepancias

entre otras. Autores importantes como Piaget, Zoltan Dienes, Ausubel, Bruner o Gagné han influido con su teoria y se preocuparon

principalmente por el aprendizaje de las Matematicas, quienes coinciden que lo que importa no es el resultado final del cambio de una

conducta sino los mecanismos cognitivos que utiliza un individuo para llegar a obtener dicha conducta y el analisis de los posibles errores en

la ejecucion del aprendizaje (Ruiz, 2011).

Referencia:

Ruiz, Y. (2011). Aprendizaje de las Matematicas. Revista Digital Para Profesionales de La Ensefianza, 14(1), 1-8.
https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd8451.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 7

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Informe 2003 Aprendizaje de las Matematicas Pablo Flores

Direccion (DOI/URL):

https://www.ugr.es/~pflores/textos/cLASES/CAP/APRENDI.pdf

Informacion general del contenido:

Cualidades del aprendizaje matematico de tipo estructuralista

Contenido:

Parafrasis:

Flores (2003) quien considera que actualmente el aprendizaje matematico es de tipo estructuralista, basado en los procesos cognitivos que
utiliza el estudiante, mismo que presenta las siguientes cualidades:

® Se realiza a través de experiencias concretas, es decir, que el aprendizaje principalmente de conceptos debe ir de lo concreto a lo
abstracto, a partir de actividades simples que los estudiantes puedan manipular para descubrir principios y soluciones Matematicas.

e El aprendizaje tiene que surgir de situaciones significativas para los estudiantes.

e El aprendizaje por descubrimiento es una forma de conseguir un apropiado aprendizaje.

e No existe un Unico estilo de aprendizaje de las matematicas que identifique a todos los estudiantes.

Referencia:

Flores, P. (2003). Aprendizaje en Matemdticas. https://www.ugr.es/~pflores/textos/cLASES/CAP/APRENDI.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 8

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Curriculo de los Niveles de Educacion
2019 Obligatoria. Educacién General Basica. Ministerio de Educacién | Pagina: 365
Subnivel Superior

Direccion (DOI/URL):

https://recursos.educoas.org/sites/default/files/VE14.242.pdf

Informacion general del contenido:

Fundamentos epistemoldgicos y pedagdgicos en Matematicas

Contenido:

Parafrasis:

En el curriculo nacional ecuatoriano se establece como base de la ensefianza-aprendizaje de las Matematicas un modelo pragmatico-
constructivista, el cual considera que el estudiante debe desarrollar la capacidad de comunicar e interpretar informacién, conocer y saber
aplicar los diferentes conceptos y herramientas, interpretando a través de lenguaje matematico problemas de diferente nivel de
complejidad y sustentar la validez de los resultados con argumentaciones basadas en el razonamiento. Por lo tanto, dentro del aula de

clases es esencial el didlogo y discusion de ideas que conllevan a la reflexién y revisidon de conocimientos matematicos.

Referencia:

Ministerio de Educaciéon [MINEDUC]. (2019). Curriculo de los Niveles de Educacién Obligatoria. Educacion General Basica. Subnivel Superior.
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Superior.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 9

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Nombre de la Revista: Educacion
matematica

Volumen: 30

Numero: 2; Paginas: 33-48

Articulo de Hacia una vision integradora de la
Revista 2018 ensefanza y el aprendizaje de las Abraham Arcavi
matematicas

Direccion (DOI/URL):

http://www.scielo.org.mx/pdf/ed/v30n2/1665-5826-ed-30-02-33.pdf

Informacion general del contenido:

Tipos de conocimiento matematico

Contenido:

Cita: “En el conocimiento matematico también se han distinguido dos tipos basicos: el conocimiento conceptual y el conocimiento
procedimental. El primero estda mas cercano a la reflexidn y se caracteriza por ser un conocimiento tedrico, producido por la actividad
cognoscitiva, muy rico en relaciones entre sus componentes y con otros conocimientos; tiene un cardcter declarativo y se asocia con el saber
qué y el saber por qué. Por su parte, el procedimental estd mas cercano a la accion y se relaciona con las técnicas y las estrategias para
representar conceptos y para transformar dichas representaciones; con las habilidades y destrezas para elaborar, comparar y ejercitar
algoritmos y permite el uso eficaz, flexible y en contexto de los conceptos, proposiciones, teorias y modelos matematicos; por tanto, esta
asociado con el saber como” (p. 38).

Comentario: El conocimiento matematico debe ser completo, complementandose entre el saber qué, saber cdmo, cuando y por qué hacerlo,
lo que implica la asociacion de la aplicacion de reglas o procedimientos y asi mismo la busqueda de nuevos significados de un problema,
cuestionando , reflexionado y sacando conclusiones del mismo para poder encontrar una solucién acertada.

Referencia:

Arcavi, A. (2018). Hacia una visién integradora de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. Educacion matemdtica, 30(2), 33-48.
https://www.scielo.org.mx/pdf/ed/v30n2/1665-5826-ed-30-02-33.pdf
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 10

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista
Articulo de Competencias en educacion. . . . meX|ca.na de investigacién
Revista 2010 . - Tiburcio Moreno Olivos | educativa.
Una mirada critica
Volumen: 15
Numero: 44

Direccién (DOI/URL):

https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci arttext&pid=S1405-66662010000100017

Informacion general del contenido:

Definicion de competencia

Contenido:

Parafrasis:

Moreno (2010) define a una competencia como la capacidad de responder a situaciones complejas de forma reflexiva, incluyendo un conjunto

de conocimientos, actitudes, destrezas, habilidades y valores. Es decir, abarcan el saber, saber hacer y el querer hacer centrandose en como

los estudiantes pueden utilizar lo que han aprendido.

Referencia:

Moreno, T. (2010). Competencias en educacién. Una mirada critica. Revista mexicana de investigacion educativa, 15(44), 289-297.
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci arttext&pid=51405-66662010000100017

69


https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1405-66662010000100017
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1405-66662010000100017

FICHA DE CONTENIDO Nro. 11

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Articulo de El desarrollo de la competencia ) L Nombre d.e la Revista: Rev.l?ta
_ 2015 matematica en el aula de ciencias Francisco Javier Ifiguez Iberoamericana de Educacion
Revista Porras Volumen: 67

experimentales

Numero: 2  Paginas: 117-130

Direccion (DOI/URL):

https://rieoei.org/historico/deloslectores/6761Iniguez.pdf

Informacion general del contenido:

8 principales competencias

Contenido:

Cita: Niss (2003, como se cit6 en [figuez, 2015) plantea 8 competencias principales que se describen a continuacion:

1. Pensar matematicamente. Se refiere a aplicar el pensamiento légico para deducir situaciones en las se utilizan las matematicas y el cémo se lo esta
haciendo.

2. Planteamiento y resolucion de problemas. Identificar palabras claves en los enunciados de un problema para saber qué estrategia seguird para
resolverlos.

3. Saber construir modelos matematicamente. Representar un problema de la vida real en algo simbdlico o grafico y viceversa.

4. Razonar matematicamente. Emitir argumentos fundamentados y que puedan ser comprobados con base en la realidad.

5. Representacién de entidades matematicas. Incluye la habilidad de codificar, decodificar y utilizar los diferentes objetos matematicos, como la
comprension de tablas o graficas.

6. Utilizar operaciones simbdlicas. Poder manipular expresiones y proposiciones que contengan simbolos y formulas, poder traducir el lenguaje coloquial
al lenguaje formal y simbdlico para realizar cualquier tipo de célculo.

7. Comunicarse matematicamente. Involucra la capacidad de expresar y comprender contenidos de forma oral, visual o escrita.

Referencia:

[Riguez, F. (2015). El desarrollo de la competencia matematica en el aula de ciencias experimentales. Revista Iberoamericana de Educacidn,
67(2), 117-130. https://riecei.org/historico/deloslectores/6761Iniguez.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 12

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
o Nombre de la Revista: Entramado
Articulo de Uso de recursos TIC en la ensefianza .
i 2018 de las matematicas: retos y Andrés Grisales Numero: 2
Revista ) Volumen: 30

perspectivas

Paginas: 243-268

Direccion (DOI/URL):

http://www.scielo.org.co/pdf/entra/v14n2/1900-3803-entra-14-02-198.pdf

Informacion general del contenido:

Necesidades para poder implementar RED en las aulas

Contenido:

Parafrasis 1: El uso de TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje de matematicas no puede sustituir la labor docente , sino es una estrategia
adicional para lograr motivar al estudiante mediante la experimentacion de conceptos y que el estudiante cumpla un rol mas protagdnico en
la construccidn del conocimiento, para ellos se debe dejar a un lado la idea de que la formacidn apoyada de recursos tecnolégicos es menos
significativa que la formacion tradicional o presencial y resaltar la importancia que tiene mantener una comunicacién y contacto activo entre
docente y estudiante (Grisales, 2018).

Parafrasis 2: En las instituciones educativas se establece la necesidad de que se propicie las condiciones ideales para acceder de manera
eficiente y oportuna a estos recursos. Primeramente , equipamiento con infraestructura, equipos y condiciones adecuadas de conectividad,
asi mismo un ajuste a las planificaciones curriculares donde se evidencie un apoyo a la practica docente con el uso de este tipo de recursos,
y finalmente programas de capacitacién y formacion en competencias tic para los actores educativos y puedan sacar provecho de estos
recursos (Grisales, 2018).

Referencia:

Grisales, A. (2018). Uso de recursos TIC en la ensefianza de las matemadticas: retos y perspectivas. Entramado, 30(2), 198-214.
http://www.scielo.org.co/pdf/entra/v14n2/1900-3803-entra-14-02-198.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 13

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Estudio Bibliografico de la
Tesi o o Maria del Camino Universidad: Universidad
esis 2011 motivacion en el aprendizaje Maceds Internacional de Rioja

de las Mateméticas Tipo de tesis: De Maestria

Direccion (DOI/URL):

https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/2173/45430689P CaminoMaseda TFM Censurado.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Informacion general del contenido:

Opinidn acerca de la incorporacidn de las tecnologias en la educaciéon de Matematicas

Contenido:

Cita:

Maseda (2011) afiade que esto permite que los estudiantes se percaten que las Matematicas son mas divertidas de lo que pensaban, y al

realizar actividades dinamicas y entretenidas hace que el alumnado se interese por la asignatura dejando de lado los prejuicios negativos

sobre la misma.

Referencia:

Maseda, M. del C. (2011). Estudio Bibliogrdfico de la motivacion en el aprendizaje de las Matemdticas y propuesta de talleres aplicados a la

vida real [Tesis de Maestria, Universidad Internacional de Rioja]. Repositorio Digital de la Universidad Internacional de Rioja.
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/2173/45430689P CaminoMaseda TFM Censurado.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 14

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Recursos educativos digitales en el Paginas: 145

Tesis 2019 desarrollo del pensamiento légico- Grecia Suérez. Universidad: Universidad de
matematico. Guayaquil

Direccion (DOI/URL):

http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/40615

Informacion general del contenido:

Expone la definicion de recursos educativo digital

Contenido:

Cita textual: Un recurso educativo digital es cualquier tipo de informacién que se encuentra organizada en un formato digital, es decir, estd
ordenada para ser utilizada de manera directa en una computadora por el docente, el estudiante o algin miembro de la comunidad educativa,
apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y su disefio responde a caracteristicas didacticas apropiadas para el proceso ensefianza-
aprendizaje. (Diaz, 2018, p.17, como se cité en Sudrez, 2019)

Comentario: Los recursos educativos digitales son aquellos que han sido creados con una intencionalidad educativa, por lo que su disefo
debe responder a las necesidades de aprendizaje y al desarrollo del estudiante de acuerdo a los contenidos impartidos y al subnivel educativo.
Ademads, a esta informacién se puede acceder ya sea de manera online u off line haciendo uso de un dispositivo electrénico, por lo que tanto

docentes como estudiantes pueden fortalecer su practica educativa dentro y fuera de una institucidn educativa especifica.

Referencia:

Sudrez, G. (2019). Recursos educativos digitales en el desarrollo del pensamiento I6gico-matemdtico [Tesis de licenciatura, Universidad de

Guayaquil]. Repositorio Digital de la Universidad de Guayaquil. http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/40615
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 15

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Recursos educativos digitales en el Paginas: 145
Tesis 2019 desarrollo del pensamiento ldgico- Grecia Suarez. Universidad: Universidad de
matematico. Guayaquil
Tipo de tesis: De licenciatura

Direccion (DOI/URL):

http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/40615

Informacion general del contenido:

Expone la finalidad de los recursos educativos digitales

Contenido:

Parafrasis 1: Estos recursos son creados con un fin educativo y necesitan de la tecnologia para su utilizacién, principalmente estan hechos
para emitir informacién sobre un tema, reforzar y guiar el aprendizaje, ayudar en la adquisicién de un conocimiento, aportar en la solucion
de situaciones académicas complicadas, proporcionar entornos para desarrollar la creatividad, favorecer el desarrollo de una determinada

competencia o actividades educativas y evaluar conocimientos (Suarez, 2019).

Parafrasis 2: Suarez (2019) constatd que a los estudiantes les gustaria incursionar la tecnologia para obtener los conocimientos con
actividades motivacionales que contengan imagenes audios, videos y juegos, tareas interactivas, mas que con talleres o ejercicios que se

desarrollan de manera mondtona.

Referencia:

Suarez, G. (2019). Recursos educativos digitales en el desarrollo del pensamiento I6gico-matemadtico [Tesis de licenciatura, Universidad de

Guayaquil]. Repositorio Digital de la Universidad de Guayaquil. http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/40615
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 16

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Aplicacién de Recursos Educativos Digitales
mediados por Exelearning, como estrategia Claudia J. Martinez, | Paginas: 171

Universidad: Universidad
de Cartagena
Tipo de tesis: De maestria

Tesis 2022 pedagdgica en la Ensefianza-Aprendizaje de Elizabeth Herndndez y
Matematicas en el Grado Cuarto de la Institucion | Nefferson Hernandez.
Educativa Técnica Agroindustrial Leopoldo Garcia

Direccion (DOI/URL):

https://bit.ly/3Q91x4v

Informacion general del contenido:

Expone la importancia de incorporar los RED en el ambito educativo.

Contenido:

Cita textual: los RED permiten interactuar con las nuevas tecnologias educativas, esto con la intencidén de llamar la atencién de los educandos
para transformar el ambiente de aula, pasando de uno tradicional a uno creativo, puesto que los estudiantes al observar, jugar e interactuar
con elementos novedosos, aplicaciones, material digital, videos, software educativos y demas recursos que estimulen sus sentidos, sienten
motivacion y satisfaccidn por aprender. A su vez causan un cambio en el rol docente, facilitando su papel mediador entre el conocimiento y
el estudiante (Martinez, et al., 2022, p.52).

Comentario: Resulta de gran apoyo para el proceso ensefanza-aprendizaje la aplicacidn de los RED ya que facilitan la interactividad en clases
asi mismo como motivan a los estudiantes a adquirir nuevos conocimientos con estas nuevas herramientas educativas.

Referencia:

Martinez, C., Hernandez, E. y Hernandez, N (2022). Aplicacion de Recursos Educativos Digitales mediados por Exelearning, como estrategia
pedagdgica en la Ensefianza-Aprendizaje de Matemdticas en el Grado Cuarto de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial Leopoldo

Garcia [Tesis de grado, Universidad de Cartagena]). https://bit.ly/3Q91x4v
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 17

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Paginas: 108
Los recursos educativos digitales y su relacién con Universidad: Universidad
Tesis 2021 el desarrollo del aprendizaje auténomo a Lucero Hernandez Catdlica de Peru

distancia en estudiantes de ler grado de primaria

Tipo de tesis: De
licenciatura

Direccion (DOI/URL):

http://hdl.handle.net/20.500.12404/18898

Informacion general del contenido:

Caracteristicas de los RED

Contenido:

Parafrasis 1: Al considerarse a los recursos educativos digitales como cualquier material que tiene un soporte digital y contiene diferentes
elementos multimedia para contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje pueden presentar diferentes caracteristicas de acuerdo al nivel
de estudio, area curricular o intensién educativa. Por lo que, Rehak y Mason (2003, como se cité en Hernandez, 2021) destaca las siguientes:

e Reusables, ya que se puede acceder a ellos las veces que se crea conveniente, y en cualquier lugar.

e Tecnoldgicos, porque para su creacidn es necesario tener conocimientos tecnoldgicos para asi poder generar nuevos aprendizajes.

e Accesibles, debido a que una ilimitada cantidad de personas puede usarlos, esto ha sido potenciado a nivel mundial principalmente por
la UNESCO para que sean recursos de libre disposicidon y promover la cooperacién para que los docentes puedan compartir materiales

elaborados, dando origen a los Recursos Educativos Abiertos (REA).

Parafrasis 2: Herndndez (2021) es importante que el docente utilice, disefie, edite y promueva el uso de RED de manera diversa, evitando

gue sean repetitivos y se adapten a los intereses del docente o estudiante.

Referencia:

Hernandez, L. (2021). Los recursos educativos digitales y su relacion con el desarrollo del aprendizaje autonomo a distancia en estudiantes

de ler grado de primaria [Tesis de licenciatura, Pontificia Universidad Catdlica de Peru]. Repositorio Digital de Tesis y Trabajos de
Investigacion PUCP. http://hdl.handle.net/20.500.12404/18898
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 18

Fuente: Aio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Paginas: 103
Recursos digitales educativos y el proceso de Universidad: Universidad
Tesis 2021 ensefianza-aprendizaje de matematicas de la Jorge Tomald Estatal Peninsula De Santa

unidad educativa Simoén Bolivar, afo 2021

Elena
Tipo de tesis: De Maestria

Direccion (DOI/URL):

https://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/6709/1/UPSE-MET-2022-0004.pdf

Informacion general del contenido:

Resultados de la aplicacién de los RED

Contenido:

Parafrasis 1: Como lo evidencié Tomala (2021) en su investigacion, que el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematicas mejoré con el
uso de RED, y la facilidad para adquirir las destrezas, dando seguimiento al desempefo mediante instrumentos aplicados, ademads que existen
docentes que manejan las tecnologias y otros no, por lo que se limita la utilizacién, aunque en la educacion virtual se incrementé el uso de
estos recursos.

Parafrasis 2: Tomald (2021) en su investigacidn, determiné que el proceso de ensefanza aprendizaje de Matematicas mejord con el uso de
RED vy la facilidad para adquirir las destrezas especificamente de juegos elaborados en las plataformas de Kahoot!, y Mobbyt, dando

seguimiento al desempefio mediante instrumentos aplicados.

Referencia:

Tomal3, J. (2021). Recursos digitales educativos y el proceso de ensefianza-aprendizaje de matemdtica en la Unidad Educativa “Simon

Bolivar”, afio 2021 [Tesis de Maestria, Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena].

https://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/6709/1/UPSE-MET-2022-0004.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 19

Fuente: Afio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista
Articulo de . o ] . Universitaria De Informatica
Revista 2019 Importancia de los recursos digitales Maricela Lépez Volumen: 4
Numero: 7
Paginas: 114-119

Direccion (DOI/URL):

https://revistas.udenar.edu.co/index.php/runin/article/view/6038

Informacion general del contenido:

Expone informacidn acerca del uso RED dentro del aula

Contenido:

Parafrasis: Dentro de las aulas, es necesario que los docentes adapten su forma de ensefianza a la realidad y al contexto en la que se
desenvuelve el estudiante con la finalidad de general un ambiente de aprendizaje adecuado, ese decir ir innovando en las estrategias
didacticas utilizadas en clase con relacién a los avances tecnoldgicos y cientificos de la sociedad. Por lo que, desde la practica docente es
importante complementar el desarrollo de las clases y la explicacidon de una tematica compleja haciendo uso de recursos digitales, sin importar
el drea o asignatura, esto ayudaria a romper con la monotonia ya que, aungue a veces las clases tradicionales son necesarias no siempre son

las mas adecuadas para ciertos contenidos.

Referencia:

Lépez, R. M. (2019). Importancia de los recursos digitales. Revista Universitaria De Informdtica RUNIN, 1(7), 114-119.
https://revistas.udenar.edu.co/index.php/runin/article/view/6038/6739
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 20

Fuente: Afio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Articulo de . . . i Nombre de la Revista: Revista
) 2019 Importancia de los recursos digitales Maricela Lopez . L L.
Revista Universitaria De Informatica

Direccion (DOI/URL):

https://revistas.udenar.edu.co/index.php/runin/article/view/6038

Informacion general del contenido:

Importancia del uso RED dentro del aula en la actualidad.

Contenido:

Cita 1: Lopez (2019) adiciona lo siguiente: Es importante que, desde nuestra practica docente, hagamos uso de varios recursos digitales para
el desarrollo de las clases y para explicar alguna tematica compleja, de esta manera las clases seran mas interesantes y llamativas, teniendo

en cuenta que, 25 ademas, facilitan la construccidon de conocimientos y la asimilaciéon de conceptos para quien las recibe (p. 116).

Cita 2: Lépez (2019), indica que: Los recursos digitales se caracterizan por despertar el interés y motivacién en los estudiantes, lo cual es clave
en el proceso educativo; por otro lado, aumentan la comunicacidn entre docentes y estudiantes a través de la interaccién y roles de usuario,

ademads permiten el facil acceso a la informacidn, con una mejor comprension y estimulacién a la hora de estudiar y aprender (p. 116).

Referencia:

Lépez, R. M. (2019). Importancia de los recursos digitales. Revista Universitaria De Informdtica RUNIN, 1(7), 114-119.
https://revistas.udenar.edu.co/index.php/runin/article/view/6038/6739
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 21

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
. . José Garrido, Jaime Nombre de la Revista:
Articulo de La Brecha de Pertinencia y el uso de recursos , L . .,
) 2020 digitales en educacién: exolorando el caso Rodriguez, Sonia Pino, Evelyn | Iberoamericana de Educacion
Revista chgileno - exp Mujica y Carol Basaez, Volumen: 47
Maximo Pérez Numero: 3 Paginas: 1-11

Direccion (DOI/URL):

https://rieoei.org/historico/deloslectores/2672Miranda-Magq.pdf

Informacion general del contenido:

Expone estrategias para implementar los recursos educativos digitales en Educacion

Contenido:

Parafrasis: Garrido et al. (2008) plantea las siguientes estrategias para implementar RED, y de esta forma reducir la brecha digital existente
en el sistema educativo:

1.

Detectar a nivel nacional a aquellas areas en la que mas se necesite la utilizacién de RED tomando en cuenta los planes y programas de
estudio planteados por el Ministerio de Educacién, para que de esta forma se pueda financiar y gestionar las herramientas necesarias
para el uso de estos recursos en el proceso de ensefianza —aprendizaje.

Establecer alianzas con organismos internacionales como la UNESCO, la cual estd interesada en la creacién e intercambio de dichos
recursos y asi poder beneficiar al sistema educativo.

Realizar espacios de informacidn dentro de los centros educativos sobre los RED para fomentar su uso e incrementar el conocimiento
acerca de los mismos.

Que exista un coordinador tecnoldgico o el docente encargado de la asignatura informatica, de modo que sea el protagonista para el
proceso de difusidn y provisidon de estos recursos o capacitaciones externas a los docentes y asi apoyar al desarrollo de los contenidos
educativos.

Referencia:

Garrido, J., Rodriguez, J., Pino,S., Mujica, E., Basaez, C.y Pérez, M. (2020). La Brecha de Pertinencia y el uso de recursos digitales en
educacion: explorando el caso chileno. Revista Iberoamericana de Educacion, 47 (3), 1-11.
https://rieoei.org/historico/deloslectores/2672Miranda-Mag.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 22

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
M. Fernandez, El Institucién: Universidad
Informe 2012 Diez criterios para mejorar la calidad de los e,zrnan ez, Flena nstitucion: Yniversica
Académico materiales didécticos digitales Dominguez Romero y Complutense de Madrid
Isabel de Armas Ranero Paginas: 25-34

Direccién (DOI/URL):

https://eprints.ucm.es/id/eprint/20297/1/25-34 Fern%C3%Alndez-Pampill%C3%B3n.pdf

Informacion general del contenido:

Criterios para mejorar la calidad de los materiales didacticos digitales

Contenido:

Parafrasis: existen algunos criterios para seleccionar, crear o valorar recursos de calidad referente a lo didactico y tecnolégico, Fernandez et
al., (2012) destacan los siguientes:

» Descripcion didactica. El recurso define los objetivos didacticos y las competencias a desarrollar estan claramente especificadas, ademas
presenta instrucciones sobre los posibles usos para profesores y el estudiante.

e Calidad de los contenidos. El formato de los recursos es el adecuado acorde al propdsito que se desea alcanzar y al nivel de los destinatarios.

e Disefio. Presenta un formato intuitivo y funcional, medios audiovisuales de calidad que facilitan el aprendizaje, afiaden dinamismo, tipografia
textual adecuada y combinacién de colores, formas e imagenes.

e Estabilidad técnica. Todas las herramientas que tienen los recursos deben ejecutarse sin fallos y funcionar correctamente.

Referencia:

Fernandez, M., Dominguez, E. y de Armas Ranero, | (2012). Diez criterios para mejorar la calidad de los materiales diddcticos digitales.
https://eprints.ucm.es/id/eprint/20297/1/25-34 Fern%C3%Alndez-Pampill%C3%B3n.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 23

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Nombre de la Revista: Revista Virtual
Universidad Catdlica Del Norte
Volumen:

Nuamero: 35

Paginas: 254-287

) Nancy Liliana Herrera,
Articulo de s - o .
_ 2012 Revision tedrica sobre la ensefianza y Wilson Montenegro
Revista aprendizaje de las Matematicas Velandia y Salvador
Poveda Jaimes.

Direccion (DOI/URL):

http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=194224362014

Informacion general del contenido:
Importancia de aplicar correctamente los recursos educativos digitales en Educacion
Contenido:

Parafrasis:

Es necesario recalcar, que si a las herramientas que ofrece la tecnologia le damos un buen uso dentro del ambito educativo se presentard un
tema de estudio de manera mas dindmica y amena para los estudiantes que les permita reflexionar, abstraer y desarrollar un trabajo intelectual,
esto ayudara a captar su atencién e interés por el aprendizaje y se puede conseguir buenos resultados en su desempefio académico,
generandoles el deseo permanente de aprender, para asi evitar clases mondtonas que conducen al cansancio y aburrimiento, aportando una
forma interesante de adquirir conocimientos matematicos (Herrera et al., 2012).

Referencia:

Herrera, N., Montenegro, W. y Proeda, S. (2012). Revision tedrica sobre la ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. Revista Virtual
Universidad Catdlica Del Norte, (35), 254-287. http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=194224362014
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 24

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Nombre de la Revista: Revista
i .. . . Iberoamericana para la Investigacién
Articulo de 2012 Recursos digitales como apoyo en la | Ulises Daniel Barradas P . & y
Revista o . el Desarrollo Educativo
ensefanza del calculo Arenas

Volumen: 12
Nuamero: 23

Direccion (DOI/URL):

https://doi.org/10.23913/ride.v12i23.1040

Informacion general del contenido:

Analisis de la incorporacidn de los recursos educativos digitales en Educacién

Contenido:

Parafrasis 1: Barradas (2021), el uso de recursos digitales tiene un gran valor en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Debido a que,
herramientas como GeoGebra, Mathematica, entre otras, son de gran apoyo en la elaboracidn de actividades integradoras que se enfoquen en

simplificar el proceso de adquisicion de aprendizajes.

Parafrasis 2: Barradas (2021), asegura que existe una tendencia en utilizar foros, blogs y correo electrénico como recursos interactivos, el software
como recurso activo, mientras que videos y audios como recursos transmisivos, siendo los mas utilizados para generar aprendizajes significativos.

Referencia:

Barradas, A. y Ulises, D. (2021). Recursos digitales como apoyo en la ensefianza del calculo. RIDE. Revista Iberoamericana para la Investigacion y el

Desarrollo Educativo, 12(23). https://doi.org/10.23913/ride.v12i23.1040
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 25

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista
Articulo de Recursos didacticos digitales: medios Electrdnica Educare
Revista 2009 innovadores para el trabajo Elionay Quirds Meneses Volumen: 13
colaborativo en linea. Ndamero: 2
Paginas: 47-62

Direccion (DOI/URL):

https://www.redalyc.org/articulo.oa?idp=1&id=194114401005&cid=63574

Informacion general del contenido:

Tipos de recursos educativos digitales

Contenido:

Resumen: En la web se pueden encontrar un sinnumero de recursos educativos digitales con caracteristicas y usos diferentes, por ello
Townsend (2000, como se cité en Quirds, 2009) considera necesario clasificarlos en tres grupos de acuerdo al propdsito para el que han sido
creados: Transmisivos. Son aquellos que buscan la entrega efectiva de mensajes de los emisores a los destinatarios, plantean informacién con
tematicas, explicaciones y conceptos, aunque no permiten su modificacidn, los estudiantes pueden opinar sobre sus contenidos, construiry
generar nuevo contenido, entre estos se encuentran las bibliotecas digitales, tutoriales y los sistemas para reconocimientos de patrones
(imagenes, sonidos, textos y voz). Activos. Estos recursos permiten actuar sobre el objeto de estudio, es decir, es posible manipular las
herramientas que estos nos brindan y a partir de dicha experiencia poder construir conocimientos propios. Por ejemplo, juegos individuales de
creatividad, simuladores, traductores o correctores de idiomas, herramientas de productividad como hojas de calculo, organizadores de
informacidn, software, entre otros. Interactivos. Son aquellos recursos que promueven el aprendizaje mediante una continua comunicacion de
tipo sincrdnica o asincrdnica, es decir, permiten la participacién simultanea de varios sujetos, esto genera que las relaciones interpersonales se
fortalezcan. Por ejemplo, los juegos en la red colaborativos o de competencias, entre otros.

Referencia:

Quirds, E. (2009). Recursos didacticos digitales: medios innovadores para el trabajo colaborativo en linea. Revista Electronica Educare, 13(2),
47-62. https://www.redalyc.org/articulo.oa?idp=18&id=194114401005&cid=63574
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 26

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Principales dificultades en el aprendizaje de las Universidad: Universidad
i 2013 - . Consuelo _ o
Tesis Matematicas. Pautas para maestros de Educacién , Internacional de Rioja
L Fernandez . . . .
Primaria Tipo de tesis: De licenciatura

Direccién (DOI/URL):

https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1588/2013 02 04 TFM ESTUDIO DEL TRABAJO.pdf?sequence=1

Informacion general del contenido:

Las dificultades en el aprendizaje de las Matematicas

Contenido:

Parafrasis:

Las dificultades en el aprendizaje de las Matematicas (DAM) son complicaciones significativas que interfieren negativamente en el desarrollo de las
habilidades Matemiticas, principalmente en calculo (discalculia), la resolucion de ejercicios o del razonamiento cognitivo en general. Estas pueden
ser dificultades para codificar problemas representados con simbolos matematicos, para la comprensiéon lectora de conceptos y relaciones
Matematicas, de atencion o memoria como aprenderse las tablas de multiplicar o diferenciar signos de las operaciones, entre otras (Fernandez, 2013).

Referencia:

Fernandez, C. (2013). Principales dificultades en el aprendizaje de las Matemdticas. Pautas para maestros de Educacion Primaria. [Tesis de
Maestria, Universidad Internacional de Rioja]. Repositorio Institucional de la Universidad Internacional de La Rioja.
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1588/2013 02 04 TFM ESTUDIO DEL TRABAJO.pdf?sequence=1
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 27

Fuente: Aio: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Innovacion y
fi . . Experiencias Educativas
Articulo de 2009 Dificultades en el aprendizaje . . P
Revista [ Beatriz Carrillo Volumen: 6
Matematico .
Numero: 46

Paginas: 1-10

Direccion (DOI/URL):

https://www.academia.edu/download/34594494/BEATRIZ CARRILLO 2.pdf

Informacion general del contenido:

Dificultades en el aprendizaje Matematico

Contenido:

Parafrasis:

Carrillo (2009), sefiala que estas dificultades pueden proceder de diversos factores, principalmente influye la metodologia de trabajo, forma de

evaluacién del alumnado, los recursos empleados dentro del aula, ausencia de conocimientos previos, complejidad de los conocimientos
matematicos, el uso de un lenguaje propio de las Matematicas, predisposicion del estudiante, entre otros.

Referencia:

Carrillo, B. (2009). Dificultades en el aprendizaje Matematico. Innovacion y Experiencias Educativas, 6(46), 1-10.
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero 16/BEATRIZ CARRILLO 2.pdf
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 28

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Libro 2005 _D_lflCljllltades er_m eI_Apre_ndlz?Je_: Juan, Romt_ero y Editorial: UMA
Unificacion de Criterios Diagndsticos Rocio Lavigne

Direccion (DOI/URL):

https://www.uma.es/media/files/LIBRO |.pdf

Informacion general del contenido:

Alternativa de solucidn ante las dificultades en el aprendizaje Matematico

Contenido:

Parafrasis:

Romero y Lavigne (2005) sugiere desarrollar un aprendizaje activo del estudiante mediante actividades que se presenten en situaciones
interesantes atendiendo a aspectos cognitivos o actitudinales del sujeto y desarrollar grupos cooperativos donde se desarrolle una comunicacién
directa entre los estudiantes para que puedan compartir ideas sobre errores o aciertos de las tareas asignadas.

Referencia:

Romero, J., y Lavigne, R. (2005). Dificultades en el Aprendizaje Unificacion de Criterios Diagndsticos. https://www.uma.es/media/files/LIBRO _|.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 29

Fuente: Aho: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Maria José Fiuzay
Maria Pilar Fernandez Editorial: Grupo Anaya, S. A
Ferndndez

Libro 2014 Dificultades de aprendizaje y
trastornos del desarrollo

Direccion (DOI/URL):

https://altascapacidades.es/portalEducacion/html/otrosmedios/Dificultades de aprendizaje y trastornos.pdf

Informacion general del contenido:

pautas para evitar y tratar DAM dentro del aula

Contenido:

Parafrasis:

Fiuza y Fernandez (2014), plantean algunas pautas para evitar y tratar DAM dentro del aula, de las cuales se destaca las siguientes:

e Evitar basar el aprendizaje de Matematicas solo en la importancia de los contenidos tedricos.

e Hacer que se desarrollen todos los sentidos en la realizacién de una tarea, partiendo de la manipulacién de objetos del entorno antes de la
utilizacién de simbolos matematicos.

e Indicar el para qué de las actividades que se realizan, resaltando la importancia de la asignatura en nuestra vida cotidiana.

Proponer un aprendizaje desde diferentes experiencias, haciendo uso de materiales o recursos variados.

e Estimular a que reflexionen sobre los ejercicios y problemas a partir de los conocimientos previos.

e Ademas, es util, que los docentes estén conscientes de las caracteristicas individuales que poseen los alumnos, ya que no todas las personas
piensan, aprenden o se comportan de igual forma, por ello la manera como diseiia, planifica y ejecuta un determinado proceso o actividad dentro
del saldn de clase va a influir directamente en el estilo de aprendizaje que posee cada estudiante.

Referencia:

Fiuza, M. y Fernandez, M. (2014). Dificultades de aprendizaje y trastornos del desarrollo.
https://altascapacidades.es/portalEducacion/html/otrosmedios/Dificultades de aprendizaje y trastornos.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 30

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:

. . Nombre de la Revista: Revista
El estudio de los estilos de

i o . Iberoamericana de Educacion
Articulo de 2005 aprendizaje desde una perspectiva o
Revista . . o J. Cabrera y G. Farifias Volumen: 37
vigostkiana: una aproximacién i
Numero: 1
conceptual.

Paginas: 1-10

Direccion (DOI/URL):

https://rieoei.org/historico/deloslectores/1090Cabrera.pdf

Informacion general del contenido:

Informacidn relacionada con los estilos de aprendizaje

Contenido:

Cita 1: Una de los conceptos de estilos de aprendizaje mas divulgados internacionalmente en la actualidad es el de Keefe (1988, como se cito
en Cabrera y Farifias, 2005) quien los define como “aquellos rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos, que sirven como indicadores
relativamente estables de cdmo los discentes perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje” (p. 3).

Cita 2: para Schmeck (1982, como se citd en Cabrera y Farifias, 2005) “es simplemente el estilo cognitivo que un individuo manifiesta cuando se
enfrenta a una tarea de aprendizaje, y refleja las estrategias preferidas, habituales y naturales del estudiante para aprender” (p. 4).

Referencia:

Cabrera, J. y Farifias, G. (2005). El estudio de los estilos de aprendizaje desde una perspectiva vigostkiana: una aproximacién conceptual.
Revista Iberoamericana de Educacion, 37(1), 1-10. https://riecei.org/historico/deloslectores/1090Cabrera.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 31

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista
Articulo de 2008 Los estilos de aprendizaje y la Domingo J. Gallego Gil y lberoamericana de Educacion

Volumen: 19
Numero: 1
Paginas: 95-112

Revista ensefianza de las matematicas Antonio Nevot Luna

Direccion (DOI/URL):

https://revistas.ucm.es/index.php/RCED/article/view/RCED0808120095A

Informacion general del contenido:

Los estilos de aprendizaje

Contenido:

Resumen: Honey y Mumford (1986, como se citd en Gallego y Luna, 2008) clasifican los estilos de aprendizaje de Matematicas en cuatro tipos:

Estilo Activo. Los alumnos activos buscan experiencias nuevas, son de mente abierta, les gusta trabajar rodeado de gente, pero siendo el centro de atencion
en las actividades realizadas, aprende mejor cuando les presentan desafios o tareas que no requieran de mucho tiempo. Estilo Tedrico. Las personas con
predominancia en este estilo de aprendizaje tienden a ser perfeccionistas, buscan la racionalidad y objetividad ya que se sienten incdmodos con los juicios
subjetivos, integrando observaciones que realizan en teorias complejas y fundamentadas Idgicamente. Los alumnos aprenden mejor cuando tienen la
oportunidad de analizar o sintetizar algo a partir de teorias, ideas o conceptos. En Matematicas esto se refuerza con actividades donde se requiera deducir
teoremas o reglas, es decir, pasar de situaciones concretas al concepto tedrico. Estilo reflexivo. Las personas con este estilo son demasiado prudentes,
anteponen la reflexidn y andlisis desde diferentes perspectivas ya que prefieren tener algln respaldo antes de llegar a establecer conclusiones. En trabajos
grupales observan y escuchan a los demas procurando pasar desapercibidos y no intervienen hasta que no se hayan aduefiado de la situacién. Se lo puede
fortalecer con actividades que permitan pensar al estudiante sobre lo que estan haciendo, como aplicando cuestionarios de evaluacién, observacién de
situaciones reales, entre otras. Estilo Pragmatico. Su punto fuerte es la experimentacién, estudiar diferentes ideas o teorias y comprobar si funcionan
mediante la practica no les llama la atencidn los conceptos abstractos. Son personas apegadas a la realidad, les gusta tomar decisiones de forma inmediata y
resolver problemas buscando siempre una mejor forma de realizar las cosas.

Referencia:

Gallego, D. y Luna, A. (2008). Los estilos de aprendizaje y la ensefianza de las Matematicas. Revista Complutense de Educacion, 19(1), 95-112.
https://revistas.ucm.es/index.php/RCED/article/view/RCED0808120095A
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 32

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Nombre de la Revista: Revista Estilos
Articulo de de Aprendizaje
Revista 2009 Matematicas y estilos de aprendizaje E. Santaolalla Volumen: 4
Numero: 4
Paginas: 1-17

Direccion (DOI/URL):

https://www.researchgate.net/publication/38290653 Matematicas y estilos de aprendizaje

Informacion general del contenido:

Los estilos de aprendizaje de Matematicas

Contenido:

Cita: Santaolalla (2009), ha aportado que:

Tradicionalmente, la ensefianza ha seguido un estilo Formal y Estructurado con unos comportamientos que han favorecido el desarrollo de los
Estilos de Aprendizaje Tedrico y Reflexivo en los alumnos. El papel predominante de los materiales escritos: pizarra, apuntes y libros de texto
unido a las exposiciones magistrales de los profesores ha potenciado que los alumnos con preferencia en los Estilos Tedrico y Reflexivo sean los
gue tienen los rendimientos mas elevados en Matematicas. Sin embargo, las formas actuales de considerar el aprendizaje en Matematicas
abogan por el empleo de métodos de ensefianza que favorezcan y promuevan los Estilos Activo y Pragmatico (p. 66).

Referencia:

Santaolalla, E. (2009). Matematicas y estilos de aprendizaje. Revista Estilos de Aprendizaje, 4(4), 1-17.

https://www.researchgate.net/publication/38290653 Matematicas y estilos de aprendizaje
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 33

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Estilos de aprendizaje y estrategias pedagdgicas Nelly Ramos, Universidad: Universidad
Tesis 2019 P 1€y 8135 PECABOEICAS, | Garibotto Vivian y | Cooperativa de Colombia

una mirada al contexto internacional , ) . .
Yazmin Camila Tipo de tesis: De posgrado

Direccién (DOI/URL):

https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/6604/1/2019 Estilos aprendizaje estrategias.pdf

Informacion general del contenido:

Objetivo principal de los docentes

Contenido:

Cita textual:
Ramos et al. (2019) expresa que “el objetivo final como docentes es conseguir que nuestros alumnos, a través de la utilizacion y mejora de su

propio estilo de aprendizaje, junto al refuerzo de aspectos positivos del resto de los estilos, mejore su forma de aprender” (p. 41).

Referencia:

Ramos, N., Rios, C. y Garibotto, V (2019). Estilos de aprendizaje y estrategias pedagdgicas, una mirada al contexto internacional [Tesis de
posgrado, Universidad Cooperativa de Colombia]. Repositorio institucional de la Universidad Cooperativa de Colombia.
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/6604/1/2019 Estilos aprendizaje estrategias.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 34

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Los recursos didacticos y el aprendizaje en el drea de Universidad: Universidad
. 2015 Matematica de los nifios y nifias de cuarto y quinto grado de la ~ Técnica de Ambato.
Tesis . o . . ) E. Onate . .
unidad educativa “honduras” de la parroquia Huachi San Tipo de tesis: De
Francisco del cantén Ambato, provincia de Tungurahua licenciatura

Direccién (DOI/URL):

https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/20048/1/TESIS%20ERIKA%200%C3%91ATE.pdf

Informacion general del contenido:

Acerca de los recursos didacticos y la tecnologia en la educacién

Contenido:

Parafrasis: Ofiate (2015) define a estos recursos como todo tipo de material desarrollado con fines pedagdgicos para el logro de objetivos de
aprendizaje, los cuales pueden ser documentos impresos, videos, libros, pizarra, peliculas, software, actividades multimedia, material
manipulable, presentaciones o cualquier otro elemento que pueda dinamizar la actuacién del docente, y le permita ejecutar las estrategias
metodoldgicas o actividades planificadas acorde a los temas que se va a impartir en las aulas.

Cita textual: Onate (2015) indica lo siguiente: La tecnologia es un eje primordial en el aprendizaje de matemadtica porque ayuda en la ensefianza,
ya que resulta un instrumento util, tanto para el que ensefia como para el que aprende. La misma que ayuda a mejorar los procesos de

abstraccion, transformacién y demostracién de los conceptos matematicos (p.64).

Referencia:

Onfate, E. (2015). Los recursos diddcticos y el aprendizaje en el drea de Matemadtica de los nifios y nifias de cuarto y quinto grado de la unidad
educativa “honduras” de la parroquia Huachi San Francisco del canton Ambato, provincia de Tungurahua [Tesis de Licenciatura, Universidad
Técnica de Ambato]. Repositorio institucional de la Universidad Técnica de Ambato.
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/20048/1/TESIS%20ERIKA%200%C3%91ATE.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 35

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Recursos didacticos para el proceso de ensefianza Adriana Delgado y Universidad: Universidad
Tesis 2019 aprendizaje de la Matematica en la Educacion Karla Morales Nacional de Educacion.
General Basica Tipo de tesis: De licenciatura

Direccién (DOI/URL):

https://1library.co/document/zp0j34rqg-recursos-didacticos-ensenanza-aprendizaje-matematica-educacion-general-basica.html

Informacion general del contenido:

Importancia de los recursos didacticos en la educacién

Contenido:

Parafrasis:

En el aprendizaje de Matematicas, la importancia del uso de recursos radica en generar en el estudiante experiencias individuales que le
permitan desde lo concreto asimilar conceptos para luego poder abstraer. Asi mismo, aproximar al estudiante a la realidad de lo que se quiere
ensefar a partir de experiencias vividas fomentando el pensamiento reflexivo y légico, brindar motivacidn y seguridad al estudiante al momento
de resolver tareas y asi disminuir dificultades que se presentan en su aprendizaje (Delgado y Morales, 2019).

Referencia:

Delgado, A. y Morales, K. (2019). Recursos diddcticos para el proceso de ensefianza aprendizaje de la Matemdtica en la Educacion General
Bdsica [Tesis de licenciatura, Universidad Nacional de Educacion]. https://1library.co/document/zp0j34rg-recursos-didacticos-ensenanza-aprendizaje-
matematica-educacion-general-basica.html
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 36

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
, (Lja |.an|uenC|a de los Tecudrsos edllljcatn(/josI Paginas: 145
Articulo de 2018 igita e.s - pa-ra ‘ .e . esarro Io e Universidad: Universidad de
Revista aprendizaje significativo en el area de Israel Casquete Guayaquil
matematicas Tipo de tesis: De licenciatura

Direccién (DOI/URL):

http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/28911/1/BFILO-PSM-18P45.pdf

Informacion general del contenido:
Presenta la definicion de recursos didacticos
Contenido:
Parafrasis : Para llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje, dentro de las planificaciones curriculares se debe establecer un conjunto

de recursos didacticos que servirdan para facilitar el desarrollo de los contenidos en los diferentes momentos de una clase y al docente
explicarse mejor para que los conocimientos lleguen de la manera mas clara al estudiante, es tos recursos se los puede definir como todo tipo
de material desarrollados con fines pedagdgicos para el logro de objetivos de aprendizaje , los cuales pueden ser folletos, videos, libros,

actividades, peliculas o cualquier otro elemento que se pueda utilizar para comprender de la mejor manera una idea.

Referencia:

Casquete, I. (2018). La influencia de los recursos educativos digitales para el desarrollo del aprendizaje significativo en el drea de matemdticas
[Tesis de licenciatura, Universidad de Guayaquil]. http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/28911/1/BFILO-PSM-18P45.pdf
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 37

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:

Libro 2009 Planificacién y ciclo de aprendizaje Betty Araujo Martinez | Editorial: Grupo Santillana S.A

Direccion (DOI/URL):

https://educrea.cl/wp-content/uploads/2020/03/PLANIFICACION-Y-CICLO-DE-APRENDIZAJE.pdf

Informacion general del contenido:

Disposiciones del aprendizaje significativo

Contenido:

Parafrasis : Para que el aprendizaje sea significativo se deben tomar en consideracion ciertas disposiciones tanto del estudiante como del
docente que incluya la motivacidn, conocimientos previos, procedimientos de comprension o experiencia, es decir el saber aprender y las
estrategias de aprendizaje por lo que es necesario una ensefianza activa capaz de despertar el interés de los alumnos y plantear situaciones

gue contribuyan a dar significado al aprendizaje (Araujo, 2009).

Referencia:

Araujo, B. (2009). Planificacion y ciclo de aprendizaje. Grupo Santillana S.A. https://educrea.cl/wp-content/uploads/2020/03/PLANIFICACION-Y-CICLO-

DE-APRENDIZAJE.pdf
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FICHA DE CONTENIDO

Nro. 38

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
Organizacion de las
Libro 2015 Guia Basica de Recursos Educativos Naciones Unidas parala | Paginas: 152
Abiertos Educacién, la Ciencia y la
Cultura [UNESCO]

Direccion (DOI/URL):

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000232986

Informacion general del contenido:

Definicion de recursos educativos abiertos (REA)

Contenido:

Parafrasis : El empleo de las redes sociales posibilita la difusién de estos recursos y son un recurso digital por si mismas, por ejemplo, Flickr

permite publicar material fotografico, en YouTube lo mismo para videos, mientras que redes como WhatsApp o Messenger pueden ser

utilizadas para transmitir contenidos encontrados en formato digital a través de enlaces compartidos. Por otra parte, dada la rapida expansién

de los contenidos online, para encontrar un recurso digital apropiado se debe emplear mas de un criterio de busqueda, para que los resultados

sean satisfactorios (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2015).

Referencia:

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura [UNESCO]. (2015). Guia Basica de Recursos Educativos Abiertos.

https://bit.ly/3siDAhQ
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FICHA DE CONTENIDO Nro. 39

Fuente: Ano: Titulo: Autor(es): Otros datos:
. . Diana Marcela Universidad: Universidad
Recursos educativos digitales en Geogebra para la . L. .
. 2018 N . . . . Duarte Rojas 'y Pedagdgica Nacional Facultad
Tesis ensefianza del cdlculo diferencial en la educacion . . e .
. Jessica Alejandra De Ciencia Y Tecnologia
media. . . . .
Guevara Tipo de tesis: De licenciatura

Direccién (DOI/URL):

http://repository.pedagogica.edu.co/bitstream/handle/20.500.12209/11152/TE-22697.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Informacion general del contenido:

Importancia de los recursos didacticos en la educacién

Contenido:

Parafrasis:

Como lo menciona Duarte y Guevara (2018):

El software GeoGebra permite realizar multiples recursos educativos digitales que facilitan el proceso de ensefanza de los conceptos
relacionados con el cdlculo diferencial, puesto que el material que se encuentra disponible en la red satisface la exploracion, conceptualizacidon
y evaluacidén de la mayoria de las tematicas que se encuentran dentro del curriculo de Matematicas. (p.77)

Referencia:

Duarte, D. y Guevara, J. (2018). Recursos educativos digitales en GeoGebra para la ensefianza del cdlculo diferencial en la educacion media.
[Tesis de licenciatura, Universidad Pedagdgica Nacional Facultad De Ciencia Y Tecnologia]. Repositorio institucional de la Universidad

Pedagdgica Nacional Facultad De Ciencia Y Tecnologia. https://1library.co/document/zp0j34rg-recursos-didacticos-ensenanza-aprendizaje-
matematica-educacion-general-basica.html
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Anexo 4. Encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE LA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
MATEMATICAS Y LA FISICA

Encuesta dirigida a estudiantes

La presente encuesta tiene como finalidad identificar la utilizaciéon de recursos educativos
digitales para el aprendizaje de Matematicas en los estudiantes del Décimo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero”. Por lo tanto,

la informacidén recabada serd exclusivamente empleada para fines académicos.

Indicaciones. Estimado(a) estudiante, le solicito de la manera mas comedida leer atentamente
las siguientes preguntas, y marcar con una (X) el item o items que considere adecuados, con

la mayor sinceridad posible.

1. ¢El docente utiliza herramientas tecnoldgicas dentro del aula de clase?

|:|Si
|:|No

2. ¢Utiliza o elabora recursos educativos digitales para su aprendizaje dentro o fuera del
aula de clase?

[ s

|:| No

En el caso de contestar si:
3. ¢éCual o cudles de los siguientes recursos educativos digitales de tipo transmisivos utiliza
como apoyo para el aprendizaje de Matematicas?

|:| Tutoriales o videos
|:| Textos digitales
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4. ¢Cudl o cudles de los siguientes recursos educativos digitales de tipo activo utiliza como
apoyo para el aprendizaje de Matematicas?

|:| Simuladores

|:| Juegos individuales en linea

|:| Software (como GeoGebra o MatLab)

|:| Hojas de célculo

L0 1 o 1 OSSO USSP PSP UTOTUPOPPRPPPON

5. ¢éCual o cuales de los siguientes recursos educativos digitales de tipo interactivo utiliza

como apoyo para el aprendizaje de Matematicas?

|:| Juegos interactivos

B0 ittt ettt st st st te et ettt bt et e st te s shete s teeeateaebbee et be aebbe et bessaeaennreaennteeerneeens

6. ¢Utiliza recursos educativos digitales para la realizacién de sus tareas, practica o estudio
de la asignatura de Matematicas?

[ ]si

|:| No

7. ¢Considera que el uso de recursos educativos digitales le genera que se sienta motivado
y tenga una mayor predisposicion por aprender Matematicas?

[ ]si

|:| No

8. ¢A qué problemas se ha enfrentado en la utilizacion de recursos educativos digitales?

|:| La institucion educativa no cuenta con internet o con recursos tecnolégicos como

proyector o pizarra digital.

|:| Desconocimiento en la existencia o manejo de los recursos educativos digitales.

|:| Falta de tiempo para buscar el recurso adecuado de acuerdo al tema de estudio.

|:|Su utilizacién le causa aburrimiento o desinterés.

O o o TR
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9. Segun su percepcion ¢Qué beneficios conlleva el uso de los recursos educativos digitales
para su aprendizaje?

|:| Motivacion

|:| Facilita el autoaprendizaje

|:| Favorece al aprendizaje cooperativo

|:| Mejora la interactividad

|:| Todas las anteriores

iGracias por su tiempo!
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Anexo 5. Ficha de observacion

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE LA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
MATEMATICAS Y LA FISICA

La presente ficha de observacién tiene por objetivo identificar la utilizacién de recursos

educativos digitales que aplica los docentes para el aprendizaje de Matematicas en los

estudiantes del Décimo afio de Educacion General Basica, paralelos A, B, Cy D de la Unidad

Educativa Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero”

Ficha de Observacion

Nombre y apellido del observado(a):

Nombre y apellido del observador:

Asignatura: Fecha:
Curso: Paralelo: N° de
Estudiantes:
Siempre A veces Nunca
1 2 3
Indicadores 2|3 Observaciones
1 Utiliza herramientas tecnoldgicas dentro del
" | aula de clase.
2. | Cuenta con recursos tecnoldgicos o Internet.
Uso se Recursos Educativos Digitales (RED)
3 Propone la utilizacién o elaboracién de RED
" | para el aprendizaje de los estudiantes.
4 El proceso de evaluacion se ve influenciado
" | por el uso de RED.
5 Los RED utilizados motivan y despiertan el
" | interés de los estudiantes.
6. | Utiliza RED de tipo transmisivos:
Tutoriales o videos.
Textos digitales.
Imagenes.
Audios.
Son los adecuados de acuerdo al subnivel de
6.1 | educacion en relacion al texto guia del
ministerio de educacion.
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Presentan los contenidos de forma atractiva

6.2 .
e innovadora.
Tienen un disefio o formato intuitivo vy
6.3 funcional.
Permiten desarrollar las destrezas
6.4 | matematicas acorde a los contenidos
impartidos.
6.5 | Van acorde a los objetivos de aprendizaje.
7 | Utiliza RED de tipo Activos:
Simuladores.
Juegos individuales en linea.
Software (como GeoGebra o MATLAB).
Hojas de célculo.
Son los adecuados de acuerdo al subnivel de
7.1 | educacién en relacién al texto guia del
ministerio de educacioén.
Presentan los contenidos de forma atractiva
7.2 | e innovadora que motiven y despierten el
interés de los estudiantes.
73 Tiene un disefio o formato intuitivo vy
"~ | funcional.
Permiten desarrollar las destrezas
7.4 | matematicas acorde a los contenidos
impartidos.
7.5 | Van acorde a los objetivos de aprendizaje.
8 | Emplea RED interactivos para el aprendizaje.
Wiki.
Blog.
Chat.
Juegos interactivos.
Son los adecuados de acuerdo al subnivel de
8.1 | educacién en relacién al texto guia del
ministerio de educacién.
Presentan los contenidos de forma atractiva
8.2 | e innovadora que motiven y despierten el
interés de los estudiantes.
83 Tienen un disefio o formato intuitivo vy
funcional.
Permiten desarrollar las destrezas
8.4 | matematicas acorde a los contenidos
impartidos.
8.5 | Van acorde a los objetivos de aprendizaje.

COMIENTATIOS FINAIES: eeeeeiee ittt ettt ettt et estee et aeseeaaete sassteseaestseseesaseses sesasesen sasstesenssesessenaseaenes
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Anexo 6. Entrevista

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE LA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
MATEMATICAS Y LA FiSICA

Entrevista

Objetivo: Identificar la utilizacion de recursos educativos digitales para el aprendizaje de

Matematicas en los estudiantes del Décimo afio de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa Fiscal Teniente Coronel “Lauro Guerrero”.

Preguntas:

1.

vk N

¢éLa institucion educativa cuenta con herramientas tecnolégicas o usted hace uso de
recursos propios dentro de la clase?

¢Qué conoce de los recursos educativos digitales?

¢Ha incluido actividades con el uso de RED en sus planificaciones?

¢Qué aspectos toma en consideracidn al momento de seleccionar el RED a aplicar?
¢Propone a los estudiantes que utilicen RED en sus casas como apoyo para fortalecer su
aprendizaje en la asignatura de matematica?

éCuales?

Ejemplos: Bibliotecas virtuales, tutoriales, imagenes, juegos individuales, simuladores,

hojas de cdlculo, organizadores de informacién (mapas mentales conceptuales), software

como GeoGebra, etc.

6.
7.

¢A qué problemas se ha enfrentado en la utilizacidn de recursos educativos digitales?
Segun su percepciéon ¢Qué beneficios conlleva el uso de los recursos educativos digitales

como apoyo en el aprendizaje de los estudiantes?; ¢ Qué ventajas tendrian los estudiantes

al utilizarlos?

104



Anexo 7. Informe de pertinencia

@ I UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARYE Y LA GOMUNICREIAN
/ CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
=i NACIUNAL DE LUJA EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA Fisica
Loja, 20 de abril de 2022
Ph. D.
Flor Noemi Celi Carrién
DIRECTORA ) ‘
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA
FisiCA
Ciudad

De mi consideracion:

Me dirijo a su autoridad para presentar el informe de revision del prayecto del trabajo
de integracidn curicular, presentado por la estudiante Marfa José Herrera
Yaguana, bajo el tema:

Los recursos educativos digitales en el aprendizaje de mateméticas en los
estudiantes del décimo afio de educacién general béasica de la Unidad
Educativa Fiscal Tern. Lauro Guerrero.

Luego de haber analizado la estructura, coherencia y pertinencia de los elementos
del mencionado proyecto y confirmade la incorporacion de cerrecciones y
sugerencias por parte de la estudiante, me permito emitir el informe favorable a fin
de que se continte con el tramite respective.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

A\
Lic. Jorge Vicente Vivanco Romén, Mg. Sc.
DOCENTE ASESOR DEL PROYECTO
DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla fetra “S”
Teléfono: 2547 ~ 496

ni.edu.ec
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Anexo 8. Designacién de director de Trabajo de Integracidn Curricular

Universidad ¢ Carrera de Pedagogia de las
¥/ rdJamo_na! Ciencias Expetimentales:
e Loja S o
et Matematicas y la Fisica

Oficio No. 2022-080-DCPCC.EE.MF-FEAC-UNL

Loja, 09 de abril del 2022

Licenciado

Jorge Vicente Vivanco Roman Mg. Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERMVIENTALES:
MATEMATICAS Y LA FiSICA DE LA FACULTAD DE LA EDUCACIGN, ELARTEY LA
COMUNICACION.

Presente.-

Me es honraso dirigirme a usted con el fin de expresar un atento saludo y desear éxitos en
las labores a usted encomendadas.

Tengo a bien indicar que luego de receptar el informe favorable de pertinencia del proyecto
denominado: Los recursos educativos digitales en el aprendizaje de matemdticas en los
estudiantes del décimo afio de educacién general bdsica de la Unidad Educativa Fiscal Tern.
Lauro Guerrerc. De autoria de |a Srta. Herrera Yaguana Maria José, estudiante del Ciclo Vilt de
la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Matemadticas y la Fisica, me permito
informar que se ha procedidao a desigharlo como Director del trabajo de integracién curricular,
del mencionado proyecto para que se dé estricto cumplimiento a las directrices del Reglamento
de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, a fin de proceder con los tramites de
graduacién correspondientes, a partir de la fecha ei aspirante laborard en las tareas investigativas
para desarrollar la investigacidn bajo su asesoria y responszbilidad, de acuerdo al cronograma
establecido.

Particular que informo para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

Ph. D. Flor Noemi Celi Carrién
DIRECTORA DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA
DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA FiSICA

¢.c. archivo de la carrera
Elaboracion Lede. Alberto Miguel Carridn.

Edlucarmos para Transformar -
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Anexo 9. Certificacion de traduccion del resumen

Universidad
Nacional
delLoja

Loja, 5 de agosto de 2022

William Efrén Coérdova Loaiza i i i
LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION: IDIOMA INGLES

CERTIFICO:

Que el resumen del Trabajo de Integracion Curricular de la aspirante Maria José
Herrera Yaguana, traducido al inglés cumple con las caracteristicas propias del idioma
extranjero.

Resumen:

La presente investigacion se desarrollo con la finalidad de determinar la importancia del
uso de recursos educativos digitales en el aprendizaje de Matematicas en los
estudiantes del Décimo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal
Teniente Coronel “Lauro Guerrerc”. Este estudio es de tipo exploratorio-descriptivo
basado en un disefio no experimental con un enfoque de investigacion mixto. La
recoleccion de informacion se realizé mediante la aplicacidon de encuestas, fichas de
observacion y una entrevista, apoyada de una revision documental que permitié conocer
a mayor profundidad las categorias conceptuales. Los resultados evidenciaron que los
recursos educativos digitales no son utilizados para impartir clases dentro del aula en la
unidad educativa, pero existe un alto interés del docente y estudiantes por aplicar
herramientas tecnolégicas. Con base a lo mencionado se concluyd que la
implementacidon de estos recursos es importante ya que incentivan al estudiante a
participar activamente en la construccion de su propio conocimiento.

Palabras claves: Matematicas, recursos educativos digitales, aprendizaje, educacion.

Educamos parc Transformar

107



Universidad
Nacional
de Loja

Abstract:

The present research was developed with the purpose of determining the importance of
the use of digital educational resources in the learning of Mathematics in the students of
the tenth year of General Basic Education of the “Unidad Educativa Fiscal Teniente
Coronel Lauro Guerrero”. This is an exploratory-descriptive study based on a non-
experimental design with a mixed research approach. The collection of information was
carried out through the application of surveys, observation sheets and an interview,
supported by a documentary review that allowed a deeper understanding of the
conceptual categories. The results showed that digital educational resources are no used
to teach in the classroom in the educational institution, but there is a high interest of
teachers and students to apply technological tools. Based on the above, it was concluded
that the implementation of these resources is important because they encourage
students to actively participate in the construction of their own knowledge.

Keywords: Mathematics, digital resources, learning, education.

Lo certifico en honor a la verdad.

Educamos para Transformar
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