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1. Titulo

Recursos educativos digitales en el aprendizaje de la Lengua y Literatura del séptimo

grado “A”, en la Unidad Educativa “José Angel Palacio”



2. Resumen

Los recursos educativos digitales son medios innovadores para los procesos formativos, su
implementacion facilita la ensefianza y la adquisicion de conocimientos. Esta investigacion
tiene como objetivo general determinar la incidencia de los recursos educativos digitales en el
aprendizaje de Lengua y Literatura del séptimo grado y como objetivos especificos diagnosticar
el aprendizaje de la Lengua y Literatura; planificar y ejecutar una propuesta alternativa
utilizando recursos educativos digitales para mejorar el aprendizaje de la Lengua yLiteratura;
y, evaluar la incidencia de los recursos educativos digitales; para su cumplimiento fue necesario
sustentar bibliograficamente tematicas relacionadas con los recursos educativos digitales y el
aprendizaje de la Lengua y Literatura. Los métodos utilizados fueron: cientifico,descriptivo,
inductivo, deductivo, analitico, sintético, estadistico; para obtener la informacion se entrevistd
a la docente de grado y se aplic6 una evaluacion diagnostica y una encuesta estructurada a los
estudiantes. Los resultados de la evaluacion diagnostica nos permitio determinar que el 58% de
los estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos, sin embargo, el42% no alcanza esta escala
valorativa; para contrarrestar estas falencias que tienen losestudiantes en el aprendizaje de la
Lengua y Literatura se disefi0 y aplicé una propuesta alternativa denominada “Jugando aprendo
Lengua y Literatura con recursos educativos digitales” donde se implementaron diversas
actividades utilizando Educaplay, Edpuzzle, Kahoot, liveworksheets, wordwall, con la
participacion activa del estudiantado. Luego se aplicé una evaluacion sumativa para valorar su
incidencia donde se observa un avancesignificativo, es decir, el 81% de los estudiantes
mejoraron en esta asignatura. Finalmente se concluye que, al emplear correctamente recursos
educativos digitales en el aula, mejora de manera positiva en el aprendizaje de la Lengua y

Literatura.

Palabras clave: Educacion digital, recursos didacticos, recursos digitales, juegos en plataformas.



2.1. Abstract

Digital educational resources are innovative means for educational processes, their
implementation facilitates teaching and knowledge acquisition. This research has as general
objective to determine the incidence of digital educational resources in the learning of
Language and Literature in the seventh grade; additionally, as specific objectives to diagnose
the learning of Language and Literature; additionally, to plan and execute an alternative
proposal using digital educational resources to improve the learning of Language and
Literature; and, to evaluate the incidence of digital educational resources; for its fulfillment it
was necessary to support bibliographically thematic related to digital educational resources and
the learning of Language and Literature. The methods used were: scientific, descriptive,
inductive, deductive, analytical, synthetic, statistical; to obtain the information, the teacher in
charge of the class, was interviewed, while and a diagnostic evaluation and a structured survey
were applied to the students. The results of the diagnostic evaluation allowed to determine that
58% of the students reach the required learning, however, 42% do not reach this value scale;
to counteract these deficiencies that students have in the learning of Language and Literature,
an alternative proposal called "Learning by playing Language and Literature with digital
educational resources"” was designed and applied, where various activities were implemented
by using Educaplay, Edpuzzle, Kahoot, liveworksheets, wordwall, with the active participation
of the students. Then a summative evaluation was applied to assess its impact where significant
progress was observed, i.e. 81% of students improved in this subject. Finally, it is concluded
that the correct use of digital educational resources in the classroom improves in a positive way

the learning of Language and Literature.

Key words: Digital education, didactic resources, digital resources, games on platforms.



3. Introduccioén

En el presente trabajo se aborda el tema de investigacion: Recursos Educativos
Digitales en el aprendizaje de la Lengua y Literatura del séptimo grado “A”, de la Unidad
Educativa José Angel Palacio. El uso de los recursos educativos digitales en el ambito
educativo, especificamente en el area de Lengua y Literatura, demanda mayores conocimientos
sobre las herramientas disponibles y su aplicacion, destrezas y habilidades organizativas por
parte del docente para impartir sus clases. Los recursos digitales forman parte fundamental de
los procesos, su implementacion facilita la ensefianza por parte de los docentes y la adquisicion
de conocimientos por parte del estudiante. Algunas herramientas como las computadoras,
laptop, celulares, tablets con acceso a internet permiten gestionar contenidos, programas,

iméagenes que contribuiran al logro de aprendizajes significativos.

El presente trabajo esta enfocado en la busqueda de soluciones frente a problemas que
se presentan en el aprendizaje de Lengua y Literatura del séptimo grado, partiendo desde la
parte cientifica — pedagdgica con el estudio directo en la institucion educativa, de la misma
manera se enfoca en el analisis critico frente a la realidad que se da dentro de los aspectos

educativos.

Para la obtencion de los datos se utilizd una evaluacion diagnéstica aplicada a los
estudiantes, lo cual permitié evidenciar ciertas falencias en el aprendizaje de la asignatura, asi
mismo, se realiz6 una entrevista para la docente y una encuesta para los estudiantes sobre los
Recursos Educativos Digitales empleados en el aprendizaje de la Lengua y Literatura, facilitd
determinar aspectos importantes que influyen de manera directa en el proceso de ensefianza
aprendizaje; asi mismo mediante las encuestas aplicadas se obtuvo la informacion necesaria
para plantear la propuesta alternativa, ya que se considerd fundamental la opinién de los actores
investigados que son 27 estudiantes y un docente del séptimo grado de Educacién General

Basica.

De manera directa, el trabajo de investigacion beneficia a la docente porque al estar
capacitada sobre los recursos educativos digitales en la ensefianza de la Lengua y Literatura
permiten que sus estudiantes tengan mas posibilidades de construir el conocimiento de forma
diversa, ademas constituye una herramienta para fortalecer el desarrollo de las labores

educativas del docente dentro del proceso ensefianza — aprendizaje, mejorando el nivel



educativo de los estudiantes a través del buen manejo de las tecnologias informaticas de la

comunicacion.

La investigacion es factible y confiable porque existieron los materiales y equipos
tecnoldgicos para su ejecucion, ademas que se conto con el apoyo del docente y estudiantes del
séptimo grado, la autorizacion del director de la Unidad Educativa José Angel Palacio. Los
principales beneficiarios del presente trabajo indudablemente son los estudiantes y la docente
al tener nuevas formas de aprender y ensefiar con los cuales generan nuevas metodologias, que
no solo le sirven para los momentos actuales, al contrario, son de utilidad para aplicarlos

durante su profesion.

Se considera relevante la ejecucion de este trabajo de investigacion educativa por que
los estudiantes se van a socializar con estas herramientas como: Educaplay, wordwall,
liveworksheets, edpuzzle, Kahoot en la asignatura de la Lengua y Literatura, ya que la mayoria

de ellos no son utilizados por desconocimiento por parte del docente.

El objetivo general que se ha planteado consiste en determinar la incidencia de los
recursos educativos digitales en el aprendizaje de la Lengua y Literatura del séptimo grado, de
la Unidad Educativa José Angel Palacio para su cumplimiento se basa en los siguientes
objetivos especificos: Diagnosticar el aprendizaje de la Lengua y Literatura de los estudiantes
del séptimo grado; planificar y ejecutar una propuesta alternativa utilizando recursos
educativos digitales; y, evaluar la incidencia de los recursos educativos digitales en el

aprendizaje.

La presente investigacion es interesante, porque aporta conocimientos a los estudiantes,
docentes y la comunidad educativa en general, por lo cual, es necesario compartir la propuesta
en otros espacios educativos para que mas docentes hagan uso de los recursos digitales

planteados para mejorar la calidad educativa de los estudiantes.

Una de las limitaciones que se encontré fue la falta de tiempo para desarrollar més
actividades con recursos educativos digitales que permitan cumplir los objetivos planteados
durante las clases; otra limitacion considerable son los escasos recursos tecnoldgicos que tiene
la institucidon lo que impide que los docentes pongan en préctica los conocimientos que tienen

acerca de plataformas innovadoras.



4. Marco tedrico

4.1. Recursos educativos digitales (RED)

4.1.1. Definicion

Los recursos digitales son materiales que ofrecen nuevas oportunidades para el proceso

de ensefianza aprendizaje, por tanto, Zapata (2012), menciona que:

Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y
producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Un
material didactico es adecuado para el aprendizaje cuando esto permite al estudiante
generar un aprendizaje significativo de contenidos conceptuales, esto contribuye a
adquirir habilidades procedimentales y ayuda a mejorar la persona en actitudes o
valores (citado por Escobar et al, 2018, p. 498).

Los recursos digitales son herramientas que permiten innovar las actividades de clase
con contenidos de uso educativo, que han sido publicados, permiten su reutilizacién y
adaptacion al aula. En otras palabras, los recursos digitales son materiales para difundir,
motivar y generar una nueva cultura educativa basada en nuevos contenidos educativos. Estos
recursos ofrecen nuevas oportunidades de aprender tanto a los docentes y estudiantes

interesados en la educacion.

Con el avance de la ciencia y la tecnologia, los recursos educativos digitales se han
convertido en la herramienta primordial para los docentes y estudiantes ya que ofrecen
oportunidades para mejorar los procesos de enseflanza y aprendizaje al incorporar la imagen,
el sonido y la interactividad como elementos que refuerzan la comprensién y motivacion
convirtiéndose en importantes fuentes de informacion y estudio para atender las necesidades
de los estudiantes. El impacto de estos medios en los resultados de aprendizaje ha sido foco de
interés de la investigacion educativa en las Gltimas décadas (Vargas y Mendieta, 2017).

Pérez (2017) afirma que: “Los recursos educativos digitales son materiales compuestos
por medios digitales y producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de
aprendizaje” (p. 8). Los recursos han formado parte indispensable en la docencia, a la vez son
creativos e interactivos a la hora de utilizar dentro de la ensefianza aprendizaje, siempre dando

el uso adecuado a la hora de planificar los contenidos.



4.1.2. Importancia de los recursos educativos digitales

Segin Martinez (2018) menciona que: “La tecnologia esta presente en todo lo que nos
rodea, desde nuestro trabajo, nuestro hogar, comunidad, familia, todo lo que esté relacionado
con nuestra vida cotidiana” (p. 9). La importancia de los recursos educativos digitales radica
en que los mismos ayudan de sobremanera al desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje. El uso de diferentes recursos educativos digitales apoya de forma interesante el
conocimiento que es impartido por el educador. Ademas, permite que los estudiantes obtengan
un aprendizaje completo porque se crea una estrecha relacion entre el uso de la tecnologia con
la adquisicién del conocimiento. EI ambito educativo ha mejorado de sobremanera, puesto que,
las instituciones educativas siempre se encuentran motivando tanto a los alumnos como a los

docentes al uso permanente de la tecnologia.

Los recursos educativos digitales forman parte fundamental de los procesos educativos,
su implementacion facilita la ensefianza por parte de los docentes y la adquisicion de
conocimientos por parte del estudiante. Algunas herramientas como las computadoras, laptop,
celulares, tablets con acceso a internet, permiten gestionar contenidos, programas, imagenes
que contribuiran al logro de aprendizajes significativos. El uso adecuado de la tecnologia ayuda
a los estudiantes a adquirir las habilidades necesarias para sobrellevar su vida ante una sociedad

inmersa en la tecnologia (Martinez, 2018).

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos
educativos tradicionales. Por lo que no es lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso fluye
en forma lineal, que leer un texto digital escrito en formato estructurada donde hay bloques de
informacion por los que el lector navega y elige rutas de lectura personalizadas para ampliar

las fuentes de informacion de acuerdo con sus intereses y necesidades.
4.1.3. Caracteristicas de los recursos educativos digitales.

Los recursos educativos digitales permiten a los docentes crear nuevos recursos, teniendo en
cuenta sus caracteristicas, considerando que las mismas sean de facil acceso y uso. Prieto

(2012), enfatiza en las siguientes caracteristicas de los recursos educativos digitales:

Multimedia. Estos recursos deben utilizarse para maximizar los beneficios ofrecidos
al preparar el material. Ademas de insertar texto, también puede insertar imagenes, sonidos y

videos. Esto es para motivar a los estudiantes y adquirir conocimientos de calidad.



Interactividad. El disefio de recursos permite desarrollar una clase mas amena,
participativa con los estudiantes, asi como conocer sus experiencias previas. La interactividad
facilita que los estudiantes tengan una mejor capacidad de comunicacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Accesibilidad. Los contenidos educativos digitales deben ser accesibles. Es decir, debe
estar a disposicion tanto para el alumno y el docente, la informacidn debe presentarse de forma

clara'y comprensible, a la vez tener acceso desde cualquier lugar.

Flexibilidad. Se refiere a la disposicion que tiene para utilizarlo en diferentes
situaciones de aprendizaje ya sea en el aula de clase, con estudiantes con necesidades
educativas especiales 0 en la casa, asi mismo estos recursos pueden utilizarse de manera

individual o grupal.

Modularidad. El disefio modular de un recurso multimedia debe facilitar la separacion
de sus objetos y su reutilizacidn en distintos itinerarios de aprendizaje favoreciendo un mayor

grado de explotacion didactica.

Adaptabilidad y reusabilidad. Estos recursos tienen la facilidad de ser personalizados
por el docente, permite adaptar y reutilizar estos materiales en cualquier contexto. Por ejemplo,

un cuestionario de preguntas puede ser facilmente modificado sus preguntas y respuestas.

Interoperabilidad. Los contenidos educativos digitales deben venir acompafiados de
una ficha de datos que recoja todos los detalles de su uso didactico. Esto facilitard su

catalogacion en los repositorios colectivos y la posterior bisqueda por parte de terceros.

Portabilidad. Los recursos de educacion digital deben crearse de acuerdo con los
estdndares de desarrollo y empaque. De esta manera, su prevalencia aumentara
significativamente. Se pueden integrar en una variedad de sistemas con garantia y
funcionalidad completa, y también se pueden usar localmente. Incluso hoy en dia, es facil
olvidar que todavia hay muchos centros que no tienen suficiente conectividad a Internet y

necesitan recursos para operar en el campo.

Las caracteristicas anteriormente analizadas resultan ser fundamentales en el desarrollo
y la ejecucion de los recursos educativos digitales, cada caracteristica engloba grandes ventajas

tanto para los docentes como para los estudiantes en su proceso de ensefianza y aprendizaje.



La multimedia, interactividad, accesibilidad, flexibilidad, modularidad, adaptabilidad,
interoperabilidad y portabilidad son ejes fundamentales dentro de la tematica de recursos

educativos digitales.
4.1.4. Clasificacion de los recursos educativos digitales

Los recursos educativos digitales ofrecen nuevas formas para que los estudiantes
adquieran el conocimiento, el mismo que puede ser concebido de forma interesante y divertida.

Garcia (2016), menciona que existen diferentes tipos de recursos digitales, por ejemplo:

Los Sistemas de Gestion del Aprendizaje, que se denominan plataformas, son tipo
Moodle, Blackboard, Sakai, Canvas, facilitan el uso de los recursos digitales al integrarlos en
un solo sistema, libros digitales, revistas electronicas, contenidos en pdf, webquests o similares,
clases grabadas en video, audiovisuales, presentaciones con audio incorporado, podcasts y
otros tipos de audio, animaciones de procesos y modelos Sistemas de comunicacion, sistemas
de correo electronico, mensajeria, avisos, calificaciones, feedback, calendarios y fechas de

entrega.

Las herramientas digitales para crear actividades fomentan el desarrollo del aprendizaje
y por ende propician la creacién de forma activa y colaborativa. Dichas herramientas son
paquetes informaticos que se encuentran en los distintos equipos tecnologicos, por ejemplo:
celulares, tablets y laptops. Ademas, existen varias herramientas para generar actividades que
sean creativas y dinamicas, entre ellas se encuentran las siguientes: foros, blogs, diarios, videos,
audios, presentaciones, sistemas de respuesta remota, laboratorios virtuales, simulaciones,

juegos, trabajos en grupo (Walss, 2021).

La incorporacion de estrategias y nuevas herramientas digitales durante el proceso de
ensefianza aprendizaje ha generado una mayor participacion activa en los estudiantes. Dentro
de los REA, la herramienta que estd rompiendo todas las barreras es el e-learning. Morales
(2007) afirma que “Un sistema e-learning debe ser considerado como una herramienta que
permita desarrollar un amplio campo de soluciones para enriquecer el conocimiento y el
perfeccionamiento de las personas promoviendo su participacion para crear y compartir el
conocimiento” (p. 25). Es asi como el propdsito de un sistema e-learning es propiciar un nuevo
entorno que promueva el aprendizaje, gracias al aprovechamiento de los recursos de lared y la
facilidad de interaccién entre usuarios y tutores



Para simplificar la idea del autor, se presenta a continuacion algunas plataformas o
herramientas digitales interactivas que hoy en dia son mas utilizadas en las clases virtuales, es
importante dejar claro que estas forman parte del recurso de e-learning, teniendo en cuenta que
tienen un objetivo de propiciar y crear nuevos entornos que promueven el aprendizaje en los

estudiantes.

Kahoot. Es una aplicacion gratuita que permite la creacion de cuestionarios, encuestas,
pruebas, entre otros. Kahoot es una herramienta que refuerza el aprendizaje de los alumnos,
por medio del juego, ademas de disponer de un repositorio de cuestionarios creados y
publicados en la web por otros usuarios. La aplicacién Kahoot resulta ser bastante interesante
porque permite evidenciar la puntuacion de todos los estudiantes y por ende brinda la

oportunidad de evaluar el conocimiento de forma rapida y divertida (Rodriguez et al., 2020)

Liveworksheets. La web Liveworksheets te permite transformar tus tradicionales
fichas imprimibles en ejercicios interactivos autocorregibles, que llamamos "fichas
interactivas”. Los alumnos pueden completar estas fichas online y enviar sus respuestas al
profesor. Ademas de esto, las fichas interactivas pueden incluir sonidos, videos, ejercicios de
arrastrar y soltar, unir con flechas, seleccién multiple e incluso ejercicios hablados, que los

alumnos tienen que completar usando el micréfono (Rodriguez, 2022).

Educaplay. Es una plataforma web que le permite a los docentes crear diferentes tipos
de actividades educativas multimedia, mediante diferentes escenarios o actividades tales como
crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras. En este recurso podemos crear
ejercicios ya sea un crucigrama o sopa de letra de las partes de una leyenda. Las leyendas son
narraciones, casi siempre de origen oral, que pretenden explicar un fenémeno natural contando
una historia fantastica, pero basandose en algin hecho real. Estas leyendas, que se han contado
de generaciones en generaciones, han sido recreadas y enriquecidas con la fantasia y la
imaginacion popular, y se han alejado cada vez mas de su origen (Carvajal, 2020).

Edpuzzle. Es una herramienta en linea que nos permite editar videos, sin duda, existen
infinidad de herramientas en la Web que realizan este tipo de acciones. “Edpuzzle" nos permite
editar cualquier video para introducir preguntas, crear cuestionarios o afiadir notas de voz. Es
una de las herramientas fundamentales en Flipped Classroom, clase sincronizada de manera

presencial y virtual (Ware, 2021).
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Cerebriti. Es una plataforma bastante interesante y dinamica, ademas, que es gratuita
y por ende pueden acceder tanto los estudiantes como los docentes, de forma sumamente facil.
“Cerebriti" es un sitio web que contiene juegos educativos y culturales, para aprender en linea
con amigos/as. Dentro del sitio, los estudiantes encontraran diferentes areas de ejercicios,

como: Geografia, Historia, Arte, Ciencias y muchas mas” (Carvajal, 2020).

Wordwall. Puede usarse para crear actividades tanto interactivas como imprimibles.
Las plantillas interactivas se reproducen en cualquier dispositivo con navegador web, como un
ordenador, tablet, teléfono o pizarra interactiva. “Los estudiantes pueden jugar individualmente
0 guiados por el profesor, turnandose al frente de la clase. Las plantillas imprimibles se
imprimen directamente o pueden descargarse como archivo PDF. Se pueden utilizar como

actividades independientes” (Gallegos, 2022).

Eduteka. El portal Eduteka pone a disposicion de estos, centenares de contenidos
formativos e informativos que les ayudan a enriquecer, con el uso de las TIC, sus ambientes
escolares de aprendizaje. Ademas, disefia e implementa espacios interactivos en linea con
recursos utiles y valiosos para los docentes. “Eduteka es un portal web creado con la finalidad
de ayudar a los distintos educadores en su ardua labor, que es el transmitir el conocimiento a

los educandos de una forma interesante y creativa” (Castafo et al., 2019).

Gramaticas.net. Es un recurso educativo digital que se centra en varias actividades de
Lengua y Literatura. Dicho recurso educativo brinda la oportunidad que los estudiantes
aprendan de forma interesante y dindmica, con ello se deja de lado las clases magistrales que
generan muy pocas ventajas en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Gonzales (2019)
menciona que: “El recurso Gramatica.net explica de manera sencilla y con numerosos ejemplos
varias tematicas de preferencia de Lengua y Literatura, incluye una seccion de juegos y
ejercicios donde el caballero Gramético guia a los alumnos por todos los tipos de actividades

interactivas” (p. 10).
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4.1.5. Ventajas

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los medios educativos
tradicionales los cuales permiten que el lector elija diferentes rutas de lectura para ampliar las

fuentes de informacion de acuerdo con sus intereses y necesidades.

La utilizacién de los recursos tecnoldgicos en la educacién cada vez toma mas
relevancia dentro de los procesos educativos, tomando en cuenta que los mismos permiten
desarrollar en los jovenes y en el profesorado diferentes habilidades y capacidades. Macias

(2017), afirma lo siguiente:

El trabajo en clase es mas provechoso, ayudan a enriquecer el contenido del trabajo que
se desarrolla y los estudiantes pueden indagar mas sobre los temas, buscando mas
informacion gracias a las herramientas digitales. Hay mas facilidad para compartir y
recopilar informacion. Con la ayuda de los recursos digitales, los alumnos pueden crear
bases de datos y almacenar toda la informacién que van acumulando de forma digital.
Los recursos tecnoldgicos son un gran medio de comunicacion, facilitan las
presentaciones de los trabajos, el envio inmediato de informacién y un lugar donde se
puedan reflejar los pensamientos, ideas o reflexiones. Gracias a estas herramientas se

ahorra tiempo y te permite una mejor organizacion de los trabajos y tareas a desarrollar
(p. 4).

Los recursos digitales resultan ser un gran apoyo para los docentes, puesto que la
sociedad misma ha motivado a que se utilice la tecnologia para la realizacion de diferentes
actividades, sin duda, la educacion ha dado un giro bastante notorio en cuanto a la forma de
ensefianza. Contreras y Veytia (2019), mencionan que los recursos digitales permiten motivar
al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas de presentacion multimedia, formatos y

tutoriales para ilustrar procedimientos, videos y material audiovisual.

Tomando en cuenta la capacidad del estudiante a la comprension de procesos, mediante
las simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las que
no es posible tener acceso. Las simulaciones son recursos digitales interactivos; son sistemas
en los que el sujeto puede modificar con sus acciones la respuesta del emisor de informacion.
Por lo cual le dan al estudiante un cierto grado de control sobre su proceso de aprendizaje. A
la vez facilita el autoaprendizaje al ritmo del estudiante dandole la oportunidad de acceder

desde un computador y volver hacia los materiales de lectura cuantas veces lo requiera.
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4.1.6. Desventajas

El uso de los diferentes recursos educativos digitales posee algunas desventajas que es
fundamental analizarlas con la finalidad de mitigar su impacto negativo en el &mbito educativo.
Algunas desventajas que es fundamental analizar son las siguientes: exige la reconfiguracion
de las representaciones colectivas, lo cual implica un cambio radical de las estructuras y de las
practicas en cuanto la produccion, el procesamiento y la distribucion del conocimiento. Por ello
lainformatizacion de los entornos educativos desvela como trasfondo un cambio necesariodesde
un punto de vista cultural en las orientaciones de las acciones impartidas dentro de las

instituciones educativas y de los recursos pedagogicos (Pérez, 2017).

Estos recursos digitales son distractores, puesto que, muchas veces los recursos distraen
la atencion del estudiante, por ello, el docente debe realizar una excelente seleccion en el tipo
de material que va a utilizar a la hora de brindar los contenidos. Asi mismo, al momento de la
busqueda de informacion conlleva un valioso tiempo, siendo importante saber buscar la

informacion utilizando fuentes confiables para obtener un mejor resultado.

La informacion que aparece en el internet no es cien por ciento confiable. Surgiendo
la necesidad de ensefiar a nuestros estudiantes cuales son las fuentes confiables para buscar la
informacion y la utilizacion constante de las herramientas informaticas en el dia a dia, lo aislan
de otras formas comunicativas, que son fundamentales en su desarrollo social y formativo. Los
recursos educativos digitales son una herramienta fundamental en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, pero su uso tambien ha generado varias desventajas. Diaz (2013), pone de

manifiesto las siguientes desventajas:

Exige un perfeccionamiento por parte de los docentes, una inversion de tiempo y dinero.
La existencia de mucha informacion, exige que los profesores dediquen tiempo en
analizar su pertinencia y concluir que no tienen errores. En ocasiones, el método clasico
exige menos compromiso, tiempo y esfuerzo. Existen oportunidades donde los videos
y/o presentaciones no funcionan y no permiten el normal desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje. En ocasiones, los profesores son muy dependientes de la
tecnologia, y si algo falla no pueden desarrollar la clase (p. 25).

4.1.7. Competencias de los docentes en el uso de los recursos digitales
Las competencias docentes son un cimulo de distintas condiciones que se encuentran

estrechamente relacionadas con el quehacer educativo con especial énfasis en la cooperacion y
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sobre todo el liderazgo. Las tecnologias de la informacion, hoy son un instrumento de la cultura
que conviene utilizar y aplicar en muchas actividades domeésticas y laborales. Conocer los usos
de los recursos digitales en el ambito educativo, usar recursos digitales en el campo de su area
de conocimiento.

Utilizar con destreza las tecnologias de la informacién en sus actividades: editor de
textos, correo electrénico, navegacion por internet. Adquirir el habito de planificar el curriculo
integrado los recursos digitales como medio instrumental en el marco de las actividades propias
de su area de conocimiento, como recurso didactico, como mediador para el desarrollo

cognitivo (Nifio-Vega et al., 2019).

4.1.8. Rol del estudiante con el uso de los recursos digitales

El estudiante al ser el principal actor de su proceso de aprendizaje debe utilizar de
manera permanente los distintos recursos educativos digitales. La sociedad necesita ciudadanos
que se encuentren abiertos a los cambios, por ende, los estudiantes posean las siguientes

habilidades y destrezas:

El estudiante debe ser capaz de dirigir su propio aprendizaje, debe tener capacidad
analitica y de interpretacion, tener valores muy arraigados, entre ellos: la honestidad y
responsabilidad, es fundamental que sea ordenado, disciplinado, debe tener la capacidad de
trabajar en equipo, ser creativo, proactivo y propenso a la investigacion, tener la capacidad de
gestionar sus propios recursos de aprendizaje, tener buena disposicion y actitud para utilizar
las oportunidades que le ofrecen las nuevas tecnologias y tener las competencias béasicas en el
uso de las TIC. Es importante sefialar que el estudiante debe aprender a aprender y en cierta
medida a desaprender lo que no se ha aprendido adecuadamente y esto trae consigo un reto

personal e incertidumbre (Vargas, 2017).

Los estudiantes tienen un rol protagdnico ante los recursos digitales que exige de ellos
un cambio de actitud. Este cambio conlleva un esfuerzo por aprender, no por aprobar un curso
solamente o por obtener un titulo, sino por adquirir los conocimientos, habilidades y destrezas
necesarias para el desarrollo profesional. Por lo expuesto anteriormente, se entiende que en el
rol protagdnico del estudiante es imprescindible ser capaz de buscar informacion, seleccionarla,
evaluarla, analizarla y juzgar lo que es util, recordando que el aprendizaje es un fenémeno

social que acontece en el &mbito y como tal es intransferible (Martinez, 2019).
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4.1.9. Evaluar el uso de los recursos digitales educativos

La evaluacion posee como propdsito determinar de qué manera se estd cumpliendo con
las metas que fueron planteadas con anterioridad.

Con la evaluacion de los distintos recursos digitales se pretende evidenciar si los
recursos fueron los adecuados y si los mismos evidencian si el conocimiento fue adquirido o
requiere ser fortalecido. La integracion de los recursos digitales en el aula es importante paso
de actualizacién para actuar en un nuevo mundo de conocimiento con tecnologias que necesitan
estar debidamente soportadas para mejorar el proceso de aprendizaje. Los docentes deben estar
capacitados para utilizar eficientemente las herramientas técnicas que transforman el proceso

de ensefianza y aprendizaje (Quiroga et al., 2019).

Resulta trascendental conocer que las TIC no suplantan al docente, puesto que, son
herramientas que se deben utilizar para ensefiar a aprender, por lo que, la tutoria del maestro es
esencial un papel orientador de la clase, orientado a algunos aspectos cuya finalidad es animar,
motivar, guiar, resolver, fomentar, incitar, negociar, ayudar y evaluar toda la actividad
educativa, convirtiendo al profesor en un formador, un transformador, un innovador del que
hacer didactico que le ensefiara al estudiante a aprender. La evaluacion puede ser transparente

y se pueden desarrollar las diferentes etapas del proceso educativo (Gonzélez, 2019).

4.1.10. Aspectos a tomar en cuenta para crear un recurso educativo

Para crear un recurso educativo se debe tener en consideracion los siguientes consejos:
1. Qué es lo que queremos ensefiar a nuestros estudiantes.
2. Dar una explicacion clara y sencilla de lo que vamos a trabajar en el desarrollo de la
clase.
3. El recurso educativo debe ser accesible y conocido para los estudiantes
4. Apariencia del recurso. El recurso debe tener un aspecto agradable para los
estudiantes, por ejemplo, afiadir al texto un dibujo que pueda relacionar con el tema
del que trata y asi crear un estimulo atractivo.
5. El estudiante debe interactuar con el recurso, €l debe conocer y manejar (Rivera,
2003).
Para el proceso de la ensefianza de Lengua y Literatura se deben utilizar recursos visuales y
audiovisuales, los cuales facilitan un mejor desarrollo del lenguaje oral y escrito, asi también

el desarrollo del texto y de la literatura.
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4.2. Aprendizaje
4.2.1. Definicién

Conceptualizar el término aprendizaje es sin duda uno de los mas complejos y dificiles
de consensuar y esto se debe a las multiples disciplinas en que aparece, y especialmente en el
area educativa en donde mantiene por mucho tiempo ya que, por la evolucién del aprendizaje
en los diferentes contextos, éste tiende a ser cuestionado y como consecuencia surgen nuevos

conceptos y paradigmas (Rodriguez, 2019).

El aprendizaje se enfatiza en la adquisicién del conocimiento de algo en particular, por
medio de una serie de actividades planificadas. Pamplona (2019), menciona que: “el
aprendizaje es un proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y actitudes,
posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede ser
entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias” (p. 7).

La educacion para el mundo digital requiere de recursos distintos: deben promover un
aprendizaje abierto, activo, autbnomo, interactivo y en comunidad, que fomenten el contraste
de ideas para un pensamiento critico y capaz de resolver problemas. Lo que la pandemia ha
puesto de manifiesto es que, para estar preparado para un mundo digital, la ensefianza debe ser
flexible, motivadora, creativa y conectada, que sea personalizada para responder a las
necesidades e intereses individuales. Debido a la diversidad de recursos educativos a
disposicion del docente como del estudiante con diversos contenidos es necesario tener en
cuenta que no solo sirven como una herramienta educativa, sino que este material didactico
sirve para llamar la atencion de los estudiantes para la realizacion de distintas actividades
(Aretio, 2019).

4.2.2. Tipos de aprendizaje

En la actualidad existen varios tipos de aprendizaje, varios de ellos van en funcion de

la capacidad y las necesidades de los estudiantes para adquirir nuevos conocimientos.

Aprendizaje asociativo. El aprendizaje asociativo se produce cuando se relacionan
estimulos, ideas o pensamientos a las distintas acciones y como resultado o producto cambia la
conducta del ser humano. Pamplona et al. (2019) menciona que “El aprendizaje asociativo €s

como las personas asocian un estimulo a otro estimulo o comportamiento. Aunque esta
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forma de aprender requiere mucho trabajo, es uno de los tipos de aprendizaje mas ricos,

profundos y con mejores resultados” (p. 10).

Aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo es conocido como uno de los
tipos de aprendizaje mas efectivos, y consiste en establecer relaciones entre los conocimientos
nuevos y los que ya se tenian. “El aprendizaje significativo se define como aquel que brinda la
oportunidad al estudiante de construir su propio aprendizaje, tomando en consideracion el uso
de diferentes recursos educativos digitales, con la finalidad que el conocimiento sea adquirido
de forma favorable” (Fernandez, 2019).

Aprendizaje cooperativo. Este es uno de los tipos de aprendizaje mas utilizados en las
aulas. En este caso se trata de aprender mediante la interaccion con los demas, es decir, de
forma cooperativa, en equipos donde cada miembro tiene un rol y unas tareas concretas, y en
los que sucede la reflexion continua sobre los éxitos compartidos. El aprendizaje cooperativo
es ampliamente reconocido como el método que utilizan los educadores para generar grupos
de trabajo, los miembros del grupo de trabajo poseen un mismo fin, y por ende todos trabajaran

en miras de llegar a la meta trazada (Granda et al., 2019).

Aprendizaje emocional. El aprendizaje emocional ha cobrado cada vez mas
importancia por ayudar a los estudiantes a aprender a identificar y gestionar sus emociones,
consiguiendo grandes beneficios a nivel fisico y psicologico, con un mayor bienestar y mejores
relaciones con los comparieros. El aprendizaje emocional permite al estudiante tomar
conciencia sobre las emociones, a pesar de arriesgarse a no obtener los resultados esperados y

recibir frustraciones (Gonzalez, 2017).

Aprendizaje observacional. Este tipo de aprendizaje se basa en observar a un modelo
para aprender a hacer una determinada tarea. Guaman (2019) menciona que: “El aprendizaje
observacional hace referencia a todas aquellas conductas o actividades que se llevan a cabo de

forma repetida por parte de los padres, o los adultos mientras los nifios las estan observando”
(p. 10).

Aprendizaje experimental. El aprendizaje experiencial es uno de los mas profundos y
se trata, de hecho, de uno de los tipos de aprendizajes mas antiguos y que mas se emplean en
la vida diaria. Este tipo de aprendizaje es especialmente Util para aprender de los errores y
consiste precisamente en eso, aprender a partir de la propia experiencia. “El aprendizaje

experimental se utiliza con bastante énfasis en la asignatura de Ciencias Naturales, puesto que,
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en la misma las tematicas motivan a realizar algin tipo de experimento para comprobar la

materia que viene plasmado en los libros” (Castillo, 2018).

Aprendizaje por descubrimiento. El aprendizaje por descubrimiento es un tipo de
aprendizaje activo en el que el alumno descubre y organiza los conceptos para su propio
esquema cognitivo, interactuando con el docente y estableciendo una relacion con los
conocimientos que ya tenia. Ademas, el aprendizaje por descubrimiento pretende que el alumno
relacione los distintos conceptos, busque informacion y lo pueda comprobar, este tipode
aprendizaje brinda la oportunidad a que el conocimiento sea significativo en los alumnos
(Aguilar, 2019).

Aprendizaje memoristico. Este tipo de aprendizaje es uno de los que mas se utilizaban
en educacién hasta hace pocos afios, y consiste en memorizar informacion para poder
recuperarla de forma rapida cuando se necesite. Para Aguilar (2019) el aprendizaje memorista
es: “Un aprendizaje que genera muy pocas ventajas en el desarrollo del pensamiento de los
alumnos, puesto que, el mismo no permite fortalecer el pensamiento critico y creativo de los

alumnos y por el contrario genera estudiantes pasivos” (p. 8).

Ocampo (2013) manifiesta que los tipos de aprendizaje son:

Aprendizaje Receptivo: Este tipo de aprendizaje se basa en que el sujeto s6lo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

Aprendizaje por Descubrimiento: El sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva;
descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo.

Aprendizaje Repetitivo: Se produce cuando el estudiante memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra significado a los
contenidos.

Aprendizaje Significativo: Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus
conocimientos previos con los nuevos, dotandolos asi de coherencia respecto a sus estructuras
cognitivas.

En la educacion es fundamental que los docentes tengan conocimiento sobre los tipos de
aprendizaje que se pueden emplear durante su practica docente, debido a que, los estudiantes
tienen distintas maneras y necesidades de asimilar y retener la informacion. Es por ello que
seran tomados en cuenta los tipos de aprendizaje como las distintas formas que el estudiante
adquiere nuevos conocimientos y los integre en el salon de clase, a la vez los relacione con el

medio que les rodea.
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4.2.3. La asignatura de Lengua y Literatura y su importancia en los procesos educativos

La lengua es una herramienta fundamental para la comunicacion social, se utiliza para
comunicarnos con una 0 mas personas para las cuales empleamos signos, simbolos, gestos,

para lograr llegar con el mensaje hacia los demas.

La lengua es el instrumento simbélico que permite la estructuracién de pensamientos y
reflexionar sobre un tema para lograr adquirir un conocimiento de manera efectiva. Incluso
como usuarios se aprende a usar un lenguaje fluido para redactar textos, poemas, etc. Por estos
motivos, ensefiar Lengua y Literatura aporta habilidades y conocimientos minimos para
desenvolverse en el mundo social. Ademas, la Lengua y Literatura posibilita la comunicacion
y el desarrollo de las macro destrezas lingiisticas como: hablar, escuchar, leer y escribir textos
en los diferentes &mbitos de la vida cotidiana (Garcia, 2019). Desde siempre, la ensefianza de
la lengua ha sido el tema méas importante de la escolarizacion del estudiantado del Ecuador.
Esta situacién no ha cambiado, lo que se modifica es el enfoque que se le da a la ensefianza de

la lengua.

Es decir, la lengua es comunicacion; esa es su esencia y su fin altimo, en contraposicién
con la Lengua que representa la facultad humana de emitir sonidos con sentido. Por estas
razones, se considera que el area debe denominarse “Lengua y Literatura” porque representa
las dos realidades diferentes que se analizaran y sobre las que se reflexionard, y de esta manera
conocer tanto las relaciones que se establecen entre los elementos que las integran, como el uso
que se hace de estos para convertirse en personas competentes comunicativas. La lengua es el
instrumento simbdlico mediante el cual, como usuarios, modificamos nuestro entorno para

acceder a una vision particular del mismo (Guaman, 2017)

Asi mismo, es necesario junto con la resignificacion del enfoque del area, cambiar el
nombre de la materia de Ilamarse Lenguaje y Comunicacién a Lengua y Literatura este cambio
ocurre para resaltar la importancia de la literatura en esta asignatura. Por esta razdn, en este
fortalecimiento, se ha categorizado a la Literatura como un arte que posee sus propias
caracteristicas y una funcion particular diferente. La Literatura es una fuente de disfrute, de
conocimientos a través de una mirada estética, de juego con la lengua de valoracion de aspecto

verbales en circunstancias concretas y debe respetarse desde esta perspectiva (Alvarado, 2018).
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Los estudiantes aprenden a actuar como lectores y escritores, al mismo tiempo que
guiados por una mediacion pertinente, desarrollan la capacidad de tomar la palabra, de escuchar
y de hacerse escuchar en diversas situaciones comunicativas. El didlogo se convierte en una
estrategia metodoldgica privilegiada para la construccion de conocimientos. Es a través de la
oralidad que el docente y el estudiante negocian significados, construyen conceptos,
intercambian informacion, analizan y discuten alternativas de solucion. Es decir, mediante el
didlogo y la conversacion, los estudiantes y los docentes piensan juntos sobre lo que se ensefia
y aprende (Gonzalez, 2020).

En el curriculo nacional en el subnivel de Basica Media, el docente tiene el papel de

ensefar varias destrezas entre las cuales se encuentran las que se abordan en la propuesta como:

LL.3.1.1. Participar en contextos y situaciones que evidencien la funcionalidad de la lengua

escrita como herramienta cultural.

LL.3.2.1. Escuchar discursos orales y formular juicios de valor con respecto a su contenido y

forma, y participar de manera respetuosa frente a las intervenciones de los demas.

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar el tema de las ideas

principales.
LL.3.3.7. Registrar la informacion consultada con el uso de esquemas de diverso tipo.

LL.3.4.2. Escribir descripciones organizadas y con vocabulario especifico relativo al ser,

objeto, lugar o hecho que se describe e integrarlas en producciones escritas.

LL.3.4.4. Escribir instrucciones con secuencia ldgica, uso de conectores temporales y de orden,
y coherencia en el manejo del verbo y la persona, en situaciones comunicativas que lo

requieran.

LL.3.4.5. Integrar relatos, descripciones, exposiciones e instrucciones en diferentes tipos de

texto producidos con una intencién comunicativa y en un contexto determinado.
LL.3.4.7. Usar estrategias y procesos de pensamiento que apoyen la escritura.

LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las producciones escritas los

diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio y sus modificadores.
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L.3.4.13. Producir escritos de acuerdo con la situacion comunicativa, mediante el empleo de

diversos formatos, recursos y materiales.

El aprendizaje de la lengua escrita es un aprendizaje plural, y estd conformado por cinco
grandes bloques: Lengua y cultura, Comunicacion oral, Lectura, Escritura y Literatura; que los
docentes deben ensefiar y los estudiantes aprender de manera simultanea (Ministerio de
Educacion, 2016). El proposito de mejorar estas destrezas es fomentar la produccion escrita,
ya que en la actualidad tanto la escritura como la lectura en las instituciones educativas se

encuentran en crisis.

En el proceso de la lectura, los estudiantes experimentaran una curiosidad con la
Literatura, estos sentimientos agradables son los que los convertiran en lectores activos y
auténomos, capaces de comprender y disfrutar textos literarios en relacion con los referentes
simbdlicos y ludicos de las palabras. De esta manera, los textos de literatura seran abordados
con interés y resultara mas facil memorizar ciertas partes que ellos consideren relevantes y

cuestionar otras.

La escritura en la actualidad cuenta con varios problemas, esto debido al escaso habito
de la lectura, por lo cual el curriculo busca fomentar a traves de textos ecuatorianos como
leyendas propias de distintas regiones, y asi también que los estudiantes a través de los libros
viajan por todo el Ecuador para luego seguir con la elaboracion propia de textos con el correcto
uso de la oracion gramatical. El objetivo es mejorar el aprendizaje e implementar estrategias
pedagogicas virtuales que mejoren la atencién de los estudiantes y el interés por aprender
mediante actividades didacticas.
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5. Metodologia

Para el desarrollo del presente trabajo se utilizaron diferentes enfoques, tipos, disefios,

métodos; los mismos que aportaron a la investigacion, estudiando la realidad educativa en una

situacion y momento determinado.

5.1. Areade estudio

La presente investigacion se realizo en la Unidad Educativa “José Angel Palacio”,
cédigo AMIE:11H00057, es un centro de educacion regular y carécter fiscal, creada en octubre
de 1938, con el propdsito de formar y educar jovenes de bien, se encuentra ubicada en la Av.
Universitaria entre Juan de Salinas y Pasaje Rodriguez, de la ciudad de Loja, actualmente oferta
educacion inicial, educacion basica y bachillerato. Su régimen académico es Sierra, las
actividades se desarrollan en modalidad presencial, jornada matutina, vespertina y nocturna,
con poblacién mixta; en esta institucion se educan 1276 estudiantes que estan a cargo de 59

docentes.
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Figura 1. Ubicacion de la Unidad Educativa
Fuente. Google maps (2022)
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5.2. Procedimientos

5.2.1. Enfoque de investigacion

El enfoque es mixto, porque en el proceso de recopilacion de la informacion se utilizo
la investigacion cualitativa y cuantitativa; en la cualitativa los datos obtenidos son el resultado
de la entrevista aplicada a la docente; y, los datos cuantitativos surgen de una encuesta y una
pre y post evaluacion aplicada a los estudiantes del séptimo grado de la Unidad Educativa José
Angel Palacio, los cuales seran tabulados en tablas que muestran la frecuencia de las respuestas

recogidas y seran representados en graficos.
5.2.2. Disefio de investigacion

Disefio transversal. Dentro de este estudio se aplicé el disefio transversal, ya que mide
una o mas caracteristicas los cuales fueron recolectados en un tiempo y momento determinado.
En cuanto al tipo de muestra, se selecciona de manera intencional; en este caso, se trabajo con

los estudiantes del séptimo grado “A” de la Unidad Educativa José Angel Palacio (Sampieri,

2016).

5.2.3. Tipo de investigacion

Investigacion Descriptiva. Esta investigacion permitio conocer cOmo se encuentra la
situacion del problema en una circunstancia temporal y geogréfica determinada mediante una
observacion sistemética, estudiando la realidad educativa en un momento especifico durante el
desarrollo de la investigacion. Ademas, este tipo de investigacion permitira una observacién
sistematica durante todo el proceso investigativo, se registrara las diferentes caracteristicas de
la realidad educativa, ademas de describir las falencias que se encuentran al realizar la actividad

en el area de Lengua y Literatura.

5.2.4. Métodos

Los métodos que se utilizaron son los siguientes:

Método cientifico. Se present6 en el proceso investigativo para determinar con claridad
los procesos y resultados en la ejecucion de la investigacion tanto en su parte tedrica como
experimental.

Meétodo descriptivo. Permitid la descripcidn, analisis e interpretacion de los resultados

obtenidos en el proceso de investigacion, para sugerir herramientas que mejoren la aplicacion
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de los recursos educativos digitales en la asignatura de Lengua y Literatura de la Unidad
Educativa “José Angel Palacio”.

Método inductivo. Permitid obtener y seleccionar la informacion de la bibliografia
actualizada y describir las variables y organizar el marco teérico.

Meétodo deductivo. Permitié deducir datos empiricos que se obtuvieron en el proceso
de investigacion facilitando la determinacion del problema, asi también, para llegar a las
conclusiones que se relacionan con el problema a investigarse.

Método analitico: Ayudo a identificar, clasificar y describir las caracteristicas de la
informacion recopilada para el marco teérico, identificacion de variables, analisis de los datos
y estructuracion del esquema de proyecto.

Metodo sintético: Facilité la sintesis de cada uno de los principales aspectos
relacionados con las variables de la investigacion, permitiendo la formulacion de conclusiones
y planteamiento de la propuesta alternativa que se elabord en respuesta a la problematica
encontrada.

Método estadistico: se utilizd para reunir, organizar y analizar datos numéricos.
Ademas, posibilitara la exposicion de resultados y elaboracion de cuadros y graficos en base a

los resultados obtenidos durante el trabajo.

5.2.5. Técnicas

En el desarrollo del presente trabajo investigativo se utilizaran las siguientes técnicas:
Entrevista. Se disefié una lista de preguntas abiertas y se entrevistd a la docente de

séptimo grado “A” de la Unidad Educativa “José Angel Palacio” con la finalidad de conocer

su opinidn sobre los procesos de aprendizaje de la Lengua y Literatura y la utilizacion de

recursos didacticos para este proposito.

Encuesta. Se elaboré una encuesta con preguntas cerradas para los estudiantes de
séptimo grado, con la finalidad de conocer la opinion sobre el tema, esta disefiada para obtener

informacion especifica.

5.2.6. Instrumentos

Lista de preguntas. Utilizado en la entrevista que va dirigida al docente, con la

finalidad de conocer los recursos educativos digitales que la docente utiliza
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Cuestionario. Se disefid y se aplico a los estudiantes un cuestionario con la finalidad
de conocer los puntos de vista sobre el tema de investigacion y corroborar con las respuestas

emitidas por la docente en su entrevista.

Prueba evaluativa. Se disefié una evaluacion que se aplicé al inicio y al final de la
propuesta denominada Juego y aprendo Lengua y Literatura con recursos educativos digitales,
considerando los ejes principales de aprendizaje de la asignatura de los estudiantes del séptimo

grado de la Unidad Educativa “José Angel Palacio”.

5.2.7. Poblacion y muestra

La poblacion investigada corresponde el séptimo grado paralelo “A” de la Unidad

Educativa “José Angel Palacio” de la ciudad de Loja, cuyos datos se describen a continuacion:

Tabla 1 Poblacion de estudio

Poblacion 7mo A
Docentes 1
Nifias 15
Nifios 12
Total 28

Nota: Estudiantes y docente tutor de 7mo “A”.
Fuente: Elaboracién Propia

5.3. Procesamiento y analisis de datos

Para la elaboracion del presente trabajo de investigacion se realizaron los siguientes

procedimientos:

5.3.1. Procesamiento para el diagnostico

e Elaboracion de una evaluacion diagnostica que permitio identificar el nivel de
conocimiento que poseen los estudiantes en Lengua y Literatura.
e Aplicacion de la evaluacién diagnoéstica para obtener resultados en cuanto al nivel de

aprendizaje que tienen los estudiantes.
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e Disefio y aplicacion de una entrevista a la docente del area de Lengua y Literatura,
enfocada a conocer los recursos educativos digitales que utiliza en los procesos de
ensefianza de la asignatura.

e Disefio y aplicacidn de una encuesta a los estudiantes para contrastar con las versiones

de la docente.

5.3.2. Procesamiento para la fundamentacién teérica

e Busqueda de informacion sobre los recursos educativos digitales y el aprendizaje de la
Lengua y Literatura.

e Seleccion de la informacion pertinente para la construccion del marco teorico.

e Investigacion de posibles subtemas de acuerdo a cada variable en estudio.

e Organizacion de la literatura con la finalidad de contar con un esquema jerarquizado.

5.3.3. Procesamiento para la aplicacion, tabulacion y analisis de datos

e Analisis de los resultados obtenidos en la evaluacion.
e Analisis de los resultados obtenidos de la entrevista

e Analisis de los resultados obtenidos de la encuesta.

5.3.4. Procesamiento para el disefio de la propuesta

e Puntualizacion de los recursos educativos digitales que se aplicaron en el aula con la
finalidad de apoyar al proceso de ensefianza de la Lengua y Literatura.
e Disefio de una propuesta alternativa que contribuya al proceso de ensefianza aprendizaje

de la Lengua y Literatura mediante la implementacion de recursos educativos digitales.

5.3.5. Procesamiento para la aplicacion de la propuesta

e Aplicacion de los talleres a los estudiantes de septimo grado.

e Concluida la aplicacion de la propuesta alternativa se aplicé una evaluacioén sumativa a
los estudiantes con la finalidad de visualizar las mejoras alcanzadas con la aplicacion

de la propuesta.
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e Analisis comparativo entre los resultados obtenidos lo cual nos permitio valorar la
incidencia de los recursos educativos digitales en el aprendizaje de la Lengua y

Literatura.

6. Resultados

Instrumento 1. Entrevista aplicada a la docente de séptimo grado de la Unidad Educativa

“José Angel Palacio”

Pregunta 1. ; Como valora usted el proceso de aprendizaje por parte de sus estudiantes
en la asignatura de Lengua y Literatura

Segun el criterio de la docente, los estudiantes del séptimo grado, paralelo A, en la
asignatura de Lengua y Literatura alcanzan los aprendizajes requeridos, es decir, en la escala

cualitativa se ubican en el nivel AAR.

Esta escala cualitativa hace referencia al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje
establecidos en el curriculo y en los estandares de aprendizaje nacionales, segun lo detalla el
Art. 194 del Reglamento a la Ley Orgénica de la Educacion Intercultural (LOEI) la escala
cualitativa AAR esta respuesta sera contrastada con los instrumentos que se aplican a los

estudiantes.

Pregunta 2. ;Con qué dificultades se ha encontrado usted al momento de planificar las
clases de Lengua y Literatura?

Una de las dificultades que tiene la docente al momento de planificar, va relacionado
con el constante cambio de matrices que realiza el Ministerio de Educacion, lo cual genera
incomodidad y pérdida de tiempo, espacio que podria utilizarse para mejorar l0os recursos

didacticos.

La importancia de la planificacion curricular radica en la necesidad de organizar de
manera consistente lo que se debe lograr con los estudiantes en el salén de clases. Implica tomar
una decision previa a la practica sobre los contenidos de aprendizaje, y la metodologia que se
aplicara (Romero, 2019). En relacion con lo mencionado por lo autor y la docente encuestada
se puede notar la importancia de las planificaciones y como no se esta dando un debido proceso

debido los cambios de matrices por parte del Ministerio de Educacion.
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Pregunta 3. ;/Qué dificultades ha tenido o tiene usted al desarrollar los procesos de

ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura?

El problema més preocupante que ha detectado la docente es la deficiencia lectora que poseen
sus estudiantes esto debido a la poca préctica y la escasa lectura de textos clasicos y cientificos.

Cuando la lectura no tiene la evolucion esperada en los estudiantes y en el nivel de
inteligencia del nifio, se podria tratar de un trastorno especifico de aprendizaje (Sandoval,
2019). El leer permite construir con facilidad nuevos conocimientos, a la vez, ayuda al
desarrollo y perfeccionamiento de nuestro lenguaje, asi mismo mejora la expresiéon oral y

escrita y hace el lenguaje mas fluido a la hora de redactar un texto.

Pregunta 4. ;Cree usted que los recursos digitales son importantes en los procesos de

ensefianza aprendizaje?

La docente menciona que si utiliza recursos digitales y ademas esta consciente de la
importancia de estos en la educacion actual.

Los recursos educativos digitales forman parte fundamental de los procesos educativos,
su implementacion facilita la ensefianza por parte de los docentes. Algunas herramientas como
las computadoras, laptop, celulares, tablets con acceso a internet, permiten gestionar
contenidos, programas, imagenes que contribuiran al logro de aprendizajes significativos
(Herrero, 2021). Los recursos digitales pueden ser una herramienta que apoye a la educacion
de los estudiantes, pero si esta no se utiliza de la mejor manera puede llegar a ser un distractor

que dificulte el grado de atencion de los estudiantes.

Pregunta 5. ;Qué tipos de recursos didacticos utiliza usted en los procesos de ensefianza

aprendizaje de la Lengua y Literatura?

La docente menciona que utiliza recursos manipulativos como: tarjetas, carteles,
rompecabezas e imagenes, ademas, el uso de materiales impresos como periddicos, revistas y

libros, esto con la finalidad de diversificar la calidad educativa.

Un recurso didactico es cualquier material que apoye al docente con la explicacion y
entendimiento de un tema: le ayuda a explicarse mejor diversifica los contenidos de una forma

clara (Lujan 2016). Al emplear cualquier material estamos hablando de videos, libros, graficos,
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iméagenes, actividades, peliculas, y cualquier elemento que se nos ocurra que pueda ayudar a la

comprension de una idea.

Pregunta 6. ¢ Con qué frecuencia utiliza los recursos educativos digitales en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

La docente menciona, que cuando se esta realizando la planificacion, se toma en cuenta
la utilizacion de recursos didacticos, ya que estos permiten reforzar la ensefianza de los

contenidos y a su vez funcionan como motivacion.

Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por péginas dedicadas a
generar contenido educativo con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje
(Zapata, 2018). Un material didactico es adecuado para el aprendizaje cuando este permite al
estudiante generar un aprendizaje significativo de contenidos conceptuales, ademas permite
que el estudiante pueda realizar estas actividades como refuerzo académico en teméticas en las
que se demuestre dificultad. Este tipo de recursos permiten dejar de lado la monotonia del

docente como unico actor de la clase y el estudiante como un veedor y oyente.

Instrumento 2. Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la Unidad

Educativa “José Angel Palacio”

En la tabla se presentan los resultados de la pregunta 1. ;Las clases de Lengua y Literatura son

Ilamativas?

Tabla 2. Clases llamativas

Acepciones f %
Siempre 6 23
A veces 20 77
Nunca 0 0

Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “José Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.
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Figura 2. Clases llamativas

Anélisis e interpretacion

m Siempre
M A veces

W Nunca

De acuerdo a los datos recogidos se puede notar que un 77% de los estudiantes a veces

les parece llamativa las clases de Lengua y Literatura, en contraste con un 23% que siempre

les llama la atencion la asignatura. Mantener motivados a los estudiantes en las clases de

Lengua y Literatura depende de una sélida planificacion que cuente con varios elementos que

ayuden a enriquecer y fortalecer las tematicas (Espinosa, 2018). La tarea de los docentes se ve

encaminada hacia la integracion de las nuevas tecnologias y los estudiantes, sirviendo como

conductores y mediadores contribuyendo a que los procesos de aprendizaje sean mas

llamativos.

Pregunta 2. ;Su docente con qué frecuencia utiliza los recursos didacticos en las clases de

Lengua y Literatura?

Tabla 3. Frecuencia del uso de recursos didacticos

Descripcion f %
Siempre 13 50
A veces 10 38
Nunca 3 12
Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “Jos¢ Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.
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M A veces

m Nunca

Figura 3. Frecuencia del uso de recursos didacticos

Analisis e interpretacion

De acuerdo a los datos recogidos se puede evidenciar que un 50% afirma que siempre
la docente utiliza recursos didacticos, un 38% a veces y en un 12% menciona que la docente
nunca utiliza recursos educativos durante las clases. Segun, Falcén, G. et al (2017) “Los
recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y producidos con
el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje” (p. 17). Los recursos digitales
han formado parte indispensable en la docencia, como recurso resultan creativos e interactivos
a la hora de planificar los contenidos. Es importante considerar que se pueden crear diversidad

de recursos educativos digitales para su utilizacion en las aulas de clase y para otras asignaturas.

Pregunta 3. De los siguientes recursos didacticos que utiliza tu docente para impartir sus clases

de Lengua y Literatura.

Tabla 4. Recursos didacticos

Descripcion F %
Reuvistas, libros, periodicos 11 42
Tarjetas, carteles, imagenes, rompecabezas 8 31
Ninguno 5 19
Diapositivas 2 8

Parlantes, musica 0 0

Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “Jos¢ Angel Palacio”

Autor: Lozano, M.
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Figura 4. Recursos didacticos

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los datos recogidos se puede notar que un 42% menciona que la docente
utiliza materiales impresos como; revistas, libros, periddicos, el 31% tarjetas, carteles,
iméagenes, el 19% dan a conocer que no utiliza ningdn recurso, y el 8% indican que hace uso
de diapositivas la cual es una aplicacion digital. Segin Vargas (2017) la importancia del
material didactico radica en la influencia que estos tienen como estimulantes a los 6rganos
sensoriales de los estudiantes, es decir, lo pone en contacto con el objeto de aprendizaje de
manera directa (p. 69). En concordancia con lo mencionado por el autor los recursos didacticos
ayudan al estudiante en el proceso de aprendizaje, ya que permite una interaccion docente y
estudiante. Es por esto que, cada vez se ve mas necesario que la docente haga uso de revistas,
libros, periddicos, tarjetas, carteles e imagenes para el desarrollo de los contenidos en la
asignatura de lengua y literatura.

Pregunta 4. ¢;Cuales de los siguientes recursos digitales utiliza tu docente en el proceso de
ensefianza?

Tabla 5. Uso de los recursos digitales

Descripcion f %
Ninguno 14 54
Canva 5 19
Google drive 4 15
Prezi 2 8

Genially 1 4

Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “Jos¢ Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.
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Figura 7. Uso de recursos digitales

Analisis e interpretacion

De acuerdo a los datos recogidos se puede notar que un 54% afirma que la docente no
utiliza ninguno de los recursos educativos digitales, el 8% manifiesta que utiliza Canva, el 15%
que emplea el Google Drive, el 8% afirma que utiliza Prezi, y 4% el Genially. Segan, Odi
(2018) “Es importante considerar que se pueden crear mas recursos educativos digitales para
su utilizacion durante periodos escolares completos y para otras materias” (p. 35). Con respecto
a los aportes del autor, se puede evidenciar que el docente esta empleando diversos recursos
digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero en su mayoria mencionan que
no se utiliza ninguno de estos recursos, resultando preocupante, ya que en estos momentos la
educacion comienza a depender de las herramientas digitales como herramienta para el

aprendizaje.

Pregunta 5. ;Coémo valoras las clases de Lengua y Literatura que dicta tu maestra?

Tabla 6. Valoracion de clase

Descripcion f %
Interactiva 15 58
Dinamica 7 27
Tediosa 4 15
Monotonas -- --

Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “José Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.
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Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los datos recogidos se puede notar que un 58% valora las clases de forma
interactiva, 27% manifiesta que son dinamicas, y finalmente 15% afirma que son tediosas y
aburridas. Segun, Estrada (2017) “La manera en como el estudiante se interesa por la materia
y por su aprendizaje, priorizando la componente afectiva a la cognitiva, que se manifiesta en
términos de interés, satisfaccion, curiosidad, valoracion” (p. 58). En concordancia con lo
mencionado por el autor se puede deducir que, para desarrollar un proceso de aprendizaje en
armonia. Siempre va a estar ligado con la actitud y motivacion que el docente imparta. En este
caso, los estudiantes afirman que las clases de lengua y literatura son tediosas y aburridas. Por
lo cual se sugiere que la docente incentive el aprendizaje de los educandos mediante la
aplicacion de diversos recursos educativos innovadores que despierten el interés de los
educandos frente a la asignatura de lengua y literatura.

Pregunta 6 ¢Las clases de Lengua y Literatura son faciles de comprender cuando el docente

utiliza recursos digitales?
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Tabla 7 Las clases son faciles de comprender

Descripcion f %
Muy de acuerdo 6 23
De acuerdo 13 50
Poco de acuerdo 4 15
En desacuerdo 3 12
Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “Jos¢ Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.

M Muy de acuerdo
™ De acuerdo
W Poco de acuerdo

En desacuerdo

Figura 7. Las clases son féciles de comprender

Anélisis e interpretacion

Los estudiantes manifiestan que en un 50% estan de acuerdo que las clases de Lengua
y Literatura son faciles de comprender cuando el docente utiliza recursos educativos digitales;
un 23% muy de acuerdo; 15% poco de acuerdo; y, finalmente 12% se encuentran en

desacuerdo.
Allende y Villar (2016) afirman:

Los aprendizajes dentro de la lengua v literatura, constituyen una cadena en la que cada
conocimiento va enlazado con los anteriores de acuerdo con un proceder logico. El nivel
de dificultad de los contenidos no sélo viene marcado por las caracteristicas del propio
contenido de la lengua y literatura sino también por las caracteristicas psicologicas y
cognitivas de los alumnos (p. 13).
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De acuerdo a los resultados, se puede evidenciar que el aprendizaje de Lengua y Literatura es
un proceso sistematico en cual cada etapa del conocimiento esta ligada a contenidos anteriores.
En este sentido, se evidencia que el 50% de los estudiantes del paralelo presentan dificultad al
entender el tema; lo cual resulta coherente, ya que, si el docente hace uso de recursos digitales

las clases son mas comprensibles.

Pregunta 7. ;Cual de los siguientes recursos digitales le gustaria que su docente utilice en las
clases de lengua y literatura?

Tabla 8. Uso de recursos digitales

Descripcion f %
Videos 15 57
Revistas 5 19
Aulas virtuales 3 12
Diapositivas 3 12
Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “José Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.

m Videos
¥ Aulas virtuales
m Diapositivas

Revistas

Figura 8. Uso de recursos digitales

Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados, se puede evidenciar que el 57% de los estudiantes indican
que los videos son los recursos educativo digital mas utilizado por el docente; el 19% sefialan
el material impreso como las revistas digitales; el 12% indican que usa diapositivas y
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finalmente, en el mismo porcentaje manifiestan que las aulas virtuales se utilizan como recursos

digitales.
Odi (2015) sefiala:

El uso de recursos educativos digitales les da a los docentes la oportunidad de mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje, y por lo tanto le proporciona tanto a él como a los
estudiantes la oportunidad de adquirir nuevas habilidades. EI maestro tiene que utilizar
toda su capacidad para lograr relacionar los contenidos de los programas de estudio con

los avances que se van presentando en el area tecnolodgica (p. 7).

De acuerdo a los resultados y resaltando la idea del autor se deduce que si los docentes utilizan
con frecuencia los recursos educativos digitales, para motivar la participacion, traera resultados
positivos para sus estudiantes e influenciara directamente en su aprendizaje; el uso de una gran
variedad de recursos innovadores para ayudar a generar interés y gusto por la asignatura, lo

cual dara buenos resultados dentro de la misma.

Pregunta 8. ;Cuando se ponen mas interesantes las clases de Lengua y Literatura?

Tabla 9. Interés por las clases

Descripcion f %

Cuando trabajas con el libro 11 42

Cuando la maestra expone la clase 6 23
Cuando te hace participar y exponer 6 23

Cuando utiliza varios materiales 3 12

Total 26 100

Fuente: Unidad educativa “José Angel Palacio”
Autor: Lozano, M.
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Figura 9. Interés por las clases

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados, se puede evidenciar que el 42% de los estudiantes
catalogan que la clase es méas interesante cuando trabajan con el libro, un 23% cuando la
docente expone la clase el otro 23% cuando les hace exponer y participar de ella; el 12% indican

que cuando utilizan varios materiales.

De acuerdo con Estrada (2002): “Las actitudes se refieren a la valoracion, al aprecio y
al interés por la materia y por su aprendizaje, priorizando la componente afectiva a la cognitiva,
que se manifiesta en términos de interés, satisfaccion, curiosidad, valoracion, etc.” (p. 58).
Tomando las ideas del autor, se puede deducir que, el armonico proceso de aprendizaje que los
estudiantes muestran frente a la asignatura; siempre va a estar ligado con la actitud y
motivacion que ellos tengan de ésta. En este caso, se evidencia que los estudiantes muestran
interés cuando el es el centro de atencion, es decir, cuando participa, expone en la clase sus
ideas frente a los contenidos que la docente imparte. Por lo cual se sugiere que la docente
incentive el aprendizaje de los educandos mediante la aplicacién de diversos recursos
educativos innovadores que despierten el interés de los educandos frente a la Lengua y
Literatura.
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Instrumento 3. Prueba evaluativa aplicada a los estudiantes de séptimo grado de la
Unidad Educativa “José Angel Palacio”.

El instrumento se aplico al inicio para conocer el nivel de aprendizaje que tenian los
estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura. Asimismo, se aplico al final para evaluar
las mejoras que surgieron con la ejecucion de la propuesta y la utilizacién de los recursos
tecnologicos. Para ello, ha sido necesario considerar la escala evaluativa que ofrece el
Ministerio de Educacion siendo un referente de anélisis y valoracion de aprendizajes que
poseen los estudiantes.

Tabla 10. Resultados de la evaluacion diagndstica

Escala valorativa
Indicadores de evaluacion
A EP El NE

Identifica la definicion de presentacion oral 27 0 0 0
Ubica el sujeto o el nicleo de las oraciones 26 1 0 0
Identifica los sinbnimos y antonimos 14 11 2 0
Elige los conectores adecuados 12 3 12 0
Reconoce la idea principal del documento 12 6 8 1
Reconoce la funcién apelativa 1 12 9 5
Relaciones refranes con su significado correspondiente 4 16 4 3
Reconoce frases que expresan la igualdad de género, libres 23 2 1 1

de estereotipos

Reconoce las partes de una leyenda 17 4 4 2
Reconoce graficos con su texto correspondiente 21 3 3 0
PROMEDIO TOTAL 15,7 5,8 4,3 1,2
PORCENTAJE TOTAL 58% 22% 16% 4%

Fuente: Evaluacién diagnostica aplicada a los estudiantes del 7° grado
Autor: Celia Lozano
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Figura 10. Evaluacion diagnostica aplicada a los estudiantes de séptimo grado

Andlisis e interpretacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos de la evaluacion diagnostica aplicada a los
estudiantes demuestran que el 58% de los estudiantes alcanzan los aprendizajes esperados, el
22% estan en proceso, el 16% en inicio y finalmente el 4% no evidencian los aprendizajes.
Ramirez et al., (2019) manifiesta que:

Las escalas de calificaciones es uno de los instrumentos dentro de la Evaluacion de los

aprendizajes, que es de suma importancia, la cual nos permite conocer las fortalezas y

debilidades del alumnado; al igual que sus conocimientos sobre un tema o asignacion,

para conocer mejor el comportamiento sobre el alumno o alumna (p. 12).

Considerando las ideas expuestas por el autor, es importante destacar que los
estudiantes presentan algunas dificultades en la asignatura de Lengua y Literatura, por lo tanto
es fundamental conocer la debilidades o en que se encuentran fallando los estudiantes para
fortalecer y mejorar el aprendizaje para ello se recomienda que €l o la docente disefie, utilice
recursos educativos digitales y de esta manera tratar de adaptarlos a temas en las que los

estudiantes presentan mas dificultades al desarrollarlas.
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Tabla 11. Resultados de la evaluacion sumativa

Escala valorativa
Indicadores de evaluacion

A EP EI NE

Identifica la definicidn de presentacion oral 97 0 0 0

Ubica el sujeto o el nucleo de las oraciones 27 0 0 0
Identifica los sinbnimos y antonimos 24 3 0 0
Elige los conectores adecuados 14 12 1 0
Reconoce la idea principal del documento 18 9 0 0
Reconoce la funcion apelativa 14 13 0 0
Relaciones refranes con su significado correspondiente 21 4 2 0

Reconoce frases que expresan la igualdad de género, libres de

estereotipos 25 1 1 0
Reconoce las partes de una leyenda 21 4 2 0
Reconoce gréficos con su texto correspondiente 27 0 0 0
Promedio total 218 46 0,6 0
Porcentaje 81% 17% 2% 0,00%

Fuente: Evaluacién sumativa aplicada a los estudiantes del 7° grado
Autor: Lozano Maria Celia
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Figura 11. Evaluacién sumativa aplicada a los estudiantes de séptimo grado



Anélisis e interpretacion

Los datos que anteceden denotan que sin duda hay una gran mejoria en donde el 81%
alcanzan los aprendizajes requeridos y en un 17% se encuentran en proceso, frente a un 2% en
inicio.
Esto significa que al hacer el uso adecuado de los recursos educativos digitales en Lengua y

Literatura se encontraron buenos resultados

Tabla 12. Comparacion de resultados de la evaluacion diagndstica y evaluacion sumativa.

Escala : Evaluacion Diagnostica Evalua(;ién
valorativa Sumativa
A 58% 81%

EP 22% 17%

El 16% 2%

NE 4% 0%
TOTAL 100% 100%

Fuente: Evaluacién diagnostica y sumativa aplicada a los estudiantes del 7° grado
Autor: Lozano Maria Celia

m Evaluacion Diagnostica » Evaluacion Sumativa

Figura 12. Comparacion de resultados de la evaluacion aplicada a los estudiantes de septimo
grado.
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Anélisis e interpretacion

Analizando los datos estadisticos de la primera y segunda evaluacién podemos deducir
que en la primera evaluacion el 58% de los estudiantes alcanzaban los aprendizajes, pero en la
aplicacion de la segunda evaluacion suben a un 81%; es decir, que hay mejoras al realizar el
debido uso de los recursos educativos digitales; mientras, que en la escala en proceso habia un
22% y se redujo al 17%; en inicio, se encontraron 16% de los estudiantes pero en la aplicacion
de la segunda evaluacion disminuye al 2%; finalmente, en no evidencian los aprendizajes habia
un 4% en la primera aplicacion y se redujo a 0% en la segunda evaluacion.

Podemos decir que, hay una gran diferencia significativa al aplicar las evaluaciones, asi
mismo, quiere decir que la aplicacion de la propuesta con los recursos educativos digitales fue

muy fructifera para los estudiantes.
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7. Discusion
Los recursos digitales como una herramienta de ensefianza, constituyen una parte
fundamental en el proceso educativo. Los juegos abren una amplia gama de actividades para
los estudiantes para que puedan participar, integrarse, socializar y mejorar sus capacidades
intelectuales. En la actualidad, existe una gran variedad de estrategias pedagdgicas dedicadas
a fortalecer los conocimientos en distintas areas, el objetivo es que los estudiantes se
motiven, ya que estas actividades despiertan curiosidad, alegria mejorando la concentracion

durante las clases.

Para la realizacién del presente trabajo se desarrollaron 4 objetivos: uno general y tres
especificos, para el desarrollo de la discusion sélo se tomara como referencia a los especificos.
En el primer objetivo: Diagnosticar el aprendizaje de la Lengua y Literatura de los estudiantes
de séptimo grado, de la Unidad Educativa “José Angel Palacio”. Para la realizacion del
diagnostico, se realizd el acercamiento a la institucion y se entreg6 los documentos pertinentes
a las autoridades. Luego, se indago las tematicas ya abordadas por parte del docente, en las que
se detectd dificultad, asi como aquellas destrezas que faltaban desarrollarse en las

planificaciones de Lengua y Literatura.

Como parte del proceso de diagnostico se disefid y aplicoé una prueba evaluativa, con el
propdsito de conocer las dificultades en temas puntuales, esto permitié disefiar una propuesta
que fortalezca y refuerce el conocimiento, asi mismo facilitar el proceso de ensefianza que es
un deber fundamental por parte de los docentes, por lo cual se necesita conocer nuevos recursos
digitales que integren actividades interactivas creadas mediante el uso de plataformas

educativas digitales.

Asi también, para dar cumplimiento a este primer objetivo, se realiz6 la debida
fundamentacidn tedrica y con la informacion detallada se realiz6 y se aplicé la encuesta a los
estudiantes, con el propdsito de recabar informacién sobre los Recursos Educativos Abiertos
que implementa la docente para analizar la incidencia en el aprendizaje de la Lengua y
Literatura y reflexionar sobre la importancia que estos tienen para alcanzar una educacion de

calidad.

Los resultados de los instrumentos aplicados a los estudiantes, en relacion con este
primer objetivo, se toma como base los datos de la evaluacion diagndstica, donde se determind

que el 58% de los estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos, ademas el 22% estan en
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proceso de alcanzar los aprendizajes, el 16% en inicio y finalmente el 4% no evidencian los
aprendizajes. Estos resultados permitieron deducir que una minoria de estudiantes presentan
dificultades en ciertos contenidos que son basicos y esenciales dentro de la Lengua y Literatura,
como es la presentacion oral, sinénimos y anténimos, ndcleo del sujeto, partes de una leyenda,

la funcidn apelativa, la idea principal de un texto.

Analizando los resultados de la entrevista aplicada a la docente, en relacién al primer
objetivo, se considero la pregunta 1. ;Cémo valora usted el proceso de aprendizaje por parte
de sus estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura? donde la docente mencioné que los
estudiantes de séptimo grado alcanzan los aprendizajes. De igual manera, los resultados de la
encuesta aplicada a los estudiantes se contrastan con la pregunta 5. ;Como valoras las clases
de Lengua y Literatura que dicta tu maestra? De acuerdo a los datos recogidos se puede notar
que un 58% valora las clases de forma interactiva, 27% manifiesta que son dinamicas, y
finalmente 15% afirma que son tediosas y aburridas. La forma en que el estudiante se interesa
por la asignatura y su aprendizaje, es cuando el docente prioriza el componente afectivo y la
cognitiva, los cuales se manifiestan en términos de interes, curiosidad, satisfaccion y valoracion
del contenido (Estrada 2017).

Considerando el criterio del autor, se afirma que la docente debe prestar mucha atencion
en la asignatura de Lengua y Literatura, ya que si existe un problema de ensefianza aprendizaje,
por esta razén se debe prestar atencion a los estudiantes en sus clases, y analizar las falencias
dentro del aprendizaje, por ello, se considera importante que los docentes hagan uso de
diferentes métodos o estrategias motivacionales ya que de esta manera se los incentiva a los
estudiantes a la participacién, asi mismo, el utilizar los recursos tecnoldgicos, los cuales
generan que las clases se vuelva mas interactivas con la participacion de los estudiantes, co, de
esta manera, los contenidos se llegan a entender, generando en ellos la construccion de

aprendizajes significativos.

En relacion al segundo objetivo especifico: Planificar y ejecutar una propuesta
alternativa utilizando recursos educativos digitales para mejorar el aprendizaje de la Lengua y
Literatura en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “José Angel Palacio”.
Para el desarrollo de la propuesta se considerd la informacién recopilada de las variables
detalladas en el marco tedrico, asi también los resultados otorgados por la entrevista y las

encuestas.
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Con base en este objetivo, se planted la discusion basada en la interrogante 6: ;Con qué
frecuencia utiliza los recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje? La
docente menciona, que cuando realiza la planificacion, siempre toma en cuenta la utilizacion
de los recursos didacticos, ya que estos permiten reforzar la ensefianza de los contenidos y a su
vez funcionan como motivacion. Considerando que si el docente hace uso de los recursos
educativos digitales es un buen punto de partida para la elaboracion, disefio y ejecucion de
talleres con recursos digitales, en donde engloben actividades para reforzar los contenidos que
presentaron mayores dificultades, y de esta manera fortalecer el aprendizaje.

Segun Vargas (2017) la importancia del material didactico radica en la influencia que
estos tienen como estimulantes a los 6rganos sensoriales de los estudiantes, es decir, lo pone
en contacto con el objeto de aprendizaje de manera directa (p. 69). Tomando en cuenta, estos
elementos se realizo la propuesta la cual cuenta con 10 actividades didacticas en distintas
plataformas como: Liveworksheep, Kahoot, Educaplay Wordwall y Edpuzzle. En relacion al
objetivo se busca mediante la utilizacion de estas herramientas aumentar el interés por parte de
los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura, también pueden ser utilizados como

actividades de refuerzo académico.

En base a lo que menciona el autor se puede deducir que es importante que hoy en dia
los docentes hagan uso adecuado de los diversos recursos digitales que nos brindan la
tecnologia los cuales permiten que las clases sean mas interactivas e interesantes, todo esto
dentro de la asignatura de Lengua y Literatura, es esencial porque es una asignatura bésica la
aplicacion recursos innovadores, para despertar el interés y la participacion activa en los

estudiantes.

De igual manera para dar cumplimiento con este objetivo, se escogio la interrogante
que se plantea en la encuesta de los estudiantes: Pregunta 2. ¢{Su docente con qué frecuencia
utiliza los recursos didacticos en las clases de Lengua y Literatura? donde se puede evidenciar
que un 50% afirma que siempre la docente utiliza recursos didacticos, un 38% a veces y en un
12% menciona que la docente nunca utiliza recursos educativos durante las clases. En la
pregunta 4. ;Cuéles de los siguientes recursos digitales utiliza tu docente en el proceso de
ensefianza? Se puede notar que un 54% afirma que la docente no utiliza ninguno de los recursos
educativos digitales, el 8% manifiesta que utiliza Canva, el 15% que emplea el Google Drive,

el 8% afirma que utiliza Prezi, y 4% el Genially. Segun, Odi (2018) “Es importante considerar
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que se pueden crear mas recursos educativos digitales para su utilizacién durante periodos

escolares completos y para otras materias” (p. 35).

Con respecto al aporte del autor, se puede evidenciar que el docente no estd empleando
diversos recursos digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, como menciona
en la entrevista, tal vez se deba esto al poco conocimiento que tiene sobre los recursos digitales
para incentivar la participacion de los estudiantes, sin embargo, muestra el interés por aplicar
estos recursos digitales para incentivar la participacion de los estudiantes, para ello se disefid
una guia didactica con 10 actividades con recursos digitales.

El tercer objetivo especifico: Evaluar la incidencia de los recursos educativos digitales
en el aprendizaje de Lengua y Literatura en séptimo grado, de la Unidad Educativa “José¢ Angel
Palacio”. Para el cumplimiento de este objetivo, se recolectd informacion mediante la
observacion directa por parte de la investigadora en el transcurso de la aplicacion de la
propuesta. Ademas, para determinar si la propuesta arroja resultados positivos se evalud
nuevamente a los estudiantes, de esta manera se determiné las mejoras que se logro con la
implementacion de recursos educativos digitales en el aprendizaje. Los resultados resaltan una
gran mejoria en donde el 81% alcanzan los aprendizajes requeridos y en un 17% se encuentran
en proceso, frente a un 2% en inicio. Esto significa que al usar adecuadamente recursos

educativos digitales en Lengua y Literatura se obtienen buenos resultados.

Asimismo, en base a este objetivo, se planted la discusion basada en la interrogante:
¢Por qué es importante crear este tipo de actividades?, la idea es combinar el juego, creatividad
y reflexion. Cada actividad se basa en diferentes recursos que resultan muy atractivos y
divertidos para los nifios, pero a la vez requieren buena creatividad, mucho pensamiento y
movimiento mental. Esto nos dice que tanto los docentes como los estudiantes ven conveniente
la realizacion de actividades de motivacion, esto se pudo constatar en la pregunta 6 de la
encuesta a los estudiantes que es: ¢Las clases de Lengua y Literatura son faciles de comprender
cuando el docente utiliza recursos digitales? en donde la mitad de estudiantes consideran que
las clases de lengua y literatura son mas faciles de comprender mediante la implementacién de
recursos digitales. Segun Lucio (2017), evaluar los recursos permite al docente mejorar y
adaptar de mejor manera a las necesidades de los estudiantes para generar resultados positivos

y no distractores que entorpezcan la educacion.
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El objetivo general se cumplié satisfactoriamente ya que se logro el cumplimiento de
cada uno de los objetivos especificos, en base a que los estudiantes demostraron gran interés

en aprender mediante la utilizacion de las herramientas digitales.

Como conclusion se puede decir que los recursos educativos digitales, si ayudan a
mejorar las clases de los estudiantes y desarrollar sus capacidades intelectuales. También se
puede utilizar estas actividades ludicas, como un elemento de motivacion antes, durante o al
finalizar las clases mejorando la concentracion de los estudiantes. En la actualidad existen
innumerables sitios digitales que facilitan herramientas para la creacion de contenido educativo
didactico. También, es importante mencionar que la docente se esfuerza por integrar este tipo
de actividades al momento de disefar las planificaciones, pero estas actividades no siempre son

interesantes para los estudiantes.
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8. Conclusiones
Al terminar el Trabajo de Integracion Curricular y considerando los resultados

obtenidos se concluye que:

Los recursos educativos digitales son importantes en el proceso educativo porque
permite que el estudiante trabaje de manera activa y colaborativa; si bien es cierto, el uso de
recursos tradicionales genera aprendizajes, el implementar nuevas tecnologias permite que los
estudiantes sean entes activos de su propio conocimiento. Es necesario que, en educacion se
generen cambios en la forma de ensefiar por medio del uso de recursos digitales desarrollando
estudiantes mas participativos, criticos, reflexivos, capaces de analizar y debatir en clase

permitiéndoles trabajar en conjunto, de manera cooperativa.

Sobre la base de los resultados del diagnostico se plante6 la propuesta alternativa
denominada “Juego y Aprendo Lengua y Literatura con recursos educativos digitales”, que
consiste en desarrollar diferentes talleres interactivos que fueron desarrollados cuya finalidad
es brindar a los estudiantes y docente recursos digitales, innovadores y sobre todo gratuito para
fortalecer el aprendizaje de la Lengua y Literatura, la aplicacion de estos recursos se realizd

con la participacion activa de los estudiantes.

Por altimo, es importante evaluar la aplicacién de la propuesta alternativa de recursos
educativos digitales en el aprendizaje de la Lengua y Literatura, luego de la evaluacion
sumativa se evidencia una mejora significativa en los resultados. Por tal motivo, se deben
aprovechar las ventajas que ofrece la propuesta con recursos digitales para mejorar los procesos
educativos y asi fortalecer las habilidades del alumnado.
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9. Recomendaciones

Se sugiere a la docente trabajar activamente con los estudiantes el uso de los Recursos
Educativos Digitales en el aula, para que sean capaces de hacer el uso adecuado de los recursos
y herramientas digitales que proporcionan los sitios web. Estos les permitiria crear, presentar,
publicar y sobre todo compartir sus trabajos con las demas personas, para ello el docente debe
participar en procesos de capacitacion sobre los Recursos educativos digitales para la
ensefianza de la Lengua y literatura, con la finalidad de generar espacios y ambientes de

aprendizaje dinamicos.

De Igual forma se recomienda a la docente y estudiantes del séptimo grado, hacer uso
de la presente propuesta alternativa denominada “Juego y Aprendo Lengua y Literatura con
Recursos Digitales”, la misma que busca mejorar el nivel de aprendizaje y adquisicidn mas

efectiva de los conocimientos de la Lengua y Literatura.

Finalmente, se sugiere a la docente compartir la propuesta con sus colegas del subnivel
medio y la comunidad educativa para que, mediante su implementacion, los estudiantes
adquieran aprendizajes significativos en un proceso ameno, dindmico y divertido. Es
importante difundir experiencias docentes, para mejorar constantemente la practica educativa
y de forma cooperativa y colaborativa solucionar posibles dificultades que se presenten en la

utilizacion de los recursos educativos digitales.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigacion.

Facultad
de la Educacion,
el Arte y la Comunicacion

\'4d

”t ‘ Urihndcad %

u | Nacional »
| deolo EDUCACION BASICA

Loja, 25 de Abril de 2022

Distinguido:
ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

En su despacho.-
De mi consideracion:

En respuesta al OF. No. 060-CEB-FEAC-UNL, de fecha 4 de abril del afio en curso en el
mismo que se solicita que al Amparo de que determina el Art. 226 del Reglamento de
Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, se digne emitir el informe
estructura, coherencia y pertinencia del Proyecto de Investigacién de Integracién
Curricular titulado “Recursos educativos digitales en el aprendizaje de la Lengua y
Literatura del séptimo grado “A”, de la Unidad Educativa José Angel Palacio”
presentado por la sefiorita Maria Celia Lozano Saca, portadoradelaC. 1. N® 1900753276,
estudiante de la Carrera de Educacién Basica, previo a optar por el Titulo de Licenciada
en Ciencias de la Educacién Basica, debo indicar lo siguiente:

« El Titulo es claro y preciso, guarda estrecha relacién con el tema a investigar, por lo
tanto, es pertinente de realizarlo ya que se ajusta a las lineas de investigacién previstas
en la Carrera de Educacién Basica y por ende de la Universidad Nacional de Loja.

- El problema de investigacion planteado contiene una descripcion detallada de la
situacién problemadtica y guarda coherencia con la realidad nacional, provincial y local
e institucional.

» La justificacién planteada resalta la importancia de la investigacién, expone la
necesidad de ejecutar la investigacion, esta planteada detalladamente desde el punto
de vista académico, social y econémico.

- El objetivo general demuestra una relacién clara y coherente con la pregunta central
de la investigacién y evidencia los logros que pretende alcanzar con el proyecto de
investigacion.

« Los objetivos especificos demuestran los logros parciales del proceso de
investigacién de manera secuencial por lo que se prevé que permitiran la operatividad

del objetivo general.

Educamos para Transformar



Facultad
de la Educacion,

\Phd
@ /= e
de Lo E BASICA

» El marco tedrico contiene informacion referida a las dos variables que se relacionan
de manera coherente entre si y estan vinculados de manera directa y coherentes con
el tema planteado.

. Lametodologia describe el como, donde y con qué se va a desarrollar la investigacion,
ademads, describe la utilizacién de métodos, técnicas, instrumentos y procedimientos
en el desarrollo del proyecto.

« El cronograma planteado es claro, los tiempos de ejecucién se ajustan a los plazos
determinados en la normativa vigente de la Universidad Nacional de Loja.

- El presupuesto y el financiamiento estdn coherentemente estimados, detallando los
gastos que implican cada una de las acciones o actividades del proyecto, asi como los
materiales que seran empleados.

« La bibliografia evidencia el listado de las fuentes consultadas y fundamentan

académicamente el trabajo de investigacion.

En tal virtud y de conformidad con lo establecido en los articulos 216, 221, 223, 224, 225
y 226 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja me
permito extender el INFORME DE ESTRUCTURA, COHERENCIA Y PERTINENCIA del
presente Proyecto de Investigacion de Integracién Curricular y auguro los mejores éxitos

en su proceso de ejecucién.

Atentamente,

Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade.
DOCENTE OCASIONAL DE LA CARRERA
DE EDUCACION BASICA

Educamos para Transformar

el Arte y la Comunicacion
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Anexo 2. Oficio de aprobacidn y designacion de director del trabajo de integracion curricular

@ UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
NACIONAL DELOJA CARRERA EDUCACION BASICA

-

OF. No. 112-CEB-FEAC-UNL
Loja, 25 de Abril de 2022,

Magister:
Diana Yazmin Mejia Molina.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Ciudadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja,
en vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el informe fuera favorable, el/la
aspirante presentard el proyecto de investigacién al Coordinador de la Carrera, quién designara
al Director del Trabajo de Integracién Curricular o de titulacién y autorizard su ejecucion.” y
el Art. 228 que expresa: “El director del trabajo de integracién curricular o de titulacién tiene
la obligacion de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucién
del proyecto, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la investigacion,
devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones
necesarias para asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar el informe
favorablemente interpuesto por la Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade, docente
designado para analizar la estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de
investigacion denominado Recursos educativos digitales en el aprendizaje de la Lengua
v Literatura del séptimo grado “A” de la Unidad Educativa José Angel Palacios, dc la
autoria de la Srta. estudiante Maria Celia Lozano Saca, aspirante del Ciclo Licenciatura de
la Carrera de Educacion Basica, modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De
conformidad al cuerpo legal referido, me permito designar como DIRECTOR DEL
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR, del mencionado proyecto investigativo
que se adjunta, para que se dé estricto cumplimicnto a la parte reglamentaria a fin de
proceder con los tramites de graduacién correspondicntes, a partir de la fecha la aspirante
laborara cn las tarcas investigativas para desarrollar el trabajo bajo su asesoria y
responsabilidad, de acuerdo al cronograma establecido.

Particular que pongo cn su conocimiento para los fincs lcgales pertinentes. Atentamente,

Atentamente,
MANUEL T
POLIVIO o s
CARTUCHE  —ailifiviia.

B S T A
A gt

RA 1 1 i’
Aflg?r. Manué Palivie Cartuche Andrade. .
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
MPCA/jcag
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Anexo 3. Autorizacion de la aplicacion de instrumentos en la Unidad Educativa “José Angel
Palacio”.

Unversdad \8,0
Nacional B\,

daloja . de lay Educacion,
muescsvmsa | el Arte y la Comunicacion
.

Of. N° 090-CEB-FEAC-UNL-2022

Loja, 10 de Mayo de 2022

Lic.
Jessica Ruiz Gavilanez

DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE ANGEL PALACIO"
En su despacho.-

De mi consideracion:

A través del presente me es grato dirigirme a su autoridad respetuosamente para
expresarle un afectuoso saludo y augurarle grandes logros en la misién a usted
encomendada, aprovecho la ocasién para exponer lo siguiente:

La Srta. Marfa Celia Lozano, estudiante del Ciclo VII1, de la Carrera de Educacién Basica de
la gloriosa Universidad Nacional de Loja se encuentra en proceso de ejecucién del
Proyecto denominado: “Recursos educativos en el aprendizaje de la Lengua y Literatura,
en el séptimo grado Educaci6n Basica de la Unidad Educativa José Angel Palacio, periodo
2021-2022, como punto de partida de este proceso investigativo debe cumplirse con el
diagnéstico inicial, razén por la cual acudo ante su autoridad para solicitarle se digne

conceder las facilidades necesarias a fin de la citada estudiante pueda cumplir con esta
actividad.

Sea propicia la ocasi6n para reiterarle a usted mis testimonios de estima personal y
respeto.

Atentamente,

ANDRADE =rasemren "
Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade. %e(é\tao
ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA D_DS-2022

DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.

UNIDAD EDUCATIVA
/r?\ “José Angel Palacle”
Kﬁj RECTORADO

VIA. ey
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Anexo 4. Instrumentos de recoleccién de informacion

Prueba evaluativa. Universidad
Nacional
de Loja

1859

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacién
Carrera de Educacion Basica

Evaluacion
ASIgNAtUNA: ..o Grado:. ...
EStUAIANTE ... Fecha

LL.3.2.1. Escuchar discursos orales y formular juicios de valor con respecto a su

contenido y forma, y participar de manera respetuosa frente a las intervenciones de los
demas.

1.- Selecciona la definicidn correcta de presentacion oral

A. Tiene por objetivo informar o explicar un tema en particular a un pablico
determinado

B. Discusion en la que dos o0 mas personas opinan acerca de uno o varios temas y
en la que cada uno expone sus ideas y define sus opiniones e intereses.

C. Reunidn de dos o mas personas para tratar algin asunto, generalmente
profesional o de negocios.

LL.3.4.4. Escribir instrucciones con secuencia logica, uso de conectores temporales y

de orden, y coherencia en el manejo del verbo y la persona, en situaciones
comunicativas que lo requieran.

2.- Ubica el sujeto o el ndcleo del sujeto de las siguientes oraciones.

A LOS .o estudian en la escuela municipal CREMA
B. ...........encontr6 la informacion en el internet. ELLA
C. Laeee i, Me humecta el rostro ESTUDIANTES

LL.3.4.2. Escribir descripciones organizadas y con vocabulario especifico relativo
al ser, objeto, lugar o hecho que se describe e integrarlas en producciones escritas.
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3.- Une con lineas los sinbnimos con sus respectivos antonimos.

Cerca Oscuro
Ancho Dificil
Claro Lejos
Arriba Tarde
Divertido Estrecho
Féacil Aburrido
Noche Alegre
Triste Dia
Pronto Abajo

LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las producciones escritas los
diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio y sus modificadores.

4. Elijael conector que una las dos ideas y ubique donde corresponda.

Debido a que Por lo que Por lo tanto
Dijo que llegaria tarde...........ccccuevvereiieiiiesneie e habian retrasado su vuelo.
El dia amaneci6 nublado... ................. pensaron que se suspenderia la excursion.
Los estudiantes no trajeron el permiso firmado..................... no podran salir de paseo.

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar el tema de las
ideas principales.

5.- Lea la siguiente informacion y seleccione la idea principal del documento.
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N

¢Cémo se transmite el P @ Nos informa el correcto lavado de
nuevo coronavirus? o manos y ¢l distanciamiento para
prevenir el coronavirus.
S J
La transmisién se produce por contacto directo —
de las mucosas de nariz, 0jos 0 boca con las b) Presenta las maneras de transmision
gotas respiratorias que emite una persona y como podemos contagiamos de la

enferma al toser o estornudar: o a través de las

: nueva enfermedad del coronavirus.
manos contaminadas con esas gotas, al tocarse

dichas mucosas. S )
Parece poco probable la transmision a través de ) ) )
estas gotas respiratorias a distanclas mayores de ¢)  Presenta evidencia que existe
dos metros transmision de la enfermedad de

personas asintomaticas.
La evidencia actual sobre la enfermedad \_
COVID-19 muestra que existe transmisién de

la infeccidn a partir de casos asintomédticos o
casos en fase presintomatica,

- LL.3.1.1. Participar en contextos y situaciones que evidencien la funcionalidad de lalengua
~ escrita como herramienta cultural.

6.- Con base en el caso, seleccione la frase que evidencia la funcién apelativa del
lenguaje.

En la clase de Historia, la profesora le pide a Santiago que elabore un cartel en el que debe
incluir una frase que apele y convenza a sus compafieros a visitar los museos de la ciudad

a) Los museos son una fuente de cultura e investigacion de la historia del Ecuador
b) Vive tu vida como si fuera el pasado, no dejes pasar el tiempo, visita los museos
c) Amamos los museos, nos inspiran y siempre queremos visitarlos

d) La magia y la vida misma encerrada en paredes llenas de cultura

LL.3.4.7. Usar estrategias y procesos de pensamiento que apoyen la escritura.

7.- Una con lineas los refranes con su significado correspondiente.
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Los problemas hay que lomalcs con alegria.

Lo que vemocs a veces nos puede engafly.

e -

Tenemos que luchar para conseguir aigo.

Los qua habian mucho, hacen poco.

e

Es bueao ser acondmco.

{ El joke da las dedenesy los empleados |
E‘obmm ;

{ No es busno hablar mucho, porcue pusdes. |
g_lewpmluna. :

{Esmg fener una cosa segura que muchas

InSeguras.

8.- Selecciona 3 frases que expresan la igualdad de género, libres de estereotipos

fi p
Todas las personas tienen derecho Ellas
a trabajar sin importar su género deben cocinar
_L "
f ™
El género femenino tiene la labor
de atender al género masculino Ellos y ellas pueden cuidar a los hijos
~ >
2 N
Las tareas del hogar, son de todos L miares G ebien trabalar pavi
- J

9.- Ubique las partes de la estructura de la leyenda, en el casillero que corresponda a su
definicion.
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INICIO 7\ Se presenta un conflicto que complica la
historia y la vida ordinaria de los
) personajes.

( Y El conflicto llega a su conclusién en un

ubDo final, abierto o cerrado, que puede ser
./ satisfactorio o no.

4

Es la parte primera, donde se presenta a
DESENLACE los personajes y se describe su vida
J cotidiana.

10.- Una con lineas el grafico con el texto correspondiente que indica que debe hacer
para evitar contraer y propagar el coronavirus.

Contén latos y los
estormudos con
panuelos
desechables

Si no tienes un
panuelo, usa tu
manga

Evita el contacto
cercano con
personas que

no se sientan bien

Lavate las manos
frecuentemente
con jabén y agua
O usa un gel
desinfectante

Desecha los panuelos
usados

Evita tocarte los ojos, la
nariz y la boca con las
manos sin lavar

SICICICIS
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Entrevista a la docente de séptimo grado.

niversida
Nacional
de Loja

185

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Educacion Basica

Estimado docente:

Reciba un cordial saludo de la estudiante de octavo ciclo paralelo "B" de la carrera de
Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja; el presente cuestionario tiene como
finalidad obtener informacién sobre el uso de Recursos educativos digitales en el
aprendizaje de la Lengua y Literatura. Solicito respetuosamente su valiosa cooperacion
respondiendo las siguientes inquietudes:

1. Usted como docente ¢de qué manera valora el proceso de aprendizaje por parte
de sus estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura

Superan los aprendizajes requeridos ( )
Dominan los aprendizajes requeridos ( )
Alcanzan los aprendizajes requeridos ( )
No alcanzan los aprendizajes requeridos ( )

2. ¢Con qué dificultades se ha encontrado usted al momento de planificar las clases
de lenguay literatura?

3) ¢Qué dificultades ha tenido usted al desarrollar los procesos de ensefianza
aprendizaje de la lengua y Literatura?

4) De acuerdo a su criterio ¢ Los recursos digitales son importantes en los distintos
procesos de ensefianza aprendizaje?

En su practica educativa ¢ Que recursos digitales utiliza para ensefiar lengua y
literatura?:

e Recursos manipulables (tarjetas, carteles, imagenes, rompecabezas)

(
e Recursos impresos(libros, revistas, periodicos) ()
e Recursos auditivos ( parlantes, micr6fono, musica) (
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e Recursos informaticos(La web 2.0) ()
® OtroespecCifiQUe ........oiiriii i

2. En préctica educativa los recursos digitales son una herramienta importante para el
docente en el proceso de ensefianza de lengua y literatura. De los siguientes recursos que
usted aplica.

Canva

Genially

Prezi

Power Point

Google Meet y Teams
Zoom

Google Drive

e 6 6 o6 o o o
— — — —

AN AN AN AN NN N

)
)
3. ¢Con qué frecuencia utiliza usted estos recursos educativos digitales en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

e Siempre ()
e Aveces( )
e Nunca ()

4. ¢ Considera usted que los recursos educativos digitales motivan al estudiante y por
ende desarrollara su rol investigativo en la asignatura de Lenguay literatura?

e Muy de acuerdo ()
e De acuerdo ()
e Indiferente ()
e En desacuerdo ()
e Muyen desacuerdo ()

“Gracias por sus valiosos comentarios”
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Encuesta de estudiantes

Universida
N;)r.:mp;;l
de Loja

1850

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

Carrera de Educacion Basica

Estimado estudiante:

Reciba un cordial saludo de la estudiante de octavo ciclo paralelo "B" de la Carrera de
Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja; el presente cuestionario tiene como
finalidad obtener informacidon sobre los recursos digitales que utiliza su docente para brindar
sus conocimientos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. De la manera mas comedida
solicitamos su valiosa informacion con las preguntas planteadas.

Marque la respuesta de acuerdo a su criterio.

1.

¢Para tu proceso de aprendizaje las clases de lengua y literatura son llamativas?

Siempre ()
A veces ()
Nunca ( )

¢Su docente con qué frecuencia utiliza los recursos didacticos en las clases de
Lenguay Literatura?

Siempre ()
A veces ()
Nunca ( )

O
De los siguientes recursos que utiliza tu docente para impartir sus clases de lengua
y literatura.
Tarjetas, carteles, imagenes, rompecabezas ( )
Diapositivas
Revistas, libros, periddicos.

Parlantes, musica.
Ninguno

AN N NN
N N N N

¢ Cudles de los siguientes recursos digitales utiliza tu docente en el proceso de
ensefianza?

Canva ()
Prezi ()
Google drive ()
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Genially ()

¢, Como valoras las clases de Lengua y Literatura que dicta tu maestra?
Dinamicas ()

Interactivas ()

Tediosas (cansadas) ( )

Monotonas ()

¢Las clases de Lenguay Literatura son faciles de comprender cuando el docente
utiliza recursos digitales?

Muy de acuerdo ()

De acuerdo O

Poco de acuerdo @)

En desacuerdo @)

¢ Cual de los siguientes recursos digitales le gustaria que su docente utilice en las
clases de lenguay literatura?

Videos @)

Aulas virtuales @)

Diapositivas ()

Revistas @)

Cuando se ponen mas interesantes las clases de lengua y literatura

Cuando la maestra expone laclase ()

Cuando te hace participar y exponer ()

Cuando utilizas varios materiales ()

Cuando trabajas con el libro ()

¢ Considera usted necesario utilizar los recursos educativos digitales dentro de su
ambito de estudio para mejorar su aprendizaje?

Muy de acuerdo ()

De acuerdo ()

Poco de acuerdo @)

En desacuerdo @)

“Gracias por sus valiosos comentarios.
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Anexo 5. Fotografias

Mayensi Topon

TATIANA HUANCA Adrian Romero G

Abigail Puchaic... Alison Yaguana Jorge Lozada

ot [+ ] (<]

Nota: Estudiantes en clases virtuales de la Unidad educativa José Angel Palacio

:fr

Nota: Estudiantes del séptimo grado “A” de la Unidad educativa José Angel Palacio
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Nota: Entrega de Material didactico a Estudiantes y Docente del séptimo grado “A” de la
Unidad educativa José Angel Palacio

Nota: Aplicacion de la encuesta a los estudiantes del séptimo grado “A” de la Unidad educativa
José Angel Palacio
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Nota: Aplicacién de la Evaluacién diagnostica a los estudiantes del séptimo grado “A” de la
Unidad educativa José Angel Palacio.
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Anexo 6. Propuesta Alternativa

Universidad
Nacional
de Loja
GUIA DE RECURSOS
EDUCATIVOS

Juego y aprendo Lengua y “”
Literatura con recursos ||
educativos digitales HH =N

Autora;:

Maria Celia Lozano Saca




INDICE

Caratula
Presentacion
Objetivos

Objetivo General

1.1 Tiempos verbales

1.2 Sinénimos y anténimos

1.3 Conectores logicos

1.4 La idea principal de un texto

1.5 La leyenda

1.6 Presentacion oral

1.7 Sujeto o nacleo de las oraciones

1.8 Funcion apelativa

1.9 Los refranes y su significado

1.10 Igualdad de género libre de estereotipos

Actividades en los Recursos Educativos Digitales
Liveworksheep #1 (Tiempos verbales)
Kahoot #2 (Sinbnimos y Antonimos)
Educaplay # 3 (Conectores 16gicos)
Wordwall #4 (La idea principal)
(Wordwall # 5 (La leyenda)
wEdpuzzle # 6 (Presentacion oral)

o #I:iveworkgheets # 7 (Sujeto o nucleo de las oraciones)

_"Kahoot# 8 (Funcion apelativa)
; "‘Woy wall # 9 (Los refranes y su significado)
2 - Educaplay # 10 (Igualdad de género libre de estereotipos)
'.v
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PRESENTACION

Propuesta pedagdgica dirigida a docentes del septimo grado para desarrollar las destrezas de
Lengua y Literatura con la utilizacién de recursos educativos digitales. Se ha considerado
plantear 10 actividades didacticas utilizando plataformas tecnologicas que permitan
construir aprendizajes significativos mediante la interaccion, la participacion y creatividad
de los estudiantes al desarrollar los diversos temas que constan en esta area. Ademas, la
propuesta se enmarca en la innovacion educativa considerando metodologias activas que
permitan desarrollar procesos constructivistas en la ensefianza y aprendizaje de la Lengua y

Literatura.

OBJETIVO

Objetivo General

Mejorar el aprendizaje de la Lengua y Literatura con diversas actividades que impliquen el

uso de recursos educativos digitales

e
X &
L o
. he” 15 ) »0
m ’ L
| e .
oy | - ‘-32
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_ o 4
%, 5
:
5 !
/
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DIGITAL#1
LIVEWORKSHEEP
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Objetivos

O.LL.3.8. Escribir relatos y textos expositivos, descriptivos e

instructivos, adecuados a una situacién comunicativa

escritas los diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio

y sus modificadores.

Tema: Tiempos verbales
Duracién: 1 periodos (30 minutos)
Criterios de Evaluacion

CE.LL.3.6. Produce textos con tramas narrativas, descriptivas, expositivas e
instructivas, y las integra cuando es pertinente; utiliza los elementos de la lengua mas
apropiados para cada uno, logrando coherencia y cohesion; autorregula la escritura
mediante la aplicacién del proceso de produccién, estrategias de pensamiento, y se
apoya en diferentes formatos, recursos y materiales, incluidas las TIC, en las situaciones
comunicativas que lo requieran.

Indicadores para la evaluacion del criterio

I.LL.3.6.2. Escribe cartas, noticias, diario personal, entre otros textos narrativos,
rganizando los hechos y acciones con criterios de secuencia logica y temporal, manejo de
rsona y tiempo verbal, conectores temporales y aditivos, proposiciones y conjunciones) y los
egra en diversos tipos de textos producidos con una intencién comunicativa y en un contexto

determinado. (1.3., 1.4.)
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O

d d d d d d o

Entrar y registrarse en el siguiente enlace: https://es.liveworksheets.com/

O e B My

$ILIVEWORKSHEETS

Iniclo  Sobre este sito  fichas interactvas  Crear fichas inferactvas  Crea cuademos inferactivos  ayuda

Paso 1: Sube tu ficha

Introduce las respuestas correctas pertinentes en estos cuadros de texto.

En el boton “previsualizar”, podras tener una vista previa de tu ficha.

Guarda tu ficha en el boton “Guardar”.

Introduce un titulo, tu nombre de usuario y tu contrasefia para obtener el enlace

Podemos encontrar fichas pre elaboradas para trabajar con los estudiantes

LA R R R L L R A L A A L A R R A R )
LA R R R A L R L L A L L R R R R R )
LR AR R R L L L R L L R L R R R )
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https://es.liveworksheets.com/

Actividad 1

2L tverto tiene 3 formas verbeles que indica
) ¢l tempo. U pasado, presente y el futuro.

i lTerminado!

Enlace del recurso educativo digital creado en Liveworksheep:

https://es.liveworksheets.com/vb3105049yl
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RECURSO
EDUCATIVO DIGIT

# 2 Kahoot




Objetivo .

e O.LL.3.11. Seleccionar y disfrutar textos literarios para realizar interpretaciones
personales y construir significados compartidos con otros lectores.

Destrezas con criterio de desempefio

e LL.2.2.1. Compartir de manera espontanea sus ideas, experiencias y necesidades en
situaciones informales de la vida cotidiana.
e LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar, mantener el tema e intercambiar ideas

en situaciones informales de la vida cotidiana.

Tema: Sindnimos y anténimos
Duracion 1 periodos (30 minutos)
riterios de Evaluacion

e CE.LL.3.1. Distingue la funcion de transmision cultural de la lengua, reconoce I3
influencias linglisticas y culturales que explican los dialectos del castellano e
Ecuador e indaga sobre las caracteristicas de los pueblos y nacionalidades del pais ’
tienen otras lenguas. ’ ‘

Indicadores para la evaluacién del criterio

e |.LL.3.1.1. Reconoce la funcionalidad de la lengua escrita como manifestacion cultural
y de identidad en diferentes contextos y situaciones, atendiendo a la diversidad
linguistica del Ecuador. (1.3., S.2.
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Los sinénimos

Los anténimos
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¢ Como se utiliza

Kahoot?

iHaz que el
aprendizaje

4
“ B
<Quién dice que
estudiar no puede ser
divertido? A Q
& g
@ -

& wMAsIOP:

x +

Elige tu tipo de cuenta

Estudiante Uso personal Profesional

Profesor

e En esta pantalla elegimos cualquiera de ellos.

e En este caso elegimos profesor

I 3
. 5 C T R AR R R R T e e
@ o

Kahoot! ®

Describe tu lugar de trabajo

e En lasiguiente pantalla
:(ahoot!‘ @
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Elegimos escuela o cualquiera de acuerdo a tu necesidad

Nos registramos con Google

Cuando lo tengamos, pulsamos sobre el boton azul de la parte superior derecha para

crear.

Presenta un kahoot!
iMas jugadores, mas divertido! Invita a 2 o méas

Esta siguiente ventana nos pedira que afiadamos las preguntas, con una interfaz
igualmente muy intuitiva y sencillisima de utilizar.

Escogimos la plantilla

f a0

Crear un nuevo kahoot

Kahoot!

Nancy  Shima  Mal

BoPupoCea=008¢
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Kahoot! @ micic @ D

Sinénimos y anténimos

m i By

Kahoot en curso

« Ends dentro de 2 View kahoot

20
dias info =

o Ends dentrode 2 View kahoot ¢
3 dias info =

g marislozanci7z

Preguntas (8)

1-Quiz

iQué son los sinénimos?

2-Quiz

éQué es un antonimo?

3 - Verdadero o falso

¢El sinénimo de grande es enorme?

4 - Verdadero o falso

¢El anténimo de blanco es azul?

5-Quiz

Seleccione el sinénimo de feo

6 - Quiz

Seleccione el sinénimo de estudiante

7 - Verdadero o falso

:El anténimo de dia es mediodia ?

828 Grupos

Actividad 2. Kahoot

& Marketplace

0~ [ © ©

Enlace del recurso educativo digital creado en Kahoot: https://create.kahoot.it/share/sinonimos-y-antonimos/d75bb5e8-c047-476¢-

bc04-6397e7456¢c8
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RECURSO

_ EDUCATIVO DIGITA
# 3 Educaplay




N
bjetivo S

e O.LL.4.9. Utilizar los recursos que ofrecen las TIC para desarrollar actividades de

escritura literaria y no literaria en colaboracién con los demas, en una variedad de

entornos y medios digitales.
Destrezas “

e LL.4.4.1. Escribirtextos periodisticos y académicos con manejo de su estructura basica,
y sustentar las ideas con razones y ejemplos organizados de manera jerarquica
e LL.4.4.2. Lograr cohesiony coherencia en la escritura de textos periodisticos y
académicos mediante la construccion y organizacion de diferentes tipos de parrafo.
Tema: Conectores l6gicos
Duracion
eriodos (40 minutos)
‘erio de evaluacion
e CE.LL.4.7. Produce diferentes tipos de textos periodisticos (reportajes, cronicas,
noticias, entrevistas, articulos de opinion, entre otros) y académicos (articulos y
proyectos de investigacion, informes, resefias, resuimenes, ensayos) con coherencia y
cohesion, autorregulando la escritura mediante la aplicacion del proceso de produccion,
el uso de estrategias y procesos de pensamiento, matizando y precisando significados y
apoyandose en diferentes formatos, recursos y materiales, incluidas las TIC, y cita e
identifica fuentes con pertinencia.
Indicadores para la evaluacion del criterio
e |.LL.4.7.1. Estructura diferentes tipos de textos periodisticos (noticia, cronica,

reportaje, entrey ticulo de opinion, entre otros), y académicos (informe, resefia,

o, literario y argumentativo, entre otros), combinando

descriptiva, expositiva, con jonal y argumentativa),

tipos de pérr;fi(de descripcion, ampliacién, ejemp cion, conclusivo,

—

deductivo, inductivo).
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Contenido

La gramatica, se conoce como conectores l6gicos o conectores
discursivos a cierto tiempo palabras o expresiones cuya funcion

dentro del texto es dar relacion logica a las oraciones y vincular

y

las distintas partes que lo componen.

Los conectores l6gicos guian la interpretacion del texto que hace el
lector, haciendo de enlace I6gico —y no s6lo gramatical- entre las ideas.
Son responsables de dar cohesion al texto, o sea, de sostener susdistintas
partes interconectadas y darle un sentido organico, total. A la vez
ayudan a su coherencia, es decir, a que sus ideas se comprendan mas

facilmente.

Tipos de conectores logicos

Conectores coordinantes: Permiten conducir al lector dentro del texto, detallande:

el sentido de lo que lee y sirviendo de puente entre una idea y la siguiente. Por

ejemplo: a continuacién, por si fuera poco, en otro orden de ideas.

Conectores disyuntivos: Proponen separaciones o contradicciones entre las ideas

presentadas en un texto. Por ejemplo: contrariamente, por otro lado, en cambio.

Conectores causales: Introducen una relacion de causa y efecto, o una razén de ser,

de lo que se expone en el texto. Por ejemplo: de modo que, por consiguiente, de esa

manera.

Conectores temporales. Proponen una relacion temporal, o sea, cronoldgica, de las

-

ideas, diciendo qué ocurre primero y qué despues. Asi, pueden ser de anterioridad «%

(por ejemplo: hace tiempo, érase una vez), simultaneidad (por ejemplo: a la vez, a

la par, simultaneamente) o posterioridad (posteriormente, finalmente, entonces).

Conectores locativos: Definen dentro del texto un lugar de referencia, una

ubicacion especial o temporo-espacial. Por ejemplo: por debajo de, alli, encima de.

. . . | —— - -
-t B

’
i
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https://concepto.de/logica/
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AN AN
- )

¢ Como se utiliza Educaplay?

7\ yaN yaN yaN YN yaN
N
3 38 38 & d d o
e Abra el explorador de su preferencia. Digite en el buscador la direccién

http://www.educaplay.com/ y de Enter

educaplay

e EIl buscador realizard una exploracion y mostrard los resultados de esa palabra;
seguidamente, presione la tecla Enter para ingresar en la pagina oficial de la
herramienta. Registrar 0 crear una cuenta para poder utilizar la plataforma
EDUCAPLAY.

€« C & eseducaplay.com SEEON B

Froggy Jumps ~

Prueba ahora‘el m{:évo jt/;eg'o de Educaplay

Ordenar

LIS
) . |oa9 [
'<;§;

oo®s
- (}’ y Ordenar Palabras
S i
)

e Se puede registrar con su red social favorita o bien con un correo electronico.

e Se puede tener una version Premium para obtener otras funcionalidades, sino le
dices No gracias y tienes tu version gratuita

e Escoja la plantilla y comience a editar

b -

& & =] Py i

Froggy Jumps Ordenar Letras Ordenar Crucigrama Sopa de letras
¢ ’ Palabras E

o° “ (14 R -

Ruleta de Relacionar Test Relacionar Completar O

Palabras Mosaico . Columnas

LR L L R L L L L L L L R A )
AR A R R A A R L R A A A A L L L L L A R R R A )

AR LA R A L A L L L R R L L L L R L L L A R A )



http://www.educaplay.com/

Actividad 3. EDUCAPLAY

edUCQpl.ay LELEVE i Partes de la célula... Q

ol

@ MARIA CELIA LOZANO SACA

& Crear actividad @

Enlace del recurso educativo digital creado en Educaplay: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12468896-

los_conectores_logicos.html
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RECURSO

EDUCATIVO
DIGITAL #4
WORDWALL
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.
LA ’

Objé}ivo

e O.LL.3.6. Leer de manera autdbnoma textos no literarios, con fines de recreacion,
/
/ informacion y aprendizaje, y utilizar estrategias cognitivas de comprensién de acuerdo

al tipo de texto.

apoyen la escritura de relatos de experiencias personales, hechos cotidianos 8

sucesos 0 acontecimientos de interés, y de descripciones de objetos, animales y lugares.
Evidenciar la idea principal de varios textos.

1

LL.2.4.6. Apoyar y enriquecer el proceso de escritura de sus relatos de experiencias

! ik
|\ ; personales y hechos cotidianos y de descripciones de objetos, animales y lugares,
NS - : mediante para textos, recursos TIC y la citacion de fuentes.
>
)
,’ Tema: La idea de un texto <
g
\\ Duracién: 1 periodos (40 minutos) ~
\
. |

Criterio de evaluacion

e CE.LL.4.5. Comprende en sus niveles literal, inferencial y critico-valorativo diversg 8

e

b tipos de texto, al comparar bajo criterios preestablecidos las relaciones expli¢itas-en
N e

4 sus contenidos, inferir el tema, el punto de vista del autor, las motiyacrenes—y—

e

argumentos de un texto, distinguir las diferentes perspectivas en conflicto sobre un

mismo tema, autorregular la comprension mediante la aplicacién de estrategias
cognitivas autoseleccionadas de acuerdo con el proposito de lectura y a dificultades

1 identificadas; y valora contenidos al contrastarlos con fuentes adicionales, identificando
% contradicciones y ambigiiedades.
& / Indicadores para la evaluacion del criterio
/

e |.LL.4.5.1. Compara, bajo criterios preestablecidos, las relaciones explicitas entre los @
~ N\ )

\

o
i | contenidos de dos o mas textos y contrasta sus fuentes; autorregula la comprensi()(}
~ 7/
| '\ mediante el uso de estrategias cognitivas autoseleccionadas, de acuerdo con el proposit
\ 3

(4., 1.4)

® @
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Contenido « W

La idea central X ’ 7 §

Es una oracion afirmativa que sintetiza el tema que va a tratar el autor a lo largo dequn texto.

Puede presentarse de dos formas: oé'

De forma explicita o directa: Se presenta clara y detalladamente, lo que permite que pueda

ser extraida tal cual como aparece en el texto.

De forma implicita o que necesita ser inferida: En este caso, debemos deducir con base en

nuestra comprension de lo leido.

En primer lugar, para poder saber como identificar las ideas principales y secundarias, debemos
saber qué son cada una de ellas. Las ideas principales son las que representan la parte
fundamental del texto, es decir, es la hipdtesis o premisa del mensaje sobre el que el resto de

ideas se apoyan.
COMO IDENTIFICAR LA IDEA PRINCIPAL

e En los articulos cientificos, la idea principal suele estar en los primeros parrafos, y a
veces es la primera frase.
o Esla que mayores conexiones logicas genera.

o Esla que aporta mayor carga informativa.

¢Donde se encuentran lo que son las ideas principales de un parrafo?

Es facil identificar una idea principal que se exprese directamente en el texto. Lo que son las

ideas principales de un parrafo suelen encontrarse:

e Al principio de I8s parrafos. La primera frase suele explicar el tema que se trata en el
pasaje.« . &

e Enlas frases finales de un parrafo: La idea principal puede expresa'r's‘:é‘como un resumen
de la informacion del parrafo, asi como.un vinculo con la infor_macién del pérrafo

siguiente. i | /g

.- v
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¢ Como se utiliza Wordwall?

N\ N\ /N N\ O\ O\

Wordwall puede usarse para crear actividades tanto interactivas como imprimibles.
La mayoria de nuestras plantillas estan disponibles en versién interactiva e imprimipl
Los Interactivos se reproducen en cualquier dispositivo con navegador web, com@ u

ordenador, tableta, teléfono o pizarra interactiva.

Ingresa con tu cuenta de Google https://wordwall.net/es

&8 Wordwall

Nos registramos con el correo

& Wordwal m — =] ©

La manera facil de crear sus

propi~os recursos de B (‘}
ensefanza. A

Escoge una de las plantillas dentro de Wordwall y lo editamos

R v —— L - I
o © Mo ™M Gonat
Elegir una plantilla > > Qbuscar piantia
gonac por: MAS POPLLARES. AL
@ Une las corresponden. Cuestionario Q Rueda del azar
] -]
]
B Aoretan W m  Ordenar por grupo Cartas al azar
] - - : u
ooo -
A Buscalacoincidencla 3 Pares igual cmgm  Palabra faltante
[+]
- [+ I+

Coloca las preguntas y sus respuestas y colocamos listo.
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https://wordwall.net/es

@ Wordwall Cree mejores lecciones de forma mas rapida

~
S
v

Actividad 4. WORDWALL

0:07 Toca la ficha que coincida

ﬁ ;Qué esla

idea principal?

S Son e
Si la idea Rinds nertales Cantuia hizo El amor

es eliminada oTaLe Son Para tener una un pacto con verdadero
del texto pe"atl St idea global el diablo en puede con
del texto. la que ofrecié sentimientos

comprende
su alma. egoistas.
el texto.

Afirma lo mas
importante e

imprescindible

de un texto. plerde todo

el sentido.

8

La idea principal

Enlace del recurso educativo digital creado en Wordwall: https://wordwall.net/es/resource/3380348

Inicio  Caracteristicas Q Comunidad Mis Actividades  Mis Resultados Crear Actividad ‘ Mejorar i1 marialozano5 v

Yo v/ 0 Cambiar plantilla

INTERACTIVOS

Y\l Busca la
PPNl coincidencia

~
B Une las
] correspondencias

(1)* Estallido de globos
~@  Cuestionario

Juego de concurso

Mostrar todo

g £3

& Compartir ‘
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Oﬁjetivo

‘e O.LL.4.8. Escribir relatos y textos narrativos, expositivos, instructivos, descripti

/ explicativos y conversacionales, adecuados a una situacion comunicativa determing
v emplear los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y expres

. {
del pensamiento.

eskrezas

LL.4.3.4. Autorregular la comprension de un texto mediante la aplicacién de estr

cognitivas de comprension autoseleccionadas, de acuerdo con el proposito de lect

las dificultades identificadas.

e LL.4.3.5. Valorar y comparar textos de consulta en funcion del propoésito de Iectq

\ \7 la calidad de la informaciéon (claridad, organizacion, actualizacién, ampli
{ b profundidad y otros). ‘
\ S
\‘ Tema: La leyenda
. o
Duracion

|
1 periodos (40 minutos) /

iterio de evaluacion

e

/ \CE.LL.3.6. Produce textos con tramas narrativas, descriptifas;—expostivas

/ @ instructivas, y las integra cuando es pertinente; utiliza los elementos de la Tengua mas
,’ @ apropiados para cada uno, logrando coherencia y cohesion; autorregula la escr}
i " mediante la aplicacién del proceso de produccion, estrategias de pensamiento,
|\ l apoya en diferentes formatos, recursos y materiales, incluidas las TIC, en las situaci

5 / comunicativas que lo requieran.
ﬁ /Indicadores para la evaluacion del criterio
/ // e |.LL.3.6.1. Produce textos narrativos, descriptivos, expositivos e instructiv
: autorregula la escritura mediante la aplicacion del proceso de escritura y gl:u}o e :

propiados, y se apoya en el empleo de?
idas las TIC, en las situaciones

® @
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La leyenda

Una leyenda es un relato que se transmite por tradicion oral, el cual combina elementos reales
con elementos imaginarios o maravillosos, enmarcados en un contexto geogréfico e histérico
concreto. Las leyendas estan intimamente relacionadas con la cultura y tradiciones locales, de
alli que suelen incluir elementos afines a una comunidad o localidad en particular. Esto hace
que sean aceptadas como historias veridicas, ya que el personaje, momento historico o lugar

mencionado en la leyenda es conocido por todos.

Una leyenda es un relato que cuenta hechos humanos o sobrenaturales, que se transmite de

generacion en generacion de manera oral o escrita dentro de una familia, clan o pueblo.

Las leyendas relatan hechos y sucesos relacionados con la patria, héroes populares, criaturas

imaginarias y animas.

Caracteristicas de una leyenda

e Tiene su origen en la tradicion oral.

o Setransmite de generacion en generacion.

e Se centra en un personaje principal.

e Sesitla en un tiempo y lugar especifico.

o Se basa en hechos naturales o sobrenaturales.
o Parte de un hecho o suceso historico concreto.

« Incluye elementos de la realidad y elementos fantasticg

« Intenta dar una explicacion a un fenémeno.
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https://concepto.de/tiempo/
https://concepto.de/realidad/
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Empezal
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2

Alumnado

Cantros y Distritos

Leer méas

. Aparecerd la siguiente pantalla.
las clases aburridas.

Profesorado

Comienza a usar Edpuzzle, deja atras

@ edpuzzle

haz un seguimiento de la comprension

Elige un video, dale tu toque mégico y
de tu alumnado.

Haz de cualquier
video tu leccion

> C & edpuzzlecom

§p edpuzzle

Apareceré la siguiente pantalla. Ingrese su nombre de usuario y luego su contrase

Ingrese a: https://edpuzzle.com/
Dé clic, en “Profesor o estudiante”
Dé clic en iniciar con google.

Dé clic en “Registrar”

@ Voulube B Maps M Gmad

«

@)
®)

(
\,
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4+ Afadir contenido

t
OPCION MULTIPLE

PREGUNTA DE

Jél tipo de leyenda es la mas

it
C
ul
"

asignar

compartir vista

/8l Sube de nivel tus
s con Edpuzzle.

Rogistrate can Edpuzzle

=

%
m.
z

_—

@n .
-
3
2

23 otras versiones del video

63 edpuzzle

€ vista previa

§3 edpuzzle

Los recuadros en verde, indican que cuando llegue a esa parte del video, apareceran

Cuando ya haya dado respuesta a las preguntas, al final de la pagina dar clic en

unas preguntas las cuales deberan ser respondidas

“Continue” para continuar con el video.

€ vista previa
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ACtIVIdad 5. EDPUZZLE

Enlace del recurso educativo digital creado en Edpuzzle: https://edpuzzle.com/media/62b38df3f060e340f2e8f7ba

101


https://edpuzzle.com/media/62b38df3f060e340f2e8f7ba

DIGITAL # 6
EDPUZZLE
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e 0O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras basicas de la lengua oral en lo

b diversos contextos de la actividad social y cultural, para exponer sus puntos de vista
respetar los ajenos.
LS
Destrezas \.
‘
3 e LL.4.1.1. Indagar y explicar los aportes de la cultura escrita al desarrollo historico, \ \\ X

social y cultural de la humanidad. \\‘.\

e LL.4.1.3. Indagar sobre las variaciones linguisticas socioculturales del Ecuador y "~

" .
\ -
<

explicar su influencia en las relaciones sociales.

-

Tema: La presentacion oral

- N

Duracién

periodos (30 minutos)

Criterio de evaluacion

) e CE.LL.4.1. Explica los aportes de la cultura escrita al desarrollo histérico, social y

representativos de las diferentes culturas, en diversas épocas historicas.

Indicadores para la evaluacion del criterio

I.LL.4.1.1. Explica el origen, el desarrollo y la influencia de la escritura en distintos momentos

historicos, regiones y culturas del mundo, y valora la diversidad expresada en sus textos .

% cultural de la humanidad y valora la diversidad del mundo expresada en textos escritos |
3
é representativos. (S.2., 1.3.)

-
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Contenido

La presentacion oral es la exposicion clara y estructurada de ideas acerca de un tema
determinado con la finalidad de informar y/o convencer a un publico especifico, a partir de un
esquema previo o guion. Es una practica de gran importancia en diversos &mbitos. En el &mbito
académico esta presente en las explicaciones que los profesores dan en clase o en los trabajos

que los alumnos comunican a sus comparfieros y a sus profesores.

Una presentacion oral no se improvisa. Para tener éxito debemos preparar minuciosamente el
contenido de la exposicion, asi como los recursos y materiales de apoyo y la forma de expresion,
dando respuesta al tema que vamos a tratar, las ideas que vamos a desarrollar, el orden en que

vamos a exponer esas ideas, los recursos y materiales de apoyo.
Estructura de la exposicién oral

En general, cualquier presentacion oral se estructura de la misma manera que cualquier

discurso; es decir, introduccion, desarrollo y conclusiones.
Introduccion

Obijetivo: Despertar el interés del publico, captar su atencion y plantear el tema central o la tesis

que se va a seguir.
Desarrollo

Obijetivo: Concretar el objetivo de la presentacion, insistir en las ideas principales y mantener

la atencion del auditorio.

Conclusiones

Objetivo: Resumir el punto central de la exposicion y responder a la pregunta o tesis inicial.
Consejos para una presentacion oral

e Ensayar la presentacion tantas veces como sea necesario.

e Permanecer de pie o sentarse adoptando una posicién natural.
e Buscar, de vez en cuando, la espontaneidad.

e Evitar las muletillas.

e Modular el tono de voz y hacer pausas pertinentes.

e Atrticular bien las palabras.

104



= ¢Como se utiliza Edpuzzle?

Ingrese a: https://edpuzzle.com/

« C & edpuzdecom 5 * WMNO0OP:
O it B Mg M Gt

E;) edpuzzle

¢Haz de cualquier
video tu leccion?

« C & edpuntlecom L % Ma»0%P:

Comienza a usar Edpuzzle, deja atrés
las clases aburridas.

m

Aparecera la siguiente pantalla.
Dé clic, en “Profesor o Estudiante”

Apareceré la siguiente pantalla. Ingrese su nombre de usuario y luego su contrasefia. Dé
clicen “Log In”

« C @ edpuzzlecom B & wH»0ODP:

iHola profesor/al Sube de nivel tus
lecciones con Edpuzzle.

Registrate con Edpuzzle
Términos de sarvicio y politica de privacidad
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https://edpuzzle.com/

e Aparecera la siguiente pantalla. Dé clic en “ Iniciar sesion con Google”

« C & edpuzzlecom/discover & 2 & M AM»ODP:
@ vouTube BF Maps M Gmai
= @ scpuzzi ?
@ explorar

explorar

MIS CLASES +

ARCHIVADO

e Seleccionamos una plantilla y creamos el contenido que deseamos

o C & edpuzzle com/content % * M a0

o LJ

= @edpuzzle + Afadir contanido T
explorar Mi contenido

ARCHIVADD

e Los recuadros en verde, indican que cuando llegue a esa parte del video, aparecerarn

unas preguntas las cuales deberan ser respondidas

e Cuando ya haya dado respuesta a las preguntas, al final de la péagina dar clic ep

“Continue” para continuar con el video.
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Actividad 6. EDPUZZLE

— '," - o -1“ " A,  —

Enlace del recurso educativo digital:

https://edpuzzle.com/media/62b4c0cdb15b4a4109b5b9b9
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Objetivo

O.LL.4.8. Escribir relatos y textos narrativos, expositivos, instructivos, descriptivos,
explicativos y conversacionales, adecuados a una situacion comunicativa determinada;
emplear los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y expresion

del pensamiento.

Destrezas

LL.4.4.5. Usar el procedimiento de planificacion, redaccion, revision y publicacion en
la escritura de diferentes tipos de textos periodisticos.
LL.4.4.4. Autorregular la escritura de textos periodisticos y académicos con la seleccion

licacion de variadas técnicas y recursos. académicos.

Tema: Sujeto o ndcleo de las oraciones

Duracién

1 periodos (40 minutos)

Criterio de evaluacion

CE.LL.4.7. Produce diferentes tipos de textos periodisticos (reportajes, croni®as,
noticias, entrevistas, articulos de opinion, entre otros) y académicos (articulos y
proyectos de investigacion, informes, resefias, resimenes, ensayos) con coherencia y
cohesion, autorregulando la escritura mediante la aplicacion del proceso de produccion,
el uso de estrategias y procesos de pensamiento, matizando y precisando significados y
apoyandose en diferentes formatos, recursos y materiales, incluidas las TIC, y cita e

identifica fuentes con pertinencia.

Indicadores para la evaluacion del criterio
’9 i\_ L.4.7.2. Usa el procedimiento de produccion de textos en la escritura de textos

he' iodisticos y académicos y aplica estrategias que apoyen cada uno de su

r
(plrién: lectura previa, lluvia de ideas, organizador .
|€€cion de la tesis.




Contenido

El sujeto: El sujeto es el elemento de la oracién que indica quién lleva a cabo la accion, y

siempre concuerda en nimero y persona con el verbo. Por ejemplo: «Yo bailo.»; «Tu bailas.»;

«La cas
La oracidn esta formada por un sujeto y un predicado:
= El sujeto es la palabra o el grupo de palabras de las que se dice algo.

La palabra mas importante del sujeto y el predicado es el nicleo.
= En el sujeto el ndcleo es un nombre o un pronombre: el jugador esta lesionado. Ella

cocino el bizcoché
Nucleo del sujeto

El nucleo del sujeto es el sustantivo que concuerda en género y nimero con el verbo nucleo del
predicado. ;Quién anuncio el comienzo del acto? El sustantivo director concuerda en singular

con el verbo anuncié.

El nacleo del sujeto es el pronombre o el sustantivo que concuerda en persona y nimero con el
verbo de la oracion o nucleo de predicado. Por ejemplo: el nicleo del sujeto; que siempre forma
parte de un sintagma nominal o pronominal, suele ser o bien un sustantivo o bien un pronombre.
Por ejemplo, en “Miguel ama la cerveza”, el niicleo del sujeto es Miguel; mientras que en “El

ama la cerveza”, el nicleo del sujeto es El.

{\ A\, ft. é" \’A 4‘:
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O

Entrar y registrarse en el portal web de Liveworksheets.

Abre el Liveworksheets Maker.

Elige un archivo doc, docx, pdf, jpg o png en tu ordenador y elige la opcion “Enviar”.
Dibuja cuadros de texto en tu ficha.

Introduce las respuestas correctas pertinentes en estos cuadros de texto.

En el boton “previsualizar”, podras tener una vista previa de tu ficha para comprobar
su funcionamiento.

Guarda tu ficha en el boton “Guardar”.

Introduce un titulo, tu nombre de usuario y tu contrasefia para obtener el enlace de tu
ficha interactiva.

Comparte tu ficha con otras personas, otorgando tu autorizacién. También podras
mantenerla en privado si asi lo deseas.

Si al finalizar no te encuentras del todo satisfecho con la ficha creada, podras

descartarla en el boton “Descartar”.

\
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Actividad 7. LIVEWORKSHEETS

DE LA ORACION

" Nucleo del sujeto
( 3yl EL SUJETO
S ] La palabra © grupe de Mmﬂmm.hdhﬂlﬂ
i ‘ palabras que nombra a la ( ) e
| persona animal o cosa de % e @
| quien decimos alge . L E NG SOl s
Selecciona es sujeto de las distintas oraciones
= ﬂ | Maria y Susana juegan con la pelota. |
? l": l juega I | Maria y Susana ] [ con la pelota
S - - -

| Ellos saltan a la cuerda en el parque.

saltan l a la cuerda Ellos | en el parque a i i

‘. ;__; l Miguel juega futbol por la tarde. l

\ B [ Miguel I l Jjuega l ‘ fatbol I [porlalarde I

Sclecciona el niicleo de las siguientes oraciones.

’ Maria I Lcs bondadosa | I con todos. ‘

Raal I I ayuda | | a su hijo I
El | perro ” Pelusa I l_iucgn | I en el jardin. I
’ Claudia ;l asen I I su casa ' I todos los dias
!

=

con los deberes I

de Matemidticas. |

hoy |Iuorrc I [ulcgrclncnlc. ]

ey

. ripyedes’

Enlace del recurso educativo digital: https://es.liveworksheets.com/6-np54973pe
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DIGITAL # 38
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! Objetivo
1 { \
1 \ \ ! - L 5 .
X e QO.LL.4.12. Utilizar de manera ludica recursos propios del
N P Rt P—
> S ~“literario en la escritura creativa para explorar la funcién estética del lenguaje. =
Destrezas

e LL.4.5.1. Interpretar un texto literario desde las caracteristicas del género al que

pertenece.

LL.4.5.2. Debatir criticamente la interpretacion de un texto literario basandose en

indagaciones sobre el tema, género y contexto.

Tema: La funcion apelativa

Duracion
1 periodos (40 minutos)

Criterio de evaluacion
e CE.LL.4.8. Lee textos literarios en funcion de sus preferencias personales

,Anterpreta y sustenta su interpretacion al debatir criticamente sobre ella, basandose en
N ) & ]

.5 "~ indagaciones sobre el'tema, género y contexto.

: Indicadores para la evaluacion del criterio

los

I.LL.4.8.1. Interpreta textos literarios a
partir de las caracteristicas del
género al que pertenecen, y debate
criticamente su interpretacion basandoseen

indagaciones sobre el tema, género y

contexto. (J.4., S.4.)
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Contenido
\ La funcion apelativa
La funcidn apelativa o conativa es un tipo de funcion del lenguaje empleada con el propdsitc

de Ilamar la atencién de un receptor para obtener de su parte una respuesta o inducir uné

reaccion.
=~ Forma parte d de | is funci del | ie identificad | linguista R
—~—~ parte ae una de las Seis Ttunciones ael lenguaje i1aentricadas por el linguista komar

Jackobson, junto a la funcion referencial, funcidn fatica, funcién emotiva o expresiva, funciorn

poeética y funcion metalinguistica.

La funcion apelativa o funcion conativa es aquella que aspira a influir en la conducta de
receptor, tomandolo como el factor comunicativo de mayor interés en su accionar. Es decir, s¢
centra en el receptor porque desea transmitirle una orden, una sugerencia, una alerta o ur
requerimiento de algun tipo, y espera una respuesta del receptor, una conducta o algun tipo dé
devolucion de quien la recibe.

Ejemplos de oraciones con funcién apelativa
e Cierre la puerta.
e ;Quién de ustedes es Juan?
e No fumar.
e ;Puede atenderme, por favor?
e Lleve dosy pague uno.
e Sefior, por favor no deje su paraguas ahi.
e Batir durante 5 minutos en velocidad maxima.

e Trae la bandeja.

e Ayuda a la sefiora, por favor.

No deje pasar esta oportunidad Unica.

5
ITTITITI ) '
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Registrate en Kahoot

Crea un Kahoot “El Quiz”

Pulsando en «Quiz» nos llevara directamente a la pagina para crearlo.

En este primer paso deberemos ir rellenando los campos que nos piden: ftu

descripcién, idioma, publico objetivo, etc.
Cuando lo tengamos, pulsamos sobre el botdn verde de la parte superior derechz

continuar.

Esta siguiente ventana nos pedird que afladamos las preguntas, con una infer

igualmente muy intuitiva y sencillisima de utilizar.

Pulsamos sobre «Add question» y la plataforma nos pedird algunos datos solre

pregunta. Limite de tiempo, por defecto 20 segundos (de esto dependera, en pa
dificultad)

Posibles respuestas, al menos dos y hasta cuatro. Debes hacer clic en el ‘tick’

para marcar cuéles son las correctas.

Coloca publicar y listo.

(AL AR ) AR AL LR L) LA AL L AL
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Actividad 8. KAHOOT

R
Kahoot‘ m’ Inicio @ Descubre ‘= Biblioteca ol Informes @ Grupos E Marketplace OAc(ualilar m e n

@ « E

Preguntas (8) Mostrar respuestas

P~

Q = 1- Verdadero o falso
' @ 7 ¢La funcion apelativa se la conoce tambien como conativa?
~
—~
4 0

& & 2-Quiz

:Qué es la funcidn apelativa?

La funcidn apelativa
0 jugadas - 0 jugadores d f?

m : 3 - Verdadero o falso
Asignar Practicar

Un ejemplo de la funcién apelativa es "Tus ojos son como dos luceros"
Existen varias preguntas sobre la funcion

apelativa
® Un kahoot publico
4 - Quiz
marialozanol72
Actualizado hace 42 segundos "En donde se utiliza la funcion apelativa"
5-Quiz

iCual es la funcion de la funcién apelativa?

6 - Verdadero o falso

Un ejemplo de la funcién apelativa es "No hagas eso"

Enlace del recurso educativo digital: https://create.kahoot.it/details/89632942-8c70-489b-a89c-9b74277c3b38
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RECURSO
EDUCATIVO
DIGITAL #




4

Objetivo
e O.LL.3.11. Seleccionar y disfrutar textos literarios para realizar interpretaciones

personales y construir significados compartidos con otros lectores

Destrezas
e LL.3.5.5. Reinventar los textos literarios y relacionarlos con el contexto cultural propio

y de otros entornos.
LL.3.5.3. Elegir lecturas basdndose en preferencias personales de autor, género o temas

y el manejo de diversos soportes para formarse como lector auténomo.

&

a: Los refranes y su significado
acion
periodos (40 minutos)

Criterio de evaluacion ’
e CE.LL.3.8. Reinventa textos literarios, reconociendo la fuente original, los relacia

con el contexto cultural propio y de otros entornos, incorpora los recursos del lenguaje
figurado y diversos medios y recursos (incluidas las TIC).

Indicadores para la evaluacién del criterio

e |.LL.3.8.1. Reinventa textos literarios, reconociendo la fuente original, los relaciona
con el contexto cultural propio y de otros entornos, incorpora recursos del lenguaje

figurado y usa diversos medios y recursos (incluidas las TIC) para recrearlos. (J.2., 1.2.)




S/

4

X
(§

Contenido
Los refranes

Refranes son dichos agudos y sentenciosos de uso comun. La palabra refran es de origen franc

S

“refrain” que significa “estribillo”. Los refranes son dichos populares y anonimos, pero Ja

finalidad de ellos es transmitir una ensefianza 0 mensaje instructivo, moral o de sablo

estimulando en el individuo la reflexion moral e intelectual. Asimismo, los refranes $e

caracterizan por estar estructurados en versos y rima en asonancia o0 consonancia.

Un refran es un dicho o frase que expresa una ensefianza o moraleja, muchas veces formuladas

1
con una rima o alguna otra figura literaria. Los refranes se caracterizan por ser transmitidos en

forma oral, por generaciones.

Ejemplo de los refranes con su significado
1. De tal palo, tal astilla.

Refran que nos habla de la similitud entre dos familiares, normalmente padre e hijo 0 madre
hija.

2. Al mal tiempo, buena cara.

Refran que nos indica que ante las adversidades debemos tener una actitud positiva.
3. Allorar al valle.

Que vayan a contar sus penas a otro.

4. No es oro todo lo que reluce.

Algo que parece muy bueno puede no serlo si se conoce en profundidad.

5. Dinero llama dinero.

Tener cierto capital inicial nos hard mas propensos a generar mas riqueza.

6. A la tercera va la vencida.

No debemos desistir en nuestros intentos por perseverar.
7. Mas vale prevenir que lamentar.
Tomar precauciones es una forma inteligente de evitar males mayores.

| que madruga, Dios lo ayuda. SSS
_ e T E.
D
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uERIE SRR
S d 8 38 d & o o |

Ser trabajadores en nuestro dia a dia nos llevara a cumplir nuestros objetivos.

9. Tira la piedra y esconder la mano.

Este refran nos hace referencia a aquellas personas que no son conscientes de sus malos actos,

0 bien que acttan de forma miserable y después disimulan para no ser pillados.

¢ Cémo se utiliza Wordwall?

e Wordwall puede usarse para crear actividades tanto interactivas como imprimibles.

e La mayoria de nuestras plantillas estan disponibles en version interactiva e imprimible.
Los Interactivos se reproducen en cualquier dispositivo con navegador web, como un
ordenador, tableta, teléfono o pizarra interactiva.

e Ingresa con tu cuenta de Google

e Escoge una de las aplicaciones dentro de Wordwall

e Coloca las preguntas y sus respuestas

e Daun clic en finalizar.

LA R R R R R L L R R L L L A A L R R R R R R R R A R R R )

A L R R

AL L L L R R
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WORDWALL

B Wordwall  Cree mejores lecciones de forma més rapida Inicio  Caracteristicas Q Comunidad ~ Mis Actividades ~ Mis Resultados Mejorar ﬂ marialozano5 v

Cambiar plantilla

INTERACTIVOS

(PV* Estallido de globos

~
[ ] Une las
correspondencias

A Buscala
e m 4 Coincidencia

<#@  Cuestionario

:

Mostrar todo

Los refranes y su significado @& Compartir

Enlace del recurso educativo digital: https://wordwall.net/es/resource/33837631
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RECURSO
EDUCATIVO
|  DIGITAL#10

[EDUCAPLAY" %




Objetivo
O.LL.4.3. Analizar, con sentido critico, discursos orales relacionados

con la actualidad social y cultural para evitar estereotipos y prejuicios

Destrezas

e LL.3.1.1. Participar en contextos y situaciones que evidencien la funcionalidad de la
lengua escrita como herramienta cultural.

e LL.3.1.2. Indagar sobre las influencias linguisticas y culturales que explican los
dialectos del castellano en el Ecuador.

Tema: Igualdad de género libre de estereotipos

Duracion
1 periodos (40 minutos)

Criterio de evaluacién

e CE.LL.3.2. Participa en situaciones comunicativas orales, escuchando de manera activa
y mostrando respeto frente a las intervenciones de los demas en la bdsqueda de
acuerdos, organiza su discurso de acuerdo con las estructuras basicas de la lengua oral,
reflexiona sobre los efectos del uso de estereotipos y prejuicios, adapta el vocabulario y

se apoya en re oducciones audiovisuales, segun las diversas situaciones

comunicativas a ente.

rio de evaluacion

—

discurso de acue a lengua oral’ iona sobre los

<4

efectos del uso de €stere0tipos y prejul adapta el vocabulario, Q’gﬁn las diversas

situaciones comunicativas a las que se enfrente. (J.3., 1.4.)
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gozar, por igual, de los mismos derechos, recursos, oportunidades y protecciones.

A

Sin embargo, la realidad sigue evidenciando que nifias, adolescentes y mujeres en su diversidad
enfrentan aun hoy mayores desventajas por razén de su género. Las desigualdades historicas
gue han enfrentado las mujeres en este sentido siguen teniendo impactos intergeneracionales

que alcanzan a la nifiez actual.

Eso impide que se avance en el goce de condiciones de igualdad y en construir nuevas
relaciones sociales y entornos saludables y justos para nifios, nifias y adolescentes.

La igualdad de género es un concepto que cada vez encontramos mas en nuestro dia a dia: en
las noticias, en nuestros puestos de trabajo, en las redes sociales... Pero, jalguna vez te has
preguntado qué significa exactamente? ;Por qué se sigue reivindicando la igualdad de género si
todas las leyes reconocen los mismos derechos a hombres y mujeres? ;Qué diferencia hay entre
igualdad y equidad? Hoy queremos que cuando acabes de leer este articulo, tengas bien claras
todas las respuestas.

Estereotipo
Un estereotipo es una imagen, idea 0 nocion inmutable que tiene un grupo social

sobre otro, al que le son atribuidos de forma generalizada conductas, cualidades, habilidades o

rasgos distintivos. 8 ‘ .

9,
~ . -~
i os son imagenes mentales que los individuos .c:;ngﬂmos,cerag otros,
)

asde un\grupo de peh&nas ‘que se define a partir
9 00

Los estereof

de ciertas caracterlstlcaf entativas. arag‘ﬁ jcas pueden s s o falsas, pero,

7

al consistir en una simpli extrema de realidad compleja, los &reotlpos siempre

son interpretaciones limitadas e incompletas.
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¢ Como se utiliza Educaplay?
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r

Digitdn el bfBador la direccion

o Abrdl explc@gior de d

@

prefere
http://www.educaplay.com/ y de Enter

O

M NOP

—

e

0
o
£
=
J
>
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o
he
e

y
3
o
[
(o3
b=}
o
w
[
©
o
m‘u
=
(<}
>
@
g
c
3
o
&
[«
L
[}
@
Qo
[
=
S
a

> ilugar ahorat
& a0

£ iCrear ahora!
herramienta. Registrar o crear una cuenta para poder utilizar la plataforma

EDUCAPLAY.

El buscador realizara una exploracién y mostrara los resultados de esa palabra;
seguidamente, presione la tecla Enter para ingresar en la pégina oficial de la

Crea y comparte tu mundo de juegos

educativos

& ma»0P:

Acceso con Ticket

Introduce tu codigo

eso con Ticket

7 Registrate gratis

Inicia sesién

& e educaplay comviagin
i ™ Gl

Se puede registrar con su red social favorita o bien con un correo electronico.
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METI 2T

f

J d d d d d o

e Se puede tener una version Premium para obtener otras funcionalidades, sino le
dices No gracias y tienes tu version gratuita

&« C @ eseducaplay.com/usuario/4009135-maria_celia/ >

€ YouTube B¥ Maps ™M Gmall

Activa tu cuenta Premium

[#  Elimina la publicidad de tus actividades

Inserta tus actividades en Google Classroom, Microsoft Teams o cualquier LMS como
Moodle, Canvas o Blackboard y obtén los resultados de los alumnos en tu propio
sistema.

Consulta las respuestas concretas que han dado los jugadores en tus actividades.

Haz tus actividades privadas y decide quién puede verlas y quién no

e Escoja la plantilla'y comience a editar

€ > C @ eseducaplay.com/usuario/4009135-maria celia/ S % W a0
© Voulube &P Maps M Gmall

tog . "
6 Crear actividad 0

s Informes

Bandeja de entrada

"ﬁ Los conectores logicos

5 conect

® Notificaciones

*

Configuracién de cuenta

@

+

Desconectar

B e

2 Sovae gomm cro
;,\\Jug Verbos ZRUE Signos de admiracion

Coloque en publicar.

@)

J
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EDUCAPLAY

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espafiol

edUCQplay Actividades Ej.: La revolucion francese jidades “ @

1. DISTINTOS

2. EDUCACION

3. LIBERTAD

«. DERECHOS
DIGNIDAD
JUSTICIA

7. EQUIDAD

5. AMOR

R
w
w
¥
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D
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b LY P> B DO S — T DS LO

Mostrar palabra

Enlace del recurso educativo digital: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12489665-
igualdad libre_de_estereotipos.html

Resultados

Los resultados que se dan a conocer con el planteamiento de la Guia Didactica, denominada

“Jugando aprendo Lengua y Literatura” son las siguientes:

e La implementacion de las diferentes plataformas digitales ( livewordsheet, wordwall,
educaplay, karot, epuzzle) me permitio dar un enfoque educativo con mayor amplitud por
cuanto los alumnos trabajaron interactivamente de una manera motivacional, lidica y
creativa, para lo cual el docente tiene a su alcance estas plataformas que las puede utilizar
de la mejor manera en su hacer educativo con la finalidad de que el aprendizaje sea

significativo para el estudiante.
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ANexos:

Recursos Educativos Digitales “Jugando Aprendo Lengua y Literatura con Recursos Educativos
Digitales”

Fotografias de aplicacion de la evaluacion diagndstica
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Nota: Aplicacion de la Post evaluacion

e — R R,

ol tiempo, El pasado, presente y el futuro. —

tl verbo tiene
h -

3 formas verbales que indica

\C T

Coloque los verbos debajo de las respectivas imigenes

Jugar [ Nadar ]

Bailar

-

Atlassian University

B85
wt)
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B vulute BF Mogn ™ Gead

[ Escoja la oracién en el ti

Presente Pasado

- X B
h A.A.«l:f'?

[ Yo monto un cabailo caté ] L ik asiionn hiiass felicas £1 bebe agua en el parque |
’ Yo monté un caballo ayer i Ellos patinaron el Viernes I £l bebid agua en el parque
| Yo montaré un cabetio el vienes | Elios patinaran el préximo jueves. j El beberd agua el lunes. ‘

Atlassian University

X & E

Nota: Aplicacion de la herramienta Educaplay

Los cone
togicos

o Pulsa aqul para identificarte

® Stop Share

Seleccione ejemplos de conectores causales

' contmuacnon a4 A ’
" A & por si fuera
poco.

Contrariament : De modo que
ey por otro 4 y por
consiguiente
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W Stop Share

{HAS GANADO!

iENHORABUENA!

=, 50.000

0 CUJE

Nota: Aplicacion de Recursos digitales de manera presencial wordwall
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Anexo 7. Certificacion del abstract.

<y Inglés

| Magister en Traduccion y mediacion cultural

Loja, 23 de septiembre de 2022

l Mg. Yanina Quizhpe Espinoza
..;'. ‘ Licenciada en Ciencias de Educacion mencion

Celular: +593989805087
Email: yaniges@icloud.com

Loja, Ecuador 110104

Yo, Lic. Yanina Quizhpe Espinoza, con cédula de identidad 1104337553, docente
del Instituto de Idiomas de la Universidad Nacional de Loja, y certificada como
traductora e interprete en la Senescyt y en el Ministerio de trabajo del Ecuador con

registro MDT-3104-CCL-252640, certifico:

Que tengo el conocimiento y dominio de los idiomas espafiol e inglés y que la
traduccidn del resumen de trabajo de integracién curricular, Recursos educativos
digitales en el aprendizaje de la Lengua y Literatura del séptimo grado "A",
de la Unidad Educativa José Angel Palacio, cuya autoria de la estudiante Maria
Celia Lozano Saca, con cédula 1900753276, es verdadero y correcto a mi mejor

saber y entender.

Atentamente

YANINA  'rmede
QUIZHPE esemaza
ESPINOZA lsivs ob00

Yanina Quizhpe Espinoza.
Traductora

Full text translator: servicios de traduccion
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