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1. Titulo

Las actividades ludicas y el aprendizaje de la comunicacién oral y escrita de los estudiantes
de cuarto afio de Educacion General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de

Loja, periodo lectivo 2021-2022. Propuesta alternativa



2. Resumen

El presente estudio titulado “Las actividades ludicas y el aprendizaje de la comunicacion
oral y escrita de los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Béasica de la
Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo lectivo 2021-2022. Propuesta
alternativa”, parte del problema de la escasa implementacién de actividades ludicas en el
proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita. Su objetivo principal es determinar
la importancia de las actividades ladicas en el aprendizaje de la comunicacion oral y escrita
en los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio”
de la ciudad de Loja, periodo lectivo 2021-2022. El tipo de estudio: descriptivo; se emplearon
los métodos: cientifico, descriptivo, analitico, inductivo, deductivo y sintético; de igual forma
las técnicas ejecutadas fueron la entrevista dirigida a la docente y la encuesta aplicada a los
estudiantes, con su instrumento el cuestionario, asi como también la recoleccién de datos
estadisticos y graficos. Se concluye que, las actividades ludicas son muy importantes para el
proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita de los estudiantes, por su cualidad
de ser integral y divertido. Finalmente, como resultado de esta investigacion se elabor6 una
propuesta alternativa de actividades ludicas que considera al juego como un motor que
estimula el aprendizaje de la comunicacion oral y escrita en los nifios de cuarto afio de
Educacion General Basica, con el fin de que puedan adquirir habilidades y destrezas

linglisticas para el desenvolvimiento autbnomo en el entorno familiar, escolar y social.

Palabras clave: estudiantes, actividades ludicas, aprendizaje, comunicacién oral y escrita,

innovacion.



2.1 Abstract

This research work entitled "The recreational activities and the learning of oral and written
communication of the fourth-year students of Basic General Education of the "Miguel
Riofrio" School, city of Loja in the 2021-2022 academic period. Alternative proposal”,
starts from the problem of the low implementation of ludic activities in the learning process of
oral and written communication. Its main objective is to determine the importance of
recreational activities in the learning of oral and written communication in fourth-year students
of Basic General Education of the "Miguel Riofrio" School, city of Loja, in the 2021-2022
academic period. The type of study was descriptive; the used methods were: scientific,
descriptive, analytical, inductive, deductive and synthetic; in the same way, the techniques
applied in the research work were the directed interview to the teacher and the survey applied
to the students, with its instrument the questionnaire, as well as the collection of statistical and
graphic data. It is concluded that, recreational activities are very important for the learning
process of oral and written communication of students, due to their quality of being
comprehensive and fun. Finally, as a result of this research work, an alternative proposal for
recreational activities was developed that considered on games as power that stimulates the
learning of oral and written communication in fourth-year students of Basic General Education,
in order students can acquire language skills and abilities for autonomous development in the

family, school and social environment.

Keywords: students, recreational activities, learning, oral and written communication,

innovation.



3. Introduccioén

En la historia se evidencia el cambio radical que ha tenido la educacién a lo largo del
tiempo, en cada siglo surge un nuevo pensamiento con relacion a la correcta forma de
ensefar, y esto por el contexto de aquellos dias, donde el estudiante era instruido en base a
condicionamientos, reglas, castigos y normas que prohibian una nueva forma de aprendizaje;
ciertamente es notorio el avance de la educacidon comparada con la anterior, sin embargo,
aun en la actualidad persisten ideales rigidos, estrictos y fuertes en cuanto a la manera de

aprender.

Por consiguiente, se considera como uno de los principales problemas de la
educacion, la limitada incorporacion de actividades ludicas al proceso de ensefanza-
aprendizaje de la comunicacion oral y escrita de los estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Béasica. Y esto, por la escasa demanda de estudios tedricos sobre los juegos que

permiten un aprendizaje significativo de la comunicacién verbal en los nifios.

En este marco, se plantea la investigacion titulada “Las actividades ludicas y el
aprendizaje de la comunicacién oral y escrita de los estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo lectivo 2021-2022.

Propuesta alternativa”.

Las actividades ludicas contienen mayoritariamente muchos beneficios, puesto que,
en su implementacion se desarrollan habilidades y destrezas para el aprendizaje mediante la
manipulacion, interaccion, participacion y experiencia, en la cual, se trabaja de forma integral
la mente, el cuerpo y las emociones, de tal manera que, a este ritmo los estudiantes se

desenvuelvan autbnomamente para la vida.

El objetivo general planteado es: Determinar la importancia de las actividades ludicas
en el aprendizaje de la comunicacion oral y escrita en los estudiantes de cuarto afio de

Educacién General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo lectivo
2021-2022; y los objetivos especificos son: Diagnosticar las actividades ladicas que aportan
de modo valioso al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita, para la
produccion de juegos que contribuyan al mejoramiento del trabajo que realiza el docente
dentro del aula con los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la Escuela
“Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja; e Identificar el proceso de aprendizaje comunicativo oral
y escrito como fuente que produce el intercambio de ideas, para el establecimiento de
alternativas de solucion en los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la

Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja.



Se desarroll6 un tipo de estudio descriptivo; dado que, se buscé recoger y presentar
informacion sobre las variables y los indicadores que se investigaron; por medio de los
siguientes métodos: método cientifico: aporté un avance sistemético; método descriptivo:
ayudo a diagnosticar las actividades ludicas que aportan de modo valioso al proceso de
aprendizaje de la comunicacién oral y escrita; método analitico: posibilité conocer, entender
y comprender la importancia de las actividades Iudicas en el proceso comunicativo oral y
escrito; método inductivo: permitié indagar detalladamente las variables de estudio, para
lograr adquirir un aprendizaje completo y poder emitir conclusiones generales con relacion a
las actividades ludicas mas significativas en el aprendizaje de la comunicacién oral y escrita;
método deductivo: apoyd el proceso de seleccion de actividades ladicas, ya que en
concordancia con los aspectos mas generales de la investigacion se llegd a considerar
componentes mas particulares que complementan la investigacion; finalmente; el método
sintético: contribuyd al proceso analitico, permitié una sintesis de la informacién recopilada,

rescatando los elementos mas importantes que aportaron a la investigacion.

Las técnicas empleadas fueron la entrevista y la encuesta, y como instrumento, un
cuestionario respectivamente, mismos que fueron aplicados a la docente y los estudiantes;
como resultados del instrumento aplicado a la profesora se pudo determinar que el juego es
sustituible, por lo que, no se le da la importancia debida; sin embargo, a la vista de los
estudiantes estas actividades lidicas son lo mejor de la clase y consideran que son

necesarias para su aprendizaje.

El informe de esta investigacién esta constituido por: titulo, resumen, introduccion,
marco teorico, metodologia, resultados, discusion, conclusiones, recomendaciones,
bibliografia y anexos segun se encuentra estipulado en el articulo 229 del Reglamento de

Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja.

En base a cada uno de los aspectos descritos se concluye que las actividades ludicas
son muy importantes para el aprendizaje de la comunicacion oral y escrita, dado que, su
caracteristica social permite la comunicacién de una forma esponténeay libre, en tal sentido,
se considera la importancia del juego en la educacion, con el fin de ir poco a poco eliminando

los ideales de una educacion tradicional.



4. Marco tedrico

4.1. Actividades ludicas

4.1.1. Concepto

Las actividades ludicas estan presentes en la vida cotidiana de los estudiantes todos
los dias de su vida, es por ello que se debe aprovechar este recurso para apoyar el
aprendizaje que adquieren los nifios, como expresa Huizinga (1972) citado por Chumillas
(2018):

El juego es una accion u ocupacién libre, que se desarrolla dentro de unos limites

temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias,

aunque libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va acompafada de
un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de “ser de otro modo” que en la

vida corriente (p. 12).

Segun lo que expresa el autor el juego es la actividad mas completa que realiza el
nifilo, pues su practica requiere de destrezas cognitivas y habilidades motrices, al mismo
tiempo que ofrece oportunidades de aprender, fortalecer y compartir conocimientos en un

entorno con un clima libre, agradable e imaginario.

4.1.2. Importancia del juego

Naturalmente el juego es el medio de expresion del nifio/a, como seres sociales, su
necesidad de comunicarse es normal y se vuelve divertido si se abastece con actividades
ladicas; permitirle al estudiante estos espacios de recreacion con un fin y propdsito genera un
gusto por aprender, desde luego es un factor motivador e inspirador.

Segun Minerva (2002), el juego es una estrategia importante para conducir al

estudiante al mundo del conocimiento. Tuvo sus origenes en Grecia. Desde entonces

se ha tomado como una de las formas de aprendizaje mas adaptada a la edad, las

necesidades, los intereses y las expectativas de los nifios (p. 289).

De acuerdo con el autor las actividades lidicas que el docente implemente en sus
clases, anticipadamente preparadas, deben alcanzar a todos y cada uno de los alumnos que
estan a su cargo, cumpliendo asi con la inclusién educativa e incentivando valores a sus
estudiantes para la vida como ciudadanos y futuro del pais. El juego no es para algunos, al
contrario, es para todos y es por ello que debe adaptarse a la edad, necesidades, intereses y

expectativas de los nifios.



Asi mismo, Reyes & Arrieta (2014) afirman que:

Piaget, Brunner, Chatteau y Wallon, entre otros, han concluido que el juego permite

un incremento en la fluidez verbal, en el pensamiento divergente y en la comprensién

verbal. Ilgualmente, cumpliria un rol importante, en la estimulacion del desarrollo del
lenguaje, pues posibilita clarificar palabras y conceptos, asi como también motivar su

préactica (p. 391).

En correspondencia con el autor el juego es un recurso esencial en la interaccién que
se genera durante el tiempo y dentro del espacio, en el cual, se desarrolla la actividad ludica,
potencia el avance, incremento y crecimiento de las cuatro habilidades linguisticas: escuchar,
hablar, leery escribir. También el pensamiento y comprensién de lo que siente, quiere y desea
expresar el nifio va a ser espontaneo, ya que, el medio en el que se desenvuelve lo permite,

se siente seguro, confiado y sin condicionamientos que lo cohibe de ser él mismo.

4.1.3. El juego como recurso didéactico

El cambio educativo esta ligado al accionar del maestro, dado que una manera de
aportar es mediante la formacion de los alumnos, cuando decide establecer una ensefianza
desarrolladora, tal como expresa (Luna et. al., 2020) “el juego genera un escenario natural de
aprendizaje, que puede ser aprovechado como recurso didactico, como forma de comunicar,
colaborar y conceptualizar conocimientos y finalmente fortalecer el desarrollo social,
emocional y cognitivo del nifio o nifia” (parr. 27).

De acuerdo con las autoras la creatividad e ingenio del profesor determina la
efectividad del juego en el aprendizaje de los estudiantes, puesto que el juego debe ir
acompafiado de un material llamativo que sea visible para todos y que contenga elementos
gue los nifios conozcan, a mas de la seleccion minuciosa de los juegos que estén acorde a
los objetivos de aprendizaje, destrezas y habilidades a alcanzar, de tal manera que todo el

trabajo en conjunto sea fructifero y los resultados sean evidentes.

4.1.4. COmo usar el método ludico

Olga Franco (2004) citado por Sanchez et al. (2015a), al referirse a la necesidad del
enfoque ludico en el proceso educativo resalta que para actuar con actitud ludica no se
necesitan recetas y es seguro que nadie estara en condiciones de darlas y también declara
gue jugar es actuar, es imaginar, es reproducir, es crear, es relacionarse, es ayudar; y el éxito
de la participacion de los adultos en el juego dependera en gran medida de su personalidad

y de saber ser actor y pedagogo al mismo tiempo (p. 5).



Segun la autora se estima que aplicar el método ludico exige aptitudes y actitudes por
parte del docente indispensables para un buen tiempo de aprendizaje mediante la ludica,
dado que la eleccion, preparacion, ejecucion y direccion del juego es la funcién principal del
maestro, a mas de otros aspectos importantes como la personalidad, capacidad y actitud
divertida, amigable y flexible con la que debe contar. Asi mismo, dentro del uso del método
ladico se intima el conocimiento, comprensién y diferenciacion de los tipos de juegos gque se

pueden realizar en el aula de clase, como plantea Asensio (2018):

Tenemos los denominados “juegos sociales” y en los que se realizan actividades de
colaboracién e interaccién. Su importancia, ademas de tener que relacionarse, estriba
en la negociacién, la cooperacion y la asuncion de roles para conseguir los objetivos
de la actividad. Por otro lado, nos sirve para crear grupo al tener que relacionarse
entre ellos, en este sentido, se aconseja que no se formen siempre los mismos grupos,
gue también el docente intervenga “sutiimente” a la hora de agruparlos. Otro tipo de
juegos son los “juegos de rol” en los que los alumnos deben dramatizar situaciones
reales. Ademas de facilitarle un aprendizaje nocio-funcional de la lengua, sirve para
ofrecer contextos reales de comunicacion. Por ultimo, otro tipo de juegos son los
“juegos performativos”, es decir, aquellos que tienen que ver con canciones y su
escenificacion, los cuales suponen realizar actividades psicomotoras y un ejercicio

memoristico de la letra y el movimiento, ademds de resultar motivadores (p. 116).

Todos los tipos de juegos mencionados anteriormente pueden ser adaptados a
diversas actividades ludicas que estimulan, ejercitan, potencian y posibilitan la adquisicion de
destrezas y habilidades comunicativas orales y escritas, es por ello que la seleccién
minuciosa junto con los objetivos a alcanzar determina la actividad, el material, el espacio, el
tiempo, la intencion y todo aquello que se necesita para llevar a cabo el juego elegido para el

aprendizaje de la comunicacion verbal.

Por lo tanto, es preciso mencionar que cada tipo de juego tiene rasgos especificos, y
requieren diferente organizacion, teniendo en cuenta Sanchez et al. (2015b) se deben tener

en cuenta los siguientes aspectos:

e Caracteristicas individuales y del grupo.

e Tipo de juego que se organiza.

e Materiales que se requieren segun el tipo de juego.

e Organizacioén de locales, &reas y nifios segun el tipo de juego.

e Objetivo con que se realiza el juego (p. 5).



También Sanchez et al. (2015c) menciona las posibilidades que brinda el juego tanto

para el nifio como para las educadoras, tales como:

e Gran flexibilidad para organizarlo y dirigirlo; asi como la posibilidad de influir
simultaneamente sobre varios grupos de nifios con diferentes niveles de desarrollo.

e Mdltiples posibilidades para que los nifios se relacionen entre si y actien de manera
conjunta.

e Diversas oportunidades para que los nifios actlen por si solos y lleven a cabo sus
iniciativas.

e Todas las condiciones necesarias para que los nifios mantengan un buen estado
emocional.

e Lainfluencia positiva de los nifios con mayor desarrollo sobre los de menos desarrollo
(p. 6).

El uso del método ludico beneficia a todos los implicados en el proceso de desarrollo
del juego, ya que segun los autores produce una influencia positiva sobre los alumnos, los
motiva a aprender por si mismos, a descubrir en conjunto, a resolver problemas, a trabajar
en equipo, a ser mas autbnomos y a establecer relaciones intrapersonales que estabilizan las
emociones de todos los participantes; asi pues el docente resulta favorecido porque también
es parte de estos beneficios, ademas de la postura que mantiene en su clase, puesto que
deja de ser el tipico maestro autoritario y tradicional, dando paso a la confianza, amistad,
seguridad, certidumbre, tranquilidad, aliento, animo, vigor y empuje para todos y cada uno de

sus aprendices.

4.1.5. Teorias de aprendizaje basadas en la ludica

Existen algunas consideraciones sobre las actividades ludicas, por lo tanto, es
inevitable advertir cada una de ellas para expandir la concepcion del juego, de tal manera que
se logre extinguir las limitantes que evitan el uso de la ludica en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Para Vygotsky el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacién

con otros nifios, se logran adquirir papeles que son complementarios al propio. Segun

Piaget el juego es una actividad que tiene fin en si misma, es decir una actividad en

la que no se trata de perseguir objetivos, sin que la propia actividad resulte placentera.

Grunner sostiene que el juego desempefia importantisimas funciones, ya que hace

posible que el organismo joven experimente conductas complejas, sin la presion de

tener que alcanzar un objetivo. El juego para Pichdn Riviere es una forma de explorar

el mundo, un verdadero campo de aprendizaje, un ajuste del sistema de comunicacion
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y un entrenamiento para el cambio. Maturana, opina que el juego, como modo de vivir

el presente, va con la apertura sensorial, con la plasticidad conductual, y con el gozo

de existir (citado por Ribo, 2004, p. 137).

El juego segun los estudiosos mencionados en la cita, es el medio clave para generar
aprendizajes significativos y permanentes, ya que se producen acorde a una interaccion libre,
divertida, espontanea, motriz, cognitiva y global de las destrezas del nifio. Aunque todos
mantienen su propia percepcion y definicién del juego, es notable recalcar que en conjunto
concuerdan con sus opiniones, ya que al ser considerado como una actividad social, también
resulta naturalmente placentera que permite el goce de logros sin condicionamientos, asi el
estudiante obtiene experiencias reales que producen la interrelacion de todos los implicados
para generar habilidades comunicativas y por ende conocimientos significativos,

permanentes y aplicables en su vida cotidiana.

4.1.6. Juegos que contribuyen al desarrollo de la comunicacion oral

4.1.6.1. Trabalenguas

Los trabalenguas son palabras o frases muy dificiles de pronunciar debido a que

combinan fonemas similares, con el fin de trabar la lengua.

a. Descripcién

El docente iniciara con la presentacion de la actividad, luego procedera a trabajar
algunos ejercicios de la lengua para ejercitarla poco a poco, pueden realizarse movimientos
a los lados, de arriba hacia abajo y viceversa o de adentro hacia fuera, también algunos
sonidos como ta,ta,ta.. con la lengua Unicamente.

Después el profesor va a entonar un trabalenguas con una pronunciacién pausada y
progresivamente ird aumentando la velocidad. Los nifios comprenderan lo que tienen que
hacer, y sera mucho mas divertido si se especifica que tienen un limite de tiempo para
participar, puede ser hasta 10 segundos.

Asi mismo van a formar parejas para que intervenga en el reto de los trabalenguas,
de dos maneras diferentes, la primera sera con la pronunciacion correcta y la segunda con el
juego de tarjetas de memoria, en las cuales se encontraran los dibujos de los trabalenguas y
los estudiantes deberan identificar las parejas correctas de cada trabalenguas.

Por dltimo, la pareja que mejor articule las palabras del trabalenguas va a recibir un
estimulo por parte del profesor, este puede ser desde unas palabras de felicitacion, unos
aplausos, hasta un premio material o en calificacion. Recuerde que no es impedimento el tipo

de premio que se brinde en la actividad.
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b. Beneficios
Les ayuda a mejorar su diccion
Ejercita la memoria

Amplia su vocabulario

C. Materiales

Larousse S.A. (2017a) recopilada de los siguientes trabalenguas en su libro Cantos,

juegos, adivinanzas y mas.

Para la ejecucion de la presente actividad se va a necesitar un cartel y las tarjetas de

memoria con los trabalenguas que usted elija, de los que se presentan a continuacion:

Pepe Pecas pica papas con un pico. Con un pico pica papas Pepe Pecas.

Salas sala su salsa con sal de sales. Con sal de sales, Salas sala su salsa.

Cuando cuentas cuentos nunca cuentas cuantos cuentos cuentas, porque cuando
cuentas cuentos nunca cuentas cuantos cuentos cuentas.

El hipopdtamo Hipo esta con hipo. ¢Quién le quita el hipo al hipopétamo Hipo?

Pepe Pefia pica pifia, pica pifia Pepe Pefia.

Pablito clavd un clavito en la calva de un clavito. En la calva de un calvito, Pablito
clavé un clavito.

Piquito picotea poquito a poquito, pica que te pica con el piquito.

Pancha plancha con cuatro planchas. ¢ Con cuantas planchas Pancha plancha?

Tres tristes tigres tragaban en un trigal. ¢Qué tigre tragaba mas? Los tres por igual.
Pata, Peta, Pita y Pota, cuatro patas, con un pato y dos patas cada una, cuatro patas,
cada pata con dos patas y su pato, Pota, Pita, Peta y Pata.

Si le echa leche al café, para hacer café con leche, para hacer leche con café ¢,qué le
falta que le eche?

La picara péjara pica en la tipica jicara. En la tipica jicara pica la picara pajara.

Este le dijo a éste que fuera donde éste, para que éste mandara a éste; si éste no va
con éste menos ir4 éste con éste.

El ajo picé a la col la col pico al ajo, ajo, col, caracol, caracol, col, ajo.

El amor es una locura que sélo la cura el cura, pero el cura que la cura comete una
gran locura.

Perejil comi, perejil cené, de tanto comer perejil me emperejilé.

Habia un perro debajo de un carro, vino otro perro y le mordi6 el rabo.
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4.1.6.2. Rimas

Las rimas son una compaosicion poética que consiste en repetir los sonidos dos 0 mas

veces al final de un verso.

a. Descripcion

Las rimas se pueden trabajar mediante titeres, puesto que son muy llamativas y
divertidas con un aire poético. El docente puede previamente elegir las rimas, los titeres y el
escenario.

Para iniciar se proporcionard a los nifios una tarjeta de animal, para que puedan
encontrarse con su familia de la misma especie caminando todos por la clase haciendo el
sonido del animal que les tocé, asi se crearan los grupos para jugar con las rimas.

Cuando los equipos estén formados el docente facilitard una tarjeta con una rima a
cada uno, después dara las indicaciones de la actividad. El juego consiste en recitar la rima
con un poco de actuacion mediante el uso de titeres, ademas tendra que elaborar un dibujo
sobre la rima para concretar la recepcion de la idea central que comunica el texto poético.

Para terminar, se hara sorteo del grupo privilegiado a intervenir, asi sucesivamente

para que todos los equipos participen.

b. Beneficios
e Amplia el vocabulario.
e Estimula el lenguaje.
e Fomenta la imaginacion y el trabajo en equipo.

e Facilitan la lectura.

C. Materiales
Larousse S.A. (2017b) recopila rimas muy divertidas en su libro Cantos, juegos,
adivinanzas y mas.
Se requiere de un escenario, titeres y las tarjetas con las siguientes rimas propuestas:
e Un pajarito me dijo al oido: pio pio pio tengo mucho frio.
e Vuela, vuela mariposa, vuela, vuela sin parar hasta llegar al arbolito donde puedes
descansar.
e Sol solecito caliéntame un poquito por hoy, por mafiana, por toda la semana.
e Al pasar por tu ventana me tiraste un limén, ya no me tires otro porque me hiciste un
chichon.
e Sana, sana, sana, colita de rana, si no sanas hoy, sanards mafana, pasado mafiana

y si no, serd para la otra semana.
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e A las tres de la mafiana empecé a escuchar un grillo, andaba muy ocupado afilando
su cuchillo.

e Tengo, tengo, tengo, tu no tienes nada. Tengo tres ovejas para la semana: una me da
leche, otra me da lana, otra me mantiene toda la semana.

e Soy un 0so blanco, soy un oso polar, naci en Alaska, me gusta cantar. Si quiere
conmigo venir a jugar, te invito a mi casa y te ensefio a pescar.

e La ballena Elena es gorda y es buena, nada por los mares como una sirena.

e Con el frio de febrero la bruja esta resfriada, la punta de la nariz se le ha puesto
colorada.

e Si te sientes muy malito o te ataca algun dolor dile a mamita que te lleve a visitar al
doctor.

e Al marinero en la mar nunca le falta una pena: o se le tuerce el timén o se le rompe
una vela.

e En la casa de Pinocho so6lo cuentan hasta ocho: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis,
siete y ocho.
Ademas se pueden incluir herramientas digitales, en este caso le recomendaria utilizar

el portal de educacion Educacyl, para ingresar a esta pagina debe ingresar al siguiente link

https://www.educa.jcyl.es/es, en la parte inferior del portal encontramos la siguiente barra de

opciones: infantil, primaria, secundaria, otras ensefianzas, revistas y verano 2021,
seleccionaremos la opcion primaria, posteriormente se desplegara una ventana; para trabajar
la rima daremos clic en la opcion Gloria Fuertes-La poeta de los nifios. Se mostrara en
pantalla algunas alternativas disponibles, asi que vamos a escoger la maquina de rimas.
Damos clic y a continuacién se presentara el juego de rimas.

Esta actividad ludica consiste en presionar el botén amarillo de la parte superior para
hacer girar la maquina de rimas e ir optando por la opcién que mas rima y crear de esta

manera la rima correcta.

4.1.6.3. Las historias inventadas

Una historia inventada es aquella que no ha ocurrido en la realidad y que proviene de

la imaginacion.

a. Descripcion
Para esta actividad ludica el profesor facilitara a los estudiantes tarjetas con palabras
gue permitan tener la iniciativa de continuar con la historia que introduce el docente.
Por ejemplo, empieza el maestro diciendo habia una vez, luego el estudiante que

sigue acorde al orden designado anticipadamente, con la tarjeta que tiene el sustantivo
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pueblo, enlaza la historia asi: Habia una vez en un pueblo muy lejano, el proximo alumno con
la palabra que tenga da continuidad a la historia, hasta que puedan juntos construir un relato
producto de la imaginacion, que a la vez por la desesperacién de qué decir o lo que dicen
produce risas y alegria a todos sus participantes.

Recuerde utilizar palabras conocidas por los estudiantes y sobre todo que conduzcan
a una historia, es decir, que tengan relacion, puede el profesor previamente crear una

supuesta historia para verificar si las palabras que se proponen en las tarjetas son adecuadas.

b. Beneficios
e Propicia el desarrollo del lenguaje
e Aumenta la imaginaciéon

e Trabaja el pensamiento critico

c. Materiales
Tabla 1.
Tarjetas con las palabras que se vayan a utilizar.

pueblo Maria granja enorme abuelo

felices siempre juntos hacer bufiuelos

Nota. Ejemplo para ejecutar la actividad ldica las historias inventadas. Fuente: Guaicha, J (2021).

4.1.6.4. Describiendo cosas

Describir cosas es explicar detalladamente las caracteristicas del objeto que se

observa.

a. Descripcion
En la presente actividad ludica el docente con el apoyo de imagenes impresas en
tamafio carta a color va a pedir que participe un estudiante a la vez, pero los demas también
van a interactuar, ya que su trabajo sera adivinar el objeto que su compafiero va a describir

oralmente, ese objeto es la imagen secreta que el maestro le ensefio Gnicamente a él.

b. Beneficios
e Incremento de vocabulario
e Préctica de verbos y sus tiempos verbales

e Manejo de sustantivos y adjetivos
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c. Materiales
Imagenes impresas en tamafio carta a color, por ejemplo:
e Una cocina
e Unacama
e Unlibro
e Unavaca

e Una casa, etc.

4.1.6.5. El teléfono dafado

Es un juego tradicional que promueve la emisién y recepcién de mensajes mediante

las habilidades idiomaticas de hablar y escuchar.

a. Descripcién

Primeramente se establece un orden por el cual va a circular el mensaje, luego se
inicia con la provision de una tarjeta con el recado, asi el primer estudiante lee el texto de
manera secreta y en corto tiempo trata de memorizarlo para poder pasarle a su compairiero,
se acerca a su oido y en voz baja le comenta el contenido de la tarjeta, asi sucesivamente el
mensaje pasa de persona en persona, al final el dltimo alumno en voz alta y frente a todos va
a decir lo que entendid y el mensaje que recibio.

El docente también puede incluir una reflexion sobre difamar o comentar sobre cosas
qgue no se saben, también conocido como el chisme. Si el grupo es muy grande se pueden

formar grupos para participar ya sea todos a la vez o por grupo frente a la clase.

b. Beneficios
e Ejercita la memoria.
e Se comunican oralmente con frases.
e FEvidencia la importancia de articular bien las palabras al comunicarse, el tono de voz

y las pausas necesarias para que los demas puedan entender lo que desea expresar.

c. Materiales
Tarjetas con frases cortas, por ejemplo:
e Mi mamé me ama, siempre me abrasa.
e A mi me gusta jugar todos los dias con mis amigos de la escuela.
e Marta es una nifia muy bonita y amable.

e Juan, Pedro y Anastasia son amigos desde el jardin.
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4.1.6.6. Adivinanzas

Las adivinanzas son un pasatiempo gue consiste en encontrar la respuesta a un

acertijo.

a. Descripcion

Para esta actividad el profesor iniciard con la lectura expresiva de la adivinanza,
también va a pedir a los nifios que adivinen la respuesta, sino lo logran para ayudar a los
alumnos el docente también contar4 con unos gréaficos que va a mostrarles, asi podran
deducir la respuesta correcta, pero deberan expresar las razones de su eleccion.

El desarrollo de las adivinanzas puede ser por grupos, asi el grupo que mas
adivinanzas acierte ganara.

Ademas, se puede pedir a los nifios que piensen en un animal, cosa o profesién e
inventen sus propias adivinanzas, explicando que deben considerar las caracteristicas
principales, forma y utilidad, y que las pistas que den no sean sencillas, para que se vuelva

mas interesante.

b. Beneficios
e Propiciar el desarrollo del lenguaje.
e Aumenta la imaginacion.

e Trabaja el pensamiento logico y deductivo.

c. Materiales
Para realizar esta actividad necesitamos de adivinanzas, mismas que deben estar en
una tarjeta pequefia con su respuesta correcta, y el material de apoyo que son los graficos
opcionales para facilitar el acierto de la respuesta de los estudiantes.
Larousse S.A. (2017c) recopilada de algunas adivinanzas en su libro Cantos, juegos,
adivinanzas y mas.
e Ve al bosque en la hoche si me quieres conocer; tengo 0jos enormes, cara seria 'y un
gran saber.
- ElIBUho

e oy cargando mi casa, camino y no tengo patas; voy lento por las plantas y mis
antenas son altas.

- El Caracol
e Un bicho simpético vuela entre las flores y tiene dos alas de muchos colores.
- La Mariposa
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Vivo entre las flores, vivo en la colmena, fabricé alli la miel y también la cera.
- LaAbeja

Tengo un cuerpo pequefio y ocho patas largas, me gusta tejer en los rincones de las
casas.

- LaAraha
Con una manguera, casco y escalera, apago los fuegos por donde quiera.

- El Bombero

Con madera de pino, con haya o de nogal, construyo los muebles para tu hogar.

- El Carpintero

Por un camino de hierro corro veloz, si me meto en un tinel puedes escuchar mi voz.

- ElTren
No soy péjaro, pero puedo volar llevando gente de uno a otro lugar.
- El Avién
Blanca por dentro y verde por fuera, si quieres que te diga lo que es, espera.
- LaPera
Amarillo por fuera, blanco por dentro; tienes que pelarlo para comerlo.
- El Maduro
Tengo hojitas blancas, gruesa cabellera y conmigo llora toda cocinera.
- LaCebolla

Verde, verde es su vestido; tiene barba y grandes dientes, él no come y es comido por
todos los presentes.
- El Maiz

Una cajita que se abre y se cierra, tiene guardada dentro la lengua.
-La Boca

Con ellas podemos caminar, podemos correr y podemos saltar. ¢ Quiénes seran?

- Las Piernas
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4.1.6.7. Veo veo con fonemas

Un fonema es la articulacion de las unidades minimas del lenguaje que son las letras.

a. Descripcion
Esta actividad ludica consiste en que el docente va a tener una oracion que sera patron
que utilizara para realizar el juego, el mismo que es: veo, veo un objeto con el fonema “M”,
puede existir en el escenario de aprendizaje una mesa, un mapa, un marcador, una maqueta,

un maletin, etc., los nifios deberan adivinar qué es lo que esta viendo su profesor.

b. Beneficios
e Identificacion de fonemas.
e Correcta pronunciacion de fonemas y palabras.

e Desarrollo de vocabulario.

c. Materiales
Se requiere de un escenario de aprendizaje con muchos objetos, esta actividad ludica

también se la puede realizar en un lugar abierto.

4.1.6.8. Dramatizacién

La dramatizacion es un género de la oralidad, ya que es la representacion de una

narrativa mediante la actuacién de personas que cuentan una historia.

a. Descripcion

En la presente actividad se plantea la teatralizacion de obras literarias infantiles,
primeramente, el profesor facilitara el material a ser utilizado en cada cuento, fabula o relato
presentado.

Después el maestro formard grupos para trabajar colaborativamente, cada equipo
debera dramatizar la narracién que se les asigne en una hoja impresa, todos los estudiantes
se organizan conforme ellos deseen, eligiendo los personajes, formando el escenario,
seleccionando los materiales necesarios y acorde a la historia, etc.

Posteriormente a la cuenta de tres va a permitir que un solo alumno desde una
distancia considerable, retina todos los elementos necesarios para la actuacién de su grupo.
En una esquina se van a encontrar sombreros, bufandas, imagenes de animales, gafas,
vestidos, balones y muchos otros objetos que sirvan como vestuario para escenificar la obra

literaria.
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b. Beneficios
e Utilizacion correcta de los recursos verbales, paralingiisticos y no verbales de la
comunicacion oral.
e Desarrollo de la creatividad en la actuacion.
e Permite componer obras draméticas propias.
e Aumento de la confianza en si mismo.

e Fluidez para hablar en publico.

c. Materiales
Para el material de obras literarias infantiles se propone la siguiente herramienta
digital, en la cual el profesor puede ingresar gratuitamente y seleccionar las que mas le
interesen y sean congruentes con lo que desea ensefar. La pagina web se llama Biblioteca

Digital del ILCE, para su ingreso va a usar este link http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/, en

pantalla da clic dentro de la coleccién infantil y juvenil en la opcién Cuentos y algo mas o
también en el indicador Literatura Infantil. CONAFE. Se desplegara una ventana con muchas
opciones que puede elegir para ejecutar la actividad ludica de dramatizacion.

4.1.6.9. Canciones

La musica forma parte de la vida cotidiana de todas las personas, particularmente por
su distintivo de generar sentimientos agradables en quienes la escuchan, por eso es

importante utilizarla para desarrollar el aprendizaje, combinandola con juegos motrices.

a. Descripcion

Las canciones propuestas se las puede trabajar al inicio, durante y después de clase,
es decir, existen canciones que demandan una actividad, es por ello que se recomienda
entonar la cancion cuando vaya a saludar, ordenar, despedirse y jugar. Cualquiera sea la
razén para cantar incentiva el aprendizaje de la comunicacion oral.

Existen rondas con cantos que ayudan a practicar la comunicacion oral, en la seccion
de materiales le presento una herramienta digital del Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa llamada Biblioteca Digital del ILCE con un material precioso para

trabajar la actividad propuesta.

b. Beneficios
e Aumenta el vocabulario.
e [ortalece la atencién y memoria.

e Estimulacién de la coordinacion fina y gruesa.
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c. Materiales
Canciones que puede elegir de la siguiente fuente: http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/.

En la coleccién infantil y juvenil seleccionamos la opcién Nanas, rondas, juegos y cantos.
Luego se despliega una ventana con dos indicadores que puede elegir:
1. Rondas infantiles
2. Juegos y cantos tradicionales. (Seleccionamos esta opcion)
También es importante conocer los canales educativos en la aplicacién YouTube, por

ejemplo, Babyradio (https://youtu.be/dbd-bOaScw0), el cual proporciona cantos muy

divertidos que se pueden practicar para trabajar en clase junto a sus estudiantes, ademas es
conveniente crear material didactico manipulativo para entonar las canciones que usted

considere pertinentes para su ensefianza.
4.1.7. Actividades ludicas para el fortalecimiento de la comunicacion escrita

4.1.7.1. Completa la palabra

Es un juego para practicar el reconocimiento de las letras como la unidad minima de
la lengua, ya que mediante las mismas se forman las silabas y estas a su vez forman las

palabras, mismas que tienen un significado real en su entorno.

a. Descripcién
La actividad ladica consiste en ir completando la palabra propuesta por el profesor con
letras, para su ejecucion se forman equipos, y el profesor por turnos da la oportunidad de
intervenir con una letra, el grupo que logre completar la palabra gana.
Por su parte, como ayuda el docente puede ir dibujando el objeto que representa la
palabra, asi cuando ya se complete el dibujo y si nadie descifra la palabra quedaran

descalificados.

b. Beneficios
e Reconocimiento de las letras.
e Orden légico de escritura.
e Aumento de vocabulario.

e Desarrollo de la conciencia semantica.

C. Materiales
La actividad exige compilar palabras en tarjetas con su gréfico, esto es como apoyo
para el docente, aunque con la dindmica del juego se puede pedir a un estudiante que sea el

anfitrion, asi la comunicacién entre pares es mas fluida y se fomenta el compafierismo.
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4.1.7.2. Jugando con palabras, frases y oraciones paraformar un texto narrativo.

a. Descripcidn

Jugar con palabras, frases y oraciones se determina por la edad de los estudiantes,
ya que es recomendable usar palabras para los mas pequefos, las frases para quienes tienen
una edad intermedia como 8 afios y jugar con oraciones es para una edad de 10 afios en
adelante.

La actividad ladica consiste en ir formando un texto narrativo, en este caso, con frases
cortas. Primeramente, el docente facilitar4 una hoja de dos lineas en blanco al primer alumno
de la columna, para que escriba una palabra, luego éste pasara la hoja a su compariero y
debera dar continuidad al texto, por ejemplo: La casa de mi abuelita, continua el otro nifio, es
de color rosa, sigue el otro compariero, tiene cuatro ventanas muy grandes, prosigue el
siguiente, en su casa vive Coco, un perrito encantador.

Finalmente, el dltimo estudiante debera correr al frente de la clase llevando la hoja

para leerla, asi el grupo de estudiantes que mas rapido lo haga ganara.

b. Beneficios
e Se comunican con mayor claridad.
e Dan un orden l6gico a su comunicacion.
e Genera conciencia de la realidad.

e Logra comunicarse de manera escrita.

C. Materiales
Se necesitan hojas de cuatro lineas, y los estudiantes deberan poseer lapiz y borrador

para escribir su narracion.

4.1.7.3. Describir laimagen

Describir es detallar minuciosamente los aspectos que presenta la imagen, por

ejemplo: la situacion, los elementos, las acciones, los personajes, etc.

a. Descripcion
El profesor suministrara a los alumnos con las imagenes a ser descritas, puede ser
una familia en un picnic, un salén de clases, un parque de diversiones, una habitacion, etc.
La caracteristica de este juego es que no se describe un objeto en particular sino una situacion
representada en una imagen, ademas el profesor puede pedir que formen oraciones simples

con lo que observan en el gréfico.
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b. Beneficios
e Fortalece la estructura de la oracion.
e |dentificacién de verbos.
e Favorece la conciencia semantica.

e Refuerza la lectura y escritura.

C. Materiales
El material a utilizar son las imagenes impresas a color en tamafio carta, con la

situacion que el docente elija.

4.1.7.4. Parame la mano

Es una actividad ludica muy divertida que fomenta la escritura y la participacion activa

del estudiante.

a. Descripcién

El presente juego estriba en completar elementos como: letra, nombre, apellido,
ciudad, color, cosa, fruta, animal y total. Aunque es un juego tradicional se lo puede innovar
con nuevas reglas de ejecucion, de tal manera que el aprendizaje sea dirigido por el docente.

Con base a lo mencionado anteriormente, el juego inicia con el abastecimiento de una
hoja pre elaborada, asegurese de que los estudiantes cuenten con esferografico, para que no
agreguen o quiten lo escrito, ya que el grupo de estudiantes es grande, se va a pedir que
formen equipos.

El docente escribira la letra en el pizarrén y todos enseguida comenzaran a escribir,
el grupo llenara todos los espacios dira “parame la mano”, y un representante por equipo se
pondra de pie y junto con sus otros representantes van a ir diciendo lo que pusieron en cada
casillero, al final en la columna total, se asigna el puntaje.

Por dltimo, se hace la sumatoria de todos los puntajes que obtuvieron, quienes tengan

la mayor puntuacion ganaran.

b. Beneficios
e Aumento de vocabulario
e Refuerzo de la escritura

e Conciencia semantica

c. Materiales

Hojas pre elaboradas.
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4.1.7.5. El frasco de los buenos deseos

Es una técnica motivadora para estimular la escritura creativa, que a su vez incita a la

practica de la empatia, comprensién y amistad entre todos los participantes.

a. Descripcion

La presente actividad ludica consiste en que todos los estudiantes van a escribir una
pequeiia frase con buenos deseos en una paleta de madera fast ancha natural, misma que
serd proporcionada por el docente.

Ademas, se puede hacer uso de acuarelas, marcadores, cintas decorativas, etc. La
intencién es que puedan implementar en un texto escrito sus pensamientos, deseos y
sentimientos.

Finalmente, el maestro previamente preparard un frasco grande decorado, es
recomendable que su arreglo sea llamativo, luego segin como vayan culminando la actividad
los pequefios van a depositar sus buenos deseos en el frasco. Posteriormente, se ird
entregando a cada alumno, dos a la vez, con la cancién sefiora Santana. Tener cuidado de

gue no se entregue al duefio la paleta, se deben entregar diferentes a cada uno.

b. Beneficios

e Fortalece el desarrollo del lenguaje y la expresion
e Creatividad e imaginacién

e Organizacioén y elaboracion de ideas

e Reflexion y empatia

c. Materiales
Para su ejecucion se requiere de un paquete de paletas de madera fast ancha natural,
un frasco decorado para introducir todos los buenos deseos y material artistico para adornar
las paletas segun la imaginacion y creatividad de cada nifio.
Adicionalmente, el profesor debe conocer la cancién de la sefiora Santana para irla
cantando al entregar las paletitas con los buenos deseos.
“Sefiora Santana ¢ por qué llora el nino? por una manzana que se ha perdido. Yo le

daré una yo le daré dos una para el nifio y otra para vos.”

4.1.7.6. Respondiendo preguntas

Es un juego de escritura que permite crear una historia respondiendo seis preguntas
propuestas, al concluir la contestacion de cada una se lee en una sola linea para descubrir

gué historia se construyo.
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a. Descripcion

Inicia con la socializacion de las siguientes preguntas: ¢ Quién sera? ¢ Ddnde estaba?
¢, Qué hacia? ¢Qué dijo? ¢Qué dijo a la gente? ¢(Como acabd?, puede escribirlas en el
pizarrén, puede hacer un cartel muy llamativo o en cartulinas por separado.

Luego se organizan cuatro grupos segun el numero de estudiantes, para que se
asignen en equipo el orden para resolver las seis preguntas.

Posteriormente al frente de la clase se encontraran seis cajas acordes a las
interrogantes, después cada grupo va a introducir sus respuestas.

Por dltimo, se elegird un representante mediante el juego piedra, papel y tijera por
equipo y va a pasar adelante a tomar un papel de cada caja para leer en voz alta la historia

creada por la participacién de todos sus compafieros.

b. Beneficios
e Creatividad
e Generaciony fluidez de ideas
e Mayor accionamiento cerebral

c. Materiales

e Hoja de papel en blanco tamafio carta.

e Material de escritorio

e Lapiz, esferografico, marcadores y borrador.

e Seis cajas decoradas

4.1.7.7. Binomio de palabras para formar oraciones

El binomio de palabras es una actividad lidica que contrasta palabras diferentes y

opuestas que exigen imaginacion para colocar las dos palabras en una misma oracion.

a. Descripcion
Para empezar, se solicitara dos voluntarios para pasar adelante, luego el profesor les
proporcionara dos papeles en blanco y a la cuenta de tres van a escribir una palabra, al
terminar el maestro pedird a un tercero formar una oracién en otro papel, en la cual estan
inmersas los dos términos escritos por sus comparieros, puede agregar tencion si establece

un tiempo limite para formar la oracion.
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b. Beneficios
e Desarrollo del pensamiento y aprendizaje.
e Creatividad e imaginacion.

e Contribuye a mejorar la ortografia.

c. Materiales

Se requiere de papeles en blanco tamafio carta y material de escritorio.

4.1.8. Rol del docente dentro de las actividades ludicas

El maestro tiene la obligacion de adquirir en su proceso de formacion profesional
competencias mediadoras para que su participacion en el proceso de ensefianza aprendizaje
sea activo, eficiente, motivador, dinamico, diligente y enérgico, de tal manera que se produzca
una comunicacion bidireccional con confianza, y se genere una intercomunicacion correcta
con sus alumnos.

Como lo hace notar Quishpe (2006a) “el proceso mediacional es una actividad
humana de interaccién, de transaccién, de cooperacion y de apoyo en el crecimiento y
construccion de conocimientos. La mediacién se promueve a partir de una persona con mayor
capacidad en el aspecto que media” (p. 27).

En concordancia con el autor se deduce que el rol que el profesor debe cumplir en el
desarrollo de las actividades ludicas es el de mediador entre el conocimiento y sus alumnos,
puesto que su objetivo sera que sus estudiantes logren aproximarse al saber que se esta
intercambiando. Por lo cual dentro de las competencias mediadoras se encuentran dos micro
habilidades, orales y textuales.

Quishpe (2006b) menciona las micro habilidades orales indispensables en el
desenvolvimiento profesional, que se describen a continuacion:

e Sintetizar-resumir: explicar lo esencial de un discurso -texto- con el fin de que nuestro
interlocutor pueda entenderlo.

e Parafrasear: interpretar o amplificar un texto para explicarlo en forma clara y
entendible.

e Apostillar: acotacion que comenta, interpreta o completa un texto.

e Intermediar: actuar relacionando con el interlocutor/es el sentido o la intencion del
discurso de cada uno de ellos, o bien el discurso de un tercero (texto).

e Interpretar: explicar, traducir oralmente un texto, sea en forma simultanea o
consecutiva, profesional o no profesional.

Asi mismo, las micro habilidades textuales imprescindibles son:
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e Sintetizar-resumir: reducir a términos breves y precisos un texto, conservando los
elementos necesarios para la comprension del contenido.

e Parafrasear: reformular un texto, empleando otros términos, pero conservando lo
esencial del texto original.

e Citar: reproducir un texto, o una parte, en otro texto, con el fin de comentarlo, ampliarlo,
relacionarlo o darle explicacion.

e Apostillar; anotar un texto, comentar sus contenidos gramaticales, ideoldgicos,
psicolégicos, histéricos o culturales.

e Adecuar: revisar aspectos como estilo, ideoldgico, lingliisticos o culturales.

e Punto de partida: respetar la comprension del principiante, para luego discernir,

marcar grados de comprension, ajuste y enmienda. (p. 28)

Ademads, esta competencia mediadora debe ir acompafiada de una competencia
estratégica que segun Fajardo & Delia (2011a) “es la capacidad de aprovechar los recursos
gue se posean y generar nuevos para afrontar las dificultades que surjan en encuentros
comunicativos inéditos a la experiencia habitual” (p. 20). En otro orden de ideas, es el aplicar
algunas expresiones verbales o0 no verbales en la ensefianza para que el alumno que
presenta dificultades consiga comprender y aprender lo que se esta trabajando, el docente
sabe cdmo manejar oportunamente estas estrategias, con una mirada, una expresion suave
o rigida, con la adaptacion perfecta en su tono de voz, consejos para participar, entre otros.

Al mismo tiempo Cantero y De Arriba (2004) citado por Fajardo & Delia (2011b)

describen a un mediador eficaz como la persona con una competencia estratégica e

interactiva adecuadamente desarrolladas puesto que sabe conjugar habilmente su

competencia intercultural y mediadora para realizar acciones de mediacion
especificas, al poner en practica micro habilidades linguisticas como traducir,

interpretar, parafrasear, intermediar, adecuar, sintetizar, apostillar y citar. (p. 20)

Entonces, el rol que cumple el maestro en la realizacién de juegos es de mediador
estratégico, ya que con estas dos competencias y micro habilidades lograra en los estudiantes
un nacer de destrezas comunicativas en un marco tradicional l6gico de las cuatro habilidades
bésicas de la comunicacién que son escuchar, hablar, leer y escribir, todo para recordar,

memorizar, crear y recrear el conocimiento.
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4.2. Comunicacion oral y escrita

4.2.1. Lacomunicacion

La comunicacion entre los seres humanos se define como un proceso sistémico que
permite la interaccion entre dos 0 mas personas mediante un mismo codigo. Este proceso se
caracteriza por interrelacionar, aparte de los agentes actuantes, un mensaje, un canal, un

referente, una situacion; todos ubicados dentro de un mismo contexto. (Loria, 2011, p. 3)

Con relacién al autor, la comunicacién es un acto necesario e indispensable en todas
las personas, fundamentalmente el uso de un cddigo que facilite la emisién y recepcion del
mensaje, puesto que por medio del mismo las personas tienen la oportunidad de expresar

Sus pensamientos, ideas, sentimientos, emociones y conocimientos.

Asi mismo, es importante considerar que en el acto comunicativo intervienen cédigos
linguisticos, mismos que se emplean acorde al contexto e intenciébn comunicativa. Se pueden
utilizar los cadigos linglisticos orales y escritos 0 a su vez los no linglisticos como la kinésica,
paralinglistica, proxémica, postura y movimientos, gestos y expresiones de la cara,
vestimenta y aspecto, contacto visual y también el de algunas manifestaciones del arte como

la pintura, la danza, la escultura y la arquitectura.

4.2.2. El lenguaje

Segun Fajardo (2009) una de las funciones que se le atribuye a la lengua, quizas la
mas importante, es servir de vehiculo para comunicar algo a alguien, para compartir
con ese alguien nuestros pensamientos acerca de algo, es decir, comunicar algo del
mundo que nos rodea a un interlocutor determinado, a través de actos de habla
producidos en una lengua particular y referidos a una porcion de la realidad, sobre la
cual construimos la comunicacion. Ese algo es no solo el mundo exterior, sino también
nuestro mundo interior, el mundo de nuestros sentimientos, creencias, actitudes,

deseos, etc. (p. 124)

El codigo que se utiliza en el proceso de comunicacion es la lengua o el idioma
utilizado para comunicar, con sus unidades y combinaciones gramaticales, su uso contribuye
a la interaccion y construccion de relaciones interpersonales, considerando que el hombre no
es un ser ingrimo, al contrario su conducta constituye un todo, pues una persona es un ser
biopsicosocial, es decir, aquel que esta vivo fisicamente, pero que encierra sentimientos,
emociones y pensamientos en su actuar combinado con la parte social, pues la interaccion

con su entorno es esencial para su desarrollo éptimo y saludable.

27



Figura 1.

LEMGUAJE LEMGUA

Viehiculo para il i Moclos de deci
A COMUMICAcion HABLA o noanibrar

oL} las cosas

e ieas U

AN ICE UL

\ COMUNICACION /

Interaccion ¢ intercamibi

de ideas con olros

Fonseca et al., 2011, p. 4

4.2.3. Comunicacién verbal

La comunicacioén verbal es aquella que se caracteriza por el uso de la lengua, misma
gue puede estar en forma oral o escrita, independientemente de su estado la comunicacion
verbal es muy comun entre la poblacién humana, asi pues, Fajardo (2009) sefiala que:

Todos los miembros de una comunidad tenemos acceso a la comunicacién verbal y a

un gran repertorio de estrategias linglisticas que se concretan en las diferentes

circunstancias en que hacemos uso de la lengua al entrar en contacto con los demas.

Cada vez que hacemos uso de la lengua, en forma oral o escrita, llevamos a cabo

acciones de indole social cuya finalidad es dar a conocer algo (p. 124b).

Con base a lo que expresa el autor, la comunicacion verbal es el intercambio de
informacion de manera cotidiana en la vida de las personas, por ende, es muy importante
conocer como funciona la comunicacion y qué factores intervienen para que se dé una buena
interaccion con los demas. Asi pues, se puede agregar que la comunicacion es un circuito en
el cual intervienen algunos elementos que hacen posible la interrelacion de las personas para
expresarse en la transmision de mensajes cognitivos o afectivos, ya sea de manera oral o
escrita.

Por ende, se alude a los elementos que integran la comunicacion verbal (oral y escrita)
para poder comunicarse: agente emisor (emite el mensaje), agente receptor (recibe el
mensaje), codigo (lengua o idioma), mensaje, canal (espacio por donde se transmite el
mensaje), contexto (situacién comunicativa), retroalimentacién (cambio de rol) y ruidos o

situacion (cosas que pongan en peligro la comunicacion).
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Figura 2.

Loria, 2011, p. 12

4.2.4. Comunicacioén oral

4.2.4.1. Definiciéon

Segun Vélez & Naranjo (2014a) “la comunicacion oral es el medio por el cual el ser
humano transmite necesidades multiples, utilizando una misma lengua que, sistematizada,
produce el habla para interactuar con los entes sociales” (p. 20). Por consiguiente, la
comunicacion oral se desarrolla en base a la palabra hablada, en la cual se integran aspectos
importantes que embellecen el mensaje, y permiten que el receptor o receptores logren captar
muy bien lo que se desea transmitir.

Se trata de las cualidades de la voz y su variedad de entonacion, pronunciacién, ritmo,
expresividad, pausas, volumen e interpretacion, puesto que la buena utilizacién de estos
componentes de la voz posibilita una comunicacién efectiva entre todos los agentes del
proceso comunicativo, de lo contrario siempre surgiran problemas para entender el mensaje

gue se quiere transmitir.

4.2.4.2. Importancia

Sanchez et al. (2006) sefialan que una vez que los hombres comenzaron a hablar, la

palabra constituyo el primer y mas importante medio de comunicacion, aunque desde

antes, los gestos, ademanes, acciones y sonidos pobremente articulados fueron los

primeros medios de los que se valieron para comunicarse entre si. (p. 3)

El ser humano por naturaleza tiene la necesidad de comunicarse, desde los primeros
pobladores del mundo surgié alguna pequefia forma de transmitir un mensaje, como

menciona el autor, se daba por medio de gestos, ademanes, acciones y sonidos, pero con un
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avance intelectual se logra la creacion de codigos linguisticos que facilitaron en gran manera
la comunicacion entre todos.

Actualmente, se han logrado también grandes avances en los medios de
comunicacion y en su mayoria son de tipo verbal, asi que la comunicacion oral y escrita
predominan en la sociedad y el mundo, sin esta forma de expresarse las personas no podrian
comunicarse y tener una vida cotidiana, en la cual, consiguen saciar sus necesidades basicas

para poder sobrevivir.

4.2.4.3. Caracteristicas de la comunicacién oral

La comunicacion oral es el instrumento mas Util para comunicarse con los demas, es
por ello que de acuerdo con Vélez & Naranjo (2014b) a continuacidon se presentan sus
caracteristicas:

e Para su compresion necesita del 6rgano auditivo (oir/escuchar).

e La comunicacion se presenta segln el orden progresivo o sucesivo que ocupa cada
palabra en la cadena hablada.

e El hablante puede revocar la ya dicho, pero el efecto provocado en el destinatario no
se puede corregir.

e En el manifiesto oral se da la retroalimentacion inmediata y se logra obtener
conclusiones afirmativas o negativas de la conversacion entre interlocutores.

e Se enriquece la comunicacion oral cuando se emplean elementos paraverbales
(movimientos corporales o gestuales, observacion de imagenes o la intromisién de la
tecnologia contemporanea) en una conferencia, discurso, oratoria, conversacion; para
dar mayor comprension a lo expuesto, pese a que las palabras se desvanecen con
fluidez en un tiempo inmediato.

e La informacién receptada por el oyente se reproduce en mayor cantidad y en menor
tiempo (p. 20)

Es valioso percatarse de las caracteristicas de este tipo de comunicacion, dado que
advertirse sobre el tema ayuda a producir mejores propuestas pedagogicas para el
aprendizaje de la lengua oral, asi se evitaran inconvenientes anticipadamente, se tendran

soluciones adelantadas, manejara mejor la situacion y por ende obtendra mejores resultados.

4.2.4.4. Obstaculos de la escucha

Zacharis y Coleman (1987:196) citado por Fonseca et al. (2011) dicen que al escuchar
se pueden presentar varios obstaculos en la comunicacién, debido a diferencias entre emisor

y receptor, entre las cuales encontramos principalmente:
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Diferencias en las percepciones, es decir, las diferentes experiencias, actitudes y
valores de una persona determinan la interpretacion de lo que se observa y escucha.
Diferencias en habilidades de comunicacion, hace referencia al nivel de comunicacion
y el uso de vocabulario para emitir el mensaje y pueda ser entendido.

Diferencias en la interpretacién del mensaje, por el significado que se le atribuyen a
las palabras y los esquemas de categorizacién de la persona como listo o tonto, etc.
Diferencias en autoridad o estatus, la jerarquia presente hace que no se genere una
comunicacion igualitaria y se oculta informacién, no es clara.

Tratar de memorizar, la concentracion esta en guardar la informacién emitida, hasta
gue llega a un punto de cansancio y deja de escuchar.

Atender falsamente, aunque esta presente fisicamente, su atencion intelectual no se
encuentra dispuesta a escuchar.

Prejuzgar el contenido del mensaje sin haberlo oido, en otras palabras, se juzga al
emisor antes de escucharlo por considerarlo poco significante.

Distraerse o sofiar, por lo mas minimo se distrae como un ruido, un insecto, un
movimiento, etc., y lo lleva a imaginar y discurrir.

Creer que nuestras ideas son siempre mejores que las que escuchamos, se trata de
personas que creen saberlo todo y no aceptan el criterio de aquel que esta hablando,

por lo tanto, su atencion auditiva es escaza (p. 31-32).

Ejemplos de comunicacién oral

La comunicacion oral se establece segun el contexto comunicativo, por ejemplo:
e Conferencia

e Oratoria

e Discusion

e Discurso

e Panel

e Simposio

e Conversacion

e Noticieros narrados en la television o la radio.

4.2.5. Comunicacién escrita

4.2.5.1. Definicién

La comunicacién escrita plasma todo relato en forma de texto en el tiempo, puede ser
modificada, transcrita, estudiada y compartida en diversos entornos sociales. La

elaboracion del escrito tiende a demorar porque es mas trabajado y pensado, su
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interés recae en la necesidad de redactar bien el texto para que el lector lo entienda y

el mensaje sea claro (Vélez & Naranjo, 2014c, p. 21).

En otras palabras, la comunicacion escrita es la representacion textual de una realidad
gque se desea transmitir y conservar, ya que los escritos son la base de un nuevo
descubrimiento, dado que posteriormente se realizaran investigaciones, actualizaciones e
innovaciones para avanzar en todos los &mbitos del saber humano con el fin de construir un

mejor estilo de vida.

4.2.5.2. Importancia

En los afios noventa, con la incorporacion de las computadoras e internet en la vida

cotidiana, se generaron nuevas practicas en el uso de la lengua escrita. Hoy se navega

por la red en busca de datos; se utilizan programas de edicion de textos; se escriben
correos electrénicos; se “habla” escribiendo en chats, a través del messenger y de las

redes sociales (Solano, 2010 citado por Solano, 2013, parr. 3).

El avance latecnologiay las TIC en la sociedad han contribuido a la interaccién global,
el desarrollo de un pais, la ciencia, la tecnologia misma y todas las ramas del conocimiento.
Si la comunicacién escrita no se hubiera desarrollado existiria una limitante al intercambiar
investigaciones, reportajes, informes y noticias a lo largo del tiempo, puesto que la
comunicacion escrita permanece con el pasar de los afios.

Asi mismo, mantener escritos histéricos permiten la construccién cultural de una
comunidad, es asi que la comunicacién escrita es de suma importancia para transmitir un
sentimiento, ideologia, suefio, anhelo, conocimiento, sabiduria y demés. Por ende, los nifios
necesitan saber como expresar reconociéndose ellos mismos, de tal manera que estén en la

capacidad de emitir mensajes reales y congruentes con su ser y actuar.

4.2.5.3. Tipos

La comunicacion escrita se utiliza para expresarse mediante documentos escritos que
pueden ser disefiados para un publico masivo o méas privado y personal. Es asi que
la comunicacion interna es por medio de avisos, informes, convocatorias,
memorandum, actas y memoria de actividades o diario. Mientras que la comunicacion
externa se da a través de una carta, comunicado de prensa, oficio, instancia,
invitacion, telegrama y certificado (Ariza & Ariza, 2018, p. 27).
La creacion del medio por el cual se transmite el mensaje escrito determina, qué tipo
de comunicacion escrita es, publica o privada, con la intenciébn de aplicar las reglas
gramaticales correctamente, con ello se define la intencion y se concreta mejor el mensaje

gue se desea hacer conocer al o a los destinatarios.
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Escribir es un proceso que estd conformado por cuatro etapas: acceso al
conocimiento, planificacion del escrito, produccién textual y revision y divulgacion. El
acceso al conocimiento implica elegir un tema, revisar los conocimientos que se tienen
sobre ese tema, buscar mas informacion, sintetizar, establecer inferencias, en fin,
comprender la informacion, tomar posiciones, elegir argumentos para ampliar, explicar
o fundamentar las ideas expuestas (Solano, 2013a, pérr. 70)
La escritura consiente la ampliacion de saberes en quienes practican constantemente
este tipo de comunicacion verbal, es asi que, a través de la eleccién del tema a tratar, se
planifica lo que se desea escribir a fin de generar un texto con un buen contenido, para que

después de su respetiva revision sea publicado.

4.2.5.4. Caracteristicas de la comunicacién escrita

Vélez & Naranjo (2014d) sefialan las siguientes caracteristicas de la comunicacién
escrita:

e La vision es el sentido o instrumento que facilita la comprensién de lo escrito.

e la escritura fue creada para contar y recordar la historia del universo
cronoldgicamente, por eso es permanente.

e En la escritura la retroalimentacién no es inmediata, tiempo que es aprovechado para
el analisis y correccion de la misma.

e Una buena comunicacion escrita se debe manifestar en textos organizados
jerarquicamente y bien redactados (coherentes y concordantes), de tal manera que el
lector entienda el mensaje y pueda dar una respuesta reciproca a lo antes
manifestado.

e El mensaje producido en la comunicacioén escrita es verificable, claro, l6gico, siempre
y cuando el mensaje transmitido se base en argumentos verificables y sean de fuentes
confiables (p. 21-22)

Ejemplos de comunicacion escrita
La comunicacion escrita se establece segun la tipologia de textos:
e Informativos
e Argumentativos
¢ Narrativos
e Instructivos
e Expositivos

e Descriptivos
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Al mismo tiempo a los textos expuestos anteriormente se los pueden encontrar en:
periédicos, revistas, libros, internet, una carta que transmite sentimientos y emociones,

mensajes por celular y redes sociales.

4.2.6. Barreras de la comunicacién oral y escrita

En la comunicacién verbal un factor indispensable es el saber expresarse
correctamente, ya que se pueden cometer errores conllevando a los malos entendidos,
consiguiendo asi que la comunicacion fracase. Moreno (2011) citado por Deliyore (2017)
expone gue las barreras “pueden anular la comunicacion, filtrar, excluir parte de ella o darle
un significado incorrecto, lo cual afecta a la nitidez del mensaje y a la validez del contenido”
(p. 25). Por consiguiente, se describen a continuacion las barreras existentes en el proceso

comunicativo:

Oral

e Mal uso de las cualidades de la voz

e Temor en la expresion de las ideas: al tratar de explicar, contar o hablar sobre alguin
tema.

e Poca argumentacion en las ideas: se dificulta explicar el por qué de alguna afirmacion
o0 idea expuesta.

e No confrontacion de puntos de vista: se expone su idea y no se tiene en cuenta ni

refutaba otro criterio.

Escrito

e Se tiende a utilizar barbarismos

e Los solecismos son muy comunes

e Se integran anfibologias

e Existe redundancia

e Hay muy pocas descripciones.

e No expresar su pensar ni su sentir: en los escritos se cuentan situaciones que no
reflejan lo que piensan realmente sobre determinada experiencia o como se sintieron
frente a la misma.

e No hay secuencia y coherencia: en cuanto al tiempo y el espacio en que se narran los

acontecimientos.

34



5. Metodologia

Enfoque tedrico

El estudio se realizé en base al enfoque mixto, que marcd el camino de toda la
investigacion, a traves de los paradigmas de indagacion. Se combina el enfoque cualitativo y
cuantitativo, evidente en la observacion del sujeto de estudio de forma subjetiva y objetiva,
por lo cual, los instrumentos de investigacion que fue la entrevista realizada a la docente, y la
encuesta aplicada a los estudiantes, permitieron interpretar y reconstruir una realidad, segun
los datos obtenidos.

Enfoque metodolégico

El enfoque mixto se desarrollé a lo largo de la investigacién en la combinacion de los
enfoques: cualitativo y cuantitativo, puesto que, la investigacion cualitativa se realizé en la
construccion del marco tedrico y en la entrevista aplicada a la docente, con el fin de, analizar
subjetivamente el fendmeno de estudio, asi mismo, el enfoque cuantitativo aporté con la
validacion numérica de la informacion obtenida mediante la recoleccion de datos a través de
la encuesta ejecutada a los estudiantes de cuarto afio de Educaciéon General Basica de la
Escuela “Miguel Riofrio”.

El proceso cualitativo y cuantitativo recolectd, analizé y vinculé datos caracteristicos y
numéricos de las variables de estudio, permitiendo dar respuesta al planteamiento del
problema, apoyando la explicacion, descripcién y exploracion del objeto de estudio.

Alcance de la investigacion

En correspondencia con los elementos que justifican la eleccion del enfoque de
investigacion, se elabor6 un estudio con alcance descriptivo, ya que, se pretendi6 recoger y
presentar informacién sobre las variables y los indicadores que se investigan describiendo
sus principales caracteristicas y su forma de comportamiento, de tal manera que, se logre
conocer la incidencia de la variable independiente sobre la dependiente. No se intent6
experimentar o establecer una correlacién entre las variables de estudio, asi como tampoco
se buscé explicar los fendmenos que actlan dentro de las variables investigadas.

Disefio de investigacion

La presente investigacion tiene como finalidad determinar la importancia de las
actividades ludicas en el aprendizaje de la comunicacion oral y escrita en los estudiantes de
cuarto afio de Educacion General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja,
por consiguiente, el estudio comprende un disefio no experimental, el cual, mantuvo siempre
un proceso sistematico que permitié describir variables y analizar su aporte al aprendizaje,
asi como también facilité la extension y profundidad en la informacién acerca del tema

propuesto a trabajar.
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Métodos

Los métodos que se utilizaron en el proyecto son los siguientes:

Método cientifico: orient6 el trabajo realizado, ya que, por su orden establecido,
consintio el avance sisteméatico de inicio a fin de la presente investigacion, asi pues, se logré
detectar y dar respuesta al problema planteado.

Método descriptivo: permitié diagnosticar las actividades ludicas que aportan de
modo valioso al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita, para generar
estrategias que contribuyan a mejorar el trabajo que realiza el docente dentro del aula con los
estudiantes de cuarto afio de Educacién General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la
ciudad de Loja.

Método analitico: permiti6 conocer, entender y comprender la importancia de las
actividades ladicas en el proceso comunicativo oral y escrito, para sugerir alternativas de
solucién en los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la Escuela “Miguel
Riofrio” de la ciudad de Loja.

Método inductivo: permitié indagar detalladamente las variables de estudio, para
lograr adquirir un aprendizaje completo y poder emitir conclusiones generales con relacion a
las actividades ludicas mas significativas en el aprendizaje de la comunicacion oral y escrita.

Método deductivo: apoyo el proceso de seleccion de actividades ludicas, ya que en
concordancia con los aspectos mas generales de la investigacion se llegd a considerar
componentes mas particulares que complementan la investigacion.

Método sintético: contribuy6 al proceso analitico, ya que este método parte del
razonamiento, permitié una sintesis de la informacion recopilada, rescatando los elementos
mas importantes que aportaron a la investigacion para planificar e implementar una propuesta
de actividades ludicas que mejoren la significatividad en los aprendizajes de la comunicacion
oral y escrita que logran los estudiantes del cuarto afio de Educacién General Basica de la

Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja.

Técnicas

Para el desarrollo del trabajo investigativo se emplearon las siguientes técnicas de la
entrevista aplicada a la docente de cuarto afio de Educacion General Bésica, y la encuesta
dirigida a los estudiantes con relacion a las dos variables de estudio, con el fin, de obtener

datos que fundamenten la investigacion realizada.
Instrumentos

El instrumento fue el cuestionario, ya que, a través de éste se plantearon preguntas
indispensables para el estudio de las variables.
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Procedimiento

Se inicio con la busqueda bibliografica para la revision de literatura, de tal manera
gue, se logre profundizar en el tema de estudio.

Se procedioé a seleccionar la informacion pertinente para la construccion de un
esquema que permita desarrollar el marco tedrico de las variables estudiadas.

Se disefiaron instrumentos de acuerdo a los objetivos planteados para la
recoleccién de informacion segun el enfoque mixto, con el fin de estudiar la
realidad del fendmeno de estudio de manera subjetiva y objetiva.

Se aplicaron los instrumentos elaborados a la muestra seleccionada.

Se analiz6 e interpret6 la informacién obtenida, para la encuesta se elaboraron
tablas y graficos estadisticos.

Se contrastaron las respuestas de la entrevistada y los encuestados con lo que

refiere la literatura.

Poblaciéon y muestra

La poblacién en la que se efectud el estudio es el cuarto afio de Educaciéon General

Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, se tomé como muestra 1 docente

y 34 estudiantes.
Tabla 2.

Datos de la poblacién

Escuela de Educacion General Basica

“Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja

ESTUDIANTES
DOCENTES
HOMBRES MUJERES TOTAL
28 6 34 1

Nota: Datos obtenidos del registro de asistencia de los estudiantes de cuarto grado. Fuente: Escuela
de Educacién Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).
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6. Resultados

Analisis de la entrevista realizada a la docente de cuarto afio de Educacion General

Basica de la Escuela “Miguel Riofrio”

La totalidad de las preguntas realizadas a la docente de cuarto afio de Educacion

General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” son analizadas e interpretadas a continuacion:

De acuerdo con la docente entrevistada se conoce que la introduccion de actividades
ludicas en el proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita si es importante, puesto
que responde de la siguiente manera a la interrogante: “considero muy importante el
aprendizaje de la comunicacién aplicando actividades ludicas, ya que, los nifios mediante
esta actividad tienen un mejor desarrollo practico, para evitar y combatir el estrés, alegrando
a los chicos con estas actividades”.

Atendiendo a lo expuesto anteriormente, se presenta a las actividades lidicas como
un motor que estimula el aprendizaje, pues, la maestra entrevistada enfatiza en la diversion
gue produce en los alumnos para aprender sin estrés y otros aspectos que inciden en el
aprendizaje. En tal sentido, es necesario conocer qué es el estrés y de qué manera afecta a
los alumnos que lo padecen, con el fin de reconocer la importancia del juego dentro del
proceso de aprendizaje. Asi pues, Martinez & Diaz (2007) afirman que:

Es el malestar que un individuo manifiesta, fruto de factores fisicos, emocionales y

ambientales que pueden interferir en su desarrollo personal, emocional y social,

afectando directamente en el caso de los estudiantes al afrontamiento ante las tareas
escolares, los exdmenes, las habilidades metacognitivas, las relaciones con los
compafieros y por ende el rendimiento escolar.

Segun los autores, el estrés es uno de los factores que debilitan el proceso escolar y
su rendimiento académico, en base a ello, el juego es una gran oportunidad que se introduce
como un mediador que permite construir un ambiente escolar agradable, simpatico, amable,
empatico y acogedor. En este sentido, como lo plantea Sole (2001) una buena ensefianza se
produce creando:

Un ambiente de aprendizaje en que prime la cooperacion por encima de la

competicion, en el que sea normal pedir y ofrecer ayuda y en el que quepa la

posibilidad de equivocarse y aprender de los propios errores. La comunicacion fluida

y respetuosa, el trato justo y personalizado son perfectamente compatibles con una

moderada exigencia que traduzca confianza del profesor en las posibilidades de sus

alumnos.
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Asi pues, mediante la correcta relacion docente-alumno la motivacion sera posible,
dado que, las asperezas, inseguridades y temores se dispersaran. De acuerdo con la autora,
la interaccién comunicativa sera fluida y respetuosa, de tal manera que al aplicar las
actividades ludicas no existirdn inconvenientes y la implementacion del juego fomentara esa
realidad armoniosa en el aula.

Asi mismo, de acuerdo a la pregunta ¢qué tipo de juego elige para trabajar el
aprendizaje de la comunicacion oral y escrita en sus clases? la docente entrevistada
manifiesta que en su mayoria son los juegos virtuales, sin embargo, no se consideran otros
tipos de juegos como son los juegos sociales, de rol y performativos.

Como expresa Sutton-Smith (1978) citado por Meneses & Monge (2001) “El juego y
las acciones que este conlleva son la base para la educacién integral, ya que para su
ejecucion se requiere de la interaccioén y de la actitud social.” (p. 114)

En base al autor citado el juego en su totalidad es un factor importante para el
desarrollo integral de los nifios, aunque existan varios tipos es indispensable que el docente
conozca el tipo de juego que utilizara en la instruccion de la comunicacion oral y escrita; ya
gue, el conocimiento sobre el mismo permitird planificar adecuadamente la actividad ludica a
ser ejecutada, previendo la habilidad a desarrollar, el material que se utilizara, el espacio, el
tema que se puede adaptar considerando el nimero de estudiantes y su nivel de dificultad.

De igual manera, se plantea la pregunta ¢,qué caracteristicas debe tener un juego para
ensefiar comunicacion oral?, a lo que indica: “una de las caracteristicas es que fomente la
interaccion social, y otra caracteristica es que permita el mayor uso del aparato articulatorio”.
Por su parte, se descarta la diversién, los gestos y ademanes y la creacion de equipos.

En la opinién de Meneses & Monge (2001) “El juego se caracteriza también como una
actividad placentera, ya que consiste en movimientos libres, sin direccién fija ni obstaculo
cualquiera.” (p. 114)

Por consiguiente, el docente debe considerar siempre que la caracteristica principal
del juego es ser placentero, divertido y libre, y mucho mas si se desea que los estudiantes se
comuniguen entre si y compartan ideas, sentimientos, pensamientos y vivencias juntos, si se
basa la atencidn Unicamente en la interaccion social y el mayor uso del aparato articulatorio,
se tiende a caer en un campo peligroso que limita y evita que los alumnos logren
desenvolverse naturalmente.

Ademas, se plantea la interrogante, ¢qué cualidades debe tener un juego para
ensefiar comunicacion escrita?, a lo que expresa: las cualidades que debe tener un juego
para ensefiar comunicacion escrita es que trabaja la escritura primordialmente, y se utiliza
el alfabeto escrito. Por consiguiente, las cualidades de que demande interpretacion,

reflexién y produccién textual y diversion son excluidos.
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Zapata (1990) acota que la educacion por medio del movimiento hace uso del juego

ya que proporciona al niflo grandes beneficios, entre los que se puede citar la

contribucion al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la activacion de la

memoria y el arte del lenguaje. (Citado por Meneses & Monge, 2001, p.114)

Segun las autoras, el juego es parte de la vida cotidiana de los estudiantes y su
practica es beneficiosa por la demanda del trabajo cognitivo, perceptivo, de memoria y
lenguaje que requiere realizar el alumno. Por lo tanto, ademas de la diversion que es esencial,
la interpretacion, reflexion y producciéon textual, ya que aportan significativamente al
aprendizaje de la comunicacién escrita.

De igual modo, se pregunta ¢ cuales son las habilidades de la comunicacion oral y
escrita que usted considera importantes trabajar en los estudiantes para su aprendizaje?, a
lo que responde: una de las habilidades importantes que se debe trabajar para el aprendizaje
de la comunicacién oral y escrita de los estudiantes es la caligrafia y la ortografia. Pero, no
se considera la comunicacién oral, en la cual, las habilidades visuales, vocales, verbales y de
reflexion son omitidas.

Como lo sefiala Romera, Ortega & Monks (2008) la actividad ludica es de importancia

capital para la adquisiciéon de ciertos aspectos basicos para la vida de las personas,

tales como las conductas de apego y vinculacién afectiva, las habilidades
comunicativas y la capacidad de gestionar la libertad y la toma de decisiones, asi como

el desarrollo del pensamiento creativo. (p. 195)

De acuerdo a lo que mencionan los autores las actividades ludicas son necesarias e
importantes para desarrollar habilidades comunicativas que sirven para la vida de los
estudiantes, puesto que, a lo largo de los afios siempre se mantendran en medio de un circulo
social que solicita constantemente la interaccion entre semejantes. Del mismo modo, se
adquieren conductas de apego y vinculacion afectiva, toma de decisiones y pensamiento.

También, responde a la interrogante ¢qué material didactico cree usted necesario
incluir en los juegos de aprendizaje linguistico?, de la siguiente manera: el material didactico
necesario de incluir en los juegos de aprendizaje linglistico son las herramientas digitales
(aplicaciones y paginas web), asi como también, son las tarjetas de memoria, letras, palabras,
oraciones, cuentos, trabalenguas, rimas, fabulas, fotos, imagenes, carteles y posters, material
de escritorio y hojas pre elaboradas o a cuadros o lineas. Mas no se incluyen dispositivos
electronicos, objetos para el escenario de aprendizaje, el vestuario, accesorios y material para
escenografia.

Rivera (2011) citado por Freré & Saltos (2013) expresa que el juego con materiales
didacticos tanto estructurados, como no estructurados, ofrece a los nifios y a las nifias,

la oportunidad de combinar actividad y pensamiento, desarrollar su curiosidad,
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compartir experiencias, sentimientos y necesidades, articular la realidad y la fantasia,
el conocimiento y la emocion, afianzar su autonomia y autoestima, crear, indagar,
observar, y sobre todo relacionar los nuevos descubrimientos con experiencias vividas
y asi generar nuevos conocimientos” (p. 26)

Segun las autoras, el material didactico que el docente utiliza en la ejecucion de una

actividad ladica cumple un papel trascendental, puesto que, mediante el mismo el alumno
tiene la oportunidad de acercarse al conocimiento y conseguir descubrir por si mismo el
aprendizaje, también logra crear e inventar soluciones y alternativas que se adaptan a lo que
necesita, por ende, el material que se emplea permite que el juego sea completo y
complementa a su vez la actividad ladica, su fin es apoyar, facilitar y dirigir el contenido a ser
aprendido de una manera innovadora y divertida. Ademas, la manipulacién del mismo logra
hacer funcionar todos los motores de la mente, ya que, el estudiante reflexiona, analiza,
descarta, crea, relaciona e inventa.
Adicional a ello, se pretende conocer ¢qué tipos de textos considera al ensefar
comunicacion escrita?, en la cual, dijo: los tipos de textos que considero para ensefiar
comunicacion oral y escrita son los textos descriptivos, los textos narrativos y los textos
explicativos. Por otro lado, se exceptian los textos informativos, instructivos y
argumentativos.

Winnicott (1999) citado por Stefani, Andrés & Oanes (2014) indica que “el sujeto
descubre la capacidad de transformar la realidad por medio de juegos creadores, empleo de
simbolos y representaciones.” (p. 41)

Segun el autor, el juego permite al alumno transformar la realidad y efectivamente la
comunicacion oral y escrita se compone de simbolos y representaciones que describen,
narran y explican una realidad, es asi que, mediante el uso de textos se estructura de mejor
manera la planificacién de la produccion de textos, ya que se esclarece el mensaje, proposito,
receptor, redaccion y todo lo que necesita para construir escritos y mejorar la comunicacion
verbal.

De igual modo, se pregunta ¢cémo estimula a los estudiantes a aprender y desarrollar
habilidades linglisticas?, a lo que manifiesta: uno de los criterios para estimular el desarrollo
de habilidades linglisticas es comunicar asertivamente a los estudiantes los objetivos y
destrezas a alcanzar; también organizar y emplear el espacio segun el juego que se vaya a
realizar; asi mismo, utilizar recursos humanos y materiales para la ejecucion de las diferentes
actividades ludicas; de igual manera, generar confianza para que el estudiante pueda
expresarse abiertamente y decir o que siente, piensa y desea sin miedo; sugiere que es
participar activamente en los juegos, junto a los estudiantes; expresa que es compartir sus

sentimientos con los nifios sobre cdmo se sintié al realizar la actividad ludica; y finalmente
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revela que es promover y valorar la participacion activa de los nifios, el respeto entre todos y
la inclusion.

Para Hopkins (2000) citado por Domingo (2003) “los ‘buenos’ profesores no son
simplemente presentadores carismaticos, persuasivos y expertos; mas bien son capaces de
ofrecer poderosas tareas cognitivas y sociales a sus alumnos para que éstos puedan hacer
un uso productivo de las mismas” (p. 7)

En tal sentido, segun el autor el profesor debe cumplir un rol dinamico, que va mas
alla de dirigir un juego, sino mas bien que impulse en el estudiante la curiosidad por aprender,
por lo cual los criterios que tiene en consideracion para estimular el aprendizaje de
habilidades linglisticas determinan su practica pedagdgica como buena o mala.

Igualmente, se pregunta ¢ qué actividades ludicas usted emplea para el aprendizaje
de la comunicacion oral?, a lo que indica: las actividades ludicas para el aprendizaje de la
comunicacion oral que empleo son las canciones, el teléfono dafiado, las adivinanzas, veo
veo con fonemas, los trabalenguas, las rimas, las historias inventadas y describiendo cosas.
Por su parte, la dramatizacion no es considerada como fuente de aprendizaje de la
comunicacion oral.

Klein (1964) destaca el valor simbdlico del juego en el nifio al considerar la actividad

ladica como el medio privilegiado para la expresion infantil. La autora explica que esto

se debe a la dificultad de los nifios de poner en palabras sus sentimientos y

pensamientos. (Citado por Larrabure &Paolicchi, 2016, p. 292)

Segun la autora, el juego posibilita superar la dificultad que tienen los nifios al
comunicar sus sentimientos y pensamientos mediante la palabra, dejando en claro que las
actividades ludicas son un medio privilegiado para cada alumno, es por ello que la educacién
sin duda alguna debe incrementar cada vez mas el juego como primera opcion de apoyo en
la practica pedagdgica.

De igual forma, a la interrogante ¢ qué actividades ludicas realiza para el aprendizaje
de la comunicacion escrita?, la respuesta obtenida es: las actividades ludicas que realizo
para el aprendizaje de la comunicacion escrita son completa la palabra; jugando con palabras,
frases y oraciones para formar un texto narrativo; y parame la mano. En consecuencia, las
actividades como describir la imagen, el frasco de los buenos deseos, respondiendo
preguntas y el binomio de palabras para formar oraciones son desconocidas.

Ortega (1987) manifiesta que “en el juego, el nifio crea espacios, relaciones nuevas,
vive situaciones diversas; es un laboratorio de comunicacion social donde los nifios
reconstruyen el mundo de los adultos y sus complejas relaciones con el fin de dominarlo y

comprenderlo.” (Citado por Stefani, Andrés & Oanes, 2014, p. 42)
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Segun el autor citado, el juego consiente la creacién de un mundo social para el
estudiante, de tal manera que, mediante su proceso de aprendizaje de la comunicacion
escrita, el alumno crea un mundo en su imaginacion que representa la realidad, para
plasmarlo en una hoja por escrito haciendo uso de simbolos, pues su intenciéon es
comprender, entender e interpretar su entorno.

Finalmente, se pregunta ¢con qué barreras comunicativas usted contiende en
clases?, a lo que responde: la barrera comunicativa con la cual contiendo en clase es el mal
uso de las cualidades de la voz, el temor en la expresién de las ideas, la poca argumentacion
en las ideas y la no confrontacién de puntos de vista. Asi que, no se tiene inconvenientes con
los barbarismos, solecismos, anfibologias y redundancia.

Como plantea Von Oech (1987) y otros investigadores, “uno de los resultados del
juego es el divertimiento, un potente motivador; por ello, un entorno de trabajo divertido es
mucho mas productivo que un entorno rutinario. Las personas que se divierten con su trabajo
producen mas ideas.” (Citado por Garaigordobil, M., 1996, pags. 58-59)

De acuerdo con el autor citado, para lograr superar las barreras comunicativas con las
gue se contiende en clase, es importante crear un entorno divertido, ya que, con este factor
el docente alcanzara a sus estudiantes y las actividades que realicen seran mas productivas,
puesto que la rutina bloquea la motivacién y limita al alumno, pues lo nuevo no se permite en

lo cotidiano.
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Resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Basica, de la Escuela “Miguel Riofrio”

La presente encuesta fue aplicada a 34 estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Bésica, pero por razones de pandemia y el poco acceso a internet 30 estudiantes
lograron ingresar a la encuesta estructurada en la herramienta digital de Formularios de
Google, sin embargo 4 de ellos enviaron su encuesta vacia, y en definitiva se conté con 26
estudiantes fijos para la toma de datos segun las interrogantes planteadas, por lo que, en las
tablas elaboradas se aplica la férmula de tomar la frecuencia y dividirla por 100, para
posteriormente multiplicar el resultado por el total de respuestas con el fin de obtener el 100%,

ya que, ademas de lo expuesto, las preguntas planteadas son de opcion mdaltiple.

1. ¢, Como aplicaria lo que ha aprendido para desarrollar una mejor comunicacion
con los demés?
Tabla 3

Una mejor comunicacion en base a lo aprendido

Acepciones Q) %
Escuchando a los demés. 14 44
Respetando el criterio de los demas. 16 50
Utilizando correctamente los tonos de voz. 1

Vocalizando bien las palabras.
Formando oraciones con sentido. 0
Total 32 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante

las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacién Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).
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Figura 3

Una mejor comunicacion en base a lo aprendido

Una mejor comunicacion en base a lo aprendido

B Escuchando alos demas.

m Respetando el criterio de
loz demas.

Utiizand o commectamente
los tonos de voz.

1 Vocalzando bien las
palabras.

= Formando oradones con
sentido.

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

De acuerdo con el estudio realizado el 50% de los estudiantes aplicarian lo aprendido
para desarrollar una mejor comunicacion mediante el respeto al criterio de los demés; el 44%
escuchando a los demés; el 3% vocalizando bien las palabras; y el 3% utilizando
correctamente los tonos de voz. Mientras que la formacion de oraciones con sentido queda
descartada.

Como expresa Peley, Morillo & Castro (2007)

Solamente cuando los alumnos adquieran la idea de que todo lo que aprendan en las

clases no esta destinado sdlo para el colegio sino también para la vida, se les aclarara

el valor de la educacion y de este modo las clases alcanzaran su maxima efectividad

educativa. (p. 65)

De acuerdo con el autor en mi criterio realmente es muy importante que los
estudiantes comprendan que lo que se ensefia no es para aprobar un afio escolar, ni para
sacar una buena nota, sino mas bien que se ensefia para la vida, y por lo tanto es necesario
gue aprendan a desenvolverse por si solos, y cuanto mas si tratamos la comunicacién oral y
escrita, puesto que, mediante la misma lograran tener un desarrollo optimo a nivel personal y

profesional.
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2. ¢,Cémo es su comunicacion con los demas?
Tabla 4

Comunicacion con los demas

Soy muy social. 10 36
Expreso de forma oral y escrita muy bien mis sentimientos. 5 18
Me es facil interactuar con mis comparieros y profesor. 5 18
Me gusta que los demas sepan que siento y quiero. 8 29
Total 28 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

Figura 4

Comunicacioén con los demas

Comunicacién con los demas

H Soy muy social.

m Expreso de forma oral y
escrita muy bien mis
sentimientos.

u Me es facil interactuar con
mis comparieros y
profesor.

m Me gusta que los demas
sepan que siento y quiero.

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

Segun los encuestados el 36% manifiestan que su comunicacién con los demas es
ser muy sociables; el 28% sefialan que les gusta que los demés sepan que sienten y quieren;
el 28% indica que es facil interactuar con sus compafieros y profesor; por ultimo, el 18%
denota que expresa de forma oral y escrita muy bien sus sentimientos.

Asi pues, citando a Marcondes Filho (2004) sefiala que:
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La comunicacion es un acontecimiento, un encuentro feliz, el momento mégico entre
dos intencionalidades, que se produce en el “roce de los cuerpos” (si tomamos
palabras, canciones, ideas también como cuerpos); ella viene de la creacion de un
ambiente comun en que los dos lados participan y extraen de su participacion algo
nuevo, inesperado, que no estaba en ninguno de ellos, y que altera el estatuto anterior
de ambos, a pesar de mantenerse las diferencias individuales. (Citado por Bronstrup,

Godoi & Ribeiro, 2007, p. 30)

Con relacion a lo mencionado anteriormente, sin duda alguna, la comunicacion es mas
gue un intercambio de palabras, es en si el descubrirse con los oyentes, puesto que, los
destinatarios seran capaces de conocer la intencién, el mensaje y el contexto del mismo, de
tal manera que, la persona que se comunica queda expuesta, sin embargo, la comunicacion
es de dos 0 mas, en tal sentido, queda la tranquilidad de que ambos se comunican, de ahi la
importancia de que los estudiantes desde pequefios tengan esa habilidad de comunicarse

eficientemente con otros, por su salud interna y desarrollo personal.

3. ¢Esta de acuerdo con la implementacion de juegos para aprender habilidades
comunicativas?
Tabla b

Implementacién de juegos para aprender habilidades comunicativas

Acepciones ) %

Si, porque me siento muy feliz aprendiendo mientras comparto 20 74

experiencias con mis compafieros y profesor.

Si, porque me es mas facil comunicarme con mis compafieros en el 7 26

desarrollo del juego.

No, porque los juegos son muy dificiles y aburridos. 0 0

No, porque prefiero estudiar contenidos en vez de jugar e interactuar 0 0

con los demas.

Total 27 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacién Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).
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Figura 5
Implementacién de juegos para aprender habilidades comunicativas

Implementacién de juegos para aprender habilidades
comunicativas

m Si, porque me siento muy feliz
aprendiendo mientras comparto
experiencias con mis comparieros y
profesor.

m S, porque me es mas facil
comunicarme con mis compaferos en
el desarrollo del juego.

No, porque los juegos son muy
dificiles y aburridos.

m No, porque prefiero estudiar
contenidos en vez de jugar e
interactuar con los demas.

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

En la investigacion realizada se evidencié que el 74% si estd de acuerdo en la
implementacion de juegos para aprender habilidades comunicativas porque se sienten muy
feliz aprendiendo mientras comparte experiencias con sus compafieros y profesor; el 26%
sefialan que si desean porque es mas facil comunicase con sus comparieros en el desarrollo
del juego.

Segun Torres, Padrén & Cristalino (2007) se considera al juego como una experiencia

placentera desarrollada de manera espontanea, voluntaria y libre, esta llena de

alegria, carcajadas y comentarios ruidosos de los participantes, los cuales dejan

entrever lo provechoso y Util que es este tipo de actividad para la vida del nifio. (p. 65)

En tal sentido, el juego contiene muchos beneficios para el desarrollo cognitivo, motriz
y emocional del nifio, puesto que, como manifiestan los autores es una experiencia libre que
produce felicidad en los pequefios, asi su forma de aprender ser& méas divertida, creativa,
eficiente porque capta la atencion del nifio y poco a poco se erradican las barreras de

aprendizaje con relacion a la comunicacién oral y escrita.
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4. ¢, Qué juegos le gustan més para aprender habilidades de comunicacién oral?
Tabla 6

Juegos para aprender comunicacioén oral

Trabalenguas 6 13
Rimas 6 13
Las historias inventadas 4 9
Describiendo cosas 2

El teléfono dafiado 3 6
Adivinanzas 9 19
Veo veo con fonemas 5 11
Dramatizacién 3 6
Canciones 9 19
Total 47 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

Figura 6

Juegos para aprender comunicacioén oral

Juegos para aprender comunciacion oral

® Trabalenguas

® Rimas

u Las historias inventadas
m Describiendo cosas

u El teléfono dafiado

m Adivinanzas

® Veo veo con fonemas

® Dramatizacion

m Canciones

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacién Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).
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Segun los encuestados los juegos que prefieren para aprender comunicacion oral son
el 19% las canciones; el 19% las adivinanzas; el 13% las rimas; el 13% trabalenguas; el 11%
veo veo con fonemas; el 9% las historias inventadas; el 6% la dramatizacion; el 6% el teléfono
dafiado y el 4% describiendo cosas.

En relacién con lo antes referido, los estudios sobre el juego de Ortega (1992, 1999,
2003a, 2003b) “acenttan que la actividad ludica es una via privilegiada de acceso al
conocimiento y de potencialidad interactiva, una fuente de vivencia y aprendizajes dentro de
la etapa educativa a la que nos estamos refiriendo.” (Citado por, Romera, Ortega & Monks,
2008, p. 195)

De acuerdo con el autor citado, el juego consiente la participacion activa de todos los
estudiantes, por lo que, se lo considera como un camino adecuado para alcanzar el
conocimiento, asi pues, los alumnos encuestados indican los juegos que les gusta mas al

aprender comunicacion oral.

5. ¢ Qué juegos le gustan mas para aprender habilidades de comunicacién escrita?
Tabla 7

Juegos para aprender comunicacion escrita

Acepciones ) %

Completa la palabra 8 20
Jugando con palabras, frases y oraciones para formar un texto 9 22
narrativo

Describir la imagen 9 22
Parame la mano 8 20
El frasco de los buenos deseos 1 2
Respondiendo preguntas 5 12
Binomio de palabras para formar oraciones 1 2
Total 41 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacién Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).
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Figura 7

Juegos para aprender comunicacion escrita

Juegos para aprender comunicacion escrita

m Completa la palabra

m Jugando con palabras, frases y
oraciones para formar un texto
narrativo
Describir la imagen

® Parame la mano
m El frasco de los buenos deseos

Respondiendo preguntas

m Binomio de palabras para formar
oraciones

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

De los estudiantes encuestados, el 22 % indican que les gusta aprender comunicacion
escrita mediante la actividad ludica jugando con palabras, frases y oraciones para formar un
texto narrativo; el 22% con describir la imagen; el 20% prefiere parame la mano; el 20%
denota completa la palabra; el 12% respondiendo preguntas; el 2% con el frasco de los
buenos deseos y el 2% restante a través de la actividad ludica binomio de palabras para
formar oraciones.

Asi pues, segun Romera, Ortega & Monks (2008) “aprender a mantener relaciones
interpersonales efectivas se convierte en una tarea prioritaria en la escuela en todos los
niveles de edad, pero particularmente entre los mas pequefios, con los que habria que
acentuar la educacion para el desarrollo y la competencia social. (p. 195)

Por lo tanto, con relacion a los encuestados y el autor citado, se puede considerar que
ciertamente las relaciones interpersonales son importantes y que es una habilidad que se
debe aprender. Por esta razon, las actividades ludicas son una estrategia de ensefianza (til,
divertida, eficiente y libre; sin duda alguna, el juego hace posible el desarrollo integral del

estudiante.
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6. ¢, Qué aptitudes de la comunicacion oral ha desarrollado?
Tabla 8
Aptitudes de la comunicacion oral desarrolladas
Maneja el contacto visual, los gestos, ademanes, la postura, los 14 50

movimientos, la distancia y presentacion.

Domina el empleo de las modulaciones de la voz como el tono, el 8 29

volumen, la velocidad, la fuerza, el énfasis y el ritmo.

Sabe estructurar las ideas, selecciona el lenguaje y los términos que 6 21
utiliza y el contenido del mensaje que se transmite con secuencia en

el tema.

Total 28 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante

las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

Figura 8

Aptitudes de la comunicacion oral desarrolladas

Aptitudes de la comunicacion oral desarrolladas

® Maneja el contacto visual, los
gestos, ademanes, la postura, los
movimientos, la distancia y
presentacion.

® Domina el empleo de las
modulaciones de la voz como el
tono, el volumen, la velocidad, la
fuerza, el énfasis y el ritmo.

u Sabe estructurar las ideas,
selecciona el lenguaje y los
términos que utiliza y el contenido
del mensaje que se transmite con
secuencia en el tema.

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

De acuerdo con el estudio realizado el 50% de los alumnos sefialan que la aptitud que

han desarrollado de la comunicacién oral es manejar el contacto visual, los gestos,
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ademanes, la postura, los movimientos, la distancia y presentacion. De igual manera, el 29%
revelan que dominan el empleo de las modulaciones de la voz como el tono, volumen, la
velocidad, la fuerza, el énfasis y el ritmo. Por dltimo, el 21% expresan que saben estructurar
las ideas, seleccionan el lenguaje y los términos que utiliza y el contenido del mensaje que
se transmite con secuencia en el tema.

La comunicacién segun Ojalvo (2016) citado por Cala, Pulido & Dominguez (2017) es
“un proceso complejo, de caracter material y espiritual, social e interpersonal, que posibilita
el intercambio de informacion, la interaccion y la influencia mutua en el comportamiento
humano, a partir de la capacidad simbdlica del hombre”. (p. 5)

De acuerdo con el autor antes referenciado, la comunicacién es un proceso complejo
gue se aprende acorde a los afios y experiencia en la interaccion con los demas, puesto que,
no es facil expresar lo que se piensa, siente y desea, dado que, muchas de las veces se
requieren de una comunicacion intrapersonal para comprenderse uno mismo para poder

estructurar y emitir un mensaje que abarque toda la informacion que se quiere transmitir.

7. ¢, Qué destrezas de la comunicacion escrita ha incrementado?
Tabla 9

Destrezas de la comunicacion escrita incrementadas

Acepciones ) %

Planifica el proposito comunicativo identificando quién sera el lector, 7 18
tipo de texto y su estructura.

Organiza las ideas. 12 31
Mantiene claridad en sus mensajes. 4 10
Sabe expresar sus sentimientos e ideas por escrito. 5 13
Es claro y creativo. 8 21
Usa correctamente la gramatica, ortografia y puntuacion. 2 5
Conserva un orden légico oracional. 1 3
Total 39 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).
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Figura 9

Destrezas de la comunicacion escrita incrementadas
Destrezas de la comunicacién escritaincrementadas

H Planifica el propésito comunicativo
identificando quién sera el lector, tipo de

texto y su estructura.
m Organiza las ideas.

= Mantiene claridad en sus mensajes.

B Sabe expresar sus sentimientos e ideas
por escrito.

® Es claro y creativo.

m Usa correctamente la gramatica,
ortografia y puntuacion.

® Conserva un orden légico oracional.

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

El 31% de los encuestados indican haber incrementado la destreza de la
comunicacion escrita que consiste en organizar las ideas; el 20% sefialan que son claros y
creativos en sus textos; asi también el 18% denota que conoce como planificar el propdsito
comunicativo identificando quién sera el lector, tipo de texto y su estructura; el 13% insinla
gue sabe expresar sus sentimientos e ideas por escrito; el 10% mantiene claridad en sus
mensajes; el 5% usa correctamente la gramatica, ortografia y puntuacion; y el 3% conserva
un orden logico oracional.

Como expresa Ojalvo (2016) “la comunicacién es un proceso permanente, que integra
multiples modos de comportamiento: palabras, gestos, miradas, mimica, manejo del espacio,
es un todo integrado del cual no puede aislarse una parte.” (Citado por Cala, Pulido &
Dominguez, 2017, p. 5)

En concordancia con este planteamiento, al considerar a la comunicacion como un
proceso integral, puedo sefalar del mismo modo, al juego como un proceso integral, asi pues,
se genera un complemento entre la comunicacién y el juego, de tal manera que, el juego

complementa potencialmente al desarrollo de habilidades comunicativas.
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8. ¢ Qué es lo que necesita aprender para realizar una comunicacion oral y escrita
fluiday eficiente?

Tabla 10

Necesita aprender para comunicarse de forma fluida y eficiente

Acepciones ()] %

Describir de forma oral y escrita a personas, animales, cosas y 11 35

lugares, estructurando oraciones correctamente.

Identificar y analizar la informacion para comprender un mensaje. 8 26

Utilizar adecuadamente los elementos de la lengua en la 7 23
comunicacion oral y escrita.
Potencializar las habilidades linguisticas (escuchar, hablar, leery 5 16

escribir) a partir de situaciones reales de comunicacion.

Total 31 100

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacién Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

Figura 10

Necesita aprender para comunicarse de forma fluida y eficiente

Necesita aprender para comunicarse de forma fluida y
eficiente

B Describir de forma oral y escrita a personas, animales,
cosas y lugares, estructurando oraciones correctamente.

H [dentificar y analizar la informacién para comprender un
mensaje.

Utilizar adecuadamente los elementos de la lengua en la
comunicacion oral y escrita.

B Potencializar las habilidades lingiiisticas (escuchar, hablar,
leer y escribir) a partir de situaciones reales de
comunicacion.

Nota. Los datos corresponden al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita mediante
las actividades ludicas. Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio” (2021-2022).

En la investigacion realizada el 35% los estudiantes encuestados manifiestan que para
aprender a comunicarse de forma fluida y eficiente necesitan describir de forma oral y escrita

a personas, animales, cosas y lugares, estructurando oraciones correctamente; el 26% exige
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identificar y analizar la informacion para comprender un mensaje; el 23% expresa que
requiere utilizar adecuadamente los elementos de la lengua en la comunicacién oral y escrita
y el 16% sefiala que necesita potencializar las habilidades linguisticas (escuchar, hablar, leer
y escribir) a partir de situaciones reales de comunicacion.

Como plantea Naranjo (2005): Para que las personas obtengan la informacion que

necesitan deben comunicarse con claridad. Sin esta comunicacién, no se podria

sobrevivir, pues se necesita conocer acerca de los hechos del mundo, de las otras
personas y de las relaciones con éstas. Para recibir esta informacion, se cuenta con

dos métodos basicos: pedir respuestas verbales y observar la conducta no verbal. (p.

10)

Como lo hace notar el autor citado, sin la comunicacién el ser humano no podria
sobrevivir, puesto que, por medio de la misma es posible conocer las necesidades y todo
cuanto tiene que ver con el bienestar del hombre, asi pues, segun los encuestados existen
algunos aspectos indispensables que aln deben adquirir para alcanzar una comunicacion

eficiente.

7. Discusion

La intencion de determinar la importancia de las actividades ludicas en el aprendizaje
de la comunicacion oral y escrita en los estudiantes de cuarto afio de Educacion General
Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo lectivo 2021-2022, motivo
el presente trabajo, el cual demostr6 que las actividades ladicas sirven como un motor que
estimula el aprendizaje, pues, la maestra entrevistada enfatiza en la diversion que produce
en los alumnos para aprender sin estrés y otros aspectos que inciden en el aprendizaje.
Considerando que el estrés es uno de los factores que debilitan el proceso escolar y su
rendimiento académico, en base a ello, el juego es una gran oportunidad que se introduce
como un mediador que permite construir un ambiente escolar agradable, simpético, amable,
empatico y acogedor. Esto es corroborado por Sole (2001), ya que, manifiesta que una buena
ensefianza se produce creando un ambiente de aprendizaje en que prime la cooperacién por
encima de la competicion, en el que sea normal pedir y ofrecer ayuda y en el que quepa la
posibilidad de equivocarse y aprender de los propios errores”. En ese sentido, las actividades
lddicas sin duda alguna, son indispensables para el aprendizaje adecuado de los estudiantes,
por su caracter divertido que en la vida de los estudiantes es muy normal, pues, por medio de
la misma, ellos pueden expresarse, comunicarse, interrelacionarse y ser sin restricciones y

condicionamientos.

56



Por su parte, en esta investigacion al diagnosticar las actividades ludicas que aportan
de modo valioso al proceso de aprendizaje de la comunicacién oral y escrita, para la
produccion de juegos que contribuyan al mejoramiento del trabajo que realiza el docente
dentro del aula con los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Béasica de la Escuela
“Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, se pudo encontrar que la docente elige los juegos
virtuales para trabajar el aprendizaje de la comunicacién oral y escrita en sus clases. Esto
guiere decir que es indispensable que el docente conozca el tipo de juego que utilizara en la
instruccién de la comunicacion oral y escrita; ya que, el conocimiento sobre el mismo permitira
planificar adecuadamente la actividad lidica a ser ejecutada, previendo la habilidad a
desarrollar, el material que se utilizara, el espacio, el tema que se puede adaptar
considerando el nimero de estudiantes y su nivel de dificultad. Estos resultados son
corroborados por Luna et. al., 2020, quienes expresan que “el juego genera un escenario
natural de aprendizaje, que puede ser aprovechado como recurso didactico, como forma de
comunicar, colaborar y conceptualizar conocimientos y finalmente fortalecer el desarrollo
social, emocional y cognitivo del nifio o nifAa” (parr. 27). En tal sentido, bajo lo referido
anteriormente y al analizar estos resultados, el tipo de juego que se ejecute combinado con
la actividad ladica seleccionada, consentiran el 6ptimo aprendizaje de las habilidades y
destrezas de la linglistica en cada uno de los alumnos.

De igual modo, se evidencia que las actividades ludicas que el docente aplica con
frecuencia en el aprendizaje de la comunicacién oral son las canciones, el teléfono dafiado,
las adivinanzas y veo veo con fonemas; también indica que son los trabalenguas, las rimas,
las historias inventadas y describiendo cosas. Estos hallazgos guardan relacion con lo que
indica Huizinga (1972) citado por Chumillas (2018): El juego es una accion u ocupacion libre,
gue se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas
absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene fin en si mismay
va acompafiada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de “ser de otro
modo” que en la vida corriente (p. 12). En este marco, se considera que las actividades ludicas
benefician en mayor proporcion al aprendizaje de los estudiantes, por su aura de libertad y
espontaneidad al interrelacionarse con sus semejantes, asi pues, los objetivos propuestos al
implementar un juego seran realizables.

De la misma manera, las actividades ludicas que el profesor prefiere al ensefar
comunicacion escrita son: completa la palabra; jugando con palabras, frases y oraciones para
formar un texto narrativo; y parame la mano. Esto nos lleva a comprender que el juego
consiente la creacion de un mundo social para el estudiante, en el cual, imagina y construye
en su mente sustituyendo la realidad, de tal manera que, logra plasmarlo en una hoja por

escrito haciendo uso de simbolos. Asi pues, conforme a lo que manifiesta Ortega (1987) “en
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el juego, el nifo crea espacios, relaciones nuevas, vive situaciones diversas; es un laboratorio
de comunicacion social donde los nifios reconstruyen el mundo de los adultos y sus complejas
relaciones con el fin de dominarlo y comprenderlo.” (Citado por Stefani, Andrés & Oanes,
2014, p. 42). En relacién con lo indicado anteriormente, sin duda alguna, el juego permite al
estudiante una formacion integral, por lo que, efectivamente su aprendizaje sera mas rapido,
sencillo y divertido, puesto que, el juego motiva, invita a participar y hacer uso del cuerpo,
mente, conocimientos, sentidos, emociones y sentimientos que son un todo en la vida

cotidiana de cada ser humano.

De acuerdo con el estudio realizado enfocado en identificar el proceso de aprendizaje
comunicativo oral y escrito como fuente que produce el intercambio de ideas, para el
establecimiento de alternativas de solucion en los estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, se pudo detectar que la
comunicacion que ejercen los estudiantes con los demas es en un 36% muy sociables; en un
28% sefalan que les gusta que los demas sepan que sienten y quieren; asi mismo, el 28%
indica que es facil interactuar con sus comparieros y profesor; por ultimo, el 18% denota que
expresan de forma oral y escrita muy bien sus sentimientos. Por lo que, se considera que
existe un buen proceso comunicativo, en tal sentido, de acuerdo con Fajardo (2009) una de
las funciones que se le atribuye a la lengua, quizas la mas importante, es servir de vehiculo
para comunicar algo a alguien, para compartir con ese alguien nuestros pensamientos acerca
de algo. Ese algo es no solo el mundo exterior, sino también nuestro mundo interior, el mundo
de nuestros sentimientos, creencias, actitudes, deseos, etc. (p. 124). En relacién con eso, la
comunicacion resulta indispensable para la vida, por lo cual, se entiende que menos del 50%
de los estudiantes son sociables, lo que indica una necesidad de implementar una estrategia
didactica de aprendizaje, asi pues, resulta evidente el papel que cumplen las actividades

ludicas en el proceso de aprendizaje de la comunicacion oral y escrita.

Asimismo, se logro identificar dentro del proceso comunicativo oral de los estudiantes
gue el 50% de los mismos han desarrollado la aptitud de manejar el contacto visual, los
gestos, ademanes, la postura, los movimientos, la distancia y presentacion. De igual manera,
el 29% revelan que dominan el empleo de las modulaciones de la voz como el tono, volumen,
la velocidad, la fuerza, el énfasis y el ritmo. Por ultimo, el 21% expresan que saben estructurar
las ideas, seleccionan el lenguaje y los términos que utiliza y el contenido del mensaje que
se transmite con secuencia en el tema. Estos resultados mantienen relacién con lo que
plantea Ojalvo (2016) citado por Cala, Pulido & Dominguez (2017) la comunicacion es “un
proceso complejo, de caracter material y espiritual, social e interpersonal, que posibilita el

intercambio de informacion, la interaccion y la influencia mutua en el comportamiento
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humano, a partir de la capacidad simbdlica del hombre”. (p. 5). En este marco, es evidente
gue, para generar un acto comunicativo de caracter oral, se debe desarrollar aptitudes que
permitan una buena comunicacion, evitando asi las barreras comunicativas que interfieren en
la emision del mensaje y no se logra emplear una eficiente interaccion entre las personas que
se comunican.

Al mismo tiempo, se evidencia que el 31% de los encuestados indican haber
incrementado la destreza de la comunicacién escrita que consiste en organizar las ideas; el
20% sefalan que son claros y creativos en sus textos; asi también el 18% denota que conoce
como planificar el propdsito comunicativo identificando quién sera el lector, tipo de texto y su
estructura; el 13% insinla que sabe expresar sus sentimientos e ideas por escrito; el 10%
mantiene claridad en sus mensajes; el 5% usa correctamente la gramatica, ortografia y
puntuacion; y el 3% conserva un orden logico oracional. En concordancia con estos
resultados, de acuerdo con Vélez & Naranjo (2014c) la comunicacion escrita plasma todo
relato en forma de texto en el tiempo, puede ser modificada, transcrita, estudiada y compartida
en diversos entornos sociales. La elaboracion del escrito tiende a demorar porque es mas
trabajado y pensado, su interés recae en la necesidad de redactar bien el texto para que el
lector lo entienda y el mensaje sea claro. (p. 21). En tal sentido, la comunicacién escrita
demanda de algunas destrezas que se adquieren con la practica, asi pues, resulta
indispensable ensefiar a los estudiantes sobre las mismas, de modo que, logren plasmar sus
ideas, pensamientos, sentimientos e ideales en un texto escrito. Aunque los alumnos
presentan la adquisicion de ciertas destrezas mencionadas anteriormente, segun su
porcentaje aun es insustituible el juego para lograr alcanzar que cada alumno adquiera las

competencias necesarias para una buena comunicacion escrita.
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8. Conclusiones

Las actividades ludicas son muy importantes para el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, por su cualidad de ser integral y divertido, dado que, existen factores internos y
externos que inciden en el proceso de aprendizaje del menor, en tal sentido, resulta
insustituible esta estrategia didactica para el logro 6éptimo del desarrollo comunicativo de los

alumnos de cuarto afio de Educacion General Basica de la Escuela Miguel Riofrio.

Las actividades que aportan significativamente en el aprendizaje de la comunicacion
oral y escrita de los estudiantes son los juegos virtuales, las canciones, las adivinanzas, los
trabalenguas, veo veo con fonemas, las historias inventadas, la dramatizacién y el teléfono
dafiado, esto con relacién a la comunicacion oral; en cambio, tenemos que para el aprendizaje
de la comunicacion escrita, los juegos mas relevantes para los estudiantes son jugando con
palabras, frases y oraciones para formar un texto narrativo, describir la imagen, parame la

mano, el frasco de los buenos deseos y respondiendo preguntas.

El proceso comunicativo de los alumnos de cuarto afio de Educacion General Basica
de la Escuela Miguel Riofrio es bueno, sin embargo, existen bajos indices en la adquisicién
de destrezas y habilidades comunicativas de caracter oral y escrito, por lo que, se pone en

consideracion el uso del juego como eje central para el desarrollo de aptitudes verbales.
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9. Recomendaciones

Se recomienda la implementacion de actividades ludicas en el proceso de aprendizaje
de la comunicacién oral y la comunicacién escrita de los estudiantes segun las caracteristicas

propias de cada una, de tal manera que se trabajen por separado.

Se sugiere innovar, idear e imaginar muchas maneras de trabajar la comunicacion oral
y escrita con los estudiantes, es decir, si se ejecuta un juego tradicional, el docente tiene la
obligacién de agregar, quitar o combinar nuevas normas del juego, formas, equipos, material,
lugar y todos los arreglos que se consideren necesarios acordes al grupo de estudiantes con
el que se trabaja.

Se requiere que el docente reflexione sobre su papel antes, durante y después de una
actividad ludica, ya que, resulta indispensable que el profesor conozca su rol, en tal sentido,
su desenvolvimiento sera mucho mejor, sabra qué hacer y qué no hacer, todo con el fin de,
ofrecer a los alumnos un ambiente de aprendizaje idéneo junto con el escenario, para el

alcance de los objetivos propuestos.

Se recomienda hacer uso de las plataformas educativas gratuitas disponibles en la
Internet, mismas que se proponen en la guia de actividades ludicas para el aprendizaje de la
comunicacion oral y escrita, dado que, en ellas encontrara material de apoyo necesario para

la ejecucion de los juegos.
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11. Anexos

Anexo 1. Solicitud de apertura para realizar la presente investigacion.

.

®s0
- Ay L ™ 13
srsidad Facultad e
kljg::%ﬁ‘a? ?A:m de la Educacion, g
de Loja EDUCACONBHIAA | of Arte y la Comunicacion

Of. N° 110-CEB-FEAC-UNL-2021
Loja, 17 de junio 2021

Magister

Patricia Chimbo ) 4
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "MIGUEL RIOFRIO

En su despacho. -
De mi consideracién:

A través del presente me dirijo a usted comedidamente para expresarle un afectuoso saludo y
augurarle grandes logros en la labor a usted encomendada, aprovecho la ocasién para exponerle
comedidamente lo siguiente:

laa Srta. Guaicha Cabrera Johanna de los Angeles, estudiante del ciclo VIl de la carrera de Educacién
Basica de la Universidad Nacional de Loja, como parte de su proceso de formacién y en
cumplimiento de las normativas legales se encuentra la etapa de disefio del proyecto de
investigacion, para el efecto requiere contar la apertura de una institucién educativa en la cual
pueda a futuro ejecutar su investigacién; con este precedente muy respetuosamente acudo ante
usted con la finalidad de solicitar se conceda las facilidades a fin de que la citada estudiante pueda
cumplir con su proceso de investigacién.

Sea propicia la ocasién para reiterarle a usted mis testimonios de estima personal y respeto.

Atentamente, A (ﬁ#
e 1
—d w70

MANUEL POLIVIO
CARTUCEE ANDRADE

Lic. Manuel Cartuche Andrade, Mag.
ENCARGADO DE LA GESTION
ACADEMICA DE LA CARRERA DE
EDUCACION BASICA.

EBCUELL DF EDUCACON GENERAL BASCA
“aoUeL Rioygios
DIRECCION

LOJA - LCUADOR
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Anexo 2. Matriz de ambito geografico
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Anexo 3. Mapa geografico.
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Anexo 4. Informe de estructura, coherencia y pertinencia del Proyecto de Investigacion.

ORIVESTAD UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA 0\
@ FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE i
’ NACIONALDE LOJA Y LA COMUNICACION Mol
CARRERA DE EDUCACION
BASICA

Loja, 05 de noviembre de 2021

Magister
Manuel Polivio Cartuche Andrade
GESTOR ACADEMICO DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

En su despacho.-
De mis consideraciones:

En respuesta al Of. N° 147-CEB-FEAC-UNL-2021, Loja, 24 de septiembre de 2021, me es
grato dirigirme a usted con la finalidad de informarle que una vez revisado el proyecto
del Trabajo de Integracion Curricular o de Titulacion titulado: Las actividades lidicas y el
aprendizaje de la comunicacion oral y escrita de los estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Basica de la escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja,
periodo lectivo 2021- 2022. Propuesta alternativa, presentado por la sefiorita
Johanna de los Angeles Guaicha Cabrera, estudiante de la carrera de Educacién
Bésica, previo a optar por la investigacion planteada, debo indicar lo siguiente:

La estructura del proyecto presentado contiene los elementos minimos indicados en el
articulo 226 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja
que son: tema, planteamiento del problema, justificacion, objetivos, marco tedrico,
metodologia, cronograma, presupuesto y financiamiento, bibliografia y anexos.

El tema planteado guarda absoluta coherencia con el problema de investigacion
indicado y con el objetivo general, asimismo, los objetivos especificos enunciados
contribuyen al cumplimiento del general.

Ademas, el tema es pertinente porque se vincula directamente a las lineas de
investigacion de la carrera y los contenidos minimos de la malla curricular vigente.

En tal virtud y de conformidad con lo establecido en los articulos 225 y 226 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, me permito
extender el informe de estructura, coherencia y pertinencia, recomendando continuar
con los procesos consiguientes hasta su graduacion.

Atentamente,
SEGUNDO fimsdo
ABEL Eriresyriag

LOZANO Z5eviie
GUAILLAS 14:38:37 -0500
Lic. Segundo Abel Lozano Guaillas Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA



Anexo 5. Oficio de Aprobacion y designacion de director del trabajo de integracion curricular.

FACULTAD DE LA (% 4
@ UNIVERSIDAD EDUCACION, EL ARTE Y LA \ .
NACIONAL DELOJA COMUNIEACION EDUCACION BASICA

Construyendo espacios de pertenencia

OF. No. 106-CEB-FEAC-UNL
Loja, 10 de Noviembre de 2021.

Magister.

Gloria Noemi Jumbo.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Ciudadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional
de Loja, en vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el informe fuera
favorable, el/la aspirante presentard el proyecto de investigacion al Coordinador de
la Carrera, quién designara al Director del Trabajo de Integracién Curricular o de
Titulacién y autorizard su ejecucion.” y el Art. 228 que expresa: “El director del
Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién tiene la obligacién de asesorar y
monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucién del proyecto de
investigacion, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la
investigacidn, devolviéndolos al aspirante con las observaciones, sugerencias y
recomendaciones, necesarias para asegurar la calidad de la misma. Luego de
receptar el informe favorablemente interpuesto por el Dr. Segundo Abel Lozano
Guaillas, Mg. Sc., docente designado para analizar la estructura y coherencia del
proyecto denominado: Las actividades ludicas y el aprendizaje de la
comunicacion oral y escrita de los estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, periodo
lectivo 2021-2022. Propuesta alternativa, de la autoria de la Srta. Johanna de
los Angeles Guaicha Cabrera, aspirante del Ciclo de Licenciatura de la Carrera de
Educacién Basica, modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De conformidad al
cuerpo legal referido, me permito designar como DIRECTORA DEL TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR O DE TITULACION, del mencionado proyecto que se
adjunta, para que se dé estricto cumplimiento a la parte reglamentaria a fin de
proceder con los tramites de graduacién correspondientes, a partir de la fecha la
aspirante laborara en las tareas investigativas para desarrollar el trabajo bajo su
asesoria y responsabilidad, de acuerdo al cronograma establecido.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade.
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA (e).
MPCA/jcag
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Anexo 6. Entrevista aplicada a la docente de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel

Riofrio” de la ciudad de Loja.
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Anexo 7. Encuesta dirigida a los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de
la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja, por medio de la herramienta digital de
Formularios de Google.

https://docs.google.com/forms/d/1gLUNCyz07RtZIDR6imMIpuM36JyB0eg3YpM5luedAik/edit

?usp=sharing

Progurnas  Respuostas €F)  Configuraciin

Universidad
Nacional
de Loja
e —
®
ENCUESTA ESTUDIANTES n
Oinfativa: Recabar Informaddn sobirg @ proceso da sprendizale comuonlcative ol y escrito coma fuands qua Tr

producs & Intercamblo da Ideas an los estudlantes.

Con la finaldas o obtenar Infarmacian qua justifious &l Sesarralio o la Fvestioecidn proosests, aoilcha su
colsboracidn medlants ke respuasta sincans @ las Inferogantes gus se formuken @ continuacidn —

Taxto da respuests corta

Escuchando & los demids

Resgetanda of criterio de los deamds.
Utillzando correctaments las fonos de woz.
incalzando biken las pelabnas.

Formando oracionas con santida.

Soy muy socla
Expreso da forma aral y escrita muy blen mis sanimizsios.
Mz &5 Tdcll Inberactuar con mis compefancs y profasar.

Mz gesta que los damds sepan qua slamto y Quina.

Anexo 8. Propuesta alternativa-Guia de actividades ludicas para el aprendizaje de la
comunicacion oral y escrita en los nifios de 4to afio.

Link: https://issuu.com/johannaquaichacabreral10625/docs/propuesta final merged
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, FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE V LA COMUNICACION
- CARRERA DE EDUCACION BASICA

PROPUESTA ALTERNATIVA

ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL
APRENDIZAJE DE LA COMUNICACION
ORAL Y ESCRITA EN LOS NINOS DE
4TO ANO

Autora
Johanna de los Angeles Guaicha Cabrera
Directora
Lic. Gloria Noemi Jumbo Salinas Mg. Sc.

Loja, 2022



XL JUSTIFICACION € Q

IMPORTANCIA -

Las actividades ladicas son un apoyo para el ejercicio de la
prictica docente, dado que, permiten salir de la cotidianidad,
posibilitan el aprendizaje en todas sus formas (memoristico,
visual, auditivo) y sirve como un motor que estimula, anima,
incentiva e impulsa el aprendizaje auténomo del estudiante, por
lo que, su desenvolvimiento dentro del acto comunicativo resulta
ser natural, espontineo, ligero y sin condicionamientos, es decir,
el juego, elimina los sentimientos de vergiienza, inseguridad,
miedo a equivocarse, entre otros. En tal sentido, las actividades
lddicas son importantes para el desarrollo integral del estudiante.

—7
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FUNDAMENTACION

A

- 2};_ SOCIAL

Montafiés, Parras y Sinchez (2000) sefialan que las

actividades ludicas por:
Su universalidad es el mejor indicativo de la funcién
primordial que debe cumplir a lo largo del ciclo vital de
cada individuo. Habitualmente se le asocia con la
infancia, pero lo cierto es, que se manifiesta a lo largo de
toda la vida del hombre, incluso hasta en la ancianidad.
(citado por Rios, 2013, p. 1)

Al respecto conviene decir que, el juego es global e
importante a nivel social porque esti enraizado en la
cultura de cualquier pais, por consiguiente, la sociedad
como tal, siempre practicard el juego como un acto

normal. Sin embargo, es muy notorio que su aplicacién
es por tradicién y conocimiento empirico, dado que, no
se produce un estudio riguroso antes de su aplicacién, en
donde se determine los beneficios del mismo, en este
marco, las actividades liidicas en clase ciertamente son
preparadas, analizadas y seleccionadas con objetivos y
fines académicos, por lo que resulta necesario conocer
cuéles son, como se emplea y que habilidades y destrezas
trabaja en el estudiante.




MOT". PEDAGOGICA

La comunicacién oral y escrita es ensefiada primeramente en la materia de Lengua y

=

Literatura, sin embargo, es importante considerar que €ésta sirve como un eje o punto de
-——-l partida que permite a través de la comunicacién aprender el resto de dreas y hacer
posible el desenvolvimiento en todos los espacios y dmbitos educativos. Asi pues, lo que
se desarrolla en el aula de clase con relacién a la comunicacion son destrezas lingiiisticas
como: escuchar, hablar, leer y escribir; independientemente de la materia impartida.
En este marco, la presente propuesta se fundamenta pedagdgicamente en las siete leyes
de la educacién establecidas por Howard Hendricks (2003) en su libro “Ensefiando para

cambiar vidas”, a continuacion, se escribe brevemente cada una:

La ley del Maestro “Si deja de crecer hoy, dejard de ensefiar mafiana”

El profesor Hendricks ensefia con este principio lo que realmente es un maestro, pues, lo presenta como un
estudiante entre estudiantes, ya que, resulta importante permanecer en constante aprendizaje, sefiala que se deja de
ensefiar, cuando se deja de aprender. Asi que, su lema es “prefiero que mis estudiantes beban de una corriente de
agua que de un charco estancado”. (p. 17-18)

La ley de la Educacién “La manera en que las personas aprenden determina cémo usted ensefa.”

Este principio resulta un gran reto, pues, valientes aquellos docentes que lo aceptan; asi pues, para lograr una
buena ensefianza hay que conocer no solo el contenido; sino también a quienes desea ensefiar. Siempre teniendo
en cuenta su meta, ensefiar a pensar, a aprender y cémo trabajar, lo que implica entusiasmar y dirigir las
autoactividades del estudiante, como un entrenador que anima y dirige a los jugadores, enfocindose en lo que sus
estudiantes estin haciendo, no en lo que usted hace. (p. 41-50)

Laley de la Actividad “El maximo aprendizaje es el resultado de la maxima participaciéon”

Segtin esta ley, la mixima participacién produce un alto aprendizaje, por lo que, las actividades que proponga a sus
estudiantes deben ser significativas, con un propésito definido, ya que, su objetivo determina el resultado. De
acuerdo con el profesor Hendricks “la prictica bien guiada hace la perfeccion, la experiencia correctamente
evaluada es la mejor maestra y se aprende haciendo las cosas correctas.” (p. 62-63)

La ley de la Comunicacién “La comunicacién eficaz requiere la construccién de puentes™

Toda comunicacién tiene tres componentes esenciales que son: el conocimiento, los sentimientos y la accién; en
tal sentido, la ley de la comunicacion consiste en destruir barreras raciales, sociales, morales e ideolégicas; para la
construccion de puentes entre él y sus estudiantes, como de alumno a alumno. Ensefiar, por lo tanto, trata de un
balance y una relacién entre lo que uste ensefia y cémo lo ensefia. (pags. 79-85)

La ley del Corazén “La ensefianza que impacta no es de cabeza a cabeza, sino de corazén a corazén”

Es ticil ensefiar de cabeza a cabeza, pues, no requiere mayor esfuerzo, simplemente se imparte el conocimiento;
sin embargo, este principio establece una relacién circunstancial entre el cardcter, la compasién y el contenido al []U
momento de ensefiar. Es decir, el caricter del maestro es lo que produce la confianza en el estudiante; la
compasion es la que produce la motivacién y el contenido es lo que produce la percepcion. (p. 97) G
La ley de la Motivacién “La ensefianza tiende a ser mas eficaz cuando el estudiante estd apropiadamente
motivado”

Existen dos niveles de motivacién: el primero es la motivacién extrinseca (externa), y el segundo es intrinseca
(interna); en este marco, la motivacién mis significativa es la interna, para lo cual, se requiere trabajar desde el
exterior para lograr que algo suceda en el interior del alumno, puesto que, la intencién al ensefiar motivando es
alcanzar que sus estudiantes hagan lo que hacen, porque ellos mismos han decidido hacerlo. (p. 111-114)

La ley de la Preparacién “El proceso de ensefianza-aprendizaje serd mds eficaz si tanto los estudiantes
como el maestro estin adecuadamente preparados”

El maestro debe ir a clase preparado, pero también el estudiante; de tal manera que, juntos puedan obtener buenos
resultados. El profesor, obviamente, estudiard el contenido, preparard el material, tendrd una metodologia, entre
otros; pero ;cudl es la preparacion el estudiante?, son las tareas realizables, que provocan la reflexién, proveen de
un contexto y desarrollan hébitos para el estudio independiente. (p. 129)




psSicOLOGICA

Segtin el psicologo Abraham Maslow, quien establece cuatro niveles de

-—
* @

aprendizaje, se considera el proceso de aprendizaje del estudiante con
relacion a una actividad cotidiana que se la realiza mecinicamente, en este
sentido, con el fin de fortalecer sus habilidades de comunicaciéon de

acuerdo con Maslow, se inicia con: / |‘ \
-La incompetencia inconsciente. — carece de conocimiento y no lo sabe.

‘Incompetencia consciente. — ahora sabe que no sabe.

-Competencia consciente. — usted ya ha aprendido, ya realiza lo aprendido
conscientemente.

‘Competencia inconsciente. — usted es tan competente que deja de pensar
en lo que estd haciendo.

El arte de ensefar y la dificultad de aprender estd en lograr que las
personas se coloquen a si mismas al principio de dicho ciclo de
aprendizaje, que desciendan al punto mis bajo del mismo a fin de
iniciar el proceso de aprendizaje. (Hendricks, 2003, p. 43-44)

De acuerdo con el autor citado, aprender resulta complicado porque
la intencién del profesor estd en compartir su conocimiento; pero
esto 1o es lo que significa una verdadera ensefianza, pues, un maestro
apasionado tiene como objetivo principal ensefiar a los estudiantes
como pensar y aprender por si mismos, dando paso al ciclo de
aprendizaje que presenta el psicologo Maslow, extender la
oportunidad de que el alumno sea consciente de lo que no sabe, de lo
que sabe y de lo que necesita aprender para ser mejor. En este marco,
las actividades ludicas ofrecen ese espacio de experimentacion,
manipulacién, descubrimiento, interaccién vy socializacién, que
libremente fortalece la comunicacion oral y escrita segiin los juegos U U
que se apliquen en las clases, consecuentemente los resultados serin Cc

crecimiento, desarrollo y aprendizaje. Asi, el docente lograra llegar a

la mente y el corazén dejando huella con sus ensefianzas.




OBJETIVOS

GENERAL

Diseiar una guia de actividades lddicas para el aprendizaje de
la comunicacion oral y escrita en los nifos de 4to aio.

ESPECIFICOS

e Seleccionar actividades |0dicas en base al estudio realizado
que permitan a los docentes trabajar la comunicacion oral y
escrita.

e Proporcionar sitios web educativos, gratuitos y utilizables
que apoyen la realizacion de actividades |Gdicas.
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La Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio” se
encuentra ubicada en la ciudad de Loja, en las calles Bernardo
Valdivieso 1184, entre la Mercadillo y Olmedo, cuenta con un total de
72 docentes y 1742 estudiantes, misma que desde 1895 brinda sus
servicios de Educacion Basica a la comunidad con los niveles de

Inicial y Basica General en modalidad presencial, durante 2
secciones, matutino y vespertino.




DESARROLLO DE LA

JPROPUESTA/!

«CUANDO UN NINO ESTA HACIENDO ALGO EN LO QUE
ESTA APASIONADAMENTE INTERESADO, CRECE UN
ARBOL EN TODAS DIRECCIONES. ASi ES COMO LOS NINOS
APRENDEN, COMO LOS NINOS CRECEN>.

- JOHN HOLT




JUEGOS QUE CONTRIBUYEN AL DESARROLLO DE LA

COMUNICACION ORAL

JUEGO 1

Trabalenguas

Los trabalenguas son palabras o frases muy dificiles de pronunciar
debido a que combinan fonemas similares, con el fin de trabar la lengua.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

El  docente iniciard con la
presentacion de la actividad, luego
procederd a  trabajar  algunos
ejercicios de la lengua para
ejercitarla poco a poco, pueden
realizarse movimientos a los lados,
de arriba hacia abajo y viceversa o de
adentro hacia fuera, también algunos
sonidos como ta,la,ta.. con la lengua
unicamente.

Después el profesor va a entonar un
trabalenguas con una pronunciacion
pausada y progresivamente ird
aumentando la velocidad.

Los nifos comprenderin lo que
tienen que hacer, y serd mucho mads
divertido si se especifica que tienen
un limite de tiempo para participar,
puede ser hasta 10 segundos.

Asi mismo van a formar parejas para
que intervenga en el reto de los
trabalenguas, de dos maneras
diferentes, la primera serd con la
pronunciacién correcta y la segunda
con el juego de tarjetas de memoria,
en las cuales se encontrardn los
dibujos de los trabalenguas y los
estudiantes deberdan identificar las
parejas correctas de cada
trabalenguas.

Por qltimo, la pareja que mejor
articule las palabras del trabalenguas
va a recibir un estimulo por parte del
profesor, este puede ser desde unas
palabras de felicitaciéon, unos
aplausos, hasta un premio material o
en calificacion. Recuerde que no es
impedimento el tipo de premio que
se brinde en la actividad.

® Les ayuda a mejorar su
diccién
e Fjercita la memoria

* Amplia su vocabulario

Larousse S.A. (2017a)
recopilada de los siguientes
trabalenguas en su libro
Cantos, juegos, adivinanzas y
mads, sin embargo, también se
proporcionan algunos sitios
web  para complementar,
ampliar y diversificar el
contenido.

Para la ejecucion de la
presente actividad se va a
necesitar un cartel y las
tarjetas de memoria con los
trabalenguas que usted elija,
de los que se presentan a
continuacion:




TRABALENGUAS

Larousse S.A. (20170a) recopilada de los siguientes trabalenguas en su
libro Cantos, juegos, adivinanzas y mas.

Habia un perro
debajo de un carro,
vino otro perroy le

mordié el rabo. et
Ma

El ajo picé a la col
la col picé al gjo,
ajo, col, caracol,
caracol, col, gjo.




Pepe Pena pica pina,
pica pina Pepe Pena.

l o
e
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Pata, Peta, Pita y Pota,
cuatro patas, con un
pato y dos patas cada
una, cuatro patas,
cada pata con dos
patas y su pato, Pota,
Pita, Peta y Pata.




||nfgﬁ”i 'eq JUEGO‘S
INFANTILES

Jugar es una necesidad para los mas pequenos, ya que
es parte fundamental de su desarrollo y de su
crecimiento, por lo que este Sitio web educativo es

perfecto para incentivar el aprendizaje mediante

actividades lidicas.

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/ \
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JUEGO 2

Rimas

Las rimas son una composicion poética que consiste en repetir los
sonidos dos o mas veces al final de un verso.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

Las rimas se pueden trabajar
mediante titeres, puesto que
son muy llamativas y divertidas
con un aire poético. El docente
puede previamente elegir las
rimas, los titeres y el escenario.

Para iniciar se proporcionard a
los nifios una tarjeta de animal,
para que puedan encontrarse
con su familia de la misma
especie caminando todos por la
clase haciendo el sonido del
animal que les toco, asi se
crearan los grupos para jugar
con las rimas.

Cuando los equipos estén
formados el docente facilitara
una tarjeta con una rima a cada
uno, después dard las
indicaciones de la actividad. El
juego consiste en recitar la rima
con un poco de actuacion
mediante el uso de titeres,
ademas tendra que elaborar un
dibujo sobre la rima para
concretar la recepcién de la
idea central que comunica el
texto poético.

Para terminar, se hara sorteo
del grupo privilegiado a
intervenir, asi sucesivamente
para que todos los equipos
participen.

Amplia el vocabulario.
Estimula el lenguaje.
Fomenta la imaginacién
y el trabajo en equipo.
Facilitan la lectura.

Larousse S.A. (2017b)
recopila  rimas  muy
divertidas en su libro
Cantos, juegos,
adivinanzas y  mas.
Ademads, se recomienda
revisar los sitios web de
Biblioteca Digital ILCE,
Mundo Primaria y Arbol
ABC.

Se requiere de un
escenario, titeres y las
tarjetas con las siguientes
rimas propuestas:




Un pajarito me dijo
al oido: pio pio pio
tengo mucho frio.

Sol solecito calientame un poquito por
hoy, por manana, por toda (a semana.

$ana, sana, sana, colita de
rana, si no sanas hoy, sanaras
manana, pasado manana y si
no, sera para la otra semana.

A (as tres de (a manana
empecé a escuchar un grillo,
andaba muy ocupado afilando
sv cuchillo.

Vuela, vuela mariposa, vuela, vuela sin
parar hasta llegar al arbolito donde
puedes descansar.

\ /

Al pasar por tu ventana me
tiraste un limon, ya no me
tires otro porque me hiciste
oun chichon.

Tengo, tengo, tengo, to no
tienes nada. Tengo tres ovejas
para la semana: una me da
leche, otra me da (ana, otra
me mantiene toda (a semana.




Soy un oso blanco, soy un 0so
polar, naci en Alaska, me gusta
cantar. $i quiere conmigo
venir a jugar, te invito a mi
casa y te enseno a pescar.

Con el frio de febrero la bruja esta
resfriada, (a punta de (a nariz se e ha
puesto colorada.

Si te sientes muy malito o te
ataca algon dolor dile a
mamita que te lleve a visitar
al doctor-

La ballena Elena es gorda y es
buena, nada por los mares
como una sirena.

Al marinero en (a mar
nunca (e fatta una pena: o
se (e tuerce el timon o se le
rompe una vela.

€En (a casa de Pinocho solo
cuentan hasta ocho: uno, dos,
tres, cuatro, cinco, seis, siete y
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JUEGO 3

Las historias inventadas

Una historia inventada es aquella que no ha ocurrido en la realidad y
que proviene de la imaginacion.

DESCRIPCION BENEFICIOS MATERIALES
Para esta actl_v.ldac’l ludica el » Propicia el desarrollo del Tarjetas con las palabras
profesor  facilitara a los . o
lenguaje que se vayan a utilizar.

estudiantes tarjetas con
palabras que permitan tener la
iniciativa de continuar con la
historia que introduce el
docente.

» Aumenta la imaginacidn
» Trabaja el pensamiento
critico

Por ejemplo, empieza el maestro
diciendo habia una vez, luego el
estudiante que sigue acorde al
orden designado
anticipadamente, con la tarjeta
que tiene el sustantivo pueblo,
enlaza la historia asi: Habia una
vez en un pueblo muy lejano, el
proximo alumno con la palabra
que tenga da continuidad a la
historia, hasta que puedan
juntos construir un relato
producto de la imaginacion, que
a la vez por la desesperacion de
qué decir o lo que dicen produce
risas y alegria a todos sus
participantes.

Recuerde  utilizar  palabras
conocidas por los estudiantes y
sobre todo que conduzcan a una
historia, es decir, que tengan
relaciéon, puede el profesor
previamente crear una supuesta
historia para verificar si las
palabras que se proponen en las
tarjetas son adecuadas.




de palabiras

Pueblo

Maria

Granja

Enorme

Abuelo

Juntos

Felices

Familia







JUEGO 4

Describiendo cosas

Describir cosas es explicar detalladamente las caracteristicas del
objeto que se observa.

DESCRIPCION BENEFICIOS MATERIALES
En la presente actividad « Incremento de Iméagenes impresas
ladica el docente con el apoyo vocabulario en tamafio carta a
de imdagenes impresas en « Practica de verbos y color, por ejemplo:
tamafio carta a color va a sus tiempos verbales » Una cocina
pedir que participe un « Manejo de sustantivos « Una cama
estudiante a la vez, pero los y adjetivos » Un libro
demas también van a « Una vaca
interactuar, ya que su trabajo « Una casa, etc.

serd adivinar el objeto que su
compafiero va a describir
oralmente, ese objeto es la
imagen secreta que el maestro

le ensefio tnicamente a él.




EJEMPLOS

Todo o que desee
puede ser

descrito
I e —



JUEGO 5

El telefono danado

Es un juego tradicional que promueve la emision y recepcion de
mensajes mediante las habilidades idiomaticas de hablar y escuchar.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

Primeramente se establece un
orden por el cual va a circular
el mensaje, luego se inicia con
la provision de una tarjeta con
el recado, asi el primer
estudiante lee el texto de
manera secreta y en corto
tiempo trata de memorizarlo
para poder pasarle a su
compafiero, se acerca a su
oido y en voz baja le comenta
el contenido de la tarjeta, asi
sucesivamente el mensaje
pasa de persona en persona, al
final el ultimo alumno en voz
alta y frente a todos va a decir
lo que entendié y el mensaje
que recibio.

El docente también puede
incluir una reflexion sobre
difamar o comentar sobre
cosas que no se saben,
también conocido como el
chisme. Si el grupo es muy
grande se pueden formar
grupos para participar ya sea
todos a la vez o por grupo
frente a la clase.

» Ejercita la memoria.

e Se comunican oralmente
con frases.

« Evidencia la importancia
de articular bien las
palabras al comunicarse,
el tono de voz y las
pausas necesarias para
que los demdas puedan
entender lo que desea

expresar.

Tarjetas con frases cortas,
por ejemplo:

« Mi mama me ama,
siempre me abrasa.

« A mi me gusta jugar
todos los dias con mis
amigos de la escuela.

= Marta es una nifia muy
bonita y amable.

» Juan, Pedro y Anastasia
son amigos desde el

jardin.




(1)

\\ Zemploy

Mi mama me ama, siempre me abrasa.

A mi me gusta jugar todos (os dias con
mis amigos de (a escuela.

Marta es una nina muy bonita y amable.

Juan, Pedro y Anastasia son amigos
desde el jardin.




+1

El juego nos
mantienevivosy

vitales. Nosda un
entusiasmo porla
vidaquees
insustituible. Sin
ello, la vida no tiene
buen sabor.

o

4t

=Lucia Capocchione

R



JUEGO 6

Adivinanzas

Las adivinanzas son un pasatiempo que consiste en encontrar la

respuesta a un acertijo.

DESCRIPCION BENEFICIOS

MATERIALES

Para esta actividad el » Propiciar el desarrollo
profesor iniciard con la
lectura expresiva de la
adivinanza, también va a « Aumenta la imaginacidn.
pedir a los nifios que
adivinen la respuesta, sino lo
logran para ayudar a los l6gico y deductivo.
alumnos el docente también
contara con unos graficos que
va a mostrarles, asi podran
deducir la respuesta correcta,
pero deberdn expresar las
razones de su eleccion.

del lenguaje.

» Trabaja el pensamiento

El desarrollo de las
adivinanzas puede ser por
grupos, asi el grupo que mas
adivinanzas acierte ganara.

Ademads, se puede pedir a los
nifos que piensen en un
animal, cosa o profesién e

inventen sus propias
adivinanzas, explicando que
deben considerar las

caracteristicas  principales,
forma y utilidad, y que las
pistas que den no sean
sencillas, para que se vuelva
mas interesante.

Para realizar esta actividad
necesitamos de adivinanzas,
mismas que deben estar en
una tarjeta pequefia con su
respuesta correcta, y el
material de apoyo que son
los graficos opcionales para
facilitar el acierto de la

respuesta de los estudiantes.

Larousse S.A. (2017¢)
recopilada de algunas
adivinanzas en su libro
Cantos, juegos, adivinanzas y

mas.




" “ADIVINANZAS ;"

N

\ Ve al bosque en La noche

Si me qQuieres conocer,

tengo 0)0S enormes, cora
seria y un groan Saber.

-EL Buho

——

Un bicho simpatico
vuela entre las
flores y tiene dos
alas de muchos
colores.

-La Mariposa

>—

Voy cargando mi
CASQ, COMING Y No
tengo patas, voy
lento por lLas
plantas y mis
antenas son altas.
-El Caracol (.Q

E—

Tengo un cuerpo
pequeRio y ocho patas
largas, me gusta tejer
en Los rincones de las

casas.
-La ArafRa

|

NG

Vivo entre las
v flores, vivo en La
9 g  colmena, fabrics
) ¥ alli la miel y
también La cera.

-La Abe)a

Con madera de pino,

con haya o de nogal,

construyo Los muebles
para tu hogar.

-EL Carpintero

—

Con una manguera,
casco y escalera,
apago los fuegos por
donde quiera.

-EL Bombero

G

ARt



:\

. q ¢
No Soy paéjaro,

pero puedo volar
llevando gente de 9
uno a otro lugar. '
-EL Avién
Blanca por dentro B
y verde por fuera,
Si quieres que te Amarillo por
diga Lo que es, fuera, blanco por
espera. dentro; tienes que
pelarlo para
-La Pera comerlo.
-EL Maduro
% T
Tengo ho)itas %
blancas, gruesa 4 Y -
cabellera vy
conmigo Llora toda Verde, verde es su ¢
cocinera. vestido; tiene barba vy
grandes dientes, él no
-La Cebolla come y eS comido por
___ todos Los presentes.
-EL Mai'z

Con ellas podemos
caminar, podemos
correr y podemos
saltar. ;Quiénes
seran?

-Las Piernas




Nada enciende mBs 13
mente de un niNo CoMo




JUEGO 7

Veo veo con fonemas

Un fonema es la articulacion de las unidades minimas del lenguaje

que son las letras.

DESCRIPCION BENEFICIOS MATERIALES
Esta actividad ludica consiste « Identificacién de Se requiere de un escenario
en que el docente va a tener fonemas. de aprendizaje con muchos

una oracion que sera patron
que utilizara para realizar el
juego, el mismo que es: veo,
veo un objeto con el fonema
“M”, puede existir en el
escenario de aprendizaje una
mesa, un mapa, un marcador,
una maqueta, un maletin,
etc., los ninos deberan

adivinar qué es lo que esta

viendo su profesor.

» Correcta pronunciacién
de fonemas y palabras.
» Desarrollo de

vocabulario

objetos, esta actividad ludica
también se la puede realizar

en un lugar abierto.




B

EIEMPLO DE
ESCENARIOS .

Al BIRET]

*

X
)




NO SOLO OPERA COMO NUESTRO
IMPULSO CREATIVO:




JUEGO 8

Dramatizacion

La dramatizacion es un género de la oralidad, ya que es la
representacion de una narrativa mediante la actuacion de personas

DESCRIPCION

que cuentan una historia.

BENEFICIOS

MATERIALES

En la presente actividad se
plantea la teatralizaciéon de
obras literarias infantiles,
primeramente, el profesor
facilitara el material a ser
utilizado en cada cuento,
fabula o relato presentado.

Después el maestro formara
grupos para trabajar
colaborativamente, cada
equipo debera dramatizar la
narracion que se les asigne en
una hoja impresa, todos los

estudiantes se organizan
conforme ellos deseen,
eligiendo los personajes,
formando el escenario,

seleccionando los materiales
necesarios y acorde a la
historia, etc.

Posteriormente a la cuenta de
tres va a permitir que un solo
alumno desde una distancia
considerable, retina todos los
elementos necesarios para la
actuacion de su grupo. En
una esquina se van a
encontrar sombreros,
bufandas,  imdagenes de
animales, gafas, vestidos,
balones y muchos otros
objetos que sirvan como
vestuario para escenificar la
obra literaria.

« Utilizacién correcta de los
recursos verbales,
paralingiisticos y  no
verbales de la
comunicacion oral.

« Desarrollo de la
creatividad en la actuacion.

« Permite componer obras
dramaéticas propias.

« Aumento de la confianza
en si mismo.

e Fluidez para hablar en

publico.

Para el material de obras
literarias infantiles se
propone la siguiente
herramienta digital, en la
cual el profesor puede
ingresar gratuitamente y
seleccionar las que mas le
interesen y sean congruentes
con lo que desea enseriar. La
pagina web se llama
Biblioteca Digital del ILCE,
para su ingreso va a usar
este link
http://bibliotecadigital.ilce.ed
u.mx/, en pantalla da clic
dentro de la coleccion
infantili y juvenil en la
opcién Cuentos y algo mas o
también en el indicador
Literatura Infantil. CONAFE.
Se desplegard una ventana
con muchas opciones que
puede elegir para ejecutar la
actividad ludica de
dramatizacion.
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INFANTIL Y JUVENIL

* Colibri

*» Cuentos y algo mas

* Educacion ambiental

» Literatura Infantil. CONAFE
* Nanas, rondas, juegos y

COLECCIONES
Repuiblica Mexicana
* Fondo 2000
* La ciencia para todos
» La reina de las ciencias

REVISTA

* No. 1 Julio 2021
* No. 2 Septiembre 2021
* No. 3 Noviembre 2021




JUEGO 9

Canciones

La musica forma parte de la vida cotidiana de todas las personas,
particularmente por su distintivo de generar sentimientos agradables
en quienes la escuchan, por eso es importante utilizarla para
desarrollar el aprendizaje, combindandola con juegos motrices.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

Las canciones propuestas se
las puede trabajar al inicio,
durante y después de clase, es
decir, existen canciones que
demandan una actividad, es
por ello que se recomienda
entonar la canciéon cuando
vaya a saludar, ordenar,
despedirse v jugar.
Cualquiera sea la razén para
cantar incentiva el
aprendizaje de la
comunicacion oral.

Existen rondas con cantos
que ayudan a practicar la
comunicacion oral, en la
seccion de materiales le
presento una herramienta
digital del Instituto
Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa
llamada Biblioteca Digital del
ILCE con un material
precioso para trabajar la
actividad propuesta.

« Aumenta el vocabulario.

» Fortalece la atencién vy
memoria.

« Estimulacion de la

coordinacidn fina y gruesa.

Canciones que puede elegir
de la siguiente fuente:
http://bibliotecadigital.ilce.ed
umx/. En la coleccidn
infantil y juvenil
seleccionamos la  opcidn
Nanas, rondas, juegos vy
cantos. Luego se despliega
una ventana con dos

indicadores que puede
elegir:

1.Rondas infantiles
2.Juegos y cantos
tradicionales.
(Seleccionamos esta
opcidn)

También es importante
conocer los canales

educativos en la aplicacion

YouTube, por ejemplo,
Babyradio
(https://youtu.be/dbd-
b0OaScw0), el cual
proporciona cantos muy

divertidos que se pueden
practicar para trabajar en
clase junto a sus estudiantes,
ademads es conveniente crear
material didactico
manipulativo para entonar
las canciones que usted
considere pertinentes para
su enserianza.




Babyradio es un canal educativo de la
aplicacién de YouTube que contiene
muchas canciones que pueden ser
adaptadas y utilizadas en la

ejecucidn de la actividad propuesta.

https://www.youtube.com/
c/BabyradioTV



ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL FORTALECIMIENTO
DE LA COMUNICACION ESCRITA

JUEGO 1

Completa la palabra

Es un juego para practicar el reconocimiento de las letras como la unidad minima de
la lengua, ya que mediante las mismas se forman las silabas y estas a su vez forman
las palabras, mismas que tienen un significado real en su entorno.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

La actividad ludica consiste
en ir completando la palabra
propuesta por el profesor
con letras, para su ejecucion
se forman equipos, y el
profesor por turnos da la
oportunidad de intervenir
con una letra, el grupo que
logre completar la palabra
gana.

Por su parte, como ayuda el
docente puede ir dibujando
el objeto cue representa la
palabra, asi cuando ya se
complete el dibujo y si nadie
descifra la palabra quedaran
descalificados.

e« Reconocimiento de las
letras.

» Orden ldgico de escritura.

« Aumento de vocabulario.

« Desarrollo de la conciencia

semantica.

La actividad exige compilar
palabras en tarjetas con su
grafico, esto es como apoyo
para el docente, aunque con
la dindmica del juego se
puede pedir a un estudiante
que sea el anfitrion, asi la
comunicacion entre pares es
mas fluida y se fomenta el
compafierismo.

Para esta actividad se
recomienda trabajar con el
sitio web de Edufichas
https://www.edufichas.com/.




Fecha

CPesRPRIERA ST B osevesrivannsnis GRMBDE s convs
> NA .
ciencia fonoldgica: vocales  yiim/lfig

DTN

- ;Wx‘mr&\_ c

/’\

e las vocales que faltan en las sigusentes palabras

@/) c__d _rn_ ]

En este sitio web

encontrards fichas educativas gratis

y con Jacilidad pare descargar y
utilizar, son cuadernillos segin lo

. que desee trabgjar.

~! eratusto de eduficha

activioaoes oe ciencias | | #1

LECTOESCRITURA

||||||||||||||||

......

|||||||||||||||||||||||||||

lllll




JUEGO 2

Jugando con palabras, frasesy
oraciones para formar un texto

DESCRIPCION

narrativo

BENEFICIOS

MATERIALES

Jugar con palabras, frases y
oraciones se determina por la
edad de los estudiantes, ya que es
recomendable usar palabras para
los mas pequeiios, las frases para
quienes tienen una edad
intermedia como 8 afios y jugar
con oraciones es para una edad
de 10 afios en adelante.

La actividad ludica consiste en ir
formando un texto narrativo, en
este caso, con frases cortas.
Primeramente, el docente
facilitard una hoja de dos lineas
en blanco al primer alumno de la
columna, para que escriba una
palabra, luego éste pasara la hoja
a su compafiero y deberd dar
continuidad al texto, por ejemplo:
La casa de mi abuelita, continua
el otro nifio, es de color rosa,
sigue el otro compafiero, tiene
cuatro ventanas muy grandes,
prosigue el siguiente, en su casa
vive Coco, un perrito encantador.

Finalmente, el ultimo estudiante
debera correr al frente de la clase
llevando la hoja para leerla, asi el
grupo de estudiantes que mads
rapido lo haga ganara.

Se comunican con mayor
claridad.

Dan un orden légico a su
comunicacion.

Genera conciencia de la
realidad.

Logra comunicarse de

manera escrita.

Se necesitan hojas de cuatro
lineas, y los estudiantes
deberdan poseer lapiz vy
borrador para escribir su
narracion.
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JUEGO 3

Describir la imagen

Describir es detallar minuciosamente los aspectos que presenta la imagen, por
ejemplo: la situacion, los elementos, las acciones, los personajes, etc.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

El profesor suministrard a los
alumnos con las imdgenes a ser
descritas, puede ser una familia
en un picnic, un salén de clases,
un parque de diversiones, una
habitacion, etc. La caracteristica
de este juego es que no se
describe un objeto en particular
sino una situacién representada
en una imagen, ademas el
profesor puede pedir que formen
oraciones simples con lo que
observan en el gréfico.

 Fortalece la estructura de
la oracion.

« Identificacion de verbos.

o Favorece la conciencia
semantica.
» Refuerza la lectura vy

escritura.

El material a utilizar son las

imdgenes impresas a color
en tamafio carta, con la
situacion que el docente
elija.




Puede presentar

» imagenes con cualquier
A tematica.

—




HTTPs://aRBOLABC.COM/

<
Arbol ABC surge de la idea de Paola Artmann, &\ » 3
J :

' una mama especialista en educacion infantil.
Este es un portal de educacion inicial y primaria
para nifios 3 a 10 anos que aborda el aprendizaje
a través de juegos educativos.




Parame la mano

JUEGO 4

Es una actividad ludica muy divertida que fomenta la escritura y la participacion

DESCRIPCION

activa del estudiante.

BENEFICIOS

MATERIALES

El presente juego estriba en
completar elementos como: letra,
nombre, apellido, ciudad, color,
cosa, fruta, animal y total
Aunque es un juego tradicional se
lo puede innovar con nuevas
reglas de ejecucion, de tal manera
que el aprendizaje sea dirigido
por el docente.

En base a lo mencionado
anteriormente, el juego inicia con
el abastecimiento de una hoja pre
elaborada, asegurese de que los
estudiantes cuenten con
esferografico, para que no
agreguen o quiten lo escrito, ya
que el grupo de estudiantes es
grande, se va a pedir que formen
equipos.

El docente escribird la letra en el
pizarrén y todos enseguida
comenzaran a escribir, el grupo
llenard todos los espacios dira
“parame la mano”, y un
representante por equipo se
pondrd de pie y junto con sus
otros representantes van a ir
diciendo lo que pusieron en cada
casillero, al final en la columna
total, se asigna el puntaje.

Por ultimo, se hace la sumatoria
de todos los puntajes que
obtuvieron, quienes tengan Ila
mayor puntuacién ganaran.

« Aumento de vocabulario
« Refuerzo de la escritura

« Conciencia semantica

» Hojas pre-elaboradas
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JUEGO 5

El frasco de los buenos deseos

Es una técnica motivadora para estimular la escritura creativa, que a su vez incita a la
practica de la empatia, comprension y amistad entre todos los participantes.

DESCRIPCION

BENEFICIOS

MATERIALES

La presente actividad ladica
consiste en que todos los
estudiantes van a escribir una
pequefia frase con buenos deseos
en una paleta de madera fast
ancha natural, misma que serd
proporcionada por el docente.
Ademas, se puede hacer uso de
acuarelas, marcadores, cintas
decorativas, etc. La intencién es
que puedan implementar en un
texto escrito sus pensamientos,
deseos y sentimientos.

Finalmente, el maestro
previamente preparara un frasco
grande decorado, es

recomendable que su arreglo sea
llamativo, luego segun como
vayan culminando la actividad
los pequefios van a depositar sus
buenos deseos en el frasco.
Posteriormente, se ird entregando
a cada alumno, con la ronda Pato,
Pato, Ganzo. Tener cuidado de
que no se entregue al duefio la
paleta, se deben entregar
diferentes a cada uno.

« Fortalece el desarrollo del
lenguaje y la expresion

» Creatividad e imaginacion

» Organizacion y elaboracion
de ideas

» Reflexion y empatia

Para su ejecucién se
requiere de un paquete de
paletas de madera fast ancha
natural, un frasco decorado
para introducir todos los
buenos deseos y material
artistico para adornar las
paletas segun la imaginacion
y creatividad de cada nifio.
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Inspiracion

Los estudiantes tienen la
oportunidad de escribir sus
sentimientos en una paleta
decorada, luego, las entregaran con
la ronda Pato, Pato, Ganzo.




‘Es fundamental!
No solo para ser feliz, sino
también para mantener

relaciones sociales y ser una

persona creativa e innovadora.

-Dv. Stuavt Brouwn

@aprendejugando




JUEGO 6

Respondiendo preguntas

Es un juego de escritura que permite crear una historia respondiendo seis preguntas
propuestas, al concluir la contestacion de cada una se lee en una sola linea para
descubrir qué historia se construyo.

DESCRIPCION BENEFICIOS MATERIALES
Inicia con la socializacién de las « Creatividad » Hoja de papel en blanco
51g1.}1entels preguntas: ’(;Qm’en » Generacion y fluidez de tamario carta.
sera? ;Donde estaba? ;Qué hacia?
¢Qué dijo? ;Qué dijo a la gente? ideas * Material de escritorio

¢Como acabo?, puede escribirlas « Mayor accionamiento « Lapiz, esferografico,
en el pizarron, puede hacer un

cartel muy llamativo o en
cartulinas por separado.

cerehral marcadores y borrador.

Seis cajas decoradas

Luego se organizan cuatro
grupos segin el numero de
estudiantes, para que se asignen
en equipo el orden para resolver
las seis preguntas.
Posteriormente al frente de la
clase se encontraran seis cajas
acordes a las interrogantes,
después cada grupo va a
introducir sus respuestas.

Por ultimo, se elegird un
representante mediante el juego
piedra, papel y tijera por equipo y
va a pasar adelante a tomar un
papel de cada caja para leer en
voz alta la historia creada por la
participacién de todos sus
comparieros.




RESPONDIENDO
PREGUNTAS

; QUIEN SERA?

Establecer el personaje: Juana, hija de Mauricio y Beatriz.

iDONDE ESTABA?

Contexto: se encontraba en la plaza de San Andrés, junto
al lago del pueblo, aquel dia marcé su vida para siempre.

;QUE HACIA?

Hechos: Juana, espera. -Dijo Lucas, ella muy mal no se volted,
al contrario, acelerd el paso y sali6 corriendo. Juana estaba
teniendo una discucién con su mejor amigo Lucas.

JQUE DI)O?

Lucas le conto el mayor secreto de Juana a su familia,
avergonzada Juana solo tuvo el coraje para despedirlo, y
decirle: -Lucas, gracias por todo. Adios.

jQUE DIJO A LA GENTE? ;COMD ACABO?

Lastimosamente, Juana no tuvo otra opcion mas que hacerle frente al problema, asi que, fue a
casay hablo con su familia, les explicé las razones que tuvo para hacerlo, estaba muy
arrepentida y pidié perdon. Finalmente, su padre le consold con un abrazo y su madre le dijo
que estuviese tranquila ya que, el jarrén que habia roto, no era de gran valor.




JUEGO 7

Binomio de palabras para
formar oraciones

El binomio de palabras es una actividad ludica que contrasta palabras
diferentes y opuestas que exigen imaginacion para colocar las dos
palabras en una misma oracion.

DESCRIPCION BENEFICIOS MATERIALES

Para empezar, se » Desarrollo del Se requiere de papeles
solicitara dos voluntarios pensamiento y en blanco tamaro carta y
para pasar adelante, aprendizaje. material de escritorio.
luego el profesor les » Creatividad e
proporcionard dos imaginacion.
papeles en blanco y a la « Contribuye a mejorar
cuenta de tres van a la ortografia.

escribir una palabra, al
terminar el maestro
pedird a wun tercero
formar una oraciéon en
otro papel, en la cual
estan inmersas los dos

términos escritos por sus
compaiieros, puede
agregar tencion si
establece un tiempo
limite para formar la
oracion.




@FORMAR-ORACIONES

PALABRAS: :
AMOR - EXPLICACION
[

i i

PORQUE
S| ES AMOR,
NO NECESITA
EXPLICACION

[ IMAGINACION ]
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Anexo 9. Rubrica: Autoevaluacion y coevaluacion del trabajo colaborativo

Instrucciones: use este formato para evaluarse a si mismo y a sus compafieros de grupo en el desarrollo de las actividades lidicas propuestas

para el aprendizaje de la comunicacién oral y escrita. Si son mas de tres estudiantes adicione otra hoja con su evaluacion.

Nombre de la persona que hace esta evaluacion:

Yo califico a
Mi
Aspectos a evaluar Mi compariero Mi compariero compariero
10/10 @ @ (@) Mi persona

! Se respeté la opinién y contribucién que cada compafiero hizo.
2 La comunicacion entre todos fue buena.

Hicimos autoaprendizaje.
4 Logramos los objetivos de aprendizaje propuestos a través de las actividades

ladicas.
5 Trabajamos colaborativa y cooperativamente.

Desarrollamos las destrezas y habilidades comunicativas.
7 Utilizamos las plataformas educativas gratuitas en la ejecucién de las

actividades ludicas.
8 Creamos espacios de interaccién e intercambio de ideas para la realizacion

de las actividades propuestas.
9 Todos tomamos decisiones.
10 Participamos todos activamente.

Total de puntaje

126



Anexo 10. Certificado de traduccién del resumen

Jhimi Bolter Vivanco Loaiza, M Ed. con cédula de ciudadania 1103430763, docente de la
Carrera de Pedagogia de los Idiomas Nacionales y Extranjeros de la Universidad Nacional

de Loja.

CERTIFICO

Que tengo el conocimiento y dominio de los idiomas espafiol e inglés y que la traduccién
del resumen del trabajo de integracion curricular titulado “Las actividades ludicas y el
aprendizaje de la comunicacion oral y escrita de los estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Basica de la Escuela “Miguel Riofrio” de la ciudad de Loja,
periodo lectivo 2021-2022. Propuesta alternativa” cuya autora es la sefiorita estudiante
Johanna de los Angeles Guaicha Cabrera, con cédula 1106255050, es verdadero y correcto

a mi mejor saber y entender.

Loja, 24 de mayo, 2022

JHIMI
BOLTER
VIVANCO
LOAIZA

Jhimi Vivanco Loaiza, M Ed.
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