UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y
LA COMUNICACION

CARRERA DE PSICOLOGIA INFANTIL Y EDUCACION
PARVULARIA

TITULO

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE
LOS NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
DANIEL ALVAREZ UBICADO EN LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2019-
2020.

Tesis previa a la obtencion del
Grado de Licenciada en Ciencias de
la Educacion, Mencién Psicologia
Infantil y Educacion Parvularia.

AUTORA:
Jessica Macrina Mazache Condoy

DIRECTORA:

Lic. Carmen Rocio Mufioz Torres Mg. Sc.

LOJA-ECUADOR
2021



CERTIFICACION

Lic.

Carmen Focio Mutoz Tomes Mg Sc.

DOCENTE DE LA CARRERA DE PSICOLOGIA INFANTIL Y EDUCACION
FARVULARIA DE LA FACTLTAD DE }'J]L'[.';’.LCI(I}H: EL ARTE Y LA
COMUNICACION DE LA UNIVERSIDAD NACTONAL DE LOJA

CERTIFICA:

Haber dirigido, asesarade, revizade, onentade con pertinencia v riguresidad clentifica en
todas sus partes, en concordancia con el mandato del Art 139 del Replamento de Regimen
Académico de Ia Universidad Nacional de Loja. el desarrolio de la tesis de Licenciada en
Ciencias de la Educacion. Mencisn Psicologia Infantil v Educacién Parvalaria, tifulada:
EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE
LOS NINOS DE 1 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
DANIEL ALVAREZ UBICADO EN LA CTUDAD DE LOJA PERIODO 2018-2020,
dela autoria de la Srta. Jessica Macrina Mazache Condoy. En consecuencia, el informs reime
los requisitos, formales v reglamentarios, autorizo 51 presenfacion v sustentacion ante el

tribunal de grado que s designe para el efecto.

Laoja, 25 dz Enero de 2021

DIRECTORA DE TESIS



AUTORIA

Yo, Jessica Macrina Mazache Condoy, declaro ser autora del presente trabajo de tesis y
eximo expresamente a la Universidad Nacional de Loja y a sus representantes juridicos de

posibles reclamos o acciones legales, por el contenido de la misma.

Adicionalmente acepto y autorizo a la Universidad Nacional de Loja, la publicacion de mi

tesis en el Repositorio Institucional-Biblioteca Virtual.

Autora: Jessica Macrina Mazache Condoy
JESSICA MACRINA Fimado digitaimente por
- MAZACHE a0t o1 21285
] 1 01 S A
Cédula: 1150801999
Fecha: 08 de Julio del 2021



CARTA DE AUTORIZACION DE TESIS POR PARTE DE LA AUTORA, PARA
LA CONSULTA, REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION
ELECTRONICA DEL TEXTO COMPLETO.

Yo, Jessica Macrina Mazache Condoy, declaro ser autora de la tesis titulada
EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE
LOS NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESAROOLO INFANTIL
DANIEL ALVAREZ UBICADO EN LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2019-2020,
como requisito para optar al grado de Licenciada en Ciencias de la Educacién mencién
Psicologia Infantil y Educacion Parvularia; autorizo al Sistema Bibliotecario de la
Universidad Nacional de Loja para que con fines académicos, muestre al mundo la
produccion intelectual de la Universidad, a través de la visibilidad de su contenido de la
siguiente manera en el Repositorio Digital Institucional:

Los usuarios pueden consultar el contenido de este trabajo en el RDI, en las redes de

informacion del pais y del exterior, con las cuales tenga convenio la Universidad.

La Universidad Nacional de Loja, no se responsabiliza por el plagio o copia de la tesis que

realice un tercero.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Loja, a los ocho dias del mes de Julio

del dos mil veinte uno, firma la autora.

Firmado digitalmente
JESSICA MACRINA o1 JEssicA MACRINA
MAZACHE MAZACH NDOY

Firma: cowor  fesmmor

Autora: Jessica Macrina Mazache Condoy

Cédula: 1150801999

Direccion: Loja

Correo Electronico: jessy.friendlyl8@gmail.com

Teléfono:

Celular: 0989236416

DATOS COMPLEMENTARIOS

Director de Tesis: Lic. Carmen Rocio Mufioz Torres Mg. Sc.
Tribunal de Grado:

Lic. Rosita Esperanza Fernandez Bernal Mg.Sc. Presidente del Tribunal.
Dra. Dora Jeanneth Cordova Cando Mg. Sc. (Primer Vocal)

Lic. Sonia Maria del Carmen Castillo Costa Mg. Sc. (Segunda Vocal



AGRADECIMIENTO

Agradezco a la Universidad Nacional de Loja, la cual me dio la oportunidad de formarme
académicamente y prepararme profesionalmente. Mi sincero agradecimiento a los docentes
de la Carrera de Psicologia Infantil y educacion Parvularia de la Universidad Nacional de
Loja, por su ensefianza y su fecunda labor en beneficio de la formacién de profesionales

con una clara conciencia de servicio a la sociedad.

Particularmente a la Lic. Carmen Rocio Mufioz Torres Mg. Sc, directora de tesis, quien
con su paciencia y dedicacion supo resolver las inquietudes que se present6 a lo largo del

proceso de investigacion.

Al Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez, de la ciudad de Loja, a sus directivos,

docentes, alumnos, quienes me prestaron la ayuda y la facilidad para la realizacién de la

investigacion y poder llevar a cabo con éxito y factibilidad el trabajo investigativo.

La autora



DEDICATORIA

Dedico este trabajo a mis padres que estan en el cielo y sé que ellos fueron el pilar
fundamental de mi educacion y en mi proceso de formacion, ademéas a mis hermanos que
estuvieron ahi en cada dia dandome su apoyo y sobre todo el amor para poder seguir con

mi estudio.

A todas las personas que han estado acompariandome en el proceso académico.

Jessica Macrina

Vi



MATRIZ DE AMBITO GEOGRAFICO




MAPA GEOGRAFICO Y CROQUIS

UBICACION GEOGRAFICA DEL CANTON LOJA

Saraguro

Gonzanama

Quilanga
Carlamanga

Zamora
Chinchipe

CROQUIS DE LA INVESTIGACION CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
DANIEL ALVAREZ

@
RREY o Cattleya - Salén iglesia Adventista del
de Eventos (Loja) Séptimo Dia Loja - Sur
E Porfidio Diaz
3 9 g
o BODEGA CENTRAL H 3 g
: TELCONET LOJA a a 2
(2 s - imy
; 2A N\ g £ g z
S e:;‘ = = Jorge Miguel Cabrera % %»
Parque Recreacional @ S =
g *Daniel Alvarez §° b
$ 9 3
&
»
e
4
&8 z f
< g w -1
& ¥ 5 2
< 3 ! ™
@ 2 < €
& g " :
A [, g
& g %°t; s
v < 2.
& & % £
<
& > ROMEROSPORT o
< b 4 o
j X Merico Vespud
% &) L
5‘ < 50 de ag,
‘f Loty &

viii



Vi.

Vii.

viii.

ESQUEMA DE TESIS
PORTADA

CERTIFICACION
AUTORIA
CARTA DE AUTORIZACION
AGRADECIMIENTO
DEDICATORIA
MATRIZ DE AMBITO GEOGRAFICO
MAPA GEOGRAFICO Y CROQUIS
ESQUEMA DE TESIS
a. TITULO
b. RESUMEN

ABSTRACT
c. INTRODUCCION
d. REVISION DE LITERATURA
e. MTERIALES Y METODOS
f. RESULTADOS
g. DISCUSION
h. CONCLUSIONES
i. RECOMENDACIONES

e PROPUESTA ALTERNATIVA
j. BIBLIOGRAFIA
k. ANEXOS
e PROYECTO DE TESIS

INDICE



a. TITULO
EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS
NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL DANIEL

ALVAREZ UBICADO EN LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2019-2020.



b. RESUMEN

La presente investigacion cuyo objetivo general fue: Analizar la importancia de las
experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los nifios. Fue un disefio no
experimental partiendo de un enfoque mixto. Se utilizaron los métodos: descriptivo,
analitico-sintetico, inductivo-deductivo, los instrumentos aplicados fueron: la encuesta,
observacion, Escala de Bayley de desarrollo Infantil. El presente estudio forma parte de un
proyecto macro de la carrera de Educacion Inicial, donde se realizd un estudio a una
poblacion de 20 nifios comprendidos de 2 a 3 afios, de aqui se selecciond una muestra de 4
nifos y 2 docentes. Los resultados obtenidos de la escala de Bayley se evidenciaron que el
100% tenian un nivel inadecuado en el desarrollo cognitivo y el 100% un nivel poco
adecuado en el desarrollo psicomotor y la encuesta aplicadas a las docentes se demostro
que desconocian que es una experiencia de aprendizaje y los momentos que se debe
ejecutar con los nifios. Por tal motivo se disefid una propuesta alternativa que estuvo
estructurada de cuatro experiencias de aprendizaje, con actividades ladicas e innovadoras
que generen gozo y asombro, que fue entregada de forma virtual al Centro de Desarrollo
Infantil para su posterior aplicacion. Por lo que se concluye que no se estimulaba el
desarrollo integral de los nifios, incumpliendo con lo contemplado en el curriculo de
educacion inicial, donde se manifiesta la importancia de trabajar las experiencias de
aprendizaje en los nifios desde 0 a 3 afios para lograr promover el desarrollo de las
destrezas que se plantean en los ambitos de aprendizaje y desarrollo, a través de
actividades desafiantes disefiadas intencionalmente por las docentes para potenciar el
desarrollo cognitivo de los nifios, para lograr su desenvolvimiento integro acorde a su
edad.

PALABRAS CLAVES: Cognitivo, Proceso de aprendizaje, Educacion, Desarrollo mental,
Imaginacién.



ABSTRACT

The present investigation whose general objective was: To analyze the importance of
learning experiences in the cognitive development of children. It was a non-experimental
design based on a mixed approach. The methods were used: descriptive, analytical-
synthetic, inductive-deductive, the instruments applied were: the survey, observation,
Bayley Scale of Infantile development. This study is part of a macro project of the Initial
Education career, where a study was carried out on a population of 20 children between 2
and 3 years old, from here a sample of 4 children and 2 teachers was selected. The results
obtained from the Bayley scale showed that 100% had an inadequate level in cognitive
development and 100% an inadequate level in psychomotor development and the survey
applied to the teachers showed that they were unaware that it is an experience of learning
and the moments to be executed with the children. For this reason, an alternative proposal
was designed that was structured of four learning experiences, with playful and innovative
activities that generate joy and amazement, which was delivered virtually to the Child
Development Center for subsequent application. Therefore, it is concluded that the integral
development of children was not stimulated, failing to comply with what is contemplated
in the initial education curriculum, where the importance of working on learning
experiences in children from 0 to 3 years old is manifested in order to promote the
development of skills that arise in the areas of learning and development, through
challenging activities intentionally designed by teachers to enhance the cognitive
development of children, to achieve their full development according to their age.

KEY WORDS: Cognitive, Learning process, Education, Mental development,
Imagination.



c. INTRODUCCION

El desarrollo cognitivo es un conjunto de habilidades y destrezas como: la memoria,
percepcion, lenguaje, para obtener un aprendizaje significativo o construir nuevos
conocimientos. Donde las experiencias de aprendizaje son fundamentales para el desarrollo

integral del nifio.

Teresa y Grace (2017), menciona que en Ecuador dentro del diagnostico de la calidad
de la educacién, no hay datos relevantes que indiquen cual es la cruda realidad de los
aprendizajes y no existe el compromiso de muchos docente, porque hoy se han convertido
en el profesional de escritorio, que tiene que pasar horas y horas, escribiendo, planificando,
disefiando evaluaciones, preparando sus clases y adaptando la metodologia que se aplica en
cada una de las aulas, pero todo esto, en realidad no cumple con la calidad que requiere la

educacion ecuatoriana.

Por lo antes mencionado, se plante6 determinar cual es la importancia de las
experiencias de aprendizaje para el desarrollo cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios del

Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez de la ciudad de Loja.

Los objetivos especificos formulados para la investigacion fueron: identificar la
prevalencia de problemas en el desarrollo cognitivo en nifios de 2 a 3 afios; conocer las
experiencias de aprendizaje que utilizan las docentes; disefiar una propuesta alternativa
para fortalecer el desarrollo cognitivo por medio de las diferentes experiencias de

aprendizaje.



La revision de literatura se configura en base a dos variables: la primera el desarrollo
cognitivo de la cual se desglosan los subtemas: desarrollo cognitivo en los nifios de 2 a 3
afios, procesos de desarrollo cognitivo, etapas del desarrollo cognitivo de Jean Piaget, la
Estimulacion Sensorial en el Desarrollo Cognitivo en la Primera Infancia, areas de
estimulacion, teoria sociocultural de Vygotsky, actividades para trabajar el desarrollo

cognitivo.

La segunda variable hace referencia a las Experiencias de aprendizaje con los subtemas:
caracteristicas, importancia, aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo,
aprendizaje mediado, experiencias de aprendizaje dentro del aula ejes y a&mbitos de
desarrollo y aprendizaje, momentos de la experiencia de aprendizaje, las experiencias de

aprendizaje para el desarrollo cognitivo.

La instigacion tuvo un disefio no experimental, porque no se manipulo ni experimento

el contexto investigado.

Los metodos utilizados en el estudio de investigacion fueron: el método descriptivo
cuyo proposito fue medir cuales son los factores que intervienen en el desarrollo cognitivo;
método analitico-sintetico ayudo a realizar un analisis y sintesis de los resultados obtenidos
y llegar asi a conclusiones y recomendaciones; método inductivo-deductivo ayudo a
observar algunos fendmenos particulares que se presentaron durante la investigacion de

campo tedrica ayudando a identificar el problema a través de los instrumentos aplicados.

Entre las técnicas estuvo la encuesta que fue aplicada a las docentes del centro de

desarrollo infantil, la observacion se utilizd para evaluar el comportamiento y el estado de



animo de los nifios al momento de realizar las actividades con la escala de Bayley que

permitio medir su desarrollo cognitivo y psicomotriz.

La poblacion fue de 20 nifios, a través del método no probabilistico se selecciond una

muestra de 4 nifios y 2 docentes con la que se trabajé en la investigacion.

Los resultados del diagndstico evidenciaron que la mayoria de nifios se encontraron en
un nivel inadecuado en el desarrollo cognitivo y poco adecuado en el desarrollo
psicomotor, la encuesta demostré que las docentes desconocian que es una experiencia de
aprendizaje, y los momentos que deben ejecutar con los nifios, que no estan cumpliendo
con el rol de ensefiar. Por tal motivo se disefid una propuesta alternativa que estuvo
estructurada de cuatro experiencias de aprendizaje, con actividades lidicas e innovadoras
que generan gozoso Yy asombro, que tiene una duracion de ocho semanas para que sean

aplicadas en lo posterior por las educadoras.

Se concluye que las docentes desconocian que es una experiencia de aprendizaje y
cémo utilizarla dentro de su planificacion, siendo evidente que las estrategias
metodoldgicas utilizadas no constituian experiencias de aprendizaje y por ende no se
estimulaba el desarrollo integral de los nifios, incumpliendo con el curriculo de educacion
inicial, donde se indica la importancia de trabajar las experiencias de aprendizaje en los
nifios desde O a 3 afos para lograr promover el desarrollo de las destrezas que se plantean
en los ambitos de aprendizaje y desarrollo, a través de actividades desafiantes disefiadas

intencionalmente por las docentes.



Se recomienda a las docentes actualizar sus conocimientos en metodologias de
ensefianza para edades tempranas, prepararse continuamente sobre nuevos temas y como
aplicarlos es de gran importancia dado que nifios estdn empezando a conocer su medio y
desenvolverse en él y ante esto necesitan de un guia que los motive a experimentar y

descubrir su conocimiento.

Para finalizar, el presente informe de tesis, se encuentra estructurado por: preliminares,
titulo, resumen, abstract, introduccion, revisién de literatura, materiales y métodos,

resultados, discusion, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.



d. REVISION DE LITERATURA

DESARROLLO COGNITIVO

Lopez (2011), sefiala que, para Piaget, el nifio es el constructor de su propio
conocimiento, donde el entorno aporta las piezas fundamentales para su aprendizaje. El
desarrollo cognitivo es un conjunto de habilidades y destrezas como: la memoria la
percepcion, el lenguaje, para obtener un aprendizaje significativo. Ademas, es importante
que el nifio tenga contacto e interaccidn con los elementos del entorno y asi poder construir
nuevos conocimientos y dar soluciones a los problemas que se le representan en su vida

cotidiana.

Mufioz, Lopez y Arjona (2016), indican que Schunk manifiesta que el enfoque
cognitivo de Vygotsky se basa en la ayuda que brindan los docentes a los nifios con la
finalidad que adquieran nuevos conocimientos, ademas ellos son los mediadores cognitivos

entre el entorno social y los conocimientos de los educandos.

El rol de los maestros es esencial para el desarrollo de los nifios en las areas cognitiva,
afectiva, psicomotriz. Al emplear estrategias de ensefianzas innovadoras, los nifios
adquiriran nuevos conocimientos que les permita ejecutar actividades de forma autobnoma,

para ello debe haber una buena estimulacién dentro o fuera del salon.

El desarrollo cognitivo en los nifios de 2 a 3 afios
Maca y Paz (2016), dan a conocer que el desarrollo cognitivo es un aspecto esencial del
nifio de 2 a 3 afios, donde van reforzando el lenguaje y ademas adquieren y asimilan

nuevos conocimientos abstractos para aumentar su capacidad de atencién y memoria



desarrollandose de manera integral y autonoma. Todas estas ventajas forman el desarrollo
de su inteligencia, la forma en que aprenden, pasan del ensayo-error al aprendizaje a través
de los sentidos como la observacion, donde los padres se convierten en un modelo a imitar

y son capaces de formar esquemas mentales de las cosas o0 las acciones representativas.

El proceso que se desarrolla en los nifios de 2 a 3 afios es sensorial como la percepcion,
sensacion, concentracion cuando el aprende; representativos como la memoria, la
imaginacion, cuando juega simbolicamente; y, racionales como el pensamiento, el

lenguaje, la creatividad, que le permitiran obtendran aprendizajes significativos.

Los primeros afios de desarrollo es importante que “los educadores necesitamos conocer
las posibilidades y funcionamiento del cerebro para aprovechar las oportunidades de
estimulacion ya que los cuatro primeros afios de vida se crea la estructura cerebral que

determinara los futuros aprendizajes” (Simon y Indurria, 2010, p.23).

Es fundamental entender que en los primeros afios de vida el cerebro es capaz de
modificarse a si mismo en funcién de la cantidad de conexiones sinéptica y el tipo de
utilizacion que hagan en él como la estimulacion, ademéas es el receptor de toda
informacion recibida por medio de los sentidos, donde aprende facil y rapidamente para un

desarrollo cognitivo.

Procesos de desarrollo cognitivo.
Navas (2018), indica que Piaget define la inteligencia como un proceso bilégico que se

produce a través de la asimilacién y acomodacién, cuyo fin es un equilibro al medio.



La Asimilacion: en el nifio es la interpretacion o construccion de nuevos
conocimientos es la base de almacenamiento de las estructuras cognitivas del nifio

extraidos de su entorno a través de los estimulos.

La acomodacion: es cuando la informacién estd dentro y se produce una
transformacion de los esquemas mentales anteriores del nifio para poder implantar en ellos

la nueva informacion y ademas es un proceso de reestructuracion cognitiva.

El equilibrio: es la construccion del sistema intelectual o cognitivo que regula las
interacciones del nifio con la realidad, a su vez sirven como bases para la nueva

informacioén.

El desarrollo cognitivo comienza con la asimilacion de nuevos conocimientos a través
de los sentidos y la acomodacion de la nueva informacion obtenida del medio que lo rodea,
para que este proceso se lleve a cabo debe de presentarse el mecanismo del equilibrio, el
cual es el balance que surge entre el medio externo y las estructuras internas de

pensamiento para un nuevo conocimiento.

Etapas del desarrollo cognitivo de Jean Piaget.

Saldarriaga, Bravo y Loor (2016), hace referencia a la clasificacion de Piaget, sobre el
desarrollo del pensamiento en las siguientes etapas: la sensorio-motriz (0 a 2 afios),
preoperacional (2 a 7 afios), las operaciones concretas (7 a 12 afios) y las operaciones
formales (12 afios en adelante). De acuerdo con la investigacidn solo hablaremos de las dos

primeras etapas porque corresponden al rango de edad de los nifios las cuales son:
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Etapa de la inteligencia sensorio-motriz (0 a 2 afios): empieza desde el nacimiento,
se caracteriza por el desarrollo de los reflejos innatos por medio de los sentidos, donde
cada instante va construyendo una estructura de esquema mental a través el juego con la
intencién de los objetos, personas y animales cercanos para el desarrollo cognitivo.
Ademas en esta etapa muestra un comportamiento egocentrico del yo llevandolo separar de

la relacion social, no construyes imégenes internas y su lenguaje no es muy desarrollado.

Etapa preoperacional (2 a 7 afos): La inteligencia o razonamiento de los nifios es de
tipo intuitivo, no poseen en esta etapa capacidad l6gica, ademas empiezan a ponerse en el
lugar de los demas, su pensamiento es interiorizado y realiza actuaciones a través del juego
simbdlico interpretando roles ficticios utilizando objetos de caracter simbolico donde
desarrolla su lenguaje, imaginacion y dibujo. Aqui el lenguaje tendra un desarrollo
impresionante donde seré un instrumento que posibilitara logros cognitivos posteriores. Sin
embargo, el egocentrismo sigue estando muy presente en esta etapa, lo cual se traduce en
serias dificultades para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo relativamente

abstracto.

El desarrollo cognitivo es una construccion constante de los procesos mentales que se
da a partir de las actividades que el nifio realiza en el entorno, lo que va mas alla de
asociaciones simples entre estimulos y respuestas. Es decir, una interaccién de la realidad a

través de la manipulacion de los objetos para asi poder obtener nuevos conocimientos.

11



La Estimulacion Sensorial en el Desarrollo Cognitivo en la Primera Infancia

GOmez, Posada y Gil (2017), aseguran que la estimulacion sensorial se da a través de
los sentidos donde lleva la informacion al cerebro, activandolo para procesar la
informacion, elaborando respuestas que generaran conductas y comportamientos de
acuerdo al entorno que va creando de manera positiva en su aprendizaje significativo, esto

se da en los primeros afios de vida de los nifios.

Para un buen desarrollo cognitivo se importante la interaccion con el entorno y el
mundo que lo rodea de esta manera el nifio percibe, organiza y adquirir nuevos
conocimientos y esto se da por medio de los sentidos esto le permitird al nifios ser

analiticos y criticos ante las situaciones que se le presentan en su vida cotidiana.

Zamora y Guzman (2016), da a conocer la importancia de la estimulacion temprana,
Brunner sostiene que esta soportada en los siguientes aspectos:

e Debe aplicarse oportunamente, el estimulo debe estar acorde con la edad del nifio y
con el desarrollo previsto para esa edad.

e Seincorpora a los esquemas educativos y de crianza adecuados y certeros, que
introducen al nifio en el medio que convive mediante una seguridad afectiva béasica,
una motivacion para que aprenda y un interés en su desarrollo cognitivo.

e No debe restringirse en forma alguna la iniciativa exploratoria del nifio, su
curiosidad y su propia necesidad de crecer y saber.

e Ante cada demostracion de capacidad y logros que adquiere en su aprendizaje, hay
que alabar al nifio.

Es fundamental que en el desarrollo cognitivo, la estimulacion temprana sea adecuada a

la edad del nifio para un mejor aprendizaje significativo.

12



Areas de estimulacion para el desarrollo cognitivo.
Ayala (2018), sefiala algunas areas para estimular el 6ptimo desarrollo cognitivo del

nino:

Area cognitiva: le permitira al nifio comprender, relacionar, ajustarse a nuevas
situaciones que se le presentan y la resolucién de conflictos, haciendo uso del pensamiento,
memoria y lenguaje y la relacion directa con sus pares y el medio. Para desarrollar esta
area el nifio necesita de experiencias vividas, donde él sea el autor de su propio
conocimiento, como la capacidad de razonar, pensar e interactuar y recibir instrucciones

para nuevos aprendizajes.

Area motriz: es la habilidad para moverse y desplazarse de un lugar a otro,
permitiendo al nifio tomar contacto con los objetos del entorno. Ademaés, comprende la
coordinacion viso-espacial, que es la capacidad de tomar los objetos con los dedos y
realizar actividades como pintar, dibujar, hacer nudos, etc. Para fortalecer esta area es
fundamental dejar al nifio que manipule, explore y experimente los elementos para obtener

un aprendizaje significativo.

Area de lenguaje: es la habilidad que le permite al nifio comunicarse con los demés y
su entorno, es la capacidad comprensiva que se desarrolla desde que nace, es decir que
podra entender ciertas palabras mucho antes de que puede pronunciar una palabra con
sentido; por este motivo es importante hablarle constantemente de manera correcta,
relacionando cada accion actuada para poder distinguir los sonidos o palabras de los

objetos asociandolos y dandoles un significado para luego imitarlos.

13



Area socioafectiva: las experiencias afectivas por parte de su entorno es muy
importante para el desarrollo cognitivo, esto ayudaria a que el nifio se sienta querido,

seguro y capaz de relacionarse con otros para su desenvolvimiento en su entorno.

Para un buen desarrollo cognitivo es importante que exista una estimulacion adecuada
por parte de los docentes y familiares. Las metodologias deben ser dinamicas de interés del

nifio para poder producir aprendizajes significativos.

Para el desarrollo cognitivo se debe estimular las areas cognitiva con actividades de
lenguaje, memoria, concentracion y en el area motriz se debe realizar movimientos
coordinados a través del juego y el area socioafectiva se debe fomentar la interaccién
directa de los docentes y familia con los nifios. Todas estas son muy importantes para sus

aprendizajes.

Teoria sociocultural de Vygotsky

La teoria sociocultural fue inicialmente desarrollada por Lev Vygotsky, psicélogo ruso,
donde da a conocer la estrecha relacion que existente entre el lenguaje y la mente. Se
deduce que todo aprendizaje tiene su base en un entorno social y que el lenguaje instruye a
los nifios en el desarrollo cognitivo como la memoria intencional y la atencion, la

organizacion, el aprendizaje y el pensamiento racional (Antén, 2010).

El aprendizaje es un proceso provechoso de transformacién cognitiva y social que se da
en el entorno colaborativo entre los nifios para desarrollar conocimientos o de esta manera
fortalecer su relacion de comunicacion. La observacion es fundamental para adquirir

nuevas ideas y también participar con sus pares en actividades dirigidas hacia una meta.
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Actividades para trabajar el desarrollo cognitivo

Hernandez (2018), sefiala actividades que ayuda al nifio en su desarrollo cognitivo

Reconocer colores

Dar al nifio tres cajas (una amarilla, una azul y una roja) y material del mismo
color. Pedirle que coloque el material en la caja correspondiente.

Pedir al nifio que busque objetos de colores, “dame el taco azul”, pasame el crayon
amarillo”.

Ensefiarle los colores por comparacion: “Tu gorra es azul como mi pantalon. Fijate
que son del mismo color. Dame tu crayon que también es azul”.

Pedirle que forme pilas con tacos de un mismo color.

Reconocer diferentes texturas y temperaturas

Poner al nifio en contacto con objetos, animales y explicarle: el gato es suave, el
perro tiene la nariz fria y himeda, la corteza del arbol es dura, el algoddn es suave.
A la hora de darle el jugo o agua darselas de en diferentes temperaturas y verbal

izarle si esta frio, tibio o caliente.

Estimular en el nifio la comprension de semejanzas y diferencias entre las cosas

Dar al nifio vasos, hojas, pelotas, piedras... de dos tamafios (grande, pequefio),
para que observe las diferencias. Luego darle tres objetos, dos de un mismo
tamafio, el otro diferente (dos pequefios y uno grande) para que observe cuales son
iguales, cual es diferente.

Realizar las mismas actividades con los opuestos largo-corto, alto-bajo, delante
atras, lejos-cerca.

Utilizar también colores opuestos blanco-negro. Ademéas se estimula la

concentracion.
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Ensefiar a agrupar o clasificar
» Dar al nifio botones de dos formas, tamafios y colores diferentes y pedirle que
ponga junto todos los que son del mismo color, tamarfio y forma. Recordar que el
nifio solo es capaz de agrupar por un solo criterio. Complicar poco a poco la
actividad utilizando tres elementos diferentes de cada tipo. Variar el material, darle
tapas de botella, fideos crudos, tacos, etc.
» Con el mismo material pedir al nifio que busque el mas grande, el mas pequefio, el
diferente, todos los que son del mismo color, tamafio y forma.
» Mostrarle al nifio dibujos, ilustraciones y hacerlo por categorias: animales, plantas,
frutas, “este es un perro, un animal”.
Ensefiar a seriar
» Jugar con el nifio a ordenar en secuencia grande-pequefio hojas, piedras, cubos, etc.
» Complicar poco a poco la actividad incluyendo el elemento intermedio.
» Ofrecer al nifio un palo en forma de piramide y aros de diferentes tamarios de
menor a mayor para que los ensarte.
Ensefiar a corresponder elementos
« Dar al nifio tres pares de zapatos u objetos, para que los ubique por pares.
» Dar al nifio un determinado nimero de platos de carton, vasos, cubiertos y pedirle
que cologue uno para cada nifio

* Recortar figuras de animales y darselas al nifio para que a medida que oiga el
sonido del animal busque la figura. Preguntarle: “que animal hace pio6, pi6?”

Favorecer la nocién de nimero

* Reunir un grupo de cubos, separar uno y decirle “un cubo”. Mostrarle el grupo y

decirle “muchos cubos”.
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* Agrupar todos los cubos y pedirle que le dé “uno”.
» Dar al nifio una cantidad de granos para que la compare con otra diferente.

Preguntarle, donde hay mas, y donde hay menos.

* Ofrecerle una caja con objetos diversos. Darle consignas tales como “dame un

9% <¢ 9% ¢

carrito”, “mete dos pelotas”, “saca muchas cosas”, “no dejes nada”.

Favorecer el conocimiento de su cuerpo

» Dibujar con el nifio sus manos sobre un papel. Al mismo tiempo contar los dedos,
nombrarlos. Aprovechar para decirle que las manos sirven para muchas cosas:
dibujar, comer, agarrar, ayudar a otros.

» Hacer la misma actividad con los pies.

» Hacerle preguntas al nifio referidas a todas las partes del cuerpo, cual es tu
mano?;, Cual es la mia?, Cual es mas grande?

» Ensefiar al nifio a relacionar formas con partes de su cuerpo: tu cara es redonda

como un circulo, tu pecho es cuadrado, tu nariz es un triangulo.

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Definicion

El Ministerio de Educacion (MinEduc, 2014), define a las experiencias de aprendizaje
en los nifios de nivel inicial como un conjunto de vivencias y actividades creadas por las
docentes para el interés de los nifios provocando gozo y asombro, desarrollando destrezas

de acuerdo con los &mbitos de aprendizaje y desarrollo cognitivo.

Las experiencias de aprendizaje son actividades reales o vivencias del nifio donde se
involucra con su medio para desarrollar nuevas habilidades y destrezas, para esto es muy

importante que exista un guia como es el docente para fortalecer nuevos conocimientos.
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De acuerdo con el MinEduc (2015), en el Art. 40 indica el nivel de educacién inicial que
es el proceso del desarrollo integral de los nifios, intervienen los aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, fortaleciendo su identidad, autonomia y su personalidad, ademas los
nifos desde los tres afios hasta los cinco afios deben garantizar y respeta sus derechos,

diversidad, ritmo de aprendizaje y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas.

La educacion inicial es importante para la formacion integral de los nifios, desarrollando
actividades para fortalecer el desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotor. Ademas, los
hacen parte de una educacion y los ayudan a relacionar con sus entes y a desarrollar nuevas
experiencias de aprendizaje como la cultura, religion, razas de cada uno de ellos y sobre

todo a la no discriminacion.

Caracteristicas de las experiencias de aprendizaje

Rial (2010), indica que las caracteristicas del aprendizaje se articulan en distintas areas,
asignaturas o espacios curriculares, si las actividades estan relacionadas con los objetivos
de aprendizaje, se les propone a los nifios espacios de ensefianza sobre el conocimiento

adquirido y la experiencia personal.

Las caracteristicas de las experiencias vivenciadas de los nifios, parten de los ejes de
desarrollo de aprendizaje, las destrezas deben estar relacionadas con los objetivos para
fortalecer las capacidades y habilidades del nifio. Segun el MinEduc (2015), menciona las
siguientes:

e Garantizar la participacion activa de todos los nifios.
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e Respetar el ritmo de aprendizaje, ya que cada nifio aprende en tiempos distintos y
con diferentes estilos.

e Tener pertinencia cultural y contextual.

e Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y también con los adultos; es decir,
establecer una relacion libre de tensiones, donde los nifios se encuentren inmersos
en sus actividades gracias al disfrute que estas provocan.

e Propiciar la indagacion y reflexion como procesos significativos.

Las actividades por ensefiar por parte de la docentes deben ser acordes a la edad del
nifo, respetar su ritmo de aprendizaje porque cada nifio es un mundo diferente, donde la
manera de aprender es otra por eso la docente debe tener mucha creatividad al momento de

impartir nuevos conocimientos para poder logra una aprendizaje significativo.

Importancia de las experiencias de aprendizaje

Rengifo (2018), menciona la importancia que merecen las experiencias educativas de
estos primeros afios, donde existe mayor facilidad y rapidez aprenden cualquier tema,
donde le permiten construir las bases fundamentales de los procesos cognitivos y

socioafectivos mas complejos.

Las experiencias de aprendizaje son importantes en el nifio para su desarrollo integral.
La base fundamental para que existan nuevos conocimientos es la interaccion con sus pares
y el entorno, desarrollando habilidades y destrezas.

Martinez (2016), indica que el docente y el nifio asumen el protagonismo en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, es decir, trabajar conjuntamente para que tenga lugar un

aprendizaje significativo. Es primordial, emplear materiales reales sobre temas de
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aprendizaje y utilizar una metodologia activa que facilite el hecho de que el nifio se sienta

participe de su propio proceso de aprendizaje.

La docente y el nifio son los pilares fundamentales para la educacién, las actividades a
realizar deben ser con material abstracto, donde pueda manipular y obtener nuevos

conocimientos significativos.

Aprendizaje significativo en las experiencias de aprendizaje
Dinarte (2011), menciona que Ausubel el aprendizaje significativo es un proceso de
aprender a aprender, esto ocurre cuando el conocimiento se relaciona de modo no

arbitrario, sino de manera fundamental con los conocimientos previos que ya posee.

Es muy importante que nifio estuviera guiado por el deseo de comprender, preguntar, e
integrar los nuevos aprendizajes, por eso se debe motivas al nifio en el desarrollo de

aprendizaje para que pueda afrontar con éxito los problemas a lo largo de su vida.

Palmero (2011), segun Ausubel la presentacion de un material potencial significativo

requiere:

e Que el material tenga significado logico, esto es, que sea potencialmente
relacionable con la estructura cognitiva del que aprende, de manera no arbitraria y
sustantiva.

e Que existan ideas de anclaje o subsumidores adecuados en el sujeto que permitan la

interaccion con el material nuevo que se presenta.
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El material es esencial para el desarrollo significativo del nifio donde le ayuda va a
relacion un conocimiento con los objetos y asi fortalecera la estructura cognitiva y

desarrollara nuevos aprendizaje.

Aprendizaje Colaborativo en las experiencias de aprendizaje

Alonso y Cuéllar (2010), sefialan que el aprendizaje colaborativo es “un tipo de
metodologia docente activa, que se incluye dentro del enfoque del constructivismo del
aprendizaje, en la que cada alumno construye su propio conocimiento y elabora sus
contenidos desde la interaccion que se produce en el aula. En un grupo colaborativo existe,
pues, una autoridad compartida y una aceptacion por parte de los miembros del grupo de la
responsabilidad de las acciones y decisiones del grupo. Cada miembro del equipo es

responsable total de su propio aprendizaje y, a la vez, de los restantes miembros del grupo”

Herrada y Bafos (2018), da a conocer que las metodologias activas tienen entre sus
objetivos lograr que el alumno se convierta en el protagonista de su propio proceso de
aprendizaje, que desarrolle habilidades de busqueda, seleccion, andlisis y evaluacion de
la informacién, asumiendo un papel méas activo en la construccion del conocimiento,
a la vez que se favorece su participacion en actividades que le permitan intercambiar

experiencias y opiniones con sus compafieros.

Estas metodologias propician que los estudiantes se involucren en procesos de reflexion
sobre lo que hacen, cémo lo hacen y qué resultados logran, proponiendo acciones
concretas de mejora. A su vez, las metodologias activas les permiten tomar contacto con
su entorno para intervenir social y profesionalmente en él mediante trabajos

cooperativos, participacion en proyectos, o estudios de casos.

21



Aprendizaje mediado en las experiencias de aprendizaje

Alvarez, Salazar, y Lopez (2012), mencionan que la experiencia de aprendizaje
mediado supone la participacion de un adulto significativo, o de un compariero méas capaz.
Teniendo en cuenta el potencial del nifio se establece el nivel de apoyo pedagdgico
requerido para la ejecucion de cada tarea. Este apoyo se ofrece con la frecuencia,
intensidad y duracién que demande el nifio, y segun su ritmo o estilo de aprendizaje, hasta
lograr un desempefio independiente en las tareas, y una auténtica construccion del

conocimiento.

La docente es un pilar fundamental para el desarrollo 6ptimo del nifio, donde debe
realizar o crear actividades de acuerdo con la edad del nifio para su desarrollo cognitivo.
Ademas, es fundamental que exista una empatia entre el docente y el alumno para que las

clases sean mas amenas para su aprendizaje.

Korzeniowski, (2011), indican que el docente no solo utiliza este tipo de interacciones
para transmitir conocimientos, también las emplea para ensefiar al nifio estrategias
cognitivas que le permitan procesar la informacién de modo eficiente. Asi, le brinda
modelos de como organizar, sintetizar e integrar los conocimientos, le da pautas para
resolver problemas, detectar errores, modificar sus producciones y monitorear sus
aprendizajes. El docente es un guia que ayuda al nifio a construir nuevos conocimientos

habilidades y destrezas para su formacion personal.

Las experiencias de aprendizaje dentro del aula
Brown (2014), indica que el personal docente debe estimular el desarrollo cognitivo,

socioafectivo, linguistico y fisico motor de los nifios mediante el desarrollo de experiencias
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de aprendizaje apropiadas para su desarrollo, planificadas de acuerdo a las necesidades
especificas de cada nifio de su entorno cultural y de su nivel de madurez. Por lo tanto, el

personal docente debe:

Prepararse y estudiar: Debe conocer al detalle el desarrollo evolutivo de los de cero a
cinco afios, las destrezas y habilidades que debe dominar, y las formas de incentivarlas de

manera eficaz.

Generar un vinculo afectivo con los nifios y sus familias: El rol familiar es
fundamental en el desarrollo y la educacion de los nifios, sobre todo en la primera infancia.
Por lo que conocer a sus familias, sus intereses, su cultura, sus métodos de ensefianza y
disciplina ayudara al docente a generar un mejor vinculo con sus nifios y a trabajar de

manera conjunta con los padres.

Definir las reglas de convivencia: Para el mejor funcionamiento del aula se debe
construir las normas en la cual sean faciles de cumplir, junto con los nifios. Una vez que

estén definidas es recomendable ilustrarlas con imagenes y ubicarlas en lugares visibles.

Planificar: Es importante que la docente planifique de manera detallada sus
intenciones, en la cual es apropiado preparar una experiencia de aprendizaje en la que el

nifio tenga oportunidad de ver, tocar y manipular.

Implementar actividades ladicas y promover el contacto con la naturaleza: Las
actividades planificadas para los nifios deben realizarse con material concreto, haciendo

énfasis en el proceso y no en el producto. En este sentido, las actividades de exploracion
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tendran mayor impacto si se realizan en diferentes entornos. Ademas, el contacto con la
naturaleza y el juego libre incentivan el desarrollo del pensamiento l6gico, mejoran los

periodos de atencidn, fortalecen la motricidad, reducen los indices de obesidad, entre otros.

Registrar lo observado para evaluar: Es importante que la docente lleve un registro
ya sea anecdotario, fotografias o cualquier otro tipo de evidencia de lo que sucede en su
aula con sus nifios, esto ayudaria para la evaluacion y retroalimentacion. En esta edad la
evaluacién debe ser cualitativa. La educacion para los nifios menores de seis afios, se toma
en cuenta el desarrollo socioemocional como pilar de la formacién humana, y preparan

para la vida.

Ejes de desarrollo para las experiencias de aprendizaje

Son campos generales del proceso de desarrollo y aprendizaje, respondiendo a la
formacion integral de los nifios. A partir de ellos, se desprenden elementos curriculares
mas especificos que orientan las diferentes oportunidades de aprendizaje. MinEduc (2014),

se plantea tres ejes de desarrollo y aprendizaje para toda la Educacién Inicial como:

Eje de desarrollo personal y social: Este eje integra los aspectos relacionados con el
proceso de construccion de la identidad del nifio, a partir del descubrimiento de las
caracteristicas propias y la diferenciacion que establece entre él y las otras personas,
promoviendo el creciente desarrollo de su autonomia mediante acciones que estimulan la
confianza en si mismo y en el mundo que le rodea, y fomentando la construccién adecuada
de su autoestima e identidad, como parte importante de una familia, de una comunidad y

de un pais. También considera aspectos relacionados con el establecimiento de los
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primeros vinculos afectivos, propiciando interacciones positivas, seguras, estables vy

amorosas con la familia, otros adultos significativos y con sus pares.

Eje de descubrimiento natural y cultural: En este eje se contempla el desarrollo de
habilidades de pensamiento que permiten al nifio construir conocimientos por medio de su
interaccién con los elementos de su entorno, para descubrir el mundo exterior que le rodea.
Esta construccion se facilita por medio de experiencias significativas y estrategias de
mediacion que posibilitan la comprension de las caracteristicas y relaciones de los
elementos, tanto del medio natural como de su medio cultural. En este contexto se pueden
rescatar los saberes y conocimientos ancestrales, se fomenta la curiosidad y se desarrollan

procesos de indagacion.

Eje de expresion y comunicacion: En torno a este eje se consolidan procesos para
desarrollar la capacidad comunicativa y expresiva de los nifios, empleando las
manifestaciones de diversos lenguajes y lenguas, como medios de exteriorizacion de sus
pensamientos, actitudes, experiencias y emociones que les permitan relacionarse e
interactuar positivamente con los deméas. Ademas, se consideran como fundamentales los
procesos relacionados con el desarrollo de las habilidades motrices. El nifio, partiendo del
conocimiento de su propio cuerpo, lograra la comprension e interaccion con su entorno

inmediato.

Ambitos del desarrollo para las experiencias de aprendizaje
Son espacios curriculares mas especificos, que se derivan de los ejes de desarrollo y
aprendizaje e integran un conjunto de aspectos relacionados con el proceso de formacion

de los nifios, con el proposito de identificar, secuenciar y organizar los objetivos de
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aprendizaje y las destrezas con criterio de desempefio en cada uno de los subniveles de

Educacion Inicial (MinEduc, 2014).

Los dmbitos de desarrollo y aprendizaje para infantes del subnivel Inicial uno son:

Vinculacién emocional y social: En este &mbito se pretende desarrollar la capacidad
socio-afectiva de los nifios, la misma que parte de interactuar desde sus caracteristicas
egocéntricas (se centran mas en si mismos) y de la relacion de apego con la madre y/o
cuidadores, para que paulatinamente, por medio de las diferentes manifestaciones
emocionales e interacciones con los otros, se vayan generando nuevos vinculos con otros

actores y entornos, procurando asi un estable proceso de socializacion.

La educacion emocional debera ayudar y facilitar a las personas un mejor conocimiento
y control de sus emociones tales como la autoestima, la confianza, la comunicacion y la
inteligencia emocional, entre otras. Ademas, las emociones guardan una estrecha relacion
con los procesos cognitivos (memoria, atencion, concentracion, toma de decisiones, etc.)

que tienen lugar en los procesos de ensefianza-aprendizaje (Navas, 2010).

Descubrimiento del medio natural y cultural: En este &ambito se propone desarrollar
las capacidades sensoperceptivas para descubrir su mundo natural y cultural, por medio de
la exploracion y manipulacion de los objetos, incorporando las primeras representaciones
mentales que le permiten una comprension e interaccién con su entorno inmediato, las
mismas que se constituyen en la base fundamental para el fortalecimiento de los procesos

cognitivos propios de la edad, que permitan satisfacer sus necesidades de aprendizaje.
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Es el aprendizaje en la que el nifio forma su conocimiento o pensamiento de manera
autonoma, sin ayuda estable del maestro. Requiere un método de busqueda activa por parte
del que aprende, ya sea a través de un medio deductivo o hipotético-deductivo. (Gimenez,

2014).

Manifestacion del lenguaje verbal y no verbal: En este ambito se desarrollan
aspectos relacionados con la adquisicion del lenguaje, abordado tanto en su funcion
estructurante (signos guturales, balbuceo, monosilabos, frases de dos, tres palabras) como
en su funcién mediadora de la comunicacién mediante diferentes formas de lenguaje. Otro
aspecto que considera es el incremento de vocabulario que utiliza el nifio, con el fin de
satisfacer sus necesidades basicas, manifestar sus deseos, pensamientos, emociones para

pasar del lenguaje egocéntrico al lenguaje social.

Exploracion del cuerpo y motricidad: En este &ambito contempla el desarrollo de las
posibilidades motrices y expresivas, mediante los movimientos y formas de
desplazamiento del cuerpo, para aumentar la capacidad de interaccion del nifio con el
entorno inmediato, asi como el conocimiento de su cuerpo por medio de la exploracién, lo

que le permitird una adecuada estructuracion de su esquema corporal.

Momentos de la experiencia de aprendizaje

Las actividades y acciones planteadas en la experiencia de aprendizaje determinan un
periodo de tiempo, puede ser un dia (para los nifios de 0 a 2 afios) o bien una o varias
semanas (para nifios de 3 a 5 afios); por este motivo, es importante tener claro los
momentos en los que se lleva a cabo la experiencia, para de esta manera, mantener el

interés y las acciones diarias bien direccionadas (MinEduc, 2014).
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El momento de inicio: los nifios y docentes dialogan, planean y se entusiasman por lo
que van a descubrir, organizan las actividades del dia recordando cual es el objetivo al que
quieren llegar. Si la experiencia dura mas de un dia, este momento tendrd que cumplirse

cada dia, de esta manera, los nifios encuentran sentido a lo que estan realizando.

El momento de desarrollo: se refiere a cuando los nifios se encuentran inmersos en las
acciones y actividades propiamente dichas, cuando experimentan, preguntan, exploran,
juegan y crean; es el momento en el cual el docente interactta con los nifios desde su rol de
mediador, haciendo preguntas que les invite a indagar y respondiendo a las preguntas de
los nifios; poniendo a su disposicion el material necesario y creando los ambientes de
aprendizaje para que se den las distintas interacciones; es cuando los nifios estan

descubriendo y asombrandose.

El momento de cierre: es el espacio en el que los nifios sienten que lo que hicieron
tiene un sentido y que es importante para ellos y para los demas. Reunirse cada dia para
recordar lo que se hizo, identificar lo que fue facil, lo que disfrutaron, lo que descubrieron
y aprendieron, asi como lo que les resulto dificil, permite retroalimentar sus experiencias y
estimular sus capacidades para superar las dificultades. Es el momento donde los nifios
presentan sus producciones al grupo o se hacen exposiciones para el resto del personal del

centro infantil o para las familias, donde se transmiten lo que vivenciaron los nifios.

Las experiencias de aprendizaje para el desarrollo cognitivo
El desarrollo cognitivo y el aprendizaje son construcciones estrechamente entrelazadas.

El desarrollo se refiere al cambio en un organismo como resultado del crecimiento, la
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maduracién y / o la experiencia, mientras que el aprendizaje se refiere a la adquisicion de
una habilidad o ganancia de conocimiento a través del estudio, la instruccion y / o la

experiencia (Galvan 2010).

Las experiencias de aprendizaje que tiene el nifio en su vida cotidiana, por ejemplo las

actividades de aseo, académicas y el juego son muy importantes para el desarrollo

cognitivo, con la memoria, atencion, percepcion.
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e. MATERIALES Y METODOS

Los materiales utilizados en la presente investigacion fueron bibliograficos como:
libros, articulos cientificos, tesis, trabajos de investigacion, revistas, blog; y de oficina;
computadora, impresora, teléfono, etc.; y didacticos para la escala mental tenemos las
laminas, tableros de encajes, juguetes, palito, clavijas, hojas de papel boom, silla, mufieca,
tazas, pelota, cubos, plato, caja, crayones, reloj, lapicero y tijera. La escala de

psicomotricidad tenemos las escaleras, cinta o tiza, cuerda y tabla.

El disefio de investigacion tuvo un enfoque mixto, el cualitativo porque se utilizé para
proponer soluciones a los problemas en el desarrollo cognitivo de los nifios y el
cuantitativo que sirvié para medir el nivel de conocimiento en un nimero determinado para

la investigacion.

Los métodos utilizados en el estudio de investigacién fueron: el método descriptivo
cuyo proposito fue medir cuales son los factores que intervienen en la educacion para que
no haya un desarrollo cognitivo normal en los nifios de la Centro de Desarrollo Infantil
Daniel Alvares; método analitico-sintetico ayudo a realizar un analisis y sintesis de los
resultados obtenidos y llegar asi a conclusiones y recomendaciones adecuadas para las

maestras sobre cdmo influyen las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo.

Método inductivo-deductivo ayudo a observar algunos fendmenos particulares que se
presentaron durante la investigacion de campo y confortarlos con el sustento teérico en la
que permitié hacer un estudio a un grupo de nifios en la que se usé un instrumento de
evaluacion que ayudo a la identificacion del problema y a seleccionar la informacion mas

importante, descubriendo asi las dificultades que tienen las maestras en el aula para aplicar
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las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo adecuada en los nifios del Centro

de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez.

Entre las técnicas aplicadas en la investigacion estuvo la encuesta un instrumento de la
investigacion que consistio en obtener informacion de las personas encuestadas mediante
el uso de cuestionarios disefiados en forma previa para la obtencion de informacién
especifica. Fue aplicada a las docentes del centro de desarrollo infantil para recopilar

informacion sobre el problema de investigacion.

Observacion se utilizo para evaluar el comportamiento o conductas, el estado de animo,

la disposicion que manifiesta el nifio cuando realizo las actividades.

El instrumento que se utilizd es la escala de Bailey que consistio en evaluar el
desarrollo relativo del nifio en los dos afios y medio de vida, se aplicé la Escala Mental que
ha sido preparada para medir la agudeza sensorio-perceptiva, la discriminacion y la
capacidad de respuesta a estimulos; la adquisicion temprana de la constancia del objeto y
de la memoria, aprendizaje y capacidad de resolver problemas; la vocalizacion verbal; y la
capacidad para generalizar y clasificar, base del pensamiento abstracto. La escala de
Psicomotricidad evalla el grado de control del cuerpo, la coordinacién de los masculos

grandes y la habilidad de manipulativa de manos y dedos.

La propuesta fue entregada a las docentes del centro de desarrollo infantil para el

fortalecimiento del desarrollo cognitivo por medio de las diferentes experiencias de

aprendizaje.
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La poblaciéon y muestra utilizada en el trabajo de investigacion esta conformada por 20
nifios y dos docentes, de la cual se eligié una muestra de 4 nifios y 2 docentes con la que se
trabajé en la investigacion, se selecciono la muestra a través del método no probabilistico

debido a que es un estudio transversal cuantitativo por medio de una escala mental.
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f. RESULTADOS

Encuesta aplicada a las docentes del centro de desarrollo Infantil Daniel Alvarez

Tabla 1

¢Seleccione los elementos béasicos de la planificacion de una experiencia de aprendizaje?

Indicadores f %
Elemento integrador 2 100
Nombre de la experiencia 1 50
Ambitos y destrezas 2 100
Actividades 2 100
Recursos y Materiales 2 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy

Elementos bdsicos de una experiencia de

aprendizaje
80
60 50
40 l
20
o
ELEMENTO INTEGRADOR, AMBITOY NOMBRE DE LA EXPERIENCIA

DESTREZA, ACTIVIDADES, RECURSOS
Y MATERIALES

Figura 1
Analisis e Interpretacion

Sierra, Méndez, y Mafiana (2013), indican que los elementos basicas , 0 mejor, los
diferentes aspectos o capacidades a desarrollar de cada una de las competencias deben

estar presentes y ligados en cada momento tanto a objetivos, contenidos, actividades, y
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evaluacion, mediante una metodologia mas interdisciplinar y globalizada en la cual se
transforma el planteamiento mismo de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

De acuerdo con los resultados obtenidos, el 100% de docentes manifiestan que el
elemento integrador, &mbitos y destrezas, actividades, recursos y materiales son elementos
béasicos de una planificacién y el 50% de docentes consideran el nombre de la experiencia

de aprendizaje con elemento basico.

Aunque un alto porcentajes de docentes aciertan en las respuestas correctas en relacion
con los elementos citados se conoce que no aplica experiencias de aprendizaje en su

contexto en tal razon limitan el desarrollo integral de los nifios investigados.

Tabla 2

¢Escriba los momentos de desarrollo de la experiencia de aprendizaje?

Desconocen Conocen
Alternativa f % £ %
Inicio 4 100 - -
Desarrollo 4 100 - -
Cierre 4 100 - -

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy

Andlisis e interpretacion

Ministerio de Educacién (MinEduc, 2014), indica que las actividades y acciones
planteadas en la experiencia de aprendizaje determinan un periodo de tiempo, puede ser un
dia (para los nifios de 0 a 2 afos) o bien una o varias semanas (para nifios de 3 a 5 afios);
por este motivo, es importante tener claro los momentos en los que se lleva a cabo la
experiencia, para de esta manera, mantener el interés y las acciones diarias bien

direccionadas para obtener un aprendizaje significativo en los nifios.
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Con los datos obtenidos el 100% de las docentes desconocen los momentos de una

experiencia de aprendizaje que deben ejecutar con los nifios.

La totalidad de maestras desconocen que la planificacién por experiencias de
aprendizaje conlleva un proceso que esta distribuido por inicio, desarrollo y cierre dentro
de su planificacién microcurricular al no aplicar estas estrategias hacen que los nifios

pierdan la oportunidad de aprender disfrutando.

Tabla 3
¢ Como surge el nombre de la experiencia de aprendizaje?
f %
Indicadores
Interes y necesidad del nifio 2 100
Interés de la Educadora 2 100

De la Educadora al nifo - -

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy

Andlisis e Interpretacion

Mineduc (2014), menciona que las experiencias de aprendizaje pueden ser planteadas
por el educador o surgir de la iniciativa del nifio, 0 ser una combinacion de ambas. Al
planificar las experiencias, el educador debe considerar los niveles de desarrollo de los

nifos, sus intereses y experiencias previas.

De acuerdo con los datos obtenidos el 100% de docentes indican, que una experiencia

de aprendizaje surge del interés y necesidad del nifio y del interés de la educadora.

Todas las docentes indican que las experiencias de aprendizaje nacen del interés y la
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necesidad del nifio, donde la maestra busca actividades Ilamativas y desafiantes
produciendo gozo y asombro para fortalecer su desarrollo madurativo del cerebro y se

vuelvan constructores de su propio conocimiento.

Tabla 4

¢El elemento integrador de una experiencia de aprendizaje es?

Indicadores f %

Un objetivo de aprendizaje - -
Una destreza 2 100
Un pretexto o medio de aprendizaje - -
Total 2 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy

Andlisis e Interpretacion

Mineduc, (2014), menciona que las experiencias de aprendizaje surgen a partir de un
elemento integrador que conecta las diferentes actividades como lo plantea la planificacion
micro-curricular de nivel Inicial. Las experiencias de aprendizaje se pueden planificar a
partir de los siguientes elementos integradores: un juego, una cancion, un cuento, una fiesta
tradicional, un evento o suceso importante para los nifios, un experimento, una visita o

salida pedagogica, una noticia, entre otros.

De acuerdo con los datos obtenidos, el 100% de docentes indican la destreza como el

elemento integrador de una experiencia de aprendizaje.

La totalidad de docentes manifiestan que la destreza se realizara de acuerdo a las
potencialidades y habilidades de los nifios a través de canciones, juegos, cuentos,

experimentos, etc. Donde se vuelve la base fundamental para realizar las actividades
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ludicas e innovadoras que pide el curriculo de nivel inicial y asi puedan construir nuevos

conocimientos para su desarrollo integral.

Tabla 5

¢ Qué caracteristicas tiene una experiencia de aprendizaje?

Si No
Indicadores f % f %
Garantizar la participacion activa de
» 2 100 - -
los nifios
Respetar el ritmo de aprendizaje - - 2 100
Tener pertinencia cultural y
- - 2 100
contextual
Facilitar la interaccidn positiva entre
N 1 50 1 50
los nifios y adultos.
Propiciar indagacion y reflexion
o - - 2 100
como procesos significativos
Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy
Caracteristicas de una experiencias de aprendizaje
100 100
90
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70
60 50
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Figura 5
Andlisis e interpretacion

Mineduc, (2014) indica las siguientes caracteristicas:

Garantizar la participacion activa de todos los nifios, respetar el ritmo de

aprendizaje, ya que cada nifio aprende en tiempos distintos y con diferentes estilos,

tener pertinencia cultural y contextual, facilitar la interaccion positiva entre los
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nifios y también con los adultos; es decir, establecer una relacion libre de tensiones,
donde los nifios se encuentren inmersos en sus actividades gracias al disfrute que

estas provocan y propiciar la indagacion y reflexion como procesos significativos

(p.23).

Con los datos obtenidos el 100% de docentes manifiestan que las caracteristicas de la
experiencia de aprendizaje, garantizan la participacion activa de los nifios, y el 50% de

docentes indican que facilitar la interaccion positiva entre los nifios y adultos.

La mayoria de las docentes mencionan que las caracteristicas de las experiencias en los
nifios de nivel inicial es solo garantizar la participacion activa de nifio y la interaccion
positiva entre docente-nifio donde se estan olvidando lo prioritario que es respetar su ritmo
de aprendizaje, su cultura y contexto ademas se le debe propicias actividades reflexivas,

criticas para llegar a aprendizajes significativos.

Tabla 6

Que ayuda a desarrollar una experiencia de aprendizaje

Indicadores f %
Contenidos - -
Destrezas 2 100
Total 2 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy

Andlisis e interpretacion
Segun Chavez (2016) manifiesta que es un conjunto de vivencias y actividades

desafiantes, intencionalmente disefiadas por el docente, que surgen del interés de los nifios
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produciéndoles gozo y asombro, teniendo como propdésito promover el desarrollo de las
destrezas. Contiene los puntos de vista y las contribuciones de los participantes quienes
surgen como un elemento esencial y clave. Se admite en un entorno de aprendizaje que
actia como un hilo comun de experiencia e integra varios canales de comunicacion e

interaccidn con los participantes (p. 34).

Con los datos obtenidos el 100% de los docentes, indican que las destrezas ayudan a

desarrollar las experiencias de aprendizaje.

Todas las docentes indican que las destrezas es el punto de partida para obtener
experiencias de aprendizaje en los nifios, a través de actividades significativas que lo llevan

al nifio a fortalecer su desarrollo integral y ser un ente critico y reflexivo.

Resultados de la aplicacion de Escala de Bayley en los nifios de 2 a 3 afios de edad.
Tabla 7

Nivel de desarrollo mental

indice f %

Inadecuado 4 100

Poco adecuado - -
Adecuado - -
Muy Adecuado - --
Total 4 100

Fuente: Nifios del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracidn: Jessica Macrina Mazache Condoy
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Figura7

Analisis e Interpretacion

Flavell (2019), menciona que el desarrollo cognitivo en los nifios de dos afios en
adelante puede representar y transmitir informacion por medio de simbolos (hablando, por
gestos, dibujando, jugando, etc.) puede resolver algunos problemas préacticos, concretos,
usando para ello, de un modo inteligente y planificado, herramientas sencillas u otros
medios a su alcance y posee un conocimiento practico baste grande de su modo cotidiano,

de la gente, de los objetos y acontecimientos de otras muchas cosas.

De acuerdo con los resultados obtenidos, 4 nifios que corresponden al 100 % poseen un

nivel inadecuado en el desarrollo mental.

La totalidad de los nifios poseen un nivel inadecuado en el desarrollo cognitivo para que
tengan un buen desarrollo debe tener una excelente interaccion con su entorno tenga
contacto e interaccion con los elementos y asi poder construir aprendizajes significativos y
a dar soluciones a los problemas q se le presentan y esto se lograra a través de las

experiencias de aprendizaje vividas.
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Tabla 8

Nivel de desarrollo psicomotor

Alternativa f %
Inadecuado - -
Poco adecuado 4 100
Adecuado - -
Muy adecuado - -
Muy Adecuado 4 100
Fuente: Nifios del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
Elaboracion: Jessica Macrina Mazache Condoy
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Figura 8

Analisis e Interpretacion

Martinez (2014), indica que Wallon la psicomotricidad son contracciones musculares
que se traducen en dos aspectos: la funcion cinética y la funcion ténica. La funcion cinética
que se refiere a los desplazamientos corporales, permite entrar en relacién con los
elementos que constituyen la realidad exterior, haciendo posible que el nifio acceda al
conocimiento de la realidad. Y la funcion tdnica es que posibilita el equilibrio del cuerpo y

las actitudes, que son la base de toda accién diferenciada frente a la realidad,

constituyendo, a si mismo, la primera forma de relacion con el otro.
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De acuerdo con los datos obtenidos, 4 nifios que corresponden al 100 % poseen un nivel

poco adecuado en el desarrollo psicomotor.

Todos los nifios poseen un nivel poco adecuado en el desarrollo psicomotor para
obtener un buen desarrollo en los nifios es importante a través de experiencias de
aprendizaje estrategias que potencien su maximo desarrollo integral por medio de la
exploracion de su entorno y puedan realizar actividades cotidianas cotidianas como saltar,
correr y esto ayudara a tener un buen equilibrio, ademas el juego simbdlico ayudara al

nifio a desarrollar nuevas habilidades como la interpretacion e imaginacion.
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g. DISCUSION

La presente investigacion tuvo como finalidad analizar la importancia de las
experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios, para la
validacion del mismo se aplicé la Escala de Desarrollo Infantil de Bayley, que permitio
diagnosticar que la mayoria de los nifios evaluados presentan problemas en el desarrollo
mental y psicomotriz, ante esto se disefié una propuesta metodoldgica que se enfoco en la

formulacidn, experiencias de aprendizaje para mejorar el nivel cognitivo.

Teresa y Grace (2017), menciona que en Ecuador dentro del diagndstico de la calidad
de educacion, no constan datos relevantes que indiquen que las experiencias de aprendizaje
intervienen en el desarrollo cognitivo, de ahi la relevancia de este estudio bibliografico,
pues es uno de los primeros estudios en relacién al desarrollo cognitivo y experiencias de
aprendizaje, el mismo que se desarrollé en el Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez
al no contar con docentes que manejan metodologias adecuadas para el desarrollo
cognitivo, esto se puede constatar luego de una evaluacion, donde los déficits que
presentan los nifios en el desarrollo del lenguaje, memoria, percepcion, desarrollo del
pensamiento y psicomotor, procesos importantes para el aprendizaje, evidenciando una

falta de conciencia de las docentes.

Para el desarrollo de la presente investigacion el primer objetivo especifico: Identificar
la prevalencia del problema en el desarrollo cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios, para su
cumplimiento se aplicd la Escala de Bayley que evaluo el desarrollo relativo del nifio desde
los 0 meses hasta los tres afios y medio de vida, mediante la Escala Mental que ha sido
preparada para medir la percepcion, aprendizaje y vocalizacion. La escala de

Psicomotricidad que evalio las actividades motoras finas, gruesas y coordinacion
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sensoriomotora. Donde se pudo verificar que la mayoria de los nifios se encontraron en un
nivel inadecuado en un proceso de aprendizaje del desarrollo cognitivo, corroborando con
Lépez (2011) quien sefiala que para Piaget, el nifio es el constructor de su propio
conocimiento, donde el entorno aporta las piezas fundamentales para su aprendizaje,
siendo importante que las docentes utilicen las experiencias de aprendizaje como estrategia

metodologica.

El segundo objetivo especifico conocer las experiencia de aprendizaje que utilizaban
las docentes en nifios de 2 a 3 afios, para su logro se aplicd una encuesta a las docentes de
nivel inicial donde se pudo constatar que toda la poblacion de docentes desconocen que es
una experiencia de aprendizaje, y los momentos que deben ejecutar con los nifios, que no
estan cumpliendo con el rol de ensefar, reafirmando con el MinEduc (2014), mencionan
que las experiencias de aprendizaje en los nifios de nivel inicial es un conjunto de
vivencias y actividades desafiantes, intencionalmente disefiadas por el docente, que surgen
del interés de los nifios produciéndose gozo y asombro, teniendo como propdsito promover

el desarrollo de las destrezas que se plantean en los &mbitos de aprendizaje y desarrollo.

El tercer objetivo disefiar una propuesta para fortalecer el desarrollo cognitivo por
medio de las diferentes experiencias de aprendizaje; para el cumplimiento de este objetivo
se elabor6 una propuesta alternativa con el nombre de “sombritas magicas creativas”, la
cual se dejo a las docentes del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez, que por la
emergencia sanitaria mundial COVID 19, no pudo ser aplicada, pero se encuentra
estructurada de cuatro experiencias de aprendizaje, cada una con diez actividades que
deben ser trabajadas una por dia, y evaluadas de acuerdo a los criterios de la guia. La
propuesta alternativa tiene una duracion de ocho semanas que seran trabajadas por las

docentes cuando acabe la emergencia.

44



Se ha propuesto esta metodologia de ensefianza porque facilita el aprendizaje, asi como
menciona Bustamante (2015) que favorecer el desarrollo integral del nifio de manera
intencionada y divertida, a partir de situaciones reales o problemas a resolver de manera
concreta, ayuda al nifio a descubrir las capacidades para hacer, pensar y actuar de manera

autébnoma.
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h. CONCLUSIONES

La prevalencia del desarrollo cognitivo en los nifios de 2 a 3 afios se evalud
mediante la aplicacién de la Escala de Bayley de Desarrollo Infantil, instrumento
que se utilizd para medir el estado del progreso relativo de los nifios, mediante el
diagnéstico de la subescala mental que evalud la percepcién, aprendizaje y
vocalizacién; y, la subescala de psicomotricidad que evaluo las actividades motoras
finas, gruesas y coordinacion sensoriomotora. Con lo que se logro determinar que
la mayoria de los nifios poseen un indice inadecuado en el proceso de aprendizaje;

que impide que sean actores de la construccion de su propio conocimiento.

Se verificd con la aplicacién de la encuesta que la totalidad de docentes
desconocian que es una experiencia de aprendizaje y como utilizarla dentro de su
planificacion, siendo evidente las estrategias metodoldgicas educativas utilizadas
no constituian experiencias de aprendizaje y por ende no se estimulaban el
desarrollo integral de los nifios, incumpliendo con lo contemplado en el curriculo
de educacién inicial, donde se manifiesta la importancia de trabajar las experiencias
de aprendizaje en los nifios desde 0 a 3 afios para lograr promover el desarrollo de
las destrezas que se plantean en los &mbitos de aprendizaje y desarrollo, a través de

actividades desafiantes disefiadas intencionalmente por las docentes.

El disefio de la propuesta alternativa se estructurd con actividades para fortalecer el
desarrollo cognitivo por medio de distintos tipos de experiencias de aprendizaje, la
cual, se denomind ‘“sombritas magicas creativas”, con una duracion de ocho
semanas y cuatro experiencias de aprendizaje, cada una con diez actividades, que

exponen y detallan una metodologia de ensefianza que al ser aplicada favorecerd al
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desarrollo integral de los nifios de forma objetiva y creativa, a partir, de situaciones

auténticas que le permitan descubrir, explorar y resolver.
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RECOMENDACIONES

Los Centros de Desarrollo Infantil deben evaluar el nivel de desarrollo cognitivo de
los nifios de nivel inicial, con el fin de detectar los problemas de aprendizaje,
aplicando una escala o test de evaluacion, para mejorar la calidad de atencién.

Las docentes necesitan actualizar sus conocimientos en metodologias de ensefianza
para edades tempranas, el prepararse continuamente sobre nuevos temas y como
aplicarlos es de gran importancia dado que los nifios al estar empezando a conocer
su medio y desenvolverse en €l necesitan de un guia que los motive a experimentar
y descubrir su conocimiento.

Las docentes de los niveles de inicial uno y dos, deben aplicar la propuesta
alternativa, que se elabor6 con la finalidad de contribuir al desarrollo cognitivo de
los nifios con sus diferentes actividades de exploracion, en las planificaciones con
una metodologias de ensefianza basada en experiencias de aprendizaje, las cuales

integren actividades de descubrimiento del medio y de socializacién.
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1. PRESENTACION

Las experiencias de aprendizaje es un conjunto de vivencias y actividades desafiantes,
que surge del interés del nifio produciendo goce y asombro, teniendo como propdésito
promover el desarrollo de las destrezas que se plantean en los dmbitos de aprendizaje y

desarrollo.

Esta propuesta alternativa esta elaborada con la finalidad de fortalecer el desarrollo
cognitivo a través de las experiencias de aprendizaje para formar nifios capaces de
explorar indagar, explorar, experimentar y hacer hipotesis, potenciando el pensamiento
I6gico que le permitira desarrollar la capacidad intuitiva y creativa, para que de esta

manera, construya su propio conocimiento a partir de sus experiencias vividas.

El presente escrito contiene estrategias metodoldgicas que le permitan al docente
incrementar en su planificacion, actividades como son las experiencias de aprendizaje de

manera creativa para fortalecer el desarrollo cognitivo.

2. JUSTIFICACION

Las experiencias de aprendizaje son actividades que favorecen al nifio a desarrollar sus
habilidades y destrezas para trabajar en las aulas de educacion inicial para el desarrollo

cognitivo.

Sin embargo, la no aplicacion de las experiencias de aprendizaje en los nifios dificultan
el desarrollo cognitivo como es en su autonomia.
Ademas, favorece el conocimiento de la realidad y su ubicacion en ella permitiéndole

obtener nuevos conocimientos en la exploracion de su entorno en la cual obtienen una
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accion y un efecto ante los problemas que se le presenten y podré resolverlos sin ningun

problema.

Ayuda a construir posibilidades de recrear y transformar el contexto para obtener una

experiencia de aprendizaje real en la construccion de un pensamiento, identidad y sentido

del nifio.

4.

OBJETIVOS
Objetivo General
e Facilitar una guia didactica de experiencias de aprendizaje a los docentes de
Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvares para que sean aplicadas a un
futuro y a ayudar a que los nifios fortalezcan su desarrollo cognitivo.
Objetivos Especificos
e Elaborar técnicas para el desarrollo cognitivo a través de las experiencias de
aprendizaje

e Proporcionar a las docentes la guia de actividades para su posterior aplicacion

CONTENIDO

Teatro de sombras

Es un recurso muy importante para el desarrollo de habilidades y destrezas como es la

expresividad de sus emociones y ademas ayuda en la psicomotricidad como en su esquema

corporal, la percepcion y estructura espaciotemporal o expresion verbal. Cruz (2019)

afirma:

El empleo de teatro de sombras en laescuela como técnica expresiva es

muy importante porque permite al nifio hablar, mejorar su comunicacion,
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enriquecer  su vocabulario, aprender a escuchar a los demas, crear sus propios

personajes, sus didlogos, fabricar y manipular sus personajes (p.241).

Es un instrumento valioso de uso en las aulas porque ayuda a obtener nuevos
conocimientos de una forma diferente y asi poder obtener una mejor ensefianza de manera
divertida. Por este motivo es favorable que la docente considere trabajar con el teatro de
sombras para que pueda desarrollar nuevas estrategias para el desarrollo de habilidades y

destrezas en el nifio.

La exploracion de su medio

Este es un recurso muy importante donde el nifio va a descubrir cosas que él no sabe y

obtendra conocimientos nuevos. MinEduc (2014) menciona:
En este ambito se propone desarrollar las capacidades sensoperceptivas para
descubrir su mundo natural y cultural, por medio de la exploracion y manipulacion
de los objetos, incorporando las primeras representaciones mentales que le permiten
una comprension e interaccion con su entorno inmediato, las mismas que se
constituyen en la base fundamental para el fortalecimiento de los procesos
cognitivos propios de la edad, que permitan satisfacer sus necesidades de

aprendizaje (p.23).

El medio es un intermediario de conocimientos para que el nifio aprenda y pueda
conocer los elementos de la naturaleza de una manera real para que asi pueda mejor en lo
que es la memoria, percepcion, lenguaje y en la resolucion de los problemas que se le

presentan.
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Juego simbdlico

El juego simbodlico es una técnica donde el nifio va a aprender de mejor manera, donde
tendré la libertad de expresar lo que él siente. Ruiz de Velasco Gélvez y Abad (2011) da a
conocer que el juego simbdlico posibilita modos de vida que a traveés de representaciones
generan posibilidades que desde la fantasia se trasladan en la infancia a la realidad, en un

entretenimiento de ser otro en lugar distinto para llegar a ser el mismo.

El juego simbolico es una manera de aprender mediante la imitacion de un personaje
favorito del nifio en la que mejorara su vocabulario, lenguaje, motricidad y sobre todo la
expresividad que es un factor muy importante porque nos ayudara a conocer un poco mas

del niflo como es en su medio familiar.

Motricidad

La motricidad es un factor principal para el aprendizaje del nifio, como es en movimientos
gruesos y finos para su desarrollo integral. Martinez (2014), menciona que Piaget el
desarrollo motriz es la base principal para el desarrollo de la inteligencia, desde los dos

afos, donde va a manipular los objetos y explorar el espacio que lo rodea.

La motricidad es muy importante en los nifios porque desarrollan habilidades y
destrezas a través de movimientos gruesos como correré, altar subir gradas, etc.; finos
como ensartar, amarrarse los cordones, abotonarse, etc. Estas actividades son
fundamentales para su desarrollo integral.

5. METODOLOGIA
La metodologia sera aplicada directamente de forma activa y ludica, donde los nifios

seran protagonista de sus propias experiencias de aprendizaje, el material a utilizarse serd
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de fécil acceso e innovador que motive el interés y la creatividad del nifio. La ejecucion de
las actividades planteadas en la guia didactica consta de 8 semanas con 40 actividades
donde se aplicardn técnicas para el desarrollo cognitivo que tendran una duracién de 2
meses, cada una de estas actividades estan compuestas por objetivos, procedimientos y al
final de cada sesion se realizara la evaluacién a travées de la escala Mental de Bayley que

permitird evidenciar si se ha cumplido los logros que se desea alcanzar.

54



6. OPERATIVIDAD

SOMBRITAS MAGICAS CREATIVAS

Fecha Contenido Actividades Materiales Logros Alcanzados

SEMANA 1
Actuemos con alegria y aprendamos con sombras todo el dia

Lunes Yomellamo |e Realiza movimientos a través del teatro de | ¢ Sébanas Identifica su nombre
sombras. e Lamparas
e |dentificativo con su nombre a cada nifio e Cartulina

e Marcadores

Martes e Muestra a los miembros de la familia através del | ¢ Sabanas Diferencia a un
Mi familia teatro de sombras con titeres. o Lamparas miembros de la
e Decora el aula con fotos de su familia. e Fotos de la familia familia
e Titeres

e Texto del cuento

Miércoles e Presenta una nifia y nifio a traves del teatro de e Sébanas Se reconoce como
Yo soy ) - o
sombras. e Lamparas nina o nino
e Clasifica las prendas de vestir e Prendas de vestir
e Decora el vestido y el pantaldn segln su género. e Imagen de nifio

e Imagen de nifia
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Jueves

Viernes

Emociones

Las frutas

Lamina de vestido

Lamina de pantalon

Tempera
e En el teatro de sombras indica las diferentes Sabanas Identifica algunas
emociones. Lampara emociones

Imita las emociones

Juega “Domino de los sentimientos™.

Texto de la cancion
Mesa

Domino

Papelote

Caritas con

diferentes emociones

Presenta las frutas en el teatro de sombras.

Arma figuras con las frutas

Sabanas

Lampara

Texto de la cancion
Frutas

Plato

Tenedor

Practica acciones para

alimentarse

SEMANA 2
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Lunes

Martes

Identificando
huellas

Autonomia

Identifica las diferentes huellas a través del teatro
de sombras.
Une las huellas con sus pares.

Estampa huellas de manos o pies.

Sabanas

Lampara

Texto de la cancidn
Huellas

Hojas

Tempera

Papelote

Demuestra nociones
en relacién de

pertenencia.

Presenta las prendas de vestir (tras el telon).
Lava ropa de mufiecos o diversas prendas.

Cuelga las prendas de nifio y nifia en una cuerda.

Séabana
Lampara

Texto de la
recitacion
Prendas de vestir
Balde

Jabon

Cuerda

Pinzas

Mandil

Manifiesta acciones de

creciente autonomia.
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Miércoles

Jueves

Viernes

Autonomia

Lavarse los

dientes

Lavarse las

manos

Camina sin zapatos por diferentes texturas a través
de teatro de sombras.

Decora de un zapato con temperas

Sabanas
Lampara
Zapatos
Texturas

Lamina de zapato

Manifiesta acciones de

creciente autonomia

Tempera
e Narra el cuento “El osito Benito aprende a lavarse Sabana Se lava los dientes con
los dientes” a través del teatro de sombras. Lampara incrementando los

Colorea el cepillo y poner escarcha al diente.

Texto del cuento
Lamina de cepillo

Lamina de diente

niveles de autonomia
en la realizacion de

acciones de aseo.

Pinturas
Escarcha
e (Canta con mimica la cancion “Pimpon es un Séabana Se lava las manos y
mufieco” (tras el telon). Lampara cara los niveles de

Da un maduro utilizando de un tenedor

Texto de la cancion
Utiles de aseo
Maduro

Plato

autonomia
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e Tenedor

SEMANA 3

Viajo a mi mundo verde, para aprender jugando

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Elementos

del entorno

Obijetos del

entorno

Sonidos de la

naturaleza

Colores

Recolecta varios objetos del entorno.
Coloca los objetos sobre lineas marcadas en el

patio.

e Elementos del
entorno
e Fundas

e Tizaocinta

Explora elementos del

entorno

Juega capitan manda.

e Elementos del

Explora objetos del

Elabora de un camino con los objetos encontrados. entorno entorno.
Camina dentro del camino, con precision e Cinta
Diferencia los sonidos que se emiten en el entorno. | ¢  Sonidos Diferencia algunos

Elabora un sonajero con una botella y varios
elementos de la naturaleza (semillas, piedras...)
Ejecuta un baile al ritmo de su instrumento musical

(Que llueva, Que llueva)

e Elementos del

entorno
e Botella
e Semillas
e Piedras

e Cancion: Las

estaciones

sonidos de la

naturaleza

Identifica los diferentes elementos los colores

e Objetos del aula

Reconoce tres colores:
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primarios (amarillo, azul y rojo) de la naturaleza. Cartulina amarillo, azul y rojo
e Pinta una mariposa con un color aprendido. Pintura de agua
Dibujo de mariposa
Viernes e Diferencia entre duro/blando. Elementos de su Identifica duro/
Duroyblando |, Agdivina con sus ojos vendados qué textura es. entorno blando.
Vendas
SEMANA 4
Lunes Dulce y e Realiza un poster dulce y salado. * Adivina con sus Alimentos Identifica dulce/
salado ojos vendados ¢Qué sabor es? Vendas salado.
Azucar
Chantilli
leche
Vasos
Cucharillas
Queso
Martes _ e Realiza méascaras de los animales (domésticos) Titeres Identifica algunos
Animales o Realiza 6rdenes ejecutables sobre los animales. Cartulina animales y su
domesticos beneficios

Moldes de figuras de
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animales

Miércoles | Granja e Video: Un diaen la granja Video: Undiaenla | Identifica algunos
https://www.youtube.com/watch?v=a0pnWxbMAI granja animales reconociendo
c Productos los beneficios que
e Clasifica los productos que obtenemos de los podemos tener de
diferentes animales ellos.
Jueves Diaynoche |4 Realiza un collage de las escenas del dia y la noche Tijeras Diferencia el diay la
e Conversa sobre los trabajos realizados. Goma noche
Papelote
Imagenes
Viernes e Siembra plantas en maceteros. Macetero Manifiesta actitudes
Sembrar una e Conversa sobre la importancia de la naturaleza Planta que fomenten el
planta Tierra cuidado y proteccion
Agua de plantas.
SEMANA 5
Con la magia de la imaginacion conozco la comunicacion
Lunes Mi personaje | e Representa a un personaje que mas le guste Vestimenta Representa a un

favorito

Realiza una dramatizacion de lo que realiza el

personaje.

personaje a través del

juego simbolico.
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Martes

Miércoles

Jueves

Cuento

Mi libro

Juego

simbdlico

Relata un cuento mediante pictogramas e
identificando los personajes.

Decora al gusto un personaje del cuento.

Texto del cuento
pictogramas
Goma

Tijera
Lentejuelas
Fomix

Papel brillante

Relata el cuentos

narrado

Rima “El Libro” y brindar hojas pre-elaboradas de
la silueta de un libro para que decoren a su gusto

Dramatiza una escena del cuento.

Rima
Hoja pe-elaboradas
Fomix,

Papel brillante

Repetir y completar

rimas sencillas.

lentejuelas

Goma

Cuento
Representa su animal favorito Cancion “Los | Representa a animales
Moldea con plastilina figuras de animales pollitos dicen” mediante el juego

domeésticos

Pintar un animal que mas le gusta

Laminas de animales
Plastilina

Hoja pre-elaborada

simbdlico.
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Viernes Propagandas | e Recolecta los elementos del entorno e Cancion Identifica algunos
identificarlos y describirlos Marcadores logotipos
e Arma una escena con los elementos recolectados.
Papelotes
Funda
Gorra
SEMANA 6
Lunes Monstruo de | ¢  Observa en el video-cuento “El monstruo de Video cuento Comunica sus deseos
colores Colores” Globos y sentimientos
e Representa cada emocion de acuerdo al color de Hojas pre-elaboradas
globo
e Decoracion del monstruo
Martes e Realiza un dibujo libre, representando su familia Laminas de la Describe imagenes de
Familia e Juega imitando roles de personajes de la familia familia diferentes tipos de
Hojas papel bond texto
Léapiz
Pinturas
Borrador
Acuarelas
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Miércoles

Jueves

Viernes

Baile

Sigue

instrucciones

Mural

e Realiza movimientos con diferentes ritmos e Cancion Realiza movimientos
musicales. e Imagenes al escuchar canciones
e Dibuja lo que él nifio desee y exponer su trabajo intentando seguir el
ritmo.
e Eljuego “La gallinita ciega” e Cancion Sigue instrucciones
e Pinta utilizando la déctilo-pintura e Pintura sencillas

Juega a esconder el huevo

e Hoja pre-elaborada

Narracion de una historia mediante pictogramas o
dibujos sencillos.

Exposicion de trabajos

e Pictogramas

e Temperas

Describe imagenes de
diferentes tipos de

texto.

SEMANA 7

Saltito a saltito voy desarrollando mi cuerpito.
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Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Representa
graficamente
el cuerpo

humano
Identifica las
partes del
cuerpo

humano

Coordinacion

Técnicas

grafo-plasticas

Dentro y fuera

Representacion grafica de la silueta de un nifio en Papelote Representa

un papelote. Crayones graficamente el cuerpo
Aplica la técnicas grafo plasticas en las diferentes Temperas humano

partes del cuerpo

Cancidn cabeza, hombros, rodillas y pies Hojas A3 Nombra las partes del
Realiza de ordenes ejecutables: colocar una prenda Mufeco cuerpo humano.

de vestir correctamente.

Completa el cuerpo humano.

Prendas de vestir

Mousica

Ensarta cuentas en frascos pequefios
Arma la botella de la tranquilidad (con diferentes

elementos como: lentejuelas, escarcha, etc.)

Cuentas
Frascos y botellas
Escarcha

Lentejuelas

Coordinacién de
movimientos de

manos Yy dedos.

Estampa su mano en un papelote

Expone el mural fuera del aula

Hojas A6

Punzones

Pinturas
(acuarelas/temperas)
Goma

Cinta

Explora distintas
técnicas grafo

plasticas

Juega el rey manda.

Tiza o ula

Reconoce las nociones
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Lanza dentro de una canasta bolitas de papel.

Cartulina de dos
colores
Cinta

Pelotas de goma

basicas dentro/fuera.

Lunes

Martes

Miércoles

Equilibrio

Coordinacién

Circuito

SEMANA 8
Camina por la linea trazadas en el piso. Cinta Camina con seguridad
Lleva un juguete hacia una canasta o recipiente y Canasta trasladando objetos de
ubicar el objeto en la canasta. Objetos un lugar a otro.
Papel crepe
Camina, corre y salta en los caminos trazados en el Cinta Camina, corre y salta
piso. Imagenes coordinadamente

Ubica iméagenes frente a cada camino una tortuga,
conejo y un sapito.
Coloca a los nifios frente las imagenes

Muestra la accion que debe realizar

Canciones con

ritmos diferentes

combinando.

Carrera de postas
Coloca lana en especie de tela arafia y hacer que se

arrastre a diferentes velocidades.

Objetos
Lana

Postas

Corre con seguridad
distancias largas en
mayor velocidad y con

pequefios obstaculos.
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Jueves

Viernes

Equilibrio y

coordinacion

Coordinacién

Ejecuta un desfile de nifios en forma individual

Juega el trencito recorriendo los caminos trazados.

Cinta

Mantiene el equilibrio

Realiza movimientos coordinados al patear el

baldn en el camino trazado en el piso.

Cinta
Carton

Pelota

Realiza movimientos
coordinados de ojo y
pie como patear
pelotas hacia una

direccion.
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7. EVALUCION

La evaluacion se ejecutard mediante la observacion y seguimiento a los nifios, los
indicadores de cada una de las actividades planteadas en la guia didactica se podra

verificar que tan efectivo sera la propuesta aplicada de las actividades.

Las docentes deben evaluar los logros alcanzados de los nifios en su aprendizaje por

medio de la lista de cotejo y se podré evaluar cada dos semanas los logros alcanzados.

Aspectos a evaluar
e Completa las piezas del tablero anaranjado correctamente
e Coloca las piezas del tablero azul adecuadamente
e Coge el juguete por medio del palito
e Coloca las clavitas en 42 segundos
e Nombra un objeto
¢ Imita un trazo definido de lapiz (horizontales y verticales)
e Sigue las instrucciones (mufieco)
o Sefala partes del mufieco
e Nombra los dibujo ensefiados
e Encuentra dos objetos
e Completa las clavitas en un tiempo determinado
e Arma el mufieco roto
¢ Distingue dos de estos objetos (taza, plato, caja)
¢ Realiza el tren de cubos

e Dobla el papel
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e Construye la torre con cubos

e Entiende preposiciones
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Semana 1

Actividad 1

YO ME LLAMO

Fuente: http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/1/12353

Objetivo: Identificar nombre y apellido cuando le preguntan.
Recursos:

e Sébanas

e Lamparas

e Cartulinas

e Marcadores

Procedimiento: Participar en el teatro e identificando su género si es nifia o nifio y realizar
movimientos tras el telon y posteriormente decir quién es la persona que se encuentra tras
el teatro de sombras (nombre y apellido), y finalmente se le entregara un identificativo con

su nombres completos.

Actividad 2

MI FAMILIA

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/666462444826176251/
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Objetivo: Diferenciar por los nombres a los miembros de su familia, reconociéndose como
parte de la misma.
Recursos:

e Séabanas

e Lamparas

e Texto de la cancion

e Fotos de la familia

e Titeres

e Texto del cuento
Procedimiento: Cantar la cancién Barney “La Familia”, decorar el aula con fotos de su
familia, buscar los integrantes de su familia (preguntar sus nombres), mostrar titeres de los

miembros de la familia a través del teatro de sombras, relatar un cuento sobre la familia.

Actividad 3

Fuente: https://sp.depositphotos.com/122943960/stock-illustration-vector-icons-of-
babyclothes.html

Objetivo: Reconocerse como nifia o nifio identificando sus caracteristicas fisicas.
Recursos:
e Sébanas

e Lamparas
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e Prendas de vestir

e Imagen de nifio

e Imagen de nifia

e La&mina de vestido

e Lamina de pantalon

e Papeles de colores

e Tempera
Procedimiento: Clasificar prendas de vestir correspondientes a nifio y nifia, segin la
imagen. (Tras telon), colocarse la prenda que mas les guste y modelar, decorar el vestido y

el pantalén segln su género, exponer los trabajos.

Actividad 4

EMOCIONES

o

Fuente: https://www.educacionresponsable.org/web/contenidos-abiertos/teatro-de-sombras.html

Objetivo: Identificar algunas emociones y sentimientos de las personas mediante el
lenguaje verbal o no verbal
Recursos:

e Sabanas

e Lampara

e Texto de la cancion

e Mesa
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e Domino

e Papelote

e Caritas con diferentes emociones
Procedimiento: Cantar la cancion “di lo que sientes”, todos los nifios desplazarse al teatro
de sombras donde interpretaran diferentes emociones con ayuda de la maestra (alegria,
tristeza, miedo, etc.), luego se pedird que se agrupen en parejas una vez agrupadas se le
pedird g una persona exprese a su compafiero una emocién sin usar palabras y el otro
debera adivinar y luego se invertira los roles, y finalmente se jugara Domino de los

sentimientos.

Actividad 5

LAS FRUTAS

Fuente: https://mimamatieneunblog.com/plato-de-fruta/

Objetivo: Practicar con mayor control acciones para alimentarse de manera autbnoma
como usar varios utensilios para beber liquidos y la cuchara.
Recursos:

e Sabanas

e Lampara

e Texto de la cancién

e Frutas

e Plato
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e Tenedor
Procedimiento: Cantar la cancion “Las frutas”, mostrar las frutas a través del teatro de
sombras, dar frutas picadas a cada nifio e indicar como deben servirse los alimentos con el
tenedor, armar figuras con las frutas y finalmente conversar sobre la importancia de las

frutas en nuestra alimentacion.

EVALUACION
Evaluacion valorativa
Valoracion A= Adquirido EP= En proceso I= Iniciado
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Semana 2
Actividad 6

IDENTIFICANDO HUELLA

Qv 2 NV’ NP

™% ©o >
0, 4% s
\d g" “:‘. - o

- = f’, .‘ ..

Fuente: https://sp.depositphotos.com/vector-images/huella-de-zorro.html

Objetivo: Demostrar nociones de propiedad hacia las cosas con los que genera relacién de
pertenencia.
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Recursos:

e Sabanas

e Lampara

e Texto de la cancion

e Huellas

e Hojas

e Tempera

e Papelote
Procedimiento: cada nifio debe identificar diferentes huellas (pie, mano, zapato y de
animales) a través del teatro de sombras, después jugar “buscando tu huella” y
posteriormente unir las huellas con sus pares en una hoja pre-elaborada, estampar huellas

de manos o pies en un papelote.

Actividad 7

VESTIRSE O DESVESTIRSE SOLO

e :
—————y N— — :
= v EN

Objetivo: Manifestar acciones de creciente autonomia en relacién a las practicas de
vestirse y desvestirse.
Recursos:

e Séabana

e Lampara
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e Texto de la recitacion

e Prendas de vestir

e Balde

e Jabon

e Cuerda

e Pinzas

e Botas

e Mandil
Procedimiento: Recitar me visto solo, mostrar las prendas de vestir (tras el teldn),
seleccionar las prendas de vestir, los nifios tendran que lavar una prenda de un mufiecos y

colgar las prendas en una cuerda.

Actividad 8

PONERSE LOS ZAPATOS

12 3
N

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/561683384749674174/

Objetivo: Manifestar acciones de creciente autonomia en relacion a las préacticas de

vestirse y desvestirse como: sacarse los zapatos.

Recursos:
e Sabanas

e Lampara
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Zapatos

Texturas

Lamina de zapato

Tempera

Procedimiento: Jugar “quien se saca los zapatos primero”, caminar sin zapatos por
diferentes texturas (tras el telén), conversar sobre la importancia de utilizar zapatos,
decorar un zapato con temperas y presentar sus trabajos.

Actividad 9

LAVARSE LOS DIENTES

Fuente: https://sp.depositphotos.com/vector-images/cepillarse-los-dientes.html

Objetivo: Lavar los dientes con apoyo del adulto incrementando los niveles de autonomia
en la realizacion de acciones de aseo.
Recursos:

e Sabana

e Lampara

e Texto del cuento

e Lamina de cepillo

e Lamina de diente

e Pinturas

e Escarcha
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Procedimiento: Narrar el cuento “El osito Benito aprende a lavarse los dientes” a través
del teatro de sombras, por grupos los nifios deben colorear el cepillo y poner escarcha al

diente (papelote) ademas conversar sobre la importancia de lavarse los dientes.

Actividad 10

LAVO MI CARITA

© Can Stock Photo

Fuente: https://www.canstockphoto.es/cara-que-se-lava-4328707.html

Objetivo: Lavar las manos y cara con la supervision del adulto incrementando los niveles
de autonomia en la realizacién de acciones de aseo.
Recursos:

e Sabana

e Lampara

e Texto de la cancién

e Utiles de aseo

e Maduro

e Plato

Tenedor

Procedimiento: Cantar y realizar la mimica de la cancion “Pimpon es un mufieco” (tras el
telon), los nifios deberan asear de forma personal, lavar sus manos, su cara y sus dientes

con la ayuda de su maestra, a cada nifio se le dara un maduro y se le pedira que lo pelen, lo
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piquen y se lo coman con la utilizacion de un tenedor, lavar sus manos al final de la

actividad conversar sobre la importancia de las normas de higiene.

EVALUACION
Evaluacion valorativa
Valoracion A= Adquirido EP= En proceso I= Iniciado
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Indicadores de "o P % = =
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Semana 3
Actividad 11

JUEGO CON MI NATURALEZA

Fuente: http://www.pequefelicidad.com/2016/06/juguetes-y-naturaleza-como-combinarlos.html

Objetivo: Explorar, objetos y elementos del entorno descubriendo sus caracteristicas.
Recursos:
e Elementos del entorno

e Fundas
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e Tizaocinta
Procedimiento: Salir al patio con los nifios, nombrar los elementos del entorno y
recolectar varios objetos del mismo que ellos mas les llame la atencién, colocar los objetos
sobre lineas diferentes marcadas en el patio y leer cada uno de los objetos que se

encuentran sobre las lineas ademas explorar sus caracteristicas de cada uno de ellos.

Actividad 12

MI AULA

Fuente: https://www.alamy.es/los-ninos-sentados-en-el-suelo-en-un-circulo-en-un-jardin-
deinfancia-jugando-el-alto-departamento-de-la-paz-bolivia-image278847688.html|

Objetivo: Explorar los objetos de entorno y explorar sus similitudes.
Recursos:

e Elementos del entorno

e Cinta
Procedimiento: Jugar capitan manda y la maestra dara las ordenes de que ella desee,
todos objetos adquiridos por los nifios se los debe poner en un recipiente y se procedera a
contar cuantos objetos hemos recolectado y analizar, describir, narrar los objetos
recolectados en el juego y finalmente elaborar un camino con los objetos encontrados y

caminar dentro del camino, con precision.
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Actividad 13

LOS SONIDOS DE MI NATURALEZA

Fuente: https://www.imageneseducativas.com/botellas-sensoriales-una-divertida-herramienta-
deestimulacion/botellas-sensoriales-28/

Objetivo: Diferenciar algunos sonidos como los elementos de la naturaleza
Recursos:

e Sonidos

e Elementos del entorno

e Botella

e Semillas

e Piedras

e Cancidn: Las estaciones
Procedimiento: Escuchar los sonidos que se emiten en el entorno (rayo, trueno, sonido de
los péajaros, etcétera), presentar elementos de la naturaleza, manipular y hacer,
representaciones de los mismos como elaborando un sonajero con una botella y varios
elementos de la naturaleza (semillas, piedras...) y finalmente se ejecutar un baile al ritmo

de su instrumento musical (Que llueva, Que llueva).
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Actividad 14

LAS MARIPOSAS DE COLORES

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/773071092255463514/

Objetivo: Reconocer tres colores (amarillo, azul y rojo) en objetos de su entorno.
Recursos:

e Poema: las mariposas

e Objetos del aula

e Cartulina

e Pintura de agua

e Dibujo de mariposa
Procedimiento: Leer un poema: las mariposas, conversar sobre el poema que les parecié y
nombrar los diferentes elementos que se encontraron en el poema, por ejemplo los colores
de la naturaleza y después el nifio debera pintar una mariposa con el color aprendido,
entregar los materiales, dejar que los nifios coloreen su mariposa (con la técnica de goteo)

utilizando su dedo indice y finalmente exponer sus trabajos realizados a sus compafieros.
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Actividad 15

DURO Y BLANDO

Fuente:https://www.blinklearning.com/coursePlayer/clases2.php?idclase=108873335&idcurso=18
91126

Objetivo: Identificar algunos atributos de elementos de su entorno como duro/ blando.
Recursos:

e Elementos de su entorno

e Vendas
Procedimiento: Presentar varios elementos de la naturaleza como una esponja, pelota,
cubo de madera, mesa etc., y establecer la diferencia entre duro/blando, clasificar los
elementos por su textura mediante un juego de competencia, adivinar con sus 0jos

vendados qué textura es y al finalizar dialogar sobre la actividad que se realizo.

EVALUACION
Evaluacion valorativa
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Semana 4
Actividad 16

DULCE Y SALADO
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Fuente: https://es.123rf.com/photo 51305585 ni%C3%B1os-de-dibujos-animados-cocinar-
yhornear-como-chefs-de-la-cocina.html

Objetivo: Identificar algunos atributos de elementos de su entorno como dulce/ salado.
Recursos:

e Alimentos
e Vendas

e Azlcar

e Chantilli

e leche

e Vasos

e Cucharillas
e Queso

Procedimiento: Realizar con los nifios bocaditos dulces (crema de chantilli con fresas) y
saladas (queso), identificar alimentos mediante la degustacién (dulce/salado), adivinar con

sus ojos vendados ¢Que sabor es?, dialogar sobre la actividad, participar de un agape.

Actividad 17

LOS ANIMALES DE LA GRANJA
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Fuente: https://www.amazon.com/-/es/CiyvolLyeen-zo0ol%C3%B3gicos-

tem%C3%Alticascumplea%C3%Blos-suministros/dp/BO7KWIWKYC

Objetivo: Identificar algunos animales reconociendo los beneficios que podemos tener de
ellos.
Recursos:

o Titeres

e Fomix

e Moldes de figuras de animales
Procedimiento: Narrar una historia con titeres “Los animales de la granja” y preguntar qué
animales encontramos en la obra ademas se procedera a realizar mascaras de los animales
(domésticos) para después jugar a las escondidas con las mascaras realizadas y realizar

ordenes ejecutables sobre los animales por ejemplo los sonidos.

Actividad 18

UN DIA EN LA GRANJA

Fuente: https://www.quiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/old-macdonald-
cancionpara-aprender-ingles-con-los-ninos/
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Objetivo: Identificar algunos animales reconociendo los beneficios que podemos tener de
ellos.
Recursos:

e Video: Un diaen la granja

e Productos
Procedimiento: Presentar un video: Un dia en la granja
(https://www.youtube.com/watch?v=aOpnWxbMAIc) conversar sobre el video visto,
explicar que beneficios podemos obtener de cada animal, manipular los productos que
obtenemos de los diferentes animales, clasificar los productos con el animal que

corresponde.

Actividad 19

DIA'Y NOCHE

Fuente: http://2bambiente.blogspot.com/2017/02/caracteristicas

Objetivo: Diferenciar el dia y la noche asociandolas con las acciones que ejecutan.
Recursos:

e Papelote

e Tijeras

e Goma

e Imagenes
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Procedimiento: Conversar sobre acciones realiza el nifio durante el dia y después se debe
ordenar escenas del dia y la noche en un papelote (recortables), exponer sus trabajos,

conversar sobre los trabajos realizados.

Actividad 20

CUIDO MI PLANTA

Fuente: https://www.noticiasfide.com/and/mas-de-2000-ninos-reqalan-flores-a-
susmadres-y-aprenden-a-cuidar-el-agua-388342

Objetivo: Manifestar actitudes que fomenten el cuidado y proteccion de plantas.
Recursos:
e Masetero
e Agua
e Planta
Procedimiento: Salir y observar la naturaleza, indicar que las plantas son seres vivos, que
al maltratarlas pierden su vida y después se procedera a sembrar una planta en un macetero

como: regar, abonar y podar y finalmente conversar que es lo que ha prendido.
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Semana 5
Actividad 21

IMITO A MI PERSONAJE FAVORITO

é 3 o
Fuente: https://www.pinterest.es/pin/568931365420827349/

Objetivo: Representar a animales y personas mediante el juego simbdlico.
Recursos:
e Vestimenta
Procedimiento: Cada nifio debe elegir a un personaje que le guste o admire y después

debe realizar una dramatizacion de lo que realiza el personaje.
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Actividad 22
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Fuente: https://www.pinterest.es/pin/705305991612689832/

Objetivo: Relatar el cuento narrado por el adulto con la ayuda de los para textos que
observa, sin seguir la secuencia del cuento.
Recursos:

e Cuento en pictogramas

e Goma

e Tijera

e Lentejuelas

e Fomix

e Papel brillante
Procedimiento: con ayuda de la maestra los nifios socializaran un cuento mediante
pictogramas, los nifios deben identificar los personajes del cuento y después debe decorar
al gusto un personaje del cuento y finalmente los nifios cantaran y bailaran una cancién con

relacion al cuento, exponer los trabajos en el aula.
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Actividad 23

ME GUSTA ESCUCHAR CUENTOS

escuchandocuentos/

Objetivo: Repetir y completar rimas sencillas
Recursos:
e Rima
e Hoja peelaboradas
e Lentejuelas
e Escarcha
e Goma
e Cuento
Procedimiento: repetir la rima “El Libro” y brindar una hoja pre-elaborada de la silueta
de un libro para que decoren a su gusto después leerd un cuento (Libre y conversaran

sobre los personajes del cuento y una pequefia dramatizar escenas de un cuento.

Actividad 24

LOS ANIMALES DOMESTICOS
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Fuente: https://plastilina.com.co/animales-en-plastilina/

Objetivo: Representar a animales y personas mediante el juego simbolico.
Recursos:

e Cancion “Los pollitos dicen”

e Laminas de animales

e Plastilina

e Hoja preelaborada
Procedimiento: Recitaran (Los pollitos dicen) y se socializar laminas de animales
domésticos a los nifios y después deben moldear con plastilina figuras de animales
domeésticos y finalmente representara a un animales mediante el juego simbdlico y sonidos

onomatopeyas y pintar a un animal que le guste.

Actividad 25

QUE ES LO QUE VEO

LK g

Fuente: https://es.123rf.com/photo 46892178 tallinn-estonia-19-de-octubre-2015-una-maestra-
depreescolar-con-ni%C3%B10s-peque%C3%B1os-vestidos-con-chalecos-refl.html

Objetivo: Identificar algunos logotipos de productos y objetos conocidos en las
propagandas de su entorno
Recursos:

e Cancion

e Marcadores
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e Papelotes

e Funda

e Gorra
Procedimiento: Bailar y Cantar la cancion “Soy una taza”, salir del aula para que los nifios
identifiquen algunos elementos de la naturaleza, leer con la ayuda de la maestra elementos
de la naturaleza, recolectar elementos del entorno e identificarlos y describirlos y armar

una escena por equipos (La maestra dibujara en el papelote, lo que pidan los nifios)

EVALUACION
Evaluacion valorativa
Valoracion A= Adquirido EP= En proceso I= Iniciado
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Seccién 6
Actividad 26

COMO ME SIENTO YO

Fuente: https://papeleriapapelillos.com/producto/peluche-monstruo-colores-made-sl/
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Objetivo: Comunicar con intencionalidad sus deseos, sentimientos y emociones a través
de gestos y movimientos identificados.
Recursos:

e Video cuento

e Globos

e Hojas pre-elaboradas

Procedimiento: Observar el video-cuento “El monstruo de Colores”, identificar los
colores de cada emocion, representar cada emocion de acuerdo al color de globo, decorar
el monstruo de colores de acuerdo su emocion, identificar con manifestacion gestual las

diferentes emociones del monstruo de colores (Titeres de papel)

Actividad 27
MI FAMILIA ES HERMOSA

Fuente: https://sp.depositphotos.com/stock-photos/collage-familia.html

Objetivo: Describir imagenes de diferentes tipos de texto como cuentos, revistas, rétulos,
material digital, entre otros.
Recursos:

e Laminas de la familia

e Hojas papel bond

e Lépiz

e Pinturas

e Borrador
e Acuarelas
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Procedimiento: Socializar las laminas sobre la familia, realizar un dibujo libre,
representando su familia, dibujar al miembro de su familia que mas aprecia, adivinar lo que

el nifio ha dibujado con su ayuda y jugar imitando roles de personajes de la familia.

Actividad 28

YO BAILO AL RIMO DE LA MUSICA

Fuente: http://unIuqardonderefuqia}seuca.bloqspot.com/2016/

Objetivo: Realizar movimientos al escuchar canciones intentando seguir el ritmo.
Recursos:

e Cancion

e Imagenes
Procedimiento: Cantar y Bailar cancion de diferentes ritmos musicales, Conversar sobre
temas de interés del nifio por ejemplo: cumpleafios, representar mediante el juego
simbdlico temas de interés del nifio, ejecutar un técnica grafo-plastica de uno los elementos

que mas le agrado en la conversacion y finalmente exponer sus trabajos.

Actividad 29

LA GALLINITA CIEGA
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Fuente: https://www.iueqox}deporte.com/iueqs/populares-tradicionales/

Objetivo: Seguir instrucciones sencillas que involucren una actividad
Recursos:

e Cancion

e Pinturas acuarelas

e Hojas preelaboradas

Procedimiento: Jugar “La gallinita ciega” siguiendo instrucciones sencillas que involucren
una actividad en relacion con el cuerpo y el espacio, pintar utilizando la dactilopintura el
dibujo de un huevo en una hoja preelaborada, jugar a esconder el huevo, conversar sobre los

personajes del juego (La gallina y el huevo), cantar “La gallina de la turuleka”.

Actividad 30

MURAL DE IMAGENES

/ (& [ .
4 Y

Fuente: https://factorcoahuiIa.com/carino-v-comunicacion-factores-ﬁrimordiales-en-periodo-
deconfinamiento/

Obijetivo: Describir imagenes de diferentes tipos de texto como cuentos, revistas.
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Recursos:

e Pictogramas

e Temperas
Procedimiento: Socializar una historia mediante pictogramas o dibujos sencillos, entregar
revistas para que el nifio identifiquen diferentes imagenes, ayudar a recortar el dibujo que

le agrado y pegarlo en una hoja y finalmente exponer su trabajo.

EVALUACION
Evaluacioén valorativa
Valoracion A= Adquirido EP= En proceso I= Iniciado
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Actividad 31

LA SILUTA DE MI CUERPO

,’ ! "

Fuente: https://dibujosyletras

. |
2.blogspot.com/2017/11/hacemos-una-silueta-gigante.html
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Objetivo: Representar graficamente el cuerpo humano en funcién de su representacion
mental.
Recursos:

e Papelote

e Crayones

e Plastilina

e Temperas.

Procedimiento: Se motivara a través de la cancion “voy a dibujar mi cuerpo”, colocar un
papelote en el piso recostar a un nifio en el papelote, calcar la silueta del nifio y pegar la
silueta en un lugar del aula, aplicar técnicas grafo plasticas en las diferentes partes del
cuerpo, reconocer las partes del cuerpo de su compariero (en pareja) y por ultimo cantar la

cancion al cuerpo.

Seccion 7

Actividad 32

BAILO CON MI CUERPITO

Objetivo: Identificar y nombrar las partes del cuerpo humano.
Recursos:
e Hojas A3

e Muiieco
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e Prendas de vestir
Procedimiento: Cantar la cancion cabeza, hombros, rodillas y pies, reconocer diferentes
partes del cuerpo en un mufieco, realizar érdenes ejecutables: colocar una prenda de vestir
correctamente, completa el cuerpo humano con la parte que falta, exponer sus trabajos y

conversar sobre ellos.

Actividad 33
BOTELLA DE LA TRANQUILIDAD

Fuente: https://www.yoamoloszapatos.com/belleza vy bienestar/diys/frasco-la-calma-la-
mejortecnica-calmar-llanto-los-ninos

Objetivo: Realizar acciones de coordinacion de movimientos de manos y dedos.
Recursos:
e Cuentos
e Frascos-botellas
e Escarcha
e Lentejuelas
Procedimiento: Colocar cuentas en frascos pequefios, trabajar en botellas enroscando y
desenroscando, armar la botella de la tranquilidad (con diferentes elementos como:

lentejuelas, escarcha, etc.) y jugar creativamente con su botella (arma caminos).

Actividad 34

MI MANO
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Fuente: https://www.alamv.es/nina—iuqando-con-pin’tura-las;huelIas-d'e-diferentes-colores-en-
unmural-parque-casilda-iturrizar-bilbao-euskadi-pais-vasco-espana-foto-tomada-en-
maimage327963729.html

Objetivo: Explorar distintas técnicas grafo plasticas estimulando su imaginacion y
creatividad.
Recursos:

e Hojas A6

e Punzones

e Pinturas (acuarelas/temperas)

e Goma

e Cinta
Procedimiento: Dibujar la silueta de la mano del nifio, punzar la mano, colocar gotitas de
pintura de cualquier color encima de la mano punzada, estampar su mano en un papelote y

exponer un papelote como un mural fuera del aula.

Actividad 35

DENTRO-FUERA

Objetivo: Reconocer las nociones basicas dentro/fuera
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Recursos:

e Tizaoula

e Cartulina de dos colores

e Cinta

e Pelotas de goma
Procedimiento: Trazar un circulo en el piso, jugar: el rey manda (nociones dentro fuera),
pedir que el nifio lance una pelota de papel de acuerdo a la consigna que se le dé (dentro

fuera) y lanzar dentro de una canasta o carton bolitas de papel.

EVALUACION
Evaluacion valorativa
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Actividad 36

SIGO MI CAMINITO

pPeauer T;.td’s 7 : \\ ) ‘/>~<
Fuente: http://www.pequefelicidad.com/2016/07/el-juego-de-caminar-por-la-linea.html
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Objetivo: Caminar con seguridad trasladando objetos de un lugar a otro.
Recursos:

e Cinta

e Canasta

e Objetos

e Papel crepe
Procedimiento: Trazar un recorrido en el piso utilizando cinta, con direccion a una salida
al exterior, entregar un papel al nifio y hacer caminar por el camino de cinta colocando el
papel en la cabeza, pedir que camine por la linea llevando un juguete hacia una canasta o

recipiente y ubicar el objeto en la canasta

Seccion 8
Actividad 37

SALTO Y BRINCO POR MI CAMINITO

Fuente: https://mamitengounblog.wordpress.com/2018/06/26/jueqo-de-circuito-de-caminar-por-la-
linea/

Objetivo: Caminar, correr y saltar coordinadamente combinando.
Recursos:

e Cinta
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e Imégenes

e Canciones con ritmos diferentes
Procedimiento: Trazar caminos en el piso, ubicar imagenes frente a cada camino una
tortuga, conejo y un sapito, colocar a los nifios frente las imagenes, demostrar la acciéon que

debe realizar y utilizar masica para acompanar los diferentes ritmos.

Actividad 38

PASO LOS OBSTACULOS

Fuente: https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/habitacion-ninos

Objetivo: Correr con seguridad distancias largas en mayor velocidad y con pequefios
obstéculos
Recursos:

e Objetos

e Lanas

e Postas
Procedimiento: Organizar carrera de postas (utilizar un elemento en la mano, entregando
de nifio en nifio el elemento hasta llegar a la meta) y colocar lana en especie de tela arafia y

hacer que se arrastre a diferentes velocidades.

Actividad 39
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MANTENGO MI EQUILIBRIO

Fuente: https://www.imageneseducativas.com/actividades-para-desarrollar-la-motricidad-gruesa/

Objetivo: Mantener el equilibrio en sus desplazamientos con pequefias alturas, como:
caminar por una linea recta y curva trazada en el piso.
Recursos:

e Cinta
Procedimiento: Construir un camino recto y curvo, dar las debidas indicaciones, ejecutar
un desfile de nifios en forma individual, describir las caracteristicas de cada nifio mientras

desfila y jugar el trencito para que los nifios vayan recorriendo los caminos trazados.

Actividad 40

PATEO MIPELOTA

Fuente: https://blog-es.kinedu.com/indicadores-del-desarrollo-patear-una-pelota/

Objetivo: Realizar movimientos coordinados de 0jo y pie como patear pelotas hacia una
direccion.
Recursos:
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e Cinta

e Carton

e Pelota
Procedimiento: Dibujar un camino en el piso, colocar un cartén grande al otro extremo
del camino y ubicar una pelota en el inicio del camino y pedir al nifio que patee la pelota

en direccion del carton.

EVALUACION
Evaluacion valorativa
Valoracion A= Adquirido EP= En proceso I= Iniciado
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a. TEMA

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS
NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL DANIEL

ALVAREZ UBICADO EN LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2019-2020.
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b. PROBLEMATICA

La crisis mundial del aprendizaje hoy en dia, mas de 617 millones de nifios y
adolescentes son incapaces de leer una frase sencilla o de realizar calculos aritméticos
bésicos, segn estimaciones del Instituto de Estadistica de la UNESCO. Los datos que
maneja la Universidad Industrial de Santander en Colombia indican que la crisis del
aprendizaje tiene tres raices relacionadas entre si. Primero, la falta de acceso, que deja
escasa 0 ninguna posibilidad de que los nifios no escolarizados puedan alcanzar un nivel
minimo de competencias. En segundo lugar, el fracaso en la tarea de retener a los nifios en
la escuela y progresando en sus estudios. Y, por ultimo, qué ocurre realmente en el aula, la

calidad de la educacién.

A nivel nacional en Teresa y Grace (2017), menciona que en Ecuador el diagndéstico de
la calidad de la educacidn, no hay datos relevantes que se indique cual es la cruda realidad
de los aprendizajes y no existe el compromiso de muchos docente, porque el ser docente,
hoy se ha convertido en el profesional de escritorio, que tiene que pasar horas y horas,
escribiendo, planificando, disefiando evaluaciones, preparando sus clases y adaptando la
metodologia que se aplica en cada una de las aulas, pero todo esto, en realidad no cumple

con la calidad que requiere la educacion ecuatoriana.

A nivel local las experiencias de aprendizaje en el centro Infantil Daniel Alvarez no
prestan el buen manejo de la metodologia para el desarrollo cognitivo. Donde los nifios
presentan problemas en el desarrollo del lenguaje, memoria, precepcion, estos son un

factor principal en cuanto al aprendizaje del desarrollo del pensamiento.
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El presente proyecto de investigacion se realizé en el Centro de Desarrollo Infantil
Daniel Alvarez, estd ubicado en la ciudad de Loja, cuenta con una extension territorial
reducida para el desarrollo de las experiencias de aprendizaje. La comunidad educativa
esta conformada por 5 docentes, una directora, 55 estudiantes, ademas el centro no cuenta

con material apropiado para realizar actividades de psicomotricidad.

Esta institucién brinda servicios desde las 7am hasta 4pm, de la misma manera estan
ubicados los servicios de transporte colectivo (taxis, bus, bicicletas, etc.). Dentro de otros
servicios publicos con que cuenta el centro de Desarrollo Infantil se encuentra: agua
potable, luz eléctrica, teléfono, internet, cuenta con 5 salas de estudio, un comedor, una

cocina, una direccion, un patio.

Las experiencias de aprendizaje favorecen al nifio a ser un ente activo, critico, analitico,
reflexivo y autbnomo para resolver problemas en su vida cotidiana permitiéndole a su vez

obtener una adecuada formacion personal y por ende su desarrollo integral.

Se debe aclarar que la Universidad Nacional de Loja propuso la realizacion de un
proyecto de investigacion conjunto en el cual se realiz6 un diagndstico comun en 11
instituciones publicas de la ciudad de Loja entre los 2 a 3 afios, y en la cual se tabulo y el

problema generalizado es el desarrollo cognitivo.

El consiguiente, proposito de la presente investigacion es conocer a profundidad, ¢ Cuél
es la importancia de las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los
nifios de 2 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez ubicado en la

ciudad de Loja, en el periodo 2019-20207?

114



c. JUSTIFICACION

El desarrollo cognitivo es un factor importante en el proceso de adquisicion de
conocimiento a través de informacion recibida por el ambiente que lo rodea, el aprendizaje,
este implica factores como memoria, atencién, lenguaje, percepcion, atencién, resolucién

de problemas, toma de decisiones, que forman parte del desarrollo integral del nifio.

Las razones por la que se realizara este proyecto de investigacion, es para contribuir
con una propuesta alternativa que sirva como referente para las docentes en el futuro.
Ademas, permitird a la investigadora obtener el titulo profesional de Licenciada en
Ciencias de la Educacion mencién Psicologia Infantil y Educacion Parvularia, fortalecera a
un mejor desenvolvimiento en la nueva etapa de vida profesional. Contribuyendo con la
sociedad con la finalidad de formar nifios, criticos, analiticos y reflexivo, para la

resolucion de problemas en el diario vivir.

Este proyecto de investigacion es factible porque cuenta con la autorizacién de las
autoridades del Centro de Desarrollo Daniel Alvarez, de los padres de familia y con la
predisposicion de tiempo y dinero para realizar el trabajo de investigacion, ademas el
instrumento de la escala de Bayley ayudara a detectar el problema que existe en los nifios

para su desarrollo cognitivo.

Esta investigacion ayudara de forma positiva a los nifios en su desarrollo de nuevos
conocimientos, para su crecimiento con mayor perspectiva en el ambito social, educativo,
familiar, lo que le permitird un crecimiento de su personalidad y a su vez A ser reflexivos,

criticos y analiticos ante las situaciones vividas y asi poder dejar huella en la sociedad.
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d. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

e Analizar la importancia de las experiencias de aprendizaje en el desarrollo
cognitivo de los nifios de 2 a 3 afos del Centro de Desarrollo Infantil Daniel

Alvarez en la ciudad de Loja, periodo 2019-2020.

OBJTIVOS ESPECIFICOS

e Identificar la prevalencia de problemas en el desarrollo cognitivo en nifios
de 2 a 3 afios.

e Conocer la experiencias de aprendizaje que utilizan las docentes en nifios de
2 a 3 afios

o Disefiar una propuesta para fortalecer el desarrollo cognitivo por medio de

las diferentes experiencias de aprendizaje.
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e. MARCO TEORICO

DESARROLLO COGNITIVO

Definicion de desarrollo cognitivo
El desarrollo cognitivo esta relacionado con el conocimiento: es el proceso por el cual
vamos aprendiendo a utilizar la memoria, el lenguaje, la percepcion, la resolucion de
problemas y la planificacion, por ejemplo. Involucra funciones sofisticadas y Unicas en
cada ser humano y se aprende a través del aprendizaje y la experiencia. Este proceso de
desarrollo se debe a algo innato en el ser humano: la necesidad de relacionarnos y

formar parte de la sociedad (Lujan, 2016, parr 1).

El desarrollo cognitivo es la construccion de nuevos conocimientos que se van
transcurriendo a lo largo de la vida del ser humano a través de las experiencias que
obtuvo, para que se de este aprendizaje, es muy importante que haya una interaccion
directa con la naturaleza, la sociedad, con sus pares porque es donde el nifio adquirira

informacion nueva y esto ayuda en formacion integral.

Para que hay un desarrollo cognitivo fundamental es indispensable que el nifio explore,
descubra por si solo y sobre todo que exista una manipulacion de los elementos para que
asi pueda crear o reforzar esos conocimientos y poder tener un aprendizaje significativo,
ademas pueda resolver problemas que se le presentan en su diario vivir de manera

autébnoma.

Se puede decir para que los nifios tengan un mejor desenvolvimiento en su aprendiza es
importante que la docente realice actividades de interés y asombro para el nifio y pueda

obtener un almacenamiento de informacion nueva.
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Procesos de desarrollo cognitivo.

Piaget (1976) hace referencia en el proceso de aprendizaje que adquiere el nifio en su

actuacion con el medio ambiente mediante las siguientes funciones:

Asimilacion: La asimilacion se refiere al modo en que un organismo se enfrenta a
un estimulo del entorno en términos de organizacion actual. "La asimilacion mental
consiste en la incorporacion de los objetos dentro de los esquemas de
comportamiento, esquemas que no son otra cosa sino el armazén de acciones que el
hombre puede reproducir activamente en la realidad".

Acomodacién: La acomodacion implica una modificacion de la organizacion actual
en respuesta a las demandas del medio. Es el proceso mediante el cual el sujeto se
ajusta a las condiciones externas. La acomodacidn no solo aparece como necesidad
de someterse al medio, sino se hace necesaria también para poder coordinar los

diversos esquemas de asimilacion.

Por tanto, la asimilacion implica la incorporacion e integracion de la experiencia

informativa en un esquema mental ya existente. La acomodacion implica la modificacion y

recombinacién de los esquemas cognitivos y la formacion de otros nuevos, que supone

desarrollo intelectual.

Equilibrio: Es la unidad de organizacion en el sujeto cognoscente. Son los
denominados “ladrillos™ de toda la construccion del sistema intelectual o cognitivo,
regulan las interacciones del sujeto con la realidad, ya que a su vez sirven como
marcos asimiladores mediante los cuales la nueva informacion es incorporada en la

persona.
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El desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio va realizando un equilibrio interno
entre la acomodacion y el medio que lo rodea y la asimilacion de esta misma realidad a sus
estructuras. Es decir, el nifio al irse relacionando con su medio ambiente, ira incorporando
las experiencias a su propia actividad y las reajusta con las experiencias obtenidas; para
que este proceso se lleve a cabo debe de presentarse el mecanismo del equilibrio, el cual es

el balance que surge entre el medio externo y las estructuras internas de pensamiento.

Etapas del desarrollo cognitivo de Jean Piaget.
Triglia, (2019) referencia a la clasificacion de Piaget, sobre el desarrollo del
pensamiento en las siguientes etapas:
e Etapa sensorio - motora 0 sensomotriz
Lo que define esta etapa es la obtencion de conocimiento a partir de la
interaccion fisica con el entorno inmediato. Asi pues, el desarrollo cognitivo se
articula mediante juegos de experimentacion, muchas veces involuntarios en un
inicio, en los que se asocian ciertas experiencias con interacciones con objetos,
personas y animales cercanos.
e Etapa preoperacional
Las personas que se encuentran en la fase preoperacional empiezan a ganar la
capacidad de ponerse en el lugar de los demaés, actuar y jugar siguiendo roles
ficticios y utilizar objetos de caracter simbolico. Sin embargo, el egocentrismo
sigue estando muy presente en esta fase, lo cual se traduce en serias dificultades

para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo relativamente abstracto.

o Etapa de las operaciones concretas
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Aproximadamente entre los siete y los doce afios de edad se accede al estadio de
las operaciones concretas, una etapa de desarrollo cognitivo en el que empieza a
usarse la lIdgica para llegar a conclusiones validas, siempre y cuando las premisas

desde las que se parte tengan que ver con situaciones concretas y no abstractas.

o Etapa de las operaciones formales
Es en este periodo en el que se gana la capacidad para utilizar la légica para
Ilegar a conclusiones abstractas que no estan ligadas a casos concretos que se han

experimentado de primera mano.

Procesamiento de la informacion: estructura y procesos

Navarro (2008), en la teoria cognitiva del procesamiento de la informacién resulto
prominente el modelo originalmente elaborado para la explicaciéon de la memoria humana,
de indole estructural, denominado modal. Los procesos de la memoria son entendidos
como una secuencia de pasos en que la informacion proveniente del estimulo, registrado
por el o6rgano sensorial, fluye a almacenes sucesivos, cada uno de los cuales tiene una
funcién en el procesamiento de la informacion, hasta quedar disponible en el Gltimo de

ellos, ya de larga duracion (pp.71-72-73).

Por tanto, la entrada sensorial es percibida, transformada, elaborada, representada y

retenida o almacenada, siendo recuperada y utilizada en la ulterior cognicion y la accion.

e La atencion, operando como una especie de filtro, selecciona determinados

estimulos de entre la multiplicidad de los que inciden simultdneamente en los
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organos sensoriales, restringiéndolos a los que permite la capacidad o recursos
mentales disponibles.

El proceso de percepcidn, a través de los sentidos, las personas se informan de
modo inmediato y permanente de las cosas del entorno, adquiriendo conocimiento

acerca de los hechos, objetos, propiedades y estructura de estos.

Pero, en el paradigma cognitivo del procesamiento de la informacién, los procesos de la

memoria son centrales en la cognicion y el aprendizaje en general son:

La memoria sensorial retiene esa informacidén con notable precision y amplitud;
pero, con una muy-breve-duracion, perdiéndose inmediatamente toda aquella que
no sigue siendo procesada. Lo retenido en la memoria sensorial fluye
inmediatamente a la memoria a corto plazo.

La memoria operativa 0 memoria de trabajo constituye una estructura
eminentemente activa en el procesamiento de la informacidn, cuyos resultados son
las represtaciones mentales que fluyen a la memoria a largo plazo.

La memoria a largo plazo o memoria permanente es de una enorme capacidad, en
amplitud y duracion, con una retencion durante horas, dias, afios o décadas, de
donde la informacion es recuperada y utilizada en sucesivos procesos cognitivos y

en la accién

La utilizacion del conocimiento previo, permite al individuo extraer informacion del

entorno en funcién de la cual regula su conducta. No obstante, tras el adecuado

procesamiento y comprension de la situacion, esa persona puede libremente tomar la

decision de proseguir la marcha, asumiendo el consiguiente riesgo. Por tanto, la memoria

humana es crucial en la cognicion y la accién, como depoésito de experiencia acumulada
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por la persona y conocimientos adquiridos, que se recuperan o activan y utilizan en el
proceso de identificacion, reconocimiento, interpretacion, elaboracion y comprension de

los estimulos o elementos informativos que llegan al sujeto.

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Definicion de las experiencias de aprendizaje
Vigotsky (1974) plantea que la interaccion social (informacion y herramientas Utiles
para desenvolverse en el mundo) es el motor principal del desarrollo. Las experiencias
de aprendizaje en los nifios menores de cinco afios normalmente requieren de un
mediador pedagdgico, quien crea la predisposicion, la curiosidad y la necesidad de
aprender en los individuos. El aprendizaje solo se da a través de la experiencia de
aprendizaje mediado es asi que la ausencia de aprendizaje mediado genera en el

individuo funciones cognitivas deficientes (Ministerio de Educacién (MinEduc), 2014,

p. 4).

Las experiencias de aprendiza son actividades reales que nifio pueda vivirlas, palparlas,
ser participe de cada actividad y pueda el mismo ser el constructor de nuevos
conocimientos por eso es muy importante que exista un mediador como es el docente quien

va a guiar en su proceso de desarrollo cognitivo.

Caracteristicas de las experiencias de aprendizaje
El curriculo establece determinadas caracteristicas de nifio para que pueda obtener un
aprendizaje significativo. (MinEduc, 2015, p.p, 22-23) menciona las siguientes:

e Garantizar la participacion activa de todos los nifios.

122



Respetar el ritmo de aprendizaje, ya que cada nifio aprende en tiempos distintos y

con diferentes estilos.

Tener pertinencia cultural y contextual.

Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y también con los adultos; es decir,
establecer una relacién libre de tensiones, donde los nifios se encuentren inmersos

en sus actividades gracias al disfrute que estas provocan.

Propiciar la indagacion y reflexion como procesos significativos.

Las actividades para ensefiar por parte de la maestra deben ser acordes a la edad del
nifio, respetar su ritmo de aprendiza porque cada nifio es un mundo diferente, donde la
manera de aprender es otra por eso la docente debe tener mucha creatividad al momento de

impartir nuevos conocimientos para poder logra una aprendizaje significativo.

A partir de lo que establece el Curriculo de Educacion Inicial, se entiende que las
experiencias de aprendizaje no son:
e Actividades didacticas escolarizadas.
e Actividades rigidas con una sola respuesta, que todos los nifios deben reproducir.
e Actividades mecanicas que se “hacen por hacer”, sin un motivo o finalidad real.

e Hojas de trabajo predisefiadas para que los nifios ejecuten consignas mecanicas y

repetitivas.

La educacion o ensefianza en los nifios no debe ser la reproduccion de planas en un

cuaderno, tampoco tenerlo en aula todo el dia sin que se relaciones con sus pares ni que

exploren su naturaleza porque a través de este medio el nifio va aprender lo que es real.
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El Curriculo establece que el educador debe planificar cuidadosamente las experiencias
de aprendizaje, respondiendo al contexto y a las necesidades educativas de los nifios. Méas

adelante en esta guia se ofrece ejemplos de experiencias de aprendizaje planificadas.

Organizacion de ambientes de aprendizaje en el aula.
Los ambientes de aprendizaje son la conjugacion del escenario fisico dentro y fuera del
aula del establecimiento educativo, con las interacciones de los actores, en un tiempo
determinado; promueven por si mismos, en la mayoria de los casos, poderosas
experiencias de aprendizaje para los nifios. Los ambientes de aprendizaje
intencionalmente elegidos y organizados son una estrategia educativa que sustenta con
fuerza el aprendizaje activo para que los nifios puedan explorar, experimentar, jugar y
crear con la ayuda mediadora de sus docentes, quién a su vez tomard en cuenta la

cultura y el contacto con la naturaleza (MinEduc, 2014, p, 6).

Es muy importante que haya una organizacion de espacios y tiempos porque ahi el
docente va a poder planificar de cuerdo a la experiencia de aprendizaje que le toque para

asi obtener un aprendizaje significativo.

Organizar un espacio en Educacion Inicial implica considerar las cuatro dimensiones del

ambiente de aprendizaje, claramente definidas e interrelacionadas entre si:

e Dimension fisica
Es el contexto o espacio don el nifio se desenvuelve donde experimenta,
manipula los elementos de su entorno como mesas, sillas, escritorio, imagenes,

decoraciones, etc.
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e Dimensién funcional

Es una forma don el alumno se relaciona con su medio para obtener
aprendizajes donde el docente va hacer el mediador de estos conocimientos
como es en la utilizacion del material didactico y disefio del mismo para el
interés del nifio. La actuacion del docente va ser de observador y facilitador y
no interferir a cada rato en los momentos de juego dentro de estos espacios.

e Dimension temporal

Es la organizacion del tiempo y el espacio donde la maestra va a realizar
actividades siguiendo un orden y respetando los derechos del nifio durante la
jornada de clase.

e Dimensién relacional

Son diferentes maneras que el nifio se va a relacionar y a convivir en un
ambiente educativo. Se puede observar la interaccién de la familia, docentes,
autoridades, con sus pares y ademas con su medio en el que se encuentra, todo

esto es muy importante para el desarrollo integral de la persona.

Directrices para el trabajo en educacion inicial
MinEduc (2014), con la finalidad de no escolarizar el aprendizaje de los nifios y nifias de
educacion inicial, es importante que los docentes conozcan lo siguiente (pp.7-8):
e Los procesos de aprestamiento a la lectura y escritura en estas edades deben
orientarse en el desarrollo de habilidades y capacidades mentales inmersas en el
proceso de aprendizaje como son atencién, concentracion, percepcién, memoria y

lenguaje.
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e Se debe generar en el aula un ambiente alfabetizador, es decir rotular los
mobiliarios, tener una pequefia biblioteca a la mano de los nifios y nifias, elaborar
cuentos artesanales que permitan la participacion de los padres y madres de familia.

e Se debe fomentar la investigacion y curiosidad en los nifios y nifias, el gozo vy el
asombro deben estar inmersos en el aprendizaje.

e El juego es una herramienta que favorece el desarrollo del aprendizaje en el nifio y
la nifia de forma integral y armoniosa, jugar es investigar, crear, descubrir, conocer,
divertirse, aprender.

e Realizar la mayor cantidad de actividades al aire libre y en contacto con la
naturaleza, es necesario incluso reemplazar el uso de las sillas y mesas por la
realizacion de actividad sobre el piso del aula (alfombras, cojines, colchonetas,
etc.).

e Evitar la sobre estimulacién del aula con adornos, moviles, dibujos en exceso.

e Los materiales didacticos y juegos deben estar al alcance de los nifios y nifias para
su libre manipulacion.

e EIl docente debe respetar la creatividad, la espontaneidad en los nifios y nifias, asi
como evitar la generacion de modelos que deban ser imitados por ellos.

e La lectura diaria de cuentos, relatos, rimas etc. por parte de la docente debe ser

parte de la rutina diaria de los nifios y nifias.

Todas estas caracteristicas son muy importantes que el docente debe conocer para poder
ensefiar y obtener un aprendizaje significativo en los nifios y un desarrollo integral.
Ademas nos ayuda para no ser docentes de escritorio sino ser guias, orientadores de los

ninos.
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Estrategias didacticas para aplicar las experiencias de aprendizaje.
Las estrategias que utilizan los educadores y docentes para estimular el desarrollo
integral de los nifios. Dichas estrategias son un medio y no el fin, tienen valor solamente
si resultan efectivas para facilitar el aprendizaje. Los educadores y docentes pueden
seleccionar estrategias, adaptarlas o inventar nuevas, siempre pensando en los nifios y

en la disponibilidad de espacio y materiales para implementarlas (MinEduc 2015, p. 22)

La guia de estrategia que el docente debe realizar, serd de muy creatividad, imaginacion
donde realicé actividades de asombro y disfrute para los nifios y asi poder obtener nuevos

conocimientos.

En ambos subniveles de Educacion Inicial es importante priorizar en la metodologia

de trabajo con los nifios a los siguientes elementos:

e Eljuego

El juego es muy importante en la edad infantil ya que es una actividad que se realiza
para divertirse, jugar y pasarlo bien; a través del juego se desarrolla la personalidad del
nifio/a, contribuye a desarrollar el espiritu critico, constructivo, la imaginacién, fantasia
y creatividad. El nifio/a se desarrolla afectiva, social y moralmente, asi como desarrolla
la psicomotricidad e inteligencia, en definitiva, "es importante que el nifio crezca

jugando" (Gomez, 2009, p. 10).

El juego es una actividad llamativa e interesante en el nifio, donde desarrollar nuevos

conocimientos, como el juego simbolico es muy importante porque se ve las habilidades y

127



destrezas que presenta el nifio ademas de eso nos indica las emociones que posee cada

alumnao.

e El contacto con la naturaleza
Los nifios demuestran un interés genuino y profundo por la naturaleza; quieren explorarla,
entender como funciona y disfrutan mucho de su belleza y diversidad. Gozar del contacto
con la naturaleza permite a los nifios estar muy activos y expresarse libremente. También
les ensefia valores fundamentales sobre la relacion del ser humano con su medio natural y

la importancia de respetarlo y conservarlo.

e Laanimacion a la lectura

El valor de la lectura como fuente de recreacién y aprendizaje es incuestionable.
Mediante el contacto con los libros, los nifios desarrollan el lenguaje, el pensamiento y la
imaginacion; comprenden valores y actitudes humanas, y tienen un primer contacto ladico

e interesante con el lenguaje escrito que aprenderan mas tarde.

e Elarte
Los nifios poseen un agudo pensamiento intuitivo. Esto les hace personas sensibles,
perceptivas, afectuosas y especialmente creativas. La Educacion Inicial debe cultivar estas
cualidades de los nifios, y la mejor forma de hacerlo es a través del contacto con el arte en

sus diversas manifestaciones como la musica, pintura, danza, teatro, entre otras.

Los nifios deben tener frecuentes oportunidades para apreciar el arte de su cultura y de

otras, tanto nacionales como internacionales. También se les debe ofrecer experiencias que
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les permitan expresar sus ideas, sentimientos, vivencias e inquietudes a través de los

diferentes lenguajes artisticos

La importancia de planificar el trabajo diario de los nifios de nivel inicial
Daremos a conocer porque es importante planificar las actividades de los nifios.

(MinEduc, 2015, p. 36) las cuales son siguientes:

e Planificar le da mayor seriedad y calidad técnica al trabajo en el aula
Un educador que planifica su trabajo se siente mas seguro y relajado; cuando llegan los
nifios tiene todo listo, lo cual le permite realizar un mejor trabajo en un ambiente de

tranquilidad y seguridad.

e Planificar evita la pérdida de tiempo
Cuando el educador ha planificado con tiempo las actividades que va a desarrollar, llega
al aula con todo preparado. Esto permite aprovechar el tiempo para estimular el

aprendizaje y el desarrollo de los nifios.

e Planificar ayuda a mantener un ambiente de limpieza y organizacién en el aula

Los educadores que planifican generalmente tienen aulas limpias y ordenadas.

e Planificar ayuda a mantener la disciplina y a generar actitudes de cooperacion entre

los nifios.

Cuando el educador ha planificado su trabajo le es muy facil manejar al grupo porque

tiene tiempo para comunicarse de manera positiva con los nifios, les ofrece instrucciones
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claras, les mantiene ocupados en actividades interesantes y asegura la participacion de

todos.

Elementos basicos de la planificacion

El principio metodol6gico mas importante es el juego, por ser la actividad innata de los
nifos y porgue les involucra de manera global estimulando el desarrollo y aprendizaje en
todos los &mbitos. Cuando los nifios juegan estan plenamente activos y se relacionan con
otros nifios, con los adultos y con el medio que les rodea. Al jugar exploran y experimentan
de manera segura, mientras aprenden acerca del entorno resuelven problemas y adquieren

nuevas destrezas (MinEduc, 2015, p.p, 36-37).

Al planificar las experiencias, el educador debe considerar los niveles de desarrollo de

los nifios, sus intereses y experiencias previas de la siguiente forma:

e El elemento integrador

Nos sirve como un “pretexto” o un “medio” para que los niflos ejerciten las
destrezas que propone el curriculo. Las experiencias de aprendizaje se pueden
planificar a partir de los siguientes elementos integradores: un juego, una cancion, un
cuento, una fiesta tradicional, un evento o suceso importante para los nifios, un

experimento, una visita o salida pedagdgica, una noticia, entre otros

e Ambitos y destrezas
El educador cuando planifica debe seleccionar las destrezas planteadas en el

curriculo y disefiar los ambientes y las experiencias de aprendizaje para ejercitarlas,
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manteniendo como nuacleo al elemento integrador para que las actividades tengan

mayor sentido y relacion.

e Actividades
Estas actividades deben ser vivencias que produzcan gozo y asombro en los nifios,
que les permitan interactuar positivamente y que tengan un sentido o significado real.

En lo posible, cada actividad debe estimular el conjunto de destrezas seleccionadas.

e Recursos y materiales

El educador debe preparar con anticipacién todos los materiales y demas recursos

que va a utilizar en la implementacién de la experiencia de aprendizaje.

¢ Indicadores para evaluar
El educador debe registrar como avanzan los nifios en el conjunto de destrezas que
propone el curriculo, y disefiar experiencias de aprendizaje para estimular el desarrollo de
las destrezas que mas lo requieran. Cada educador o docente debe formular los indicadores

a partir de las destrezas seleccionadas.
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f. METODOLOGIA

La presente investigacion tendra un enfoque mixto, el cualitativo porque se utilizara
para proponer soluciones a los problemas en el desarrollo cognitivo de los nifios y en lo
cuantitativo servird para medir el nivel de conocimiento en los nifios en un ndmero

determinado para la investigacion.

Meétodo descriptivo: cuyo propoésito sera medir cuales son los factores que intervienen
en la educacién para que no haya un desarrollo cognitivo normal en los nifios de la Centro

Infantil Daniel Alvarez.

Método analitico-sintetico: ayudara a realizar un analisis y sintesis de los resultados
obtenidos y llegar asi a conclusiones y recomendaciones adecuadas para las maestras sobre
como influyen las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los nifios de 2 a

3 afios del Centro de desarrollo Infantil Daniel.

Método inductivo-deductivo: ayudara a observar algunos fendmenos particulares que
se presentaran durante la investigacion de campo y confortarlos con el sustento tedrico en
la que permitira hacer un estudio a un grupo de nifios en la que se usara un instrumento de
evaluacién que ayudara a la identificacion del problemay a seleccionar la informacién mas
importante, descubriendo asi las dificultades que tienen las maestras en el aula para aplicar
las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo adecuada en los nifios del Centro

de Desarrollo Infantil Daniel Alvarez.
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Técnicas e Instrumentos

Encuesta
Esun instrumento de la investigacion que consistird en obtener informacion de las
personas encuestadas mediante el uso de cuestionarios disefiados en forma previa para la

obtencion de informacion especifica.

Instrumento

La primera variable, que es el desarrollo cognitivo, se trabajara a través de
intervenciones documentales que permitiran la fundamentacion tedrica de dicho estudio.

La segunda variable las experiencias de aprendizaje, se trabajard por medio de la escala
de evaluacion de Bayley que consistird en el desarrollo del nifio en los primeros 2 afios y
medio de vida, se aplicara la Escala Mental, que apreciara los aspectos relacionados con el

desarrollo cognitivo y la capacidad de comunicacion.

Observacion
Se utiliza para evaluar el comportamiento o conductas, el estado de animo, la

disposicion que manifiesta el nifio cuando realiza las actividades.

Poblacion y muestra

El trabajo de investigacion esta conformado por 20 nifios de 2 a 3 afios y 5 docentes, en
este estudio la muestra es no probabilistica debido a que es un estudio transversal
cuantitativo por medio de una escala mental, seleccionando a 4 nifios y 2 docentes.
Se tomd como muestra a 6, 1 nifio, 3 nifias y 2 docentes del Centro Desarrollo Infantil

Daniel Alvares.

Tabla 1:
Poblacién y muestra
Indicador Poblacion Muestra
Nifios 8 1
nifas 10 3
Docente 5 2
TOTAL 23 6

Fuente: Secretaria del CDI Daniel Alvarez
Elaborado: Jessica Macrina Mazache Condoy
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g. CRONOGRAMA

ANO 2019 2020 2021
Oct Nov Dic Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Marzo Junio Julio
SEMANAS 3(4(1|2|3|4(1|2|3|4(1|2|3[4|1|2|3|4|1|2(3|4|1|2(|3|4|1|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3|4(1|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3|4|1|2(3
ACTIVIDADES
1. Elaborar

diagnostico y
seleccion del tema de
investigacion.

2. Elaboracion y
ajustes del proyecto.

3. Presentacion del
proyecto.

4, Revision,
correccion y
aprobacion del
proyecto.

5. Pertinencia y
asignacion de
director.

6. Entregar de oficio
con pertinencia

7. Redaccion de
preliminares del
informe.

8. Elaboracion del 1°
borrador de tesis.

9. Elaboracién de
propuesta

10. Presentacion y
correccion del 2°
borrador.

11. Aprobacién del
informe definitivo.

12 Tramites de
aptitud legal.

13. Sustentacion
privada.

14. Sustentacion
pUblica y graduacién.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Tabla 2

Presupuesto y financiamiento

RECURSOS CANTIDAD COSTOS COSTO
UNITARIOS TOTAL

RECURSOS MATERIAES
Resmas de papel 2 4.50 9
Test de Bailey 1 20 20
Computadora 1 0 0
Reproduccion bibliogréfica 50 0,02 1
Servicios de internet 7 20 140
Material 1 80 80
Reproducciones de insumos
técnicos
RECURSOS FINANCIEROS
Derecho de grado 2 20 40
Reproduccion de tesis 2 20 40
Empastado de tesis 1 0 0
Disefio de diapositivas

400
IMPREVISTOS
RECURSOS HUMANOS:
financiado por el autor
Total de presupuesto estimado 730

Elaborado: Jessica Macrina Mazache Condoy

El financiamiento estara a cargo exclusivo de la autora del trabajo de investigacion con un

costo aproximado de 730
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ANEXOS
U Test

ESCALAS BAYLEY DE DESARROLLO INFANT

Escala de Psicomotricidad
HOUA DE ANOTACION

Edad - - Sexo

Apellidos y nombre

Ano Mes Dia Puntuacién Indice de
directa desarrollo *

Escala Mental

Fecha del examen
Escala de Psicomotricidad

Fecha de nacimiento

Edad

NOTA.—Si se aplican ambas Escalas (Mental y de psicomotricidad) los datos que se solicitan en las lineas siguientes sélo se cumpllmaﬁt
Hoj

oja de anotacién de la Escala Mental.

N=° de orden de nacimiento

Peso al nacer

Dificultades prenatales o al nacer

Salud del nifio

Lugar de nacimiento Residencia habitual

Nombre de los padres

Ocupacién

Padre: Nivel cultural

Ocupacion

Madre: Nivel cultural

COMPOSICION DE LA FAMILIA

Hermanos Otros nifios
1
Padre | Madre - con la fi
9 1 2

1 2 3 4 5 6 7 8

Marquese si vive en casa

Edad aproximada

Sexo: V (varén), M (mujer)

Observaciones:

Lugar del examen

Examinado por

OBSERVACIONES:

* La puntuacién tipica para'la Escala Mental se denomina IDM (Indice de Desarrollo Mental), y para la Escala de Psicomotricidad, IDP (Indice de

Psicomotor).

Traducido y adaptado por TEA EDICIONES, S. A., segun acuerdo especial con el propietario original THE |
LOGICAL CORPORATION, que se reserva todos los derechos.
Copyright (© 1969 by the psychological Corporation. Copyright © 1977 by TEA Ediciones, S. A.

TEH Edita: TEA EDICIONES, S. A. Fray Bernardino de Sahagin, s/n. Madrid-16. tmprime Aguirre Campano, Dag
duplicado, Madrid-2. Dep6sito legal: ‘M. 35.796 - 1977.
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Senalese la respuesta en la casilla carrespo

ndiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O (Umisién), R (I
IM (Informe de la madre) ¥

Edad de refe- P"\""-déﬂ
E::",“’:' ;‘:’.‘:i'(n;;:'s‘)" i‘l%':' Identificaciéon del elemento 4 N z.::s Observacic
1 0,1 A Levanta la cabeza.'apoyada en el hom-
bro del E.
2 0,1 A Ajuste postural cuando se le mantiene: .-
sujeto contra el hombro S
3 S0 B Movimientos laterales de cabeza
4 04 - 8 Movimientos reptantes
(0,1-3)
5 0,8 (o t Retiene la anilla roja
(0,3-3)
6 0,8 C * Movimientos bruscos de los brazos en
(0,3-2) libertad de accion
7 0,8 C |* Movimientos bruscos de las piernas en
(0,3-2) libertad de accion
8 0,8 A Cabeza erguida: vertical
(0,3-3)
9 1,6 A Cabeza erguida y firme
(0,7-4) :
10 1,7 (o Levanta la cabeza: suspensién dorsal
(0,7-4) ; ; ;
1 1.8 C! Gira de la posicion de costado a la
(0,7-5) posicion de boca arriba
12 21 B Se eleva apoyandose en los brazos:
(0,7-5) prono
13 23 D Penmanece sentado sostenido
(1-5)
14 25 A Mantiene la cabeza firme
# (1-5)
15 2,7 * Manos predominantemente abiertas
(0,7-6)
16 3.7 E t Cubo: Prension ciibito-palmar
(2-7) ;
17 38 D Permanece sentado sostenido
(2-6) 5 ligeramente
18 4,2 A Cabeza en equilibrio-
(2-6) i
19 44 C! |* Gira de la posicién boca arriba a la
(2-7) - posicién sobre un costado
20 48 F Hace esfuerzos para sentarse
(3-8) :
21 49 E |t Cubo: Oposicién parcial del pulgar
(4-8) (radial-palmar) ) ;
22 53 F Se da impulso para sentarse
(4-8)
23 53 D Permanece sentado momentaneamente,
(4-8) sin ayuda
24 54 G * Trata de alcanzar objetos con una mano
(4-8) ;
25 56 H t Intenta coger el caramelo
(4-8)
26 5,7 G |* Gira la muiieca
(4-8)
27 6,0 D Permanece sentado sin ayuda
(5-8) 30 segundos o mas
28 6,4 C! |* Gira de la posiciéon boca arriba a la
(4-10) de boca abajo

« Puede ser observado incidentalmente
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Senalese la respuesta en a casilla corres,

pondiente: P [Posi'liva). F (Fallo). Otros casos: O (Omisién), R [Rechaz;]
M (Informe de 1a madre)

Edad de refe-
E:‘:";i'o" :“"‘:i'(':el:':’" ?‘2‘:‘ Identificacién del elemento gnus?s Observaciones
6,6 D Perm ntado fir te, sin
(5-9) ayuda
30 6,8 H 1 Coge el caramelo
(5-9)
31 6,9 D Permanece sentado sin ayuda, buena
(5-10) coordinacién
32 6,9 E 1 Cubo: Oposicion completa del pulgar
(5-9) (radial-digital)
33 71 B Avances previos a la fase de locomo- —— Sobre el abdomen
(5-11) cion bipeda (sefialar el método) —__Manos y rodillas
———Manos y pies
—_Sentado y a saltos
— Otros (describir):
34 74 ] Movimientos previos para andar
(5-11)
35 74 H ‘|t Caramelo: Prension parcial con los
(6-10) dedos (dificultosa)
36 8,1 F Se da impulso para ponerse en pie
(5-12)
37 83 J Se incorpora hasta fa posicién de
(6-11) sentado
38 8,6 J Se pone en pie apoyandose en un
(6-12) mueble
39 8,6 G |1 Junta cucharas o cubos: zona media
(6-12)
40 8,8 1 Movimientos para andar
(6-12)
a1 89 H 1 Caramelo: Prension fina (dedos)
(7-12)
42 9,6 ] Camina con ayuda
(7-12)
43 9,6 | Se sienta
(7-14)
44 9,7 G |1 Palmotea {(zona media)
(7-15)
45 11,0 g Permanece en pie sin ayuda
(9-16)
46 11,7 ] Camina sin ayuda
(9-17)
a7 12,6 K Se pone de pie: |
(9-18)
43 133 t Lanza la pelota
(9-18)
49 14,1 L Camina de lado
(10-20)
50 14,6 L Camina hacia atrés
(11-20)
51 15,9 M Permanece sobre el pie derecho con
(12-21) ayuda
52 16,1 M Permanece scbre el pie izquierdo con
(12-23) ayuda
53 16,1 N Sube la escalera con ayuda
(12-23)
54 16,4 N Baja la escalera con ayuda
(13-23)
1+ Puede ser p! do du la adi de la Escala Mental
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Senalese la respuesta en 1a casilla correspondiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O (Omisién), R '(Rechaz
IM (Informe de la madre) :

Edad de refe- Puntuacién
E::n;‘e.l;- :ea’;:‘.[u:e:::)h i'i';‘:' Identificacién del elemento i 2 4 - g's?s % Observaciones
55 17,8 o Trata de mantenerse de pie sobre la
(13-26) tabla
56 206 | O Anda con un pie sobre la tabla
(15-29) 1]
57 21,9 } K Se pone de pie: Il
(11-30+)
58 22,7 M Permanece sobre el pie izquierdo, sin
(15-30+)
59 2341 AP Salta desde el suelo con ambos pies
(17-30+) [
60 23,5 / M Permanece sobre el pie derecho, sin
(16-30+) ayuda
61 239 Q Camina sobre una linea siguiendo su
(18-30+) direccion
62 24,5 o Tabla: permanece sobre ella con ambos
(17-30+) pies
63 24,8 { R Salta desde el primer escalon
(19- 30+) {
64 254 f| N Sube la escalera sin ayuda: ambos pies
(18-30+)° en cada escalon
65 25,7 Q Camina de puntillas unos pocos pasos
(16-30+)
66 258 N Baja la escalera sin ayuda: ambos pies
(19-30+) en cada escalon
67 27,6 o Tabla: intenta andar
(19-30+)
68 278 Q Camina hacia atras: 3 metros
(20-30+) ¢
69 281 ‘I R Salta desde el segundo escalon
(21-30+)
70 29,1 R Salto de longitud: de 10 a 35 cms.
(22-30+) (anote la longitud) ﬁn'e:n'::'os 70, 76 78 2
; - : Longitud —
71 30+ i K Se pone de pie: llI
(22-30+) | ;
72 30+ HEY Sube la escalera: alternando los pies 4
} (23-30+)x
73 30+ Q Camina de puntillas: 3 metros
| (20-30+) ..
74 30+ | O Tabla: alterna los pasos en parte del
(24-30+) recorrido
75 30+ Q Mantiene los ples sobre la linea:
(23-30+) 3 metros
76 30+ R Salto de longitud: de 35 a 60 cms.
(25-30+)
77 30+ P Salta sobre una cuerda a 5 cms. de
(24-30+) altura
78 30+ R Salto de longitud: de 60 a 85 cms.
(28-30+) 1 |»
79 30+ Salta sobre un solo pie, 2 o mas saltos
. (30+)
80 30+ N Baja la escalera: alternando los pies
(30+)
81 30+ P Salta sobre una cuerda de 20 cms. de
(28-30+) altura
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ESCALAS BAYLEY DE DESARROLL.O INFANTI

Escala Mental
HOJUA DE ANOTACION

Apellidos y nombre - Edad Sexo
Afo Mes Dia Puntuacién Indice de
: directa desarrollo *
Fecha del examen - Escala Mental 3 1
Fecha de nacimiento Escala de Psicomotricidad. |
Edad

NOTA.—S! se aplican ambas Escalas (Mental y de Psicomotricidad) los datos que se solicitan en las lineas siguientes s6 : d
Hoja de anotacién de la Escala Mental. . ok SR

N° de orden de nacimiento

Peso al nacer

Dificultades prenatales o al nacer

Salud del nifo

Lugar de nacimiento Residencia habitual

Nombre de los padres

padre: Nivel cultural Ocupacion

Madre: Nivel cultural : Ocupacion

COMPOSICION DE LA FAMILLIA

H Otros nifios Vi
. ermanos 2 con la fan

Padre | Madre
% 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2

Mirquese si vive en casa

Edad aproximada
Sexo: V (varén), M (mujer)

Observaciones:

Lugar del examen

Examinado por

OBSERVACIONES:

« La puntuaclén tipica para la Escala Mental se denomina IDM _ (indice de Desarrollo Mental), y para Ia. Escala de psicomotricidad, IDP (indice de

Pslcomotor).

/8 Traducido y adaptado por TEA. EDICIONES, S. A., segun acuerdo especial con el propietario original THE F
v LOGICAL CORPORATION, que se reserva todos los derechos.
Copyright © 1969 by the Psychological Corporation. Copyright © 1977 by TEA Ediciones, S. A. :
TEH Edita: TEA EDICIONES, S. A. Fray Bernardino de Sahagtin, s/n. Madrid-16. Imprime Aguirre Campano, Dag
duplicado. Madrid-2. Depésito legal: M. 35.798 - 1977.
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Sefialese la respuesta en la casilla correspondiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O [Omislén_). R (Rechazc

IM (Informe de la re) 5
= Edad‘ de :ela- 5 : Puntuacién
= ter- | Situa-
t;";:: :':'i': ’m:“::)" s Identificacién d-el elemento - 2;;9:5 Observaciones

1 0,1 A Reaccién al sonido de la campanilla

2 0,1 B Tranquilo cuando se le levanta

3 0,1 C Reaccion al sonido del sonajero
(0,1-3)

4 ' 0,1 Reaccién a un sonido seco: clic del
(0,14) interruptor de la luz

5 0,1 D Mirada momentanea a la anilla roja
(0,1-1)

6 0,2 E Mirada momentanea a una persona
(0,1-1)

7 s D Mirada prolongada a la anilla roja
(0,1-2)

8 0,5 D Coordinacién horizontal de los ojos:
(0,1-2) anilla roja

9 0,7 F Coordinacién horizontal de los ojos: luz
(0,3-3)

10 0,7 E Sigue con los ojos a una persana en
(0,3-2) movimiento

11 0,7 E Reaccion a la voz
(0.3-2) ;

12 0,8 F Coordinacién vertical de ojos: luz
(0,3-3)

13 0,9 G Vocaliza una o dos veces
(0,5-3)

14 1,0 D Coordinacion vertical de ojos: anilla roja
(0,5-3) g

15 1,2 F Coordinacién circular de ojos: luz
(0,5-3)

16 1,2 D Coordinacién circular de ojos: anilla
(0,5-3) : roja . »

17 1,3 G! Inspecciona libremente su alrededor
(0,53)

18 1,5 E Sonrisa social: cuando el E habla y
(0,54) sonrie

19 1,6 D Vuelve los ojos hacia la anilla roja
(0,74)

20 1,6 F Vuelve los ojos hacia la luz
(0.54) :

21 1,6 G Vocaliza, al menos, 4 veces
(0,5-5)

22 1.7 B Excitacién anticipatoria
(14) :

23 1,7 Reacciona ante un papel sobre la cara
(0,5-5)

24 1,9 Parpadea ante la sombra de una mano
(1-4)

25 (2.0) E Reconoce visualmente a la madre

1-5

* Puede ser observado Incidentalmente
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Sefislese la respuesta en la casilla correspondiente: ¥ (POSITIVaJ, F Arduy). suvw wms=me -
IM (informe de la madre)

Edadl de rfo- ¥ Puntuacién ?
ot ter- | Sk :
"!‘;; :I:‘;: '(":“"“]' cl‘;‘:‘ Identificacién del elemento A ; 2;?’ ob,.".ﬂon.,
26 21 E Sonrisa social: cuando E. sonrie sin
(0,7-6) hablar
27 21 E |* Vocaliza ante la sonrisa y las palabras
(1-6) del examinador
28 2,2 AC Busca con los ojos el sonido. Campanilla
(0.7-5) (Especificar) — Sonajero
29 23 Sigue con los ojos el lapicero
(0,7-5)
30 23 G |* Vocaliza dos sonidos diferentes
(1-5)
3 24 E Reacciona ante la desaparicién de la
(1-5) cara
M| 25 L Mira el cubo
(1) v
33 26 p! Manipula la anilla roja
(1-5) ;
34 2,6 AC Pasa de un objeto a otro con la mirada
(1-5)
35 2,6 B Reaccion anticipatoria al ser levantado
(1-6)
36 28 C Juega de forma simple con el sonajero
(2-5)
37 31 D! Intenta alcanzar la anilla que se balancea
(1-5)
38M 31 Sigue la pelota con fa vista a través
(25) de la mesa
39 3,2 G! |* Se toca una mano con ]a otra jugando
(1-6) i
40M 32 ! Sigue, girando la cabeza, la anilla que
(1-5) se balancea
MM 32 1 Sigue con la cabeza la cuchara gue
(1-6) desaparece
42 33 G! |* Se da cuenta de una situacién extrafia
(2-6) :
43M 33 G2 |¥ Toca ligeramente el borde de la mesa
(2-6)
44 3,8 p! Se lleva la anilla a la boca
(2-6) ;
45 38 G! |* Observa sus manos
; (2-6) :
46 38 Dt Agarra la anilla colgante Oarachs
(2-6) {senalar la mano preferente) lzquierda
———Ninguna
a7 38 A Vuelve la cabeza al oir {a campanilla
(2-6) £
48 39 Vuelve la cabeza al oir el sonajero
(2-6)
49 a1 H | intenta slcanzar el cubo
(2-6)
50 43 G? |* Toca activamente el borde de la mesa
(2-7)
+Puede ser observado Incldentalmente ; +
. } Véase Manual, Cepi lo 4, para la explicacién de My
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Sefialese la respuesta en fa casilla correspondiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O (Omisién), R (Rechazo),
IM (informe de la madre) s

AR o " Puntuacién ‘
. l\:'l':"( ":‘:,;.‘.,,. Sc'l'::- Identiticacién del elemento = . 2:;:.‘ Obse ,_v aclones
1 4,4 H Coordinacién visomanual para alcanzar
(2-6) el cubo :
2 44 J Mira al caramelo
(2-7)
3 44 - | K Aproximacién a la imagen del espejo
(2-7)
4 46 H Coge el cubo (sefalar la mano preferida) —— Derecha
=
na
5 4,6 G? |* Vocaliza actitudes (describir) Pl
(3-8) 5 acer
Desagrado:
Avidez:
Satisfaccion:
6 4,7 H Retiene dos cubos
(37)
7 48 | Produce ruido jugando con un papel
(3-7)
i8 438 E! |* Distingue a los extrafios
(3-8)
9 49 (o} Recupera el sonajero, en la cuna
(4-8) :
05 5,0 H Intenta alcanzar insistentemente
(3-8) (el cubo u otro objeto)
i1 51 E! Le gusta el «juego movido»
(3-8)
i2 52 | Vuelve la cabeza hacia la cuchara caida
(4-8)
i3 52 L Levanta la taza invertida
(4-8) ok
4 54 H Intenta alcanzar el segundo cubo
(4-8)
i5 54 K Sonrie a la imagen del espejo
(3-12)
6 54 G? |* Golpea ruidosamente jugando
(4-8)
57 54 D2 Inspecciona detenidamente la anilla
(4-8)
38 54 D2 Juega activamente con el cordén
(4-8)
39 55 G? |* Cambia un objeto de una mano a otra
(4-8)
10 57 H Coge un cubo habil y directamente
(4-8)
14 57 D2 Tira del cordén: coge la anilla
(4-8)
3 e G2 |* . Interés en producir ruido
(4-8)
13 58 L Levanta la taza por el asa
(4-11)

’uede ser observado incidentalmente
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e

Benalese, la respuesta en la casilla correspondiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O {Omisién), R (Rechazo),
IM (Informe de la madre) < ;

Edad de refe- Puntuacién
Elemen- | rencia e inter- | Situa- Identificacién del elemento Otros Observaciones
to N.o |valo (meses) | cién P F casos ; >
74 58 M Presta atencién al acto de garabatear
(4-10)
75 6,0 1 Busca con la mirada la cuchara caida
: (5-10)
76 6,2 K Reacciones agradables frente al espejo
, (4-12)
77 6,3 H Retiene dos de tres cubos ofrecidos
(4-10)
78 6,5 Al Manipula la campanilla: interés en los
(5-10) detalles
79 7,0 G3 |* Vocaliza cuatro silabas diferentes
(5-12)
80 71 D2 Tira del cordén intencionadamente:
(5-10) coge la anilla
81 7,6 E! Coopera en los juegos . Cbsérvese su destreza al palmot:
(5-12) para el elemento 44 de la Escala
Motricidad
82 76 H Intenta coger tres cubos /
(5-14)
83 7.8 Al Toca la campanilla intencionadamente
(5-13)
84 7.9 N * Presta atencién selectivamente a
(5-14) palabras familiares
85 7,9 G3 [* Dice «pa-pan o equivalente
(5-14)
86 81 H! Destapa un juguete
(6-12)
87 8,9 o Mete el dedo en los agujeros del
(6-12) tablero
88 9,0 L Levanta la taza: coge el cubo
(6-14) )
89 9,1 N Responde a solicitudes verhales
(6-14)
90 9,4 1] Pone el cubo dentro de la taza cuando se ¢ Elementos 90, 100, 114
(6-13) le ordena (anétese n.° cubos puestos) N.° de cubos
91 9,5 P Busca el contenido de la caja
(8-14) :
92 9,7 L Revuelve con la cuchara imitando al E.
(8-15)
93 10,0 Q Mira {os dibujos del libro
: (7-16) Py
94 10,1 M Obedece una orden de inhibicion
(7-17)
95 10,4 M Intenta imitar los garabatos
(7-15)
96 10,5 H! Desenvuelve un cubo
(8-17)
97 10,8 E! |* Repite actividades que le han sido
(8-17) reidas .
98 11,2 M Sujeta el lapiz adecuadamente
(8-15)

* Puede ser observado incidentaimente
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Seiialese la respuesta en la casilla correspondiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O (Omisién), R {Rechazo),
IM {Informe de la madre)

Edad de refe- Puntuacién
Elemen- {rencia e inter- | Situa- Identificaclén del elemento Otros Observaciones
to N.o |valo (imeses) | clén F casos
99 11,3 Empuja el cochecito
(8-15)
100 11,8 L Pone tres o mas cubos dentro de la
(9-18) taza
i 12,0 G3 Chapurrea expresivamente
(9-18) ;
102 12,0 P Destapa la caja azul
(8-17)- {
103 12,0 Q Vuelve las paginas del libro
(8-18)
104 12,2 Golpea suavemente al mufieco imitando
(8-19) - al examinador
105 12,4 D2 Balancea 1a anilla cogiendo el cordén
(7-18)
106 12,5 N Imita palabras
(9-18) (anétense las palabras utilizadas)
107 12,8 P Mete cuentas cuadradas en la caja
(10-17) (6 de 8)
108 13,0 0 Coloca una clavija repetidamente
(10-17) i
109 134 J Saca el caramelo de la botella
(10-19)
110 136 R Tablerqfazul: coloca una pieza redonda Elementos 110, 121, 129, 142, 155, 159,
{1620} sspecricer) N.° de piezas redondas colocad:
— N. de piezas cuadradas colocad
Tiempo empleado
11 138 H! Construye una torre de dos cubos Elementos 111, 119, 143, 161
(10-19) (anétese el n.° de cubos) N.° de cubos
112 14,0 M Garabatea espontineamente
(10-21) :
113 14,2 G3 Dice dos palabras (anotarlas) Oidas:
(10-23) Por informacion:
114 143 L Pone nueve cubos dentro de la taza
(11-20) :
115 14,6 P Tapa la caja redonda
(10-20) )
116 14,6 Utiliza gestos para hacer saber sus
(11-19) deseos
117 153 N Enseiia los zapatos, la ropa o un
;i (11-23) juguete
118 16,4 o Coloca las clavijas en 70 segundos Elementos 118, 123, 134, 156
(13-20) (anétese el tiempo) Intento 1 2 3
Tiempo —_— ks
119 16,7 H! Construye una torre de tres cubos
(13-21) . :
120 [{ 168 | | 8 Tablero anaranjado: coloca la pieza Elementos 120, 137, 151
(12-26) redonda (especificar) : Redonda colocada
i Todas colocadas
: Todas colocadas (tablero invert
121 17,0 R Tablero azul: coloca dos piezas :
(12-26) redondas .

¢ puedo ser observado incidentalmente
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Sefdlase Tn vaspuests o Lo casllla correspandientey P (Posltiva], F (Follo), Otros casos; O (Omisidnd, 0 {Pelazo),
M [informma de la madee)

o Edid o e Hurkanz|
huﬂ:l :1.:l|[:.llr=|::p EIIII:- Mustllzschin del shemsnty ' F :‘; Ohesryeclonas
1 17 Canglgua ol Juguete par madie dal priita
[12:24) i o '
1 115 0 | Coloca lag clovjes en 42 sequndos
f1d)
9t | 1787 |1 | Mombra un abjsto (anitses el nombre Elomentas 124, 138, 118 o
(137) del abjoto nombrado) o el T
— e THER
- . p—
19 178 M| Imiitn un trazo definido de lipiz
[i326)
| 18 | U | Sigue las Instrucclanes (mufieca) — silla  Yem
{14:28) {andtense las parten dal elamante — T
anertili) .
127 g 00 |® Usa polabras paea hocer sebur oos
{1424 ilanane
1 19,1 U | Sehala rimu dal mieed N L e 08 o
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e Encuesta

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA )
¥ FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTEY LA COMUNICACION
RRERA DE PSICOLOGIA INFANTIL Y EDUCACION PARVULARIA

1859

ENCUESTA DIRIGIDA LAS EDUCADORAS DE LOS CDI DANIEL ALVAREZ

Estimados docentes reciban un cordial saludo de la Carrera de Psicologia Infantil y
Educacion Parvularia, actualmente nos encontramos realizando nuestro proyecto de tesis,
por tal motivo solicitamos se digne usted responder las siguientes preguntas las cuales nos
permitirdn realizar un diagnostico de la problemética actual de las instituciones
educativas.

1. Seleccione los elementos bésicos de la planificacion de una experiencia de

aprendizaje.

a. Elemento integrador ()
b. Nombre de la experiencia ()
c. Ambitos y destrezas ()
d. Actividades ()
e. Recursos y materiales ()

2. Escriba los momentos de desarrollo de la experiencia de aprendizaje

a. Inicio ()
b. Desarrollo ()
c. Cierre ()

3. Como surge el nombre de la experiencia de aprendizaje.

a. Del interés y las necesidades del nifio ()
b. Del interés de la educadora ()
c. De la educadora- y nifio ()

4. Elelemento integrador de una experiencia de aprendizaje es:

a. Un objetivo de aprendizaje ()
b. Una destreza ()
c. Un pretexto o medio de aprendizaje ()

5. Qué caracteristicas tiene una experiencia de aprendizaje
a. Garantizar la participacion activa de todos los nifios ()
b. Respetar el ritmo de aprendizaje. ()
150



c. Tener pertinencia cultural y contextual. ()
d. Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y adultos. ()

e. Propiciar indagacion y reflexion como procesos significativos. ()

6. Que ayuda a desarrollar una experiencia de aprendizaje:
a. Contenidos ()
b. Destrezas ()

Gracias por su colaboracion
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Fotos de diagnostico
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