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b. RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general: Analizar la importancia de las
experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios. El disefio
de la investigacion fue no experimental con un enfoque mixto. Los métodos empleados
durante la investigacion fueron: descriptivo, analitico- sintético y deductivo. Entre las
técnicas e instrumentos utilizados se encontrd la encuesta que estuvo dirigida a las
docentes para determinar su conocimiento acerca de las experiencias de aprendizaje como
estrategia metodoldgica, y la Escala de Bayley que permiti6 evaluar el indice de desarrollo
cognitivo y psicomotriz. Ademas, la investigacion forma parte de un proyecto de la carrera,
integrada por un grupo de docentes y estudiantes. La poblacién estuvo conformada por 20
nifios y 4 docentes, para seleccionar la muestra estuvo conformada por 8 nifios y 4
docentes. Con los resultados obtenidos en el diagnéstico se comprobd que el 100% de
nifios presentan un nivel de desarrollo cognitivo poco adecuado e inadecuado, y a nivel
psicomotriz se identificd que el 63% se encuentra en adecuado, para lo cual se elaboré una
guia de actividades compuestas por experiencias de aprendizaje que fue entregada de
forma virtual a las docentes para su posterior aplicacion. Por lo que se concluye que es
necesaria la aplicacion de experiencias de aprendizaje como herramienta didactica para
potenciar el desarrollo cognitivo de los nifios, que por medio de vivencias estimulantes
adquieren la capacidad para desenvolverse integramente acorde a su edad.

PALABRAS CLAVES: aprendizaje, cognicién, educacion, ensefianza, habilidades.



ABSTRACT

The present investigation has as general objective: To analyze the importance of learning
experiences in the cognitive development of children from 2 to 3 years old. The research
design was non-experimental with a mixed approach. The methods used during the
research were: descriptive, analytical-synthetic and deductive. Among the techniques and
instruments used was the survey that was aimed at teachers to determine their knowledge
about learning as a methodological strategy, and the Bayley Scale that will evaluate the
cognitive and psychomotor development index. In addition, the research is part of a career
project, made up of a group of teachers and students. The population consisted of 20
children and 4 teachers, to select the sample was made up of 8 children and 4 teachers.
With the results obtained in the diagnosis, it was found that 100% of children have an
inadequate and inadequate level of cognitive development, and at the psychomotor level it
was identified that 63% are adequate, for which a guideline of activities composed of
learning experiences that were delivered virtually to the teachers for later application.
Therefore, it is concluded that it is necessary to apply learning experiences as a didactic
tool to enhance the cognitive development of children, who through stimulating
experiences acquire the ability to function fully according to their age.

KEYWORDS: learning, cognition, education, teaching, skill



C.

INTRODUCCION

La presente investigacion hace realce a las experiencias de aprendizaje que es una
estrategia metodologica apta para el desarrollo cognitivo, debido a que es considerada
como una estrategia metodoldgica que parte de una serie de sucesos enriquecedores con
sentido educativo, que tiene la finalidad de aportar con la ampliacion del conocimiento en
el nifio. Las problematicas que se encontraron fueron la falta de estimulacion, asi como
todo aquello que afecte durante la primera infancia, al no proporcionar las condiciones
necesarias, origina un bajo nivel en el desarrollo cognitivo, repercutiendo en gran medida

en su desarrollo integral.

Por lo expuesto, la presente investigacion se elaboré con la finalidad de analizar la
importancia de las experiencias de aprendizaje, y de como estas influyen en el desarrollo

cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios.

En la investigacion se planted los siguientes objetivos especificos: Identificar la
prevalencia de problemas en el desarrollo cognitivo; conocer las experiencias de
aprendizaje que utilizan las docentes; y, disefiar una propuesta para fortalecer el desarrollo

cognitivo por medio de las diferentes experiencias de aprendizaje.

La revision de literatura se baso en dos variables, la primera denominada el desarrollo
cognitivo la misma que consta de los siguientes subtemas: definicion, etapas cognoscitivas
de Piaget, aprendizaje significativo de Ausubel, importancia del desarrollo cognitivo y
actividades para el desarrollo cognitivo. La segunda variable se denomina experiencias de

aprendizaje y estd compuesta por los siguientes subtemas: definicidn, intencionalidad de



las experiencias de aprendizaje, caracteristicas de las experiencias de aprendizaje,
importancia de las experiencias de aprendizaje, teoria ecolégica Urie Bronfennbrenner y su
relacion con las experiencias de aprendizaje, experiencias de aprendizaje significativo, la
experiencia de aprendizaje constructivista, la necesidad de nuevas acomodaciones entre el
aprendizaje basado en la escuela y las experiencias de aprendizaje de la vida diaria, las
experiencias de aprendizaje y el docente, ambientes de aprendizaje generadores de

experiencias de aprendizaje.

El estudio fue un disefio de investigacion no experimental y tuvo un enfoque mixto:
cualitativo y cuantitativo. Para su cumplimiento se utiliz6 los siguientes métodos:
descriptivo: desgloso las variables que son las experiencias de aprendizaje y el desarrollo
cognitivo dandole contenido; analitico — sintético: dedujo y sintetizo los resultados de la
Escala Bayley; y, deductivo: aplicado en la problematica contextualizando desde un nivel

global hasta un local.

En la investigacion se recopilo informacion mediante la aplicacion de los instrumentos:
la encuesta dirigida a docentes y la Escala Bayley, la muestra en que se aplico fue a 8

nifios comprendidos en una edad de 2 a 3 afios y 4 docentes.

Con la aplicacion de los instrumentos, mediante la Escala Bayley se evidencio que la
mayoria de los nifios se encontraron en un nivel poco adecuado e inadecuado de acuerdo
con la escala mental, que es un estado desfavorable para su desarrollo cognitivo; mediante
la encuesta aplicada a las docentes se evidencidé que gran parte desconocen aspectos
esenciales que conforman una experiencia de aprendizaje, lo que represento una escasa

aplicacion de esta metodologia.



Se proporciond a la institucién una propuesta, donde consta la estrategia metodoldgica
experiencias de aprendizaje, denominada “saltando como sapito creo e imagino” que
consiste en una guia de 40 actividades establecidas en un plazo de 2 meses, y que no se la

pudo ejecutar personalmente debido a la situacion global del COVID-19.

Finalmente se fundamentd la presente investigacion de acuerdo con lo establecido en el
Art.151 del reglamento de la UNL. Que contiene las siguientes partes: titulo, resumen,
abstract, introduccidn, revision de literatura, materiales y métodos, resultados, discusion,

conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.



d. REVISION DE LITERATURA

DESARROLLO COGNITIVO
Definicion

Simon e Indurria (2010) definen: “El origen clave del desarrollo es la interiorizacion de
los instrumentos y los signos. Lo que el nifio experimenta (...) lo transforma en una
relacion interpersonal. De esta manera, se produce la internalizacion de los conocimientos,

que se construyen socialmente”

El desarrollo cognitivo es el estado constante de procesos adoptados de manera externa
e interna que se integran gradualmente y son utilizados, dando progreso a los procesos
mentales, donde se involucran actividades tales como el razonamiento y el

desenvolvimiento de las habilidades y capacidades.

Martinez, Arrieta, y Meleadn (2012) indican una definicion mediante dos enfoques
comparativos: El primero Piaget refiere que el desarrollo cognitivo se origina en el nifio,
cuando hay reestructuracion de los esquemas de asimilacion que ya se encuentran, y dan el
efecto de una equilibracion en respecto a una acomodacion, aumentando su adaptacion al
medio, es este proceso realizado de acuerdo a como sea la interaccion con el medio fisico,
cultural y social, es decir recibe un nuevo conocimiento mediante la relacion de lo que
conoce; Y, el segundo Vygotsky refiere que el desarrollo cognitivo es la internalizacion del
lenguaje mediante una conversion a nivel social e individual, en donde mas de dos persona

realizan un intercambio de conceptos, haciendo construccion social, histérica y cultural.



Etapas cognoscitivas de Piaget
Cruz (2019) afirma que: “el psicologo Jean Piaget formuld la teoria de desarrollo
cognoscitivo para explicar las transiciones que atraviesa el infante en el camino hacia la

comprension de la realidad” (p.14).

El nifio desde que nace puede ser concebido asi mismo como un ente, que con el
transcurso del tiempo va interiorizando mas hacia lo que forma parte de su entorno y su
propia representacion del mundo, asi que es el conjunto de perspectivas lo que amplia su

panorama.

Etapa Sensorio Motor. Es la primera etapa desde que el nifio nace hasta alrededor de
los dos afios, aqui los sentidos se encuentran desarrollandose, los movimientos de su
cuerpo son descoordinados, comenzando por sus reacciones ante los estimulos externos,
ocurriendo de manera involuntaria, involucrando la capacidad motriz como la sensorial.
Este es el inicio para que después pueda abstraer concepto e imagenes. Valarezo (2015)
refiere que este estadio es reconocido por la accion motora que ligada a la percepcion
sensorial da origen a la inteligencia practica. El acceso a la funcion simbdlica, la
construccion de la permanencia del objeto y las primeras representaciones realizadas
juntamente con la conducta intencional es el logro méas destacado de este estadio. Son los
reflejos que se mantienen desde el nacimiento como uno de los aspectos fundamentales

para su vida.



Etapa Preoperacional. Inicia desde los dos afios hasta los siete, aqui el nifio reconoce
a personas, sucesos y elementos sin observarlos, tenerlos o estén cerca de él. Comienza a
demostrar un gran avance al aplicar diversos codigos de comunicacién como las palabras,
imagenes, numeros y gestos, con lo cual explica lo que le rodea. Ahora tiene un mejor
manejo al pensar y comportarse, aplicandolo en la interaccion continGa de comunicacion
con las palabras, la expresion cuando dibuja, en sentido numérico contando objetos hasta
el juego simbdlico. Sin embargo, tiene sus limitaciones debido a que hay escasez para
realizar algunas operaciones légicas. Giraldo, Gomez y Klimenko (2015) manifiestan que
en esta etapa el nifio puede realizar representaciones mentales palabras, objetos o
simbolos. Diferenciandolo de la anterior aqui pueden empezar a dar sus primeros pasos,
también generan ideas y representaciones que tienen sus limitaciones, es decir pueden
detectar las cosas, personas o0 eventos que se encuentran en su entorno o no de manera

inmediata.

Clasificacion. En la etapa Preoperacional existen subdivisiones donde cada una,
muestra una distinta perspectiva, posicion y postura, que son destrezas, habilidades,
conceptos que deben estar en desarrollo de ahi que las deducciones y aproximaciones

pueden ser méas congruentes. Borja (2015) refiere y concreta a las siguientes subetapas:

Etapa operacional. El juego simbdlico es aquel que identifica al nifio, cumpliendo su
rol basandose en sus propias expectativas, un ejemplo seria la familia en como actta un

padre 0 madre.



Egocentrismo. Se enfoca Unicamente en el mismo olviddndose de las otras personas en
el sentido de que tengan individualidad de pensar, necesidades, etc. Opacando a los demas
queriendo toda la atencidn posible, de manera metaférica, observa el mundo como si girara

Unicamente en torno a él.

Animismo. Imagina que los objetos estan vivos mediante el juego simbdlico creando
una variedad de sucesos. Sus pensamientos van credndose con asociaciones creativas a un
nivel impresionante, es considerado también como pensamiento trasductivo que se genera
integrando e identificando similitudes, comparaciones y diferencias de ideas en sus

procesos mentales superiores.

Nocion de espacio. Con respecto al yo tiende a concebir su ubicacion de los objetos con
respecto a los elementos de su alrededor. Son las vivencias y las expresiones corporales en

el medio, que organizan las relaciones en cuanto al espacio.

Espacio Topologico. El nifio actua, entendiendo las medidas y hacia donde se dirige
con su propio cuerpo a través del percibir estimulos continuos tactiles y visuales,
diferenciando las posibles alternativas para el espacio topologico. Cuando a la hora de
comer, el nifio quiere continuar jugando, si se lo pone frente al plato de comida y a un lado
los juguetes, a una distancia de 2 metros, el caminara y agarrara directamente al juguete,

entendiendo y estableciendo su lugar mediante la accion cinética.

Vecindad. Asemeja entre el espacio de dos cuerpos haciendo una relacion, en cuanto a
su posicion en téerminos como: fuera-adentro, arriba-abajo, atras-adelante, alrededor, cerca
y lejos. Si el nifio bota en una canasta su peluche, este determina que se encuentra dentro

del bote que esta encima del suelo y a su vez estd a un lado de otro objeto de referencia.

10



Separacion. ldentifica dentro de un grupo los elementos que lo conforma cuando estan
separados y desordenados en base a su relacion, comprende el concepto de todo y de las
partes que lo complementa, y de acuerdo con los niveles de dificultad va asumiendo méas
caracteristicas, estos objetos pueden ser: torres, juguetes armables y rompecabezas que

estructuran y moldean la idealizacion de su perspectiva.

Orden. Asemeja como continuara la relacion entre elementos que tienen similitudes o
determinado grupo, crea secuencias 0 agrupaciones de acuerdo con lo normado o

estipulado.

Envolvimiento. Asimila que contiene un elemento o persona con relacién a otra persona

o elemento.

Exploracion material concreto. Tiene mucha relevancia la expresion corporal tanto a
nivel de motricidad gruesa como fina, es a través del movimiento mediante la interaccion
continua, lo que permite la posibilidad de ser creativo y emitir sus modelos indagando e
interiorizando el sentido libre con elementos preestablecidos o modificados para acciones
en concreto, es decir lo que se busca es que el nifio llegue a la culminacion del objetivo,
partiendo desde sus propias premisas, siendo el mismo el creador de su contenido figurado

mental.

11



Estadio preconceptual. Se lo conoce con el nombre de preoperacional, indistintamente
de como se lo escriba, ambos engloban al mismo contexto, los autores explican a
continuacion. Ribes y Caballero (2011) y Simén e Indurria (2010) indican que es una de
las etapas que se divide el pensamiento preoperatorio y comprende la edad de 2 a 7 afos,
consta de dos periodos: preoperacional comprendiendo 2-4 afios e intuitivo 4-7 afios,
ademas también pueden ser denominados subestadios, en este aspecto se hace realce a uno.
Se considera que el subestadio preconceptual se manifiesta en los nifios las siguientes

caracteristicas:

Afianza la funcion simbdlica.

Razonamiento transductivo: aparicién de preconceptos.

Primeros intentos de explicacion de los fenomenos (etapa del porque).

Pensamiento egocéntrico: sostenimiento de un unico punto de vista ante la realidad.
Dificultades para diferenciar pensamientos y hechos objetivables; animismo,
artificialismo, centracion, fenomenismo, finalismo, irreversibilidad, realismo, sincretismo.
Desarrollo de la abstraccion fisica: diferenciacion entre cualidades en el mundo fisico.
Establecimiento de las primeras nociones espaciales en referencia a su propio cuerpo
(dentro/ fuera; lejos/cerca...).

Hace colecciones de figuras.

Concepcion memoristica del nimero.

Representacion del presente y pasado cercano.

12



Etapa de las Operaciones Concretas. Inicia a los siete afios continuando hasta los
once, el nifio va perdiendo su egocentrismo lo que lo beneficia al momento de tratar de
comprender a los demds, donde sus premisas empiezan apoyar Yy direccionarse a
conclusiones, pero no totalmente certeras, dando origen asi al pensamiento I6gico que da el
resultado de un razonamiento inductivo, lo que le permite concebir a su imagen las
manifestaciones de donde se encuentra o qué situacién sucede, deduce de lo percibido, es
un receptor, sus ideas son estaticas, pero cambian de manera continua conservando sus
esquemas, es el inferir que cada vez entiende los procesos tanto naturales, como abstractos
0 numeéricos (Palacios y Tinoco, 2019). Constatando lo siguiente el nifio adopta nuevas
sistematizaciones con el transcurrir del tiempo su evolucion es gradual, por lo que las

limitaciones son entendibles dicho casos ayudaran como medidores del desarrollo.

Etapa de la Operaciones Formales. Esta etapa abarca la adolescencia. Batanero
(2013) afirma: “El periodo de las operaciones formales constituye el ultimo paso del
desarrollo intelectual, y de adquisicion de las habilidades cognitivas y sociales” (p.1).
Tienen un manejo absoluto y eficaz sobre el razonamiento inductico y el pensamiento
deductivo, sus alegorias son logradas. Comienza aqui el fortalecimiento de su personalidad
mediante ideas que establece, su conciencia adopta conceptos eticos determinando sus

decisiones al momento de desenvolverse.

Aprendizaje significativo de Ausubel

La adquisicion de significados nuevos es el aprendizaje significativo. Nieva y Martinez
(2019) y Moreira (2017) refieren que los pilares epistemoldgicos del constructivismo son
parte de la estructura del aprendizaje significativo de Ausubel, que es una filosofia que se
une con la teoria del conocimiento, no es obsoleta, sino lo opuesto es presencial e

indispensable para la administracion y actualizacion en una cultura educativa, que utiliza
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para su ensefianza los test que son una prueba de estimulacion de un aprendizaje mecénico,
y no el significativo. También se lo expresa como un proceso, el cual incluye nueva
concepciones donde conjuntamente interacciona de modo no arbitrario y teniendo su
existencia real e independiente con la estructura cognoscitiva con la que el nifio aprende,
por eso si se busca organizar una ensefianza con un gran potencial inclinada hacia el placer
de aprender, el significado y la compresion, se debe complementarlo y enriquecerlo con

otras perspectivas, posturas o alusiones.

El constructivismo. El constructivismo tiene que mostrarse de acuerdo con el
fenémeno del conocimiento su eje gira entorno a ese interés, demostrando la relacion de
dependencia reciproca entre el observador y el mundo observado. Lo que origina el
aprendizaje es vista desde la cognoscibilidad como una realidad objetiva. La teoria
cognitiva se sustenta en el aprendizaje significativo en donde la base del aprendizaje de

significados es la relacion sujeto-objeto.

Un nuevo conocimiento. Es el enfoque denso de este centro en la idea de la interaccion
cognoscitiva, entre el nuevo conocimiento no literal y no arbitrario, potencialmente
significativo unido a algin conocimiento previo, inequivocamente importante, nombrado
subsumido (aquello que forma parte de algo ain mas grande) en el nifio en su estructura

cognitiva.

Importancia del desarrollo cognitivo

La relevancia del desarrollo cognitivo surge a partir de encontrarse algin dificultad o
impedimento en el nifio. Mazzoni, Cervigini, Martino, y Stelzer (2014) refieren lo
siguiente, hay aspectos fundamentales a la hora de disefiar programas de intervencion,

donde se destaca a los siguientes:
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Articulacion con los disefios curriculares de educacion inicial y primaria. La
continuidad y la coherencia son indispensables al inicio de cada ciclo escolar, los nifios
necesitan un conjunto de condiciones y factores que puedan sustentar sus necesidades, el
acoplamiento emerge de la asimilacién de este entorno y es la estimulacién que la afianza,
el educador debe ser una persona preparada, segura y motivadora, porque incluso el

proceso solo sera resaltado a medida que el resultado muestre lo adoptado.

Su insercion en el marco de politicas publicas. En el marco de las politicas publicas
es el cronosistema y el exosistema quien determina la accion de insertar, nuevos
reglamentos, curriculos, adaptaciones, instalaciones, etc. Todo aquello que interfiere ya sea

de manera directa o indirecta en el aprendizaje del nifio.

La combinacion de enfoques donde los nifios reciban las intervenciones de forma
directa, y también se incluyan acciones dirigidas a agentes mediadores, tales como los
padres y docentes. No es lo que debe aprender, mejor se deberia preguntar que se puede
aprender, cada nifio es un mundo distinto y cada uno sera bueno en algin campo no todos
tendran las mismas relaciones en cuanto a preferencias o gustos, la iniciativa que se emite
aqui es que debe haber siempre innovaciones en cuanto a tematicas, son los cimientos los
propuesto y la libertad en el presupuesto para financiarlo. Los padres se involucran en
algunas actividades, pero la gran parte desconoce su finalidad o que se refuerza, los
docentes pueden continuar con el mismo nifio con dificultad de aprendizaje, normalizando
su actitud a menos que los padres u otros mediadores proporcionen el origen o
suposiciones de su situacién, en el aprendizaje del nifio todos forman parte de su desarrollo
tanto a nivel cognitivo como en otras fases, de ahi que la sociedad aporte conociendo la
repercusion positiva y negativa, ser el refuerzo ludico, didactico y pedagdgico que marque

al nifio a ser una gran persona.
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Actividades para el desarrollo cognitivo en nifios de 2 a 3 afios

Para desarrollar la cognicion en los nifios con actividades se debe entender porque y
para que se lo hace. Lépez (2019) indica que a nivel inicial es importante desarrollar las
habilidades basicas del pensamiento, mediante actividades consideradas en un caracter
global debido a que atraviesan conectando, relacionando y vinculando muchas asignaturas
del curriculo, con el proceso de ensefianza-aprendizaje juntamente con los materiales

utilizables por el maestro para su fortalecimiento.

Influencia de la musica. Es la musica con la que el nifio puede mejorar su coordinacién
mediante la expresion realizada con el movimiento de su cuerpo y sus partes. Morales,
Gonzéles y Manuel (2016) manifiestan que desarrollar habilidades cognitivas vy
psicomotrices, permite el manejo de nuevos recursos que estimulen los movimientos
ritmicos como en diferentes obras para el dominio, mejoramiento y optimizacion del
control sobre el cuerpo. La musica relaja las tensiones, en los nifios incitan a la
tranquilidad enlazando sus sentimientos, que se formaliza al constituirse en una actividad
cotidiana en el &mbito educativo, los nifios se encuentran constantemente activos con el

movimiento en el aprendizaje musical.

Son las melodias a través de la sensibilidad y su hermosura que aportan con un
beneficio en la creatividad y sobre todo en el desarrollo cognitivo, haciendo que los nifios
se unan en emociones como el amor, afecto hacia sus padres, etc. Hay diferentes tematicas
y géneros musicales relacionado con los sonidos naturales incluso, tales como el viento,

los pdjaros, la lluvia, etc. que promueve el autoestima tanto como su desarrollo emocional.
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La iniciacion a las matematicas puede desarrollarse como una experiencia. Los
aprendizajes matematicos puede ser una experiencia en el aula narrada de una manera
bésica y sencilla, las matematicas intuitivas son experiencias con las que el nifio aprende
en un contexto practico informal, debido a que las formales se dan en la escuela y no son
tan metodicas, sino que pueden ser espontaneas a nivel inicial. Lopez (2012) refiere que
las matemaéticas informales o intuitivas son recopilaciones empezadas a partir de las
actividades cotidianas e intereses del nifio, son una base elemental para ir desenvolviendo
su pensamiento matematico. Es la asociacion informal la que genera el conocimiento, un
ejemplo son las nociones, de acuerdo con la disposicion de los objetos, donde se ira
relacionando con respecto a su categoria, dando la correspondientes explicaciones, esto se
aplica en los juegos de construccion, al realizarlo debe saber en qué posicién se encuentra

y una vez afiadido puede asociarlo con tamafios, formas, etc.

La iniciacion a la Lectura. Es un medio de comunicacion, proceso donde se
involucran muchas materias. Lopez (2012) habla sobre aspectos relacionados en el trabajo
de la imaginacion, el lenguaje oral y escrito, transmision de valores, caracteristicas
culturales, etc. También ligado al ambito matematico es un elemento muy fundamental
para el entendimiento, y en distintas operaciones puede abarcar una historia,
indistintamente cual sea la situacion puede no ser tan adaptable para cualquier ocasion. Es
mediante la literatura con el hablar como se crean vinculos con los nifios, se crean puentes
con él, donde de manera natural y placentera se transmite una multitud de conocimientos.
El maestro debe tener en cuenta que el nifio de 0 a 6 afios es global, es decir de cualquier

experiencia obtiene un aprendizaje.
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EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Definicion

Es una oportunidad que se ofrece a los nifios para que tengan una vivencia compartida
que los lleve a descubrir, conocer, crear, desarrollar destrezas y habilidades. Diaz (2019)
refiere que las experiencias de aprendizaje permiten explorar nuevos ambientes mediante
los sentidos que percibe el nifio, construido conjunto con sus nociones e interrogantes

creadas durante el proceso, y se adquieren en ambientes sociales, familiares y educativos.

MinEduc (2014) en el Curriculo de Educacion Inicial define a las experiencias de

aprendizaje como:

Un conjunto de vivencias y actividades desafiantes, intencionalmente disefiadas por el
docente, que surgen del Interés de los nifios produciéndoles gozo y asombro, teniendo
como proposito promover el desarrollo de las destrezas que se plantean en los ambitos

de aprendizaje y desarrollo. (p. 44)

Sanchez (2019) puntualiza que las experiencias de aprendizaje son vivencias entre 1os
nifos y maestros, el realizar nuevas formas de aprendizaje, lo que define el presente y el
futuro. Se debe desarrollar nifios capaces de enfrentar desafios que hoy en dia la sociedad
demanda, al introducirse en nuevos campos. Entendiendo que el aprendizaje es un proceso

progresivo y que jamas se deja de aprender, aun siendo nifios, adultos o profesionales.

Las experiencias de aprendizajes son actividades elaboradas por el docente, emergiendo

del interés del nifio, generando diversién y teniendo el objetivo de continuar con el

desarrollo de sus habilidades y destrezas descritas en el curriculo de educacion inicial
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Intencionalidad de las Experiencias de Aprendizaje

Segun el MinEduc (2014) refiere que la intencion que tiene las experiencias de
aprendizaje es tender hacia la construccion del saber, mediante momentos
significativos y vivencias, donde los nifios se consideran personas aptas para
investigar, realizar teorias, experimentar y descubrir, fomentando y mejorando sus

habilidades y destrezas, construyendo su conocimiento.

La intencionalidad de las experiencias de aprendizaje es moldear y direccionar
a los nifios, promoviendo la curiosidad sobre diversos temas, inculcando una
manera de participar en nuevos ambientes, vivenciando nuevas situaciones,
probando y creando teorias, dando inercia al criterio propio, originando iniciativas
para que sean capaz de resolver problemas sencillos conforme a su edad,
ayudandolos a deducir y ser espontaneos, siendo libres de adoptar todos aquellos
conceptos en base a lo experimentado en el ambiente propuesto, esto no solo

proporcionaran un clima agradable sino un aprendizaje significativo.

Las experiencias de aprendizaje se basan en lo que aprende el nifio, es decir una
reflexion en la aplicacién de los objetivos, contenidos, actividades o aquello que
muestre el resultado de lo aprendido, por eso debe conocer lo que entiende, lo que
puede realizar, a fin de proveer las condiciones que movilicen sus conocimientos

de manera intencionada (Garcia, 2014).
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Caracteristicas de las experiencias de aprendizaje

Entre las caracteristicas de las experiencias de aprendizaje se puede apreciar en relacion
con los espacios educativos significativos, es decir un ambiente de aprendizaje tiene
criterios que deben encontrarse ante determinada situacion (Sevilla, 2010). Propone los
siguientes:
Estructurada, alrededor de objetivos centrales y metas especificas;
Intensiva, que exija la resolucion de problemas relacionados con metas de la cultura;
Extensiva, que permita manipular la complejidad de las metas en el tiempo;
Que favorezca contextos complejos de interacciony,

Generativa, que exija el uso de variadas competencia

Los espacios significativos educativos, “son ambientes de aprendizaje que favorecen no
solo la adquisicion de multiples ‘saberes’, sino que fortalecen las competencias afectivas,
sociales y cognitivas necesarias para enfrentar de manera creativa las demandas crecientes

del entorno durante los primeros afios de vida” (Otarola, 2010, p. 80).

Las experiencias de aprendizaje descritas como ambientes de aprendizaje son una
estrategia adecuada que favorece la adquisicion del conocimiento, abarcando aspectos
como el afecto, la cognicién y lo social, que son Utiles al desempefiar con creatividad las

dificultades presentes durante la nifiez.

Segun el MinEduc (2014) en el Curriculo de Educacion Inicial una experiencia de

aprendizaje debe tener las siguientes caracteristicas:

Garantizar la participacion de todos los nifios.

Respetar el ritmo de aprendizaje, cada nifio aprende en tiempos distintos y con diferentes

estilos, respetando y valorando su diversidad.
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Tener pertinencia cultural y contextual.

Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y también con los adultos; es decir,
establecer una relacion libre de tensiones y donde los nifios se encuentren inmersos en sus
actividades gracias al disfrute que estas le provocan.

Garantizar actividades en las que puedan expresar sus ideas y sentimientos, se respete y
valore la diversidad en todos sus &mbitos, con normas claras, conocidas y comprendidas.
Fomentar la interaccion de los nifios con problemas concretos interesantes, que respondan
a situaciones de su vida diaria, planteando actividades que estimulen a realizar sus propios
descubrimientos.

Propiciar la indagacion y reflexion como procesos significativos que permitan desarrollar
su pensamiento mediante el fomento de la curiosidad, la exploracion, la imaginacion,
evitando ofrecer respuestas a los nifios antes de que estos pregunten o lleguen a sus propias
conclusiones, y/o formulen preguntas cerradas que solo permiten una respuesta correcta.
Contextualizar cualquier entorno a que posibilite variadas y ricas experiencias, para lo

cual se debe conocer las condiciones socioculturales.

MinEduc (2012) en la guia didactica de estrategias practicas para el desarrollo de la
ciencia en Educacion Inicial refiere a las siguientes consideraciones que se deben tomar
para el adecuado desarrollo en las experiencias de aprendizaje y son:

Las experiencias deben responder a la curiosidad innata del nifio.

Todos los experimentos deben ser parte del diario vivir de nifios y nifias.

Deben partir de la estimulacion sensorial.

Por el desarrollo de la capacidad de concentracion se pueden realizar experimentos que
demanda de mas de un dia de desarrollo.

Para conocer las percepciones, conclusiones y nuevas curiosidades de los nifios se debe

acudir a la expresion verbal y a la representacion gréfica.
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Durante el desarrollo de los experimentos se estimulara el uso de vocabulario especifico,
esto permite a los nifios comprender su entorno a traves de la capacidad de poder
explicarlo.

Aplicar estrategias de prueba-error para que sean los nifios, quienes alcancen el
conocimiento a través del descubrimiento y que los errores sean la base para crear mas

inquietudes y se desarrolle la curiosidad cientifica.

Importancia de las Experiencias de Aprendizaje

La construccion del aprendizaje mediante las experiencias de aprendizaje radica en
proporcionar las condiciones necesarias para que se lo realice. Aguilar (2018) considera de
suma importancia un ambiente enriquecido que promueva el desarrollo, centrdndose en
que los nifios logren el aprendizaje, favoreciendo a la afectividad sana, dando seguridad, y
enfocando su formacion en responder ante los desafios actuales, practicando la equidad y

la cultura de quienes lo rodea.

Ademas, cabe recalcar que es de suma importancia conocer que no es una experiencia
de aprendizaje. Segin MinEduc (2015) en la guia metodoldgica para la implementacion
del curriculo de educacion inicial indica las siguientes:

Actividades didacticas escolarizadas.

Actividades rigidas con una sola respuesta, que todos los nifios deben reproducir.
Actividades mecanicas que se “hacen por hacer”, sin un motivo o finalidad real.
Hojas de trabajo predisefiadas para que los nifios ejecuten consignas mecanicas y

repetitivas.
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La guia metodologica establece que, en base al curriculo de educacion inicial, que el
educador debe planificar cuidadosamente las experiencias de aprendizaje, respondiendo al

contexto y a las necesidades educativas de los nifios.

Teoria ecoldgica Urie Bronfennbrenner y su relacion con las experiencias de
aprendizaje

Orengo (2016) y Gonzalez, Souto, Gonzalez y Estévez (2019) consideran que es un
sistema ecoldgico de aprendizaje que se puede aplicar en el nifio, es decir la naturaleza que
compone el entorno, siendo utilizable y gestionable para adquirir conocimientos mediante
multiples posibilidades ante situaciones colaborativas. Ademas, esta teoria destaca lo
perpetuo de los momentos que crean cambios perdurables en el tiempo, es lo que percibe y
su manera de relacionarse con este. Y de acuerdo con Diaz (2019) indicaria una relacién
entre los ambientes y la percepcion que utiliza, siendo un hilo muy similar y viable para
aplicar las experiencias de aprendizaje. También se clasifica en varios sistemas que son los

siguientes:

Ontosistema. Se lo conoce también como el nivel individual. Castellén (2017) indica
que es la propia vision que el nifio se tiene con respecto a su ambiente, lo que lo rodea o su
entorno, de ahi que la tendencia de su conducta o su interés sea una parte fundamental de
la aplicacion de las experiencias de aprendizaje en lo nifios, debido a que les produce gozo

y disfrute.
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Microsistema. Suéarez y Homez (2017) y Rodriguez (2018) describen que son las
personas que tiene una inmediata incidencia en el nifio, ya sea en su desarrollo de género
como en su identidad, lo que influira en el desarrollo cognitivo y fisico. El entorno
inmediato puede ser su familia (Pap4, Mam4, Hermanos, etc.), la institucion educativa (sus
compafieros de clases), es decir aqui intervienen la intencionalidad de las experiencias de
aprendizaje debido a que forman parte de un sistema con directo acceso al nifio, siendo el
personal y ambiente que se expone durante el transcurso cotidiano, lo que influyen en sus

capacidades y habilidades.

Mesosistema. El sistema se deriva de la vinculacion que hay entre los microsistemas
con relacion al nifio. Diaz, Gonzales, Gonzéles y Montero (2019) refieren haciendo una
analogia, los docentes (microsistema) que conoce a los padres (microsistema) del nifio
(ontosistema), seran las circunstancias o situaciones que emerjan, lo que determinara e
influira en el proceso del desarrollo a nivel general. Y esto se relaciona proporcionalmente
con la importancia de las experiencias de aprendizaje, en la afectividad sana que debe tener
el nifio, y en este caso la relacionar directa entre padres y educadores favorece esas

condiciones.

Exosistema. Este sistema no incluye uno o mas entornos, ni tampoco contiene al nifio
como un colaborador activo. Cuervo, Granados y Jiménez (2019) hacen alusion que los
vinculos entre la comunidad cercana donde vive, estudia, reza o juega. Es decir, aquello
que oriente al quehacer o influya en su rutina diaria, como su conducta y pueda influir en
su personalidad en sentido indirecto afectando principalmente a las personas que se puedan
encontrar en el microsistema. Un ejemplo es la institucion donde estudia, las personas que

se encuentran ahi como los directivos, el conserje, el encargado del bar.
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Macrosistema. Este sistema se encuentra en un sentido demasiado amplio como las
politicas publicas, la cultura, la religion son los que orientan y manifiestan los protocolos,
normas y acciones que regulan a la sociedad. Reinoza y Escobar (2017) y Salazar (2019)
indican que son los contenidos y formas de una estructura mas amplia, donde al
encontrarse muy alejado del nifio, influye de manera directa y su cambio o modificacion es
notable a gran escala. Un ejemplo esté en el Curriculo de Educacion Inicial, en donde el
educador se basa para implementar su metodologia sin el conocimiento de este sistema, €l
no sabria como aplicar las experiencias de aprendizaje, o por lo contrario esto puede

incluso hasta anularla.

Cronosistema. Este sistema es considerado como una etapa previa a la teoria, pero es
muy utilizada para contextualizar una determinada situacion en el espacio con el nifio.
Garzon (2020) engloba a todos los subsistemas y lo representa como la linea de tiempo en
el ambiente que se generan cambios y se vive. Un ejemplo es la situacion actual del
COVID-19 que impidio que se pudiera ejecutar algunas actividades de manera presencial
como las experiencias de aprendizaje, y otras metodologias de aprendizaje que se vieron
totalmente afectadas, gran parte de los procesos se realizan en un entorno virtual, esta

situacion repercutio de manera significativa e indirecta.

Experiencias de Aprendizaje significativas

Arceo, Rojas, y Gonzalez (2010) definen que: “Durante el aprendizaje significativo el
alumno relaciona de manera no arbitraria y sustancial la nueva informacion con los
conocimientos y experiencias previas y familiares que ya posee en su estructura de
conocimientos o cognitiva” (p.29). Una experiencia de aprendizaje significativa es aquella
que crea un recuerdo, y por tanto el nifio lo relaciona de manera intencional dando como

resultado un saber, que forma parte de su conocimiento.
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Aprendemos de maneras distintas, aunque sea el mismo campo, y esto se debe a la
perspectiva que suele variar y su repercusion que es notable, al momento de explicar lo
aprendido por partes o las personas que conformaron un grupo. Es el intercambio de
informacion, que esclarece y aumenta los saberes, con relacion a lo que se conoce y lo que
se va a sintetizar, en el que se asimila, adoptando y dando aportes, creando lo formalizado
0 restableciendo esquemas, es el concepto inicial que complementa secuencialmente al
renovarse de manera integral, constituyendo una expansién de relacion enriquecedora
(Latorre, 2017). De ahi que su relacién con la experiencias de aprendizaje sea meramente

semantico, son lo mismo, pero diferente como una tautologia

La Experiencia de Aprendizaje Constructivista

Pico, Suarez, Mejia, Barrera, Rolan, Pinzon, y Sierra (2018) indican que la Experiencia
de Aprendizaje constructivista se llevara a cabo de manera eficaz, cuando haya un
implementacion en la actualizacion de nuevas herramientas, también formar simbolos de
motivacion extrinseco o intrinseco, que sobre todo estén direccionados en funcion
pedagdgica, siendo propdsitos, para el alcance de metas y el cumplimento de objetivos. Es
decir que es algo sumamente subjetivo, pero con base tedrica y practica fundamentada,
para hacer una gran construccion las bases deben ser fuertes, si el nifio aprendera con esta
metodologia, son las condiciones que se apliquen las que generan aportes significativos y
perdurables, la adaptabilidad del profesorado ante situaciones diversas, creando secuencias

de aprendizaje cronolégico, continuo e innovador.
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La necesidad de nuevas acomodaciones entre el aprendizaje basado en la escuela y las
experiencias de aprendizaje de la vida diaria

Las experiencias de aprendizaje se las asocia Unicamente con la institucion, en el
sentido de que se recibe ahi de manera formal y adecuada, mas no se podria entender de
una manera eficaz o profesional fuera de este. Mazzoni, Cervigini, Martino y Stelzer
(2014) La comparativa del aprendizaje formal e informal, dan como resultado a la premisa
gue de ambos se comprende sistemas de aprendizaje funcional. Es decir, las experiencias
de aprendizaje también se dan en el diario vivir. Un ejemplo es el lenguaje a nivel escolar
que tiene su rol crucial, pero no significa que es el Unico medio en donde hablard o
aprenderd, es el contexto, los campos y su correlacion el que da opciones a posibles
mejoramientos 0 empeoramientos, las salidas pedagdgicas es una respuesta muy buena
para el progreso del contenido partiendo del actuar de los nifios, que suele ser motivante de
acuerdo al ambiente. Las experiencias de aprendizaje ocurren en la cotidianidad, aplicadas
con diversas herramientas intelectuales, es notable en sentido lingistico y se afianza en el
aspecto observacional. Esto denotando la necesidad de modificaciones elementales en los

sistemas de las instituciones.

Las Experiencias de Aprendizaje y el docente

El maestro es quien aplica las experiencias de aprendizaje, es el encargado de crear
ambientes estimulantes, agradables y motivadores. Santaella (2012) indica que la
competitividad en el profesorado es un buen estado de la persona a nivel académico,
porque posiciona al educador a producir e innovar aprendizajes significativos y
autorregulados mediante experiencias de aprendizaje, denominada como potencia clave,
por eso sin ello no se podria continuar el diario vivir escolar debido a que la ensefianza

eficaz se ensalza con elementos esenciales como este.
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Ambientes de aprendizaje generadores de Experiencias de Aprendizaje

Un ambiente, es un espacio donde se asemeja principalmente aquello que rodea a la
persona y en este caso serd el nifio. Rodriguez, Delgadillo, y Torres (2018) son los disefios
constructivistas los que trabajan con métodos pedagogicos, donde hay caracteristicas que

benefician y estos suelen ser los siguientes:

Las experiencias de aprendizaje para el proceso de construccion de conocimientos.
Las experiencias de aprendizaje son generadores de oportunidades de construccién del
pensamiento, mediante estas los nifios son los encargados de determinar lo que quieren
conocer o saber, dando variedad de opiniones con respecto a temas de diversa indole, es el
maestro quien demuestra su versatilidad y creatividad, la interaccion docente-alumno es
fundamental para el crecimiento del conocimiento, siendo asi a su vez la férmula de algun
algoritmo donde constaria de un objetivo 0 meta a conseguir, precedido de métodos y

estrategias dando asi la resolucion de conflictos consecuentes.

Las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los nifios. Sevilla
(2019) y Escobar (2019) indican que el interés en la actividad cognitiva se involucra en
tareas efectuadas por cualquier nifio, tiene como finalidad la de introducirse en el
funcionamiento de su propia mente, abstrayendo y utilizando la informacion en la toma de
decisiones, su consciente e inconsciente, que se halla en la resolucion de problemas o
conflictos. Una experiencia de aprendizaje puede ser considerada como un ambiente
enriquecedor donde una actividad cualquiera, se convierte en una tarea, donde para el
cumplimiento se necesita y realiza un procesamiento de informacion a nivel mental lo que

semejaria al desenvolvimiento de la cognicion.
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e. MATERIALES Y METODOS
Los materiales utilizados en el proceso investigacion fueron los siguientes:
Bibliograficos: Documentos digitales e impresos, articulos cientificos, revistas, libros y la
Escala Bayley; informaticos: computadora, impresora, celular y flash USB; oficina: hojas
de papel bond formato A4, fotocopias, carpetas, grapadora, tijeras, reglas, esferos, lapices
y fotos; didacticos: Pelota, taza, silla, bs, escalera pequefia, Juguete, piezas de madera,

mufieca, reloj y crayones.

El disefio de la investigacién fue no experimental, es decir que no es un tema nuevo o
un campo que se va a descubrir, sino algo que se investigd y en el cual solo se busco
fundamentar en base a la observacion y conocimiento. Tuvo un enfoque mixto porque
implico la utilizacion de un proceso que permitié recolectar y analizar informacion

cuantitativa y cualitativa.

Los métodos presentes en la investigacion fueron: El descriptivo que surgio en la
problematizacion al momento de indagar los campos en los que afecto el tema de las
experiencias de aprendizaje con respecto al desarrollo cognitivo en los nifios, continuado
con la justificacion donde se complementd sustentando en la propuesta alternativa, la
importancia y su factibilidad. Ademas, cabe recalcar que por la situacion actual global del
COVID-19 se propuso dejar la propuesta en la institucion que consistid en una guia
metodoldgica, para que después se aplique las experiencias de aprendizaje planteadas

como estrategia y se logre identificar si son viables o no.

Analitico-Sintético: Actu6 en dos formas: Empezando por el analisis empirico que se

realiz en los resultados obtenidos en el pretest a traves de la Escala Bayley que tuvo
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relacion con el marco teorico, también mediante analogias presentadas en el parafrased
dentro de la revision de literatura facilitando la comprension de los temas que se
abordaron. Continuando con la sintesis breve que se hizo en cada parrafo donde con el
aporte personal se lo efectud con coherencia, dando realce a lo que se buscé conocer en los
resultados obtenidos en el centro; El deductivo: Se lo utiliz6 en la inferencia desde lo
global hasta local en la problemaética, fue fundamental para poder comprender como las
experiencias de aprendizaje influyen en el desarrollo cognitivo para luego poder realizar

conclusiones y recomendacién con respecto a lo conocido.

Las técnicas e instrumentos aplicados en la investigacion fueron: La Escala Bayley que
ayudo a conocer el desarrollo cognitivo mediante la subescala mental, que evalGa la
agudeza sensorio-perceptiva, la discriminacién y la capacidad de respuesta a estimulos; La
memoria, aprendizaje y capacidad de resolucion de problemas; la comunicacion verbal, y
la capacidad del pensamiento abstracto; La Encuesta dirigida a las educadoras del CDI que
facilité la informacion sobre el conocimiento de las experiencias de aprendizaje y la
aplicacion de esta metodologia; La técnica de la observacion donde se evalud, puntuando si

el nifio lograba, fallaba u omitia algun item en la escala aplicada.

La poblacion estuvo conformada por 20 nifios y 4 docentes, para seleccionar la muestra

se utilizd el muestreo no probabilistico porque respondié a los intereses del investigador,

quedando conformado por 8 nifios y 4 docentes de CDI Clodoveo Jaramillo.
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f. RESULTADOS

Resultados de la encuesta aplicada a los Docentes

-Sr:ltc)elslcilone los elementos basicos de la planificacion de una experiencia de aprendizaje
Indicador f %
Elemento integrador 3 75
Nombre de la Experiencia 0 0
Ambitos y destrezas 4 100
Actividades 4 100
Recursos y materiales 4 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo
Elaboracidn: Cristian Johnny Torres Torres
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Andlisis e interpretacion

La planificacion acerca de una experiencia debe ir de acuerdo con el nivel de desarrollo
del nifio, de las vivencias previas como sus intereses. Segun MinEduc (2015) afirma que:
“La planificacion de una experiencia de aprendizaje tiene los siguientes elementos
principales: Elemento integrador; Ambitos y destrezas; Actividades; Recursos y
Materiales; y, Indicadores para Evaluar” (p. 37). Es por la iniciativa del nifio o por el
educador que pueden ser planteadas las experiencias de aprendizaje, 0 ser una

combinacion de los dos.

Segun los resultados obtenidos se demuestra que el 100% de docentes indican que los
elementos basicos de una planificacion son los &mbitos, destrezas; actividades; y, recursos

y materiales, y un 75% que es el elemento integrador.

Para la estructuracion y el desenvolvimiento efectivo de una experiencia de aprendizaje
en la planificacién, es factible el involucramiento de todos los elementos principales,
debido a que son un engranaje, que da inercia al proceso de ensefianza mediante la
administracion y optimizacion de las actividades. Es la iniciativa que se fortalece con el

saber la que origina un aprendizaje significativo.

Tabla 2
Escriba los momentos de desarrollo de la experiencia de aprendizaje
Indicador Si No
f % f %
Inicio 0 0 4 100
Desarrollo 0 0 4 100
Cierre 0 0 4 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo
Elaboracién: Cristian Johnny Torres Torres
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Andlisis e interpretacion

Los momentos de desarrollo de una experiencia de aprendizaje determinan un periodo
de tiempo para las actividades y acciones, donde puede variar, ya sea en un dia o varias
semanas. Segun el Ministerio de Educacién (2014) afirma que la planificacion de una
experiencia tiene: “momento de inicio; momento de desarrollo; y, momento de cierre” (p.
46). De aqui es donde radica su importancia debido a que se lleva a cabo las experiencias

manteniendo las acciones bien direccionadas y el interés de los nifios.

En la tabla 2 se refleja que las docentes desconocen los momentos de desarrollo de una

experiencia de aprendizaje.

La importancia de la aplicacion de los momentos de desarrollo de una experiencia de
aprendizaje en el aula, con una buena direccion en la planificacion microcurricular,
permitird tomar a los momentos como pasos a seguir en el proceso de ensefianza, donde
estos son un manual o guia para que en la clase haya un mejor desempefio y no sea acto de
improvisacion sin intencionalidad alguna, desarrollando en los nifios aprendizajes

significativos.

Tabla 3

Como surge el nombre de la experiencia de aprendizaje

Indicador f %
Del interés y las necesidades del nifio 4 100
Del interés de la educadora 0 0
De la educadora y nifio 0 0
Total 4 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo
Elaboracidn: Cristian Johnny Torres Torres
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Analisis e interpretacion

La caracteristica que le da un mayor realce a una experiencia de aprendizaje es el relato
que se realiza de la tematica que surge como mocion tanto para el nifio como para el
docente. La narracion es ese rio donde se navega y genera una meta, donde motiva e incita
al nifio al autoconocimiento Fernandez (2019). El nifio al contarle como evoluciono la vida
a través de hechos histéricos que fueron conocidos y que tuvieron repercusion, pero mas la
manera en como se lo relata le da la oportunidad de crear experiencias de aprendizaje

atractivas.

Con los datos recogidos, se puede observar que el 100% de docentes manifiestan que el

nombre de la experiencia surge del interés y las necesidades del nifio.

El nombre o la tematica de una experiencia de aprendizaje deberdn emerger de una
manera creativa y divertida, en donde el nifio y el profesor sientan una profunda conexion
con el tema donde se anule la ambivalencia y sea el interés el que genere la ensefianza y

aprendizaje, creando asi un espacio interactivo.

Tabla 4

El elemento integrador de una experiencia de aprendizaje es:

Indicador Si No
f % f%

Un objetivo de aprendizaje - - 4100

Una destreza - - 4100

4100

Un pretexto o medio de aprendizaje

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo
Elaboracién: Cristian Johnny Torres Torres
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Andlisis e interpretacion

El elemento integrador en el desarrollo de aprendizaje tiene una concepcién en el campo
curricular muy diversa, como la siguiente:

En el campo curricular la integralidad se evidencia en la interrelacion de los ejes, ambitos
de desarrollo y aprendizaje, asi como la articulacion con el curriculo de educacion cultural
y artistica y educacion fisica que se operativizan en experiencias de aprendizaje
enriquecedoras, donde el nifio logre experimentar, crear, sofiar y poner en juego todas sus

potencialidades como sujeto autonomo y libre. (Lépez y Marisol, 2019)

En la tabla 4 se refleja que las docentes en un 100% desconocen cual es el elemento

integrador de una experiencia aprendizaje.

Las actividades y vivencias planificadas en una experiencia de aprendizaje, se engloban
por un elemento integrador que permite generar aprendizajes en red, cumpliendo de forma
estratégica con el desarrollo de destrezas propuestas por cada ambito, garantizando un

proceso de aprendizaje efectivo con los nifios.

Tabla 5
Qué caracteristicas tiene una experiencia de aprendizaje
Indicador Si No

f % f %
Un objetivo de aprendizaje 1 253 75
Respetar el ritmo de aprendizaje - - 4 100
Tener pertinencia cultural y contextual - - 4 100
Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y adultos - - 4 100
Propiciar indagacion y reflexion como procesos significativos - - 4 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo
Elaboracidn: Cristian Johnny Torres Torres
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Andlisis e interpretacion

Se puede conocer las caracteristicas de una experiencia de aprendizaje como la
interpretacion de lo que genera. Castro y Erazo (2015) hace referencia en iniciar por el
hecho innegable de que lo motiva al nifio, sea su curiosidad por conocer aquello que lo
rodea e indagarlo, si él lo compensa es bien recibido y le da fortaleza en su bienestar. Son
las oportunidades que se generan, y en las medidas respectivas, que brindad una confianza
y afinacion, el desarrollo de la sensacion al poder hacerlo liga a sus emociones, que los

impulsa a competir de manera autdbnoma.

En la tabla 5 solamente el 25% de docentes creen que un objetivo de aprendizaje forma

parte de una caracteristica de una experiencia de aprendizaje.

Es notable que para el desarrollo integral del nifio se necesita de ideas que lo fortalezca
de manera atractiva hacia el aprendizaje, son las caracteristicas que le dan forma al
concepto de la experiencia de aprendizaje, su falta de entendimiento sera un desbalance en
la manera de generar sensaciones y aplicaciones dentro del campo educativo.
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Tabla 6
¢Qué ayuda a desarrollar una experiencia de aprendizaje?

Indicador f %
Contenidos 4 100
Destrezas 0 0
Total 4 100

Fuente: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo
Elaboracidn: Cristian Johnny Torres Torres

Andlisis e interpretacion

Para ayudar a desarrollar una experiencia de aprendizaje, se debe considerar que se
entiende como:

Una vivencia desafiante y real, que produce gozo y asombro; que promueve el desarrollo
integral de la persona; que garantiza la participacion activa del nifio, y que tiene
pertinencia cultural y contextual. Ademas, una experiencia de aprendizaje permite una
interaccion positiva y calida entre los nifios y también con los adultos. (Frugone, Hi Fong y

Burbano, 2012, p. 47).

En la tabla 6 se observa que el 100% de docentes opinan que las experiencias de

aprendizaje ayudan a desarrollar los contenidos.

Todo aquello que promueva al desarrollo integral del nifio ayuda y beneficia a las
experiencias de aprendizaje, es el progreso que se busca mediante el contenido para ser
aplicada con las destrezas, o0 que nos permiten tener una activa participacion mediante la
interaccién con el docente siendo fuente que promueve el deseo de conocer a los nifios con

sus propuestas de actividades generadores de diversion y juego.
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Resultados de la Escala de Bayley aplicada a los Nifios

Tabla 7

Nivel de desarrollo Mental

indice f %
Inadecuado 7 88
Poco adecuado 1 13
Adecuado 0 0
Muy adecuado 0 0
Total 8 100

Fuente: Nifos de 2 a 3 afos del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo
Elaboracién: Cristian Johnny Torres Torres
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Figura 3

Analisis e Interpretacion

Uno de los aspectos centrales de la teoria del desarrollo de Vigotsky es la nocion de que el
desarrollo cognitivo implica la transformacion de procesos elementales, biolégicamente
determinados, en funciones psicolégicas superiores gracias a la interaccién con el entorno.
Asi, trato de desentrafiar el modo en que en la actividad humana se combinan las diversas

fuerzas de cambio (Peredo, 2019, p. 3).
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De acuerdo con los resultados obtenidos, 7 nifios que representan el 88% tienen un
nivel inadecuado de desarrollo mental, 1 nifio que corresponde al 13% se encuentra en un

nivel poco adecuado.

Para que los nifios tengan un buen desarrollo del proceso cognitivo deben tener una
buena interaccién con su entorno y esto se logra a través de las experiencias de
aprendizaje, siendo importante que las docentes comprendan la estimulacion constante que
debe recibir el nifio en el ambiente que lo rodea, que debe ser proporcionado con las

debidas medidas educativas.

Tabla 8

Nivel de desarrollo Psicomotriz

Indice f %
Inadecuado 1 13
Poco adecuado 1 13
Adecuado 5 63
Muy adecuado 1 13
Total 8 100

Fuente: Nifios de 2 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo
Elaboracidn: Cristian Johnny Torres Torres
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Analisis e Interpretacion

En el proceso del desarrollo evolutivo del nifio la psicomotricidad es fundamental
dandose de manera gradual. Tiene como meta o fin, una busqueda de alternativas, que
originen un desenvolvimiento de movimientos corporales de una manera espontanea e
intrinseca (Martinez y Justo, 2008). Es la espontaneidad al expresarse en situaciones

Iudicas kinestésicas la que lo mejoran.

La escala aplicada a 8 nifios arrojo los siguientes resultados, del 100% se aprecia que el
63% que corresponden a 5 nifios se encuentran en un nivel adecuado y el 13% que
corresponde a 1 nifio se encuentran en niveles inadecuado, poco adecuado y muy

adecuado.

Para mantener un adecuado desarrollo psicomotriz el nifio debe estar en un ambiente
activo y estimulante donde se le proporcione situaciones y elementos, que generen esa
iniciativa en él y pueda sentirse libre de expresarse mediante su cuerpo, teniendo la

libertad de percibir como emitir los diferentes movimientos.
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g. DISCUSION

En la siguiente investigacion se exhibio la relevancia de las experiencias de aprendizaje
en los nifios de 2 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo, a través de
referentes bibliograficos, ademés se dejara una guia de actividades, que seré la propuesta
de mejora para la institucion. Ademas, esta investigacion fue parte de un macro proyecto
conformado por docentes y estudiantes de la carrera de educacion inicial que incorporaron
11 centros de la ciudad de Loja, con 38 educadoras y 353 nifios, y que para la presente

investigacion se precisa el estudio de 8 nifios y 4 docentes perteneciente al nivel inicial.

Actualmente las indagaciones reflejaron que hay una escasa preocupacion sobre la
educacion, que influyen de manera proporcional y directa en el desarrollo cognitivo del
nifio. Segun el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2016) refiere que
los nifios que no reciben una adecuada estimulacion o que estan expuestos a situaciones
hostiles y experiencias traumaticas, enfrentan un mayor riesgo de tener un bajo nivel de
desarrollo cognitivo, fisico y emocional. También todo aquello que afecte en la primera
infancia, repercutird en el desempefio escolar, asi como la productividad, perpetuando

hasta la edad adulta.

Como primer objetivo especifico de la investigacion se plante6: Identificar la
prevalencia de problemas en el desarrollo cognitivo en nifios de 2 a 3 afios, utilizando para
cumplirlo la Escala Bayley donde se evallUa la escala mental referente a la percepcion
aprendizaje y vocalizacion; y la escala psicomotriz el area de motricidad fina, motricidad
gruesa y la coordinacion sensoriomotora, obteniendo como resultado que los nifios se
encontraron en un estado poco adecuado hasta bajo, debido a la falta de estimulacion

elemental para la cognicion o actividades que origen una interaccion educativa con el
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entorno. Comprobando lo que menciona Lazo y Macias (2019) quienes indican que la
implementacion de un espacio ludico debe constar con material didactico, rincones que
permitan e incentiven el desarrollo cognitivo, y ademéas el espacio debe contar con

especialista como parvularios o personal capacitado creando y fomentando el aprender.

Como segundo objetivo especifico: Conocer las experiencias de aprendizaje que
utilizan las docentes con los nifios de 2 a 3 afios. Utilizando para su cumplimiento una
encuesta que tuvo la finalidad de establecer si se aplica la estrategia metodoldgica
experiencia de aprendizaje en el proceso de ensefianza, obteniendo como resultado que la
mayoria de docentes desconocian sobre como iniciar con el nombre de las experiencias,
los momentos de desarrollo, el elemento integrador y las caracteristicas que debe tener
esta, esto es efecto de la causa de falta de capacitacion con respecto a la metodologia a
aplicar. Corroborando lo nombrado por Cruz y Paucar (2019) quienes refieren que el
dominio en la metodologia de las experiencias de aprendizaje genera vivencias en los
nifios, debido a que los ambitos de desarrollo y aprendizaje del curriculo plantean

destrezas, donde ellos manifiestan la construccion de su propio aprendizaje.

Como tercer objetivo especifico: Disefiar una propuesta para fortalecer el desarrollo
cognitivo por medio de las diferentes experiencias de aprendizaje. Se elabord una guia de
actividades llamada “saltando como sapito creo e imagino” conformado por distintas
actividades recreativas, interactivas, dindmicas y lGdicas para mejorar el desarrollo
cognitivo. La misma que no pudo ser aplicada debido a la pandemia actual del COVID-19,
pero fue entregada a la institucion para su posterior aplicacion, la guia metodoldgica fue

realizada mediante recopilaciones bibliograficas y consta de 8 semanas a ser aplicadas por
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las docentes. Aseverando lo que manifiesta Toapanta (2019) quien refiere que la aplicacion
de estrategias metodologicas permite el desenvolviendo del conocimiento, teniendo
relevancia al utilizar las herramientas fundamentales enfocados al logro de los objetivos

educativos.

Del estudio realizado se puede deducir que la contribucién de la investigacion es
reveladora con proporcién a las experiencias de aprendizaje, y al igual que las anteriores
indagaciones, demuestra de modo persistente la importancia de la aplicacion de las
experiencias en los docentes, que es una estrategia metodoldgica que mejora el desarrollo

de cognitivo de manera paulatina y gradual.
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h. CONCLUSIONES

La prevalencia de problemas en el desarrollo cognitivos en los nifios del CDI Clodoveo, se
verifico con la Escala de Desarrollo de Bayley donde la mayoria de nifios se encontraron
en un nivel poco adecuado y bajo, debido a la falta de estimulacion elemental para la

cognicion, siendo un estado desfavorable para el desarrollo éptimo en su crecimiento.

La encuesta aplicada a los docentes, demostré que la mayoria de ellas desconocian sobre
como iniciar con el nombre de las experiencias, los momentos de desarrollo, el elemento
integrador y las caracteristicas que debe tener esta, siendo la inexperiencia con respecto a

la metodologia la que se encuentra dentro del proceso ensefianza- aprendizaje.

Con el proposito de mejorar el desarrollo cognitivo, se elabord una guia metodologica
sobre las experiencias de aprendizajes, que se encuentra conformada por actividades
recreativas, interactivas e innovadoras, la misma que fue entregada de forma virtual a las
docentes para su posterior aplicacién, favoreciendo asi, a la solucién de la problemética

encontrada.
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RECOMENDACIONES

Las instituciones educativas deben tener una constante evaluacion con asesoria sobre las
metodologias o técnicas de aprendizaje, con la finalidad de que las docentes propicien el

desarrollo cognitivo en los nifios.

Las docentes deben emplear la metodologia de las experiencias de aprendizaje dentro de su

jornada para contribuir y aportar a la mejora del desarrollo cognitivo en los nifios.

Las docentes deben aplicar la propuesta elaborada para la institucion, debido a que es una
guia de actividades dindmicas realizada para el desarrollo cognitivo, que mejorara y

estimulara el desarrollo integral como cognitivo de los nifios.
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TITULO: SALTANDO COMO SAPITO CREO E IMAGINO

PRESENTACION

La propuesta alternativa es una guia que tiene como finalidad proponer una metodologia
novedosa y actividades practicas, que estdn basadas en las experiencias de aprendizaje,
que son significativas en el &mbito educativo, al ser aplicadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y adherirse a acciones pedagogicas, proporcionando ambientes adecuados
influird de manera positiva en el desarrollo del pensamiento del nifio, cumpliendo con lo
estipulado en el curriculo de educacion inicial, favoreciendo la exploracion, creatividad,

intereses y necesidades de los nifios.

Cada accion educativa debe estar puesta en escena de manera dindmica y motivacional,
la planificacion debe ir de acuerdo con las necesidades que se presenten, pero sobre todo
enfocado en las destrezas, habilidades, capacidades y actitudes que se dan, mediante la

interaccion continua entre el docente y el nifio, donde el aprendizaje se vuelve ludico.

Esta guia es innovadora al crear situaciones didacticas con actividades simples que
permitirdn a los docentes implementar la practica de nuevas ideas actualizadas sobre
acciones educativas que no solo seran enriquecedoras sino también divertidas para poder

trabajar con los nifios.
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2. JUSTIFICACION
La aplicacion de las experiencias de aprendizaje en la presente propuesta se la elabora
con la finalidad de incentivar a los docentes a aplicar esta metodologia, haran que el
desarrollo se edifique mostrando un progreso gradual notable, y estas podran ser

identificadas.

Es la intencion educativa la generadora de espacios recreativos, la pedagogia genera
vivencias significativas, las experiencias de aprendizaje pueden ser tomadas de otras
perspectivas de acuerdo a como se desglose su significado, no es algo tedioso sino algo que
se puede considerar como novedoso e ingenioso si se parte del parecer de los educadores,
al crear planificaciones y realizar modificaciones similares a lo largo de todos los afios
lectivos, su finalidad es promover el desarrollo con metodologia, y con constancia en la

renovacion, no solo significard un paso de evolucion sino un aporte a la educacion.

Por ultimo, la importancia del desarrollo cognitivo, aplicada por las experiencias de
aprendizaje es significativa, debido a que estas actividades recreativas, motivadoras,
innovadoras y practicas, magnifican el deseo del nifio por aprender nuevas tematicas,

dando oportunidades ludicas para su imaginacién y creatividad.
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3. OBJETIVOS
Objetivo general
e Facilitar un guia institucional para mejorar las técnicas educativas, mediante las
experiencias de aprendizaje como metodologia que sera aplicada en el aula para el
desarrollo cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios.
Objetivos especificos:
e Elaborar actividades sobre experiencias de aprendizaje con tematicas relacionadas

con las destrezas de la planificacion micro-curricular.

e Proveer a los docentes de la institucion la guia metodoldgica de las experiencias
que impulsan a mejorar y estimular el desarrollo cognitivo en los nifios de 2 a 3

anos.

4. CONTENIDOS
Juego Simbolico

El juego simbolico es un llamado a volver a pensar, es decir cultivarse y entender los
planos de la vida. Ruiz, Abad y Grao (2011) indican que este juego genera opciones
multiples en experiencias, son las abstracciones producidas por las palabras que producen
la imaginacién, haciendo que capten la distincion entre la realidad mediante la fantasia, al
realizar el rol de personaje o cambiar de espacio, descubriran su individualidad (El ser uno

mismo).

Cuentos

Los docentes de Educacion Infantil utilizan este recurso frecuentemente desde varias
perspectivas. Lopez (2006) indica que es una herramienta muy potente para transferir
valores, fomentar la creatividad, iniciar la imaginacién, tiene capacidad formativo-

didactica y caracter ludico, lo que proporciona diversién y satisfaccion en los nifios.
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Nociones de Espacio y Tiempo

Los conceptos temporales son complicados de “aprender” como “ensenar”. Casado y
Merino (2014) refieren que es una temética alarmante para las nuevas opciones y
alternativas propuestas, debido a que solicita un enfoque multiple, es decir un buen manejo
del vocabulario siendo esclarecedor y reciproco, capacidad de representacion simbolica,
direccionado al desarrollo motor y perceptivo. Aplicando la didéctica de la educacion
desde los inicios de la escolarizacién, porque es un periodo fundamental para la evolucién

bésica del nifio.

Teatro Infantil

Es una experiencia enriquecedora para nifios, un campo muy abierto con respecto a la
interaccion entre los nifios y se pueden utilizar diversas tematicas en nivel inicial. Loor,
Macias, y Anchundia (2019) indican que la finalidad del teatro en los nifios es la de
potenciar competencias que a su vez desarrollando destrezas y capacidades. Hay dos
planos: Uno el generador de interés realizado por los padres, y el otro es educativo el que
los nifios experimentan mediante roles y acciones, son protagonistas de sus historias,

forjando su autonomia, moldeando su independencia.

Lenguaje Verbal y No Verbal (Comunicacion)

Es la comunicacion posible gracias al lenguaje, este se manifiesta a través de c6digos,
simbolos, gestos y expresiones corporales. Villa Cayambe (2016) considera que es la
interaccion donde el nifio comparte con su entorno, lo que siente y demostrando sus
emociones. Como finalidad educativa, la percepcion de la informacion sera el resultado de lo

aprendido.
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Canciones

Las canciones son un recurso muy Util para ensefiar a los nifios, debido a que es dindmico,
practico y facil de realizar. Saavedra (2019) indica que la cancion es considerada un juego
verbal, permiten al nifio en la expresién, evoca sentimientos y emociones dando autonomia.
Ademas de poder dramatizarse mediante sonidos que inspiran, es factible para la expresién

oral, y es encontrada en todas partes desde la radio, celular hasta la television.

Bailes

El baile es una herramienta esencial para el desarrollo integro del nifio, como las
habilidades y destrezas. Suarez (2020) indica que es un ejercicio artistico considerado como
actividad beneficiosa, desarrollando su cerebro por medio de acciones motrices, mediante
melodias, sonidos, ritmos y vibraciones. Facilitan la forma de conectarse con si mismos,

interiorizando en tematicas de manera espontanea.

Poemas

Los poemas son una técnica muy interesante para utilizarlo en el salén de clases y estos se
relacionan con otros métodos. Senis (2019) indica que la poesia infantil tiene origen en los
cuentos tradicionales, y lo que liga a ambas tematicas es el aspecto imaginario en los nifios,
debido a que son los relatos quienes sacan un personaje, y esta a su vez es representado en una
rima o cancion que también seria una derivacion del poema, las intenciones se manifiestan en
reescribir la historia contada de manera clave o asociarlo con tematicas para el aprendizaje, se

puede variar el tono o enfoque, pero el resultado serd el mismo, es decir de aprender.
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5. METODOLOGIA

La metodologia sera acogedora, dindmica aplicada en un ambiente estimulante donde el
efecto que se produce sea por la causa didactica, ludica y agradable para el nifio, por lo
tanto, los recursos que sean de utilidad van hacer factibles en cuanto a su disponibilidad
creando oportunidades de realizar con variedad de materiales, de ahi que su presentacion
sea el impulsador e incentive a participar. La aplicacion de estas actividades planteadas en
la Guia Institucional constan de 4 Experiencias de Aprendizaje divididas en 2 semanas
cada una; que a su vez contienen 40 actividades, divididas en 8 semanas, donde se
realizaran en 5 dias un conjunto de 5 actividades; estas consta de indicaciones tales como
el dia, contenidos, actividades, materiales y logros alcanzar, donde por ultimos se integra
como sustento de estas acciones una lista de cotejo que se servira como evidencia de los

aprendizajes logrados.
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6. OPERATIVIDAD

SALTANDO COMO SAPITO CREO E IMAGINO

ACTIVIDADES

MATERIALES

LOGROS A ALCANZAR

ZAJE: ACTUANDO EL CUENTITO

HAGO COMO CERDITO

SEMANA 1

FECHA CONTENIDOS
EXPERIENCIA DE APRENDI
Lunes
Martes
Juego
Simbélico
Miércoles
Jueves

ORDENES EJECUTABLES
Iniciamos con una cancion de
motivacion: “Soy una taza”
Realizamos ordenes ejecutables
mediante rimas en imagenes

Iméagenes
Reproductor de musica
Cancion: “Soy una taza’

9

Representa la orden ejecutable.

CUENTO CON
PICTOGRAMAS
Completamos un cuento

mediante pictogramas haciendo
variaciones del contexto para su
representacion.

Pictogramas

Completa pictogramas que son
partes del cuento.

¢QUE ANIMALITO SOY? e Titeres Integra el concepto de
Narramos una historia con titeres | ¢ Mascaras personajes ficticios observando
en los dedos titeres

Representamos los animales de

los titeres mediante mascaras e

interactuando con el juego de rol

intercambiando.

JUGANDO CON NUESTROS | e Juguetes Identifica las propiedades del

AMIGOS

Proporcionamos los juguetes
Identificando sus propiedades y
motivando a los nifios a crear

historias

juguete
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Viernes

SOMOS CERDITOS
Observamos el video-cuento de

Flash USB
Musica

Representa los personajes
mediante el disfraz otorgado.

Cuentos los “Tres Cerditos” e Disfraces (orejas, nariz,
Representamos mediante colita de cerdito y el lobo)
disfraces y material concreto e Material concreto (cacitas
para la escenificacion de carton, simulando las
viviendas)
SEMANA 2
Lunes PELUCHES e Modsica Representa un cuento con
EXPLORADORES e Peluches peluches
Cantamos la motivacion
Cuentos “Sapito”
Representamos un cuento con
peluches interactuando con los
nifios
Martes EL ARTE CON MIS MANOS | e Cuento Pinta el personaje con sus
Narramos un cuento titeres en o Titeres de paletas manos
paletas e Papeldgrafo
Pintamos al personaje favorito e Temperas
con las manos de cualquier color.
Miércoles LA SENORA LUNA Y EL e Flash USB Pega y situa segun corresponde
SENOR SOL e Imagenes la imagen con el tiempo
Cantamos cancion de “La Luna” | e Papeldgrafo
y “El Sol” e Pegamento
Pegamos las imagenes acercade | ¢ Reproductor de misica
las situaciones aplicadas en la
Nociones vida cotidiana y ubicar en el
Espacio y papeldografo de acuerdo con el
Tiempo tiempo dia/noche
Jueves MACATETA GIGANTE e Globo Recoge los objetos con relacion
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Viernes

Formamos grupos
Instruimos sobre el
procedimiento del juego

Juguetes

al tiempo

CUANDO DESPIERTO Y
CUANDO VOY A DORMIR
Conversamos las acciones
realizadas en el dia y la noche
Agregamos al papelografo
pegando dibujos de escenas del
diay la noche

Papeldgrafo
Hoja de papel
Tijera
Pegamento

Agrega los gréficos de las
escenas que corresponden

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: COMPLETEMOS LA GALLINITA CON SUS PARTESITAS

SEMANA 3
Lunes SUBE Y BAJA DE LAS e Flash USB Seriala el elemento de acuerdo a
COSAS ¢ Reproductor de Musica su posicion conforme al objeto
Cancion de motivacién e Papeldgrafo de referencia.
“Chuchuwua” e Elementos
Sefialamos los elementos de la e Mesaosilla
parte superior (arriba) y tachar
los de la inferior (abajo) de la
papeldgrafo
Martes ¢DONDE DEJARON MI e Objetos Coloca los elementos
PIEZA? e Mesa identificando su ubicacién.
Ubicamos elementos encima y e Silla
] debajo de la mesa, silla, etc.
Nociones Identificando su ubicacion.
Miércoles Espacio y BUSCANDO NUESTRO e Cesto Introduce y saca elementos e
Tiempo AMIGUITO e Elementos identifica su ubicacion.
Introduce elementos dentro de un | ¢  Funda
cesto, funda, mochila, bolso, etc. | ¢ Mochila
y sacarlos, identificando su e Bolso

ubicacion.
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Jueves

Viernes

MI CASITA SEGURA
Ubicamos la ula.-ula en el suelo,
saltar dentro y fuera, mediante
rimas que motiven a la
realizacion.

Rimas
Ula-ula

Ubica el objeto y de acuerdo
con su cuerpo, entiende su
nocion.

COMPLETEMOS LA
GALLINITA

Pegamos en las imagenes de
gallina en la parte superior
(arriba) accesorios (cresta o
sombrero) y en la parte inferior
(abajo) a su hijo (huevo o pollo).

Iméagenes (gallina)
Accesorios (Recortes)
Foto (Huevo o pollo)

Pega las imagenes, accesorios y
fotos de acuerdo con su
ubicacién

SEMANA 4

Lunes

Nociones
Espacio y
Tiempo

DESCUBRIENDO LO QUE
ENCUENTRO

Cancion de motivacion “Pin Pon
€s un mufeco”

Afadimos en vasos elementos
encontrados en el patio tales
como pasto, rocas, arena, flores,
etc. y quitarlos identificando su
ubicacion.

Vasos
Elementos del patio

Afade y quita en los vasos los
elementos encontrados.

Martes

BAILA HASTA
ESCONDERTE

Agarramos una tela grande y
desplazarse por la clase al ritmo
de una musica suave. Cuando
pare la musica, a la orden de
“;Adentro!” los nifios deberan
esconderse bajo la tela. Después,
les pedimos que salgan y

Tela
Flash USB
Reproductor de musica

Agarra la tela grande y de
acuerdo a la musica se ubica.
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volvemos a comenzar la
actividad.

Miércoles
Jueves Sesiéon 4
Teatro Infantil
Viernes

IMITANDO AL ANIMALITO
Representamos animales
mediante el sonido escuchado y
luego imitarlo.

e Flash USB (sonidos de
animales)
e Reproductor de musica

Representa e imita el animal
cuando escucha el sonido.

ADIVINA QUIEN SOY

Emite sonidos de cualquier
animal e identificarlo

Emite el sonido e identifica el
animal.

A QUIEN ME APARESCO
Vestimos con diferentes prendas
y dramatizar a un personaje de
la familia como el pap4, la
mama, hermana, etc.

e Prendas de vestir
e Iméagenes (emociones)

Viste prendas y dramatiza de
acuerdo con el personaje.

EXPERIENCIA DE APRENDI

ZAJE: VAMOS A LA TIENDITA MAGICA'Y BONITA

SEMANA 5
Lunes MI TARJETA DICE e Tarjetas Sefiala y manifiesta lo escrito
e Cancion de motivacién “La en las tarjetas.
Vaca Lola”
e Seflalamos y expresamos las
palabras escritas en las tarjetas.
Martes FORMANDO PALABRAS e Imagenes (para deletrear) Repite pronunciando las
e Repetimos la pronunciacién de iméagenes, deletreando y
las imagenes y deletrear una por terminando frases con
) una, terminando con oraciones o oraciones simples.
Lenguaje Verbal frases simples y concretas.
Miércoles y No Verbal INVENTANDO UNA e Papeldgrafo (paisaje) Agrega los animales en el

HISTORIA
Agregamos en el paisaje
animales creando un dialogo

e Animales (graficos)

paisaje mientras se comunica
y actla
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Jueves

Viernes

interactivo, informando de cada
uno.

PASANDO LA FRONTERA
Jugamos a “Pasar la frontera”
dando 6rdenes a ejecutar
haciendo variaciones.

Animales (cromos)

Cumple ordenes simples

LA TIENDITA MAGICA

Imitacion de vender productos
en una tienda, convenciendo e
intercambiando dinero ficticio.

Productos (recortes)
Dinero ficticio (impreso)
Tienda (Cartén)

Vende productos socializando y
comunicando sus pensamientos.

SEMANA 6

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Canciones

TAMBORCITO CON MI
CUERPITO HAGO SONIDOS
Cancion de motivacion “El
Patito Juan”

Hacemos percusiones con partes
del cuerpo, pies, manos y brazos
e imitar sonidos.

Flash USB (Canciones)

Realiza percusiones en partes
del cuerpo e imita sonidos

ESCUCHANDO LO VEO
Instruimos sobre el juego
“Escuchando lo veo”
Vendamos y se oculta el objeto

Reproductor de musica
Vendas
Objeto

Identifica la direccion del
sonido estando vendado.

RULETA DE CANCIONES
Instruimos sobre “Ruleta de
canciones”

Identificamos cudl de esas
representa una emocion de la
imagen, bailando y cantando.

Flash USB (Canciones)
Reproductor de musica
Ruleta

Identifica sus emociones con
canciones puestas al azar.

DOMINANDO RITMOS

Flash USB (Canciones)

Imita los pasos de baile segun
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Viernes

Imitacion de los pasos de baile
segun la cancion, el ritmo y la
letra.

Reproductor de musica

la cancion, el ritmo y la letra.

MI CANCIONCITA

Toca instrumentos musicales
(pandereta 0 maracas) mientras
se dice un poema.

Poema con pictogramas
Pandereta 0 maracas

Toca el instrumento mientras
dice un poema

EXPERIENCIA DE APRENDI

ZAJE: MOVIENDO ME DIVIERTO ASI COMO APRENDO

SEMANA 7
Lunes LAS ESTATUAS e Flash USB Juega bailando, deteniéndose
ESCURRIDISAS e Reproductor de musica cuando quitan la musica,
Saludamos y cantamos la arrebatando el globo a su
motivacion “La patita Lult” comparfiero.
Juega a las “Estatuas” con
globos tratando de quitarle a su
compafiero y deteniéndose
cuando para la masica
Martes El BAILE DE LA GRANJA e Vestimenta de animales Viste de animal y baila la
] Vestirse de animales mientrasse | ¢  Flash USB coreografia.
Baile hace coreografias de canciones e Reproductor de musica
de la granja.
Miércoles El BAILE DEL ULA e Flash USB Baila y se agrupa en las ula —
PERDIDA e Reproductor de musica ulas
Bailamos y nos agrupamos en e Ula—ula
ula-ulas, ganan los Gltimos en
quedar en la Gltima.
Jueves BAILANDO LO HACEMOS | ¢ Flash USB Escucha sentado y realizar la

Sentados realizan la accion que
pide la cancion mediante
relevos.

Reproductor de musica

accion.
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Viernes MI ESPEJO BAILARIN e Flash USB Imita los movimiento de su
Imitamos los movimientos del e Reproductor de mdsica compariero al bailar
compafiero al bailar.

SEMANA 8

Lunes MI FAMILIA'YY MI PENSAR | e Papeldgrafo Realiza el acrostico diciendo
Cantamos la motivacion “La e Marcador palabras que conoce con
serpiente de tierra caliente” relacion a su familia
(Actividades Rutinarias)

Poemas Realizamos un acrdstico con
palabras de los nifios en un
papelografo sobre tema “la
familia”

Martes SOLO ADIVINA e Adivinanzas Adivina las palabras para
Adivinanzas con palabras para completar las rimas
completar las rimas escritas en el
papeldgrafo.

Miércoles MI AMIGA LA e Marionetas Escenifica el poema expresado
MARIONETA e Poema a través de marionetas.
Escenificamos las marionetas
descritos en un poema

Jueves BUSCAPALABRA e Historia Nombra palabras para la
Se Cuenta una historia y sacar construccion de rimas.
las palabras para la construccion
de rimas

Viernes CANTA CONMIGO e Poema Canta el poema mediante

Cantamos el poema mediante

pictogramas.

pictogramas
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7. EVALUACION
La evaluacion se ejecutara mediante la observacion y seguimiento a los nifios,
aplicando las experiencias de aprendizaje y siguiendo los indicadores de cada una de las
actividades planteadas en la guia didactica.
Aspectos a evaluar
e Representa la orden ejecutable.
e Integra el concepto de personajes ficticios observando titeres
e Identifica las propiedades del juguete
e Representa los personajes mediante el disfraz otorgado.
e Pinta el personaje con sus manos
e Pegay sitla segun corresponde la imagen con el tiempo
e Agrega los graficos de las escenas que corresponden
e Sefiala el elemento de acuerdo a su posicion conforme al objeto de referencia.
e Introduce y saca elementos e identifica su ubicacion.
e Representa e imita el animal cuando escucha el sonido.
e Cumple ordenes simples
e Realiza percusiones en partes del cuerpo e imita sonidos

¢ Imita los pasos de baile segun la cancion, el ritmo y la letra.
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CARRERA DE PSICOLOGIA INFANTIL Y EDUCACION
PARVULARIA

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/527765650079812357)?nic v2=1a6Z30EIS

GUIA DE ACTIVIDADES DE LAS EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
PARA EL DESARROLLO COGNITIVO

“SALTANDO COMO SAPITO CREO E IMAGINO”

Autor:
Cristian Johnny Torres Torres

Loja-Ecuador
2020
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Semanal
Actividad 1
Ordenes

Ejecutables

Dice el mono Juliano que
todos se den la mano.

Gina Gonzalez

Dice la gata Teresa que
todos boten la pereza.

Gina Gonzalez.

Fuente: Elemento Integrador (Palabras Mégicas)

Objetivo: Representar la Orden Ejecutable

Recursos:

& Iméagenes

& Reproductor de mdsica

Procedimiento: Se inicia con saludo, motivacion “Soy una taza” y pase de lista. Luego
se procede a colocar imagenes en el pizarrén, todos los nifios se levantan y la docente
instruye que todos deben imitar la postura, pronuncia la orden ejecutable y ellos repiten

mientras se mueven de acuerdo a la accion a realizar.
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Actividad 2

Cuento con Pictogramas

En un dia de(:‘. en el

oV

Fondo del mar, el

Fue visitar a su amga

la 2

que vivia en

un 4“‘ de%«

deado con las . ;&

Diy j0 un wcuando se

acercaba al *“‘ 1'e

v

pueden robar eI qs

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/857724691507862685/?nic_v2=1a6Z30EIS

Objetivos: Completar el cuento con los pictogramas.

Recursos:

& Pictogramas

& Cuento

& Cinta adhesiva

Procedimiento: Iniciar con la rutina de ingreso al salon, se expone los pictogramas

mientras a su vez se narra el cuento, una vez finalizado se le entrega al nifio el

pictograma para que lo ubique donde crea correspondiente o simplemente puedo

escoger uno y hablar sobre el cuento.
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Actividad 3

¢ Qué animalito soy?

Fuente: https://manualidades.es/como-hacer-titeres-de-dedo.html

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/blog/moldes-mascaras-infantiles-animales

Obijetivos: Integrar el concepto de personajes ficticios observando titeres

Recursos:

& Titeres

& Mascaras

Procedimiento: Iniciar con actividades de rutina, luego se procede a explicar cada uno
de los titeres, como se llama y que animal es, después se les narrara una historia
relacionandolos, finalizando con la representacion de cada uno de los animales con las
mascaras, intercambiandolas y haciendo sonidos como ellos. Se pueden alternar

cambiandose de mascaras.
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Actividad 4

Jugando con nuestros amigos

Fuente: https://integratek.es/blog/2016/11/08/juego-simbolico/

Objetivos: Identificar las propiedades el juguete

Recursos:

& Juguetes

Procedimiento: Iniciar con actividades de rutina, luego se proporciona los juguetes
donde se procede a identificar uno por uno a cada juguete, el docente le explica su color,
forma, textura e invita a jugar de manera libre, donde se observara como se manifiesta
el juego simbolico mediante grupos o parejas de nifios, motivando a crear historias

mientras realizan la actividad.
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Actividad 5

Somos cerditos

M b il '
Fuente:_https://mibebeyyo.elmundo.es/mx/ninos/actividades-juegos-ninos-bebes/cuentos-infantiles/los-tres-

cerditos-4692

Objetivos: Representar los personajes mediante el disfraz otorgado.

Recursos:

% Flash USB

&% Musica

« Disfraces (orejas, nariz ,colita de cerdito y el lobo)

& Material concreto (cacitas de cartdn, simulando las viviendas)

Procedimiento: Iniciar con actividades de rutina, primero se observa el video-cuento de
los “Tres cerditos”, para luego realizar preguntas sobre lo visto, prosiguiendo con la
representacion del cuento en grupos, o en caso de involucrar a todos, adaptarlo haciendo
2 lobos y los demas cerditos, pueden representar solo una escena, las mas significativa,

como la de soplar las casas y derrumbarlas.

EVALUACION
Escala Valorativa
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CERDITO

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: ACTUANDO EL CUENTITO HAGO COMO
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Semana 2
Actividad 6

Peluches Exploradores

S ADIVINA#
0

CUAN

Fuente: https://turuletras.com/producto/adivina-cuanto-te-quiero-peluche/

Objetivos: Representar un cuento con peluches

Recursos:

&% Musica

& Peluches

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias, con la motivacion de la
cancion “sapito”. La docente puede utilizar un peluche como varios, de acuerdo a su
iniciativa pueda hasta crear su propio cuento, debera contar el cuento representandolo
mediante sonido y actuaciones con el peluche bien dramatizados, luego se procede a
preguntarles a los nifios que parte de la historia les gusto y que la realicen con los o el

peluche(s).
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Actividad 7

El arte con mis manos

Fuente: https://ar.pinterest.com/pin/546272629771850586/?nic_v2=1a6Z30EIS
https://okdiario.com/bebes/como-introducir-ninos-pintura-temperas-5575312

Objetivos: Pintar el personaje con sus manos

Recursos:

& Cuento

% Titeres de paletas

& Papeldgrafo

& Temperas

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Se empieza con las paletas
sefialando cada personaje y su nombre, luego se narra el cuento con ayuda de estas,
donde una vez finalizado, se procede a realizar preguntas sobre si les gusto y personaje
favorito. Dicho esto en un papelografo formando 2 grupos, proporcionandoles la
temperas e indicAndoles que pueden pintar cualquiera de sus personajes favoritos con

sus manos y dedos.
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Actividad 8

La sefiora Luna y el sefior Sol

Fuente: https://www.freepik.es/vector-gratis/conjunto-sol-luna 2958644.htm

Objetivos: Pegar y situar segun corresponde la imagen con el tiempo

Recursos:

% Flash USB

& Imégenes

% Papeldgrafo

& Pegamento

% Reproductor de musica

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Luego se procede a cantar una
cancion (Cualesquiera) sobre la “Luna” y el “Sol”, una vez finalizado se prosigue a
mostrar imagenes sobre actividades que los nifios realicen en su cotidianeidad (Comer,
despertarse, lavarse los dientes, etc.). Donde en un papelografo que tenga ya ubicado a
un sol y la luna, se instruyes sobre la relacion entre el dia y la noche, ordenandoles que
ubiquen las imagenes que correspondan a la actividad de acuerdo a lo que hagan durante

el dia'y la noche, poniéndoles goma a las imagenes adhiriéndolas al papelografo.
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Actividad 9

Macateta gigante

Fuente: https://www.pinte—fest.es/pi/388294799110941955/?nic v2=1a6Z30EIS

Objetivos: Recoger los objetos con relacion al tiempo

Recursos:

% Globo

& Juguetes

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Luego se les proporcionaron
globos inflados y juguetes (de preferencia pequefios), cada nifio tendrd su globo y
agregara a su alrededor lo juguetes entres 3 a 6 de acuerdo con su posibilidad, al botarlo
hacia arriba al globo en el aire, tendra que agacharse a recoger todos los juguetes
posibles, antes de que el globo toque el suelo, asi sucesivamente hasta que el nifio

agregue mas elementos para su complejidad o quite algunos por su dificultad.
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Actividad 10

Cuando despierto y cuando voy a dormir

DORMIDO DESPIERTO

Fuente: https://pt.slideshare.net/LuciaSantos9/nociones-casa-abierta/2?smtNoRedir=1

Objetivos: Agregar los graficos de las escenas que corresponden

Recursos:

% Papeldgrafo

& Hoja de papel

& Tijera

% Pegamento

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Se inicia con un dialogo sobre
lo que el nifio realiza después de despertarse y antes de dormir, luego se le proporciona
2 hojas donde dibujar lo que cree que hace (no importa si garabatea), la finalidad es que
diga lo que hace y que lo exprese mediante un dibujo agregandolo en la parte que
corresponde en el papelografo (debe constar con un nifio dormido de un lado y otro

despierto).
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EVALUACION

Escala Valorativa

CERDITO

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: ACTUANDO EL CUENTITO HAGO COMO
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Semana 3

Actividad 11

Sube y baja de las cosas

Fuente: https://www.colorearjunior.com/colorear-y-pintar-ni%C3%BJlas-subibaja_17685.html

Objetivos: Sefalar el elemento de acuerdo con su posicién conforme al objeto de
referencia.

Materiales:

« Flash USB

& Reproductor de Musica

& Papeldgrafo

& Elementos

% Mesa o silla

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias, con la motivacion de la cancion
“Chuchuwua”. Pegamos el papelografo con el dibujo o imagen (de preferencia grande)
de unos nifios en un “sube y baja”, trazando en el medio un linea recta, luego se explica
que lo que se encuentra en la parte superior de la linea es “arriba”, y la inferior es
“abajo”. Se les proporciona un marcador donde tacharan todos los elementos que estén

en la parte inferior del dibujo, y solo los de la parte superior seran sefialados.
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Actividad 12

¢Donde dejaron mi pieza?

Fuente: http://www.tmj.mx/alumnos-primaria-slp-practicaban-sexo-oral-debajo-del-escritorio/

Obijetivos: Colocar los elementos identificando su ubicacion

Recursos:

& Objetos

% Mesa

% Silla

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. En una mesa o silla pondremos
objetos tanto en la parte superior como inferior, donde el tendra que sacar su objeto (se
puede utilizar juguetes) indicado previamente el docente, luego de varias repeticiones

tendrén que sefialar o decir en donde se encuentra el objeto que se le hable.
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Actividad 13

Buscando nuestro amiguito

Fuente: https://es.dhgate.com/product/extra-large-stuffed-animal-toy-storage-bean/414655531.html

Obijetivos: Introducir y sacar elementos e identificar su ubicacion.

Recursos:

& Cesto

% Funda

& Elementos (Juguetes)

& Mochila

% Bolso

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Se proporciona un cesto o bolso
donde previamente se ingreso elementos (juguetes), luego se deberd sacar, e introducir
nuevamente, hasta que un elemento de eleccidn si preferido, lo distinga si esta adentro o

afuera, cuando se le pida el elemento.
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Actividad 14

Mi casita segura

Fuente: https://maestradeinicial.com/sesiones/jugando-con-los-ula-ula-neuropsicomotricidad/

Obijetivo: Ubicar el objeto y de acuerdo con su cuerpo, entiende su nocién.

Recursos:

& Rimas

& Ula-Ula

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Se inicia la actividad agregando
en el suelo un ula-ula, donde se dice la siguiente analogia: “las Ula-Ula son casas y
podemos estar afuera todo el rato que queramos, pero si anochece o aparece el lobo,
inmediatamente debemos entrar a la casa saltando dentro de la Ula-Ula.” Se deja que los
nifios caminen libremente por el salon y cuando se diga: El lobo! o Anochecid! Ellos
inmediatamente deben entrar a la casa. Una variacion es la de utilizar una rima como la
siguiente: “Si salgo para afuera, puedo divertirme. Si estoy adentro, estoy seguro. Si me
sale el lobo debo irme. Porque en mi casa yo sigo seguro” puede inventarse rimas segin

sea su eleccion.
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Actividad 15

Completemos la gallinita

Fuente: https://animales.dibujos.net/la-granja/gallina-poniendo-huevos.html

Objetivos: Pegar las imagenes, accesorios y fotos de acuerdo con su ubicacion
Recursos:

& Iméagenes (gallina)

& Accesorios (Recortes)

& Foto (Huevo o pollo)

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Se continua colocando una
imagen en alguna parte del salon de la gallinas una de referencia y otra para
completarlo, la otra debe tener sus partes por separado para que se puede colocar, se
explica a los nifios que es una “gallina” y luego proceden a ubicar sus partes en la

imagen.

86


https://animales.dibujos.net/la-granja/gallina-poniendo-huevos.html

EVALUACION

Escala Valorativa

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: COMPLETEMOS LA GALLINITA CON SUS
PARTESITAS
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Semana 4
Actividad 16

Descubriendo lo que encuentro

Fuente: https://animales.dibujos.net/la-granja/gallina-poniendo-huevos.html

Objetivos: Afadir y quitar en los vasos los elementos encontrados.

Recursos:

&% Vasos

& Elementos del patio

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias y la motivacion de esta es la
cancion “Pin Pon es un mufieco”. Comenzamos con una salida hacia al patio, donde se
les proporcionara a los nifios un vaso de plastico a cada uno, e irdn recogiendo
elementos que encuentren a su alrededor, una vez concretado esta primera tarea se

prosigue a vaciarlos, indicAndoles como se llama cada cosa que se haya encontrado.
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Actividad 17

Baila hasta esconderte

Fuente: http://4infantildali.blogspot.com/2013/11/jugando-con-telas.html

Objetivos: Agarrar la tela grande y de acuerdo con la musica ubicarse.

Recursos:

& Tela

& Flash USB

& Reproductor de musica

Procedimiento: Se inicia con las actividades rutinarias. Se le otorga a cada nifio un
trozo de tela un tamafio considerablemente grande (para que se esconda). Se reproduce
musica para que ellos puedan circular libremente, y cuando se la detenga pronunciando:
iAdentro! Ellos tendran que esconderse bajo la tela. Luego continda la cancion y pueden

continuar caminando asi sucesivamente y de manera repetitiva.
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Actividad 18
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Imitando al animalito

Fuente: https://www.orientacionandujar.es/2013/10/31/los-sonidos-de-animales-video-cancion-
infantil-con-ficha-de-onomatopeyas-musicograma-y-letra/

Objetivos: Representar e imitar el animal cuando escucha el sonido.

Recursos:

& Sonidos de animales

& Reproductor de musica

& Iméagenes de animales

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se reproducen sonidos de animales
de varios animales, se dice el nombre de cada animal mientras se lo imita con la voz,
luego reproducimos y esperamos a que los identifique a los que pueda recordar o

reconocer.
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Actividad 19

Ad‘ivina quién soy

P o

| ;Quién soy yo?

\
)

gulainfantil.com

Fuente: https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/juegos/quien-soy-yo-juego-clasico-para-ninos/

Objetivos: Emitir el sonido e identifica el animal.

Recursos:

& Sonidos de animales

& Reproductor de mdsica

& Iméagenes de animales

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se reproducen sonidos de varios
animales con la boca, se le pregunta que animal es, al momento de haber hecho el

sonido y luego y esperamos a que lo identifique a los que pueda recordar o reconocer.
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Actividad 20

A quien me aparezco

Fuente: https://www.istockphoto.com/es/vector/vestir-a-10s-ni%C3%B10s-ni%C3%B1os-cambiando-
vestidos-de-ropa-y-pantalones-con-zapatos-vector-gm1205505977-347294607

Objetivos: Vestir prendas y dramatiza de acuerdo con el personaje.

Recursos:

& Prendas de vestir

% Imagenes (emociones)

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Luego proporcionamos prendas de
vestir y se explica que cada uno, debe vestirse con la ropa que mas le gusta, y mediante
una imagen o varias sobre emociones deben asociar a una persona, dramatizando,

puede ser el padre, la madre, el hermano, la abuela, etc.
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EVALUACION

Escala Valorativa

PARTESITAS

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: COMPLETEMOS LA GALLINITA CON SUS
A= Adquirido EP

En proceso 1= Iniciado
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Semana 5

Actividad 21

MI TARJETA DICE

todocoleccion

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/732890539343994563/?nic_v2=1a6Z30EIS

Objetivos: Sefalar y manifestar lo escrito en las tarjetas.

Recursos:
& Tarjetas
Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias donde se motivara con la cancién
“La Vaca Lola”. Se le amuestra a los nifios diversas tarjetas y hacemos que escoja una,
y lo que sefiale le haremos que imite al hablar, intercambiamos tarjetas, hasta que el

nifio puede decirlo al solo observarlo.
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Actividad 22

Formando plabres
™t e > am
D ta Vo
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Fuente: https://pintardibujo.com/crucigramas-para-ninos

e

Objetivos: Repetir pronunciando las imagenes, deletreando y terminando frases con
oraciones simples.

Recursos:

& Imagenes

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Continuando pegamos un cartel
donde cada imagen tendra escrito a un lado su palabra y dividida en cuadritos, luego se
les preguntara a los nifios: ;Qué objeto es? Y ellos tendran que decir cual es, de acuerdo
a eso se procede a decir palabra silaba por silaba, hasta llegar a ver como esta

compuesta deletreando cada letra.
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Actividad 23

INVENTANDO UNA HISTORIA

Fuente: https://www.freepik.es/vector-premium/nino-leyendo-libro-imaginando-cosas 2658373.htm

Objetivos: Agregar los animales en el paisaje mientras se comunica.

Conversaciones y acciones

Recursos:

& Papeldgrafo (paisaje)

% Animales (gréficos)

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. En un paisaje hecho un
papelografo, empezamos a explicarlo y luego lo pegamos en un lado del pizarron o
ubicado en el suelo, proporcionandoles graficos sobre animales para que los ubique,

realizando un dialogo interactivo.
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Actividad 24

Pasando la frontera

Fuente: https://ar.pinterest.com/pin/562527809685490891/?nic_v2=1a6Z30EIS

Objetivos: Cumplir érdenes simples

Recursos:

& Animales (cromos)

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Con ayuda de cromos en la puerta
del salén se simula que hay un control, donde los nifios para pasar tendran que hacer
una orden propuesta por la docente, ejemplo: “Da 2 saltitos”, si el nifio lo hace se le

procederd a poner un sticker y podré ingresar, hara lo mismo para salir.
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Actividad 25

LA TIENDITA MAGICA

Fuente: https://es-
la.facebook.com/TienditaOnline87/photos/a.136494770483006/136500120482471/?type=1&theater

Objetivos: Vender productos socializando y comunicando sus pensamientos.

Recursos:

& Productos (recortes)

« Dinero ficticio (impreso)

% Tienda (Cartdn)

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Primero dividimos en 2 grupos: el
primer grupo sera los vendedores y armaran su tiendita con sus productos, el segundo
grupo serdn los compradores quienes tendran el dinero, se dramatiza la compra y venta
de productos finalizando la actividad, cuando a los vendedores (nifio) se les acabe el

dinero.
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EVALUACION

Escala Valorativa
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: VAMOS A LA TIENDITA MAGICA Y BONITA

Valoracion

= En proceso I= Iniciado

A= Adquirido EP
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Semana 6
Actividad 26

Tamborcito con mi cuerpito hago sonidos

Fuente:https://www.freepik.es/vector-gratis/fondo-dibujado-mano-manos-
aplaudiendo 4420194.htm

Objetivos: Realizar percusiones en partes del cuerpo e imita sonidos

Recursos:

& Flash USB (Canciones)

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se ubica a los nifios sentado rectos
en sus asientos, de igual manera la docente, y procede a hacer palmas en ritmos
constantes hasta que el nifio pueda imitarlo, de acuerdo al progreso se va subiendo el
nivel de complejidad, como levantando los pies de manera ritmica, variando los

movimientos de sus extremidades.
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Actividad 27

ESCUCHANDO LO VEO

Fuente: https://penitenciasyretos.blogspot.com/2015/05/retos-y-pruebas-con-los-ojos-vendados.html

Objetivos: Identificar la direccion del objeto estando vendado mientras que de los
compafieros le ayudan diciendo cerca o lejos.

Recursos:

& Reproductor de musica

&« Vendas

& Objetos

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se va hacer de manera turnada,
donde primero al nifio que se lo venda tendra que encontrar un objeto y sus amiguitos
podréan ayudarlo de acuerdo a sus palabras o gritos cuando se esté acercando al objeto,

que estara escondido en el aula, asi para cada uno de los nifios.
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Actividad 28

RULETA DE CANCIONES

X 4 &

Fuente: https://es.123rf.com/photo 82727807 joven-pareja-hombre-y-mujer-bailando-dicso-
divertirse-ilustraci%C3%B3n-vectorial-de-dibujos-animados-aislado.html

Objetivos: Identificar sus emociones con canciones puestas al azar.

Recursos:

& Flash USB (Canciones)

& Reproductor de musica

% Ruleta

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se forma un circulo con los nifios
y en el centro se ubica una ruleta se la hara rodar, y a quien le salga tendra que bailar, se
pone una musica aleatoria, donde el escogera la que mas represente a lo que sienta y

continuara a bailar, asi sucesivamente con los demas ninos.
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Actividad 29

DOMINANDO RITMOS

Fuente: https://es.lovepik.com/image-401064287/colorful-cartoon-scene-of-father-and-child-
singing-and-dancing.html

Objetivos: Imitar los pasos de baile segin la cancion, el ritmo y la letra.

Recursos:

& Flash USB (Canciones)

& Reproductor de musica

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Con todos los nifios levantados en
un espacio abierto, ser reproducira distintas canciones de diferentes ritmos, se
proseguira hacer variedad de pasos para cada uno, también cantado la letra en caso que

se la sepan, imitan a un nifio e ir cambiando o principalmente al docente
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Actividad 30

MI CANCIONCITA

Fuente: https://www.freepik.es/vector-premium/tres-ninos-cantando-juntos 4161400.htm

Objetivos: Tocar el instrumento mientras dice un poema

Recursos:

& Poema con pictogramas

& Pandereta o maracas

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se procede a pegar pictogramas
alrededor del salon que representan al poema descrito, y mientras el docente marca la
voz de mando cantando, ellos deben repetirlo mientras mueven las maracas a un ritmo

lento o veloz dependiendo el poema.
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EVALUACION

Escala Valorativa
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: VAMOS A LA TIENDITA MAGICA Y BONITA

= En proceso I= Iniciado

A= Adquirido EP
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Semana 7

Actividad 31

LAS ESTATUAS ESCURRIDISAS

Fuente: https://www.freepik.es/vector-gratis/escena-bonita-ninos-sonrientes-jugando-
globos 1071512.htm

Objetivos: Jugar bailando, deteniéndose cuando quitan la musica, arrebatando el globo
a su compafiero.

Recursos:

% Flash USB

& Reproductor de mdsica

% Globo

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se ubica a los nifios en lugar
espaciado, proporcionandoles un globo para que lo mantengan en sus brazos, debera
caminar y correr libremente por el espacio, mientras intentan coger el globo de su
amiguito a la vez que se reproduce la masica, una vez detenida, deben tenerse para que

no los eliminen.
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Actividad 32

El BAILE DE LA GRANJA
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Fuente: https://www.freepik.es/vector-premium/coleccion-ninos-vistiendo-lindos-disfraces-

animales-salvajes 3848241.htm

Objetivos: Vestir de animal y bailar la coreografia.

Recursos:

& Vestimenta de animales

& Flash USB

& Reproductor de mdsica

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Con una semana o tres dias de

antelacion se le solicita al padre de familia, traerlo vestido alguno animal, luego se

reproducird musica de la granja y ellos tendran que imitar al docente en cada

coreografia de los animales.
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Actividad 33

El baile del ula pérdida

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/779474647975693572/?nic_v2=1a6Z30EIS

Objetivos: Bailar y agruparse en las ula — ulas

Recursos:

% Flash USB

& Reproductor de mdsica

& Ula—ula

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se inicia ubicando en el suelo ula-
ula y explicandoles que mientras suene la musica no deben estar dentro de ellas, solo
cuando se detenga la musica si pueden, se va retirando hasta que quede un grupo o solo

un nifio, de acuerdo a cuantos entren en la ultima ula.
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Actividad 34

Bailando lo hacemos

Fuente: https://www.istockphoto.com/es/vector/ni%C3%B1os-felices-leyendo-el-libro-en-una-
biblioteca-lindos-ni%C3%B1os-leyendo-libros-ni%C3%B1os-qm1125643731-296002828

Objetivos: Escuchar musica sentado y realizar la accion.
Recursos:
+ Flash USB

& Reproductor de musica

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Se explicandoles a los nifios que se
va a reproducir diversas canciones y lo que pidan estas, deberan realizarlo, pero todos
deben mantenerse sentados, solo 2 podran pararse hacerlo, y si en caso no lo hace muy

bien, puede reemplazarlo su amigo.
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Actividad 35

Mi espejo bailarin

Fuente: https://www.capi.com.mx/blog/tag/autodescubrimiento/

Objetivos: Imitar los movimiento de su compafiero al bailar
Recursos:
& Flash USB

& Reproductor de musica

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Para esto se haran parejas de nifios,
donde a cada grupo se les reproducird una cancion de manera independiente, donde un
nifio bailara y el otro tendra que imitarlo, asi mismo para todos. Cada nifio tendra que

imitarlo al de enfrente del otro
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EVALUACION

Escala Valorativa

APRENDO

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: MOVIENDO ME DIVIERTO ASI COMO
A= Adquirido EP

En proceso 1= Iniciado
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Semana 8

Actividad 36

Mi familia y mi pensar

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/301881981253598907/?nic_v2=1a6Z30EIS

Objetivos: Realizar el acrostico diciendo palabras que conoce con relacion a su familia
Recursos:
& Papelografo

& Marcador

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias con la cancion de motivacion “La
serpiente de tierra caliente”. Se procederd a traer palabras pegindolas en la pizarra,
donde se proseguira a explicar que es lo que dice cada uno, esperando a que los nifios

digan alguna palabra se la relacionara para continuarla escribiendo.
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Actividad 37

SOLO ADIVINA

Fuente: https://www.imagui.com/a/pocoyopng-iA6GK5r6x

Objetivos: Adivinar las palabras para completar las rimas
Recursos:

& Adivinanzas

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Esperamos a que los nifios
adivinan algunas palabras muy simples, por ejemplo: ;Quién es la persona que te trae
todos los dias a clases? Nifio: Papa y Mama ;Cual es el animalito que dice “Gua, Gua”?
Nifio: Perro, de acuerdo a todas las palabras recogidas se hard un poema, que se lo

escribira en la pizarra.
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Actividad 38

Mi amiga la marioneta

- &

Fuente: https://es.pngtree.com/free-png-vectors/titeres

Objetivos: Escenificar el poema expresado a través de marionetas.
Recursos:
& Marionetas

& Poema

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. El poema realizado el dia previo se
lo utilizara para dramatizarlo, ayudandole con una marioneta para ejemplificarlo. Un
ejemplo: El poema de ayer decia: “Mi papa y mama me quieren mucho, mi perro es el
que come mucho, la sopita es la que me gusta, la abuelita es dulce como fruta” Con la

marioneta se hara como si se diese un abrazo simbolizando el querer, luego se lo
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pondra en cuatro para que finja comer, reflejando al perro, y asi sucesivamente con el

poema realizado.

Actividad 39

BUSCAPALABRA

gulamfantil.com

Fuente: https://www.guiainfantil.com/blog/815/los-maestros-que-dejan-huella-en-los-ninos.html

Obijetivos: Nombrar palabras para la construccién de rimas.

Recursos:

& Historia

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. La historia de preferencia pueda
ser escrita en la pizarra y ser muy corta pero llamativa, haciéndoles a los nifios escoger
que palabra les gusto, para realizar un poema, se puede hacer con canciones, rimas,

retahilas, el hecho es obtener palabras para formarlo.
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Actividad 40

CANTA CONMIGO

Fuente: https://www.alamy.es/grupo-de-ninos-cantando-aislados-de-vectores-image211496054.html

Objetivos: Cantar el poema mediante pictogramas

Recursos:

& Poema

Procedimiento: Se inicia con actividades rutinarias. Con el poema realizado el dia
previo, puede cantarselo asociandolo a pictogramas (opcional) o simplemente con una
musica de fondo. Todos los nifios tendran que cantar y se puede facilitar también como

referencias a las palabras en el pizarron.
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EVALUACION

Escala Valorativa

APRENDO

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: MOVIENDO ME DIVIERTO ASI COMO
A= Adquirido EP

En proceso 1= Iniciado
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a. TEMA

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS
NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL CLODOVEO

JARAMILLO UBICADO EN LA CIUDAD DE LOJA, PERIODO 2019-2020
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b. PROBLEMATICA

Hay diversos causales que afectan al desarrollo cognitivo, es evidente notarlo conforme
el nifio se desenvuelve y al comprenderse las limitaciones de los contextos, ya sea en la
institucion en cuanto a su infraestructura o el personal si estd capacitado. Su
desenvolvimiento es proporcional a su ambiente y si este es acorde se desempefiara de la
mejor manera. Ocurren desigualdades desde la presencia del nifio en el centro, partiendo
desde si puede acceder, las condiciones en que se encuentra en el &mbito familiar y las

acciones que ejecuten los educadores al empezar a estimularlo.

Segun (Linare, 2007 ) define: “...al conjunto de transformaciones que se producen en
las caracteristicas y capacidades del pensamiento en el transcurso de la vida, especialmente
durante el desarrollo, y por el cual aumentan los conocimientos y habilidades para percibir,

pensar, comprender...” (p. 2).

A nivel global segun cifras reflejadas por el Instituto Nacional de Estadistica (2002),
Programa para las Naciones Unidas, expresan que la tasa de matricula en Educacion
Preescolar en Venezuela en los Gltimos 10 afios es de 33,89%. No obstante, y a pesar de
tener una cobertura tan baja es fundamental preguntarse ¢qué pasa con los nifios y nifias
menores de 6 afios que asisten a los jardines de infancia? (Se ven realmente
favorecidos? o por el contrario, sigue presente el caracter asistencial de muchas de las

modalidades de atencidn a la infancia en diferentes regiones del mundo. (Escobar, 2006,

p.7).
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El estado actual de Venezuela es muy desfavorable y drastico, pero hace 10 afios atrds
donde deberia al menos tener un poco de estabilidad, la situacién tampoco era tan buena,
reflejaba algunos indicios sobre el descuido y falta de interés que es la principal afeccion
que origina dificultades en los nifios, y donde se veran reflejadas de manera gradual.
Porque los nifios que han ingresado a los centros infantiles, se puede aseverar que se
podran desarrollar y estimular, pero si el nivel de interés es bajo y todavia mas del
promedio normal, que es una gran parte de la poblacion. Es deducible que no hay
importancia por el medio social, tanto por estos primeros inicios, tal como los cimientos
que deben fortalecerse, desde un punto de vista constructivista se dejaria a un lado el
proceso dindmico en la educacion inicial, donde la carencia no solo afectara al desarrollo
cognitivo, sino que hasta crearia problemas de aprendizaje, generando un retraso
académico que se liga indudablemente a las experiencias de aprendizaje, que son la
generadores de estas andamiajes en base a las acciones realizadas en los centros por parte

de los educadores.

A nivel nacional segun el estudio realizado en la Universidad Metropolitana de Quito
que estuvo dirigida a constatar la informacion que poseen los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil Nuevos Horizontes sobre la importancia de la estimulacion temprana
en el desarrollo cognitivo de los nifios de 3 afios de edad. Enmarcado en un disefio de
campo, nivel descriptivo, enfoque cuantitativo. Se constatd que los docentes poseen
informacion sobre la importancia de la estimulacion temprana para el desarrollo
cognitivo de los nifios, presentan limitaciones en las formas de planificacion,
organizacion y desarrollo de actividades que conduzcan a potenciar en los menores
estos elementos. Lo anterior corroboré la pertinencia y actualidad del estudio (Romero,

2018, p.1).
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Los principales interventores de manera directa en la educacion infantil son los
docentes depende de ellos que el aprendizaje se lleve a cabo, ellos deben a través de sus
metodologia implicar una series de situaciones pedagdgicas donde las experiencias de
aprendizaje de acceso directo el desarrollo cognitivo, afiadiendo que las capacitaciones y

actualizaciones son fundamentales, por que facilitara el aporte progresivo de este.

A nivel local la Universidad Nacional de Loja en la Carrera de Psicologia Infantil y
algunas docentes, en la cual se realizd un diagnostico en 11 centros de la ciudad de
Loja, con 38 educadoras y 353 nifios comprendidos en edades de 2 a 3 afios; La
situacion no es buena, se encuentran desde un estado poco adecuado hasta bajo, segun
lo indicado en el pre-test de la escala Bayley aplicada a 9 nifios, conformado en la edad
de 2 a 3 afios de edad, del CDI Clodoveo Jaramillo, estos resultados mostraron que adn
se encuentra en proceso de desarrollo de algunas habilidades, aptitudes y destrezas,
tanto la escala mental como la de psicomotricidad, iniciando la siguiente premisa que

seria la implementacion de una guia.

El Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo de la ciudad de Loja, fue creada
con la intencion de atender a nifios con vulnerabilidad y extrema vulnerabilidad, madres
solteras, madres adolescentes y personas de escasos recursos econémicos, se encuentra
ubicado en la Ciudadela Clodoveo Jaramillo, de la Parroquia Sucre en las calles Rio de
Janeiro y Rosario, esquina, es una casa adaptada de 2 plantas con un corto patio con juegos

recreacionales infantiles, apta para el desarrollo integral del nifio.
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Consta de una coordinadora, un personal de cocina y de 4 Educadoras quienes estan
capacitadas con titulo en Psicologia Infantil y Educacién Parvularia y con la tecnologia en
Desarrollo Infantil, las cuales corresponden a 4 salas y estas a su vez se encuentran
divididas en edades de la siguiente manera: La Sala 1 atiende a nifios de 12-18 meses, la
Sala 2 de 19-24 meses, la Sala 3 de 24 a 30 meses y la Sala 4 de 30 a 36 meses, se atiende
desde las 7 de la mafiana hasta 4 y media de la tarde. Desde hace 2 afios tiene un convenio
con la Fundacién Humana Pueblo a Pueblo, que son quienes les proporcionan apoyo en el
material didactico y material de aseo, y los padres en lo que pueden. Laboran en horario
matutino y brinda los siguientes servicios: Estimulacion, cuidado, atencion médica,

alimentacion (4 Ingestas) y cuenta servicios basicos (Agua, luz, teléfono y Sanitario)

En este contexto, es importante plantear el siguiente problema de investigacion. ¢Cual
es la importancia de las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de los
nifos de 2 a 3 afios del centro de desarrollo infantil Clodoveo Jaramillo, ubicado en la

ciudad de Loja, periodo 2019-2020?
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c. JUSTIFICACION

La presente investigacion es de gran importancia en la actualidad, iniciando
principalmente por las teméaticas que conjuntamente engloban el aprendizaje-ensefianza en
el campo educativo y podrian repercutir en la vida del nifio, su relevancia radica en la
accion-respuesta donde se pretende indagar acerca de cuales son las condiciones que
favorecen al desarrollo y generan experiencias, o si la metodologia empleada es la correcta

y cumplen con las expectativas planteadas.

La Universidad Nacional de Loja a través de la carrera de Psicologia Infantil y
Educacion Parvularia y los estudiantes del 7mo Ciclo “B” conforman parte de otro
proyecto de investigacion a gran escala, en el cual, al verse involucrado conjuntamente con
algunos de los compafieros del salon, se proporcioné el tema para el desarrollo de esta

investigacion e informacion adicional que sera de utilidad para argumentar.

El Desarrollo Cognitivo en la primera etapa es donde se producen cambios perpetuos e
incluso si no se los estimulasen de la manera que corresponde, afectaria creando problemas
de aprendizaje, socializacion e incluso distorsiones en la percepcion en cuanto al asimilar
nuevos conceptos, solo hay que facilitar la direccién de lo que se va a conocer y no inhibir
el interés de la actividad, porque la motivacién intrinseca solo es generada por el deseo que

el educador crea en el nifio.

Las experiencias de aprendizaje son vivencias entendidas como ambientes
momentaneos de gran valor que proporcionaran conocimientos, en el ambito escolar, la
planificacion micro-curricular es el apoyo en el que se basa el educador para exponer sus
intenciones pedagdgicas, se busca que en la parte del proceso, se concienticé sobre las

condiciones, que activen su creatividad y espontaneidad dirigida a los nifios, o si es el caso
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actualizarse o capacitarse a los docentes, para que aquellas ideas pre-establecidas que
tienen como objetivo conceptualizarse en saberes, sean como senderos a posibles

alternativas de aprendizaje, que seria la misma finalidad educativa a nivel inicial.

Los beneficios obtenidos en el mejoramiento de este proyecto educativo, es en cuanto a
la perspectiva del cambio de situaciones pedagogicas, que por ende ya se encuentran
redactadas en el curriculo, que se realizara mediante la argumentacion de nuevos métodos,

que se pretende dejarle en una propuesta alternativa a los maestros.

El proyecto de investigacion es factible debido a que se cuenta con la autorizacion del
Centro de Educacion Infantil “Clodoveo” para la aplicacion del Test Bayley, y el

investigador cuenta con los recursos economicos para realizarlo.

Y para finalizar cabe recalcar que las principales razones por las que se realizo este
proyecto de investigacion, es con el propdsito de adquirir conocimiento, obtener el titulo y

porque es requisito indispensable para graduarse.
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d. OBJETIVOS:

GENERAL
o Analizar la importancia de las experiencias de aprendizaje en el desarrollo cognitivo de
los nifios de 2 a 3 afios del Centro de desarrollo Infantil Clodoveo Jaramillo de la ciudad

de Loja en el periodo 2019-2020

ESPECIFICOS
o ldentificar la prevalencia de problemas en el desarrollo cognitivo en nifios de 2 a 3 afos.
o Conocer las experiencias de aprendizaje que utilizan las docentes con los nifios de 2 a 3

anos.

o Disefiar una propuesta para fortalecer el desarrollo cognitivo por medio de las diferentes

experiencias de aprendizaje.
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e. MARCO TEORICO
DESARROLLO COGNITIVO
Definicion
El desarrollo cognitivo es el estado constante de procesos adoptados de manera externa
e interna que se integran gradualmente y son utilizados, dando progreso a los procesos
mentales, donde se involucran actividades tales como el razonamiento y el

desenvolvimiento de las habilidades y capacidades.

La obra de Piaget es mostrada como perspectiva ampliada abarcando otros &mbitos donde

se manifiesta los mismos preceptos.

El concepto de “Desarrollo Cognitivo o Cognoscitivo” hace referencia a los cambios
producidos en la adquisicion de conocimiento por parte de los individuos como
consecuencia de su evolucion psicoldgica y fisiologica. Dado que los cambios inherentes a
dicha evolucion poseen una incidencia fundamental durante el periodo comprendido entre
el nacimiento y la adolescencia, el ambito de la psicologia dedicado a su estudio es el de la

Psicologia Genética, Evolutiva o del Desarrollo. (Palacios, 1992, p.173).

Por consiguiente, la modificacion de la evolucién, es constante tanto que extiende al ser
humano en la manera que aprenda y refleje lo adoptado, es cognoscitivo y tiene sus
manifestaciones que son observables y no observables, de ahi que su precepto sirva como
perspectiva ampliada en otras ciencias, creando unos panoramas temporales que dan a

conocer su crecimiento.
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Etapas cognoscitivas de Piaget
“El psicologo Jean Piaget formulo la teoria de desarrollo cognoscitivo para explicar las
transiciones que atraviesa el infante en el camino hacia la comprension de la realidad”

(Cruz, 2019, pég.14).

El ser humano desde que nace puede ser concebido asi mismo como un ente, que con el
transcurso del tiempo va interiorizando méas hacia lo que forma parte de su entorno y su
propia representacion del mundo, asi que es el conjunto de perspectivas lo que amplia su

panorama.

Etapa Sensorio Motor. La primera etapa empieza desde que el nifio nace.
Comenzando por el parto y asemejando alrededor de los dos afios, los sentidos forman
parte del estadio que se encuentra en esos momentos desarrollandose, tales como los
movimientos de su cuerpo para notar aquello que le rodea, iniciando por sus reacciones
ante los estimulos externos de manera involuntaria, y después la combinacion tanto de su
capacidad motriz como la sensorial. Entonces de aqui yace que después pueda abstraer
concepto e imagenes (Piaget & Teoricos, 1976). Por eso hay que caracterizar muy bien
cada etapa y el aspecto que conlleve debido a que un retardo o retraso es evidente, es la

teoria la que da un seguimiento evolutivo y nos trata de proporcionar una idealizacion.
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Etapa Preoperacional. La segunda etapa inicia desde los dos afios hasta los siete,
cuando reconoce a personas, sucesos y elementos sin observarlos, tenerlos o estén cerca de
él. El infante comienza a demostrar un gran avance al aplicar diversos cddigos de
comunicacion tales como las palabras, imagenes, nimeros y gestos, con lo cual explica lo
que le rodea. Ahora tiene un mejor manejo del pensar y comportar, aplicandolo en la
interaccién continua de comunicacion con las palabras, la expresion cuando dibuja, en
sentido numérico contando objetos hasta el juego simbdlico. Sin embargo, tiene sus
limitaciones debido a que hay escasez para realizar algunas operaciones logicas. (Piaget &
T.D.D.C, 2007). Es esta etapa donde abarcara la edad a investigar y por lo visto es una
parte que da grandes cambios, dependeré de la estimulacion ocurrida en el desarrollo lo

que determinara o no su estado.

Estadio preconceptual. Este estadio también se lo comprende con otro nombre y es
preoperacional, indistintamente de como se lo escriba, ambos engloban al mismo contexto
y autor referido a continuacion. (Chiliquinga Torres & Yanez Yance, 2017) Afirman:

Dentro del desarrollo infantil en la etapa pre operacional existen unas variables

familiares que con el tiempo sugiere recomendaciones que deben ser observadas, el

peso, el nivel cultural de la familia también influye en el contexto de como el infante
percibe la realidad que lo rodea, teniendo en cuenta que este factor nos mostrara que la

cultura de la familia son predictores de habilidades y aptitudes para el reconocimiento y

construccion de esquemas que ayudaran a que el infante se reconozca a si mismo.(p.14).

Los factores ambientales tales como la cultura, la familia y la institucién son los
principales creadores de la concepcion de la vision que tenga acerca de la vida, desde el

origen el nifio es moldeado por lo que esta a su alrededor
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Clasificacion. Esta etapa consta de subdivisiones en la cual cada una, muestra una
distinta perspectiva, posicion y postura, son destrezas, habilidades, conceptos que deberia
realizar o como puede estar en desarrollo y se asume debido a la intencionalidad en el
transcurso del tiempo que toma, de ahi que las deducciones y aproximaciones pueden ser

mas congruentes. (Borja Acosta, 2015) Refiere y concreta de la siguiente manera:

Etapa operacional. El juego simbodlico es aquel que identifica el infante, cumpliendo su
rol basandose en sus propias expectativas, un ejemplo sera en la tematica familia en como

actua un padre o madre.

Egocentrismo. Se enfoca Unicamente en el mismo olviddndose de las otras personas en
el sentido de que tengan individualidad de pensar, necesidades, etc. Opacando a los demés
queriendo toda la atencion posible, de manera metaférica seria como si el mundo girara

Unicamente en torno a él.

Animismo. Imagina que los objetos estan vivos mediante el juego simbdlico creando
una variedad de sucesos. Sus pensamientos van de lo particular a lo particular creando
asociaciones creativas a un nivel impresionante, es considerado también como
pensamiento trasductivo se genera integrando e identificando similitudes, comparaciones y

diferencias de ideas en sus procesos mentales superiores.

Nocion de espacio. Con respecto al yo tiende a concebir su ubicacion de los con

respecto a los elementos de su alrededor. Son las vivencias y la expresiones corporales en

el medio las que organiza relaciones en cuanto el espacio.
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Espacio Topoldgico. El infante actda, entendiendo de medidas y hacia donde se dirige
con su propio cuerpo a través del percibir estimulos continuos téctiles y visuales,

diferencidndose las posibles alternativas para el espacio topoldgico.

Vecindad. Asemeja entre el espacio de dos cuerpos haciendo relacion en cuanto su
posicion en términos como afuera y adentro de, arriba y abajo de, atrds y adelante de,

alrededor, cerca y lejos de.

Separacion. ldentifica dentro de un grupo los elementos que lo conforma cuando estan
separadas y desordenados en base a su relacion, comprende el concepto de que lo que es
un todo y que partes lo complemente, y de acuerdo a niveles de dificultad va asumiendo
mas caracteristicas, son las torres, juguetes armables, rompecabezas los que estructuran y

moldean esta idealizacion de su perspectiva.

Orden. Asemeja como continuara la relacion entre elementos que tienen similitudes o

determinado grupo, crea secuencias 0 agrupaciones de acuerdo con lo normado o

estipulado.

Envolvimiento. Asemeja que contiene un elemento o persona con relacion a otra

persona o elemento.

132



Exploracion material concreto. Tiene mucha relevancia la expresion corporal tanto a

nivel de motricidad gruesa como fina, es a través del movimiento mediante la interaccion
continua, lo que permite la posibilidad de ser creativo y emitir sus modelos indagado e
interiorizados en el sentido libre con elementos pre-establecido o modificados para
acciones en concreto, es decir lo que se busca es que el infante llegue a la culminacion del
objetivo, partiendo desde sus propias premisas, siendo el mismo el creador de su contenido

figurado mental.

Etapa de las Operaciones Concretas. Inicia a los siete afios continuando hasta los
once, el infante va perdiendo su egocentrismo lo que lo beneficia al momento de tratar de
comprender a los demés, donde sus premisas empiezan apoyar Yy direccionarse a
conclusiones, pero no totalmente certeras, dando origen asi al pensamiento lo6gico que da el
resultado de un razonamiento inductivo, lo que le permite concebir a su imagen las
manifestaciones de donde se encuentra o qué situacion sucede, deduce de lo percibido para
determinar un percepto que a su manera es total, sus ideas son estaticas, pero cambian de
manera continua conservando sus esquemas, es el inferir que cada vez entiende los
procesos tanto naturales, como abstractos o numéricos (Palacios Quezada y Tinoco
Izquierdo, 2019). Constatando lo siguiente el nifio adopta nuevas sistematizaciones con el
transcurrir del tiempo su evolucion es gradual, por lo que las limitaciones son entendibles

dicho casos estos nos ayudan como medidores del desarrollo.

133



Etapa de la Operaciones Formales. Esta etapa abarca la adolescencia. Piaget &
Terorico (1976) tienen un manejo absoluto y eficaz sobre el razonamiento inductico y el
pensamiento deductivo su alegorias son logradas. Comienza aqui el fortalecimiento de su
personalidad mediante ideas que establece, su conciencia adopta conceptos eticos

determinando sus decisiones.

Importancia del desarrollo cognitivo

La relevancia del desarrollo cognitivo surge a partir de si encontrdsemos algun dificultad o
impedimento en el infante al momento de desenvolverse. (Mazzoni, Cervigini, Martino, y
Stelzer, 2014) De ahi que aspectos fundamentales a la hora de disefiar programas de
intervencion pueda destacarse a los siguientes:

Articulacion con los disefios curriculares de educacion inicial y primaria. La
continuidad y la coherencia son indispensables al inicio de cada ciclo escolar, los infantes
necesitan un conjunto de condiciones y factores que puedan sustentar sus necesidades, el
acoplamiento emerge de la asimilacion de este entorno y es la estimulacion que la afianza,
el educador debe ser una persona preparada, segura y motivadora, porque incluso el

proceso solo sera resaltado a medida que el resultado muestre lo adoptado.

Su insercion en el marco de politicas publicas. En el marco de las politicas publicas
es el crono-sistema y el exosistema quien determina la accion de insertar, nuevos
reglamentos, curriculos, adaptaciones, instalaciones, etc. Todo aquello que interfiere ya sea

de manera directa o indirecta en el aprendizaje del nifio.

134



La combinacion de enfoques donde los nifios reciban las intervenciones de forma
directa, y también se incluyan acciones dirigidas a agentes mediadores, tales como los
padres y docentes. No es lo que debe aprender, mejor deberiamos preguntarnos que puede
aprender, cada nifio es un mundo distinto y cada uno ser& bueno en algiin campo no todos
tendrén las mismas relaciones en cuanto a preferencias o gustos, la iniciativa que se emite
aqui es que debe haber siempre innovaciones en cuanto tematicas, son los cimientos los
propuesto y la libertad de uno es el presupuesto para financiarlo. Los padres se involucran
en algunas actividades, pero la gran parte desconoce su finalidad o que se refuerza, los
docentes pueden continuar con el mismo nifio con dificultad de aprendizaje, normalizando
su actitud a menos que los padres u otros mediadores proporcionen el origen o
suposiciones de su situacion, en el aprendizaje del infante todos formamos parte de su
desarrollo tanto a nivel cognitivo como en otras fases, de ahi que la sociedad aporte
conociendo la repercusion positiva y negativa, seamos el refuerzo ludico, didactico y

pedagdgico que marque al nifio a ser una gran persona.
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EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
Definicion

Este tema esta compuesto por dos palabras claves: Primero, la experiencia que seria la
vivencia en un determinado tiempo o aquello que ha sucedido, pero que ha dejado huella
en la persona, de ahi su relevancia, porque prevalecera con el tiempo y si es reforzado,
hasta no podria ser olvidado; Segundo, al aprendizaje que es aquel conocimiento
adquirido, que se integra de manera proporcional al ambiente, persona, situacion o efecto
producido. En dicho caso una experiencia de aprendizaje se la manifiesta como algin
evento que marca al sujeto y este a su vez obtiene informacidn significativa que le servira
para emplearlo ya sea en acciones, deducciones e incluso prevenciones, que son necesarias

en el diario vivir como en el sistema educativo.

Una de las implicaciones piagetiana sobre las experiencias de aprendizaje se encuentra
en unos de sus principios (Severo, 2008) indican que “Las experiencias de aprendizaje
deben estructurarse de manera que se privilegie la cooperacion, la colaboracién y el
intercambio de puntos de vista en la bdsqueda conjunta del conocimiento (aprendizaje

interactivo)” (p.4).

Es decir la necesidad de la interaccion con otras personas, de ahi que la cooperacion, de
una interpretacion, de relacion continda en la que se da accion ciclica educativa, partiendo
de un punto pedagogico, se da un cambio de roles donde el educador pasa a hacer el
educando y el educando a ser educador, en el sentido escolar se aplicaria lo mismo a los
estudiantes, y un ejemplo claro son los trabajos grupales (cada uno aprende del otro y asi
viceversa), sucesivamente conforme se logre el objetivo planteado o el problema a

resolver, que es la finalidad que se busca conocer, donde el principal engranaje que genera
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este movimiento, lo proporciona el maestro de clases, mediante situaciones lidicas o

recreativas, de acuerdo a lo normado, estipulado y su creatividad.

Intencionalidad de las Experiencias de Aprendizaje
La intencidn es un fin a conseguir, una idealizacion que se pretende efectuar, en la
siguiente analogia lo expreso como un camino visualizado a realizarse, es decir la

iniciativa con la que se parte para conseguir lo deseado.

La intencionalidad de las experiencias de aprendizaje es formar, desde edades
tempranas, a personas capaces de indagar, explorar, experimentar y hacer hipotesis,
potenciando un pensamiento Idgico que permita desarrollar la capacidad intuitiva y
creativa, para que de esta manera, construyan su conocimiento a partir de sus experiencias

y vivencias (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014).

Es moldear desde que son nifios, la intencionalidad de las experiencias de aprendizaje,
promover la curiosidad sobre diversos temas, inculcar el formar parte de nuevo ambientes,
vivenciar nuevas situaciones, probar y crear teorias, dando inercia al criterio propio siendo
este capaz de resolver problemas sencillos conforme a su edad, ayudandolo a deducir y ser
espontaneo, siendo libre y posible de adoptar todos aquellos conceptos en base a lo
experimentado en el ambiente esperado, de ahi que lo planificado sea de suma
importancia, el material, el tiempo y la organizacion de estos espacios, que no solo

proporcionaran un clima agradable sino un aprendizaje significativo.
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Aprendizaje significativo

Aprendemos de maneras distintas, aunque sea el mismo campo, y esto se debe a la
perspectiva que suele variar y su repercusion que es notable, al momento de explicar lo
aprendido por partes o las personas que conformaron un grupo. Es el intercambio de
informacion, que esclarece y aumenta los saberes, con relacién a lo que ya se conoce y lo
que se va a sintetizar, en el que se asimila, adoptando y dando aportes, creando lo
formalizado o restableciendo esquemas, es el concepto inicial que complementa
secuencialmente al renovarse de manera integral, constituyendo una expansion de relacion
enriquecedora (Latorre, 2017). De ahi que su relacion con la experiencias de aprendizaje

sea meramente semantico, son lo mismo, pero diferente como una tautologia

La necesidad de nuevas acomodaciones entre el aprendizaje basado en la escuela y las
experiencias de aprendizaje de la vida diaria

El aprendizaje es considerado y asociado la gran parte del tiempo hacia la institucion,
en el sentido de que se recibe unicamente de ahi de manera formal y adecuada, méas no se
podria entender de una manera eficaz o profesional fuera de este. (Mazzoni, Cervigini,
Martino, y Stelzer, 2014) Muchas teorias han ido reforzandose entre las diferencias
comparativas del aprendizaje formal e informal, dando como resultado premisa a que
ambos comprenden sistemas de aprendizaje funcional. Es el lenguaje a nivel escolar que
tiene su rol crucial, pero es el hecho de tener relacion con base a su observacion y
exploracién de referencias que les en cierto nivel le impide conectar, influye en el
contexto dando opciones a posibles malentendidos, de aqui que no solo el contexto sea la
interferencia sino los campos y su correlacion, las salidas pedagogicas es una respuesta
muy sutil a como interfiere el contenido partiendo de la evidencia del actuar de los

infantes, que suele ser motivante o decepcionante. En la cotidianidad las herramientas
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aplicadas intelectuales son diversas, refiriéndose a lo utilizado en sentido lingtistico y que
se afianza en aspecto observacional. Denotando la necesidad de modificaciones

elementales en los sistemas de institucion en cuanto al aprendizaje.

Formacion del Profesorado

El maestro es quien aplica las experiencias de aprendizaje, es el encargado de crear
ambientes estimulantes, agradables y motivadores. (Santaella, 2012) La competitividad en
el profesorado es un buen estado de la persona a nivel académico, porque posiciona al
educador a producir e innovar aprendizajes significativos y autorregulados mediante
experiencias de aprendizaje, denominada como potencia clave, por eso sin ello no se
podria continuar el diario vivir escolar debido a que la ensefianza eficaz se ensalza con

elementos esenciales como este.

Ambientes de aprendizaje

Un ambiente, es un espacio donde se asemeja principalmente aquello que rodea a la
persona y en este caso serd el estudiante. (Rodriguez Ramirez, Delgadillo Salgado, y
Torres Trejo, 2018) Los disefios constructivistas trabajan con métodos pedagdgicos y hay
caracteristicas que benefician a estos y suelen ser los siguientes:

Proveer experiencia para el proceso de construccion de conocimientos. Los
estudiantes son encargados de determinar lo que quieren conocer o saber, dando variedad
de opiniones con respecto a temas de diversa indole, de aqui que el maestro demuestre su
versatilidad y creatividad, la interaccion docente-alumno es fundamental para el
crecimiento del conocimiento, siendo asi a su vez la férmula de algun algoritmo donde
constaria de un objetivo 0 meta a conseguir, precedido de métodos y estrategias dando asi

la resolucién de conflictos consecuentes.
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Proveer experiencia y apreciacion por multiples perspectivas. Es acaso que la
solucién a un problema real sera siempre Unico y uniforme, y aunque lo fuera que hacemos
con los que no lo son. Hay muchos caminos para llegar a un solo lugar o de un lugar
podemos tomar distintos caminos, hay que entender que se debe permitir el valorar las

alternativa puestas por el infante, como medio de intento y enriquecer su comprension.

Promover el aprendizaje en contextos realistas y pertinentes. En el contexto escolar
ocurre la magia, pero acaso es el medio realista, comparativo a lo que se vive en la
sociedad, es asociado de tal modo que contiene relacion directa. Un ejemplo claro seria
que el nifio en vez de realizar una venta de productos en el sentido del juego simbdlico pudiese

reforzar ese saber tocando el dinero real, viendo un intercambio de dinero y poniéndolo en practica,
es como si se lo mandase a la tienda no solo con lo justo, sino para que capte lo que es perdida o

ganancia, es esto lo que enciende su mente.

Importancia de las Experiencias de Aprendizaje
Hay muchos factores que determinan para que se lleve a cabo una experiencia de
aprendizaje, ya sea en relacion al alumnado como el profesorado, en los siguientes

subtemas he puesto a las que, para mi, me ha hecho deducir que son las principales

La emocién en el aprendizaje: Propuestas para mejorar la motivacion de los
estudiantes. Las emociones son subjetivas y estas a su vez intrinsecas. (Moreno,
Rodriguez Rodriguez, y Rodriguez Rodriguez, 2018) La base emocional influye en el
aprendizaje, parto de esta premisa, estableciendo primeramente el estado en que se pueda

encontrar:
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Estado emocional negativo. Es el miedo y el estrés los que no permiten al ser
mantenerse apto para realizar cualquier actividad, pone al cuerpo tanto como a la mente en
un estado de alerta constante, haciéndolo inmune a apreciar conceptos o detalles e incluso
deformando su perspectiva, aumenta el pulso cardiaco lo que inhibe a la persona de estar
tranquilo, su impaciencia es notable debido a su afliccion, el efecto es perjudicial a nivel

académico, la memoria se bloque impidiendo el desempefio funcional habitual.

Estado emocional positivo. Es el estado armonico y relajante que permite un equilibrio
y sustento factible para desenvolverse en actividades académicas, tanto como
interpersonales y extra-personales en el infante, la energia es regulada la conexiones
sinapticas siguen su ritmo funcional con normalidad y activas, se libera dopamina donde
una eficiencia cognitiva, haciendo que el ser se desenvuelva en el ambiente sin problema

alguno.

Proceso de toma de decisiones en los ambientes de aprendizaje.

Las ideologias pueden verse interferidas en el modelo educativo debido a la relacion
entre estudiantes provenientes de distintos hogares, cada uno asemeja un contexto y este a
su vez emplea y toma conciencia de sus decisiones de la mejor manera conforme se le
haya sido inculcado, como estimulamos su creatividad, si para salir de su zona de confort
deben romper esquemas y aunque los hiciesen, acaso se brindan espacios para que ellos
puedan realizarlos. Una alternativa muy buena es la de plantearles un enigma y ver que
método aplicarian, no calificando su resultado sino el proceso y como es que concretarian
su dilema, a nivel de grupos las relaciones no son regulados con el dialogo, ni la
asertividad, dando espacio y lugar Unicamente a lo que es la razdn, pero hasta la razon

puede generar otras premisas de acuerdo a como se lo diga.
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La expresion individual y su aprendizaje significativo. Entender que somos entes
con suefios, metas expectativas no hace entender que el infante, es lo mismo solo que con
la Unica diferencia que él estd en proceso de conocerse, si la coordinacion de su cuerpo
tiene que estimularse, que esperamos a nivel cognitivo, sus pensamientos podran ser
erréneos o idoneos para su edad, pero eso no implica que cada vez pueda proyectarse hacia
méas deseos, saberes, sentimientos. Cualesquier manifestacion de arte deberia
implementarse asemejando a valores cualitativos, dando al nifio la capacidad de
interiorizar, hay funciones que no depende de procesos autométicos. Somos alma y cuerpo,
trabajando arduamente para cumplir un objetivo, los nifios no conciben eso su perspectiva
suele basarse mas en la diversion y el juego, como los sentimientos e ideas, su mundo

interior trata de entender al exterior, conforme pase el tiempo sera de manera invertida.

Las experiencias de aprendizaje tienen su relevancia desde el eje central que es el
estudiante y quien lo proporciona que es el docente, la planificacion puede ser
diversificada como espontanea, los logros estan identificados se busca ensefiar para el
bienestar y el bienvivir, son los ambientes que se den los que haran que tenga un desarrollo

pleno.
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f. METODOLOGIA

La metodologia aplicada en el proyecto de investigacion tendra un enfoque mixto,
donde constara el aspecto cualitativo, el cual se aplicara de manera subjetiva al integrar: el
desarrollo cognitivo como un proceso confabulado con las experiencias de aprendizaje,
valorado en el aporte significativo que obtiene el nifio, que es el objetivo y la propuesta
gue busca el sistema educativo; Y una direccion cuantitativa, que permitira la recoleccion
de datos a través de los instrumentos para la obtencién de informacién con materiales
concretos, que en este caso sera la Escala Bayley de desarrollo infantil, para luego
describir y deducir como resumir, indistintamente el resultado que se hayase. Los métodos

aplicados son los siguientes:

Método Descriptivo: Referira los rasgos principales, en primera instancia de las variables,
el desarrollo cognitivo y las experiencias que seran las que se desmembraran del tema,

donde los objetivos se direccionan e interrelacionan.

Método Analitico-Sintético: la relacion del analisis que seria la deduccién y el sintetizar
que forma un conjunto sobre los resultados de la Escala Bayley en relacion con el marco
tedrico, que en este caso da realce a lo que se busca conocer los resultados conforme a las

estimulaciones obtenidas en el centro, dando a estipulaciones de la situacion.

Método deductivo: Aqui se desglosa de lo méas general a lo particular, en la problemética
donde se dard a entender desde un nivel global hasta un local, en saber como esta el
desarrollo cognitivo y si se aplica la metodologia de las experiencias de aprendizaje, es
sutil su diferencia con el inductivo, al conocer los resultados que se espera tener de

acuerdo a la metodologia implantada.
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El disefio de esta investigacion es no experimental, quiere decir que no es un tema nuevo o
un campo que se va a descubrir, sino algo que ya se ha investigado con anterioridad y en el

cual solo se busca fundamentar en base a la observacion, diagndstico y conocimiento.

Técnicas e instrumentos

La encuesta es un medio que nos brinda informacion de manera cuantitativa, consta de
preguntas enfocadas a las dos variables que son: las experiencias de aprendizaje y el
desarrollo cognitivo, que seran aplicadas a los docentes del CDI Clodoveo Jaramillo con la

finalidad de saber su conocimiento, importancia y aplicacién en algunos casos.

La escala Bayley es una evaluacion del desarrollo mental y psicomotor en la edad
temprana donde se aplica individualmente durante un tiempo aproximado de 45 minutos a
nifios con una edad comprendida entre un mes y dos afios. Consta de una escala mental,

psicomotriz y un registro comportamental

Para llenar esta escala se utilizard la técnica de la observacidon donde se evaluarg,
puntuando si logra o falla y hasta en ciertos casos si omitiera, tomando una actitud y

comportamiento motivacional para su realizacion sin interferir en los resultados

Poblacion y muestra
La muestra seleccionada es no probabilistica porque la eleccidn responde a los intereses

del investigador.

La poblacion esta conformada por 20 nifios de los cuales 10 son varones y 10 mujeres,
también 4 docentes del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo, la muestra consta de 8

ninos, finalizando con 4 docentes.
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Tabla 1

Poblacién y Muestra

Indicadores Poblacion Muestra
Docentes 4 4
Nifios 10 5
Nifas 10 3
Total 24 12

Fuente: Coordinacién del Centro de Desarrollo Infantil Clodoveo

Elaborado por: Cristian Torres
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146




h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Tabla 2

RECURSOS CANTIDAD COSTO COSTO
UNITARIO TOTAL

RECURSOS MATERIALES

Resma de papel bond 3 4,50 13,50
Test de Bayley 9 0,30 2,70
Computadora 1 400 400
Servicio de Internet 12 30 360

RECURSOS FINANCIEROS

Derechos de grado 2 80,00 160
Reproduccion de tesis 2 40,00 80
Empastado de tesis 2 20,00 40
Transporte 365 0,60 219
IMPREVISTOS 5
TOTAL PRESUPUESTO ESTIMADO 1.280,2

Elaborado por: Cristian Torres

El financiamiento estara a cargo exclusivo del autor del trabajo de investigacion con un
costo aproximado de $1.280,20
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("gb‘H / Sulta donda ol sunlo son ambos ples
ny | y
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(130 +) dirocelon
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ol ! Sl dasdn ol primar waoalda -
{ INN
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mm: on ondn nealon
' ‘ll HN&H / Caming o puntillan unos pooos ko
0 I oncalorn sin oyida; andion plo
m:va +) / :n."u:-'»do; R
W 7 Toblar intenta andae RS-
HNOH
I " ab'-n / Caming hola atrdsr 3 mulion
| Walta dosda of sogundo ascaldn
(#104)
w ) -
10 i 'i:l't:“ «Io.lmmum o 10 0 30 ooe w‘“ W
| o 1
_" ‘ 'm“ ,' R
7] 0 e | osualorsr altornando lon ples b
L
ol % |0 [ Cumine de punillabi § mokos
(200 %) .
" 104 Tabln altrnn lon panos on pirds dal
— LAY rovortldo
"o a0y Mantione lon plos nobro T linsai --
(21204) 1 motron
mw 104 Salto do Jonghud: de 35w 10 Gms,
| (804)
n l% “galte wobre une ouoeda & B oms,
(4004} Wturn
W W Salta do longiud: da G0 & U5 o, ———
(mow n
n | e Baltn sobre un solo plo, 3 0wl walios
(04
1] m“ oo I oscalorar altornamdo los plos
oo 04 falta sobro una cuords do 20 o, de
(A0 4) ntura
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.

Seiidless la respuesia en la casilla correspondiente: P (Positiva), F (Fallo). Otroz casos: O (Omision), R (Rechazo),
M (Informe de la madrs)

Elamen- l-“ ﬂ: Slen. [ —— o i

mencia o " )

1 N.® mln:" phr Idantiticackén del elamests P P Tires ssivesiones
1 01 A Ranccién al sonido de Ia companilla

2 01 B Tranquilo cuando se le levanta

1 01 C Reacclon al sonido del sonajera
0,1:3)

4 04 fescciin a un sonldo seco: clic deol
(0,14) Interruptor de la luz

5 01 D Mirada momentinoa » In aniila roja
o,11)

§ ‘M 4 Mirada momentdnes & una persons
0,11)

1 04 ] Mirsdu prolongada a ln anilin rojs
(0,1:2)

[ 0 D Coordinaclén horlzontal do los ojos:
(0,1:2) anllla roja

9 o7 | F | Goondinackon horizontal da los ojos: luz
(0,39)

10 01 3 figue con los ook & una persons on
032) movimlanto

" 07 E Roncol6n o la voz
(0.32) .

12 08 F Goordinacion vortical de ojosi luz . N
(0,33)

13 Oii G |% Vovallen una o don vesus
(0,54)

1" 10 4] Coordinnelon vartical de ojos: anllls rojs
053)

1 12 ¥ Goordinacion elreulne do ofon; lux
(0,53)

10 12 D Coordinaclon alrcular da ofost anllln

. (053) | roja

17 1 G| Inspocclona libramonte Iradador
(0.49) "y

1 18 3 Sonrlsa soclal: cuando ol E habls y
(0,54) "| sonrle

19 10 D Vuelva los ojos hacia la anilla roja
(0.74)

20 1 F Vuolve los ojos hacla ln lux
(0.54)

2 10 G |* Vocallza, sl menos, 4 vecos
(0,55)

2 17 [} Excitacion mticlpatoeln
(14) &

23 1,7 Rescciona anto un papol soheo I cira S
(0,55)

24 ‘1':) Parpadea ante la sombra de una mano

25 20 E Keconoce visualmente a la madre
{1-5)

* Pueds set chessrvade becldentalmente
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Sondloss la revpunnt an la casllia nonumdlmzm P (Nol!lva).mz rr)llul Otrus cnsonr O (Omision), 0 (Reohazn),

orme do dn
wlail i patw: Nt
m :’,‘:"&m’ m‘: 10anlNIeacn ol abammate 3 2:':1. Ohwwrvanlones
) a [ Sanrkea soclali cuando B, sonels win
0,74) Iablae
n X W% Vooallea unto In soarina y los palahras
(1:0) dal wiaminador
w 22 AC mmluoluduwn e Cverypaniln
(0.7:8) (Fopoelfien) s SONNJORO
o mlf‘ ) Hgue oon fos ofon ol laploero
10 ‘ﬁ, 0 |* Vocalles dos vonidos diferanton
" M ] Nenetlors ante la dosapecleldn da |a
(1) G
24 [k | Mia el oube GRS | -
(14) '
Bt 2" o Manipula In anllla roja
(r4)
M (7.1, AC | Posn e un objeto o oteo non In mieada
L)
» l’"v B Nemoaka amielpptorln al nor lavantida f— e
" {u" 3 Junga do foema almpln eon ol sonajaro
W,
] (u} ot | nteeta aleanese ln anliln quo se hadanona
ami Al Blgue Ja polots von | visty & travis
(’o: lo"l': mn':'
" f'I aF |* Be toen uon mano con b oten Juganda
1, :
A an ot | Blguo, girando la calinza, 1o anills gue
(1) e halanoan
“n a3 | Whgio con 1o onboen [e oushar gue
(1) donagarco
] bX) Q1 |¥ Oe da ounotn de una sitsaldn axteadn
(4a) ‘
am | aa @t 1% Youn ligaramonte ol hordn do la mosa
(24)
A kL) nt G levn fn anllls o ln hooa
(4)
4 wm G % Obasrvn sun manos
i ()
\ Agaers [a antfla colgante e Daracha
" f::) D (anhalar tn mano Wmml orena :‘m‘“
ol u A | Vuetve e eabora ol alr la companiia
20)
0 1 Viuolvs la cabaza o) oir ol sonajoro
(24)
A 4 n Intonta olonasne of eubo
(#4)
L] 4 Q' |* Toen notlvamantn ol bovde da la mosa
(37)
e * Viwnn Manl, Cupltale 4, para |n onllasaléa d oMy
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Soilane In raspuants so (s casilla wmwf.l‘ua:;. P (Pooitiva), P (Fallo), Otros cosonr O (Omisidn), It (Reohzo),

e o |6 madeo)
Iﬂ' L ?hv oo it o
“.mg' "'.'l:'”:“:""" v Janiifivauita dol shntinnie i [ 22:. Obsurvanlonee
i A H Coordinaclon vinomannl para aleanene
(00) ol aubo
(] an | Mirn ol caramelo
(&7)
R {:.;) " Aproximacidn o In imagen dol supajo
1 4 1 ol ubo (sofalar I miwo prafarida) - barecha
(.1'.;; Gogo ol u o o prafe ] v
BT
e y
Wl oM @ [* Vooallan aetitudes (deseribir) o
Dasagrado:
Avidor|
fintiwhaoelon
L1 1\ H Notieno dos oubios
(£ 1]
o {;.;} Prodean ildo lup.;l:m; ™ el
W | an a0 [* Distingus n ks extraos
(1)
"W ) ¢ Nooupara ol wonsjero, on o cuna
(44)
W 50 1} Intonta alcanese (nnlntentomont
(] (6l ouba u ottu objato) :
o e | e st o sjusgo movidos
(1)
0 ‘3) 1 Vowive (- oabea hact T ovehara oaida
0 LY L Lovanta o taa lvortlda
(44
" (%J N1 Intenta alowear ol sagunda eubo
o b4 | K| Sonrie a In lowgon del eapojo I
(914
(] ‘ﬁ, O | Golpoen ildosamenta ugando i
ut ;ﬁ; ol | Inapecciona detenidamanta ln wallla =
[ [ 0F | dusga activamente con ol cerdon e
(4
(0 ‘5.:, O |¥ Cambln un objeto do una mano n ot
" l%) " Cogn un oubo habil y dirnctemonte
" &.‘7” Dt Tien del corddni vogs In anllln
n WA | 00 | % Interés on produle wildo -
(44)
n ) L Lovanta In
(w11) ol

S Pundn war slvareni neldenbalinein
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Baiilesn, la rospuesta en la easlila correspoadiente: P (Positiva), F (Fallo). Otros casos: O (Omisidn), & (Rachexo),
191 (Informe de 1 madve)

Edd i refa. Panturciin
’m m"'mﬁ ?m-' Suntlliencién dul alomaws ; m Obswryncionns
Kl “5.’%} 1] Prosta atancidn al acto do garabatear
75 60 | Busen con la mirada fa cuchara caida
{5-10)
% 6.2 It Reacclones agradables frente al
| o agr espojo
m ; 4"!!0) H Retiens dos de tres cubos clrecidos
7 65 A Mnnllclh Ia campaniline Intacds on los
(5:10) dotallos
7 70 o % Vouallzw enntro silabas diferantes
(5:12)
o " n Tira dol conddn Intenclonadamento:
(5:10) voge Ia anllle
n 16 £ Caopara an los Jusgos Ohsérvero su destreza ol
(82} . L 1o ol elomanto 44 do bm
ovlcidad
1] 76 W] Tntenta coger frew oubos
{514)
" —“;.'lg .Al Tooa In oampanitin Intanclonadaments Y
0 ‘;.D = bl |¥ Prosta atencldn solectivamento a
(5:04) palabros familioren
s 19 |G |* Dien wpapan o equivabenta
(549}
1] 8] H! Dastapa un Juguats
(&) o i Jugy
[} 05 0 Mate ol dodo na los agujeros del
(6.12) thloro
—u 3 0.6_- | Levanta 1a taxar coge ol cubo
(6:14) -
" 01 M Responde a sollcitudos vorbalos
{6i14)
™ 08 | L | Pone el eubo dontro do bn taza cuando so Elomantos 90, 100, 114
(6:13) In ordonn (andtene n' eubos puestos) — A T
1] 95 P fuson ol contanido da la caja =
(8:14)
0 2,7 L Rovuelen con la enchara Imitando ol £
(615}
0 no 0 Mirn low dibujos del lbro
! (7:16)
L7} 10,1 M Obedece mma orden do inhibicka
(r17)
a5 104 M tirtonts Imitar tos gavabatos
(7-15)
6 105 H' | Desenvuelve un cubo
(817}
L 108 g e Mrllo sctividades que le han sido
(817) roldas
o4 12 M Sujetn o lipiz edecundamonto
(6-15)

* tuedo see chrarendn Incldentalments
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Sendless a respuasta on {a casilla corrospoadienta: P (Fositiva), F (Fallo). Otros casos: O (Omisién), B (fischazo),
I (Informa de 1a madre)

Tdud da veler Pontuackin
Elemus- {rancis & Inter. | itea- Identificotlin dol alomoute Otres Obuervacionen
Yo W Twalo timsea] | olén " F vasos
49 13 Empufa ol cocheclto
(0:15)
1 18 .L Pone tres o mis oubos dumr—o—da In - ) i
(218} taza
101 120 G |* Chapurrea expresivamente
(9-18)
102 12,0 P Destapn [a cajo azul =
(8:17)
103 | 120 |0 | Voelve las piginas dol libro =
(a18)
100 12,2 Golpen suavomonte al mudoco Imitando
(8:19) -l examingdor
10§ 124 Dt | Balancea 1o anilla coglendo el cordon
(718)
100 125 | N |* tmita polabros
(018) (andtense las palabres wtilizadas)
101 130 » Mete cuentas cuadradas en In caja — e
(1o17) (6 da 1)
100 _u,o i Qo“ " Coloca una mw].Top—olldmnlo‘
(10:47) :
w9 | 134 | o | Saca ol caramelo de tn botells ol
(1o18)
10 1350 " Tabloro aeul; coloca wna ploza redonda Elomenton 110, 121, 129, 142, 154, 155, 100
(10:20) (aspecilcar) e N b plozns radondas colocadas
e N it plecus cundindus colooade
| Tlempo emplealo
" 13,0 HE [ Gonnteuyo unn toro de dos cubon Kl , 19,
(10:19) (lan”UI n' de cubon) l".. "l'.g.d:':ut:: i
11-l 1o " Garabatea aspontinoamente o
(1021)
M9 | 142 | @ [* Dico dos palsbras (anotarlas) ™
(10:23) Por Informaciéim
" 14, L Pone nueve cubos dentro do da taza
(11:20)
1" 146 P Yapa la caja redonda
(10:20)
"o 140 * Utiliza gostos para hacor saber sus
(11:10) deseos
"t 153 | W | Ensedia los zopntos, fa ropa o un o )
(11:20) Juguete
1" 164 0 Coloca lns clavijas en 70 sogundos Elomentos 110, 123, 134, 166
(13:20) (anoteso ol tempo) Intento 1 2 E]
i |t Tiempo
1o 16,7 H' | Constriye una torre de tres cubos
(13:21)
120 168 ) Toblero anstanjato: coloca la pieza Elementos 120, 137, 151
(12:26) radonda (especificar) S e blasadn
v TOdHS cObicedns
o) | e Todas colovadas (teblero lnvertido)
2 17.0 n Tablero azul: coloca dos plexas
(12.26) redondas

¢ Pueds ser chesrvade Incidentabmants
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Sonilase In raspuests en Lo casllla correspandienter P (Positiva), F (Fallo), Otros i
- h;o mlu ‘.:. A ), canos; O (Omisian), N (Nechazo),

Goran e » o | 8 et
[ ?.'.'.';.'.'..'2.‘3’ “:' Wuntilioacit del shement . 0.:: Obswryaclonss
12 170 G
) onslgue ol Imm. por medio dol palita
12 176 0
() Goloca lae elovifas en 42 segundos
1 | e/ [t | Nombra un abjoto (anitaes el nombre | o
(13:27) del abjoto nombrado) i_lﬂ:l;::':u " “.._... Vljocas
e flilo] s THZO
- —— Logleero
129 170 M Tt un trazo definkdo do lapiz
(13:26)
120 18 U | Siguo las Instrueclones (mufieco) p— VY
{14:26} {wndtensa lan partes dal elanianto JR— 1T 1)
acertndo)
127 10 O [¥ Usa palabieas pora hocer ssbur ous o
(1421) desane
v | 190 | 0| Sohala partes dol owaieco ol —Ojos
(15:) (andtonsa |ns parten (econocldas) Y —Mes
e OO 08 —
— 2 e MO
" 103 n | Vablero wsls Coloca dos plozm radon:
{14304) dan y tlos candradaa
110 19,4 \j Nombra un dibujo Elamontos 130, 112, 139, 141, 140, 448
(1447) {sndtess el non
Mombre  Puntos
Nm o — ——
Znpoto — —
T". ' e — S —
Caja | — —
Nolo) — —
((T1)1177 J———
Hoja — cmm—
fiolsa — ——
Libro c— —
N nom Ny
m o —— —— w
| Encuontra dos abjetos (adtonse los Intonto ! ! 1
(1404 ) [tonton vealizados con xlto) Polota
Conojite
132 100 ] Bafialn fros dibujon
f1u20) {andteza v o elemento 130)
111 199 W | Muboen reto (intenta seroglarto)
(1527}
13 200 O | Coloca las clavijas an 30 segundos
(16:29)
138 M4 W | Diferancia los garabatecs do loa trizos
(t4304) dofinidos
136 206 @ |* Frases do dos palabras
(16:30)
197 hii.ﬂ 5 | Tabloeo anaranjado: complota al toblero
(16:304)
130 KK ] Nombra dog objetos
(16:30)
139 21,6 v Sefiala cinco dibujox
(17:204) (andtenss en el alemento 130}

* unln or observido Incidmtalmente
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e Laencuesta
ENCUESTA DIRIGIDA LAS EDUCADORAS DEL CDI CLODOVEO
Apreciadas educadoras la presente encuesta tiene como finalidad establecer la ejecucion
de la estrategia metodoldgica experiencia de aprendizaje, utilizada en las actividades del
proceso de desarrollo-aprendizaje, propuestas por el Curriculo de Educacién Inicial del

Ministerio de Educacién.

1. Seleccione los elementos basicos de la planificacion de una experiencia de

aprendizaje.

a. Elemento integrador ()
b. Nombre de la experiencia ()
c. Ambitos y destrezas ()
d. Actividades ()
e. Recursos y materiales ()
f. Indicadores para evaluar ()

2. Escriba los momentos de desarrollo de la experiencia de aprendizaje
a. Inicio @)
b. Desarrollo ()

c. Cierre @)

3. Como surge el nombre de la experiencia de aprendizaje.

a. Del interés y las necesidades del nifio ()
b. Del interés de la educadora ()
c. De la educadora- y nifio ()

162



4. El elemento integrador de una experiencia de aprendizaje es:

a.

b.

C.

Un objetivo de aprendizaje ()
Una destreza ()
Un pretexto o medio de aprendizaje ()

5. Qué caracteristicas tiene una experiencia de aprendizaje

6.

a.

b.

Garantizar la participacion activa de todos los nifios.
Respetar el ritmo de aprendizaje.

Tener pertinencia cultural y contextual.

Facilitar la interaccion positiva entre los nifios y adultos.

Propiciar indagacion y reflexion como procesos significativos.

¢ Queé ayuda a desarrollar una experiencia de aprendizaje?

a.

b.

Contenidos ()

Destrezas ()

Gracias por su colaboracion.
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