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a. TITULO
LA COMUNICACION Y SU IMPACTO EN LOS DIBUJOS ANIMADOS
PARA EL ENTORNO EDUCATIVO, DE LOS NINOS DEL SEPTIMO ANO

DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LA DOLOROSA”



b. RESUMEN.

La presente tesis hace referencia a: LA COMUNICACION Y SU IMPACTO EN LOS
DIBUJOS ANIMADOS PARA EL ENTORNO EDUCATIVO, DE LOS NINOS DEL
SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LA
DOLOROSA”. Se ha estructurado y desarrollado de acuerdo a los reglamentos del
régimen académico de la Universidad Nacional de Loja.

Se planteé como problema central ¢De qué manera los programas de dibujos
animados afectan a la comunicacion en el entorno educativo, de los nifios del
séptimo aino de educacién basica de la unidad educativa “la dolorosa”?

Como objetivo general: Determinar la comunicacion y su impacto que causan dibujos
animados en el entorno educativo de los nifios del séptimo afio de educacién basica
de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.

Los métodos utilizados para la elaboracién del presente trabajo investigativo fueron:
cientifico, inductivo- deductivo, analitico-sintético, descriptivo y modelo estadistico, los
mismos que sirvieron de ayuda para lograr con eficiencia la meta propuesta. Las
técnicas e instrumentos utilizados fueron: una encuesta dirigida a los alumnos del
séptimo grado de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.

Se aplicé un lineamiento alternativo: Guia didactica la comunicacion como eje
articular en los dibujos animados para el entorno educativo, de los nifios del séptimo
afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa “La Dolorosa”

Se concluye que: 65 alumnos que corresponde al 76 % expresan que no es adecuada
la informacién sobre los dibujos animados 62 alumnos que corresponde al 73 %
expresan que si, afecta en el comportamiento de los estudiantes los dibujos animados
55 alumnos ven dibujos animados diariamente de 3 — 4 horas, que corresponde al 74
% y 15 alumnos expresan que de 4 — 5 horas, para un 13 %. Por lo que los dibujos
animados violentos, y de sexualidad provocan que los nifios estén largas horas
viéndolos en casa, en muchas ocasiones a escondida de sus padres. 72 alumnos
expresan que nunca discuten y analizan al terminar de ver los dibujos animados con
sus padres para un 70 %.

Se recomienda a los padres de familia establecer un control sobre sus hijos mediante
reglas donde se establezca un horario determinado para las series animadas y
ademas deben tener conocimiento de que dibujos animados observan con la
finalidad que no afecten en su comportamiento escolar; a los padres de familia
establecer una comunicacion fluida con sus hijos de manera que le pueda
informarles de lo que observan en los dibujos animados y con ello puedan
aconsejarlos sobre que series pueden ver que no contengan actos violentos o
agresivos.



SUMMARY

This thesis refers to: COMMUNICATION AND ITS IMPACT ON CARTOON
CHARACTERS FOR THE ENVIRONMENT EDUCATION OF CHILDREN OF
THE SEVENTH YEAR OF BASIC EDUCATION EDUCATIONAL UNIT "LA
DOLOROSA". He was raised as a central problem how cartoon programs affect
communication in the educational environment, children of the seventh year of
basic education “LA DOLOROSA” educational unit?

As General Objective: Determine communication and its impact caused
cartoons in the educational environment of children in the seventh year of basic
education Educational Unit "La Dolorosa". The methods used for the
preparation of this research work were: Scientific, inductive deductive, analytic-
synthetic, Descriptive and Statistical Model, the same that served effectively
help to achieve the proposed goal. The techniques and instruments used were:
a survey of students in the seventh grade of “LA DOLOROSA”

Tutorial communication as joint axis in cartoons for educational environment,
children of the seventh year of Basic Education of the Education Unit: LA
DOLOROSA” an alternative guideline was applied

It concludes: 65 students corresponding to 76% state that is not adequate
information about the cartoon 62 students corresponding to 73% state that yes,
it affects the behavior of students 55 students cartoon watch cartoons daily 3-4
hours, which corresponds to 74% and 15 students express that 4 - 5 days, to
13%. So violent cartoons and sexuality cause long hours children are watching
at home, often in hiding from their parents. 72 students expressed that never
discussed and analyzed to finish watching cartoons with his parents to 70%.

To parents it is recommended to establish control over their children through
rules where a specific schedule for the animated series is established and must
also be aware that cartoon observe in order to not affect their school
performance; parents to establish good communication with your children so
that you can inform them of what they see in cartoons and thus can advise on
that series can see that do not contain violent or aggressive acts.



c. INTRODUCCION
El presente trabajo investigativo se lo realiza con el fin de identificar qué
Impacto tienen los programas de dibujos animados en el entorno educativo de
los nifios del séptimo afio de educacién basica de la Unidad Educativa “La

Dolorosa”.

En la televisibn se muestran diversas programaciones, sobresaliendo para los
nifios las de entretenimiento como son los programas de dibujos animados que
muestran una serie de imagenes y sonidos al mismo tiempo, ya sean éstas
reales o ficticias.

Segun Moral M. en su libro: Reflexiones sobre nuevas Tecnologias y
Educacién, sefiala que los nifios a través de los dibujos animados,
concretamente, perciben gran cantidad de mensajes, unos mas conscientes

que otros. (Moral Perez 2012)

Al hablar de nifios es inevitable, asociar con el estudio escolar los efectos que
pueden tener en ellos los dibujos animados; por una parte la televisién facilita el
aprendizaje porque lo que ven puede reforzar o complementar lo que se
aprende en la escuela, y promover sus intereses en temas especificos;
mientras que por otra parte puede obstaculizar el aprendizaje, debido a que
altos niveles de consumo quitan tiempo a otras actividades que podrian ser
mas beneficiosas como: leer, hacer tareas o realizar otras actividades que

aumentarian su progreso en la escuela.


http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml

Enfocandose al problema se ha planteado la siguiente pregunta ¢De qué
manera los programas de dibujos animados afectan a la comunicacion en el
entorno educativo, de los nifios del séptimo afio de educacion basica de la

Unidad Educativa “La Dolorosa”?.

Con respecto a los objetivos de la investigacion se ha programado el siguiente
objetivo general: Determinar la comunicacion y el impacto que causan los
dibujos animados en el entorno educativo de los nifios del séptimo afio de

educacion basica de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.

Los objetivos especificos estan encaminados a: Fundamentar la comunicacion
y los programas de dibujos animados del entorno educativo de la institucion.
Investigar el estado actual de la comunicacion y los dibujos animados y su
entorno educativo. Proponer un lineamiento alternativo: Charlas para elegir de
manera adecuada los programas de dibujos animados. Aplicar las técnicas del
lineamiento alternativo propuesto, y evaluar el aspecto del lineamiento
alternativo de los dibujos animados y su entorno educativo aplicado a la
institucion.

Para la obtencion de los resultados se aplico varios métodos como: cientifico,
inductivo, deductivo e historico, los mismos que sirvieron de ayuda para lograr
con eficiencia la meta propuesta.

Se utilizo diferentes técnicas como: encuesta dirigida a los alumnos, entrevista
dirigida al director y la observacion, éstos para identificar y determinar de qué

forma inciden los programas de dibujos animados en el entorno educativo, se



maneja un enfoque cualitativo ya que la observacion y la entrevista busca
recolectar informacion mediante analisis de actitudes y cualidades.

La presente investigacion se encuentra estructurada en tres capitulos, los
cuales se describen a continuacion: CAPITULO |: La Comunicacion,
conceptos y definiciones, elementos, tipos y el proceso de la comunicacion.
CAPITULO II: Los Programas de Dibujos Animados, éste contiene temas
relacionados a la evolucion histérica y la clasificacion de los dibujos animados,
de igual manera presenta un enfoque critico sobre las reacciones indirectas
que desarrollan los nifios ante los programas de dibujos animados. CAPITULO
[ll: El Entorno Educativo, se menciona todo lo relacionado a los efectos de los
dibujos animados en los nifios: efectos psicoldgicos, en el aprendizaje, en la

sociabilidad y su influencia en el comportamiento escolar.



d. REVISION DE LITERATURA

CAPITULO |

LA COMUNICACION

Pascual (2010), sefiala que “la comunicacion es la transmision de ideas,
emociones, habilidades, a través de imégenes, figuras, graficos, sefales es el

intercambio verbal de un pensamiento” (pag. 14).

Por su parte Chiavenato (2010), sefala que la comunicacion “Es el
intercambio de informacién entre las personas; por lo que significa volver un
mensaje o una informacion; constituyéndose uno de los procesos

fundamentales de la experiencia humana y la organizacion social” (pag. 110).

Ante lo expuesto por los autores Pascual y Chiavenato se puede deducir
que la comunicaciébn es un proceso de interaccion social, para poder
intercambiar, ideas, experiencias, pensamientos, conocimientos a otro individuo
0 un grupo de personas; sin este accionar seria imposible conocer el mundo y
a cada ser humano, ademas para poderse comunicar se pueden utilizar,
palabras, gestos, sefiales, todos estos factores permiten comprender a los

sujetos el mensaje emitido a los destinatarios.

Elementos de la comunicacién
Los elementos expuestos por Padilla (2012), hace referencia a:
1. El mensaje por comunicatr.

2. El emisor del mensaje a comunicar.
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3. El medio de comunicacion, los canales alternativos o la cadena de
medios a través de los cuales, se envia el mensaje.

4. El receptor a quien va dirigido el mensaje.(pag. 93)

Asi por Padilla (2012), mencionan los elementos como:

+ Emisor.- Es el individuo o grupo de individuos, u organizacion quien
emite el mensaje de algun tipo; es quien abre el proceso de la
comunicaciéon, mediante la eleccion, codificacion y envia del mensaje.

+ Receptor.- Es quien recibe el mensaje y lo interpreta; y a su vez cierra
el proceso de la comunicacién mediante la recepcion, decodificacion y
aceptacion del mensaje y retroalimenta al emisor.

+ Mensaje.- Es la informacion, idea, experiencia, que el emisor quiere
transmitir al receptor, representa lo que el emisor quiere transmitir. El
mensaje emitido y el recibido no necesariamente son los mismos, ya que
la codificacion y decodificacion del mismo pueden variar debido a los
antecedentes y puntos de vista tanto del emisor como del receptor.

+ Canal.- Medio por el cual se transmite el mensaje; puede ser una
conversacion, medio escrito, oral o electronico; los documentos tienen
una capacidad mas baja de transmitir un mensaje, a comparacion de
una conversacion verbal.

Estos pueden ser
v' Formales.- Cartas, correos, transmiten informacion de caracter
laboral
v" Informales.- redes de comunicacion que se llevan a cabo a

través de la interaccion social



*

*

Codigo.- Son las reglas o signos utilizados en el lenguaje; para ayudar a
entender en mensaje
Contexto.- Consiste en el momento o circunstancia donde se realiza la

comunicacion; puede ser el lugar, hora, estado animico.

Son varios los elementos que se necesita para que se dé una verdadera

comunicacién que sea entendible y que llegue con el mensaje que se quiere

transmitir. Durante la interaccion existe cierto nivel de dinamismo entre emisor

y receptor, a medida que trascurre se origina una secuencia donde cada uno

participa. Existen problemas para comunicarse cuando no se hacen un uso

adecuado de cada uno de los elementos que conforma el proceso de

comunicacion a ello se suma las dificultades de trasmision.

Factores que influyen en el emisor.

*

Intenciodn.- Es el deseo de crear una nueva experiencia, que puede ser
positiva 0 negativa; es decir es el para qué de la comunicacion.
Habilidad.- Destreza que se realiza determinado trabajo funcion,
presente en la fuente como el destinario que debe ser tomada para
presentar el mensaje.

Actitud.- Predisposicion o tendencia a la forma de reaccionar en pro de
contra o de alguien, reflejada en la forma de como se recibe el mensaje.
Conocimiento.- Conjunto de experiencias adquiridas por el proceso de
desarrollo cultura; factor importante para el receptor y la emisor.

Sistema social.- El emisor estudia el fondo del sistema social del

destinatario de los problemas para hacer comprender los mensajes.



+ Cultura.- El emisor tiene la necesidad de conocer la cultura del receptor

para poder llegarse a entender el mensaje

Factores que influyen en el mensaje.

+ Intencion.- Representa al emisor, en caso de no haber igualdad entre el
emisor y el mensaje, no se podra cumplir con el propdsito de emisor y su
accion sera nula.

+ Contenido.- Es lo que se va a comunicar, es el mensaje que se quiere
llegar.

+ Clave.- Son los signos que se utiliza para transmitir el mensaje.

+ Tratamiento.- proceso que se da para el estilo del mensaje.

Factores que influyen en el canal

Sentidos.- Facultades sensoriales que sirven para percibir un simbolo por
medios de los que se intenta comunicar.

Medios.- Son los medios que se utiliza para trasmitir el mensaje, en forma

grupal o individual.(Molestina, 2009, pag. 83)

Factores que influyen en el cédigo

+ Naturaleza de los simbolos.- Son la identidad linglistica, utilizada de
acuerdo a como se va a realizar el mensaje.

+ Concrecidon y abstraccién.- Son simbolos concretos que se van a
utilizar en la transmisién del mensaje.

+ Clases de cddigos.- Son los codigos que sirven para comunicarnos
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+ Ajustes.- Son los ajustes que van acoplando de acuerdo al tipo de
personas que se requiere transmitir el mensaje. (Ramsay, Frias, &

Beltran, 2009, pags. 62,74)

Concuerdo con los factores que intervienen en cada uno de los
componentes que conforman el proceso comunicacion, los mismo que pueden
influir de manera positiva en la interaccidn social siempre y cuando se los utilice

de manera adecuada para obtener un intercambio de informacion eficiente

Tipos de comunicacion

Diez (2011), afirma que comunicacion se divide en tres grandes grupos:

+ Medios masivos.- Son aquellos que afectan a un gran numero de
personas en un momento dado; pueden ser los medios de

comunicacion.

Dentro de este &mbito tenemos:

e Television.- Es un medio audiovisual que permite que los
publicistas desplieguen toda su actividad para poder combinar
imagen, sonido y movimiento.

e Radio.- Es un medio de comunicacién socio — audio que
transmite algun tipo de comunicacion, diversion o entretenimiento.

e Periodico.- Son medios visuales, que permiten a los anunciantes
llegar a los lectores con un mensaje.

e Revistas.- Es un medio visual “masivo — selectivo” dirigido a un
publico especializado de forma masiva, permitiéndoles llegar a los

clientes mas potenciales.

11



e Internet.-Este es un medio audiovisual interactivo y selectivo;
dependiendo del producto o servicio a quien va dirigido.
e Cine.- Es un medio audiovisual masivo que permite llegar a un

amplio grupo de personas con baja selectividad.

+ Medios auxiliares.- Estos afectan a un menor nimero de personas en
un momento dado. También se conocen como medios no medidos.
+ Medios en exteriores o publicidad exterior.- Medio por el cual se

transmite el mensaje al aire libre.(pag. 95)

Por su lado Maldonado (2011), sefala que existe:
+ Comunicacion verbal.- Es la comunicacién que se validad a través de
la palabra, es la principal forma de comunicacion
+ Comunicacién no verbal.- Es la comunicacion que se da sin pronunciar
palabras, sino a través de alguna forma escrita, o corporal.
+ Comunicacion grafica.- Este tipo de comunicacion es complementaria
a la comunicacion verbal, son los apoyos graficos que s e utilizan para

apoyar un mensaje o transmitir una idea completa.(Pag. 26)

De acuerdo a lo expuesto por Diez y Maldonado la comunicacion, puede
clasificarse de varias maneras para facilitar el proceso de interaccion, por ello
es importante tomar en consideracion el mas adecuado y que reunan las
caracteristicas necesarias para poder hacer entendible la informacion a los

destinatarios y obtener una comunicacion exitosa.

12



El proceso de la comunicacion

Segun Diez (2011) establece que el proceso de comunicacion para que

sea efectivo, sin importar si esta utilizando el habla, cualquier tipo de sefial,

mediante imagenes o utilizando cualquier medio de comunicacion cualquier tipo

de lenguaje, es necesario tomar en consideracion los siguientes procesos:

>

>

Nacimiento de la idea y el desarrollo de la misma

La codificacion del mensaje, es decir poner el mensaje en un
cbédigo comun para emisor y receptor, bien palabras o simbolos
conocidos por ambos interlocutores.

Elaborado el mensaje se debe elegir el canal por donde se
trasmite el mensaje

Determinar el mejor canal de recepcion asi podra la persona
recibir el mensaje de manera adecuada evitando que se pierda su
entendimiento.

El receptor de cifra el mensaje, lo interpreta, intentando
reconstruir una idea del mensaje

Una vez recibido, descifrado e interpretado el mensaje el receptor
puede aceptarlo o rechazarlo.

El uso que el receptor dé al mensaje recibido y su reaccion antes
el mismo es uno de los pasos decisivos de este proceso.

La retroalimentacion o feedback es el paso final del proceso de
comunicacion, la respuesta del receptor, que asume el papel de

emisor dando lugar a todo el proceso.(pag.10)
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Por su parte Fernandez (2015), el proceso de comunicacion se interpreta
como el conjunto de fases sucesivas que debe recorrer varias etapas desde
gue es emitida hasta que es recibida. Es un proceso dinamico entre individuos
0 grupos, mediante el cual produce un intercambio de informacion, el proceso

se iniciara de la siguiente manera:

» Una fuente de comunicacion. El emisor.

» Elabora un mensaje habra de ser codificado en un lenguaje y

probablemente emitido por un emisor

> Elige un cierto canal de comunicacion.

» Ligado a un determinado medio de comunicacion

» Evitar o superar los posibles ruidos e interferencia que son

barreras o filtros.

> Al final llega el mensaje al destinatario provocando el deseo

ligado al objetivo del emisor.

» Para ello puede hacer falta un receptor, a través del cual se

realice la decodificacion del mensaje.

» La comunicacion se completa en sentido estricto cuando se
produce una respuesta desde el destinatario hacia el emisor

“feedback”.(pag.37)
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Haciendo referencia a lo expuesto por los autores Diez &Fernandez se
puede determinar que el proceso de comunicacién es un conjunto de etapas
gue permite que se lleve a cabo de manera adecuada la emision del mensaje al
destinatario y con ello exista una retroalimentacion. Ademas al establecer una
correcta ejecucion durante el proceso la interaccion se podra entender y

comprender el mensaje el individuo o grupo de personas.

Los nifilos y dibujos animados

Martinez y Vicién (2014), expresan que “La television puede ser un
elemento util para trabajar la motivacion. Para los nifios as pequefios existen

series de dibujos animados que pueden ayudar en su aprendizaje” (25).

Los nifios ven principalmente programas que no estan destinados para ellos
(telerrealidad, series, noticias), porgue suelen ver la television al final del dia,
durante la semana, el Unico momento en que pueden ver programas pensados
para ellos es por la mafiana. Los programas infantiles son culturalmente muy
pobres. A parte los dibujos animados, no hay gran cosa. La television es
considerada esencialmente una fuente de distraccion. (Allard & Dollé, 2016,

pag. 25)

Es recomendable que los padres estén con los hijos cuando estos se sienten
frente al televisor se constituye en una buena manera de descubrir que
programas que les agrada observar y controlar que no estén viendo series no
aptas para su edad; ya que los nifios estan aprendiendo y precisamente los
buenos contenidos audiovisuales infantiles permiten ayudar en el
aprendizaje.(Estivill, 2012, pag. 48).
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Con lo antes expuesto por los autores se puede deducir que los dibujos
animados, contienen informacion educativa que ayudan al aprendizaje pero por
otro lado, existen series violentas que influyen negativamente en el
comportamiento y en el ambito educativo. Los infantes pueden ser
influenciados por el contenido de informacion que difunde las series animadas,
por ello deben tener en consideracion los progenitores sobre el control que
tienen sobre sus hijos referentes a que tipos de dibujos animados observan

para su formacion personal y educativa.

16



CAPITULO I

PROGRAMAS DE DIBUJOS ANIMADOS

Los dibujos animados también conocidos como caricaturas en paises de
América Latina y Espafa; es una técnica de animacion que consiste en dibujar
a mano cada uno de los cuadros para general la representacién de imagenes
en movimiento; de las técnicas de animacién es la mas antigua y la mas
popular, también se la utiliza para denominar las peliculas de corta duracion
hechas principalmente para la television, exhibidas también como

largometrajes en los cines(Monje, 2012, pag. 53).

Estos programas se caracterizan por proponer a los pequefios
televidentes una diversidad de series de dibujos animados que se emiten de
forma aleatoria sin diversificar la cara al publico las edades para las que se

recomienda el visionado de cada una de ellas. (Morduchowicz, 2008, pag. 98)

Los dibujos animados es la técnica de animacidén que consiste en dibujar
a mano o crear en un ordenador cada una de las representaciones graficas con
movimientos, son peliculas de corta duracion o largometrajes. Los programas
de dibujos animados fueron creados para el entrenamiento de los nifios y
ademas contribuian a adquirir conocimientos educativos sin embargo con el

pasar del tiempo estos se han distorsionado.

Evolucion histérica
Los dibujos animados son caricaturas en forma cémica que se pueden

visualizar las cosas diarias del ser humano, es la mas antigua y popular, los
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primeros dibujos animados aparecen en el siglo XIX; teniendo una evolucién
constante y convirtiéendose en algo magico para entender una nueva forma de
expresion.

Se atribuye la paternidad a un visionario francés llamado Emile
Reynaud; a través de la conjugacion del drama, y asi poder entretener a los
nifos; el francés crea en 187 el praxinoscopio; consiguiendo la proyeccion de
imagenes animadas en buenas condiciones. (Amurrio, Fernandez, Garcia, &

Gonzalez, 2011, pag. 48).

En 1892 y durante diez afios, antes de la aparicion del cinematografo de
los Lumiere proyecto dibujos sobre una pantalla de gelatina transparente e hizo
unos pequenos relatos artesanales; proyectando sus imagenes en teatros con

luces y espejos, mas de 500 dibujos uno detras de otro.

En 1906 el inglés J. Stuat Blackton, llega al mercado con “El dibujo
encantado”; el mismo que tuvo una gran aceptacion, sirviendo como base para
otros titeres o marionetas; para el afio 1915 el norteamericano Earl Hurd;
perfecciona la técnica poniendo en uno las hojas trasparentes de celuloide para
asi dibujar la imagenes y superponerlas sobre un fondo fijo, acompafadas de
un texto escrito; que tenian como fin expresar los dialogos y pensamientos de
los personajes, introduciéndola con informaciones complementarias y de apoyo

a la imagen.(pag.14)

Los dibujos animados avanza de forma muy rapida, que con el pasar de

los afios ha ido perfeccionandose; para los afios 1950 y 1960 WIlat Disney
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Productions se convirtid en una de las industrias mas grandes; con su creacion

de “Blanca nieves y los siete enanitos” (Camino, 2013, pag. 15)

El avance de la tecnologia y la computadora es el motivo principal por
que los dibujos animados avanzan rapidamente logrando un sinfin de imagenes
animadas para el deleite de los nifios; convirtiéndose en una gran industria que
tiene mas acogida del televidente; de ahi que se ha convertido en arma de
doble filo debido a que existen imagenes para adultos que muchas veces son

vistas por los nifios.

En la actualidad los dibujos animados han cambiado de manera
considerable, lo que primero era un entretenimiento para los nifios, ahora
también es para los adultos; debido a que el formato y los contenidos han
cambiado, la funcion del publico que va dirigido es también para adultos
utilizando un humor negro y absurdo, utilizando personajes adultos envueltos

en un lenguaje vulgar.

Clasificacion de los dibujos animados
Actantes animales

Este tipo de dibujos animados, tuvieron su aparicion a los finales del
siglo XIX; tuvieron su nacimiento como: las series cOmicas y peliculas de
largometraje, donde los animales debutaron como personajes.

El uso de animales antropomorfizados en los dibujos animados viene de la
literatura fabulista y moralizante de Esopo o La Fontaine, a través de su

dedicacion a la literatura infantil. La mezcla de aspectos animales y humanos
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permite también caracterizar a los personajes a través de la atribucion de

cualidades del animal del que adoptan los rasgos(Reyes, 2013, pag. 34)

El autor hace referencia sobre los actantes animales que son caricaturas
de diversos animales que hablan e interactian entre ello y con los seres
humanos, es una manera divertida de entretener y poder desarrollar en los

infantes una creatividad.

Actantes humanos

Estos dibujos consisten con la participacion de humanos al participar con
animacién cémica o de aventuras, dentro de este grupo se puede mencionar
“POPEYE”, “PICAPIEDRAS”, “SUPERSONICOS”; es con el surgimiento del
largometraje cuando las figuras y las expresiones fueron caricaturizados y
alimentadas de una forma mas realista como “BLANCA NIEVES Y LOS SIETE

ENANITOS”(Reyes, 2013, pag. 63)

Actantes objetos

Este tipo de actantes tuvieron su inicio en 1907, a través de los
personajes que elaboro James Stuar Blackton, donde aparecié una mesa
servida con tenedores que se movian solos; ademas se puede ver dibujos
animados didacticos.(Reyes, 2013, pag. 66)

Sin embargo (Amurrio, Fernandez, Garcia, & Gonzalez, 2011); aclaran
gue para clasificar los dibujos animados, se debe considerar su calidad

artistica, y los clasifican en:
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+ Fotografia.- Se ve un alto grado de semejanza a través de un dibujo
realista

+ Dibujo realista.- Es una elaboracion mas conceptual de lo que se
representa, eliminando detalles superficiales, emitiendo detalles que son
impredecibles.

+ Realista no modelado.- Consiste en una impresion menos realista,
aunque las proporciones siguen siendo menos reales simplificandose
muchas mas.

+ Caricatura humana y de animales.- Es una imagen de los personajes
demorada de una forma intencional.

+ Caricatura de animales humanizados.- Son la deformacion de las
proporciones de los animales, dandoles caracter humano, los animales
caricaturizados viven y se comportan como personas.

+ La animacién no figurativa.- Son las superficies ordenadas de color y

forma que generan una impresion global.(pag.45)

La clasificacion de los dibujos animados varian de acuerdo al criterio de
cada uno de los autores asi tenemos; que Reyes los clasifica de acuerdo a sus
actantes variando de acuerdo si son objetos, personajes; mientras que los
autores Amurria & otros sefialan que se los clasifica de acuerdo a su calidad
artistica; en conclusion son dibujos realizados con fines de animar y entretener

en especial a los nifos.
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CAPITULO 1l

ENTORNO EDUCATIVO

“Los entornos educativos se enfocan en el estudiante en vez del curso
que ofrecen al estudiante mas autonomia que los sistemas de gestion de
enseflanza tradicionales y son particularmente aptos para modo
independientes, auto-dirigidos de ensenanza” (OCDE, 2009, pag. 135) .

Por su parte Molina (2012), establece que el ambiente se considera como el

conjunto de elementos exteriores que influyen en la vida de ser humano, se

puede pensar que la vida humana se manifiesta en buena parte como
interaccion de las personas de su entorno, en las instituciones educativas el
entono ejerce una importante influencia en la conducta de los estudiantes.

Ademas un ambiente adecuado para la educacion requiere de comodidad,

facilidad para estudiar solo y en grupo, comunicacién cordial, acogida, limpieza,

orden, pulcritud y silencio. El ambiente educativo lo constituye la comunidad

educativa que es generadora y es receptora del influjo ambiental. (pag.90)

Mediante lo expresado por la OCDE & Molina se puede determinar que
se entiende por entorno educativo las condiciones, el ambiente o
circunstancias, fisicas, sociales, culturales, que permiten llevar a cabo el
desarrollo pedagdgico, el cual esta integrado por los actores principales del
hecho educativo que son estudiantes, todos estos aspectos influyen en la

adquisicién de conocimientos significativos.

Efectos de los dibujos animados en nifios
En la actualidad los dibujos animados tienen una gran influencia en la
sociedad especialmente en los nifios, acondicionando su comportamiento,
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conllevando a determinar el grado de importancia que otorgan los efectos delos

dibujos animados en el impacto real que causan.

Efectos psicolégicos

El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en una persona
se define como: “el que genera una fuerte reaccion emocional después de ser
visualizado por imagenes en pantalla”. Ante ello el publico mas vulnerable es el
infantil, por eso, se ha clasificado en tres componentes fundamentales: los
nifios pueden llegar a ser menos sensibles al dolor de otros, pueden llegar a
ser mas temerosos al mundo que les rodea y es mas probable que se
comporten de manera mas agresiva con los otros.(Amurrio, Fernandez, Garcia,
& Gonzalez, 2011, pag. 56)

Los dibujos animados influyen en las emociones del nifio, como en su
agresividad, imaginacién, imitacién, miedo; es decir quieren hacen todo lo que
ven a través de los dibujos animados. Son muchos los aspectos psicologicos
gue asocian al consumo televisivo de series animadas, como la busqueda de
emociones y sensaciones, ansiedad, capacidad imaginativa, creatividad y

agresividad ante otros nifios.

Efectos en el aprendizaje

Los dibujos animados estimulan el aprendizaje, ayudando a “los
docentes a alcanzar los objetivos de los programas de educacion y ayudan a
los nifflos de edad preescolar a alcanzar altos niveles de
aprendizaje”(Thompson, 2012, pag. 33); pero asi mismo sefalan que nifio mira
aproximadamente 18.000 horas de televisién desde el jardin de infantes hasta
la graduacion de la escuela secundaria, segun una investigacion hecha por el
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psicologo Steve Hossler de la Universidad Bowling Green; donde explican que
mirar dibujos tiene un efecto negativo en el nifio.

Amurrio, Fernandez, Gonzalez (2011), también sefalan que los dibujos
animados influyen en el aprendizaje de los nifios, por lo que quitan el tiempo;
pero lo mas preocupantes es que ellos aprenden y realizan habitos
inadecuados que retrasan el proceso de ensefianza — aprendizaje. (pag.53)

Las series animadas tienen efectos positivos en el aprendizaje de los
infantes siempre y cuando estos contengan informacion educativa y asi mismo
se establezcan tiempos prudentes para que los nifios puedan realizar otras
actividades que enriquezcan sus conocimientos y no pase mucho tiempo en la

television.

Efectos en la sociabilidad
Los nifios suelen interactuar e intercambiar impresiones, sobre sus dibujos
animados preferidos, esto se convierte en un vinculo importante de unién que
da pie a propiciar relaciones con otros nifios. Muchos nifios prefieren ver los
dibujos acompafiados que solos, pero hay otros que se sumergen en los
dibujos animados, hasta tal punto de no relacionarse con otros nifios, esto
puede desembocar en una falta de relaciéon con otros nifios, condicionando su
comportamiento social.(Amurrio, Fernandez, Garcia, & Gonzalez, 2011, pag.

68)

Los dibujos animados afectan en el ambito social el nifio; debido a que
influye en ellos en la forma de actuar y pensar en ellos, teniendo un
comportamiento diferente; por lo que al nifio al ver los dibujos animados

intercambian informacion o comentan contenidos.
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El nifio al ver los dibujos animados, tienen el sentido de recepcion de lo
que estan viendo, de ahi que ellos quieren imitar los cantos, chistes,
recreaciones que ven por medio de la television es un medio de comunicacion

que en la actualidad se cree que es un medio de entretenimiento para el nifio.

Influencia de los dibujos animados en el comportamiento

Los nifios y adolescentes pasan tanto tiempo frente al televisor que se
olvidan de realizar sus actividades, hacer deporte o actividades al aire libre;
antes era comun ver a los nifios jugando en la calle, ahora pasan su mayoria
de tiempo viendo dibujos animados; generando la falta de socializacion con los
demas nifios o adolescentes.
Las conductas televisivas son mas visibles en los nifios; porque estos dibujos
se transforman en un ejemplo a seguir y comienzan a seguir a copiar sus

acciones y andanzas.

Raras veces el comportamiento que estan imitando se lo demuestran a sus
padres la mayoria de las veces lo hacen con sus pares o nifios mas pequefios
0 con peluches y mufiecos que puedan tener dentro de su pieza, no solo lo
pueden demostrar de modo fisico como golpear a algin mufieco o algun nifio
también lo hacen en su manera de hablar ya que pueden llamar a algun nifio
con malas palabras como por ejemplo (muere maldito) cuando en realidad
quieren solo pedirle que se quede en silencio pero no pueden expresarse asi
porque lo que aprenden es de la television y no siempre son las mejores

palabras.(Nata & Tova, 2012, p4g. 58)

Aunque varias veces los dibujos animados no influyen negativamente en

los nifios; porque también existen dibujos animados muy tiernos, y con cosas
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buenas que les ensefian por ejemplo los colores y vocales de ahi el papel que
cumple los padres de familia al verificar lo que esta viendo el nifio en su tiempo

libre.

Los dibujos animados tienen diversos efectos tanto positivos y negativos;
todo dependera de las clases de comportamiento que ve el nifio, influyendo
directamente en los mas pequefios, porgue ya mas grandecitos tienen un

criterio mas formado sabiendo que es lo que estan haciendo.

Comportamiento escolar

Al hablar del comportamiento escolar asociado con los dibujos animados
y como menciona Espinoza en su libro El trastorno Psicolégico en la edad
escolar afirma “La televisibn es un recurso didactico mas idoneo de
aprendizaje”(Riles, 2009, pag. 24); pero los dibujos animados obstaculizan el
aprendizaje, por lo que quitan tiempo, ademas ver los dibujos animados “induce
pasividad cognitiva, disminuye habilidades de concentracion”.

Los dibujos animados ensefian una variedad de cosas, sin importar las
consecuencias que consiguen en los nifios, perjudicando en su desarrollo y en
su proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que es un sistema de
distraccion pasando horas y horas frente al televisor y dejando a un lado sus
tareas y estudios. Lo que se ve a traves de los dibujos animados no es real, por
lo que provoca en los nifios una confusion entre lo real y la fantasia; asumiendo
valores, actitudes, comportamientos, queriendo ser personajes que son de su

preferencia; todo esto lo ponen en practica en la escuela.
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e. MATERIALES Y METODOS

MATERIALES
Los materiales utilizados en la presente investigacion fueron:

Papel boomd.
Internet.
Computadora.
Impresora.

Flash.

>

>

>

>

>

» Elaboracion de encuestas.
» Transporte.

» Internet.

» Céamara fotografica.
» Tinta de impresora.
>

Anillados.

METODOS

Los métodos utilizados en la presente investigacion fueron los siguientes:

METODO CIENTIFICO.- Permiti6 plantear correctamente el fenémeno en
estudio, partiendo desde la identificacion misma del problema, la recopilacion
de la informacion necesaria, la postulacion de los objetivos y asi obtener los

resultados confiables, como la elaboracién de la revisiéon de literatura.

DEDUCTIVO.- Se utilizé para conceptualizar el problema de la investigacion,

permitiendo obtener ideas claras y concisas para el desarrollo del tema
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investigativo, ademas lograr obtener conclusiones especificas y plasmaras en
la indagacion.

INDUCTIVO.- Es un método cientifico, a través de él se pudo obtener las

conclusiones generales a partir de premisas particulares, es un método muy

usual donde se obtiene por cuatro fases, la observacion de los hechos, la

clasificacion y el estudio de los hechos, la derivacién inductiva que parte de

los hechos y permite llegar a una generalizacion y la contrastacion

HISTORICO-LOGICO: Fue elemental para construir el marco teérico, permitio
profundizar y analizar aspectos relacionados con el tema de investigacion,
ademas de sacar conclusiones relativas que apoyaron la investigacion, se hizo
un analisis profundo de la comunicacion y los dibujos animados y como esta
influye en los nifios investigados.

ANALISIS Y SINTESIS: Se lo utilizé en situaciones extensas y complejas de la
investigacion; es decir se empled para la descomposicion minuciosa de los
temas mas sobresalientes en el marco teorico y luego realizar un analisis para
emitir un criterio que llevaran a formar una sintesis de todos aquellos conceptos

gue tomamos en consideracion de algunos autores.

METODO ESTADISTICO.- Se utilizd6 para obtener resultados estadisticos de la
encuestas, a través del manejo correcto de los datos obtenidos mediante la
aplicacion de las mismas en la comunicacion y su impacto en los dibujos
animados para el entorno educativo, de los nifios del séptimo afo de educacion
basica de la unidad educativa “La Dolorosa” y asi realizar de manera correcta

el analisis y representaciones graficas para identificar el problema presente en
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dicha institucion educativa. Se aplic6 el método estadistico de calculo

porcentual.

TECNICAS:

Las técnicas utilizadas en el desarrollo de la presente investigacion fueron las

siguientes:

OBSERVACION: Fue el utilizado por mi persona, es el procedimiento mas
antiguo y consiste en el uso de los sentidos para la observacion de los hechos,
las realidades sociales y a las personas en sus contexto, pero para que la
observacion sea vélida esta tiene que ser intencionada o ilustrada, debe tener

un objetivo determinado y guiado.

ENCUESTAS: Fue elaborada a base de preguntas cerradas, que se las
aplicé para determinar los problemas existentes sobre la comunicacion y su
impacto en los dibujos animados para el entorno educativo, de los nifios del

séptimo afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.

ENTREVISTAS.- Es la accién de desarrollar una charla con una o mas
personas, con el objetivo de hablar sobre ciertos temas y con un fin
determinado, en el presente trabajo investigativo se lo utilizd para realizar al
directo de la institucion educativa para que nos dé su opinion acerca del

problema planteado.

POBLACION Y MUESTRA:

La muestra en nuestro caso fue no probabilistica, con caracter de una muestra

Intencionada: este tipo exige un cierto conocimiento del universo, su técnica
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consiste en que el investigador es quien escoge sus unidades de estudio. Para

lograr definir los participantes partimos de la poblacion general de nifios,

Se tomara como poblacion del presente trabajo el 50 por ciento de la muestra
ya que el séptimo la Unidad Educativa “La Dolorosa” cuenta con 85 alumnos y

10 docentes fuera del area administrativa.

A continuacién detallamos la muestra para este proyecto de investigacion:

INFORMANTES UNIDAD EDUCATIVA “LA POBLACION
DOLOROSA” MUESTRA
Administrativos 1
Estudiantes 85
Docentes 10
TOTAL 96

PROCEDIMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

El presente capitulo presenta la tabulacion, grafica y analisis de la informacion.

DEFINICION DEL TIPO DE ANALISIS

El analisis es el descriptivo y el estadistico porcentual, ya que se sustenta
sustentado en los resultados de la investigacion y los mismos son organizados
de manera que permite evidenciar las caracteristica mas resaltantes para luego
establecer las conclusiones respecto a las situaciones presentadas en cada
caso, lo que conduce a proponer alternativas para optimizar la comunicacion a

través de los dibujo animados. El analisis de los datos se hara basicamente
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mediante el céalculo de promedios, los que se utilizaran para comparar y

caracterizar a los fenémenos en estudio.

ORGANIZACION Y TABULACION DE LA INFORMACION

Este aparte contiene el proceso de organizacion y tabulacion de las
informaciones obtenidas mediante el proceso de aplicacion de cuestionario que
forman parte de la entrevistas semi-estructurada, lo cual da origen a la
tabulacion de las informaciones representadas en frecuencia y porcentaje
especificamente. El cuestionario consta de un nimero de diez preguntas, son
de seleccién simple, cuyas respuestas en su mayoria tratan de afirmaciones o

de negaciones.
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f. RESULTADOS
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE

BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LA DOLOROSA”.

1. ¢Considera que los programas de dibujos animados mantienen una

adecuada informacién de su contenido?

CUADRO N° 1
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 20 24%
No 65 76%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez

GRAFICON 1

Informacién adecuada sobre los dibujos animados
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Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracién: Jessica Noheli Calva Jiménez
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante la encuesta realizada a los nifios se puede apreciar en la
grafica que el 76% consideran que los programas de dibujos no contienen
informacion apropiada, mientras que un 24% expresaron que si mantienen una

adecuada informacion los dibujos animados.

Méas de la mitad de estudiantes encuestados certifican que los
programas de dibujos animados no contienen informacion adecuada en sus
contenidos, desde muy temprana edad los dibujos animados han formado parte
de su diario vivir, toméandolos como una prioridad por lo cual no es conveniente
que dediquen mucho tiempo a programas de dibujos animados que no les

permitira una buena formacion educativa.

De los resultados obtenidos se concluy6é que los dibujos animados no
contienen una conveniente informacion debido a la falta de variedad en sus

contenidos, la falta de diversidad y mala interpretacién de los mismos.

Se recomienda a los estudiantes de la institucion que al momento de
observar los dibujos animados seleccionen los que contengan informacion
educativa como Dora la exploradora, pequefio Bill entre otros que les permita

enriquecer sus conocimientos.
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2. ¢Cree que los dibujos animados provocan un mal comportamiento en

su entorno educativo?

CUADRO N° 2
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 23 27%
No 62 73%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez

GRAFICO N° 2
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Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Al consultarles a los estudiantes del séptimo afio de educacién basica de
la unidad educativa “La Dolorosa”, referente si creen que los dibujos animados
provocan un mal comportamiento en el entorno educativo, se pudo obtener
como informacion que el 73% expresaron que no y el 27% determinaron que si

es un agente negativo en el ambito pedagogico.

Queda demostrado que un elevado porcentaje de estudiantes afirman
que los dibujos animados no provocan un mal comportamiento escolar, lo que
demuestra que los alumnos no reconocen el comportamiento que les causa

dentro del @&mbito educativo influyendo negativamente en la mente del menor.

De acuerdo a lo expuesto anteriormente se concluye que los nifios no
tienen un conocimiento amplio sobre la influencia que tienen los dibujos
animados en el comportamiento ya que estos pueden generar un impacto
mental, emocional, conductual y cognitivo, de una manera positiva 0 negativa

en su conducta.

Se recomienda a los estudiantes de la unidad educativa La Dolorosa
informarse sobre el tema de manera que puedan tener un conocimiento amplio
de como puede afectar la memoria, atencion, concentracion, aprendizaje

observacion dentro del entorno educativo.
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3. ¢Cuantas horas al dia Ud. ve dibujos animados?

CUADRO N° 3
De 1 -3 horas 15 13%
De 2 — 3 horas 55 74%
De 4 — 5- horas 15 13%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez

GRAFICO N° 3
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Al aplicar la encuesta a los estudiantes del séptimo afio de educacion
basica de la unidad educativa “La Dolorosa” se pudo obtener informacion
relevante sobre cuantas horas al dia ve dibujos animados, determinandose que
el 74% dedican de 2 a 3 horas, seguidos por un 13% que determinan que

observan de 1 a 3y de 4 a 5 horas al dia.

El problema no esta simplemente en que los nifios no saben elegir los
dibujos animados, si no en las largas horas que les dedican a estos, dejando
de lado otras actividades productivas en su diario vivir, pero los dibujos
animados lo podrian impedir si acogen como una de sus actividades

primordiales.

Con la informacién antes expuesta se concluye que los nifios de séptimo
afo de educacion basica de la “La Dolorosa” estan expuestos a muchas horas
en la television en la que observan diferentes clases de dibujos animados;
donde pueden aprender, o imitar actitudes negativas o positivas que influyen en
su aprendizaje.

Se recomienda a los padres de familia tener un control sobre las horas
que les permiten que estén sus hijos observando dibujos animados, pues el

tiempo maximo diario es de hora y media teniendo en cuenta los programas.
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4. ¢Después de observar una serie animada tiene comunicacion con sus

padres?
CUADRO N° 4
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 6 7%
Casi siempre 7 8%
Nunca 72 85%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez

GRAFICO N° 4
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante la presente grafica se puede apreciar que los nifios en un 85%
expresan que nunca han tenido una comunicacién con sus padres sobre los
dibujos animados observados, mientras que un 8 % casi siempre lo comentan y

un 7% de los nifios siempre tienen un dialogo sobre los dibujos observados.

La falta de comunicacion con sus padres se puede evidenciar luego de
observar dibujos animados, pues luego de terminar de ver dibujos animados no
tienen algun consejo o una idea clara si lo que vieron es bueno o malo
provocando una idea errdnea en el infante, de gran importancia es ver los
dibujos animados con sus padres y aprovechar el potencial que tienen para

promover una comunicacién entorno a los programas y su contenido.

De esta forma se concluye que existe un problema de comunicacion
entre padres e hijos sobre las series animadas que observan, ya que los
progenitores no tienen un control de lo que ven sus hijos en la televisién, donde
no les pueden aconsejar sobre que dibujos animados son aptos para su edad
asi que sean educativos para su aprendizaje.

Se recomienda a los padres de familia establecer una buena comunicacion con
sus hijos de manera que puedan contarles sobre sus dudas referentes a las
series que observan en la television y analizarlas para no correr riesgos y no

tener problemas de conducta.
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5. ¢Qué tipo de comunicacion transmiten los dibujos animados que Ud.

observa?
CUADRO N° 5
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES

Excelentes 20 24%
Buenos 11 13%
Regular 19 22%

Malos 35 41%

Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez

GRAFICON° 5
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Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez
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ANALISIS E INTERPRETACION:
Al preguntarles sobre qué tipo de comunicacion trasmiten los dibujos
animados se pudo conocer que, en un 41% expresa que malos, un 22%

regular, el 24% opinaron que excelentes y un 13% buenos.

El tipo de comunicacion que les transmiten los dibujos animados es
mala, pues las acciones como peleas, imitaciones entre otras no son acciones
buenas ni educativas al contrario son comportamientos negativos que un nifio

los puede adquirir y desempeiiar en su ambito escolar.

De tal manera se puede concluir que los nifios consideran en su mayor
parte que la comunicacion que difunden los dibujos animados es mala, ya que
no expresan una vision positiva y sana, entre otros aspectos negativos que
provocan ansiedad en los nifios por estar frente a la television y no realizan
otras actividades dinamicas que le permitan ejercitarse y socializar; sin
embargo se puede evidenciar que existen programas educativos que ayudan al

aprendizaje educativo de los nifos.

Se recomienda a los nifios observar series educativas, que permitan
enriquecer sus conocimientos como la oveja shaun en la serie ensefia a
defender nuestros derechos de forma inteligente sin causar controversia y

pueda influir positivamente en el comportamiento.
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6 ¢Ha notado un cambio en su personalidad como consecuencia de mirar

sus dibujos animados favoritos?

CUADRO N° 6
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 70 83%
No 15 17%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante la presente encuesta efectuada a los estudiantes del séptimo
afio de educacién basica de la unidad educativa” La Dolorosa”, se pudo
conocer mediante la informacion suministrada que el 83% expresa que si ha
notado un cambio en su personalidad como consecuencia de mirar los dibujos
animados.

Se ha notado cambios en su personalidad pues que sean series
animadas no significa que todas sean buenas muchos dibujos animados tienen
contenidos fuertes y violentos en otros casos amorosos e irreales que influyen

en el comportamiento escolar.

Como conclusion de lo expuesto, se determina que los nifios
investigados son conscientes que han notado cambios en su personalidad, ya
que al intento de imitar lo que hacen en las series animadas que ven, en
algunos casos pueden ser educativos pero en toros violentos, agresivos que

pueden llegar a afectar la integridad de los nifios como de sus familiares.

Se recomienda a los directivos y profesores de la escuela realizar
actividades, capacitaciones, charlas informativas a los padres de familia para
gue puedan comprender la influencia que tienen los dibujos animados en el
comportamiento de sus hijos pudiendo ser estos negativos o favorables para su

conducta.
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7. ¢Ud. cree que a través de los dibujos animados se puede educar a los

ninos?
CUADRO N° 7
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 60 71%
No 25 29%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En el presente grafico se puede evidenciar que el 71% de los nifios
consideran que si cree que a través de los dibujos animados se puede educar;
y el 29% de los estudiantes manifiestan que no consideran que las series

animadas puedan ayudar a la educacion de los nifios.

A través de los dibujos animados si se puede educar, puesto que aqui

pueden aprender conceptos, actitudes, procedimientos y normas.

Concluyendo asi que los estudiantes encuestados manifiestan que los
dibujos animados pueden ayudar a educar a los nifios ya que al contener una
informacion educativa pueden influir en el aprendizaje y conducta de quien los
observan.

Se recomienda a los estudiantes que al observar las series animadas se
inclinen por los que difunden una informacion educativa para que puedan
experimentar cambios positivos en su personalidad dentro del ambito

educativo.
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8.- ¢Usted estaria de acuerdo que se brinden charlas informativas, para

saber como elegir programas de dibujos animados?

CUADRO N° 8
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 45 53%
No 40 47%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez
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Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Mediante la presente pregunta se puede apreciar que los nifios en un
53%

estan de acuerdo que se brinde charlas informativas para saber elegir
programas animados, mientras que un 47% expresa que no desearia que le

brinden informacién sobre los dibujos animados.

Las charlas informativas son precisamente para una buena eleccién de
las series animadas, ya que el problema radica principalmente es que no
saben cdmo elegir bien lo que observan, series sin valores culturales y
educativos en ciertos casos observan dibujos que no estan de acuerdo a

su edad lo que afecta en su desarrollo.

Asi podemos concluir que las charlas informativas son importantes ya
que ahi pueden conocer mas sobre las series animadas y como puede
ayudarles a seleccionar las mejores de acorde a su edad y también a su

personalidad para que puedan influir positivamente en su entorno educativo.

Se recomienda a los docentes realizar actividades sobre charlas
informativas tanto para los estudiantes y padres de familia para que puedan
tener un conocimiento amplio sobre estas series animadas y puedan hacer uso
de su tiempo libre en lectura, escritura, juegos de ajedrez, natacion y compartir

tiempo en familia.
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9.- ¢Asistiria a las charlas informativas para poder elegir programas de

dibujos animados?

CUADRO N° 9
ALTERNATIVAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 44 52%
No 41 48%
Total 85 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los alumnos de la Unidad educativa “Dolorosa”
Elaboracion: Jessica Noheli Calva Jiménez

GRAFICO N° 9
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En referencia a la presente pregunta se puede pudo conocer que el 52%
de los estudiante asistiria a una charla informativa para elegir los programas de
dibujos animados, mientras que el 48% expreso que no concurria a esta
actividad debido desde su perspectiva que no es un aspecto importante.

Con los datos suministrados se puede deducir que los nifios en su mayor
parte asistiran a este tipo de eventos para conocer mas sobre las series
animadas y cuales les permiten mejorar sus conocimientos educativos y
culturales.

Se recomienda aplicar la charla informativa debido a la aceptacion de los
estudiantes y también realizar actividades que motiven a los estudiantes por
interesarse sobre el tema de los dibujos animados; y de esta manera poder

contribuir en la construccion de buenas actitudes de los nifos.
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g. DISCUSION
Para poder establecer la eficacia de los resultados obtenidos en la
investigacion se verificaron el cumplimiento de los objetivos establecidos para

el presente trabajo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Como primer objetivo especifico se establecio el: Fundamentar
tedricamente la comunicacion y los programas de dibujos animados del
entorno educativo de la Unidad Educativa “La Dolorosa”, para dar
cumplimiento al objetivo cada pregunta de la encuesta se fundamento
con citas de autores relacionadas con la pregunta y ademas se

estableci6 un criterio personal de los resultados obtenidos.

Con la finalidad de comprobar segundo objetivo especifico: Investigar el
estado actual de la comunicacion y los dibujos animados y su entorno
educativo, se aplicé una encuesta a los nifios del séptimo afio de educacién

basica de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.
Encuesta aplicado a los estudiantes:

Para efecto de este objetivo se verifico con la pregunta N° 3 donde se
les pregunto ¢Cuantas horas al dia Usted. ve dibujos animados?, obteniendo
como informacion que los nifios de séptimos afio de educacién basica de la “La
Dolorosa” estan expuesto a muchas horas en la televisién en la que observan
diferentes clases de dibujos animados; donde pueden aprender, o imitar

actitudes negativas o positivas que influyen en su aprendizaje. Los dibujos

50



animados violentos, y de sexualidad provocan que los nifios estén largas horas
viéndolos en casa, en muchas ocasiones a escondida de sus padres.

Ademas la pregunta N° 4 también fue fundamental para cumplimiento
del objetivo donde se les pregunta que ¢Después de observar una serie

animada tiene comunicacion con sus padres?.

Con la informacién obtenida se deduce que existe un problema de
comunicacién entre padres e hijos sobre las series animadas que observan, ya
que los progenitores no tienen un control de lo que ven sus hijos en la
television, donde no les pueden aconsejar sobre que dibujos animados son

aptos para su edad asi que sean educativos para su aprendizaje.

Plantear un lineamiento alternativo:

Como tercer objetivo especifico se determind el proponer un lineamiento
alternativo: Talleres para elegir de manera adecuada los de programas de
dibujos animados, para dar cumplimiento a este objetivo se efectué mediante la
aplicacion de talleres en el aula del establecimiento educativo, donde se
expusieron los mejores dibujos animados y realizaron excelentes debates en el

aula sobre cada uno de ellos.

Aplicar los talleres del lineamiento alternativo:

Para verificar el cumplimiento del objetivo general que se planted el:
Determinar la comunicacion y su impacto que causan dibujos animados en el

entorno educativo de los nifios del séptimo afio de educacion basica de la
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Unidad Educativa “La Dolorosa” los mismos que prestaron toda su

colaboracion.
Evaluar el impacto del lineamiento alternativo planteado:

De acuerdo versiones de los estudiantes ahora han podido elegir de
manera correcta las series de dibujos animados que observan y luego dialogan
con sus padres acerca de lo observado determinando el tiempo que les

dedican a las mismas, mejorando dentro del entorno educativo.
OBJETIVO GENERAL

Para lograr el cumplimiento del objetivo general “Determinar la
comunicaciéon y el impacto que causan dibujos animados en el entorno
educativo de los nifios del séptimo afio de educacién basica de la Unidad “La
Dolorosa”. se lo determino mediante la pregunta N° 2 la que hace referencia
¢,Cree que los dibujos animados provocan un mal comportamiento en su
entorno educativo? Se pudo obtener como informacion que la mayor parte de
los nifios expresaron que no es un agente negativo en el ambito pedagdgico;
es decir que los niflos no tienen un conocimiento amplio sobre la influencia que
tienen los dibujos animados en el comportamiento ya que estos pueden influir

de una manera positiva 0 negativa en su conducta.

La pregunta N° 5 que expresa ¢Qué tipo de comunicacion transmiten los
dibujos animados que Ud. observa?, se determind que los nifios consideran en
su mayor parte que la comunicacion que difunden los dibujos animados es
mala, ya que expresan violencia, muerte sexo, entre otros aspectos negativos
gue provocan ansiedad en los nifios por estar frente a la television y no realizan
otras actividades dinamicas que le permitan ejercitarse y socializar; sin
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embargo se puede evidenciar que existen programas educativos que ayudan al

apre4dnizaje educativo de los nifios.

Otra pregunta clave fue la N° 6 donde se le pregunto que si ¢ Han notado
un cambio en su personalidad como consecuencia de mirar sus dibujos
animados favoritos?, se puede determinar que los nifios investigados son
conscientes que han notado cambios en su personalidad, ya que intenta de
imitar lo que hacen en las series animadas que ven, en algunos casos pueden
ser educativos pero en toros violentos, agresivos que pueden llegar a afectar la

integridad del nifilos como de sus familiares.
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h. CONCLUSIONES

Al finalizar el presente trabajo investigativo se determinaron las

siguientes conclusiones:

Los estudiantes del séptimo afio de educacion basica de la Unidad
Educativa “La Dolorosa”, pasan muchas horas observando dibujos
animados, dejando de lado las actividades fisicas, sociales; provocandolos
ansiedad, poca capacidad de creatividad e imaginacion, imitan acciones

agresivas al observar series no educativas.

Los nifilos no establecen una relacién con los padres de familia, para
conversar sobre lo que observan en los dibujos animados, lo que impiden
gue sus padres no puedan orientar sobre la influencia que tienen estos en su

comportamiento.

Como consecuencia de los dibujos animados, los nifilos establecen,
gue han cambiado su personalidad, inquietos, prepotentes ya que quieren

imitar lo que hacen las series animadas.

Los estudiantes establecen que la informacion, que contienen los
dibujos animados, en muchas ocasiones son malas ya que expresan

violencia, muerte, sexo, entre otros aspectos negativos.

Aquellos nifios de la unidad educativa consideran que los dibujos
animados pueden ayudar a educar, ya que al contener una informacion

adecuada pueden influir en el aprendizaje y conducta.
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i. RECOMENDACIONES.

Al terminar de exponer las conclusiones del trabajo investigativo se

establecen las siguientes recomendaciones:

Se sugiere a los docentes establecer charlas con los estudiantes
sobre las series animadas que pueden ayudar a su aprendizaje y con ello

puedan enriquecer sus conocimientos de una manera divertida.

A los docentes informar a los padres de familia como los estudiantes
sobre la comunicacion que tienen los dibujos animados y el impacto que

puede tener en el entorno educativo de los nifios.

Se invita a los padres de familia a establecer un control sobre sus hijos
mediante reglas donde se establezca un horario determinado para las series
animadas y ademas deben tener conocimiento de que dibujos animados

observan con la finalidad que no afecten en su comportamiento.

A los padres de familia establecer una comunicacién fluida con sus
hijos de manera que le pueda informarles de lo que observan en los dibujos
animados y con ello puedan aconsejarlos sobre que series pueden ver que

no contengan actos violentos o agresivos.

A los estudiantes que al momento de elegir sus series animadas lo
hagan de manera responsables tomando conciencia que los dibujos
agresivo, violentos afectan su personalidad de manera negativa y no

contribuye a su aprendizaje.
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TEMA: “TALLERES DE DIBUJOS ANIMADOS PARA UNA BUENA
COMUNICACION DENTRO DEL ENTORNO EDUCATIVO”.

INTRODUCCION

Los dibujos animados son muy importante en el desarrollo del
aprendizaje significativo del nifio ya que en el interactia con la comunicacion,
la visidn, y la asimilacion del aprendizaje sobre lo que puede captar esta

propuesta

Los dibujos animados bien utilizados y en funcién del aprendizaje
constituyen una solida herramienta en el desarrollo cognitivo del nifio, ya que
de esta manera ayudaremos a desarrollar destrezas y habilidades de los nifios,
propiciando asi la imaginacion, creatividad, descubrimiento; pudiendo asi
resolver problemas en su vida cotidiana, e incluso en nuestra valoracion en la
“Dolorosa” hemos podido comprobar a través de nuestra investigacion como
incide en el comportamiento de los nifios cuando se realizan actividades con
este contenido pero en forma educativa, para lograr nuestro objetivo hemos
disminuidos los dibujos animados, ya que entendemos que no son
recomendables para los nifios/as cuando hacemos trabajo educativo, puesto

gue puede ocasionar dafios en su personalidad.

Los talleres contienen informacion sobre los dibujos animados que les
permitiran reflexionar, sobre la importancia en su formacién, contribuyendo a su

desarrollo.
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FUNDAMENTACION TEORICA.

Para que la comunicacion sea completa y correcta hay que tener en
cuenta el contexto del emisor y el del receptor. El origen de la comunicacién y

la interpretacion variaran en funcion de estos contextos.

Daniel Prieto Castillo (2004, pag. 108) en su libro Diagnéstico de la

Comunicacion defini6 lo siguiente:

“Emitir no se reduce solo a hablar o escribir un mensaje. Un individuo, por el
hecho de existir, estd ofreciendo signos a los demas a través de sus gestos, su

vestimenta, su manera de caminar, sus objetos, los espacios que lo rodean”.

“Los nuevos programas muestran a nifios en un rol activo y protagénico,
emprendiendo actividades y tareas en donde se exhiben como capaz de
iniciativa creativa y de resolucién inteligente de problemas; la serie animada
Bob el Constructor y Dora la exploradora, es emblematica de estos cambios.
Pero también en programas no-ficcionales o de realidad factual aparecen nifios

conduciendo y protagonizando el programa”. (Fuenzalida, (s/f), Pa4g.:50 - 51).

Valoramos los criterios anteriores y con esto el autor quiere decir que
todo comunica, desde nuestra forma de hablar, de mover nuestras manos,
incluso nuestra manera de vestir quiere decir algo. Coincido con esto porque
todos indirectamente queremos informar o dar a conocer algo a alguien,

indirectamente estamos emitiendo mensajes constantemente.

Los dibujos animados son muy importante en el desarrollo del
aprendizaje significativo del nifio ya que en el interactda con la comunicacion,
la vision, y la asimilacion del aprendizaje sobre lo que puede captar.
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Compartimos los criterios de Fuenzalida, ya que los dibujos animados
bien utilizado y en funcion del aprendizaje constituyen una solida herramienta
en el desarrollo cognitivo del nifio, ya que de esta manera ayudaremos a
desarrollar destrezas y habilidades de los nifios, propiciando asi la imaginacion,
creatividad, descubrimiento, etc.; pudiendo asi resolver problemas en su vida
cotidiana, e incluso en nuestra valoracion en la “Dolorosa hemos podido
comprobar a través de nuestra investigacion como incide en el comportamiento
de los nifilos cuando se realizan actividades con este contenido, para lograr
nuestro objetivo hemos cambiado los dibujos animados, por series educativas y
conmovedoras, ya que entendemos que no son recomendables para los
nifos/as cuando hacen trabajos, puesto que puede ocasionar un trastorno de
su personalidad. Los nifios son atraidos por los colores, imagenes, sonidos que
pasan por la television, de tal manera que la television es una buena técnica

para ensefiar saberes, formas, nociones etc.

También se usa el término dibujo animado para denominar a las
peliculas o series de television, estas Ultimas de episodios en general de corta
duracion, realizadas con esta técnica (o que simulan estar dibujadas a mano),
aunque también se siguen proyectando como largometraje en los cines, y se

ven cada vez mas en pantallas de computadora, mediante internet.

JUSTIFICACION:

Los talleres de dibujos animados para una buena comunicacion dentro
del entorno educativo, de los nifios del séptimo afio de Educacion Basica de la
Unidad Educativa “La Dolorosa”. Sera de gran importancia porque permitira a

los nifios poder elegir de manera adecuada las series de dibujos animados
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mas acordes y sobre todo tener comunicacion con sus padres acerca de lo

gue observan.

Ademés las razones que nos motivaron a realizar este taller estan
sustentadas en que los dibujos animados preferidos por los estudiantes son
aguellos que les quitan tiempo para poder desarrollar otras destrezas
influyendo en eso la falta de comunicacion dentro del entorno educativo entre
otros. Entendemos ademas que es factible ya que se cuenta con los recursos
econdémicos, los talentos humanos y el apoyo de la institucién escolar para su
aplicacion. Tendra un gran impacto porque cambiara la forma de pensar de los

nifios con la ayuda del maestro y los padres de familia.

OBJETIVOS

GENERAL:

e Desarrollar talleres de dibujos animados para la buena comunicacion
dentro del entorno educativo, de los nifios del séptimo afio de

Educacion Basica de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.

ESPECIFICOS:

e Aplicar los talleres de dibujos animados para una buena comunicacion

dentro del entorno educativo, de los nifios investigados.

e Motivar a los nifios para una buena eleccion de los programas de
dibujos que les permita tener una buena comunicacién en su entorno

educativo.
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DESARROLLO

Para los nifios de séptimo grado, estos talleres puede ser util segun los
conocimientos previos que tengan los alumnos y fundamentalmente, en
funcién del disefio curricular de cada institucion educativa.

ASPECTOS CENTRALES

Para su andlisis, se sugiere una primera visualizacion general y en una
segunda instancia, analizar cada uno de los mensajes brindados e ir indicando
gue los alumnos registren o tomen notas sobre esas relaciones.

Antes de mostrar por primera vez el material, en forma general, el docente
puede recomendar a los alumnos que presten atencion a todos los talleres
para luego evaluar cudles les producen méas impacto, y debatir entre todos
sobre las causas de dicho interés. Se les puede informar que posteriormente,
en una segunda instancia, repetiran el visionado y podran detenerse a revisar
aguellos talleres y secuencias referidas a los derechos que les interesen en
mayor medida. Esta aclaracion por parte del docente contribuira al éxito de las
actividades posteriores de los talleres.

ACTIVIDADES POSTERIORES A LA PRESENTACION

Las actividades pueden ser muy variadas; lo fundamental para los nifios
es tener un panorama claro acerca de los aspectos que ellos desconocen y
sobre los problemas fundamentales que desean analizar y/o cambiar.

Una actividad muy importante para promover su derecho a la participacién es
que puedan hacer propuestas concretas.

Los videos que recomendamos para tener un modelo sencillo de
investigacion son: “JUAN Y TOLOLA" “SAARI”, “PEQUENO BILL”, “JELLY

JAMM “LA OBEJA SHAUN”:;: todos como medios de debates entre los
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estudiantes.

Al analizar el derecho a la participacion, es conveniente debatir con los
alumnos sobre la necesidad de crear espacios de participacion para los nifios
y jévenes. Se puede pedir a los alumnos que den ejemplos sobre cuales
podrian ser dichos espacios de participacion y como podrian organizarlos ellos

mismos en los distintos @mbitos en donde viven y desarrollan sus actividades.

METODOLOGIA

El taller se desarroll6 en forma grupal e individual; se desarroll6 mediante
dibujos para posteriormente presentarlos, y grupalmente se trabajé mediante

debates, dialogos y dinamicas.

Las actividades constan de una metodologia donde la importancia es la
intencion pedagdgica que se les brinda y de esa forma llegar a ellos

considerando los contenidos de los lineamientos.
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ACTIVIDADES
“TALLERES DE DIBUJOS ANIMADOS PARA UNA BUENA COMUNICACION
DENTRO DEL ENTORNO EDUCATIVO”.

ACTIVIDAD NO 1.

AGENDA DEL TALLER

Materiales | Duracion y
y recursos | participant
Fecha y | Tema Objetivo Procedimiento es
duracion
Lanzamiento Se organizaron por | Hojas
del grupo segun su
lineamiento asistencia a la | Esferos 20 minutos
propositivo consultas.
taller de | Informar sobre Participaron
intervencion | el lineamiento | Se dio lectura a los , Mmaestro,
educativo propositivo taller | contenidos del alumnos de
04-11- “TALLERE | de intervencion | lineamiento propositivo la Dolorosa
S DE | educativo del taller de del séptimo
2015 DIBUJOS Comunicandono | intervencion educativa. grado, y mi
ANIMADO | s con los dibujos persona.
S PARA a_n~|mados a los | Se  plantearon los
UNA nifnos de | objetivos
séptimo  grado
(%lCJ)E/lltIJAl\\l Ic de la Dolorosa. Se establecieron
: A Compromisos por parte
17:00 ACION del equipo de trabajo,
DENTRO los nifios investigados
a DEL y docente, de
ENTORNO mantener la
EDUCATIV puntualidad cuando se
17:20 0” les necesite y cumplir
’ ' con el lineamiento que
Se propone.
PM
Evaluacion.

Tema: Introduccién del taller.

Este aspecto se evalla de Muy bien puesto que los participantes tanto de grupo de
colaboracién como los nifios y docente asistieron con puntualidad y dispuestos a darle
un cambio a su vida. Vieron el lineamiento propositivo una ventaja y estimulacion para
elevar la comunicacion a través de dibujos animados educativos e integrales. Hubo un
buen intercambio y se plantearon formas para lograr la estabilidad y sistematicidad de
esta actividad con la presencia de todos los involucrados.
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ACTIVIDAD NO 2.

Materiales Duracion vy
participante
Fecha y | Actividad Objetivo Procedimiento y recursos S.
duracion
Juan es la figura
Dibujos Promocion | responsable y reflexiva, que
animados | ar dibujos ; L .
de mayor | animados | hace entrar en razon y ayuda | Entrega de los dibujos | 20 minutos
impacto educativos | cuando lo necesita a su | @nimadosen CD. -
por su | que Participaron,
caracter aportan hermana Tolola. Por ejemplo, | Hojas maestro,
educativo. | valores vy . o alumnos de
05-11- principios | @  ravés  defantasticas | geferog la_ Dolorosa
morales, historias la ensefia y la del séptimo
2015 usan la . i Focus grado, y mi
“JUAN Y |inteligenci | explica  por  qué es persona.
TOLOLA" %frente a | conveniente comer verduras, | Pantalla-
violencia, En esta serie nunca aparece | Imagenes
15:20 los nifios | fi t Si
: aprenden a igura paterna. Sin | nmarcadores
a Ser | embargo, Juan y Tolola
a honestos y .
mejores siempre hablan de lo que sus
personas.
15:40 padres les han mandado o no
PM les dejan hacer, teniéndolos
muy presentes, pero ellos
nunca aparecen. Los padres
son una figura que existe y
que lo protagonistas tienen
muy presente respetando
siempre lo que ellos les han
mandado hacer y nunca con
miedo a su reaccion.
Evaluacion.

Tema: Videos comunicativos.

Este aspecto se evalla de muy bien puesto que los participantes debatieron los videos con

responsabilidad cada uno de ellos, eliminando aquellos dibujos animados conflictivos que siempre

llevan a conflictos serios y que al final crean habitos negativos en los nifios que los manifiestan a

través de su comportamiento en los centros educativos cuando quieren o se identifican con

personajes salvajes y netamente negativos. Esta serie tiene una gran riqueza artistica. Juan y

Tolola
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ACTIVIDAD NO3.

Materiales Duracion y
o _ . articipant
Fecha y | Actividad | Objetivo Procedimiento y recursos b P
tiempo es.
Promocio Hojas 20 minutos
nar dibujos
Dibujos agmados Saari es una isla donde viven una | Esferos Participaro
animados | educativos : )
de mayor | que serie de personajes zoomorfos | |nfocus n, maestro,
; ; ; . alumnos de
Impacto aportan muy Ccuriosos y creativos, juntos
por su | valores vy Pantalla- la Dolorosa
cgractgr pr|nC||p|os exploran y conocen el mundo que N del séptimo
morales, . .
08-11 SR, e e les rodea. En esta serie, de 9 grado, y mi
int$ligenci produccién espafiola, tiene un gran | Marcadores | persona.
a frente a
2015 “SAARI | la peso la banda
”? violencia, sonora, convirtiéndose en  una
los nifios _
aprenden protagonista mas.
a ser . .
honestos y Los personajes no hablan. Sin
mejores embargo, se comprende la historia a
PEISONAS- | través de la melodia de distint
ravés de la melodia de distintos
14:10
instrumentos que suenan segun el
a personaje que esta interactuando,
de forma que cada instrumento esta
14:30 asociado a un personaje. La
PM gesticulacibn exagerada y las
acciones de los protagonistas
también favorecen la comprensién
de lo que esta ocurriendo.
«Es unaserie muy original vy
estimulante para empezar a
educar el oido musical», valora la
investigacién. Los personajes son un
pulpo, una lechuza, un pajarillo muy
flamenco y un personaje que mas se
asimila a la figura humana, aunque
por piernas tiene una rueda y por
mano izquierda una marioneta.
Evaluacion.

Este aspecto se evalla de muy bien puesto que los participantes debatieron
los videos con responsabilidad cada uno de ellos, donde los padres se dieron
cuenta de la importancia de ampliar el conocimiento de los nifios a través de los
dibujos animados ya que esta serie | serie muy original y estimulante para

empezar a educar el oido musical

65




ACTIVIDAD NO4.

Materiales Duraci6on vy
L ivi jetiv imi u ici
Fecha y | Actividad | Objetivo | Procedimiento recursos participante
duracion S
Promoci . . . i i 20 minutos
onar Narra el dia a dia de Bill, un nifio de 5 Hojas
Dibujos dibujos afos, que junto a sus compaiieros de ¢ Participaron,
animados | animado ] - SSEE maestro
de mayor | s la guarderia y su familia se enfrente :
; . i alumnos de
Impacto educativo | 515 aventura del saber. Bill es un | infocus
por su|s que la Dolorosa
CgréCt'?r aplortan nino muy inocente, de caracter afable, oartal del séptimo
educativo. | valores y | .. < ; antalla- :
09-11- prNCipios tiene un gran corazén y avidez por grado, y mi
morales, | aprender. Mostrando su aprendizaje ) persona.
2015 usan la o 5 ) Imagenes
“pPEQUE | inteligenc diario ensefia valiosas
NO ::‘ frentlg lecciones muy enriquecedoras para | Marcadores
BILL” ; . . ~
violencia, | los mas pequefios.
los nifios .
aprenden Esta cargada de buenos valores
a ser | resultando muy educativos. En la
honestos deri tod | .
uarderia todos los niflos se
15:15 y f
mejores entienden bien, juegan juntos y
personas _
a cooperan para hacer cualquier cosa,
ademas existe mucha diversidad
15:35 cultural: hay nifios chinos, blancos,
afroamericanos...
PM En casa, Bill vive en el seno de una
familia feliz. La abuela vive con ellos
y es quien le da, en muchas
ocasiones, buenos consejos. Ambos
padres trabajan, lo cual rompe con el
estereotipo de madre ama de casa y
padre trabajador, en este caso ella es
banquera y él inspector de
vivienda. Cargada de buenas
intenciones.
Evaluacion.

Este aspecto se evalla de muy bien puesto que los participantes debatieron
los videos con responsabilidad cada uno de ellos, Estad cargada de buenos

valores resultando muy educativos. Demuestra como es “posible que todos los

nifios se entienden bien, juegan juntos y cooperan para hacer cualquier cosa,

ademas existe mucha diversidad cultural: hay nifios chinos,

afroamericanos...

blancos,
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ACTIVIDAD NOS.

Materiales Duracién y
Fechay | Actividad Objetivo Procedimiento y recursos participantes.
tiempo
Hojas 20 minutos
Jelly Jamm es una divertida serie | Esferos Participaron,
Promocionar | de animacién 3D, protagonizada | Focus maestro,
dibujos or cinco amigos (Rita, Bello alumnos de la
Dibujos animados P g ' ' | Pantalla- Dolorosa  del
animados educativos Mina, Goomo y Ongo), que ) séptimo grado,
de mayor | que aportan | . . Imagenes .
impacto por | valores y |luegany aprenden juntos en un y mi persona.
su caracter | principios planeta llamado Jammbo. | Marcadores
educativo. morales, . »
10-11- usan la Siempre se pone de manifiesto
inteligencia | |5 grandeza del
2015 frente a la
“JELLY violencia, comparfierismo entre amigos y el
JAMM” g);rendgr:noz aprendizaje de una valiosa
ser leccién, como en el capitulo
honestos y
mejores «Pulseras tramposas» en el que
pllRlE Rita aprende de sus compafieros
13:50 una leccion de humildad. Ella se
enfadaba siempre que pierde en
a algin juego, pero haciendo
trampas gracias a una pulsera
14:10 parlante empieza a ganar todos
PM los juegos. Sus amigos, lejos de
enfadarse por la derrota Ila
felicitaban y admiraban por lo
bien que se le daba todo.
Finalmente ella comprende que
ganar haciendo trampas no es
divertido.
La mausicatambién juega un
papel importante, ya que
Jammbo, el planeta donde viven,
es donde se crea la musica para
todo el universo.
Evaluacion.

Tema: Videos comunicativos.

Este aspecto se evalla de muy bien puesto que los participantes debatieron
los videos con responsabilidad cada uno de ellos, En esta serie siempre se

pone de manifiesto

la grandeza del

aprendizaje de una valiosa leccién

compafierismo entre amigos y el
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ACTIVIDAD NO 6.

Materiales Duracion y
participantes.
Fecha vy | Actividad Objetivo Procedimiento y recursos
tiempo
Promocionar Entrega de | 20 minutos
dibujos los  dibujos
Dibujos animados Una original serie | animados en | Participaron,
animados de | educativos ) : CD. maestro,
mayor que aportan | realizada en stop-motion _ alumnos de la
impacto por | valores Y | (plastilina) protagonizada | Holas Dolorosa  del
su caracter | principios ) séptimo grado,
educativo. morales, por la oveja Shaun, que es | Esferos y mi persona.
usan la . :
11-11- inteligencia muy particular. Viven en | |nfocus
frente a la | una granja cuidada por el
2015 “LA violencia, los : Pantalla-
OBEJA nifios granjero y un perro pastor )
SHAUN” | aprenden a | 5104 oportunista. Shaun es | Imagenes
ser honestos | 7 _ _
y mejores | inteligente, quiere jugar, | Marcadores
personas. divertirse y siempre se las
ingenia para burlar al
erro. Shaun demuestra
16:00 s
una gran picardia, un
a personaje que no se
deja avasallar por otros y
16:20 con su modo hace justicia,
sin recurrir a la
PM violencia, usa la
inteligencia.
Los personajes no
hablan, sino que emiten
pequefios grufidos, pero
todas las acciones se
comprenden.
Evaluacion.
Tema: Videos comunicativos.
Este aspecto se evalia de Muy bien puesto que los participantes debatieron los videos con
responsabilidad cada uno de ellos, donde los usa la inteligencia.
Los personajes no hablan, sino que emiten pequefios grufiidos, pero todas las acciones se
comprenden.

68




CRONOGRAMA

PERIODO OCTUBRE 2015 NOVIEMBRE 2015
DIAS DIAS
N° 1 /718 |25 {04 |05 [08 [09 (10 |11 |15
ACTIVIDADES
1 P
INTRODUCCION Y
BUSQUEDA DE

INFORMACION.

JUSTIFICACION Y

2 | OBJETIVOS.
ESTABLECIMIENTO

3 DE TALLERES.
PLANIFICACION DE

4 TALLERES.
EJECUCION DE

5 TALLERES.
EVALUACION

6

EVALUACION

El docente puede, trabajar en equipo con otros colegas como psicologo y

trabajador social, solicitar a los alumnos que comuniquen los nuevos

conceptos aprendidos a través de diversas formas: como guion de video

(tomando el visualizado como ejemplo), como dramatizacién, programa radial

o televisivo, noticia periodistica y comentario editorial de un diario, mural,

campafas de difusion y concientizacion sobre los derechos del nifio.
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BENEFICIARIOS.

Las personas que se beneficiaran del presente lineamiento son los

estudiantes del séptimo afio de educacion basica, ya que aprenderan a elegir

de forma adecuada las series de dibujos animados que permitan mejorar la

comunicacion de los estudiantes en su entorno educativo.

Los padres de familia también seran los beneficiados ya que tendran

conocimiento de lo que sus hijos observan, mediante la seleccion de series

educativas en horarios establecidos de manera que puedan realizar

actividades, educativas, fisicas, recreativas que permitan enriquecer sus

conocimientos.

Mi persona ya que cumpli mi objetivo en esta institucion ademas de ayudarme

a culminar una meta.

PRESUPUESTO

Para la aplicacion del lineamiento alternativa se utiliz6 un presupuesto

estimado de:

DESCRIPCION VALORES

Focus 80%

CD 15%

Hojas y esferos 5%

Refrigerio 30%

Imprevistos 10$

TOTAL 140%
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CONCLUSIONES

Se aplico los talleres para la buena comunicacion dentro del entorno
educativo, de los nifios del séptimo afio de Educaciéon Béasica de la

Unidad Educativa “La Dolorosa”.

La aplicacion de talleres resulto beneficiosa para los alumnos, pues
estos les brindaron conocimientos beneficiosos y actitudes positivas
dentro del entorno educativo.

Se fundament6 tedricamente la alternativa, apoyada de los criterios
de diferentes autores para el desarrollo de la misma.

Después de lo aplicado los nifios comentan con sus padres luego de
observar las series animadas adecuadas, permitiendo una mejor

relacion entre los mismos.

Existe mas control por parte de los padres al momento de elegir lo
gue sus hijos observan y el tiempo que dedican a las mismas, y asi

desarrollan otro tipo de actividades beneficiosas.

/1



RECOMENDACIONES

Al docente prestar atencion a las reacciones de los alumnos, en
especial cuando aparecen dibujos y/o situaciones mas conocidas por ellos,

para analizar sus reacciones y sus actitudes.

No utilizar los dibujos animados como una prioridad, primero son sus

actividades escolares.

Dialogar con sus padres antes y después de observar cualquier serie de
dibujos animados, con la finalidad de mantener la comunicacion y asi ellos
puedan aconsejar a sus hijos de lo que es bueno y lo que no les permite un

buen desarrollo intelectual.

Incentivar a los niflos para que ellos puedan elegir series animadas

educativas.

Tener control sobre el tiempo que los alumnos dedican a los dibujos

animados.
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a. TEMA

LA COMUNICACION Y SU IMPACTO EN LOS DIBUJOS ANIMADOS
PARA EL ENTORNO EDUCATIVO, DE LOS NINOS DEL SEPTIMO ANO

DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LA DOLOROSA’
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b. PROBLEMATICA

La comunicacion es un fendmeno que antecede al hombre y estas
practicas comunicativas mejoraron paulatinamente gracias al desarrollo
tecnoldgico y cultural. La educcién por su parte, ha sido conceptuada
infinidad de veces desde los antiguos griegos hasta la actualidad, pero en
general el discurso de la educacion “se ha orientado siempre al desarrollo

de las mas altas virtudes humanas”.

En la unidad educativa “La Dolorosa” se ha detectado un serio problema
la difusiébn de programas de dibujos animados de los canales locales y
nacionales e internacionales hacen que los televidentes se comporten de
forma negativa en su entorno educativo, afectando la comunicacion con
sus padres, esto causa bajo rendimiento académico y actitudes no
acordes a la realidad, para lo cual la idea es investigar qué impacto

causan los dibujos animados en la comunicacion y su entorno educativo.

CONTEXTUALIZACION

En la ciudad de Loja, parroquia el sagrario se encuentra ubicada la Unidad
Educativa “La Dolorosa”, fue creada en 1940 por el Obispo de la Diécesis de
Loja. La inauguracion y funcionamiento del primer curso fue bajo el patrocinio

de la Dolorosa, de ahi el nombre del colegio.

MISION: Formar a las estudiantes en lo académico y en valores para que sean

excelentes profesionales.

79



VISION: A través de los recursos del Estado y propios, brindar a los jovenes

una educacion de calidad.

OBJETIVOS: Guiar al estudiante para su adaptacion a la institucion.
VALORES: honestidad, lealtad, tolerancia, compromiso, creatividad y eficiencia
SEPTIMO ANO DE EDUCCION BASICA

Cuenta con 6 paralelos, con un total de 170 alumnos y con 10 maestros en las
diferentes materias los mismos que se encargan de su preparacion para asi ser

promovidos al siguiente afio.
SITUACION ACTUAL DEL PROBLEMA

En el séptimo afio de La Unidad Educativa “La Dolorosa” de la ciudad de Loja,
acuden nifios que presentan un comportamiento inadecuado dentro del aula de
clases, manifiestan actitudes violentas entre comparfieros y docentes, no se
inclinan en sus tareas ya que se despistan en otras actividades, no cumplen
con sus tareas diarias enviadas a casa. Los nifios utilizan vocabulario inusual
todo esto se debe a que los mismos prestan mucha atencion a los programas
de dibujos animados sin supervision. Esta informacién ha sido obtenida gracias

a sus docentes. Existe falta de interés en los alumnos por atender las clases.
PROBLEMA CENTRAL

¢DE QUE MANERA LOS PROGRAMAS DE DIBUJOS ANIMADOS AFECTAN
A LA COMUNICACION EN EL ENTORNO EDUCATIVO, DE LOS NINOS DEL
SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “LA

DOLOROSA™?
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DELIMITACION DEL PROBLEMA

Los programas de dibujos animados provocan un bajo rendimiento escolar en
los nifios y a su vez la falta de comunicacién con sus padres de La Unidad
Educativa “La Dolorosa” de la ciudad de Loja constituyendo asi el problema
central de la investigacion, la misma que se realizara en el periodo de 10
meses la muestra seleccionada es de 32 alumnos de una poblacién total 200

alumnos.
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c. JUSTIFICACION

El tema de investigacion propuesto tiene suma importancia puesto que los
dibujos animados tienen un alto grado de influencia en la comunicacion del
entorno educativo de los nifios, es indispensable indagar de qué manera
influyen para asi proponer un plan de educacion alternativo que permita
desarrollar una buena comunicacién con sus padres y en su entorno

educativo.

Las razones por las que escogi este tema es buscar una solucién, para que
tanto padres e hijos no sigan absorbiendo de manera simplista y acritica el

contenido que emite los programas dibujos animados.

Por lo tanto este estudio esta orientado a indagar de qué forma repercute
los dibujos animados en el comportamiento escolar y presentar alternativas

gue logren persuadir en ellos la atraccidn excesiva por estos programas.

Este tema es factible puesto que se trabajara directamente con alumnos y
personal docente de la Unidad Educativa “La Dolorosa” contando con el

apoyo de informacion de primera por parte del personal administrativo.

El impacto que tendra este trabajo de investigacion sera en el entorno

educativo y social mejorando la imagen de la institucion.
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d. OBJETIVOS

GENERAL:

Determinar la comunicacién y su impacto que causan dibujos animados
en el entorno educativo de los nifios del séptimo afio de educacion basica

de la Unidad Educativa “La Dolorosa”.
ESPECIFICOS:

e Fundamentar te6ricamente la comunicacion y los programas de dibujos

animados del entorno educativo de la Unidad Educativa “La Dolorosa”

e Investigar el estado actual de la comunicacién y los dibujos animados y
su entorno educativo.

eProponer un lineamiento alternativo: Charlas para elegir de manera
adecuada los de programas de dibujos animados.

e Aplicar las técnicas del lineamiento alternativo propuesto

eEvaluar el aspecto del lineamiento alternativo de los dibujos animados y

su entorno educativo aplicado a la Unidad Educativa “La Dolorosa”
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e.- MARCO TEORICO

LA COMUNICACION

¢ QUE ES COMUNICACION?

La palabra comunicacién proviene del vocablo “comunicare” que significa
poner en comun. Es decir poner en comun proyectos, ideas, problemas,
etc. con el fin dltimo de ayudar a que la empresa a que camine hacia la

consecucién de sus objetivos institucionales.

La comunicacién es un proceso indispensable en toda organizacion
humana, que permite el intercambio de informacién, la misma que debe
ser entendida por el destinario a través de mensajes comunes para una o
mas personas. En otras palabras llamamos comunicacion al proceso por

el cual se transmite una informacién entre el emisor y un receptor.

Partamos del significado etimol6gico de la palabra comunicacion.

De acuerdo a Rafael Pérez (2011), autor del libro Estrategias de
Comunicacion, tanto el sustantivo communicatio como el verbo
communico tienen su origen en el término communis, palabra formada por
el vocablo cum (con) y del tema munia (deberes, vinculos). Esta
explicacion etimoldgica es la primera percepcion que nos lleva a asociar el

término comunicacién con la integracion y la union de dos partes.

Muchos teéricos de la comunicacion han elaborados sus conceptos sobre
este tema, para Maria del Socorro Fonseca, profesora Asociada al

tecnologico de Monterrey “Campus Monterrey”. Enel libro Administracion
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de Robbins Stephen y Coulter Mary sus autores sefialan que comunicar
es “llegar a compartir algo de nosotros mismo. Es una cualidad racional y
emocional especifica del hombre, que surge de la necesidad de ponerse
en contacto con los demas, intercambiando ideas que adquieren sentido o
significacién de acuerdo con experiencias previas comunes” (2005, pag.

256).

Concordamos con los autores de las citas antes mencionadas, puesto que

la comunicacion es un factor primordial para el convivir de las personas.

ELEMENTOS DE LA COMUNICACION

La comunicacion es un proceso, en este sentido Shannon — Weaver
(1940) sefalan que el emisor puede ser cualquier individuo interno o

externo de una organizacion o empresa.

Estoy de acuerdo con este criterio de Shannon y Weaver ya que la
comunicacién es un proceso gue se realiza entre dos 0 mas personas y lo
mas importante es que exista una retroalimentacion, es decir una

respuesta al criterio que emite uno u otro.

En el proceso de la comunicacion intervienen varios elementos, sin
embargo tres de ellos son los basicos o indispensables para que se lleve
a cabo el proceso comunicativo y son: el emisor, el mensaje, y el receptor.
Ademas podemos encontrar otros elementos como el contexto, el ruido, el

codigo y el canal.
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Emisor: Es quien emite el mensaje, es decir, lo produce y lo envia. Por lo
general siempre el emisor tiene una intencidn u objetivo que busca
conseguir mediante la transmision de un mensaje a una audiencia

determinada. Esta es la persona emisora del mensaje.

Daniel Prieto Castillo (2004, pag. 108) en su libro Diagnéstico de la

Comunicacion definio lo siguiente:

“Emitir no se reduce solo a hablar o escribir un mensaje. Un individuo, por
el hecho de existir, esta ofreciendo signos a los demas a través de sus
gestos, su vestimenta, su manera de caminar, sus objetos, los espacios

que lo rodean”.

Con esto el autor quiere decir que todo comunica, desde nuestra forma de
hablar, de mover nuestras manos, incluso nuestra manera de vestir quiere
decir algo. Coincido con esto porque todos indirectamente queremos
informar o dar a conocer algo a alguien, indirectamente estamos

emitiendo mensajes constantemente.

Esto nos permite entonces afirmar que todas las personas somos

emisores de informacion.

Receptor: Es la persona que recibe el mensaje y lo interpreta. Cumple el
papel contrario al del emisor, ya que el receptor es quien debe
decodificar, descifrar e interpretar lo que el emisor intenta transmitir. A

este se lo conoce también como el destinatario del mensaje
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Mensaje: Es la informacion que envia el emisor y la recibe el receptor. De
acuerdo a Daniel Prieto Castillo el mensaje es “un signo o conjunto de

signos capaz de significar algo a alguien” (2004).

Codigo: Conjunto de signos y reglas que el emisor y el receptor conocen

y que sirven para codificar y decodificar el mensaje.

El codigo esta constituido por el conjunto de signos y simbolos que utiliza
el emisor para transmitir su mensaje, estos no pueden ser combinados de
manera arbitraria porque tienen que ser entendidos por el receptor para
gue exista el proceso de comunicacion. El codigo en otras palabras puede

ser el idioma o la lengua.

Canal: Es el medio fisico o el vehiculo por el cual se transmite el mensaje
desde el emisor hacia el receptor. Puede ser un teléfono, una carta, un

fax, etc.

Ruido: Es cualquier interferencia que, afectando a cualquiera de los
demas elementos, produce el fracaso del acto de comunicacion. Es todo

lo que afecta o altera el proceso comunicacional.

Contexto: Es la situacion en la que se desarrolla el acto comunicativo. Se
puede entender también como las circunstancias temporales, espaciales y
socioculturales que rodean el hecho o acto comunicativo y que permiten

comprender el mensaje en su justa medida.
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TIPOS DE COMUNICACION

Ferndndez Collado en su libro “La comunicacion en las organizaciones”
(2002) manifiesta que “la comunicacion nace como una respuesta a las
necesidades de las compafias para motivar a sus equipos de
colaboradores y retener a los mejores en un entorno empresarial en

donde el cambio es cada vez mas rapido”.

La comunicacion interna es una herramienta que debe ser analizada y
aplicada por todas las organizaciones e instituciones sean publicas o
privadas. Todas ellas deben conocer los mecanismos o estrategias de
comunicacion interna a través de los cuales deben mantener a todos los
miembros de la organizacion informados de las actividades que realiza la

institucion.

En la comunicacién interna estan involucrados: directivos, funcionarios, es
decir todas las personas que laboran o0 prestan sus servicios en una

institucion ya sea publica o privada.

Para Marisa del PozoLite en el libro “Gestidon de la comunicacion en las
organizaciones” (2007) sefiala que “la comunicacién interna de una
empresa no termina cuando un directivo transmite un mensaje al resto de
los trabajadores sino cuando recibe, para ponderarla, la respuesta que el

mensaje ha provocado en los receptores”.

Consideramos que una comunicacion interna no es efectiva si las

autoridades no hacen un analisis de la informacion que les entregan sus
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subalternos, es decir tiene que tener efecto positivo o que redunde en

beneficio de las personas que laboran en una empresa o institucion.

En una empresa o institucion la comunicacion es utilizada por sus
obreros, empleados, técnicos, clientes, supervisores, hasta llegar con la

informacion a las maximas autoridades que son los gerentes.

El proceso de comunicacion que se lleva a cabo dentro de una
organizacién es distinto uno de otro, esto se debe a que cada uno de los
colaboradores en una institucibn se comunica de forma distinta y por
distintos medios, permitiendo que cada proceso tenga sus propias
caracteristicas y objetivos que cumplir.

Por ello se debe entender que cada uno de los elementos del proceso de
comunicacién son distintos gracias a la diversidad de colaboradores y

formas de comunicarse existentes dentro de una organizacion.

PROGRAMAS DE DIBUJOS ANIMADOS

“Afortunadamente, bien utilizado, los dibujos animados, son una
herramienta mas de aprendizaje con la que asimilan normas, conceptos,

actitudes de sus personajes favoritos” (Calvo, 2008, pag. 3).

Calvo M. (2008), Innovacion y experiencias educativas Influencia de los

programa de television en los nifios, N.7. pag.:3.

De esta manera ayudaremos a desarrollar destrezas y habilidades de los

nifios, propiciando asi la imaginacioén, creatividad, descubrimiento, etc.;
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pudiendo asi resolver problemas en su vida cotidiana. Los dibujos
animados, conmovedoras, no es recomendable para los nifios/as
pequefios, puesto que puede ocasionar un trastorno de su personalidad.
Los nifios son atraidos por los colores, imagenes, sonidos que pasan por
la television, de tal manera que la television es una buena técnica para
ensefar saberes, formas, nociones etc. Y ademas se ha evidenciado que
los programas infantiles ha influenciado en el desarrollo de los valores,
caracter y conducta del nifio a causa de los programas violetos, el nifio
trata de resolver sus problemas con violencia y agresividad con tal de

conseguir lo que se propone.

“Los nuevos programas muestran a nifios en un rol activo y protagoénico,
emprendiendo actividades y tareas en donde se exhiben como capaz de
iniciativa creativa y de resolucion inteligente de problemas; la serie
animada Bob el Constructor y Dora la exploradora, es emblemética de
estos cambios. Pero también en programas no-ficcionales o de realidad
factual aparecen nifios conduciendo y protagonizando el programa’.

(Fuenzalida, (s/f), Pag.:50 - 51).

En si, los programas infantiles pueden ensefiar mucho, pero de una
manera erronea, sin darse cuenta que en algunas ocasiones causan
problemas de comportamiento en los nifios, ya que ellos pretenden imitar

valores, actitudes de los personajes televisivos.
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EVOLUCION HISTORICA

Segun http://clio.rediris.es/arte/caric aturas/caricatura.htm#_ftnlhace un
recorrido a través de la historia, va tomando un concepto del origen y
evolucion de los dibujos animados, de acuerdo al momento circunstancial,
se aprecia el motivo del dibujo, el estilo preponderante y la tecnologia. Asi
observamos que desde el principio de la humanidad, aparece la cultura
de la conservacion de la imagen, que para los primeros seres humanos
representaba la lucha diaria con su ambiente, uno de los aspectos de este
ambiente eran los animales, cazadores o presas, que fueron
artisticamente representados en sus refugios naturales que eran las

cuevas.

Apreciamos asi que en esa época el motivo del dibujo era por
necesidades de supervivencia, la tecnologia aparentemente primitiva nos

muestra el uso de colorantes e instrumentos que estaban a su alcance.

Después de un recorrido de la historia del dibujo llegamos jubilosamente
al inicio de la tecnologia para las grandes masas: el dibujo en movimiento,
a partir de la aparicion del cine sonoro y a color, el siguiente gran paso
fue la aparicion de la televisibn para llegar a las masas, pues los
programas de dibujos animados se introduce hasta los mismos hogares y
a la misma recamara infantil, con lo cual se pierde el control adulto sobre
las programaciones, al llegar a las personas se despierta el
comercialismo entre paises productores de grandes volimenes de dibujos

animados, destacandose Estados Unidos y Japén, los creadores mas
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representativos en las caricaturas son Walt Disney y caricaturas creadas
en Japon llamadas Animes. A partir de entonces, comenzaron a surgir
series animadas con personajes que perduran hasta nuestros dias; Los
herederos del estudio se alejaron del romance y se concentraron en
temas medievales 0 en protagonistas animales, quiza en un intento por
volver a las formulas que le dieron a Disney sus primeros éxitos. En los
noventa, la compafia ha tenido un éxito tras otro, en un mundo que
cambia vertiginosamente, Disney ha sabido acoplarse a las nuevas
necesidades del publico que pide una revaloracion de temas tradicionales
como el amor, la importancia de la familia, arte, devocién, historia,
misterio y entretenimiento, son los temas que ha seleccionado el equipo
Disney, demuestran su aceptacion de que una buena historia es

sencillamente la que queremos ver y escuchar una y otra vez.

El trdnsito por la historieta fue necesaria y decisiva para el nacimiento de
esta nueva manifestacion artistica en la cultura japonesa, es por ello que
resulta indispensable comentar brevemente esta historia que hoy llena
nuestras pantallas; el fenobmeno anime no son dibujos Unicamente
dirigidos a nifilos y, por qué no, a adolescentes, sino que en su
concepcion son creados para satisfacer el gusto del publico de todas las
edades. Es un producto altamente consumido y disfrutado por miles de
espectadores que encuentran en estas animaciones todos los
ingredientes que pudieran ofrecer otras producciones televisivas, los
anime se clasifican de acuerdo a la edad del publico al que se dirigeny a

su tematica. Podemos encontrar animaciones de amor, de terror, ciencia-
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ficcion, de aventuras y policiales. Asimismo, todas estas clases tendran
sus variantes si esta dirigido al publico femenino o masculino
adolescente, infantil o adulto. Sin embargo, éstas no son las Unicas
caracteristicas que los convierten en suceso. El gran atractivo esta dado
por el estilo y la dinAmica de sus imagenes, por sus tramas y por la
caracterizacion de sus personajes. Son los dibujos animados realmente
un reflejo de nuestra sociedad actual, o somos victimas de las
invenciones muchas veces malignas de la mente de algun escritor de
argumentos infantiles. Comienza una lucha por la conquista y predominio
del mercado mundial, lo que provoca la imposicion de estilos y
argumentos que van desde el romanticismo ingenuo hasta la violencia
despiadadas, estos nuevos valores impuestos dieron lugar al estudio de
las conductas infantiles y su cambio de ellas, motivado por influencia de

dichos dibujos animados.

Puntos relevantes de los dibujos animados de la television.

Segun el autor FERNANDEZ, F en su obra Exposicién a la television,
(p.132) resalta algunos puntos muy relevantes que contienen los dibujos

animados, entre los cuales podemos mencionar:

La Atraccion.

En un mundo en donde la television se ha convertido en uno de los
principales pasatiempos de las personas, los dibujos animados no pasan
desapercibidos siendo los que mas llaman la atencion principalmente del

publico infantil.
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El Contenido.

Segun William, Goleen, en su libro Sociologia y Educacion (p.32) Una de
las caracteristicas de los dibujos animados es su contenido, el cual es
muy variado, van desde dibujos educativos, hasta los mas violentos y
llenos de humor , de amor, de terror, ciencia-ficcion, de aventuras y

policiales, temas que justamente vamos a tratar.

La Violencia.

La violencia en los dibujos animados puede tener un impacto en los
espectadores, sobre todo infantiles, especificamente a nivel de la
conducta, los efectos en el comportamiento son los que han recibido
mayor atencién por parte de los investigadores, para muchos, la violencia
hace a un dibujo animado mas divertido lo que beneficia a las productoras

de éstos, ya que son los que traen mas controversia, y son los mas vistos.

Segun  http://www.cristianet.com/jesucristonet/ninos/anisat/pokemon.htm
“El dibujo animado dejado de ser una compafiia divertida y enriquecedora
para los nifios, ya que ahora queda expuesto a manejos inescrupulosos,

los mensajes mas contaminados”.

Todo esto engloba a un solo tema, la violencia; por eso, es importante
estar atentos a qué tipo de dibujos animados ven los nifios, ya que
mayormente no hay un control por lo que ven, por lo cual no estan
salvados de abominables personajes, cargados de Vviolencia, de

conductas antisociales y, hasta muchas veces, de extrafios contenidos
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sobre la sexualidad; es necesario, entonces entender qué es la violencia:
“La violencia es una accion injusta con la que se ofende, humilla o

perjudica a alguien”.

CLASIFICACION DE LOS DIBUJOS ANIMADOS

VALADEZ, Isabel de la A. (2008). Indica:

Las series japonesas estan vendiendo algo mas que series de dibujos
animados, estan promocionando aspectos muy profundos de su sociedad,
son los valores agresivos (contravalores) en series en las que alaba la
competitividad desmedida e indiscriminada, en las que no se trata de ser
el mejor, sino que hay que demostrarlo sin importar a qué precio, algunos
mas afiaden el componente de las motivaciones sexuales en los
personajes. El dibujo japonés, cambio el concepto de las historias de los
personajes y los cargo de agresividad, les incorporo armas de fuego,
situaciones bélicas, victimas sangrientas y hasta repugnantes en los que

el asco es llamado a escena. (pag. 77)

Historietas

Las historietas se remontan a tiempos muy antiguos pues los dibujos que
se encontraba en las paredes en grutas de Francia, Italia o China tenian
una secuencia y un significado ya que con estos narraban una historia
con las imagenes y por esta razon se las podria considerar como una
historieta, los jeroglificos también son considerados como antecesores a

las historietas.
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Se considera ademas a la historieta como un producto del avance cultural
e industrial tras la evolucién de la prensa como un medio de comunicacion
masiva, el mismo que seria quien podria dar la reproduccién muy grande
a las historietas, relacionandolo con el origen de la caricatura y la
imprenta.

Las historietas son narraciones realizadas mediante la sucesion de
imagenes dibujadas sobre un papel, muchas de las historietas se las
acompafan con texto pero no siempre, a pesar de haber introducido la
imprenta en Occidente su reproduccién masiva se la dio en 1789 afio en
la que se descubrid la litografia.

Con la referencia de los “ciclos morales” del caricaturista inglés William
Hogharth que desarrollaban la carrera de un personaje en una decena de
grabados; el franco-suizo Rodolphe Tépffer es considerado el fundador de
la historieta moderna a partir de su Historia de M. Su Ensayo sobre
Fisionomia de 1845 es considerado como el primer texto sobre teoria de
la historieta.

Manga

Manga, es la palabra con la que los japoneses de hoy dicen "comic" o
"historieta”. En el siglo XVIII designaba los dibujos del pintor japonés
Hokusai, quien mezclaba imagenes y texto, posteriormente se siguio
utilizando esta palabra para otras obras, que cumplian mas o menos con
dicho requisito. En el periodo de la post segunda guerra mundial, nacen
en Japon los emonogatari, como resultado del contacto entre los
historietistas japoneses y occidentales, sin embargo, el verdadero inicio

del manga como hoy es conocido, se dio en 1947 con Tezuka Osamu, un
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meédico quebrado, que copiando el estilo de Disney, crea una historia de
robots, obtuvo un éxito impresionante y en menos de cinco afos, ya habia
creado mas de cinco nuevas series, entre las cuales su mas famosa y
conocida creacion es Tatsuwan Atom (Astro Boy).

Su estilo, que ya incluia los ojos grandes y las facciones occidentales de
los personajes, fue rapidamente copiado y adaptado por diversos
dibujantes, asi, el manga, gano una identidad propia con respecto a su
"predecesor" norteamericano. Actualmente, se destacan Akira Toriyama,
con su famoso Dr. Slump, y Dragon Ball, con la suma de 42 volumenes.
Rumiko Takahashi, con su fabuloso Ranma 1/2, de 38 voliumenes, y
Mazakazu Katsura, autor de las famosas Video Girl y DNAZ2. El grupo
CLAMP, autores de Rayearth (Guerreras magicas), el grupo de dibujantes

de manga shoujo mas popular en Japén.

Animes

El animé surge como una escuela del “manga”, es un dibujo animado
creado en Japdn, nace en el afio de 1962, aunque para los japoneses
anime, es cualquier dibujo animado, la utilizacién de esta palabra en
occidente es para los dibujos animados que tienen su origen en el Japon.

El anime para la television, nace en 1962, con la serie Manga Calendar.
Pero el verdadero comienzo del anime, estd nuevamente a cargo de
Tezuka Osamu, con la version animada de Tetsuwan Atom, que fue vista
en los hogares japoneses en 1963. Y para el afio 1966 sale el primer

anime en colores.
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Las principales caracteristicas del anime al ser dibujos animados, se
reducen a 6 segundos en la accion normal con respecto a la animacion
norteamericana, las escenas de accion, son generalmente "estaticas" y
muestran de diferentes angulos la misma situacion, y generalmente se
mantiene el mismo fondo, y siempre que es posible se "ahorra"
animacion, es decir se repiten escenas de capitulos anteriores.
Posteriormente hacia los afios 80 nace una nueva forma de anime, que
cada dia tiene mayor aceptacion: los OAV o peliculas (Animacion Original
para Video) es de mejor calidad, tanto en el dibujo, como en la animacion,
la historia es generalmente mas corta y se desarrolla mas rapido y solo
vienen en formato de video.

Toei Doga, la mayor productora de TV japonesa, es la encargada de llevar
a este medio la mayor parte de los mangas de éxito, por ello no hay que
extrafiarse al ver que la mayoria de las series manga tienen una
equivalente en anime. Como en el caso del ya mencionado Dragon Ball,
el anime mas famoso del mundo.

Es importante resaltar que el manga no es un género, sino mas bien un
estilo. Por ello hay manga para todos los gustos: para nifios, nifias,
adolescentes de ambos sexos y adultos, y por ende de todos los géneros:
romantico, humor, terror, ciencia ficcion, fantasia, accion, pero lo mas
importante es que en todos los mangas hay un poco de cada género.

Sin duda los dibujos animados japoneses han marcado una gran
diferencia dentro de la programacion preferida por los infantes por su alto

contenido de violencia y entretenimiento de competitividad.
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Segun Taylor, citado en Kottak (2002), la cultura es un “todo complejo que
incluye el conocimiento, las creencias, el arte, la moral, el derecho, la
costumbre y cualesquiera otros habitos y capacidades adquiridas por el
hombre como miembro de la sociedad”, todos esto se refleja en los
productos culturales de una sociedad y por este motivo hemos decidido

clasificar los dibujos dependiendo de las siguientes culturas:

Americanos

En estos dibujos se transmite a travées de la imagen algunas
caracteristicas de la cultura americana. Por ejemplo, la gastronomia, que
en muchos dibujos americanos se ve una predominante alimentacion
como hamburguesas, realizacion de barbacoas, patatas fritas, perritos

calientes...

También se ven reflejados los deportes tipicos, tales como: béisbol, futbol

americano... y la musica, como el jazz, el blues el rap y el hip-hop.

Japoneses
En estos dibujos también se pueden observar aspectos propios de esta

cultura, como por ejemplo el quimono como vestimenta tradicional.

Los dibujos nos muestran los tres alimentos basicos que contienen las
comidas japonesas como es el arroz, el trigo y la avena. Por otro lado, se
refleja en ellos los deportes, tales como el karate, el sumo, el manejo de la

espada...y algunas costumbres como quitarse los zapatos antes de entrar
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a casa, sentarse y dormir en el suelo... y ademas de otros aspectos,

observamos la caligrafia japonesa.

Europeos

En estos dibujos podemos ver aspectos culturales y sociales como la
politica familiar europea, la vivienda y formas de vida. Por otro lado,
también refleja la gastronomia por ejemplo de una dieta mediterranea en

los dibujos de origen espafiol.

Con los dibujos europeos también nos damos cuenta de cuales son las

religiones predominantes como son la catdlica y la protestante.

Es necesario sefialar que los criterios para clasificar los dibujos animados
sirven en primer lugar, para conocer las diferentes formas de clasificacion,
en segundo lugar, para ubicar dentro de esta clasificacién a los dibujos
animados de entretenimiento o comerciales, y finalmente para sefalar la
importancia que tienen como objeto de estudio, ya que se los pueden

realizar desde diversas perspectivas.

LOS NINOS Y LOS DIBUJOS ANIMADOS

Los dibujos animados, a simple vista, aparentan ser inofensivos porque
no presentan ningun conflicto; pero ello, lleva a pensar que estos
personajes no tienen presiones, no tienen urgencias por aprender algo,
trabajar, pagar arriendo, buscar recursos para vestirse a si mismos y a los

suyos.
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Segun Esther Balboa, autora del libro “Estos inofensivos personajes” dice:
‘Lo que hacen es preparar al nifio para el conformismo, la pasividad y
para que piensen que el mundo y las cosas estan bien como estan ahora,
impidiendo con ello el desarrollo de la criticidad. Por el contrario, los nifios
deben ser educados y formados teniendo claro que en la vida todo se

consigue por el esfuerzo y la constante capacitacion” (pag. 78)

Considero importante crear en los infantes la necesidad de obtener algo,
es decir de ser actores activos de su vida y no pasivos al conformarlos
con lo que sucede a su alrededor como si fuera lo Unico, al contrario se
debe fomentar la oportunidad de trabajar y obtener un logro mediante el

trabajo y no el conformismo.

ENTORNO EDUCATIVO

Bartolomé Cosio 30 de mayo de 1883) p. 156-158

“Es al niflo a quien se educa, y para obtener excelentes resultados la
Unica via posible es mantenerlo en contacto permanente con la vida, para
lo cual la propia escuela debe ser catalizadora del entorno, para que éste

entre en el aula”.

Estas palabras de Bartolomé Cosio sirven de marco de referencia a la
importancia que el entorno tiene en la educacion, se escribe y se teoriza
sobre la necesidad de conocer y de investigar el medio en la escuela y

sobre la importancia del aprendizaje fuera del aula.
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El Conocimiento del Medio se ha convertido en un Area de Contenidos en
la Educacion Primaria. El estudio de este Area puede hacerse de forma
totalmente tedrica y cerrada sin salir del aula. En este caso poco
habriamos avanzado en la aproximacion escolar al conocimiento del
medio. Es imprescindible para la maduracion como persona y para un
buen aprendizaje, la observacion y la aproximacion a la realidad fisica y
social mas proxima. La escuela debe reflexionar sobre esa realidad si

quiere cumplir el papel formativo que le corresponde.

Fernandez Enguita (2001), Considera que la institucion educativa se esta
mostrando incapaz para responder a los cambios del medio social,
incluso para mantener la propia regularidad de sus funciones por la
tendencia a reducir y concentrar el horario y el calendario escolar, la falta
de compromiso con las funciones de gestion y direccion del centro
educativo, la hostilidad hacia la participacion de los padres y demas

miembros de la comunidad circundante y la resistencia a la innovacion.

Coincidiendo con este momento de crisis institucional, la escuela ha de
hacer frente a multiples y crecientes demandas que le vienen exigidas por
un contexto social cada vez mas complejo, diferenciado y plural como la
convivencia multicultural, la cohesion social, la defensa medioambiental,
la promocion de un sistema de valores auténticamente democraticos, etc.
Ante estos retos, surge el movimiento de ciudades educadoras como un
proyecto de ciudad en que la ciudad deja de ser un mero recurso
pedagogico para la escuela y se convierte ella misma en una fuente de

convivencia y aprendizaje. En la actualidad ya se ha venido hablando de
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la ciudad educadora, como aquella que combina una serie de agentes
tanto en el disefio y actuacioén educativos como en el plano metodoldgico

o estrictamente ligado a los recursos didacticos.

Efectos De Los Dibujos Anidamos En Los Nifios

Efectos Psicoldgicos

Varios son los aspectos psicolégicos que se asocian al consumo televisivo
de series animadas, entre los que se puede mencionar esta la busqueda
de emociones y sensaciones, la ansiedad, la capacidad imaginativa y

creativa, la agresividad en las relaciones con otros.

Uno de los principales signos de expresion para indicar que una persona
se siente psicologicamente afectada es: la agresividad o violencia. Los
dibujos animados pueden causar un gran impacto emocional después de
visualizar las imagenes en la pantalla, estas emociones son mas fuertes
en los infantes que los adultos.

En ocasiones los nifios y nifias pueden llegar a ser menos sensibles al
dolor y al sufrimiento de otros al ver en los dibujos anidamos que el dolor
de otros no es importante, los niflos/as expresan o mismo en su diario
vivir, sin darse cuenta lo real de lo irreal, pueden llegar a ser mas
temerosos del mundo que los rodea pues al no diferenciar lo verdadero y
de méagico, y la mayoria de las ocasiones creen ver en su dormitorio a los
monstros 0 mufiecos malignos que observaron en sus series infantiles,

hay que estar muy atentos a esto, pues pude desatar otro tipo de
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alteraciones a nivel comportamental o fisiologico de los nifios y nifias
como la falta de control de los esfinteres que por el temor no se levantan
al bafio por las noches , y ademas es muy probable que se comporten de
manera agresiva o dafiina con sus compafieros de clase o amigos del
barrio ya que entre juegos imitan lo que ven y su imaginativa se reduce a
reproducir las imagenes que observaron en la television.

Esto se debe a que muchas veces los telespectadores en su mayoria
nifos y nifas, tienen tendencia a aprender de los comportamientos
desarrollados por personajes de dibujos animados y copian de ellos sus
acciones.

Segun los autores Gunter Grass y McAleer Contreras, “Se pueden dividir
en cuatro las maneras para explicar por qué algunos nifios adoptan esta
violencia y otros no; estas son: catarsis, excitacion, desinhibicion, y de

sensibilizacion”.

Efectos En El Aprendizaje

El comportamiento de los nifios en el ambiente escolar es muy importante
pues este ayudara a su rendimiento académico, el mismo que necesita de
diferentes estimulos sensoriales como: visuales, auditivos y tactiles los
mismos que se pueden utilizar dentro de la enseflanza aprendizaje, una
de estas herramientas de refuerzo pude ser la television ya que la imagen
ayuda a que recepte y se acuerde de lo que vio, pero cuando éste
estimulo no se lo usa adecuadamente pude ser perjudicial pues logra

obstaculizar el aprendizaje al dejar perder imaginacién en el infante.
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DELVAL, Juan (2006) manifiesta:

Imaginemos que un ser humano que acaba de llegar al mundo tuviera que
aprender todo por si mismo, sin recibir nada de sus congéneres. Pasemos
por alto que sus posibilidades de supervivencia serian escasas pues
necesitaria constantemente la ayuda de los adultos para mantenerse vivo,
pero ademas no llegaria de una manera no muy distinta a la de los pollos,
las ovejas o, en el mejor de los casos, de los chimpancés. Su conducta
estaria gobernada por las caracteristicas con las que ha nacido, por
disposiciones innatas dependientes de su dotacién genética, por lo que
pudiera aprender a través de su propia experiencia o por la imitacion de
Su especie que no intervendrian para ensefarle (pag. 13)

El consumo excesivo de la television en nifilos menores de seis afios es
perjudicial para su rendimiento cognitivo pues éste reduce su poder de
imaginacion y a la vez de conexiones neuroldgicas, tener en cuenta que
la mayor conexion neuroldgica la poseemos en los primeros afios de vida,
para esto es necesario estar en actividad y conocimiento significativo
constante para desarrollar de una manera adecuada el cerebro y
prepararlo para la escolarizacién que seré el resto de la vida, todo esto se
puede lograr con el apoyo principalmente de los padres madres y una
forma de hacerlo es controlando las horas frente al televisor , mientras
que los nifios y niflas que no tienen esta supervision y que pasan su
mayor parte frente a la pantalla chica limitan sus conexiones neurolégicas
pues su cerebro se enfocan en una sola cosa y trabaja solo una parte de

7

él.
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Efectos En La Sociabilidad

Hablar de sociabilidad es hablar de la interrelacion que los seres humanos
tienen para relacionarse con los demas, el vivir en sociedad acerca a los
seres humanos con otros, con los que se puede compartir pensamientos,
ideas o simplemente conversar, por esta razén las personas son seres
sociables, siendo asi que en la infancia se busca amigos.

GARCIA CABALLERO, Carlos; manifiesta: Mediante su indudable
influencia en el adecuado desarrollo de la personalidad y cultivo de la
sociabilidad, asi como en el pronto establecimiento de habitos de vida
saludables en todos los sentidos, son hechos que en estas paginas se
resalta y que, tanto como padres o como pediatras, habremos de tener
siempre muy en cuenta. La infrautilizacién o, inclusive, mala utilizacion del
tiempo libre puede venir propiciada por varios motivos: La descontrolada
presencia de la television en la vida del nifio o del adolescente. La falta de
disponibilidad de los padres, siempre muy ocupados o0 ausentes. La
escasez de espacios comunitarios de juego, entretenimiento y diversion...
(pag. 296)

El observar dibujos animados puede ser una via por la que los nifios y
nifias inician una conversacion al entender lo que observa, platican sobre
aguello, y esto puede ayudar a la sociabilidad del infante; ademas, ser
parte del desarrollo de la personalidad de cada individuo también es
participe la television.

Pero cuando ésta conversacion se va a la imitaciéon de lo observado

puede perjudicar la interrelacién de los nifios y nifias con otros, pues las
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actitudes y acciones agresivas pueden ser motivo de alejamiento por
parte los compafieros que no soportan tanta agresividad, aqui es

importantisimo el papel que la maestra desempefia.

Influencia de los dibujos animados en el comportamiento

“El nifio posee actitud es mas abierta, mas curiosa y también, mas
ingenua. Como posee un repertorio mas reducido de conductas, aumenta
su capacidad de aprender nuevos modelos de comportamiento y posee

menores recursos criticos para filtrar lo que incorpora” William, Goleen.

Los programas infantiles, que observan los nifios/as, sean estos buenos o
malos, influyen de una manera significativa en su comportamiento, puesto
gue los nifios/as en el aula, pretenden imitar los valores, actitudes, de los
dibujos animados de su preferencia. Lo que los nifios/as, no saben es
diferenciar la fantasia de la realidad, es por esta razén que los padres de
familia, deben explicar y sobre todo tener claro, de que los dibujos
animados no existen en la vida real, si no que los movimientos, habla,
vestimenta, los escenarios, son realizados a través de imagenes
tridimensionales, y con la ayuda de la tecnologia, se puede realizar

cualquier tipo de efecto televisivo.

Es indispensable que los padres de familia, o los representantes,
conozcan las horas que los dibujos animados son presentados, la misma
que pueden ser no adecuadas para su edad, y de esta manera designar

tareas, para que ocupen su tiempo libre en otras actividades, y no
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dedicarse a ver dibujos animados negativos que solo perjudican su

comportamiento.

“Lo que si estd demostrado, es que si un nifio ve excesiva violencia por
television, desarrollara comportamientos mas agresivos y aprendera a

utilizar la agresion para resolver sus problemas” (Baby aventuras, 2009,

pag.:1).

En la escuela, en la hora de recreo, se ha evidenciado que los nifios/as,
en el momento de juego, imitan valores, actitudes, frente a una situacién
problematica, intentando resolver sus inconveniente con violencia, la
misma que puede ser aprendida, dentro de la familia o en la television, a
través de los dibujos animados negativos o inadecuados para los
nifios/as. En el caso de los padres de familia es recomendable que los
problemas de pareja, no sean frente a los nifios, ya que ellos en muchas
ocasiones, son como: una grabadora, que todo lo que escuchar y ven lo
ponen en practica, siguiendo un patrén de modelo, en algunas ocasiones
se les pregunta a los nifios/as, qué desearian ser de grandes y la
respuesta mas comunes de ellos es, quiero ser como: mi papa o mi
mama, el darse cuenta que pueden tener comportamientos inadecuados
para el desarrollo integral del nifio. Es conveniente que los padres de
familia tengan mucho cuidado en la forma de comportarse delante de los

nifios/as, ya que puede ocasionar inconvenientes futuros.

“Muchos de los docentes manifiestan la preocupacion por la agresividad y

violencia en los nifilos. No podemos culpar de todo a la tele, pero si
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achacarle algo del culpa. En los dibujos animados la agresividad, la
violencia y la lucha son las manifestaciones mas valoradas. El héroe es el
que mas pelea, el de atuendo mas horrible.” (Aguanded, 1995, pag.:104-

105).

En muchos de los programas infantiles negativos, muestran que la pelea
entre los compafieros o grupos, casi siempre existe un héroe, y este debe
ser el mas fuerte de todos, él que rescata al débil de los problemas y
parecerse superior a los demas. En los niflos/as, este tipo de
comportamiento puede ser perjudicial para su desarrollo, ya que puede
creerse inferior a los demas, teniendo como causa, que cuando tenga
problemas no pueda resolverlos por si solo, sino que tiende a la
necesidad de alguien le ayude, sintiéndose asi como un ser incapaz, de
enfrentar a situaciones imprevistas que se presenten en el transcurso de

su vida infantil.

COMPORTAMIENTO ESCOLAR

GONZALEZ PENA, Paloma; CARRASCO ORTIZ Miguel Angel;
GORDILLO RODRIGUEZ, Rodolfo; DEL BARRIO GANDARA, Victoria;

HOLGADO TELLO, Francisco Pablo, manifiestan:

El temperamento infantil se refiere al conjunto de diferencias individuales
de origen constitucional, presentes desde los inicios de la ida y con un
curso evolutivo cambiante pero con una alta continuidad y coherencia a lo

largo del desarrollo. Este concepto de ha delimitado a partir de diferentes
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dimensiones, entre las que cabe destacar, al emocionalidad (positiva y
negativa) la adaptabilidad, la sociabilidad, el nivel de actividad, la
reactividad, la autorregulacion, la ritmicidad y la inhibicibn conductual.
Estas dimensiones estan influidas por la herencia, la maduracién y la
experiencia y en interaccion con los contextos de socializacion del nifio (e.
g, familia, escuela, comparieros), siendo la plataforma sobre la que se

desarrollara la personalidad adulta. (pag. 74)

Es una dimension de una conducta dirigida a procurar dolor o dafiar de
algun modo a otra persona u objeto, ademas se presenta como un rasgo
y esta relacionada con la incapacidad de las personas para manejar sus
emociones, especificamente con una baja tolerancia a la frustracion y
poco autocontrol. El sentimiento que esta en la base de las conductas
agresivas es la célera y la ira pobremente canalizadas. Un problema
central es que estos nifios no se ponen en contacto con sus sentimientos
ni los de los demas, asi como en un pobre juicio acerca del impacto de

Sus acciones a terceros.

Jane Nelsen (2002) en su libro dice:

Los nifios no son conscientes de las decisiones que toman; no obstante,
las decisiones constituyen poderos motivadores del comportamiento. Las
decisiones que un nifio puede tomar se pueden dividir en cuatro
categorias:

1.- Decisiones sobre ellos mismo.- Soy bueno o malo, capaz o incapaz,

miedos o seguro.
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2.- Decisiones sobre los demés.- ¢Me van a ayudar o herir, a animar o
castigar, a cuidar o abandonar?

3.- Decisiones acerca del mundo.- ¢Es seguro o amenazante, un lugar
maravilloso o terrorifico?

4.- Decisiones de cdémo sobrevivir o prosperar.- Debo sobrevivir o
prosperar. Cuando los nifios toman decisiones sobre como prosperar, se
estdn convirtiendo en personas con capacidades. Cuando toman

decisiones sobre como sobrevivir, los adultos dicen que se portan mal

(pag. 74)

Las decisiones de los infantes pueden ser correctas como pueden ser
errobneas pues es su proceso de aprendizaje dentro de un mundo
globalizado y lleno de tecnologia en la mayoria de casos logran ser
perjudiciales para su desarrollo integral como ser humano, y desde
pequefios haya que ensefarles a tomar decisiones con responsabilidad

de acuerdo a su edad y desarrollo cognitivo.
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f.- METODOLOGIA

En el presente proyecto es necesario aclarar que el desarrollo del mismo
es un proceso metddico y sistematico dirigido a la posible solucién de la
problematica de la mala eleccion de las series animadas que pueden
provocar mal encaminados y la falta de comunicacion con sus padres,
mediante los conocimientos que constituyen una solucion o respuesta a

tales interrogantes.

A partir de esto, es viable hacer una reflexion acerca del enfoque que se
desprende, en este caso es el enfoque cualitativo, éste se halla en un
proceso continuo de actualizacion siendo la investigacion cualitativa un
campo muy amplio y al mismo tiempo interdisciplinario; buscan siempre
la comprension de la experiencia humana con la ilusion de aportar

solucién a situaciones o realidades existentes.

METODO CIENTIFICO:

La aplicacion de este método nos permitird plantear correctamente el
fenbmeno en estudio, partiendo desde la identificacion misma del
problema, la recopilacion de la informacion necesaria, la postulaciéon de
los objetivos y asi obtener los resultados confiables, asi como la

elaboracion de la revision de literatura.

METODO DEDUCTIVO

Es aquel que parte de datos generales aceptados como validos para

llegar a una conclusion de tipo particular. Este método mantiene una
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mutua correspondencia debido a que el proyecto parte
circunstancialmente del estudio sistematico de las manifestaciones o de
las causas y efectos del problema u objetos de estudio, a fin de llegar a
establecer proposiciones hipotéticas de caracter general para llegar a las

conclusiones generales del problema.

METODO INDUCTIVO

Es aquel que parte de los datos particulares para llegar a conclusiones
generales. Aplicando en este método servira para la recopilacion de
informacion sobre el ambiente interno de la empresa. También lo
utilizaremos como forma de razonamiento al momento de realizar la

Revisién de Literatura.

METODO HISTORICO

El método histérico o la metodologia de la historia es la forma de método
cientifico especifico de la historia como ciencia social. Comprende las
metodologias, las técnicas y las directrices mediante las cuales los
historiadores usan fuentes primarias y otras evidencias historicas en su
investigacion

Este método servira para recopilar datos historicos y con estos elaborar la
resefia historica de la empresa y su evolucion en el trascurso del tiempo

que tiene establecida.
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1)

2)

3)

4)

Técnicas de investigacion

Bibliografico referencial

Se tomarad como referencia fuentes secundarias de informaciobn como:
libros de educacion basica, comportamiento educativo, adicionalmente de

sitios web que tienen referentes de, educacion y comportamiento.

Observacion

Esta técnica de investigacion se realizard a través de visitas de
observacion a los alumnos del séptimo afio de educacion basica de la
Unidad Educativa “La Dolorosa” con la finalidad de verificar el
comportamiento que realiza cada uno de los nifios y comprender mejor la

manera de elaborar un plan de lineamiento alternativo.

Encuestas
Se aplicardn encuestas para conocer el estado del entorno educativo de
la escuela “La Dolorosa”, las mismas que estaran dirigidas a los alumnos

y docentes de la institucion.

Entrevista
Es una técnica que aplica a un publico especifico, para obtener
informacion cualitativa.

Esta se aplicara al director de la Unidad Educativa “La Dolorosa”
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Poblacién y Muestra

Se tomara el 50 por ciento de la muestra ya que el séptimo la Unidad
Educativa “La Dolorosa” cuenta con 170 alumnos y 10 docentes fuera

del area administrativa.

Ademas se realizara entrevistas al Director de la Unidad Educativa “La
Dolorosa .El total de la muestra es de 96, quienes seran encuestados de

forma equitativa para lograr resultados eficientes.

A continuacién detallamos la muestra para este proyecto de investigacion:

INFORMANTES ,
POBLACION
UNIDAD EDUCATIVA “LA
Muestra
DOLOROSA”
Administrativos 1
Docentes 10
Estudiantes 85
Total: 96
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g. CRONOGRAMA

PERIODO - TIEMPO

ACTIVIDADES MARZO-DICIEMBRE 2015
1° MES 2° MES 3° MES 4° MES 5° MES 6° MES e 8° 9o 10°
MES MES MES MES
Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas
2|3 2 |1 2 |34 1 |2 (3|4 2(3|4 (|2 |3 |4/1/2 |3 2 |34 2/ 3|4 213 |4
Presentacion y X
aprobacién del proyecto
Realizacion de las
entrevistas
Analisis Situacional X X
Determinacién de X
Objetivos y Perfiles
Estratégicos.
Conclusiones y X | x
Recomendaciones
Levantamiento final del X
texto
Revisién del Borrador
Presentacion Final de
Tesis.
Aprobacion de la Tesis X
Sustentacién de la X
Tesis
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion la aspirante al grado
de Licenciada en Ciencias de la Comunicacion Social debera aportar con la
cantidad de 975 cuyo valor serd financiado por cuenta propia para la

realizacion del trabajo de investigacion.

PRESUPUESTO

RECURSOS | DESCRIPCION |COSTOS
Suministros de oficina
Resmas de papel bond |12.00$
Cartucho de tinta 30.00%
Copias 8.00%
Otros utiles de oficina:

Materiales |esferograficos, cds. 15.00%
Suministros tecnolégicos
videocamara 600.00$
Grabadora de periodista [60.00$
Pendrive 80.00%
Internet 50.00%

Servicio Transporte 80.00%
SUBTOTAL 935.00%
2% IMPREVISTOS 40.00%
TOTAL 975.00%

975.00%
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Los Recursos que interviene en el presente trabajo son:
RECURSOS HUMANOS:

» Integrante: Jessica Noheli Calva Jimenez

» Alumnos de la Unidad Educativa “La Dolorosa”

» Docentes y Director de la Unidad Educativa “La Dolorosa”

RECURSOS TECNICOS:
» Copias
» Computadora
» Impresora
» Camara de Fotos
» Video Camara

> Grabadora de Audio

FINANCIAMIENTO
El financiamiento de este trabajo de investigacion sera cubierto en su

totalidad por la estudiante
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ANEXOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

CARRERA DE COMUNICACION SOCIAL

ENCUESTA

Esta Encuesta nos permite identificar los dibujos animados y determinar de que
forma incide en el entorno educativo de los alumnos del séptimo afio de la Unidad

Educativa “La Dolorosa”.

DATOS INFORMATIVOS

Institucion: Unidad Educativa “La Dolorosa”

INSTRUCCIONES:

1.- Lea detenidamente el presente cuestionario y marque con una (X) en la casilla
de acuerdo a su criterio.

2.- Conteste el cuestionario con veracidad, su sinceridad sera valiosa para esta
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1. ¢Considera que los programas de dibujos animados mantienen una adecuada
informacion de su contenido?

Si No

2. ¢Cree que los dibujos animados provocan una mala comunicacion en su

entorno educativo?

Si No

Porque

3. ¢ Cuantas horas al dia Ud. ve dibujos animados?

De 1 a 2 horas De 2 a 3 horas Mas de 3 horas

4. ¢ Después de observar una serie animada tiene comunicacion con sus padres?

Siempre
Casisiempre
Aveces
Nunca

5. ¢ Qué tipo de comunicacion transmiten los dibujos animados que Ud. observa?

Excelente

Buena
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Regular

Mala

6 ¢Ha notado un cambio en su personalidad como consecuencia de mirar sus

dibujos animados favoritos?

Si No

7. ¢Los dibujos animados que Ud. observa favorece su desarrollo en el entorno
educativo?

Si

No

A veces

8.- ¢Usted estaria de acuerdo que se brinden charlas informativas para saber
como elegir programas de dibujos animados?

Si

No

9.- Asistiria a las charlas informativas para poder elegir programas de dibujos
animados?

Si

No

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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FOTOGRAFIAS
UNIDAD EDUCATIVA “LA DOLOROSA”

Fotografia: Jessica Noheli Clava Jiménez
Fuente: Unidad Educativa “LA DOLOROSA”

Fotografia: Jessica Noheli Clava Jiménez
Fuente: Unidad Educativa “LA DOLOROSA”
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