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b. Resumen

El presente proyecto fin de carrera estd enfocado en el desarrollo de un Sistema de
Gestion Académica integrado con un Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje para el
colegio particular a distancia “Amazonas” de la ciudad de Loja.

El Sistema de Gestion Académica (SGA) es una aplicacién Web que tiene como objetivo
ofrecer a los administrativos de la institucion los servicios de administracion de cuentas,
gestiéon de alumnos y docentes, administracion de pagos de matricula y pensiones,
matriculacion de estudiantes, administracion de asistencias, calificaciones y demas
actividades concernientes a la administracion estudiantil del colegio. A los estudiantes y

representantes acceder a su perfil académico a través de Internet

Como metodologia de desarrollo de software para el SGA se utilizo XP (Programacion
Extrema) y el patron de desarrollo utilizado fue el MVC (Modelo Vista Controlador).El
SGA se implementé en PHPS utilizando el framework Codeigniter 2.1, se utilizé una
plantilla para la interfaz del sistema basada en CSS3 y Bootstrap para mejorar el disefio

de la interfaz grafica. El gestor de la base de datos utilizado fue MySql 5.5

El Entorno de Realidad Virtual (ERVA) esta enfocado en servir de apoyo como una
herramienta tecnoldgica en los diferentes cursos creados para los alumnos de dicha
institucion, se disefid un espacio tridimensional donde estudiantes y docentes mediante la

representacion de un avatar interactuan en tiempo real

Para el ERVA se escogié a Moodle como plataforma web, Second Life como plataforma

de mundos virtuales y para interconectar ambas plataformas se utilizé Sloodle.

Para la configuracion y disefio del aula virtual del colegio, y que la misma sea accesible
desde la Web, se realizé la compra de un terreno en el servidor de Second Life, donde se
configuré los objetos 3D que ofrece Sloodle para interactuar con las herramientas
disponibles en Moodle como: chat, glosario de términos, foros, lecturas, presentaciones y

cuestionarios.
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Summary

The present end of career project is focused on the development of an Academic
Management System integrated with a Virtual Reality Learning Environment for the private

distance school "Amazonas" in the city of Loja.

The Academic Management System (SGA) is a Web application whose objective is to offer
the institution administrators the services of accounts administration, students’ and
teachers’ management, enrollment and tuition fees payment administration, students’
enroliment, attendance administration, grades and other activities regarding the students’
administration of the school. It also offers the students and representatives the possibility

to have access to their academic profile via Internet.

As software development methodology for the SGA, XP was used (Extreme Programming)
and the development pattern used was MVC (Controlled View Model). The SGA was
implemented in PHPS using the framework Codeigniter 2.1, a template was used for the
system interface based in CSS3 and Bootstrap to improve the design of the graphic

interface. And the manager of the database used was MySql 5.5.

The Virtual Reality Environment (ERVA) is focused on providing support as a technological
tool in the different courses created for the students of such institution, a tridimensional
space was designed so that students and teacher can interact in real time through the

representation of an avatar.

For the ERVA, a Moddle was chosen as web platform, Second Life as virtual worlds

platform and to interconnect both platforms, Stoodle was used.

For the configuration and design of the virtual classroom of the school, and for it to be
accessible from the web, a piece of ground was purchased in the server of Second Life,
where the 3D objects that Stoodle offers were configured to interact with the available tools
in Moodle such as: chat, glossary of terms, forums, readings, presentations and

questionnaires.
IX
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c. Introduccioén

Los sistemas de informacion bajo ambiente Web se han vuelto rapidamente comunes,
Internet ha permitido la migracién de aplicaciones de escritorio a la Web a través de
distintas tecnologias, las empresas han querido ampliar su mercado aprovechando este
medio, la mayoria de las organizaciones consideran importante el tener participacion en

la red de redes.

Dentro de las empresas que han tomado conciencia de las ventajas que ofrece la Web se
encuentran las instituciones educativas de nivel medio y por esto dentro de sus
plataformas de comunicaciones se encuentran implantados sistemas que ofrecen distintos
servicios con el fin de aumentar el grado de satisfaccion de la comunidad educativa que la
entorna. Es comun encontrar instituciones de educacién secundaria que ofrece el pago de
matricula por Internet, de igual modo inscripcion, consulta de notas, correo electrénico,

entre otros.

En este aspecto el Colegio Particular a Distancia Amazonas pretende implantar la mayor
cantidad de servicios académicos a la Web, a través de un sistema de gestion académico
integrado con un entorno de realidad virtual de aprendizaje con el fin de permitir a todas
las personas vinculadas a la institucion acceder a dichos servicios desde su hogar, su

lugar de trabajo, y en general desde cualquier punto de acceso a Internet.

El presente proyecto fin de carrera estd enfocado en el desarrollo de un sistema de
gestion académica que permita realizar los procesos de ingreso de alumnos,
matriculacion de alumnos, registro de notas y asistencia, pagos, registro del historial
académico de los alumnos, generar reportes de calificaciones y asistencias, entre otros
de modo que los problemas que actualmente atraviesan los departamentos responsables

en el ofrecimiento de tales servicios sean superados.



Para el desarrollo del proyecto de fin de carrera se utilizé la metodologia de desarrollo de
software XP', las herramientas utilizadas para la implementacién fueron: el framework
Codeigniter, para el entorno de realidad virtual de aprendizaje Moodle, Sloodle y Second
Life, para la integracion entre el sistema de gestion académica y el entorno de realidad
virtual de aprendizaje se usdé el moédulo de usuarios: gestionar autentificacion

configurando la opcion del uso de una base de datos externa.

En el capitulo | se detalla la informacion de lo que es un sistema de gestion académica y
de la integracion con el entorno virtual de aprendizaje. El capitulo Il describe lo que es un
entorno de realidad virtual de aprendizaje, las ventajas y los objetos de aprendizaje 3D
aplicados. En el capitulo Il se menciona brevemente lo que es Codeigniter sus
caracteristicas, cual es el flujo de aplicacion y el modelo con el que trabaja. En el capitulo
IV tratamos a cerca del entorno del proyecto especificando cuales fueron las

herramientas utilizadas y como se las selecciono para el desarrollo de este proyecto.

En la seccién E de Materiales y Métodos, se explica los métodos utilizados, las técnicas

empleadas para la recoleccion de informacion y la metodologia de desarrollo del software.

En la seccion G se explica el desarrollo de la propuesta alternativa, describiendo como se
cumplié cada objetivo y la valoracion técnica econémica del proyecto.

En la seccion F de Resultados se explica el procedimiento que se realizé para el
desarrollo del sistema de gestion académica y del entorno de realidad virtual de
aprendizaje y de cada una de las configuraciones que se efectuaron para poder
implementar el Sistema de Gestion Académica y el Entorno de Realidad Virtual de
Aprendizaje, se detallan las pruebas realizadas y los resultados obtenidos al implementar

el proyecto de fin de carrera.

Se redactan las conclusiones y recomendaciones en base a los resultados obtenidos, se
expone la Bibliografia que consta de un listado sistematico de recursos consultados y
finalmente constan los Anexos donde se agrega la informacion complementaria y

necesaria para la ejecucion del presente proyecto.

' XP PROGRAMACION EXTREMA (EXTREME PROGRAMMING)



d. Revision de literatura

1. Sistemas de Gestion Académica

1.1 Introduccién

Tradicionalmente un sistema es entendido como la interrelacion mutua que se establece
entre los elementos que componen un todo y que conducen al logro de los objetivos vy,
gestiébn como el conjunto de acciones que permiten interrelacionar cada uno de los
elementos con el fin de dirigir las organizaciones; al integrar estos conceptos, se obtiene
que un sistema de gestion es el conjunto de actividades que, interrelacionadas y a través
de acciones especificas, permiten definir e implantar los lineamientos generales y de

operacion de las entidades [1].

El SGA del colegio Amazonas llevara un control detallado del rendimiento académico del
alumno, como también informacion relativa a las materias y contenidos entregados, etc.
entregando ademas, las herramientas que permitan efectuar una gestion mas eficiente.
Por otra parte cuenta con una serie de funciones adicionales, las cuales permitiran
conservar informacion histérica, tanto de los planes y programas de estudio, como
resultados finales de los alumnos, contenido de materias realizadas, cursos realizados,

etc.

1.2 Datos de un Sistema de Gestion Académica

Para la obtencién de los datos de un sistema de gestion académica se analizé los

siguientes aspectos:

e Problemas que surgen en los procesos académicos.
e Analizar el actual sistema académico (manual).

¢ Que subsistemas se necesitan para el buen desarrollo del proceso académico.



e Se evaltan las necesidades del nuevo sistema de informacion.

¢ Informacién General: informacion referente a los cursos alumnos, docentes, planes de
estudios, especialidades y aulas.

e Programacion Académica: abarca informacion sobre la carga académica del docente y
los cursos en programacion académica.

e Matricula del alumno.

e Inscripcion por cursos y sus subprocesos derivados.

e Servicios Académicos, tales como: certificados de estudios, historiales académicos,
constancia de estudios y boletas de notas.

e |dentificar los reportes y salidas que debe producir el sistema y determinan los datos
especificos que debe contener cada reporte y salida.

1.3 Seguridades

Uno de los aspectos basicos que se deben complementar en la evaluacion de sistemas,
es precisamente la proteccion y resguardo de la informacién de la institucion tanto en el
hardware como en el software, asi como la de los equipos adicionales que ayudan al

adecuado funcionamiento de los sistemas.

Generalmente, la seguridad informatica consiste en garantizar que el material y los
recursos de software de una organizacion se usen unicamente para los propoésitos para

los que fueron creados y dentro del marco previsto [2].

Las seguridades que se implementaron para el SGA del colegio Amazonas, fueron las
que nos ofrece el framework Codeigniter en cuanto al manejo de las URIs, el filtrado

XSS, validacién de datos y el renombrar las carpetas en el servidor web.

La seguridad web en los sistemas de gestién académica se resume, por lo general, en

cinco objetivos principales, los mismos que se implementaron en el SGA del colegio:

o Integridad: garantizar que los datos sean los que se supone que son



o Confidencialidad: asegurar que sdlo los individuos autorizados tengan acceso a los
recursos que se intercambian

o Disponibilidad: garantizar el correcto funcionamiento de los sistemas de informacion

o Evitar el rechazo: garantizar de que no pueda negar una operacion realizada.

e Autenticacidon: asegurar que solo los individuos autorizados tengan acceso a los

recursos

Una aplicacion Web, especialmente que se ejecuta en Internet, es muy vulnerable a
ataque de los hacker? que una aplicacién auténoma o cliente-servidor tipica. Hay varias
razones para esto:

Disponibilidad y accesibilidad: Muchas aplicaciones Web estan disponibles para los
usuarios publicos en cualquier momento del dia o de la noche. Como los servidores Web
tienen que permitir el acceso a usuarios publicos y no tienen la proteccién completa de los

cortafuegos tipicos de una empresa.

Familiaridad: La mayoria de los atacantes, incluso los menos sofisticados, conocen las
interfaces Web. Un navegador Web es facil de obtener y es uno de los programas de
aplicacion méas comunes. El protocolo HTTP estd bien definido, y existen muchas
herramientas de hacking9 creados especificamente para ayudar a los atacantes a

penetrar y comprometer las aplicaciones Web.

Facilidad: La configuracién de un servidor Web, contenedor Web y aplicacion Web para
uso publico es extremadamente compleja. Los atacantes, frecuentemente, pueden
aprovechar esta complejidad y explotar deficiencias en la configuracion de la aplicacion o
del sistema.

Persona experta en la rama de la tecnologia, especialmente en la informética, que se dedica a intervenir y/o realizar
alteraciones técnicas con la finalidad de conocer como funciones los sistemas informéticos



Publicidad: El ego de algunos hackers experimentados es la publicidad, la fama, o un

simple deseo de probar que pueden hacer algo que pocas otras personas pueden hacer

[3].

En el sistema de gestion académica del colegio Amazonas se tomd en cuenta los

siguientes aspectos:

e \erificar que cada usuario solo pueda acceder a los recursos que se le autorice el
administrador, segun su funcién, y con las posibilidades de acceso fijadas; lectura,

modificacion, borrado y ejecucién

e Autentificacion de los usuarios, el método mas usado son las contrasefias cuyas
caracteristicas seran acordes a las normas establecidas por la institucion, se debe
tener en cuenta: quien asigna las contrasefa inicial y sucesivas, longitud minima y
composicidon de caracteres, vigencia, numero de intentos que se permiten al usuario y
controles para evitar y detectar virus. Las contrasefias por defecto en el SGA del

colegio Amazonas para los diferentes usuarios son su numero de cédula

o Evaluacion del grado de capacitacion operativa y técnica y se debe contemplar la

cantidad de personas con acceso operativo y administrativo.

e De cada acceso se guardaran: identificacion usuario, fecha y hora, fichero accedido,
tipo de acceso y su autorizacion o denegacion, guardando la informacion que permita

identificar registro accedido. [4].

El framework que su utilizé para el desarrollo del SGA cuenta con un registro de cada uno
de los procesos realizados, por lo que se implementd esta clases para los usuarios

administrativos (administrador, secretaria, colectora, inspectora)



1.4 Integracion con un ERVA

Se puede lograr la integracion de un SGA con un entorno de realidad virtual de
aprendizaje a partir de la utilizacién de una herramienta que permita hacer la conexion
entre el ERVA y el SGA para que los usuarios se puedan autentificar a través del uso de
un mismo usuario y clave, solo se debe definir cual es la informacién que se precisa y

generar las interfaces necesarias.

Las ventajas de tener un sistema integrado son:

El grupo siempre contara con la informacion académicay a su vez esta informacion estara
constantemente siendo actualizada y podra acceder a la plataforma virtual de aprendizaje
para reforzar sus conocimientos con los recursos que los docentes hayan subido a la

plataforma

El colegio podra modificar y/o agregar contenidos académicos, eventos del colegio, foro,
etc. de manera independiente y oportuna sin afectar los datos del sistema de gestion

académica.

Sin duda esto generara un salto cualitativo en términos de manejo de informacion al

interior del colegio.

La integracion se la realizo a través de la utilizacion del modulo de autentificacion con una

base externa del Moodle



2. ENTORNOS DE REALIDAD VIRTUAL DE APRENDIZAJE

2.1 Introduccioén

Los entornos de realidad virtual de aprendizaje son entornos graficos que permiten
simular en un computador entornos reales, en los cuales los participantes pueden
interactuar con otros usuarios, en tiempo real, a través de personajes o Avatares. Los
entornos de realidad virtual de aprendizaje han presentado un rapido desarrollo gracias a
los avances en los canales de comunicacion y la mejora constante del hardware
necesario para su funcionamiento. Estos adelantos, han permitido el desarrollo de
proyectos que utilizan esta tecnologia para la construccion de ambientes de ensefianzay
de aprendizaje virtuales que permite a los docentes plantear estrategias didacticas para
alcanzar los objetivos de aprendizaje definidos para una unidad de conocimiento
determinada [5].

Realidad Virtual “Es una simulacion tridimensional dinamica en la que el usuario se
siente introducido en un ambiente artificial que percibe como real en base a estimulos a

los érganos sensoriales” [6].

2.2 Mundos virtuales 3D aplicados ala educacion

Los mundos virtuales 3D brindan la oportunidad de explorar nuevos métodos para la
formacion y el aprendizaje, proponiendo una nueva dimension a la experiencia de
alumnos y docentes en la experiencia del aprendizaje, ya que el disefio del propio entorno
resulta motivador al sumar el aspecto ludico al objeto mismo del conocimiento fomentando

ala vez la confianza y el apoyo mutuo entre sus usuarios.

En este sentido los mundos virtuales 3D se constituyen como una modalidad innovadora,
puntera dentro de las TICs, que aprovecha todas las potencialidades que brindan los
mundos virtuales [7].



2.2.1 Ventajas

e Permiten la interaccion y la experimentacion en tiempo real entre varias instituciones

educativas localizadas en distintas ubicaciones geogréficas.

e Accesibilidad a todos los contenidos en el sentido mas amplio de la palabra, ya que la
presencia virtual favorece la integracién de usuarios con discapacidades fisicas o de

movilidad.

e El metaverso, al ser un contenedor online de contenidos audiovisuales posibilita la
innovacion en ideas creativas acordes a este nuevo medio, obteniendo por parte de
los usuarios una rapida respuesta a los contenidos propuestos, con un coste menor en

recursos que en la vida real.

e Los mundos virtuales permiten expandir las posibilidades de captacién de audiencia y
ofertar contenidos educativos especificos para este nuevo modelo de formacion [7].

2.3 Materiales Multimedia

Pensados para ser visualizados en pantalla(en formato HTML, Flash, Realmedia,
Javascript) disenados bajo una concepcion multimedia, para documentos sintéticos de
contenido conceptual o mas operatorio y exploratorio, que requieran usar procedimientos
y el propio ordenador para buscar soluciones procedimentales, Algunos documentos, a

modo de ejemplo serian:

e Paginas Web estructuradas, con informacion sintetizada, jerarquizada, relevante y
funcional.

e Esquemas o mapas conceptuales interactivos.

e Bases de datos o hipertexto: Glosarios, ayudas de operatoria, ayudas contingentes y
contextualizadas.

e Demos interactivas, simulaciones multimedia.

e Video, audio y animaciones.



Por otro medio los materiales impresos, o en formato digital con vistas a ser impresos
(Formatos PDF, Doc, RTF), para tareas de lectura, complementaria de los contenidos

sintéticos presentados digitalmente [8]

2.4 Objetos 3D de Sloodle y Second Life en el Colegio a Distancia Amazonas

Sloodle es un proyecto de cAdigo abierto cuyo objetivo es unir las funciones del sistemas
de ensefianza basado en web con la interaccion de un entorno virtual multiusuario 3D. Se
compone de Objetos tanto para Moodle y Second Life que permiten la comunicacion entre
las dos plataformas.

Se describe los objetos de aprendizaje 3D mas utilizados:

Sloodle Controller

El controlador permite relacionar las actividades del curso de Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multiusuarios a las actividades de aprendizaje en Second Life. Este
enlace se proporciona para permitir a los estudiantes comprobar si la interfaz de Second

Life esta habilitada.

LoginZone

Es una herramienta alternativa para el registro de avatares. Crea una zona 3D en Second
Life. Cuando el usuario hace clic en el enlace correspondiente en Moodle, le da un enlace
SLurl para teletransportarse a Second Life, su avatar aparezca en la zona y sera
registrado en su cuenta de usuario Moodle.

RegEnrol Booth
Esta herramienta permite a un usuario registrado en el sitio Moodle del Colegio Amazonas
y con una cuenta en el mundo virtual, registrar su avatar en el curso de Sistemas

Informaticos Monousuarios y Multiusuarios.

QuizChair

Esta herramienta permite realizar una evaluacion del curso de Moodle desde Second Life.
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En el curso Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios se agregé un
cuestionario, Yy los estudiantes lo resolvieron desde el objeto QuizChair que se encuentra

en el mundo virtual.

Presenter

Presenter es un modulo propio de Sloodle. Esta herramienta permite ver en Second Life
diapositivas de Power Point subidas en Moodle, paginas web y videos, sin ningdn costo.
Para realizar la presentacion que se encuentra en el mundo virtual del colegio Amazonas

se realiz0 una presentacion de imagenes las cuales se agregaron al objeto.

Metagloss

Esta herramienta permite acceder a un glosario del curso de Moodle desde el chat de
Second Life. Para la utilizacion de este objeto se cre6 un glosario de términos en el curso
de Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios y dentro del mundo virtual del
Colegio Amazonas los estudiantes pueden consultar los términos del glosario.

Weblntercom

Permite la interconexion entre el chat de Moodle y el chat de Second Life. Esta
herramienta se la configur6 con la finalidad de que los estudiantes que se encuentran
dentro del mundo virtual se puedan comunicar con aquellos que se encuentran en la

plataforma de Moodle.

PrimDrop
Se configuré esta herramienta con el objetivo de que los estudiantes envien sus tareas
desde Second Life al curso de Sistemas Informéaticos Monousuarios y Multiusuarios que

se encuentra en Moodle

11



3 CODEIGNITER

3.1 Introduccion

Es un programa o aplicacion web desarrollada en PHP para la creacion de cualquier tipo
de aplicacién web bajo PHP. Es un producto de cédigo libre, libre de uso para cualquier

aplicacion.

Codeigniter implementa el proceso de desarrollo llamado Modelo Vista Controlador
(MVC), que es un estandar de programacion de aplicaciones, utilizado tanto para hacer

sitios web como programas tradicionales.

Codeigniter no es magia, pero contiene muchas ayudas para la creacion de aplicaciones
PHP avanzadas, que hacen al proceso de desarrollo mas rapido. A la vez, define una
arquitectura de desarrollo que hara que programemos de una manera mas ordenada y

contiene diversas herramientas que ayudan a hacer aplicaciones mas versatiles y seguras

[9].

3.2 Caracteristicas generales

Versatilidad: Es capaz de trabajar la mayoria de los entornos o servidores, incluso en
sistemas de alojamiento compartido, donde sélo tenemos un acceso por FTP para enviar

los archivos al servidor y donde no tenemos acceso a su configuracion.

Compatibilidad: Es compatible con la version PHP 4, lo que hace que se pueda utilizar

en cualquier servidor, incluso en algunos antiguos, funciona correctamente también en
PHP 5.

Facilidad de instalacion: No es necesario mas que una cuenta de FTP para subir
Codeigniter al servidor y su configuracién se realiza con apenas la edicién de un archivo,
donde debemos escribir cosas como el acceso a la base de datos. Durante la
configuracién no necesitaremos acceso a herramientas como la linea de comandos, que

no suelen estar disponibles en todos los alojamientos.
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Flexibilidad: Codeigniter es bastante menos rigido que otros framework. Define una

manera de trabajar especfifica, pero en muchos de los casos podemos seguirla 0 no y sus

reglas de codificacibn muchas veces nos las podemos saltar para trabajar como mas a

gusto encontremos.

Ligereza: El nucleo de Codeigniter es bastante ligero, lo que permite que el servidor no

se sobrecargue interpretando o ejecutando grandes porciones de codigo. La mayoria de

los médulos o clases que ofrece se pueden cargar de manera opcional, sélo cuando se

van a utilizar realmente [9].

3.3 Flujo de aplicacion de Codeigniter

1.

Toda solicitud de una pagina a partir de Codeigniter comienza en un index.php que

hay en la raiz del framework.

Luego se realiza un filtrado de la URL para saber cudl es elemento que tiene que

procesar esta pagina.

Si la pagina se habia generado antes y esta en la caché de Codeigniter, se devuelve
el archivo de la caché ya generado, con lo que se ahorra procesamientos repetidos.
La caché se puede configurar y silo deseamos, incluso deshabilitar.

Antes de continuar con el proceso se realiza un tratamiento de seguridad sobre la
entrada que tengamos, tanto de la informacién que haya en la URL como de la
informacion que haya en un posible POST, silo hemos configurado asi.

El controlador adecuado realiza el procesamiento de la solicitud. Codeigniter decide el
controlador que debe procesar la solicitud en funcién de la URL solicitada.
El controlador comunica con una serie de médulos, los que necesite, para producir la

pagina.
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7. Através de las vistas adecuadas, el controlador genera la pagina, tal cual se tiene que

enviar al navegador.

8. Si la pagina no estaba en la caché, se introduce, para que las futuras solicitudes de
esta pagina sean mas rapidas.

9. Algunos de estos mddulos, como la caché o el enrutamiento, funcionan de manera
transparente para nosotros. Algunos otros, como los controladores, modelos y vistas,
los tenemos que programar por nuestra cuenta y localizan cada una de las partes de
nuestro programa que, al estar separadas nos ayudan a organizar también nuestro
codigo. También tenemos a nuestra disposicion diversas librerias, ayudantes (helpers)
y plugins ya escritos en Codeigniter con numerosas clases y funciones muy utiles para
el desarrollo de aplicaciones web [10].

La URL se analiza y los datos se procesan y aseguran antes de enviarlos al controlador
adecuado, en el que simplemente tendremos que codificar sus diversos métodos. A
continuacion se muestra en la Figura 1 el flujo de aplicacién de Codeigniter.

W Modelos
=> i = R => F B
index.php ' PN  Helpers

~ERcER- |-z

« TN

Figura 1: Figura flujo de aplicacion de Codeigniter

Fuente: LEOPOLDO Carlos, Manuel de Codeigniter en espafiol
http://techtastico.com/post/manual-Codeigniter-castellano/
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3.4 Modelo Vista Controlador en Codeigniter

Codeigniter divide al proyecto en una arquitectura de tres capas (MVC), a continuacién

describimos como interactuan sus capas.

3.4.1 Modelo:

Es el que procesa y obtiene los datos. Generalmente, lo usamos para gestionar la
entrada y salida de los datos en nuestra base de datos. En el SGA los modelos se
guardaron con la extension .php en el directorio application/models, cada modelo se

instancia de la clase Cl_Model.

En la tabla | se muestra un ejemplo de un modelo en el sistema de gestion

académica:

TABLA I: MPLEMENTACION DE UN MODELS EN LA CLASE CUENTA_MODEL

Parte del Cédigo Fuente de la Clase Cuenta_model

<?php
class Cuenta_model extends CI_Model {

var $idCuenta =0;
var $login =";

var $clave =";

var $idRol =0;

var $estado =";

function __ construct(}{
parent::__construct();

I $cedula = $cedula;
}

3.4.2 Vista:

Llamada desde el controlador, es la que forma los datos para representarlos en pantalla.
Es la que montara todo el cédigo html tomando en cuenta que este framework se integra
facilmente con las diferentes tecnologias tal les como: JQuery, CSS3, Ajax.
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JQuery; se utilizé algunas librerias como: jqueryTable, jquery-ui-1.8.21.custom,

prety_foto, uploadify

En la tabla Il se muestra un ejemplo de la implementacion de JQuery con

Codeigniter:

TABLA Ii: IMPLEMENTACION DE JQUERY EN LA CLASE Frm_Estudiante

Parte del codigo fuente de JQuery en la clase frm_estudiante

<?php
echo link_tag(‘jquery/jqueryTable/css/demo_page.css');
echo link_tag(‘jquery/jqueryTable/css/demo_table jui.css');
echo link_tag('jquery/jqueryTable/css/smoothness/jquery-ui-1.8.4.custom.css');
echo link_tag(‘jquery/jqueryTable/js/jquery.js');
echo link_tag(‘jquery/jqueryTable/js/jquery.dataTables.js');
if ($this->session->flashdata('message'){
echo "<div class='message'>".$this->session->flashdata('message')."</div>";}
echo'<div class="well">";
echo"<table>";
echo"<tr>";
echo"<td>";
echo'<h2>ADMINISTRAR ESTUDIANTES</h2>";
echo"</td>",
echo"<td>";
echo '<div class="btn-group">";

echo'<a class="btn" type="submit"
href="estudiante/crearEstudiante/" id="example1" rel="popover" data-content="Se
agregaran datos personales, padres, representante y académicos del estudiante" data-
original-titte="Agregar Estudiante" data-trigger="hover"><i class="icon-pencil"></i></a>';

echo '</div>';

echo"</td>",

echo"</tr>";
echo"</table>";
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CSS3: En la actualidad (Octubre 2012) Codeigniter permite adaptar la tecnologia CSS3

en el SGA, se aplicaron algunos estilos utilizados la barra de menus que nos sirvieron

para mejorar las vistas de nuestra aplicacion.

En la tabla lll se muestra un ejemplo de un CSS invocado en una clase de

Codeigniter:

TABLA lll: CSS INVOCADO EN UNA CLASE DE CODEIGNITER: EN ELARCHIVO

ESTILO CSS

Parte del cédigo fuente de la clase login invocando un CSS

?7>

<h2>Acceso al Sistema</h2>

<?php

set_value('password'));

echo link_tag('estilos/estilos.css');
echo validation_errors('<div class="error">','</div>");
if ($this->session->flashdata('error')){
echo "<div class='message'>";
echo $this->session->flashdata('error');
}
$udata = array('name'=>'user','id'=>'user','size'=>15,'value' => set_value('user'));

$pdata = array('name'=>'password','id'=>'password','size'=>15,'value' =>

echo form_open("welcome/validarLogin");
echo "<p><label for="u'>Login:</label><br/>";
echo form_input($udata) . "</p>";

echo "<p><label for="p'>Clave:</label><br/>";
echo form_password($pdata) . "</p>";

echo form_submit(‘'submit','Ingresar');

echo form_close();
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En la tabla IV se muestra un ejemplo de la implementaciéon de

TABLA V- IMPLEMENTACION DE CSS

un CSS

Caddigo fuente de una hoja de estilos con CSS

#calendar {

}

#calendar caption {
padding-bottom: 5px;
font-weight: bold;

}

#calendar table {
width: 100%;
border-collapse: collapse;
border-right: 1px solid #F5F2EF;

}

#calendar thead th {
padding: 5px O;
text-align: center;
border-top: 1px solid #F5F2EF;
border-left: 1px solid #F5F2EF;
background: #F5F2EF;

}

#calendar tbody td {
padding: 5px O;
text-align: center,;
border-top: 1px solid #F5F2EF;
border-left: 1px solid #F5F2EF;

}

#calendar tfoot td {
padding: 5px;
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3.4.3 Controlador:

Como su nombre indica, es el que “controla” que pasa en nuestra aplicacion.
Basicamente, y a grandes rasgos, un controlador recibe una peticion, obtiene datos de un

modelo, los procesa, y se los pasa a la vista para que los muestre de forma adecuada

En el SGA los controladores tienen la extension .php y se guardan en el directorio
application/controllers, cada controlador se instancia de la clase Cl _Controllers.

En la tabla V se muestra un ejemplo de la implementacion de un controlador:

TABLA V: IMPLEMENTACION DE UN CONTROLADOR EN LA CLASE CUENTA

Parte del cédigo fuente de la Cuenta

<?php
class Cuenta extends Cl_Controller { /lcontrolador de esta clase

function __construct(){
parent::__construct();
session_start();
$this-> _nombreControlador = CLASS _;
$this->_nombreControlador = strtolower($this-
> nombreControlador);
$this->load->model('periodo_lectivo_model');

$this->load->model('cuenta_model');

I* Metodo que nos muestra la pagina pribcipal */

function validar(){
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3.3 Recursos de Codeigniter

Codeigniter viene con una funcionalidad de "carga automatica" que permite cargar
bibliotecas, helpers, y modelos para inicializarlos automéaticamente cada vez que se
ejecuta el sistema. Si necesita globalmente ciertos recursos a traves de su aplicacion, por

comodidad deberia considerar cargarlos automéaticamente.

Los siguientes elementos se cargan automaticamente:

* Clases del Nucleo encontradas en la carpeta "libraries". Las librerias utilizadas en el

SGA se muestran en la figura 2.

. : v [ pup |8 [ prp | [ pup |8
< &

css Js cezpdf.php index cezpdf class.ezpdf class.pdf

Figura 2: Figura Librerias utilizadas en el SGA

Libreria EZPDF: Permitioé generar archivos con formato pdf para hacer los reportes del

sistema de gestién académica

* Archivos Helper encontrados en la carpeta "helpers". Los helpers utilizados en el SGA

se muestran en la figura 3

N pup |
index pdf_helper pdf_helper.
php-~

Figura 3: Figura Helpers utilizados en el SGA

» Archivos personalizados de configuracion encontrados en la carpeta "config" Los

archivos que se configuraron para la implementacion del SGA se muestran en la figura 4.
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* Modelos encontrados en la carpeta "models". En el SGA se crearon los modelos que se

muestran en la figura 5.
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Figura 5: Figura Modelos del SGA

3.4 Manejode Errores

[ P B [ e L
< q>
datos_padr datos_pers
es_model onales_mo

del
[ P L =~
< <>
matricula_ oferta_acad
maodel emica_mod
el
[ P L [ e L
< <>
provincia_  representan
model te_model

Codeigniter le permite armar un reporte de errores en sus aplicaciones usando diferentes

funciones, tiene una clase de registro de errores que permite que los mensajes de error y

depuracién se guarden como archivos de texto.
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A diferencia de la mayoria de los sistemas en Codeigniter, las funciones de error son
interfaces simples de procedimientos que estan disponibles globalmente a lo largo de la
aplicaciéon. Este enfoque le permite a los mensajes de error dispararse sin tener que

preocuparse acerca del ambito de clases/funciones.

Hay tres tipos de mensajes:

1. Mensajes de Error. Estos son errores reales, tales como errores de PHP o errores del

usuario.

2. Mensajes de Depuracién. Estos son mensajes que lo asisten en la depuracién. Por
ejemplo, si una clase fue inicializada, podria registrar esto como informacion de

depuracion.

3. Mensajes Informativos. Estos son los mensajes de menor prioridad, que
simplemente dan informacion acerca de algun proceso. Codeigniter no genera
nativamente ningin mensaje de informacién, pero puede querer hacerlo en su

aplicacion.

4. Todos los errores. Esta opcion nos permite manejar los tres tipos de errores antes
descritos, en la presente aplicacion se utilizé este tipo de error
$config['log_threshold'] = 4;

Los errores se almacenan en el directorio application/logs, para que se registren

solamente los mensajes de error se configuro la linea de coédigo “log_threshold" en
application/config/config.php
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En la tabla VI se muestra la configuracion para el manejo de errores

TABLA VI: CONFIGURACION DEL MANEJO DE ERRORES

Parte del cédigo fuente para el manejo de errores del archivo config.php

/*

| Error Logging Threshold

| If you have enabled error logging, you can set an error threshold to

| determine what gets logged. Threshold options are:
| You can enable error logging by setting a threshold over zero. The

| threshold determines what gets logged. Threshold options are:

0 = Disables logging, Error logging TURNED OFF

1 = Error Messages (including PHP errors)

2 = Debug Messages

3 = Informational Messages

| 4 = All Messages

| For a live site you'll usually only enable Errors (1) to be logged otherwise
| your log files will fill up very fast.

I
*/

$config['log_threshold] = 4;
I

3.5 Almacenamiento en Caché de Paginas Web

Codeigniter le permite cachear sus péaginas con el fin de lograr el maximo rendimiento.
Aunque Codeigniter es bastante rapido, la cantidad de informacion dinAmica que muestra
en sus paginas se correlacionaran directamente con los recursos del servidor, memoria y

ciclos de procesamiento utilizados, que afectan la velocidad de carga de sus péaginas. Al
23




cachear sus péaginas, como se guardan en su estado completamente renderizadas, se
puede alcanzar un rendimiento que se aproxima al de las paginas web estéticas.

3.5.1 Funcionamiento del almacenamiento en Caché

El almacenamiento en caché se puede habilitar por pagina, y se puede establecer la
cantidad de tiempo que una péagina deberia permanecer cacheada antes que sea
refrescada. Cuando se carga una pagina por primera vez, se escribira el archivo de caché
a su carpeta application/cache. En las siguientes cargas de la pagina, se recuperara el
archivo de caché y se lo enviara al navegador del usuario que la solicite. Si caducd, se

borrara y refrescara antes de ser enviada al navegador.

3.6 Seguridades

Codeigniter es bastante restrictivo en cuanto a los caracteres que permite en las cadenas
URI para ayudar a minimizar las posibilidades que datos maliciosos se puedan pasar a la
aplicacién. Las URIs solamente pueden contener lo siguiente:

* Texto alfanumérico

* Tilde: ~

* Punto: .

* Dos puntos:

» Guioén de subrayado: _
» Guion: -

Codeigniter provee las siguientes funciones para asistirlo en este proceso:

3.6.1 Filtrado XSS:

Codeigniter viene con un filtro contra XSS (Cross Site Scripting). Este filtro busca técnicas
comunmente usadas para embeber cédigo Javascript malicioso en sus datos u otro tipo
de cddigo que intente secuestrar cookies o hacer otras cosas maliciosas. El Filtro de XSS

se describe aqui.
24



En la tabla VIl se muestra un ejemplo de la utilizacion del filtrado XSS en
Codeigniter

TABLA VI UTILIZACION DEL FILTRADO XSS EN EL METODO VALIDAR DE LA CLASE
ADMINISTRADOR

Parte del codigo fuente para el filtrado XSS en la Clase Administrador

function validar(){

$this->form_validation-
>set_rules('usuario’,'Usuario’,'requiredjtrim|min_length[5]|max_length[25]xss_clean|is
_unigue[cuenta.login]);

$this->form_validation-
>set_rules('contrasena’,'Contrasea’, required|trim|min_length[6]jmax_length[100]|mat
ches[contrasenal][xss_clean’);

$this->form_validation->set_rules('nombres’,'Nombres y
Apellidos','required|trim|min_length[7]jmax_length[100]|xss_clean’);

$this->form_validation->set_rules('email’, ‘Email’,

'trim|required|valid_email’);

3.6.2 Validar los Datos:

Codeigniter tiene una Clase para Validacion de Formularios que lo ayuda en la validacion,
filtrado y preparacion de sus datos.

3.6.3 Escapar Todos los Datos Antes de Insertarlos en la Base de Datos:

Nunca inserte informacion en su base de datos sin escaparla.

3.7 Funciones Helper

Los Helpers, como su nombre sugiere, lo ayudan con las tareas. Cada archivo de Helper

es simplemente una coleccién de funciones en una categoria particular. Hay Helpers de
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URL que ayudan en la creacion de enlaces, Helpers de Formulario que lo ayudan a crear
elementos de formulario, Helpers de Texto que ejecutan varias rutinas de formateo de
texto, Helpers de Cookie que escriben y leen cookies, Helpers de Archivo que ayudan a

trabajar con archivos.

A diferencia de la mayoria de otros sistemas de Codeigniter, los Helpers no se escriben en
formato Orientado a Objetos. Son simples funciones procedurales. Cada funcién helper

ejecuta una tarea especifica, sin dependencia con otras funciones.

Codeigniter no carga por defecto los Archivos Helper, por lo tanto el primer paso para usar
un Helper es cargarlo. Una vez cargado, se hace disponible globalmente en su
controlador y vista. Los helpers se almacenan normalmente en su directorio
system/helpers o application/helpers. Codeigniter buscara primero en su directorio
application/helpers. Si el directorio no existe o el helper indicado no esta ubicado alli, en

su lugar, Codeigniter buscara en la carpeta global system/helpers [11].

En la tabla VIIl se muestra un ejemplo de la utilizacion de un Helper URL en

Codeigniter

TABLA VIIi: UTILIZACION DELASISTENTE URL EN LA CLASE ESTUDIANTE

Parte del codigo fuente para la utilizacion de un helper en la clase Estudiante

class Estudiante extends CI|_Controller{

private $_nombreControlador;

public function __construct(){
parent::__construct();
session_start();
/lcrear el nombre del controlador
$this->_nombreControlador = CLASS _;
$this->_nombreControlador = strtolower($this->_nombreControlador);
$this->load->helper('url');
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4 ENTORNODEL PROYECTO

4.1 FUNDAMENTACION INSTITUCIONAL

4.1.1 Colegio Particular a Distancia “Amazonas”

El colegio particular a distancia “Amazonas” de la ciudad de Loja, mediante acuerdo
ministerial numero 2248 obtuvo su creacion el dia 15 de junio del 2004 con caracter
retroactivo a partir del afio lectivo 2003 — 2004 con las especialidades de Fisico
Matematicas y Quimico Bioldgicas y con acuerdo ministerial 753 del 27 de junio del 2005
se obtiene la ampliacion de las especialidades de Ciencias Sociales y Contabilidad e
Informatica.

De igual manera conjuntamente con el Colegio Amazonas funciona el Centro de
Capacitacion “ASLOCH” con Acuerdo Ministerial No 2653 del 16 de Octubre del 2003.

Uno de los objetivos principales del colegio particular a distancia “Amazonas” y el centro
de capacitacion y nivelacion “ASLOCH” es ofrecer permanentemente oportunidades de
capacitacion para el trabajo, mejoramiento y actualizacion educativa, cientifica, cultural y
profesional, como respuesta a las demandas del desarrollo socioeconémico del pais.

El colegio se encuentra al mando de la Dra. Dolores Astudillo, Rectora de la Institucion,
ademas la institucién posee un personal docente debidamente capacitado en cada una de
las especializaciones, quienes, de acuerdo a un horario especial, brindan una educacion
personalizada a los estudiantes que requieran en los regimenes Costa y Sierra.

4.1.2 Caracteristicas generales de la Institucion

Hoy en dia la tecnologia evoluciona vertiginosamente, causando impacto en individuos y
organizaciones, dando mayor énfasis a la automatizacion de sistemas de trabajo,
haciéndolos sencillos y eficientes por tal razén es muy conveniente utilizar tecnologia de
informacion para simplificar procesos mediante la automatizacion de la informacion,

aspectos de los cuales el colegio a distancia Amazonas no pone en practica en su
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totalidad ya que los procesos concernientes a la administraciéon estudiantil en su mayoria

se los realiza manualmente

El colegio a distancia Amazonas cuenta con 270 alumnos comprendidos entre el régimen
sierra y costa, una planta docente conformada por 20 profesionales y 8 administrativos.
Actualmente la infraestructura fisica se encentra en buenas condiciones cumpliendo con
las necesidades de sus alumnos. En lo referente a hardware y software cuentan con los
equipos de computacion necesarios tanto para cada oficina como para el laboratorio de
computacion y el software utilizado dentro de la institucién es un software para facturacion
y control de personal y diferentes aplicaciones que contribuyen en la ensefanza de los

alumnos. A si mismo la institucion también cuenta con servicio de internet

El colegio trabaja con dos regimenes escolares, el régimen costa que comienza en el mes
de abril y culmina en enero, y en el régimen sierra las clases inician en el mes de
septiembre y culminan en julio, los representantes son los encargados de matricular a los
alumnos para ello se debe realizar el pago de la matricula y de la pension del primer mes
en colecturia, luego con la factura de pago debe ir a secretaria para validar la matricula y

se les entregara el material de estudio.

Los alumnos asistiran a clases tres veces por semana en horarios matutino y vespertino
de acuerdo a la planificacién de cada uno de los cursos, a los alumnos se los Evallua
periddicamente para obtener una calificaciéon bimestralmente y los resultados de los
examenes son anotados en un registro del profesor que luego seran llevadas a la

secretaria para registrarlas en la ficha académica de cada alumno.

El Colegio Particular a Distancia “Amazonas” de la ciudad de Loja esta ubicado en la
avenida Manuel Agustin Aguirre entre Azuay y Miguel Riofrio
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4.2 ELECCION DE LAHERRAMIENTAPARA EL DESARROLLO DEL SISTEMADE
GESTION ACADEMICA.

Luego de analizar las herramientas tentativas planteadas en el anteproyecto como son
Python y su framework TurboGears y tomando en cuenta otras herramientas utilizadas en
el desarrollo de software como es Php, las planteamos como posibles herramientas para

el desarrollo del sistema, es por eso que las describimos a continuacion:
4.2.1 Lenguaje Python
Los usuarios lo consideran como un lenguaje mas limpio para programar. Permite la

creacion de todo tipo de programas incluyendo los sitios web.

Su caodigo no necesita ser compilado, por lo que se llama que el cadigo es interpretado.
Es un lenguaje de programacion multiparadigma, lo cual fuerza a que los programadores
adopten por un estilo de programacion particular:

e Programacion orientada a objetos.
e Programacion estructurada.

e Programacion funcional.
e Programacion orientada a aspectos[12]

4.2.1.1 Ventajas y desventajas

TABLA IX: VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE PYTHON

VENTAJAS DESVENTAJAS
» Lenguaje de propésito general. * Lentitud por ser un lenguaje
+ Gran cantidad de funciones y librerias. interpretado

« Sencillo y rapido de programar.

« Multiplataforma.

+ Licencia de codigo abierto (Opensource).
+ Orientado a Objetos.

* Portable
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4.2.2 Framework TurboGears

Es un framework para el desarrollo de aplicaciones web

Es la respuesta de Python para Ruby on Rails

Permite el desarrollo de aplicaciones web de forma rapida, sencilla y divertida

Se basa en el patron MVC

Tiene todo lo necesario para desarrollar aplicaciones web

Soporta ajax
Posee buena documentacion

Es multiplataforma [13].

4.2.3 Lenguaje PHP

Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacion de sitio web. PHP es un

acrénimo recursivo que significa “PHP Hypertext Pre-processor. PHP es un lenguaje de

script interpretado en el lado del servidor utilizado para la generacion de paginas web

dinamicas, embebidas en paginas HTML y ejecutadas en el servidor [14].

4.2.3.1 Ventajas y desventajas:

TABLA X: VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE PHP

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Muy facil de aprender.

Se caracteriza por ser un lenguaje muy
rapido.

Soporta en cierta medida la orientacion
a objeto. Clases y herencia.

Es un lenguaje multiplataforma: Linux,
Windows, entre otros.

Capacidad de conexion con la mayoria
de los manejadores de base de datos:
MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL

Se necesita instalar un servidor web.
Todo el trabajo lo realiza el servidor y
no delega al cliente. Por tanto puede
ser mas ineficiente a medida que las
solicitudes aumenten de numero.

La legibilidad del codigo puede verse
afectada al mezclar sentencias HTML y
PHP.

La programacion orientada a objetos es
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Server, entre otras.

+ Capacidad de expandir su potencial
utilizando maodulos.

+ Posee documentacion en su péagina
oficial

* Es libre, por lo que se presenta como
una alternativa de facil acceso para
todos

aun muy deficiente para aplicaciones
grandes.

e Dificulta la modularizacion.

Dificulta la organizacién por capas de la

aplicacion

4.2.4 Frameworks de PHP

Caracteristicas:

e Compatible con PHP 4 (versién 4), PHP 5 (version 5)

e Utiliza la metodologia MVC (Modelo-Vista-Controlador)

e Modulos Modules (Modulos)

¢ Objeto de asignacion relacional (ORM)
e Programacion orientada a objetos (EDP)
e Autenticacion (Auth)

e Caché (Caché)

e Validador (Validator)

o Aax (Ajax)

e Licencia (License) [15].
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En la figura 7 se resumen las caracteristicas de PHP frameworks

PHP Frameworks

Framework PHP4 PHP5 MVC Modules ORM EDP Auth Cache Validator Ajax License
Zend Framework x "4 L4 L'4 1'4 x| 1'4 1'4 o New BSD
CakePHP o o « « "4 b4 « L4 "4 o MIT
symfony x o 4 4 4 x « "4 4 4 MIT
Codelgniter L' L' "4 L' "4 x o 14 "4 4 Apache/BSD
Seagull 14 14 « v 14 x| & L4 14 4 BSD
Prado x "4 4 4 o | | "4 "4 4 BSD
Solar x "4 « "4 L4 x| & L4 L4 4 New BSD
£Z Companents x « "4 « x x| & 4 « 4 New BSD

Figura 6: PHP Frameworks
Fuente: Comparativa de frameworks de PHP

http://vitaminaweb.com/comparativa-de-frameworks-en-php_125

Después de analizar los 5 primeros frameworks de Php nos decidimos por Codeigniter y
lo describimos brevemente a continuacion:

4.2.5 CODEIGNITER

Algunos de los puntos mas interesantes sobre este framework, sobre todo en
comparacion con otros productos similares, son los siguientes: versatilidad,

compatibilidad, facilidad de instalacion, flexibilidad, ligereza, documentacion tutorializada.

4.2.6 Conclusion para la seleccion del framework:
Luego de haber realizado un exhaustivo analisis de Python y su Framework TurboGears
frente a PHP y Codeigniter, tomando en cuenta las ventajas y desventajas de estas

herramientas podemos deducir que el Framework de Python tiene una curva de

aprendizaje dificultosa por lo que nos llevaria bastante tiempo en la etapa de desarrollo.
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En base ante lo anteriormente expuesto y por las ventajas que prestan PHP y el
Framework Codeigniter optamos por desarrollar el sistema de gestion académica en estas
herramientas, ya que su curva de aprendizaje es facil y se puede obtener los mismos
resultados que con Python y TurboGears, ademas que son muy utilizadas en el desarrollo

de aplicaciones web. Mientras como motor de base de datos se opté por MySQL.

4.3 ELECCION DEL ENTORNO DE REALIDAD VIRTUAL DE APRENDIZAJE

4.3.1 Moodle

Moodle es un paquete de software para la creacién de cursos y sitios Web basados en
Internet. Es un proyecto disefiado para dar soporte a un marco de educacion social
constructivista. Se distribuye gratuitamente como Software libre (Open Source - bajo la
Licencia publica GNU), su desarrollo esta basado cédigo php. La palabra Moodle era al
principio un acronimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
(Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular), lo que resulta

fundamentalmente Util para programadores y tedricos de la educacion [16].

4.3.1.1 Caracteristicas:

e« Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracién, actividades, reflexion
critica, etc.).

e Apropiada para el 100% de las clases en linea, asi como también para complementar
el aprendizaje presencial.

« Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente, y compatible.

o La lista de cursos muestra descripciones de cada uno de los cursos que hay en el
servidor, incluyendo la posibilidad de acceder como invitado.

e Los cursos pueden clasificarse por categorias pudiendo aperturarse miles de cursos.

e Los estudiantes pueden crear sus propias cuentas de acceso. La direccidon de correo
electrénico se verifica mediante confirmacion.

e Se anima a los estudiantes a crear un perfil en linea incluyendo fotos, descripcion, etc.

De ser necesario, puede esconderse las direcciones de correo electrénico.
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Cada usuario puede elegir el idioma que usara en la interfaz de Moodle (inglés,

francés, aleman, espafol, portugués, etc.).

Un profesor sin restricciones tiene control total sobre todas las opciones de un curso,

incluido el restringir a otros profesores.

Ofrece una serie flexible de actividades para

los cursos:

foros, glosarios,

cuestionarios, recursos, consultas, encuestas, tareas, chats y talleres.

Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver claramente el

tiempo de retraso.

Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si se

modifican las preguntas. Ademas pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no

estaran disponibles.

Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada estudiante

y se le envia un mensaje de notificacién. [16]

TABLA XI: COMPARACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

ATutor 1.6.1 Caroline 1.8.11 Moodle 1.9.3
MySQL
Base de Oracle
Datos MySQL MySQl PosgreSQL
Otros
Lenguaje de PHP PHP PHP
programacion
Licencia Libre Libre Libre
Linux
: Windows
. . Unix
Slsten_1a .UI’IIX Windows MacOS MAC OSX
Operativo Windows Linux Netware
Y cualquiera que soporte PHP
El sistema soporta | El sistema soporta | El sistema soporta
restriccion de acceso | restriccion de acceso | restricciones de acceso
basado en roles. basado en roles. basado en roles.
Acceso a
cursos Se pueden asignar diferentes
roles en diferentes cursos a
los profesores o0 alumnos.
Tipo de Los administradores | Los administradores | Los administradores pueden
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autenticacion

pueden permitir
acceso de invitados a
todos los cursos.

pueden permitir el
acceso de invitados a
todos los cursos.

permitir el acceso de invitados
a todos los cursos.

Consultas

No dispone

No dispone

La consulta es una actividad
muy sencilla, consistente en
que el profesor hace una
pregunta y especifica un

a serie de respuestas entre las
cuales deben elegir los
alumnos

Puede ser muy util para
realizar encuestas rapidas para
estimular la reflexién sobre un
asunto, para permitir que el
grupo

decida sobre cualquier tema, o
para recabar el consentimiento
para realizar una investigacion

Mensajeria
Instantanea

Todos los usuarios en
ATutor pueden enviar
y recibir mensajes de
todos los usuarios del
sistema, sin la
necesidad de wuna
cuenta de correo
electronico.

No dispone

Permite intercambiar mensajes
entre los usuarios. Dicha
mensajeria no necesita una
direccion de correo electrénico
ni un cliente de correo, tan solo
el navegador. La lista de
Direcciones potenciales
corresponde a la lista de
participantes del curso, permite
gestionar nuestros contactos.

4.3.2 Second Life

Second Life es un metaverso lanzado el 23 de junio de 2003, desarrollado por Linden Lab,

al que se puede acceder gratuitamente Internet. Sus usuarios, conocidos como

“residentes"”, pueden acceder a SL mediante el uso de uno de los multiples programas de

interfaz llamados viewers (visores), los cuales les permiten interactuar entre ellos

mediante un avatar. Los residentes pueden asi explorar el mundo virtual, interactuar con

otros residentes, establecer relaciones sociales, participar en diversas actividades tanto

individuales como en grupo y crear y comerciar propiedad virtual y servicios entre ellos

[17].
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4.3.2.1 Caracteristicas Second Life:

e Alta estabilidad y disponibilidad de la plataforma.

e Modelo abierto a la creacion de contenido por parte de los usuarios.

e Disponibilidad de diferentes visores para conectarse a la plataforma, incluyendo
soluciones open source.

e Cero costos para la creaciéon de cuentas de usuarios nuevos.

e Costos razonables para la creacién y mantenimiento de sitios virtuales para
organizaciones.

e Facilidad para integrar con todo tipo de soluciones basadas en web [17].

4.3.2.2 Recursos practicos para ensenar y aprender en Second Life.

Para aquellos educadores y educadoras interesados en el uso de esta plataforma (o de

este "mundo") en los procesos de ensefanza y aprendizaje en los que participan, existen

diferentes recursos con materiales y grupos de interesados que pueden ser de gran
utilidad.

En primer lugar un equipo de personas dedicadas a asesorar y ayudar a profesores
que quieran usar Second Life como herramienta para ensefar y aprender que la

empresa creadora de Second Life, Linden Lab mantiene.

Una comunidad educativa que promueve el intercambio, la colaboracion, y
participacion de usuarios - educadores de Second Life, y que engloba los recursos

que se crean para ellos.

Una Campus Region, zona especifica en Second Life, el Campus, dedicada a la
formacion dentro de Second Life con aulas especificas, zonas publicas de encuentro,
jardines para pasear, relajarse, una zona de barbacoa, un espacio comun para

compartir fotos.
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e Una wiki sobre educacion en el entorno de Second Life que mantienen los propios
profesores que experimentan con la tecnologia en las clases, y que incluye ideas para
trabajar, relatos de proyectos educativos que se llevan a cabo, soporte técnico para

educadores, recursos especificos para profesores [18].

4.3.3 Sloodle

Sloodle es una serie de mdodulos para Moodle que permiten conectar el Mundo Virtual de
Second Life con un sitio de aprendizaje basado en Moodle, permitiendo crear cursos que

tienen presencia web y presencia virtual en el Mundo Virtual.

Sloodle contiene mddulos disefiados especificamente para la comunicacion entre objetos

utilizados dentro de Second Life, como visualizadores de imagenes, cabina de registro a
cursos, objetos que permiten interactuar con los chats en Moodle.

Sloodle es un mddulo informatico de integracion entre Second Life y el software libre
Moodle para actividades educativas. Este ultimo posibilita el disefio de Campus Virtuales,
con espacios para desarrollar clases, ejercicios, foros, examenes; y Second Life posibilita
el “estar” presente virtualmente por medio de un Avatar, participando de una clase o
conferencia en tiempo real [19].

4.3.4 Conclusion

La seleccion de Moodle se la hizo en base a la comparacién de varios entornos tomando
en cuenta que ventajas tienen y las caracteristicas de la plataforma que mejor se ajustan
a los requerimientos del colegio, uno de los puntos importantes es que Moodle es la
plataforma méas conocida y utilizada por la comunidad, ademas es facil de usary

comprender.

Para la plataforma de mundos virtuales se escogié Second Life por su costo razonable
para la creacién y mantenimiento de una aula virtual para el colegio a distancia Amazonas
y por la facilidad de integrar con Moodle, a través del de Sloodle
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e. Materiales y Métodos

Métodos de Investigacion

Se utilizo los siguientes métodos:

Método Deductivo

Permitid conocer los problemas mas relevantes y generales del colegio, mediante el cual
se determind la problematica que se presenta en cada una de las actividades que se
llevan a cabo en secretaria, colecturia, inspeccion, rectorado y en el centro de computo de
la institucion. Ayudandonos a obtener, clasificar y deducir por medio del razonamiento
I6gico, la informacién y la documentacion necesarias para lograr un conocimiento que

fortalezca el desarrollo del proyecto.

Método Inductivo

Permiti6 analizar las particularidades de la realidad actual sobre la forma en que el
personal del colegio realiza las diferentes actividades de cada uno de los departamentos
que tiene el mismo, permitiéndonos identificar los factores que intervienen en el sistema
de gestién académica y en el entorno virtual de aprendizaje. Asimismo gracias a la
generalizacién de los datos recogidos en la fase de analisis se pudo dar paso a la
construccion de la propuesta alternativa y a la elaboracién de las conclusiones y
recomendaciones.

Método Descriptivo Analitico

Se hizo uso de este método para realizar el andlisis y conocer el estado actual del colegio,
las actividades que se realizan y los servicios que ofrecen, analizando cada una de las
mismas; lo que nos ayudd a la delimitacion del problema, recoleccion, organizacion,
comparacion e interpretacion de datos, Asi como la elaboracion de los requerimientos vy el

disefio de las interfaces graficas.
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Técnicas de Recoleccion de Informacion

Las técnicas empleadas proporcionaron la informacién requerida para el desarrollo del

sistema de gestién académica y del entorno virtual de aprendizaje, son las siguientes:

Lectura Comprensiva, esta técnica permitid tener un conocimiento ordenado vy
sistematico de los hechos e ideas relacionadas con el SGA® y el ERVA®, ayudandonos a
comprender la forma correcta de cdmo implementar el proyecto, obteniendo ideas
generales, abstrayendo conceptos basicos de documentos, cuya bibliografia se especifica
en el literal J y que luego fueron descritos en el marco tedrico.

La Observacion Directa, esta técnica permitié tener una percepcion sobre la realidad en
forma directa del colegio a distancia “Amazonas”, para determinar los problemas mas
generales y necesidades existentes en la misma; y fue de gran apoyo para vincularnos
con las actividades y procesos que se realizan en secretaria, colecturia, inspeccion,

rectorado y en el centro de cdmputo de la institucion.

La Entrevista no estructurada y dirigida (Ver anexo Il), esta clase de entrevista
permitié obtener los requerimientos de forma directa de la Dra. Dolores Astudillo rectora
de la institucién, Lic. Leon José Rodrigo secretario, Lic. Beatriz Pardo colectora y al Ing.
Angel Naula encargado del centro de computo, con la finalidad de obtener y recabar més
informacion de los procesos académicos, administrativos y sobre las necesidades del

colegio que permitieron robustecer nuestro documento de requerimientos

Encuesta, previo a un conocimiento de la situacion actual del colegio esta técnica se la
formuld, construyd y se aplicé a los estudiantes y profesores con el objetivo de identificar
las limitantes e informacién académica y administrativa tomando en cuenta el punto de

vista de cada uno de ellos.”

? Sistema de Gestién Académica
* Entorno de Realidad Virtual deAprendizaje
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Metodologiaparael procesodedesarrollo de software

Para el desarrollo del proyecto fin de carrera se utilizé la Metodologia XP, que se

describe en los diferentes puntos que se encuentran en la seccion G. Se resume cada

una de sus fases:

1. Fase de planificacion del proyecto:

Este principio se cumplié con ayuda de las técnicas de recoleccion de informacion
previamente descritas en la seccién E del documento, se elaboré las historias de usuario
conjuntamente con la opinion de la rectora, secretario, colectora y el encargado del centro
de computo ayudandonos a disefiar y dirigir la redaccién de las misma, desde el punto de

vista del nivel de detalle se siguio la directiva de no profundizar ni en descripciones, ni en
procesos, manteniéndolas de esta forma breves y claras.

Una vez elaboradas las historias de usuario, se realizaron las tareas de ingenieria, estas
se las clasifico en 8 iteraciones, aunque XP propone que sea el cliente quien decida
cuales historias se implementaran y cual es el grado de importancia de cada una en la
correspondiente iteracion, la tarea de escoger las historias fue realizada por el grupo de
desarrollo.

El tiempo que se empled para cada iteracion se detalla en la tabla PRIORIZACION del
proyecto que se encuentra en la seccion G del documento en el punto Andlisis del
Sistema

El cliente en el sitio: Este principio no se cumpli6 en su totalidad, ya que le era
complicado al responsable del colegio estar en el lugar de reuniones de las
desarrolladoras todo el tiempo, esto implica costos. Lo que se realiz6 fue reunirnos en el

Colegio cada vez que habia alguna duda al momento de realizar la planificacion o el
disefio, actividad que permitid estar en constante comunicacion con el cliente
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2. Fase de disefio:

Dentro de los principios mas importantes que menciona XP referentes al disefio estan la

simplicidad, la elaboracion de las tarjetas CRC y la refactorizacion.

Se realiz6 un disefio simple, en lo que respecta a la simplicidad se acogi6 la
recomendacion de XP, solo interviniendo el tiempo exclusivamente necesario en la
elaboracion de diagramas vy disefio de interfaz grafica y a medida que fue avanzando el
desarrollo de la aplicacion, se le fue agregando mas funcionalidades hasta lograr obtener

un disefio completo

XP sugiere llevar una correcta especificacion de las clases que se estan utilizando en el
sistema, asi como también sus respectivos atributos y métodos por tal motivo en el SGA
se disefiaron las Tarjetas CRC una por cada clase del sistema, que fueron la base del
modelo Entidad Relacion, elaborado para modelar la base de datos.. En el proceso de
elaboracion de las tarjetas CRC las dos integrantes las elaboramos, de modo que el
disefio fue producto de la participacion de las dos desarrolladoras.

No se cumplié con el principio de realizar una metafora ya que se trat6 de manejar una
coherencia de los nombres de todo lo que se va a implementar, ademas el sistema es una
aplicacion de facil comprensién tanto para las desarrolladoras y los usuarios.

El desarrollo de la aplicacion se revis6 constantemente en cuanto al disefio, presentando
situaciones que no fueron tomadas en cuenta al inicio del proyecto en el disefio general,
como solucién se optd por la Refactorizacion de las partes afectadas, recodificando lo
necesario para mejorar el disefio.

3. Fase de codificacion:

Programacion en parejas: Se empezo codificando por iteraciones, donde las tareas de

ingenieria fueron divididas de acuerdo al tiempo estimado y fueron programadas por cada
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una de las integrantes, si bien XP dice que se debe programar en parejas al contar con
una sola pareja optamos por programar cada una de las integrantes en un computador.

Integracién continua: La metodologia XP propone que la integracion se debe realizar
varias veces por dia, en el desarrollo del SGA no se cumplid a cabalidad este principio
debido a que cada desarrolladora programé una tarea de ingenieria y la integracion del
caodigo se lo realizé semanalmente.

Entregas pequefias: En el SGA las entregas se realizaron al finalizar cada lteracion ya
gue alli se obtenia un médulo completamente funcional.

Estandar de codificacion: Debido al framework que se utilizo el estandar de desarrollo
gue se aplico es la estandarizacion de Php. Lo que se busc6 con este principio es que
otros desarrolladores entiendan el codigo.

Propiedad colectiva del cédigo: Al aplicar la estandarizacion de codigo en el SGA permitio
gue el cddigo sea propiedad de las desarrolladoras ya que cada una iba desarrollando
una tareay se fueron integrando hasta lograr un médulo completamente funcional.

La semana de 40 horas: Para el desarrollo de aplicacion se planificé la semana de 40
horas, planificacién que no se pudo cumplir a cabalidad debido a razones personales de
cada desarrolladora y por el cansancio que conlleva. XP sugiere que no se deben

programar horas extras, ni dos semanas seguidas, esta parte del principio si se pudo
cumplir.

4. Fase de pruebas:

XP enfatiza en la realizacion de varias pruebas durante el desarrollo del proyecto, en el
gue participen los desarrolladores y los usuarios, como principio de la metodologia se
deben realizar las pruebas unitarias, de aceptacion y tomar en cuenta que se debe hacer

al momento que se encuentren errores.
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El principio de aplicar las pruebas unitarias en la metodologia XP, no se cumplié en su
totalidad ya que XP recomienda hacer uso de herramientas para ir realizando las pruebas
unitarias, en el presente proyecto se fue verificando que no existan errores por cada
iteracion observando si los métodos de las clases cumplen las funciones para los que

fueron creados

Al no haber creado unidades de prueba para los errores el principio de correccion de
errores de XP, se lo cumpli6 parcialmente, al encontrar errores lo que se hizo es ir
corrigiendo el codigo y ejecutarlo nuevamente para comprobar si el problema fue
solucionado.

Dentro de un proyecto XP, las pruebas de aceptacion se debe realizar al final de cada
iteracion para probar su funcionalidad y el cliente es la Unica persona que puede juzgar si
una historia de usuario cumple con todos los requerimientos del negocio, apegandonos a
este principio realizamos las pruebas de aceptacion por cada historia de usuario
conjuntamente con el administrador, rectora, secretaria, colectora, inspectora, docentes,
alumnos y representantes que son los usuarios del sistema, las mismas que se detallan

en la seccion f.
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f. Resultados

1. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

1.1 Introduccién

A continuaciéon explicaremos cada una de las etapas que conformaron el sistema de
gestién académico y del entorno virtual de aprendizaje del Colegio Particular a Distancia

“Amazonas”, estas etapas representan la metodologia empleada en el proyecto

1.2 Analisis Del Sistema

Luego de haber realizado el analisis de las encuestas a los docentes, estudiantes, y haber
hecho las entrevistas tanto al Secretario, Colectora, encargado del Centro de Cémputo y

Rectora de la institucion (Ver anexo |y ) hemos evidenciado lo siguiente:

1.2.1 Actividades que se realizan manualmente

e Matriculacion

¢ Registro de calificaciones

o Reportes de calificaciones

¢ Registros de asistencias

o Reportes de asistencias

e Elaboracion de archivos de matriculas

e Elaboracién de archivos de promociones

e Elaboracion de certificados

¢ Informes de pagos diarios de pensiones y matriculas
e Registro de pago de pensiones

o Registro de pago de matricula
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Al realizar algunos de estos actividades manualmente se evidencia que se destina mucho
tiempo, ya que no cuentan con informacion disponible de forma inmediata , dificultad en la
realizacion del trabajo para el personal administrativo por las multiples tareas que tienen
que realizar manualmente, ademas se puede evidenciar las necesidades que tienen los
alumnos de poseer un sistemas de gestién que les permita acceder a su expediente
académico en el que puedan revisar su rendimiento académico, la asistencia y su registro

de pagos de pensiones.

Se inici6 analizando los principales procesos que se realizan manualmente los mismos

que detallamos en la siguiente seccion:

Matriculacion

El proceso de matriculacion se inicia con la seleccion de alumnos que cumplen los
requisitos definidos por la institucién los cuales son: certificado de primaria y libreta de
calificaciones (para primer curso), examenes de sangre, documentos personales, solicitud
de matricula posteriormente si se cumple con estos requisitos el secretario entregara la
carpeta aprobada para que el estudiante se dirija a colecturia a cancelar el valor de la

matricula y pensién del primer mes

Al alumno se le entrega un tarjeta individual de pensiones anuales registrando el pago de
la matricula y el mes pagado emitiendo una factura para que pueda regresar a Secretario

con el comprobante de pago y validar la matricula.

Ya dentro de la Secretario se recolecta toda la informacion del alumno, mediante la cual
se procede a crear la ficha personal, después de concluir este proceso se procede a
matricular.

Gestion de alumnos

Este es un subproceso de la matricula ya que al momento de la inscripcion para
matricularse se crea una ficha o registro del alumno donde constan sus datos personales

y académicos.
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En caso de que el estudiante ya tenga creado un archivo o registro el secretario lo que
realiza es la modificacion de los datos que necesiten ser actualizados y se va afiadiendo

la informacion académica como el reporte de calificaciones y asistencias.

Gestion de Docentes

Dentro de este proceso se lleva un registro de los profesores que trabajan en la institucion
donde consta su informacion personal y profesional esto con el fin de poder asignar las

materias que les corresponderan dictar a los alumnos de la institucion.

Planes de estudio

La institucion maneja un sistema curricular de acuerdo al reglamento establecido por la
Direccion de Educacion, en la institucion se trabaja con dos regimenes académicos costa
y sierra la planificacion esta a cargo de la rectora y la junta académica aqui se establece
cada uno de los parametros del plan de estudios como: asignacion de docentes, definicion

de horarios, notas, asistencias, materias, pagos.

Tipos de Reportes y Certificados

Dentro de la institucion se emiten varios reportes y certificados como: reporte de notas,
reportes de asistencias, listado de alumnos, certificado de matricula y certificado de

asistencias.

Este proceso es llevado por el secretario general de la institucién en caso de que se
necesite expedir un certificado de asistencia o matricula, el secretario primero revisa en el
libro de registros y posteriormente en un formato establecido que tienen en Word se

escriben los datos del alumno y se imprime.

Para emitir la lista de los alumnos simplemente se imprime un listado que tienen creado

en un archivo de Excel ordenado de acuerdo a cada curso y paralelo.
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Pagos de matricula y pension

Este también es un subproceso de matricula donde inicia al momento de que el alumno
se inscribe en el colegio ya que en el instante de la matricula la colectora de la institucion
realiza una tarjeta Kardex individual por cada alumno en la que se registra el pago de la

matricula y las pensiones de cada mes.

Registro de calificaciones:

Este proceso lo realizan cada uno de los docentes llenando una ficha de calificaciones
que les entrega el secretario con los siguientes parametros: asistencia y participacion
individual, tareas extra clase, exposiciones y pruebas el total de estos parametros debera
tener la suma de 20 puntos por bimestre. Posteriormente esta ficha de calificaciones es
entregada al secretario para su respectivo archivo.

Registro de asistencias:

Este proceso lo lleva tanto los docentes como la inspectora de la institucion, Inicia con el
docente retirando la lista de estudiantes que le entrega la inspectora éste toma
asistencias en clase y luego la lista de estudiantes es entregada a la inspectora para que
ingrese las asistencias a un documento de Excel y archiva la lista en carpetas y si algun
estudiante pide permiso debe consultarle a la inspectora con su respectiva justificacion ya
que es ella la que justifica las faltas.

Otro de los aspectos que se plantean en la realizacion del presente proyecto es la
integraciéon con un Entorno Virtual de Aprendizaje que incluya recursos graficos 3D con el
objetivo de contribuir a mejorar el aprendizaje de los alumnos creando un nuevo ambiente
de estudio flexibilizando el tiempo de estudio adaptandose a las necesidades vy

posibilidades de los estudiantes por la educacién a distancia que lleva la institucion.

Luego de realizar una anadlisis de las caracteristicas de algunos entornos virtuales de
aprendizaje de cadigo fuente abierto, de las herramientas que existen para el desarrollo
del entorno virtual, sobre la base de la documentacién disponible, la informacion
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recolectada y considerando que el colegio “Amazonas” necesita un entrono centrado en

la comunicacion y las actividades de ensefianza aprendizaje, que incluyan también

herramientas para gestionar materiales hemos seleccionado a Moodle como plataforma.

El entorno podra ser utilizado por varios tipos de usuarios o perfiles: administrador del

sistema, personal administrativo el profesorado y los alumnos, en el que cada perfil tendra

unos derechos de acceso y unas restricciones.

La informacion que se necesita para el funcionamiento y para cumplir el objetivo de mejor

el aprendizaje se la ira construyendo conjuntamente con los profesores y alumnos ya que

los mismos estan dispuestos a hacer uso del entorno segun las encuestas aplicadas

En base ante lo expuesto anteriormente hemos identificado los siguientes requisitos que

pretenden solucionar la mayoria de problemas con los que cuenta la institucion:

1.2.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SGA

TABLA XlIl: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SGA

El sistema permitira al administrador:

CODIGO | DESCRIPCION CATEGORIA

Administrar cuentas de usuario (Secretario, docentes,

RFO0001 ) o Evidente
inspectora, administrador, alumnos y colectora).

RF0002 Modificar cuenta de Administrador Evidente
Asignacion de permisos especificos por perfil

RF0003 (Secretario, docentes, inspectora, administrador, Evidente
alumnos y colectora).

RFO0004 Visualizar listado de cuentas creadas Evidente
Administrar requisitos para la matricula (Crear, Modificar )

RFO005 Evidente

y Eliminar)
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El sistema permitira:

Calcular el promedio final para cada alumno(lo que

RF0006 Oculto
determinara si el alumno aprobd o reprobd el afio)

RF0007 Através de un servicio Web ingresar al sistema Evidente
Calcular el porcentaje de asistencias final para cada

RFO0008 _ _ . Oculto
alumno(lo que determinara si el alumno aprueba el afo)

El sistema permitira al secretario:

RFO0009 Ingresar al sistema con una cuenta de usuario valida Evidente

RF0010 Modificar clave de usuario Evidente
Administrar periodos académicos (Crear, Modificar y

RF0011 Evidente
Eliminar)
Administrar pensum académico (Crear, Asignar y

RF0012 Evidente
Eliminar)

RF0013 | Asignar un pensum de estudios a un periodo académico Evidente
Administrar cursos para el periodo académico vigente )

RF0014 Evidente
(Crear, Modificar y Eliminar)

RF0015 | Ofertar cursos a una oferta académica Evidente

RF0016 | Administrar paralelos (Crear, Modificar y Eliminar) Evidente

RF0017 | Asignar paralelos a una oferta académica Evidente

RF0018 | Administrar docentes (Crear, Modificar y Eliminar) Evidente

RF0019 | Asignar docentes Evidente
Administrar horarios de clase de cada paralelo de los .

RF0020 Evidente
alumnos(Crear, Modificar y Eliminar)

RF0021 | Asignar horarios de clase Evidente

RF0022 | Administrar materias (Crear, Modificar y Eliminar) Evidente

RF0023 | Asignar materias al plan de estudio Evidente

RF0024 | Administrar alumnos (Crear y Modificar) Evidente

RF0025 | Matricular a un alumno en el periodo académico vigente Evidente
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RF0026 | Generar reportes quimestrales de notas de cada alumno. Evidente
RF0027 Generar reportes asistencia de cada alumno. Evidente
RF0028 |[Generar libreta de calificaciones del alumno Evidente
RF0029 Imprimir certificados Evidente
RF0030 Imprimir listas de estudiantes por paralelo Evidente

El sistema permitira a la colectora:
RFO0031 [Registrar el pago de matricula Evidente
RF0032 [Registrar el pago de pensiones mensualmente Evidente
RF0033 (Imprimir comprobante de pago de matricula y pensiones Evidente
RF0034 |Generar informe diario de los pagos de pensiones Evidente
El sistema permitira a la Inspectora:

RF0035 [Registrar asistencia de los alumnos Evidente
RF0036 [Justificar faltas de los alumnos Evidente
El sistema permitira al alumno(a):

RF0037 Cambiar su clave de ingreso a su perfil académico Evidente

Visualizar su perfil académico (notas, asistencias, )
RF0038 Evidente
historial de cursos, historial del pago de pensiones)
RF0039 Modificar algunos de sus datos personales Evidente
El sistema permitira al Docente:
RF0040 |Visualizar su informacion personal Evidente
RF0041 |Visualizar las materias y paralelos asignados Evidente
Visualizar informacion de los alumnos y sus respectivas
RF0042 Evidente
notas
Registrar notas bimestralmente por cada materia para
RF0043 Evidente

cada uno de los alumnos.
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1.2.3 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL ERVA

TABLA Xlll: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL ERVA

El ERVA permitira al Administrador:

RF0043 |Ingresar al ERVA con una cuenta de usuario Evidente
RF0044 |Crear cursos Evidente
El ERVA permitira al Docente:

RF0045 |Ingresar al ERVA con una cuenta de usuario Evidente
RF0046 |Gestionar la informacion de los cursos creados Evidente
RF0047 |Gestionar los recursos graficos 3D Evidente
RF0048 |Administrar los mdédulos de Moodle Evidente

El ERVA permitira al Alumno:
RFO0049 |Ingresar al ERVA con una cuenta de usuario Evidente
RFO0050 |Registrarse a un curso Evidente
1.2.4 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
TABLA XIV: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

cODIGO DESCRIPCION CATEGORIA

RNFO001 | El ingreso al sistema estara restringido bajo contrasefas y Evidente
usuarios definidos.

RNF002 | El sistema debera funcionar en distintos tipos de sistemas Evidente
operativos (Linux y Windows).

RNFO003 | El sistema debe soportar el manejo de gran cantidad de Evidente
informaciéon durante su proceso.

RNFO004 | El sistema se desarrollara bajo el patrén Modelo Vista Evidente
Controlador (MVC).

RNFO005 | El sistema se desarrollara utilizando PHP(Framework Evidente
Codeigniter ), Apache y Mysq|

RNFO006 | El Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje se realizara Evidente
utilizando Moodle y Sloodle.
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Los requerimientos que hemos obtenido de entrevistas con los representantes del colegio
fueron traducidos a Historias de Usuario, y se las agruparon por médulos segun el servicio

gue se vaya a presentar a los usuarios del Sistema.

1.2.5 Usuarios del sistema

Los usuarios que han sido contemplados para la planificacién global del sistema cumplen
un rol fundamental en cada una de las historias de usuario a describirse a continuacion,
ya que son los que obtendran un beneficio real por el uso apropiado del Sistema a

desarrollarse:

Administrador: Es la persona encarga de configurar los parametros basicos para realizar
la gestibn académica, tal como asignar claves y usuarios, asignar los permisos de

acuerdo a los roles de los usuarios

Secretario: Este usuario tiene la posibilidad de realizar el proceso de matriculacion de los
alumnos y la gestion de su informacion personal y académica, la emision de certificados

de matricula, asistencia y reportes de notas y la gestién de informacion de los docentes

Colectora: este usuario tiene la posibilidad de registrar los pagos de los alumnos por
matricula y pensiones, ademas de generar un comprobante de pago respectivo y ver los

reportes de pagos diarios

Inspectora: Este usuario tiene la posibilidad de ingresar la asistencia de los alumnos y

poder realizar la justificacion de inasistencias.

Alumno: Este usuario tiene la posibilidad de ver su perfil e historial académico,

informacion del pago de sus pensiones y de acceder al entorno virtual de aprendizaje.

Docente: Este usuario tiene la posibilidad de ver su informacion personal, su horario de

trabajo, registrar notas de los alumnos, informaciéon académica de sus alumnos vy tiene la
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funcion de ingresar tareas e informacion al entorno de realidad virtual de aprendizaje que

aporte a mejorar el conocimiento de cada uno de sus alumnos.

Representante: Este usuario tiene la posibilidad de realizar consultas especificas como

notas, asistencias y pagos de sus representados.

1.2.6 HISTORIAS DE USUARIO

Para la elaboracion de las Historias de Usuario tomamos en cuenta parametros basicos

asociados al desarrollo de nuestra tesis, tal como riesgo y esfuerzo.

Como riesgos podemos mencionar el manejo de la tecnologia no conocida o probada y

las restricciones de recursos humanos, de hardware y software en cuanto a disponibilidad
El esfuerzo es calculado en base a puntos, que corresponden a semanas ideales de
trabajo, tomando en cuenta el esfuerzo asociado a pruebas unitarias, integracion de
maodulos, pruebas de aceptacion y refactorizacion del cédigo

MODULO I. ADMINISTRAR CUENTAS

TABLA XV: HISTORIA DE USUARIO 1, INGRESAR AL SISTEMA CON SU CUENTA DE
USUARIO Y CAMBIAR SU CLAVE

Historia de Usuario

] Usuario: Secretario, docentes, inspectora, administrador, alumnos y
Nuamero: 1

colectora

Nombre historia: Ingresar al sistema con su cuenta de usuario y cambiar su clave

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 20 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza
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Descripcion: Para tener acceso al sistema se debe ingresar a la direccién web
www.colegio-amazonas.com, y en la opcién de ingresar al sistema se introduce el
Usuario y Clave y una vez ingresado al perfil correspondiente segun el tipo de usuario,

se mostrara una opcion donde se pueda cambiar la clave.

Observaciones: el usuario y clave de los diferentes usuarios estara administrada por el

encargado del centro de computo.

TABLA XVI: HISTORIA DE USUARIO 2, ADMINISTRAR CUENTAS DE USUARIO

Historia de Usuario

Ndmero: 2 Usuario: Administrador

Nombre historia: Administrar cuentas de usuario (Crear, Modificar y Eliminar)

Prioridad en negocio: Alta Prioridad en negocio: Alta

Tiempo estimado: 40 Tiempo estimado: 80

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: El sistema debe permitir crear un usuario indicando el nombre de usuario y
clave. Luego de crear un usuario este se ira mostrando en una tabla donde se podra

realizar las opciones de modificar y eliminar.

Observaciones: Usuarios del sistema corresponden a: Rectora, secretario, docentes,

inspectora, administrador, alumnos, colectora y representante

TABLA XVII: HISTORIA DE USUARIO 3, ASIGNACION DE ROLES ESPECIFICOS POR
PERFIL

Historia de Usuario

Nudmero: 3 Usuario: Administrador

Nombre historia: Asignacion de roles especificos por perfil

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 20 Iteracion asignada:1
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http://www.colegio-amazonas.com/

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: El sistema debe permitir asignar roles de acuerdo a las funciones de cada
usuario (Rectora, secretario, docentes, inspectora, administrador, alumnos, colectoray
representante).

Observaciones:

MODULO Il. GESTION DEALUMNOS Y DOCENTES

TABLA XVIII: HISTORIA DE USUARIO 4, ADMINISTRAR ALUMNOS

Historia de Usuario

Numero: 4 Usuario: Secretario

Nombre historia: Administrar alumnos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 30 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcién:
El secretario debe ingresar la informacion personal del alumno y de su representante, asi

como su informacion académica.

Observaciones:
El estudiante a través de la cuenta podra modificar su informacién como: email, teléfono y

clave. Un alumno no se puede eliminar.
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TABLA XIX: HISTORIA DE USUARIO 5, ASIGNACION DE ROLES ESPECIFICOS POR
PERFIL

Historia de Usuario

Numero: 5 Usuario: Secretario

Nombre historia: Imprimir listas de estudiantes por paralelo

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 10 Iteracion asignada:2

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcioén: Luego de haber matriculado a los alumnos se podra imprimir las listas de

estudiantes de forma automatica para ello debera seleccionar el cursoy paralelo. La

informacion que tienen estas listas son: nombres, apellidos, cursoy paralelo.

Observaciones:

TABLA XX: HISTORIA DE USUARIO 6, VISUALIZAR SU PERFIL ACADEMICO

Historia de Usuario

Nudmero: 6 Usuario: Alumno

Nombre historia: Visualizar su perfil académico

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracién asignada:2

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: Una vez ingresado a su cuenta de usuario podra visualizar su perfil
académico (datos personales, notas, asistencias y un historial de sus cursos aprobados o

reprobados, historial de pensiones)

Observaciones: Las notas corresponden a la nota final de cada bimestre.

Las asistencias estan constituidas por: asistencias, faltas justificadas e injustificadas

El Historial de cursos comprende desde el primer afio que ingresa al colegio detallando
las materias y el promedio de cada una de ellas.

El historial de pensiones comprende las pensiones canceladas y pensiones por cancelar

del actual periodo académico.

56




TABLA XXI: HISTORIA DE USUARIO 7, ADMINISTRAR DOCENTES.

Historia de Usuario

NuUmero: 7 Usuario: Secretario

Nombre historia: Administrar docentes.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 30 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Debe ingresar al sistema los datos de los docentes, estos podran ser

modificados

Observaciones: Los datos requeridos son datos personales y datos profesionales.
Datos personales: Nombres y apellidos, numero de cedula, edad, direccion, teléfono,

email, datos profesionales: Titulo profesional, fecha de ingreso al colegio.

TABLA XXII: HISTORIA DE USUARIO 8, VISUALIZAR SU INFORMACION PERSONAL Y
CAMBIAR SU RESPECTIVA CLAVE

Historia de Usuario

Numero: 8 Usuario: Docente

Nombre historia: Visualizar suinformacion personal y cambiar su respectiva clave

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 30 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion: El sistemadebe permitir visualizar la informacién personal del docente y

ademas que pueda cambiar su clave

Observaciones:
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TABLA XXIII: HISTORIA DE USUARIO 9, VISUALIZAR HORARIOS

Historia de Usuario

NiUmero: 9 Usuario: Docente

Nombre historia: Visualizar horarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 30 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion: El sistema debe permitir visualizar la informacién académica que maneja
el docente como son las materias, cursos, paralelos asignados y la hora en que tiene

que dictar clases.

Observaciones:

TABLA XXIV: HISTORIA DE USUARIO 10, VISUALIZAR INFORMACION DE LOS
ALUMNOS Y SUS RESPECTIVAS NOTAS

Historia de Usuario

NuUmero: 10 Usuario: Docente

Nombre historia: Visualizar informacion de los alumnos y sus respectivas notas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 30 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion:
Se debe visualizar informacion de los alumnos con sus respectivas notas, de acuerdo a

cada curso y paralelo.

Observaciones: La informacién que podra visualizar es la de los cursos a los que dicta

clases

58




MODULO lll. PAGOS

TABLA XXV: HISTORIA DE USUARIO 11, ADMINISTRAR PAGOS

Historia de Usuario

Numero: 11 Usuario: Colectora

Nombre historia: Administrar pagos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 200 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: El sistema permitira a la colectora registrar el pago de matricula y de

pensiones de cada alumno.

Observaciones: Ademas se requiere que se generen reportes diarios de los pagos

realizados Por cada pago se extiende un comprobante.

MODULO IV. MATRICULACION

TABLA XXVI: HISTORIA DE USUARIO 12, ADMINISTRAR PERIODOS ACADEMICOS
(CREAR, MODIFICAR Y ELIMINAR)

Historia de Usuario

Numero: 12 Usuario: Secretaria

Nombre historia: Administrar periodos académicos (Crear, Modificar y Eliminar)

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 80 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: El periodo académico esta dado de acuerdo a las disposiciones del
ministerio de educacion en el que se establece la fecha de inicio y fin, al momento de
crear se debera poner un titulo que permita identificarlo. Ademas se podra modificar y

eliminar siempre y cuando no esté con informacion asignada.

Observaciones:

59



TABLA XXVII: HISTORIA DE USUARIO 13, ADMINISTRAR PENSUM DE ESTUDIOS
(CREAR, MODIFICAR Y ELIMINAR)

Historia de Usuario

Numero: 13 Usuario: Secretaria

Nombre historia: Administrar pensum de estudios (Crear, Asignar y Eliminar)

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 80 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Se necesita crear un pensum de estudios para cada uno de los cursos
donde consta: curso, especialidad, paralelo y materias. Luego se ira asignando el plan a

cada uno de los cursos creados

Observaciones:
Se podra eliminar las materias de un pensum de estudios si no se ha asignado a ningun

curso.

TABLA XXVIII: HISTORIA DE USUARIO 14, ADMINISTRAR HORARIOS DE CLASE DE
CADA PARALELO DE LOS ALUMNOS (CREAR, MODIFICAR Y ELIMINAR)

Historia de Usuario

Numero: 14 Usuario: Secretaria

Nombre historia: Administrar horarios de clase de cada paralelo de los alumnos (Crear,

Modificar y Eliminar)

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 60 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Para elaborar el horario de clases se debe tomar en cuenta que los

alumnos reciben clases 3 veces por semana en horario matutino y vespertino,

Observaciones: Debera haber una opcién para editar y eliminar el horario de acuerdo a

la materia. Se toma en cuenta la hora, los dias y la materia.
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TABLA XXIX: HISTORIA DE USUARIO 15, ADMINISTRAR REQUISITOS PARA LA
MATRICULA (CREAR, MODIFICAR Y ELIMINAR)

Historia de Usuario

Numero: 15 Usuario: Administrador

Nombre historia: Administrar requisitos para la matricula (Crear, Modificar y Eliminar)

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Para matricularse los alumnos deben cumplir con algunos requisitos como:
documentos personales, certificado de primaria y libreta de calificaciones (para primer

curso),examenes de sangre y solicitud de matricula

Observaciones: Estos constaran como parametros de matriculacién. Los requisitos se

pueden modificar y eliminar segun los requerimientos de cada periodo académico

TABLA XXX: HISTORIA DE USUARIO 16, MATRICULAR A UN ALUMNO EN EL
PERIODO ACADEMICO VIGENTE

Historia de Usuario

NuUmero: 16 Usuario: Secretaria

Nombre historia: Matricular a un alumno en el periodo académico vigente

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 60 Iteracién asignada: 4

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Una vez comprobado si el alumno cumple con los requisitos necesarios y
haber cancelado la matricula y la primera pensién este podra ser matriculado

asignandolo al curso y paralelo que le corresponde

Observaciones: El alumno debera presentar en secretaria los requisitos que requiera la
institucion para validar la informacion ingresada y la matricula, y en el caso de
estudiantes que no son nuevos estos no deberan adeudar el valor de pensiones para

que puedan ser matriculados en el nuevo curso.
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MODULO V.ADMINISTRAR ASISTENCIAS

TABLA XXXI: HISTORIA DE USUARIO 17, REGISTRAR ASISTENCIA DE LOS
ALUMNOS

Historia de Usuario

Numero: 17 | Usuario: Inspectora

Nombre historia: Registrar asistencia de los alumnos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 60 Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion: Se debe registrar la asistencia de los alumnos, diariamente. Para realizar
este proceso se debe seleccionar el curso, paralelo, la materiay la fecha que seva a

ingresar las asistencias.

Observaciones:

TABLA XXXII: HISTORIA DE USUARIO 18, JUSTIFICAR FALTAS DE LOS ALUMNOS

Historia de Usuario

Numero: 18 | Usuario: Inspectora

Nombre historia: Justificar faltas de los alumnos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 60 Iteracion asignada:5

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion: Se debe permitir justificar las inasistencias con el respectivo justificativo,

mostrando un lugar donde se debe escribir la justificacion.

Observaciones:
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TABLA XXXIlI: HISTORIA DE USUARIO 19, GENERAR REPORTES ASISTENCIA DE
CADA ALUMNO.

Historia de Usuario

NuUmero: 19 | Usuario: Secretario

Nombre historia: Generar reportes de asistencia de los alumnos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracion asignada:5

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion: Permitirda generar los reportes de asistencia donde indicara nombres y

apellidos del alumno, curso, especialidad, paralelo.

Observaciones:

TABLA XXXIV: HISTORIA DE USUARIO 20, IMPRIMIR CERTIFICADO DE ASISTENCIA

Historia de Usuario

Numero: 20 Usuario: Secretario

Nombre historia: Imprimir certificado de asistencia

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracion asignada:5

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion:
Se podra imprimir los certificados de asistencia por cada alumno de acuerdo a un

formato establecido.

Observaciones:
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MODULO V1. ADMINISTRAR CALIFICACIONES

TABLA XXXV: HISTORIA DE USUARIO 21, REGISTRAR NOTAS QUIMESTRALMENTE
POR CADAMATERIA PARA CADA UNO DE LOS ALUMNOS.

Historia de Usuario

Numero: 21 Usuario: Docente

Nombre historia: Registrar notas quimestralmente por cada materia para cada uno de

los alumnos.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Tiempo estimado: 120 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Se podran ingresar las notas de cada uno de los alumnos al finalizar el

quimestre. Para ingresar las notas se debe seleccionar el curso, paralelo y materia.

Observaciones: Las notas seran el promedio final de cada quimestre, una vez que se

cumpla el plazo para pasar notas no se podra modificar ninguna calificacion

TABLA XXXVI: HISTORIA DE USUARIO 22, GENERAR REPORTES QUIMESTRALES
DE NOTAS.

Historia de Usuario

NiUmero: 22 Usuario: Secretario

Nombre historia: Generar reportes quimestrales de notas.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracion asignada:6

Programador responsable: Livia Loaiza- Carla Espinosa

Descripcion: Se podra generar reportes quimestrales con las notas de cada alumno

Observaciones: Los reportes pueden ser individuales y por curso
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TABLA XXXVII: HISTORIA DE USUARIO 23, GENERAR LIBRETA DE CALIFICACIONES

Historia de Usuario

Numero: 23 Usuario: Secretario

Nombre historia: Generar libreta de calificaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcién: Una vez que se hayan ingresado las notas se podra visualizar e imprimir

la libreta de calificaciones de cada alumno.

Observaciones: Libreta de calificaciones se especificara las: Materias, su respectivo

promedio y las inasistencias.

TABLA XXXVIIIl: HISTORIA DE USUARIO 24, IMPRIMIR CERTIFICADO DE
CALIFICACION

Historia de Usuario

Numero: 24 Usuario: Secretario

Nombre historia: Imprimir certificado de calificaciéon

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 40 Iteracion asignada:6

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: Se podra imprimir los certificados de calificacion por cada alumno de

acuerdo a un formato establecido.

Observaciones:
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MODULO VIi: CONFIGURACION DEL ERVA

TABLA XXXIX: HISTORIA DE USUARIO 25, INGRESAR AL ERVA

Historia de Usuario

Numero: 25 Usuario: Administrador , Docente y Alumno

Nombre historia: Ingresar al Entorno Virtual con una cuenta de usuario

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Tiempo estimado: 60 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Carla Espinosa - Livia Loaiza

Descripcion: Se accedera al Entorno Virtual de aprendizaje a través de la siguiente

enlace http://www.colegio-amazonas.com/moodle y en la opcion de ingresar al EVAse

introduce el Usuario y Clave y una vez ingresado al perfil correspondiente segun el

tipo de usuario, se tendra acceso a las funcionalidades del Eva

Observaciones: El usuario y clave seran los mismos que se utilizan para ingresar al
SGA

TABLA XL: HISTORIA DE USUARIO 26, ADMINISTRAR EL ERVA

Historia de Usuario

NuUmero: 26 Usuario: Administrador

Nombre historia: Administrar el Entorno Virtual de Aprendizaje

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Tiempo estimado: 45 Iteracion asignada:8

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: El administrador podra crear cursos y actualizar la informacion del EVA

Observaciones:
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TABLA XLI: HISTORIA DE USUARIO 27, GESTIONAR LA INFORMACION EN EL ERVA

Historia de Usuario

Numero: 27 Usuario: Docente

Nombre historia: Gestionar la informacion en el EVA

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Tiempo estimado: 45 Iteracion asignada:8

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: El docente administrara los recursos que Moodle presenta para gestionar
la informacion que se utilizara como apoyo para cada curso que le corresponda

Observaciones:

MODULO ViiI: RECURSOS GRAFICOS 3D

TABLA XLIl: HISTORIA DE USUARIO 28, ADMINISTRAR LOS RECURSOS GRAFICOS
3D

Historia de Usuario

Numero: 28 Usuario: Docente
Nombre historia: Administrar los recursos graficos 3D

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Tiempo estimado: 320 Iteracion asignada:7

Programador responsable: Livia Loaiza, Carla Espinosa

Descripcion: Analizar y disefar el contenido de los diferentes cursos utilizando

recursos virtuales y herramientas de la web 2.0

Observaciones: Se representa la unidad de Informatica en objetos 3D para cumplir

con el objetivo de nuestra tesis.

67



1.2.7 IDENTIFICACION DE LAS TAREAS DE INGENIERIA

Una vez descritas las historias de usuario, se procedié a describir cada una de las tareas
que se van a elaborar dentro de cada historia de usuario cada una contendra los objetivos
que se deben cumplir, el tiempo que se tardara en desarrollar la tarea y el responsable

asignado.

A continuaciéon describimos las tareas a realizar de acuerdo a las historias de usuario:

MODULO I. ADMINISTRAR CUENTAS

TABLA XLIIl: TAREA DE INGENIERIA 1, CREAR EL LOGIN PARA EL SISTEMA DE
GESTION ACADEMICA

Tareade Ingenieria

NUmero Tarea: 1 Historia de Usuario: 1. Ingresar al sistema con su cuenta de

usuario y cambiar su clave

Nombre Tarea: Crear el login para el sistema de gestion académica

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,8

Fechalnicio:09/01/2012 FechaFin: 10/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA XLIV: TAREA DE INGENIERIA 2, MODIFICAR DATOS DE LACLAVE

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 2 Historia de Usuario: 1. Ingresar al sistema con su cuenta de

usuario y cambiar su clave

Nombre Tarea: Modificar datos de la clave

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fechalnicio:11/01/2012 FechaFin:11/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA XLV: TAREA DE INGENIERIA 3, CREAR USUARIO

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 3

Historia de Usuario: 2. Administrar cuentas de usuario

Nombre Tarea: Crear usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,6

Fechalnicio:12/01/2012

FechaFin:16/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA XLVI: TAREA DE INGENIERIA4, MODIFICAR LOS DATOS DEL USUARIO.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 4

Historia de Usuario: 2. Administrar cuentas de usuario

Nombre Tarea: Modificar los datos del usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha Inicio: 17/01/2012 FechaFin: 17/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA XLVI: TAREA DE INGENIERIA 5, DAR DE BAJA A UN USUARIO

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 5

Historia de Usuario: 2. Administrar cuentas de usuario

Nombre Tarea: Dar de baja a un usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha Inicio: 18/01/2012 FechaFin: 18/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA XLVIIl: TAREA DE INGENIERIA 6, ASIGNAR ROL A UN USUARIO

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 6

Historia de Usuario: 3. Asignacion de roles especificos por

perfil
Nombre Tarea: Asignar rol a un usuario
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,4
Fechalnicio: 19/01/2012 FechaFin: 23/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

MODULO Il. GESTION DE ALUMNOS Y DOCENTES

TABLA XLIX: TAREA DE INGENIERIA 7, CREAR ALUMNO

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 7

Historia de Usuario: 4. Administrar alumnos

Nombre Tarea: Crear un alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,6

Fecha lnicio: 24/01/2012 Fecha Fin: 26/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA L: TAREA DE INGENIERIA 8, MODIFICAR LOS DATOS DE UN ALUMNO.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 8

Historia de Usuario: 4. Administrar alumnos

Nombre Tarea: Modificar los datos de un alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

FechaInicio: 27/01/2012 FechaFin: 27/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LI: TAREA DE INGENIERIA 9, IMPRIMIR LISTA DE ESTUDIANTES.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 9 Historia de Usuario: 5. Imprimir listas de estudiantes por

paralelo

Nombre Tarea: Imprimir lista de estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha Inicio: 30/01/2012 Fecha Fin: 30/01/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LII: TAREA DE INGENIERIA 10, CREAR EL PERFIL ACADEMICO DELALUMNO.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 10 Historia de Usuario: 6. Visualizar su perfil académico

Nombre Tarea: Crear el perfil académico del alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 31/01/2012 Fecha Fin: 06/02/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LIlI: TAREA DE INGENIERIA 11, CREAR DOCENTE.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 11 Historia de Usuario: 7. Administrar docentes

Nombre Tarea: Crear docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,6

Fechalnicio: 07/02/2012 Fecha Fin: 09/02/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LIV: TAREA DE INGENIERIA 12, MODIFICAR DATOS DE UN DOCENTE.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 12

Historia de Usuario: 7. Administrar docentes

Nombre Tarea: Modificar datos de un docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha Inicio: 10/02/2012 Fecha Fin: 10/02/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LV: TABLA DE INGENIERIA, CREAR PERFIL DEL DOCENTE.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 13

Historia de Usuario: 8. Visualizar su informacion personal y

cambiar su respectiva clave

Nombre Tarea: Crear perfil del docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,8

Fecha Inicio: 13/02/2012 FechaFin: 16/02/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LVI: TAREA DE INGENIERIA, CREAR HORARIOS DE CLASE DEL DOCENTE.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 14

Historia de Usuario: 9. Visualizar horarios

Nombre Tarea: Crear horarios de clase del docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,6

Fecha lnicio: 17/02/2012 FechaFin: 21/02/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LVI: TAREA DE INGENIERIA 15, ASIGNAR LA INFORMACION ACADEMICA DE
LOS ALUMNOS AL PERFIL DEL DOCENTE.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 15 Historia de Usuario: 10. Visualizar informacién de los alumnos

y sus respectivas notas

Nombre Tarea: Asignar la informacion académica de los alumnos al perfil del docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,8

Fechalnicio: 22/02/2012 FechaFin: 29/02/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

MODULO Ill: PAGOS

TABLA LVII: TAREA DE INGENIERIA 16, REGISTRAR PAGO DE MATRICULA DEL
ALUMNO.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 16 Historia de Usuario: 11. Administrar pagos

Nombre Tarea: Registrar pago de matricula del alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1,6

Fechalnicio: 01/03/2012 FechaFin: 12/03/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LIX: TAREA DE INGENIERIA, REGISTRAR PAGO DE PENSIONES DEL
ALUMNO.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 17 Historia de Usuario: 11. Administrar pagos

Nombre Tarea: Registrar pago de pensiones del alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1,6

Fechalnicio: 13/03/2012 FechaFin: 22/03/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LX: TAREA DE INGENIERIA 18, GENERAR REPORTES DE PAGOS DE
MATRICULAS Y PENSIONES.

Tareade Ingenieria

NUmero Tarea: 18 Historia de Usuario: 11. Administrar pagos

Nombre Tarea: Generar reportes de pagos de matriculas y pensiones

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1,8

Fechalnicio: 23/03/2012 Fecha Fin: 06/04/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

MODULO IV: MATRICULACION

TABLA LXI: TAREA DE INGENIERIA 19, CREAR PERIODOS ACADEMICOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 19 Historia de Usuario: 12. Administrar periodos académicos

Nombre Tarea: Crear periodos académicos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:0,6

Fechalnicio: 09/04/2012 FechaFin: 11/04/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXI: TAREA DE INGENIERIA 20, MODIFICAR LOS DATOS DEL PERIODO
ACADEMICO.

Tareade Ingenieria

Nudmero Tarea: 20 Historia de Usuario: 12. Administrar periodos académicos

Nombre Tarea: Modificar los datos del periodo académico

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha Inicio: 12/04/2012 FechaFin: 12/04/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXIIl: TAREA DE INGENIERIA 21, ELIMINAR UN PERIODO ACADEMICO NO
ASIGNADO.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 21 Historia de Usuario: 12. Administrar periodos académicos

Nombre Tarea: Eliminar un periodo académico no asignado

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fechalnicio: 13/04/2012 FechaFin: 13/04/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXIV: TAREA DE INGENIERIA 21, CREAR PENSUM DE ESTUDIOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 22 Historia de Usuario: 13. Administrar pensum de estudios

Nombre Tarea: Crear pensum de estudios

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 16/04/2012 FechaFin: 27/04/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXV: TARAEA INGENIERIA 23, MODIFICAR LOS DATOS DEL PENSUM DE
ESTUDIOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 23 Historia de Usuario: 13. Administrar pensum académico

Nombre Tarea: Asignar un pensum de estudio

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,6

Fecha Inicio: 30/04/2012 Fecha Fin: 02/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXVI: TAREA DE INGENIERIA 24, ELIMINAR UN PENSUM DE ESTUDIOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 24 Historia de Usuario: 13. Administrar pensum académico

Nombre Tarea: Eliminar materias de un pensum académico

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha Inicio: 03/05/2012 Fecha Fin: 03/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXVII: TAREA INGENIERIA 25, CREAR HORARIOS DE CLASE DE LOS
ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 25 Historia de Usuario: 14. Administrar horarios de clase de cada

paralelo de los alumnos

Nombre Tarea: Crear horarios de clase de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha lnicio: 04/05/2012 Fecha Fin: 10/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

ABLA LXVII: TAREA DE INGENIERIA 26, MODIFICAR DATOS DE LOS HORARIOS DE
CLASE DE LOS ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 26 Historia de Usuario: 14. Administrar horarios de clase de cada

paralelo de los alumnos

Nombre Tarea: Modificar datos de los horarios de clase de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fechalnicio: 11/05/2012 FechaFin: 11/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXIX: TAREA DE INGENIERIA 27, ELIMINAR HORARIOS DE CLASE DE LOS

ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 27

Historia de Usuario: 14. Administrar horarios de clase de cada

paralelo de los alumnos

Nombre Tarea: Eliminar horarios de clase de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fechalnicio: 14/05/2012 FechaFin: 14/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXX: TAREA DE INGENIERIA 28, CREAR REQUISITOS DE MATRICULA.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: 28

Historia de Usuario: 15. Administrar requisitos para la

matricula
Nombre Tarea: Crear requisitos de matricula
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,6
Fechalnicio: 15/05/2012 FechaFin: 17/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXI: TAREAS DE INGENIERIA 29, MODIFICAR LOS REQUISITOS DE

MATRICULA.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 29

Historia de Usuario: 15. Administrar requisitos para la

matricula

Nombre Tarea: Modificar los requisitos de matricula

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fechalnicio: 18/05/2012 FechaFin: 18/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXXI: TAREA DE INGENIERIA 30, ELIMINAR REQUISITOS DE MATRICULA.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 30

Historia de Usuario: 15. Administrar requisitos para la

matricula

Nombre Tarea: Eliminar requisitos de matricula

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,2

Fecha lnicio: 21/05/2012 Fecha Fin: 21/05/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXIlI: TAREA DE INGENIERIA 31, MATRICULAR A UN ALUMNO.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 31

Historia de Usuario: 16. Matricular a un alumno en el periodo

académico vigente

Nombre Tarea: Matricular a un alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1,8

Fecha Inicio: 22/05/2012 FechaFin: 01/06/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

MODULO V. ADMINISTRAR ASISTENCIAS

TABLA LXXIV: TAREA DE INGENIERIA 32, REGISTRAR ASISTENCIAS DE LOS

ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 32

Historia de Usuario: 17. Registrar asistencia de los alumnos

Nombre Tarea: Registrar asistencias de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha lnicio: 01/06/2012 Fecha Fin: 14/06/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXXV: TAREA DE INGENIERIA 33, JUSTIFICAR FALTA DE LOS ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 33 Historia de Usuario: 18. Justificar faltas de los alumnos

Nombre Tarea: Justificar falta de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fechalnicio: 15/06/2012 FechaFin: 21/06/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXVI: TAREA DE INGENIERIA 34, CREAR REPORTES DE ASISTENCIADE
CADA ALUMNO.

Tareade Ingenieria

NUmero Tarea: 34 Historia de Usuario: 19. Generar reportes asistencia de cada

alumno.

Nombre Tarea: Crear reportes de asistencia de cada alumno

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 22/06/2012 Fecha Fin: 28/06/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXVI: TAREA DE INGENIERIA 35, IMPRIMIR CERTIFICADOS DE
ASISTENCIA.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 35 Historia de Usuario: 20. Imprimir certificado de asistencia

Nombre Tarea: Imprimir certificados de asistencia

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fechalnicio: 29/06/2012 Fecha Fin: 05/07/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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MODULO V1. ADMINISTRAR CALIFICACIONES

TABLA LXXVIIl: TAREA DE INGENIERIA 36, REGISTRAR NOTAS DE LOS ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 36

Historia de Usuario: 21. Registrar notas quimestralmente por

cada materia para cada uno de los alumnos.

Nombre Tarea: Registrar notas de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 23/07/2012 Fecha Fin: 03/08/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXIX: TAREA DE INGENIERIA 37, MODIFICAR NOTAS DE LOS ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 37

Historia de Usuario: 21. Registrar notas quimestralmente por

cada materia para cada uno de los alumnos.

Nombre Tarea: Modificar notas de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 0,8

Fecha Inicio: 06/08/2012 Fecha Fin: 09/08/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXX: TAREA DE INGENIERIA 38, CREAR REPORTES DE NOTAS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 38

Historia de Usuario: 22. Generar reportes quimestralmente de

notas.

Nombre Tarea: Crearreportes de notas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1,2

Fecha lnicio: 10/08/2012 FechaFin: 17/08/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXXXI: TAREA DE INGENIERIA 39, CREAR LIBRETA DE CALIFICACIONES DE
LOS ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 39 Historia de Usuario: 23. Generar libreta de calificaciones

Nombre Tarea: Crear libreta de calificaciones de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fechalnicio: 20/08/2012 FechaFin: 24/08/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXXIl: TAREA DE INGENIERIA 40, IMPRIMIR CERTIFICADO DE
CALIFICACIONES DE LOS ALUMNOS.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 40 Historia de Usuario: 24. Imprimir certificado de calificacion

Nombre Tarea: Imprimir certificado de calificaciones de los alumnos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 27/08/2012 FechaFin: 31/08/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

MODULO VII. CONILUSTRACIONCION DEL ERVA

TABLA LXXXIIl: TAREA DE INGENIERIA 41, CREAR ELLOGIN PARAEL ERVA.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 41 Historia de Usuario: 25. Ingresar al Entorno de Realidad

Virtual con una cuenta de usuario

Nombre Tarea: Crear el login para el ERVA

Tipo de Tarea: Configuracion Puntos Estimados: 1

Fechalnicio: 13/09/2012 FechaFin: 19/09/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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TABLA LXXXIV: TAREA DE INGENIERIA 42, PERSONALIZAR EL ERVA.

Tareade Ingenieria

Numero Tarea: 42

Historia de Usuario: 25. Ingresar al Entorno de Realidad

Virtual con una cuenta de usuario

Nombre Tarea: Personalizar el ERVA

Tipo de Tarea: Disefio

Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 20/09/2012 Fecha Fin: 10/10/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

MODULO VIIl. RECURSOS GRAFICOS 3D

TABLA LXXXV: TAREA DE INGENIERIA 43, AGREGAR EL MODULO DE SLOODLE A

MOODLE.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 43

Historia de Usuario: 28. Administrar los recursos graficos 3D

Nombre Tarea: Agregar el médulo de Sloodle a Moodle

Tipo de Tarea: Configuracion Puntos Estimados: 1

Fechalnicio: 11/10/2012 FechaFin: 17/10/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza

TABLA LXXXVI: TAREA DE INGENIRIA 44, DISENAR EL MUNDO VIRTUAL DEL

COLEGIO AMAZONAS.

Tareade Ingenieria

NuUmero Tarea: 44

Historia de Usuario: 28. Administrar los recursos graficos 3D

Nombre Tarea: Disefiar el mundo virtual del colegio Amazonas.

Tipo de Tarea: Configuracion Puntos Estimados: 7

Fecha Inicio: 18/10/2012 Fecha Fin: 05/11/2012

Programador Responsable: Carla Espinosa, Livia Loaiza
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2 ANALISIS DEL SISTEMA

Una vez que hemos identificado las funcionalidades que debe contener el sistema, es

necesario realizar un analisis del tiempo y esfuerzo que va hacer requerido en el

transcurso del proyecto, esto nos servira para obtener una estimacion real de recursos

que nos demanda para cumplir con los requerimientos planteados en la Historias de

Usuario

2.1 Estimacion de esfuerzos

Para realizar una estimacion confiable y cercana al tiempo de desarrollo, se han

considerado los siguientes ambitos:

e Cada punto de esfuerzo es tomado como 5 dias laborables

e Se asume un calendario por tiempo
e Los horarios de trabajo son de 8 horas

e El equipo de desarrollo es de dos personas

TABLA LXXXVI: ESTIMACION DE ESFUERZOS

@ %)
S S © S 3 |g S
= = (@) © 0 c o
S = > o SR | & _<
17} S = — — =
T D e s |58 Sog
o oI ~ o V) =
pa Z Q Sz 5
w =
Ingresar al sistema con su cuenta de usuario . .
1 | n9res Y| Baja | Baja | 0.5 20
cambiar su clave
Administrar cuentas de usuario (Crear,
2 e . ( Alta | Alta 1 40
Modificar y Eliminar)
3 Asignacion de roles especificos por perfil Baja | Alta 0.5 20
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4 | Administrar alumnos Baja | Alta | 0.75 30

5 Imprimir listas de estudiantes por paralelo Baja | Alta | 0,25 10

6 | Visualizar su perfil académico Baja | Alta 1 40

7 | Administrar docentes. Baja | Alta | 0.75 30
Visualizar su informacién personal y cambiar .

8 su respectiva clave Baja | Ata | 0.75 30

9 | Visualizar horarios Baja | Aita | 0.75 30
Visualizar informacion de los alumnos y sus .

10 respectivas notas Baja | Alta | 0.75 30

11 | Administrar pagos Baja | Alta 5 200
Administrar periodos académicos (Crear, .

12 Modificar y Eliminar) Baja | Alta 2 80
Administrar pensum de estudios (Crear, .

13 Moadificar y Eliminar) Baja | Alta 2 80
Administrar horarios de clase de cada paralelo .

14 de los alumnos (Crear, Modificar y Eliminar) Baja | Alta 15 60
Administrar requisitos para la matricula (Crear, .

15 Modificar y Eliminar) Baja | Alta 1 40

16 Matricular a un alumno en el periodo Baia | Alta 15 60
académico vigente ) '

17 | Registrar asistencia de los alumnos Baja | Alta 1.5 60

18 | Justificar faltas de los alumnos Baja | Alta 1.5 60

19 | Generar reportes asistencia de cada alumno. Baja | Alta 1 40

20 | Imprimir certificado de asistencia Baja | Alta 1 40
Registrar notas quimestralmente por cada .

21 materia para cada uno de los alumnos. Baja | Alta 3 120

22 | Generar reportes bimestrales de notas. Baja | Alta 1 40
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23 | Generar libreta de calificaciones Baja | Alta 1 40
24 | Imprimir certificado de calificacion Baja | Alta 1 40
o5 Ingresar al Entorno. de Realidad Virtual con Baja | Alta 15 60
una cuenta de usuario
Administrar el Entorno de Realidad Virtual de .
26 Aprendizaje Baja | Alta | 1.12 45
27 | Gestionar la informacion en el ERVA Baja | Alta | 1.12 45
28 | Administrar los recursos graficos 3D Alta | Alta 8 320
2.2 Priorizacion
TABLA LXXXVIIl: PRIORIZACION
N® Nombre de Historia
Historia Iteracion
1 Ingresar al sistema con su cuenta de usuario y cambiar su clave 1
2 Administrar cuentas de usuario (Crear, Modificar y Eliminar) 1
3 Asignacion de roles especificos por perfil 1
4 Administrar alumnos 2
5 Imprimir listas de estudiantes por paralelo 2
6 Visualizar su perfil académico 2
7 Administrar docentes. 2
8 Visualizar su informacion personal y cambiar su respectiva clave 2
9 Visualizar horarios 2
10 Visualizar informacion de los alumnos y sus respectivas notas 2
11 Administrar pagos 3
12 Administrar periodos académicos (Crear, Modificar y Eliminar) 4
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13 Administrar pensum de estudios (Crear, Modificar y Eliminar) 4

14 Administrar horarios de clase de cada paralelo de los alumnos 4
(Crear, Modificar y Eliminar)

15 Administrar requisitos para la matricula (Crear, Modificar y 4
Eliminar)

16 Matricular a un alumno en el periodo académico vigente 4

17 Registrar asistencia de los alumnos 5

18 Justificar faltas de los alumnos 5

19 Generar reportes asistencia de cada alumno. 5

20 Imprimir certificado de asistencia 5

21 Registrar notas quimestralmente por cada materia para cada 6
uno de los alumnos.

22 Generar reportes quimestrales de notas. 6

23 Generar libreta de calificaciones 6

24 Imprimir certificado de calificaciéon 6

o5 Ingresar al Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje con una 7
cuenta de usuario

26 Administrar el Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje 7

27 Gestionar la informacién en el ERVA 7

28 Administrar los recursos graficos 3D 8

2.3 Velocidad del proyecto

Para estimar la velocidad del proyecto se tomaron en cuenta las iteraciones y el tiempo
que cada desarrollador debe cumplir. Cada una de nosotras cumplimos una jornada de 8

horas diarias para programar. Conjuntamente el desarrollo del SGA lo realizamos en 6
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meses y la configuracion vy disefio del entorno de realidad virtual de aprendizaje se realizé

en 2 meses.
TABLA LXXXIX: VELOCIDAD DEL PROYECTO
— ~ n < " © ~ )
= = = = = = = =
= S = N N N N =
[P] [P] [P] [P () [P] () [P]
< < < = < = < =
8 8 g | &8 | & s | &8 |8
L] L ) ) ] ) ] ]
Horas 80 200 200 320 200 240 160 320
Semanas 2 5 5 8 5 6 4 8
Horas Semanales 40 40 40 40 40 40 40 40
Historias de Usuario 3 7 1 5 4 4 3 1

2.4 Plan de Entregas

Para realizar el plan de entregas se tomo en cuenta las iteraciones del sistema. Para
cada iteracién se tomo en cuenta la equivalencia en tiempo por cada historia de usuario.

Ademas incluimos el disefio del entorno de realidad virtual de aprendizaje vy la
integracion con SGA. El tiempo total en semanas que nos llevo el desarrollo del sistema

es de 24,2 semanas y el entorno lo configuramos en un tiempo de 8 semanas.
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TABLA XC: PLAN DE ENTREGAS

N° FECHADE
. NOMBRE DE LA FECHA DE INICIO ]
ITERACION ITERACION FINALIZACION
lteracion 1 Administracion de cuentas 09/01/2012 23/01/2012
. Gestion de alumnos y
lteracion 2 24/01/2012 29/02/2012
docentes

lteracion 3 | Pagos 01/03/2012 04/04/2012
lteracion 4 Matriculacion 09/04/2012 01/06/2012
lteracion 5 Administrar asistencias 02/06/2012 05/07/2012
lteracion 6 Administrar calificaciones 23/07/2012 31/08/2012
lteracién 7 | Configuracion del ERVA 13/09/2012 10/10/2012
lteracion 8 11/10/2012 05/11/2012

Recursos graficos 3D
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3. DISENO

3.1 Disefio Arquitectonico del Sistema

El disefio arguitectdnico en el que se basa nuestra aplicacion es en una arquitectura de

tres capas, con sus tres componentes principales.
e CAPA DE PRESENTACION

Al hablar de esta capa nos referimos a la vista que es una pagina web o un fragmento que
se guarda en un archivo aparte, en este caso se guardan en la carpeta application/views
aqui presentamos el sistema desarrollado via navegadores web, en la vista consta todo
el codigo en HTML, CSS, Jquery que se tiene que generar para producir la pagina tal cual
gueremos que el usuario la vea. Cada una de las vistas son invocadas desde los
controladores

e CAPA DE NEGOCIO

Esta capa se refiere al controlador, es un archivo que contiene el cédigo de una clase,
gue colocamos en un directorio especifico del esquema de carpetas de nuestro sitio
application/controllers. ElI Controlador sirve como un intermediario entre el Modelo, la
Vista y cualquier otro recurso necesario para procesar la solicitud HTTP y generar una
pagina web.

o CAPA DE DATOS
Representa sus estructuras de datos. Tipicamente sus clases del modelo contendran

funciones gue los ayudaran a devolver, insertar y actualizar informacion de nuestra base

de datos. Esta se encuentra en el directorio application/model
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Esta arquitectura de muestra en la Figura 7:

CAPA DE NEGOCIO

CAPA DE DATOS

Servicio

SERVIDOR DE
APLICACIOMNES J
\_ J/

INTERMET

L SERVIDOR DE M_}_,x

deRad

-

ALMACENAMIERNTO

SERVIDOR DE
BD

1/’ N

()

»

—_—
-
%L

CAPA DE PRESENTACION

o S/

Figura 7: Arquitectura de tres capas
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3.2 Disefio del Diagrama de Clases

En el siguiente diagrama representamos las entidades y las relaciones requeridas para el

desarrollo del sistema de gestion académica:
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Represental
Docente

nte

Snombre:

Strin

Figura 8: Diagrama de Clases

Estudiante
T [ListaRequisito] PeriodoLectivo
11t +valor: boolean “descripcion: stringl
tiens L Cuenta +techa inicio: date
ifecha Tin: date
N e \[Fregin: string
ativo lave: string 1
inombres: string
L |scorreo: string
iestado: string
contflane
Lo
9 Paralelo
“Techa: datetine L .
+tipo_proceso: Str 8 1
+proceso: String OfertaAcademica
1% trene 1 [Fdescripciont string
+inicio_clases: date
PeriodoMatricula L tiene 4Tin clases: date
1..% Curso
. N T
Tring tihe
contliene numero: int
1 SecclonAcadémica MateriaHorario
e — —=
Thombre: string
CuentaPensiones Matricula iseccion: string PerlodoMatricula
TTecha Uinite: date e A TETTRrErr
! “fecha registror date | T Techa_inicio: date
sestado: boolean L contlenel ot oot e tng 1 contliene techa fin: date
+costo: double tollo: int itipo: string DatosResidencia
+fecha_pago: date L ies siring | - —
Jdascripeion: string : tiens Tprovinciar string
= T 1]+canton: string
o Docente +parroquia: string
+telefono: string
pertensce |ProgramaFormativo meﬂ:la- St‘rlri-q lt1ene +direccion: string
wombres: string
CuentaMatricula snonbra: string +apellidos: string) T
! = +genere: char
+Techa: date chntiede contiene smodalidad: string 1 9 ¢ 1
iestado: boolean e +cargo: string
e gooet po: 9 1 “fota: string tiene
+Techa pago: date toupo: int +celular: string
ol tring
Tematt: string Asistencla Representante
+titulo: string 1 Tcaduta; strint
+direccion: string| L Estudiante tnombres: string
1 [+apertidos: strin
cedula: strint +fecha naciniento: datd
1. nombres: string es representadpsgenero: char
Lapellidos: string ifoto: string
Thunero: string] +Tecna_naciniento: date scolutlar: string
contiene 11, o: char + email: string
PensumEstudio B +foto: strin
+celular: string 1
contiene , _ [romore: string tiene qstado_civil: string
Lefsnombrecurso: strin lemail? string
+tipo: string
T .A T
contiene
pertenece
HorarloClase
MateriaHorarlo| tiene 1 1
enomBrEr Etrirg <>{iTecha inicio: date] Parametro_Calificacion contiene
#fecha_tin: date Ftipo: string DatosProcedencia
¥ contieme T 1lenota_minina: double e siring
“ tnota maxima: double contiene srovincia: string
+disciplina_minina: double tdanton: string
+disciplina_maxina: double eparroquiat string
+talafono: string
Paralelo +direccion: string
[Caltficactones | Tparateror string L
+nota: double [+ fatric in — 1
+numerotaximo:
DatosPadres
[FcedulaPadre: string
-nombrasp string
rapellidosPadre: string
\profesionPadre: string
+nactonalidadPadres: strin
direccionPadre: string
-cedulatadre: string
[+nombresMadre: string
vapellidoshadre: string
profesiontadre: string
nactonalidadMadre: string
+direcciontadre: string
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3. 3 Disefio de las Interfaces de Usuario

Se describen el disefio de las interfaces de usuario que se utilizaron en el SGA

3.1.1 INICIO DE SESION

Para ingresar al SGA, se debe ingresar a la pagina web del colegio www.colegio-

amazonas.com

s < ENTORNO.DE REALIDA VIRTUAm
[é e ;APRENDIZAJE ‘

inicio curso calendario asloch "
|

Colegio que ofrece estudios a
distancia

BIENVENIDOS AL ERVA
L}

s £}

[ venoprmapa 4 ‘
Universidad San Martin de Porres
RECURSOS WEB Pery
EVA Bienvenidos al Entorno Virtual de A di del Colegio a Distancia "AMAZONAS'
,,"\ un espacio creado para los alumno: tes de nuestra institucion con el objetivo
= de mejorar y reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje Universidad a Distancia de Madrid
Ingreseal entomo” (Sala de Juicios)

PROYECTOS DE LOS ALUMNOS m udlma )

PROYECTO DE CANCER DEL PULMON
es GA r VISITAS VIRTUALES

Ingresealsistema W ‘@ Ruinas de Machu Picchu
% Novedades 1 A ‘

Figura 9: Pagina Web del Colegio

3.1.2. ACCESO AL SISTEMA

Esta opcion permite acceder al SGA, ingresando la clave y contrasena

Acceder al Sistema
Hacia la excelencia de una educacion de calidad

Ingresar

Figura 10: Login al SGA-Amazonas
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Cambiar clave:

Permite realizar el cambio de la clave de usuario que debe ser mayor a 6 caracteres.

CAMBIARCIAVE €« =

Mueva Clave: -

Repita su Clave: E

Modificar Clave

Figura 11: Pantalla cambiar clave

3.1.3 USUARIO: ADMINISTRADOR

En el menu del usuario administrador le permitira hacer el registro de usuarios y asignarle

un rol dependiendo de la funcién que desempeie, administrar la informacion del colegio

en cuanto a la informacion de los administrativos, parametros del sistema, parametros de

calificacién y los requisitos de matricula para los diferentes cursos.

3.1.3.1 MENU USUARIOS

e Administrar usuarios: Se puede crear, buscar, modificar e inactivar un usuario

BIENVENIDA: Administrador [Cambiar Clave] [=alir Sistema]

USUARIOS
C—
ADMINISTRAR USUARIOS /& 5
e Buscar Usuario
Lista de Usuarios
10 |z|
registros por pagina
e Modificar

1 1101835468 Gloria Mercedes Astudillo Ortiz
m 2z 1102337386 Melly Eulalia Ochoa Bornuevo

3 1103617286 ROBERTH PATRICIO TOLEDO SIGUENZA

Eliminar Usuario

Figura 12: Pantalla administracion de usuarios
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e Crear usuario:

AGREGAR USUARIO « =

Usuario Ingrese usuario.. *
Contrasefia Ingrese contrasefia. *
Verificar Repita la contrasefia.. =
Contrasena

Nombres ¥ | Ingrese el nombre.. =
Apellidos

Email Ingrese el email.. =
Rol administrador ]

true ]

Figura 13: Crear Usuario

e Buscar usuarios:

ADMINISTRAR USUARIOS ~&
Lista de Usuarios
Ver Buscar: | /0
10 [=]
registros por pagina
Nro Usuario = Nombres ¢ Estado ¢ Accionese &
1 1104360837  Andrea Espinoza Armijos true Fd | Th
2 1104463045  Jorge Humberto Encalada Elizalde true Fd | Tk
& 1104875511 JOANNA NATASHA AGUIRRE GUERRERO true Fik | Tk
4 1105374290 JOHNNY SEGUNDO SIUAREZ CABRERA true Fhk | Th
ke 1150011060 JOSE LUIS VEINTIMILLA CABRERA true Fd | Tk
& 9999999908 JOSEFA SIGUENZA true Fk | Tk
I

Figura 14: Buscar Usuario



e Modificar Usuario:

MODIFICAR USUARIO €« =
Usuario 1104875511

Contrasena ssssssssse

Verificar Contrasefia eossssssss

Nombres y Apellidos JOANNA NATASHA AGUIRRE GL | *
Email 0

Rol estudiante [
Estado true E

Modificar Usuario

Figura 15: Modificar Usuario

e Inactivar un usuario:

Esta seguro de desabilitar este usuario

Aceptar ] lCancelar

Figura 16: Deshabilitar Usuario

3.1.3.2 MENU INSTITUCION

ADMINISTRAR INSTITUCION

Ver
Buscar:
10 [=]
registros por pagina
Nro Nombre - Opccion
1 Colegio a Distancia Amazonas E&
Mostrando 1 a 1 de 1 registrados
First Previous 1 Next Last

Figura 17: Administrar Institucion
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e Modificar institucion:

MODIFICAR INSTITUCION < ™

Nombre Colegio a Distancia Amazonas ~ *

Rector Dra. Dolores Astudillo :

Vice Rector

Lic. Soraya Ochoa Astudillo *
Inspector General Lic. Gerarda Astudillo =
Secretaria General Lic. Rodrigo Leon o
falaciaa Lic. Elsa Pardo| e

Modificar Institucion

Figura 18: Modificar Institucion

3.1.3.3 MENU PARAMETROS DEL SISTEMA: Se puede agregar nuevos parametros y

modificarlos.

ADMINISTRAR PARAMETROS DEL SISTEMA /2

Ver
Buscar:
10 =
PARAMETROS DEL
— registros por pagina
Hro Hombre = Valor v Opciones. 2

PARAMETROS 1 Notas sl =]

Mostrando 1 a 1 de 1 registrados

First Previous 1 Next Last

QUISITOS

Figura 19: Administrar Parametros Del Sistema

97



e Agregar parametros del sistema:

3.1.34

AGREGAR PARAMETRO DEL SISTEMA ¢ =™

Parametro

Valor

Agregar Parametro

parametros de calificacion y modificarlos.

e Administrar parametros de calificacion:

Figura 20: Agregar Parametros del Sistema

MENU PARAMETROS DE CALIFICACION: Se puede agregar nuevos

USUARIOS
PARAMFTROS DEL
PARAMETROS DE
| A

ADMINISTRAR PARAMETROS DE CALIFICACION

Lista de Parametros Calificacién

g

Ver
Buscar:
10 [=]
registros por pagina
Nro Nombre - Tipo ¢ Notas ¢ Disciplina ¢
1 Calificacion por Materia quinguimestre 12420 14/20 3

Mostrando 1 a 1 de 1 registrados

First Previous 1 Next Last

Figura 21: Administrar Parametros de Calificacion

98



e Agregar parametro de calificacion:

AGREGAR PARAMETRO DE CALIFICACION € L] E
Hombre del Tipo de Calificacion Ti I 4

Ingrese Tipo de Calificacion..

Tipo quinguimestre
Hota Minima de Calificacidn c

- - |
Hota Maxima de Calificacidn 5

Disciplina Minima

o

P—— i
Disciplina Maxima

B & & E A

o

Agregar Parametro

Figura 22: Agregar Parametro de Calificacion

3.1.3.5 MENU REQUISITOS: Permite crear y modificar requisitos, para que los

estudiantes se matriculen a un curso

e Administrar requisitos:

ADMINISTRAR REQUISITOS
Lista de Requisito H Requisitos
PARAMETROS DEL /8
Yz Buscar:

10 [=]
PARAMETROS DE X .
= = " registros por pagina

Nro Nombre - ™ Requisitos

UISITOS 1 Primero de bachillerato i a
‘ Mostrando 1 a 1 de 1 registrados
L —.

Figura 23: Administrar Requisitos
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¢ Requisitos:

ADMINISTRAR REQUISITOS

Lista de Requisito || Requisitos |

=
e Buscar:
10 [=]
registros por pagina
Id Nombre - <
1 Certificado médico ia
Mostrando 1 a 1 de 1 registrados

Figura 24: Agregar y Modificar Requisito

3.1.3.6 MENU LOGS: Se muestra un registro de las actividades que el usuario realizé en
el sistema

Logs de admin
Buscar:
10 [=]
PARAMETROS DEL 0 1
_ registros por pagina
Tipo
Nro idLog + Fecha @ ¥ $ Proceso &
) Proceso
PARAMETROS DE
2012-12-09 USUARIO =secretaria, MOMBRES=Secretaria,
1 283 crear cuenta
07:18:36 ROL=2
m NOMBRE=Colegio a Distancia Amazonas,
REQUISITOS
R RECTOR=Dra. Marfa Gonzilez, VICERECTOR=Ing.
2012-12-09 Crear X L
2 285 o Augusto Beltran, INSPECTOR=Lic. Eugenia Lima,
07:22:16 Institucion .
1L0GS SECRETARIA=Lic. Glenda Zambrano,
— COLECTORA=Lic. Hugo Armijos

Figura 25: Logs de Administrador

3.1.4 USUARIO: SECRETARIO

El menu del usuario secretario le permite cargar la planificacion académica y el pensum
de estudios de cada curso que se oferta en el periodo académico, realizar el registro de

estudiantes, docentes, representantes y realizar la matriculacién de los estudiantes.
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3.1.4.1 MENU PERIODOS ACADEMICOS: Se puede crear el periodo académico,

modificarlo, crear la oferta académica y el periodo de matriculas.

PERIODOS
| ADMINISTRAR PERIODOS LECTIVOS /=
R Lista de Periodo Lectivos
Buscar:
Nro Descripcion ™ Oferta Académica ] ™ Opcione:
m 1 2011-2012 1 Ofertas Academicas E=
2 2012-2013 1 Ofertas Academicas [E—]

Figura 26: Administrar Periodos Académicos

e Agregar Periodo Académico:

AGREGAR PERIODO LECTIVO <« =™

Descripcidn:
Fecha Inicio

Fecha Fin

Figura 27: Agregar Periodo Académico

¢ Modificar Periodo Académico:

MODIFICAR PERIODO LECTIVO € m~

Deseripeicn 2011-2012
Fecha Inicio 2012-00-01
Fecha Fin 2013-07-31

Figura 28: Modificar Periodo Académico
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e Administrar Ofertas Académicas:
ADMINISTRAR OFERTA ACADEMICA: PERIODO 2011-2012 € FA
Lista de Ofertas Académicas
.Ver
10
registros por pagina
Nro Descripcion de Matricula & ™ Opcio
1 Septiembre 2012 - Julio 2013 FHA
Mostrando 1 a1 de 1 registrados
First Previous 1 Mext Last
Figura 29: Administrar Ofertas Académicas
e Agregar Oferta:
AGREGAR OFERTA ACADEMICA L L
Descripcion: »
Fecha Inicio de Clases o
Fecha Fin de Clases o
Agregar Oferia
Figura 30: Agregar Oferta
[ ]

Modificar Oferta Académica:

MODIFICAR OFERTA ACADEMICA ¢ ™

Descripcion: o

Septiembre 2012 - Julio 2013

Fecha Inicio de Clases 5012-00-17

Fecha Fin de Clases 2013-07-31

Modificar Oferta

Figura 31: Modificar Oferta Académica
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Administrar periodos de matricula:

ADMINISTRAR PERIODO DE MATRICULA € 7% -

Lista de Periodos de Matricula
Ver
10 [~
registros por pagina
Nro Tipo - Fecha Inici ™ Opciones
1 extraordinaria 2012-09-17 2012-09-22
2 ordinaria 2012-09-03 2012-09-14

‘ Mostrando 1 a 2 de 2 registrados

First Previous 1 MNext Last

Cursos Ofertados ™

Informatica ‘
Primer Afo ;] ‘
Segundo Afio A ‘
Tercer Afio ;] ‘

Figura 32: Administrar Periodos de Matricula

Agregar Periodo de Matricula:

AGREGAR PERIODO DE MATRICULA €« =

Fecha Inicio -
Fecha Fin P
Tipo ordinaria

Agregar Periodo Matricula

Figura 33: Agregar Periodo de Matricula
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e Eliminar Periodo de Matricula:

Esta seguro de eliminar este Periodo de Matricula

[ Aceptar l [ Cancelar ]

Figura 34: Eliminar Periodo de Matricula

3.1.4.2 MENU MATERIAS: Permite agregar nuevas materias, modificarlas y eliminarlas

PERIODOS

| Informatica H Fisico Matematicas H Educacién Basica H QUIMICO BB

sa
er
—— . -
registros por pagina
[ csropiaaes ] - Nombre Opciones
1 Algebra Lineal
e - Calculo Diferencial
3 Calculo Integral
[ earaceio ] ‘ Dibujo Tecnico
PARALELO
5 Fisica
6 Laboratorio de Fisica Fasa
7 Matemiticas
[oes ] Mostrando 1 a 7 de 7 registrados ‘

Figura 35: Administrar Materias
e Agregar Materia:

AGREGAR MATERIA €« ™=

Nombre | |ngrese nombre.. =

Agregar Materia

Figura 36: Agregar Materia
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3.1.4.2 MENU ESPECIALIDADES: Permite crear, modificar una nueva especialidad y
asignarle un pensum de estudios, que se debe ir configurando para agregarle las materias

y el tipo de calificacion que le corresponde al curso.

e Administrar especialidades:

Administrar Especialidades ~ [l
| Informatica || Fisico Matematicas || Educacion Basica H QUIMICO BB |
EE
A e de Cursos
iz Buscar:
[ pocexres | 10 B
registros por pagina
Nro Nombre -
1 Primer Afio 1 Pensum Academicos
2 Segundo Afio 1 Pensum Academicos
M 3 Tercer Afio 1 Pensum Academicos
Mostrando 1 a 3 de 3 registrados
First Previous 1 MNext Last
.

Figura 37: Administrar Especialidades

e Agregar Especialidad:

AGREGAR ESPECIALIDADES ¢ ™~

Nombre Ingrese nomore..

Titulo Ingrese fitulo.. 3
Cupo Ingrese cupo *

Modali dad presencial E|

Tipo Basica E|

Agregar

Figura 38: Agregar Especialidad
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e Administrar Pensum Académico:

Crear Pensum

ADMINISTRAR PENSUM DE ESTUDIO ¢ |

Lista de Pensum de Estudio

Ver 10 [=] Buscar:
registros por pagina
Nro Nombre Pensum - Nombre Curso e
1 Informatica Primer Afio urar]
Mostrando 1 a 1 de 1 registrados

First Previous 1 MNext Last

Figura 39: Administrar Pensum Académico

e Crear pensum:

AGREGAR PENSUM ESTUDIO ¢« ™

Mombre del Pensum

Mombre del Curso Primer Afio

Agregar Pensum

Figura 40: Crear Pensum Académico

e Configurar Pensum:

Configurar Pensum: Pensum Prim ¢ L

| unidades || calificacion |

Algoritmos

Mo hay ninguna unidad agregada en su planificacion

Figura 41: Configurar Pensum.
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3.1.42 MENU DOCENTES: Permite registrar un nuevo docente y modificar su

informacion

e Administrar docentes

PERIODOS

ADMINISTRAR DOCENTES ==

Lista de Docentes

s

Ver 10 E
_ _

registros por pagina

Nro Cedula - Apellidos < Nombres ™ Opciones %

1 1101835468 Astudillo Ortiz Gloria Mercedes false )
2 1102337386 Ochoa Bornuevo Nelly Eulalia true =

3 1104360837 Espinoza Armijos Andrea true @
w 4 1104463045 Encalada Elizalde Jorge Humberto true (£

5 1900338219 Galarza Sanchez Alexandra true =

Mostrando 1 a 5 de 5 registrados
First Previous 1 MNext Last

ASENTAR MATRICULA

Figura 42: Administrar Docente

Crear Docente:

AGREGAR DOCENTE € ™~ |
Cedula: Ingrese cédula. .. *

Cedula: Ingrese nombres... *

Apellidos: Ingrese apellidos. .. * F
Cargo: tutor |E|

Genero: Femenino E|

Titulo: Ingrese titulo. .. N

Correo Electronico: Ingrese correo electrénico.. *

Celular: Ingrese celular. .. * -

Figura 43: Crear Docente
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e Modificar docente:

MODIFICAR DOCENTE: Gloria Mercedes Astudillo Ortiz €

Cedula: 1101835468

Cédula: Gloria Mercedes

Apellidos: Astudillo Ortiz

Cargo: tutor E
Genero: Masculino E
Titulo: Lic. Ciencias de la Ed. FIMA

Correo Electronico: correo@gmail.com

Celular: 099123123
Teléfono: 0972543456
Direccion: Sin direccion

Modificar Docenie

*

o

Figura 44: Modificar Docente

3.1.43 MENU ESTUDIANTES: Permite realizar el registro de un nuevo estudiante,

modificar su informacién personal, ver su perfil académico y asignarle un representante

¢ Administrar estudiantes:

PERIODOS

ADMINISTRAR ESTUDIANTES ~

Lista de Estudiante

Ver 10 |Z|

registros por pagina

Nro Cedula - Apellidos Mombres
1 1103617286 TOLEDO SIGUENZA ROBERTH PATRICIO
z 1103956197 Pacheco Luis
3 1104059256 SAMANIEGO VENITEZ OSWALDO FRANCISCO
4 1104875511 AGUIRRE GUERRERO JOANNA NATASHA
5 1105133514 ROMERO MONTARNO FLAVIO MELECIO
[ 1108175127 Lojano Canuza Silvana Marisol
7 1105374290 SUAREZ CABRERA JOHNNY SEGUNDO
8 1105878134 ABAD VASQUEZ LUIS EDUARDO
9 1150011060 VEINTIMILLA CABRERA JOSE LUIS

Opciones

Detalle

Detalle
Detalle
Detalle
Detalle
Detalle
Detalle
Detalle

Figura 45: Administrar Estudiantes
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Crear estudiante:

AGREGAR ESTUDIANTE « ™

Cedula

Nombres

Apellidos

Fecha de Nacimiento

Genero

Estado Civil

Celular

Correo Electronico

Foto

Soltero

minar...

Guardar Estudiante

Figura 46: Crear Estudiante

Detalle del estudiante:

ROBERTH PATRICIO TOLEDO SIGUENZA

Personales H Académicos H Padres H Representante

INFORMACION PERSONAL

£ )

CEDULA

APELLIDOS

NOMBRES

FECHA DE MACIMIENTO
GEMERD

ESTADO CIVIL
CELULAR

CORREO ELECTRONICO

1103617286

TOLEDO SIGUENZA

ROBERTH PATRICIO

GEMEROD MO DEFINIDO

soltero

099123123

correo@gmail.com

=0

Eac]

DATOS DE PROCEDENCIA

DATOS DE RESIDENCIA

Figura 47:

Detalle del Estudiante
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3.1.44 MENU REPRESENTANTE: Permite registrar un representante, modificar su

informacion y ver a quien representa

e Administrar representante:

.-—
ADMINISTRAR REPRESENTANTE  ~#,
LISTA DE REPRESENTANTES
T ver| 10
registros por pagina
Nro Cedula - Mombres < Apellidos S ™ Opcién %
m 1 9999999901 CARMEN VASQUEZ . [Detalle]
2 9999999902 MANUEL DELGADO [Detalle]
3 9999999903 ROSA MOROCHO [Detalle]
L 4 9999999904 HORTENCIA HORTENCIA MONTARIO [Detalle]
_ 5 9999999905 ROSA CABRERA [Detalle]
PARALELO
& 9999999906 GLORIA VEINTIMILLA [Detalle]
— 7 9999999907 NINFA BENITEZ [Detalle]
ASENTAR MATRICULA
8 9999999908 JOSEFA SIGUENZA [Detalle]
_ 9 9999999909 Lz TORRES [Detalle]
D¢
10 9999999910 Silvana Marisol GUERRERO [Detalle]
Mostrando 1 a 10 de 11 registrados
First Previous 1 2 MNext Last

Figura 48: Administrar Representante

e Agregar representante:

AGREGAR REPRESENTANTE <« -~

Cedula Ingrese cédula... -

Nombres Ingrese nombres.... "

Apellidos Ingrese apellidos... *

Fecha de Nacimiento Ingrese Fecha de Nacimiento.. g =

Genero (@ Femening@) Masouting

Celular x
Guardar Representante

Figura 49: Agregar Representante
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e Detalle del representante:

JOSEFASIGUENZA €

Personales | ‘ Representados

[E7 Y

INFORMACION PERSONAL

CEDULA 1104651979

APELLIDOS SIGUEMZA

NOMBRES | JOSEFA
FECHA DE NACIMIENTO (2012-12-03
GEMERO |FEMENING

CELULAR | 099123123

DATOS DE RESIDENCIA

Figura 50: Detalle Del Representante

3.1.45 MENU PARALELO: Permite crear un nuevo paralelo, agregarle un plan de

estudios, crear el horario de clases que le corresponde al paralelo y asignarle los

docentes que dictaran las diferentes materias

Administrar paralelo:

ADMINISTRARPARALELO =

| Periodo Septiembre 2012-Julio 2013 |

| Informatica || Fisico Matematicas ” Educacion Basica |

| Primer Afio || Segundo Afio || Tercer Afio |
LISTA DE PARALELOS | /@ | i@ A81gnar plan

|Z| Buscar:
s por pagina
Nro Nombre = Capa. ¢ Pensum = Calendario =
1 A 0 Informatica
Mostrando 1 a 1 de 1 regi d
First Previous 1 t Last

OW;*
= (£

Figura 51: Administrar paralelo
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o Agregar Paralelo:

AGREGARPARALELO ¢ m

Mombre harese nombre -

Murmero Maximo de Matriculas rese nime

Agregar Paralelo

Figura 52: Agregar Paralelo

e Asignar Plan:

ASIGNARPLANDEESTUDIOS €« =

Plande | |nformatica [~]
Estudios

Asignar Plan de Estudio

Figura 53: Asignar Plan

Administrar Horarios

e Crear horario:

Configuracion Inicial Calendario Academica del Segundo Afio B - Informatica «

Fecha Inicio ngrese la fecha inicio *

Fecha Fin narese 13 facha fina *

Crear Calendario

Figura 54: Crear Horario
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e Asignar Docente a un curso:

Calendario Academica del Décimo Afio de Educacion Basica A - Ciclo Basico ¢ ~ =

Matematicas Q&
Lengua y literatura Q&
Ciencias Naturales Q&
Educacidn Fisica ¥ Y

Figura 55: Asignar Docente a un Curso

3.1.4.6 MENU ASENTAR MATRICULA: Permite registrar la matricula de un alumno, si la

misma se encuentra cancelada y si cumple con los requisitos de matricula.

Asentar Matriculas - Periodo Electivo 2o12-2013 ™

[ sepTIEMBRE 2012-JUL1O 2013 |

Ver 10 lz‘ Buscar:

registros por pagina

Cedula Estudiante -~ [Estado ¢ Especialidad 2 Curso % Matricular 2
DOCENTES 1 MOROCHO PINTA ASENTAR Ciclo Basico Octavo Ao de [Matricular]
VICTOR MAHUEL Educacidn Basica
e S 2 Pacheco Luis ASEMTAR Informatica Primer Afio de [Matricular]
Bachilerato

Mostrando 1 a 2 de 2 registrados

Figura 56: Asentar Matricula - Periodo Lectivo

e Asentar matricula:

Asentar Matricula ™ €
Especialidad: Ciclo Basico

Paralelo: A El
Requistos: . Certificado médico

. Cedula

Asentar Matricula

Figura 57: Asentar Matricula
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3.1.5 USUARIO: RECTORA

Esta opcion le permite al usuario rectora tener un control de las actividades principales
qgue se realizan en los diferentes departamentos de la institucion, para ir verificando la

informacion que los usuarios han subido.

3.1.5.1 MENU ADMINISTRADOR

e Actividades del administrador

BIENVENIDA: Gloria Mercedes Astudillo Ortiz [Cambiar Periodc] [Cambiar Clave] [Salir Sistema]

ADMINISTRADOR.
ACTIVIDADES DEL ADMINISTRADOR
AEE— - msTiTUCION
= REQUISITOS
[ oes |

Figura 58: Actividades Del Administrador

3.1.5.2 MENU SECRETARIA

e Actividades de secretaria

BIENVENIDA: Gloria Mercedes Astudillo Ortiz [Cambiar Periodo] [Cambiar Clave] [Salir Sistema]

ACTIVIDADES DE SECRETARIA

SECRETARIA
[ ——
= PERIODOS LECTIVOS = ESTUDIANTES
* MATERIAS » REPRESENTANTES
_ * ESPECIALIDADES * PARALELOS
« DOCENTES * ASENTAR MATRICULA

Figura 59: Actividades de Secretaria
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3.1.6 MENU COLECTORA

e Actividades de colectora

BIENVENIDA: Gloria Mercedes Astudills Ortiz

[Cambar Periodo]

[Cambiar Clave] [Salir Sistemal]

ACTIVIDADES DE COLECTORA

= PAGAR MATRICULA
* PAGAR PENSIONES
* REPORTES

Figura 60: Actividades de Colectora

3.1.6 USUARIO: ESTUDIANTE

El menu del usuario estudiante le permite ver suinformacion personal y académica

3.1.6.1 MENU PERSONALES

BIENVENIDA: VICTOR MANUEL MOROCHO PINTA

[Cambiar Clave]

[salir sistema]

VICTOR MANUEL MOROCHO PINTA

INFORMACION PERSONAL

CORRED ELECTRONICO

GENERO GENERO NO DEFINIDO
ESTADO CIVIL soltero
CELULAR 099123123

correo@gmail.com

CEDULA 1150040525 =@
APELLIDOS MOROCHO PINTA

NOMERES VICTOR MANUEL

FECHA DE MACIMIENTO 2012-12-17

DATOS DE PROCEDENCIA

DATOS DE RESIDENCIA

Figura 61: Datos Personales
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3.1.6.2 MENU REPRESENTANTES: Le permite ver la informaciéon personal de su

representante

Lista de Representantes
Cedula Apellidos y Mombres Celular
1104651979 SIGUENZA JOSEFA 099123123

Figura 62: Visualizar Representante

3.1.6.3 MENU PADRES: Le permite ver la informacion personal de sus padres

e Datos de madre y padre

; DATOS DE MI PAPA
CEDULA no hay cédula
NOMBRES Luis
APELLIDOS Torres
PROFESION Chofer
HACIONALIDAD Ecuatoriana
DIRECCION Loja

DATOS DE MI MAMA

Figura 63: Datos de los Padres

3.1.6.4 MENU ACADEMICOS: Le permite ver la informacion de sus calificaciones

Ciclo Basico
Curso Paralelo Detalle
Décimo Afio de Educacion Basica A Detalle

Figura 64: Informacién Académica
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3.1.7 USUARIO: COLECTORA

Le permite a la colectora registrar el pago de la matricula y de las pensiones, ademas de
imprimir los reportes de pagos.

3.1.7.1 MENU PAGAR MATRICULA

CUENTAS DEMATRICULAS ™

B PENSIONES

| sSEPTIEMERE 2012-3UL10 2013 |

E Lista de Cuentas de Matriculas

registros por pagina

Nro | Cedula = Apeliidos % | Mombres % |Precic | Estado % | Opcién

| 1 | 1104875511 AGUIRRE GUERRERO JOANNA NATASHA | 36 | SIN PAGAR | - |

‘Muslra.ndm a 1 de 1 registrados

First Previous 1 Next Last ‘

Figura 65: Pagar Matricula

3.1.7.2 MENU PAGAR PENSIONES

CUENTAS DEPENSIONES ™

PAGAR PENSIONES

[ sepTIEMBRE 2012-3UL10 2013 |

e , Lista de Pensiones

registros por pagina

Nro | Cedula =~ | Apelidos % Nombres ¢ |Fechalimite | Precio Estado ¢ Opoiones
1 | 1150040325 MOROCHO PINTA VICTOR MANUEL 2012-11-03 | 30 SIN PAGAR -

2 | 1150040325 MOROCHO PINTA VICTOR MANUEL 20121203 | 30 SIN PAGAR -

3 | 1150040325 MOROCHO PINTA VICTOR MANUEL 2013-01-03 | 30 SIN PAGAR -

4 | 1400655235 | DELGADO MONTOYA | MAYRA ALEXANDRA | 2012-10-03 | 30 SIN PAGAR -

5 | 1400699235 | DELGADO MONTOYA | MAYRA ALEXANDRA | 2012-11-03 | 30 SIN PAGAR -

6 | 1400699235 | DELGADO MONTOYA | MAYRA ALEXANDRA | 2012-12-03 | 30 SIN PAGAR -

7 | 1400699235 | DELGADO MONTOYA | MAYRA ALEXANDRA | 2013-01-03 | 30 SIN PAGAR -

8 | 1400889235 | DELGADO MONTOYA | MAYRA ALEXANDRA | 2013-02-03 | 30 SIN PAGAR -

I 1

Figura 66: Pagar Pensiones
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3.1.7.3 MENU REPORTES

ATRICULS Generador de Reportes

P PENSIONES Cuenta de Matriculas Cuenta de Pensiones

— .

# [Estudiantes gque 3 pagaron
# Cierre de caja
R o cierre de cafa por fecha

Estudiantes que MO pagaron Estudiantes que MO pagaron
Estudiantes gue ¥ pagaron

Cierre de caja

Cierre de caja por fecha

Figura 67: Menu Reportes

3.7.4 USUARIO: DOCENTE

Le permite al usuario docente ver su informacién personal y asignarle la nota
estudiantes.

3.7.4.1 MENU DATOS PERSONALES

—

INFORMACION PERSONAL ~#& w™

CEDULA 1102337386 =@
E APELLIDOS Ochoa Bornuevo

MOMBRES Melly Eulalia

GEMERO femenino

CARGO tutor

CELULAR 099123123

TELEFONC 0972543456

CORREQ ELECTRONICO correci@gmail.com

TITULD Lic. Ciencias de la Ed. INGLES

DIRECCION 5in direccion

Figura 68: Datos Personales

a los
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3.7.4.2 MENU NOTAS

DATOS PERSOMNALES

R Escoja un Paralelo | A

e Asignar Notas

Escoja el Curso v Paralelo ™

Escoja una Materia| Matematicas

Asignar Motas

Figura 69: Menu Notas

Escoja un curso Dctavo Afio de Educacion EIE'

[=]
[=]

Asignar Notas

Curso: Octavo Ano de Educacion Basica
Paralelo: A

Materia: Matematicas

Tipo: 1 quimestre [=]
Nomina de Estudiantes &

Cedula Apellidos Hombres Calificacion Final|Conducta
1105133514|ROMERD MONTARO FLAVIO MELECIO | e - | | 10 - |
1105578134|ABAD VASQUEZ LUIS EDUARDO | 10 :| | 10 :|
1108374290|5UAREZ CABRERA JOHHNY SEGUNDO | 10 ~| | 10 ~|
115001 1060(VEINTIMILLA CABRERA{JOSE LUIS | 10 ~| | 10 ~|
1105175127 |Lojanc Canuza Silvana Marisol | 2 :| | 10 :|
1400699235|DELGADD MONTOYA !-'AYRAALEXMJDRA' 7 -| | 10 ~|
116500403 25| MORDCHD PINTA VICTOR MAMUEL | 8 :| | 10 - |

GUARDAR

Figura 70: Asignar Notas
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3.7.5 USUARIO: INSPECTORA

Le permite al usuario inspectora registrar las asistencias de los alumnos vy justificar las
faltas.

Figura 71: Perfil inspectora

3.7.5.1 MENU ASISTENCIAS

m Escoja el Curso v Paralelo
[ rocs |
Escoja un curso Octavo Afio de Educacién Bl=]
Escoja un Paralelo A E
Escoja una Materia| Matematicas [=]
Asignar Asistencias ] CANCELAR
L —

Figura 72: Menu asistencias

e Asignar asistencias

Curso:  Primer Afio de Bachillerato
Paralelo: A

Materia: Matematica

Fecha: | 2013-02-20

ALUMNOS 07:15:00 hasta 08:00:00 10:45:00 hasta 11:30:00
Apellidos v Nombres|Asistio|Falta Justificada|Falta InjustificadalAsistio|Falta Justificada|Falta Injustificadal
Pacheco Luis ] |l 1 |l ] ]

GUARDAR. |CANCELAR

Figura 73: Asignar asistencias

120



3.7.6 USUARIO: REPRESENTANTE

Le permite al usuario representante ver la informacion académica de las notas y
asistencias de sus representados.

Figura 74: Menu Representante

3.7.6.1 MENU NOTAS:

NOTAS Pachecoluis |Z|
e
m Curso Primer Afio de Bachillerato Informatica
o e
O,
Asignaturas 1 quimestre 2 quimestre Mota Final | Conducta Final
NOTA | CONDUCTA NOTA | CONDUCTA
Matematica |0 0 0 0 0 0

Figura 75: Visualizar notas

3.7.6.2 MENU ASISTENCIAS:

m Pachecoluis |Z|

ASISTENCLA Asistencia Total | Faltas Justificadas Totales | Faltas Injustificadas Totales Total

_ 5 2 Faltas Justificadas 0 342
D¢

LISTADO DE FALTAS JUSTIFICADAS

Materia Dia Fecha Hora

Matematica | Miercoles | 2013-01-16  10:45:00-11:30:00

Fisica Miercoles | 2013-02-20 08:00:00-08:45:00

Figura 76: Visualizar asistencias
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3.4 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

MODULO I. ADMINISTRAR CUENTAS

e Ingresar al sistema con su cuenta de usuario y cambiar su clave

!

Ingresaral Sistema

\|/ Validar

Ingresar datos: Datos
Usuarioy Clave \I-’ -
,1\ L
[na]
[51]
[s1] Cambiar
Modificar datos pam . ®- - - - Clave
nueva clave |
[NO]
/
Visualizardatos del
sistema
Validar
%
®---- Datos

[SI]\L

Vizsualizarclave
modificada exitosamente

v

Visualizarno se puede
cambiarlaclave

(®)

Figura 77: Diagrama de Actividades Ingresar al sistemay cambiar su clave
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Através de un servicio Web ingresar al Entorno de Realidad Virtual y al sistema
utilizando el mismo usuario y clave.

!

Ingr==ar a ks pagina WWeh
it ey _oolegio-
A oo moode

|

Ingr==ar daftos
IR
A [N L]

|

Aco=galos cursos

b

Figura 78: Diagrama de Actividades Ingresar al Entorno Virtual

Administrar cuentas de usuario

o detm g - - -

e s

Figura 79: Diagrama de Actividades Administrar Cuentas de Usuario
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e Asignacion de roles especificos por perfil

Asigrar robes E—————— LT - -

Begir = ol para =
LELAnia

Figura 80: Diagrama de Actividades Asignacion de roles especificos por perfil

MODULO IIl. GESTION DE ALUMNOS Y DOCENTES

e Administrar alumnos

Administrar Visualiza informacion
Estudizntes Pz estodiznizs

[51] \l/ {,rear_
Ingresa datosparz el ® - — - — Estudizns

rusvo estudiznts ¥

clige guardar ]
Medificar

.,_____&t._ldiarme

[s1] ‘L

Medificar Datos

|

= \zlids Dats

!

Figura 81: Diagrama de Actividades Administrar Alumnos
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e Imprimir listas de estudiantes por paralelo

!

Imprimir listas de
estudiantes = isualiza infarmacion
de estudiantes

Elegir el curso y paralelo
para imprimir su lista de
estudiantes

Visualizar lista de
estudiantes

|

Imprimir lista de
estudiantes

|

-
.

Figura 82: Diagrama de Actividades imprimir listas de estudiantes por paralelo

e Visualizar su perfil académico

Ingresar al sistema con su {Existe Usuario?
usuario y contrasefia \L’ I
4\ [NO] o

[S1] \L

Visualiza Informacién:Academica,
personal, pensiones y del
representante

W

(®)

Figura 83: Diagrama de Actividades visualizar su perfil académico
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e Administrar docentes

Wisualiza informacion

Administrar Docentes——s de Docentes

[S1] \L Crear Docente
Ingresa datos para el e-----
—nuevo Docente v
elige guardar \t{

Buscar Docente

Ingresa el criterio de <

busqueda
\l’ Muodificar

$----- Docente

[s1] i

ModificarDatos

v

— Valida Datos

v

Docente Maodificado
Existosamente

[ .-tl

e

Figura 84: Diagrama de Actividades Administrar Docentes
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e \Visualizar su informacion personal y cambiar su respectiva clave
e Visualizar horarios

e Visualizar informacion de los alumnos y sus respectivas notas

!

Ingresar al sistema con su

| e {Existe Usuario?
usuario y contrasefia [NO] | -
| *
—
(=1
Seleccionar Cambiar Visualiza Informacian
Clave | Personal
W
Visualizar Horarios
de clase
Ingresar la clave
anterior, |a nueva N
clave y aceptar \l/
/ @ - - Verifica Datos

Seleccionar curso y Wizualizar Datos o
paralelo | Académicos [51] \L

Visualizar: Clave
cambiada
Exitosamente

Visualizar estudiantes
==y 5U5 respectivas
notas

Figura 85: Diagrama de Actividades Visualizar Perfil del Docente
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MODULO lll. PAGOS

e Administrar pagos

!

Administrar Pagos

=  Wisualzar lists de

estudisnte=s
Buscar Estudisnte =
Ingresa &l criterio de
busqueds
W Pagar Matriculs
[NT] - ===
[51]
b

Registrar Pagao

\’

‘Walidar Pago w Emitir
comprobant= de pago

» Pagar Pension
-

- ¥
»

ISII\L

Registrar pago de
pension

b

Walidar pago y Emitir
comprobante

-

(=
e

Figura 86: Diagrama de Actividades Administrar pagos
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MODULO IV. MATRICULACION

e Administrar periodos académicos (Crear, Modificar y Eliminar)

!

Administrar Periodos —= Visualizar Informacion de

Academicos Periodos Academicos
=
[51]
Crear Periodo
[SI] A ®- - Acadamico I -
Visualiza Periodo
e Pt aFin Acadamics Eliminado
! Exitosaments
h [NC]
[SI] Editar Periodos
@& - — Academicos
Valida datos

Ve ..

[51]

Visualiza Perido Academico
Crezdo Exitosamente

Figura 87: Diagrama de Actividades Administrar Periodos Académicos
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Administrar pensum de estudios (Crear, Modificar y Eliminar)

Adrninistrar Pensum

= isualizar informacion da

pensum
[51] \L Crear Programa
Ingresar Cursosy < @ - — Formativo
paralelss
\,{ [NO]
Agregar materias ——— == iﬁ::f;;&?—gidﬂa \ Eliminar Programa
Formativa
o -=-==-
[51]
W

l

Visualizar Pensum
eliminada Exitosaments

Figura 88: Diagrama de Actividades Administrar Pensum de Estudio
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e Administrar horarios de clase de los alumnos (Crear, Modificar y Eliminar)

!

Administrar horario

de clase
\l’ [NO]

Escoger materia para
asignar horario e Visualiza opcion

- — — Crear Horario

Ingresar Hora-inicio y Hora
—-fin y selecciona los dias i

[s1] - - - —-

Seleccionar Materizs y [NC]
Docents

l

Modificar datos

Modificar

Horario

W
.. Visualizar datos de Horario
=" asignado al cursa

Figura 89: Diagrama de Actividades Administrar horarios de clase de los alumnos
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e Administrar requisitos para la matricula (Crear, Modificar y Eliminar) y Asignar a un

Curso
Administr isit
pa:a-"nﬁl '?EFUFEqUE s = visualizar requisitos
Nusvo
[51] ®--- |
Ingresar nombre requisito
Maodificar requisito [Ne]
Modificar
T [51] *-- Fequisito
[”GIJ,
[51] _ _ _ _ Eliminar
® requisito
Visualiza lista da
requisitos
Asignar requisitos =
Un CUrso
Elegir cursa, paralelo
y especialidad = Visualizar lista de cursos
que esta asignado los
requisitos

Figura 90: Diagrama de Actividades Administrar requisitos para matricula y asignar a un

curso
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Matricular a un alumno en el periodo académico vigente

!

Matricular 2 un
alumnao

\

Entrega

documentzcion

Verificar datos de

Registrar datos de
= =

alumnao

Fealizar Pago de
mztriculz

alumnao
¢ LEs nuevo
[51] & — — Alumno?
[NC]
Verifica pago
matricula vy demas
' _____ requisitos

v

Asentar Matricula

Figura 91: Diagrama de Actividades Matricular a un Alumno
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MODULO V.ADMINISTRAR ASISTENCIAS

e Registrar asistencia de los alumnos

!

Ingre=ar Asislencias

!

Salmocionmr Perodo, Cureo, . .
Vizualirar Lista d=

Parabein, Maleria y Fechs — e

Pemgimirar Asisbencies Validlar y guantisr
por oada alumng et

Figura 92: Diagrama de Actividades Registrar asistencia de los alumnos

e Justificar faltas de los alumnos

!

Je=tilicar Taltas

|

Seleccionar Peroda, Cursa, Vizualirzar Lista d= Sbudantes y ==

s - —_— =
Paral=in, Materis y Fecis repecives s lencise

¥

Ingresar oriterio de
Do

S =
Bamca estudiante y
wvalidar = jstificativg

v

Ingr==ar Jeiilicativa

Waldar Justificacion

¥

[

Figura 93: Diagrama de Actividades Justificar faltas de los alumnos
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Generar reportes asistencia de cada alumno e imprimir certificado de asistencia

Generar Reportes de
Asistencia

|

Seleccionar repaorts de

3 . . Feporte da
asistencia o certificado asistencia
- Cerificado da
‘s TN‘;}] @ - - — Asistencia
—_—
[s1] [51]
Seleccionar
Pericdo,Curso, Paralela, <

Materiz y Fecha.

Visualizar el tipo de

repaorta

Irmprimir reporte
.%.

Figura 94: Diagrama de Actividades Generar reportes asistencia de cada alumno e

imprimir certificado de asistencia
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MODULO V1. ADMINISTRAR CALIFICACIONES

o Registrar notas quimestralmente por cada materia para cada uno de los alumnos.

VisusliTasr Lists d=

Faral=ia, Mat=ria 3] Jr—

Figura 95: Diagrama de Actividades Registrar notas quimestralmente por cada materia
para cada uno de los alumnos

e Generar reportes quimestrales de notas, libreta de calificaciones y certificado de

calificacion

!

Camerar Repode o=
Motz

Repore
Simestral Ubrats e
# Califizadm
Sy s cha gzl s .{-"D' .{D'
Ukrafs ca Callfoadones, DS fam o i - i -
itz -
Sedecriorer
P, Clrso, Parsisc, o Wiz el oo
Aumno gy

-

Ienigerienir R

(Ep—

Figura 96: Diagrama de Actividades Generar reportes quimestrales de notas, libreta de

calificaciones y certificado de calificacion
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3.5TARGETAS CRC?®

e Administrador

TABLA XCI: TARJETA CRC ADMINISTRADOR

Clase Administrador

Descripcion Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion de los usuarios del sistema

Atributos var $idCuenta
var $login

var $clave
var $idRol

var $estado

Métodos function index()

public function grupos()

public function crear_cuenta()

public function guardar_cuenta()

public function modificar_cuenta($idUsuario)

public function modificar_cuenta_usuario($idCuenta)
public function eliminar_cuenta($idUsuario)

Responsabilidades Permite administrar las cuentas de usuario, los datos de la
institucion y las variables del sistema
Colaboradores Cuenta_model

e Cuenta

TABLA XCII: TARJETA CRC CUENTA

Clase Cuenta

Descripcion Clase localizada en la capa de negocios para gestionar las
cuentas de los usuarios

Atributos var $idCuenta =0;
var $login =";

var $clave = ";

var $idRol = 0;

var $estado =";

> Ta rjetas CRC (Clase, Responsabilidad y Colaborador)
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Métodos function index()

function validar()

function modificar()

public function cancelar()

Responsabilidades Permite establecer las credenciales de los usuarios

Colaboradores Cuenta_model
frm_cambioClave
periodo_lectivo_model'
cuenta_model

e Cuenta_matricula

TABLA XCIlI: TARJETA CRC CUENTA_MATRICULA

Clase Cuenta_matricula

Descripcion Clase localizada en la capa de negocios para gestionar los
pagos de matricula

Atributos var $idCuenta _matricula
var $ldMatricula

var $fecha

var $costo

var $estado

var $fecha_pagado
Métodos function index()

function validar()

function pago($idMatricula)
function imprimir($idCuenta)
Responsabilidades | Permite IERVAr los datos de costo de una matricula generada
Colaboradores Cuenta_matricula_model
frm_cuenta_matricula
frm_listaCuentaMatricula
cuenta_model
matricula_model
oferta_academica_model
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Cuenta_pensiones

TABLA XCIV: TARJETA CRC CUENTA_PENSIONES

Clase

Cuenta_pensiones

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar los
pagos de pensiones

Atributos

var $idCuenta _pensiones
var $ldMatricula

var $fecha_limite

var $fecha_pago

var $costo

var $estado

var $descripcion

Métodos

function index()
function pago($idCuenta)
function imprimir($idCuenta)

Responsabilidades

Permite establecer si las pensiones se han pagado

Colaboradores

Cuenta_pensiones_model
frm_listaCuentaPensiones
cuenta_model
matricula_model

oferta_Academica_model
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e Curso

TABLA XCV: TARJETA CRC CURSO

Clase Curso
Descripcion Clase localizada en la capa de negocios para gestionar los cursos
Atributos var $idCurso
var $idProgramaFormativo
var $nombre
var $numero
Métodos function index()

public function crear($idPrograma)

public function modificar($idCurso)

public function programa()

function validar()

public function guardar($idPrograma)
public function modificar_curso($idCurso)

public function eliminar($idCurso)

Responsabilidades

Permite establecer los cursos que habran del ciclo basico y de

cada una de las especialidades

Colaboradores

Curso_model
frm_ingresar_curso
frm_lista_cursos
frm_modificar_curso
programa_formativo_model
curso_model
cuenta_model

pensum_estudio_model
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Docente

TABLA XCVI: TARJETA CRC DOCENTE

Clase Docente

Descripcion Clase localizada en la capa de negocios para gestionar los
docentes

Atributos var $idDocente = 0;
var $idDatosProcedencia = 0;
var $idDatosPersonales = 0;

Métodos function index()

public function guardar()

public function cancelar()

public function editar($idDocente)
function validar()

public function modificar($idDocente)
public function eliminar($idparalelo)
function validarCl($strCedula)

Responsabilidades | Clase creada para crear, maodificar y eliminar docentes

Colaboradores

Docente_model
frm_docente
frm_ingresar_docente
frm_modificar_docente
Cuenta_model
Datos_residencia_model
Datos_personales_model
Programa_formativo_model

e Estudiante
TABLA XCVII: TARJETA CRC ESTUDIANTE
Clase Estudiante
Descripciéon | Clase localizada en la capa de negocios para gestionar Estudiante

Atributos

var $idEstudiante =0;

var $idDatosPersonales = 0;
var $idDatosProcedencia = 0;
var $idDatosResidencia = 0;
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Métodos

public function crearEstudiante()

public function buscarCedula()

function validar()

public function nuevo()

public function fijarldProcedencia($idProcedencia,
$idResidencia,$idEstudiante)

public function modificar_datos_personales($idEstudiante)

public function modificar_procedencia($idProcedencia,$idEstudiante)
public function modificar_residencia($idResidencia,$idEstudiante)
function validarDatosProcedencia()

public function modificarDatosMama($idDatosPadres,$idEstudiante)
public function detalle($idEstudiante)

public function mostrarDetalles($idEstudiante)

function buscarRepresentantes($idEstudiante)

function asignarRepresentante($idEstudiante,$idRepresentante)
desasignarRepresentante($idEstudiante,$idRepresentante)

function validarDatosResidencia()

function uploadFoto($id_estudiante,$cedula)

Responsabil
idades

Clase creada para crear, modificar, y eliminar estudiantes

Colaborador
es

Estudiante_model
frm_ingresar_especialidad
representante_model
datos_procedencia_model
datos_residencia_model
datos_padre_model
pais_model

cuenta_model
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e Horario_clase

TABLA XCVIIl: TARJETA CRC HORARIO CLASE

Clase Horario_clase

Descripcion Clase localizada en la capa de negocios para gestionar los
horarios de clase

Atributos var $idMateria
var $nombre

Métodos public function index($idParalelo)

public function calendario($idParalelo)

function validar()

public function cancelar()

public function guardar($idOferta,$idCurso)
public function modificar($idparalelo)

public function eliminar($idparalelo)

public function asingarPlan($idOferta, $idCurso)

Responsabilidades

Clase creada para especificar la hora y el dia de una materia que
le corresponde dictar a un docente, a un paralelo

Colaboradores

paralelo_model
frm_crear_horario_clase
frm_horario_clase
oferta_academica_model
Cuenta_model

Curso_model

e Materia

TABLA XCIX: TARJETA CRC MATERIA

Clase

Materia

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion de las materias

Atributos

var $idMateria
var $idProgramaFormativo
var $nombre

Métodos

function index()

public function agregar($idProgramaFormativo)
public function guardar($idProgramaFormativo)
public function modificar($idMateria)

function validar()
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public function cancelar()

Responsabilidades

Clase creada para crear, modificar, y eliminar materias

Colaboradores

materia_model
frm_agregar_materia
frm_materia
frm_modificar materia

e Matricula

TABLA C: TARJETA CRC MATRICULA

Clase

Matricula

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion de las matriculas de los alumnos

Atributos

var $idMatricula

var $idEstudiante

var $idOfertaAcademica
var $idCurso

var $idParalelo

var $estado

var $isRequisito

Métodos

function index()

function validar()

function asentar_matricula

public function asignarParalelo($idMatricula,$idCurso)
public function cancelar()

Responsabilidades

Establece siun estudiante tiene una matricula en una oferta

Colaboradores

matricula_model
frm_matricula
frm_asentar_matricula
frm_modificar materia

e Oferta Académica

TABLA CI: TARJETA CRC OFERTAACADEMICA

Clase Oferta Académica
Descripcion _Clase Ioc_glizada en la capa dt,e n_egocios para gestionar la
informacion de la oferta académica
var $idOfertaAcademica
var $idPeriodoLectivo
Atributos var $descripcion

var $inicio_clases
var $fin_clases
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Métodos

function index()

public function ofertas($idPeriodo)

public function crear($idPeriodo)

public function guardar($idPeriodo)
public function modificarOferta($idoferta)
public function eliminar($idoferta)
function validar()

Responsabilidades

Permite establecer un nuevo periodo de clases , ofertandose los
cursos que se van a dictar y establece el periodo de matriculas

Colaboradores

oferta_academica_model
frm_ofertas
frm_ingresar_oferta
frm_modificar materia

e Paralelo

TABLA CII: TARJETA CRC PARALELO

Clase

Paralelo

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion de los paralelos

Atributos

var $idParalelo

var $idCurso

var $idOfertaAcademica
var $nombre

var $numeroMatriculados
var $numeroMaximo

var $idPensumEstudio

Métodos

public function crear($idOferta,$idCurso)

public function editar($idparalelo)

function validar()

public function guardar($idOferta,$idCurso)
public function modificar($idparalelo)

public function eliminar($idparalelo)

public function asingarPlan($idOferta, $idCurso)
public function imprimirParalelo($idParalelo)

Responsabilidades

Clase creada para crear, modificar, y eliminar paralelos

Colaboradores

paralelo_model
frm_paralelo
frm_ingresar_paralelo
frm_modificar_paralelo
frm_asignar_plan_estudio
frm_lista_estudiantes
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e Pensumde estudio

TABLA CIll: TARJETA CRC PENSUM DE ESTUDIO

Clase

Pensum_estudio

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion del pensum de estudio

Atributos

var $idPensumEstudio
var $idCurso

var $nombre

var $nombreCurso

Métodos

function index()

public function detalle($idCurso)

public function conllustracioncion($idPensum)

public function crear($idCurso)

public function agregarMateria($idPensumEstudio)

public function modificar($idPeriodo)

public function guardar($idCurso)

public function eliminarMateria($idPensumEstudio,$idMateria)

Responsabilidades

Es todo el plan académico que se dicta en cada curso

Colaboradores

pensum_estudio_model
frm_pensum
frm_ingresar_pensum
frm_conllustraciénr_pensum

e Periodolectivo

TABLA CIV: TARJETA CRC PERIODO LECTIVO

Clase

Periodo_lectivo

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion del periodo lectivo

Atributos

var $idPeridoLectivo
var $descripcion
var $fecha_inicio
var $fecha_fin

Métodos

function index()

public function crear()

public function guardar()

public function modificar_periodo($idPeriodo)
public function eliminar($idPeriodo)

public function cargarDatosPeriodo()

public function cancelar()

function validar()

Responsabilidades

Estaclase se refiere a la fecha del periodo lectivo, abarca las
diferentes ofertas académicas que se dictan en el afo
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Colaboradores

periodo_lectivo_model
frm_periodo
frm_ingresar_periodo
frm_modificar_periodo

e Periodo de Matricula

TABLA CV: TARJETA CRC PERIODO DE MATRICULA

Clase

Periodo_matricula

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion del periodo de matriculas

Atributos

var $idPeriodoMatricula = 0;
var $idOfertadorMatriculas = 0;
var $tipo

var $fechalnicio

var $fechaFin

Métodos

public function periodo($idOferta)

public function crear($idOferta)

public function modificar($idPeriodo)

public function guardar($idOferta)

public function modificar_periodo($idPeriodo)
public function eliminar($idPeriodo)

Responsabilidades

Esta clase permite establecer siuna matricula esta dentro de la

fecha ordinaria o extraordinaria

Colaboradores

periodo_matricula_model
frm_periodo_matricula
frm_ingresar_periodo_matricula
frm_modificar_periodo matricula

e Programa Formativo

TABLA CVI: TARJETA CRC PROGRAMA FORMATIVO

Clase

Programa_formativo

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion del programa formativo

Atributos

var $idProgramaFormativo = 0;

var $nombre

var $titulo

var $cupo

var $modalidad

var $tipo // puede ser ciclo basico o una especialidad

Métodos

function index()
public function crear()
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public function modificar($idProgramaFormativo)
public function guardar()

public function modificar_programa($idPrograma)
public function eliminar($idPrograma)

function validar()

Responsabilidades

Dentro de esta clase constan dos tipos de los programas
formativos: uno para el ciclo basico y el segundo es para el ciclo
diversificado y las diferentes especialidades. Permitiendo
establecer si un alumno esta dentro de estos programas

Colaboradores

programa_formativo_model
frm_programa
frm_ingresar_programa
frm_modificar programa

¢ Representante

TABLA CVII: TARJETA CRC REPRESENTANTE

Clase

Representante

Descripcion

Clase localizada en la capa de negocios para gestionar la
informacion de los representantes de los alumnos

Atributos

var $idRepresentante
var $idDatosPersonales
var $idDatosResidencia

Métodos

public function nuevo()

public function buscar($cedula)

public function modificarDatosResidencia($idResidencia)
public function detalle($idRepresentante)

public function desasignar($idRepresentante,$idEstudiante)
public function modificar_datos_personales($idRepresentante)
agregarRepresentado($idRepresentante, $idEstudiante)
modificar_residencia($idResidencia,$idRepresentante)
function fijarldResidencia($idResidencia, $idPersonal )
function validarDatosResidencia()

function validar()

Responsabilidades

Clase creada para crear, modificar, y eliminar representantes

Colaboradores

frm_buscar_estudiante
frm_buscar_representante
frm_informacion_representante
frm_ingresar_representante
frm_listado_busqueda
frm_listado_busqueda_estudiante
frm_mod_datos_personales
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3.6 Diagrama de Componentes
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Figura 97: Diagrama de Componentes
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3.7 Diagrama de Paquetes
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Figura 98: Diagrama de

Paquetes
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3.8 Diagrama de la Base de Datos

Lul
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2 ciudadP V ARCHAR (25) I
U telefonoP VARCHAR(15) I
<> direccionP VARCHAR(25) |
@ estudiante_idEstudiante INT(11) I
|
I ¥ idEstudiante INT (11)
I ©idDatosProcedendia INT(11)
! idDatosResidencia INT(11) | “>idDatosResidencia INT(11)
< pais VARCHAR(2S) R < idDatosP adres INT(11)
2 provincia VARCHAR{25) < idCuenta INT(11)
< canton ¥ ARCHAR(2S) > cedula VARCHAR(15)
> parroquia VARCHAR(25) H—— < nombres VARCHAR(25)

<> apellidos VARCHAR (25)
— #|  fechalacimiento DATE
> genero VARCHAR(10)

<> foto VARCHAR(100)

> celular VARCHAR(11)

> estadoCivil VARCHAR(15)
HH < email VARCHAR(25)

@ cuenta_idCuenta INT(11)

@ estudiante_representante_idEstudiantsRepresentante INT(11)
# datos_padres_idDatosPadres INT(11)

7 idDocente INT(11)

> cedula VARCHAR(25)
< nombres VARCHAR(25)
> apellidos VARCHAR(25)
7 cargo VARCHAR(25)

< genero VARCHAR(25)
© foto VARCHAR(25)

> celular VARCHAR(25)
< telefono VARCHAR(25)
> email VARCHAR(25)

< titulo v ARCHAR(70)

> direccion VARCHAR(50)

 materia_idMateria INT(11)
“ docente_idDocente INT(11)
@ curso_jdurso INT(11)

" idestudianteRepresentants INT(11)

< idestudiante INT (11)
> idRepresentante INT(11)
> estado VARCHAR(11)

@ representants_idRepresentante INT(11)

" idRepresentante INT(11)
“idDatosResidencia INT(11)
0 cedula VARCHAR(11)
> nombres VARCHAR(25)
> apelidos VARCHAR(25)
& fechaacimienio DATE
> genero CHAR(1)

2 foto VARCHAR(25)

> celular VARCHAR(11)
“idauenta INT(11)

¥ idMateria INT(11)
> idProgram aFormative INT(11)
< nombre VARCHAR(100)

& asignatura_idAsignatura INT(11)

¥ idasignatura INT(11)
< idMateria INT(11)

& pensum_estudio_m ateria_idPensumEstudiaMateria INT(11)

¥ idMatricula INT(11) ¥ idcuenta_matricula INT(11)
<> idEstudiante INT (11) <> idMatricula INT (11)
2 idOfertaAcadem ica INT(11) < fecha DATE

7 idcuenta_pensiones DOUBLE
< idMatricula DOUBLE

<> fecha_limit= DATE.
< idQurso INT(11) 2 costo DOUBLE

idParalelo INT(11) 7 estado VARCHAR(20)
& estada VARCHAR(20) > fecha_pagade DATE
7 isRequisito TINYINT(1)

@ estudiante_idEstudiante INT(11)

> fecha_pago DATE
“ costo DCUBLE
7 estado VARCHAR(50)
¥ idPeriodalective INT(1D)  descripeion VARCHAR(150)

@ matricula_idMatriculs INT(11)
@ oferta_academica_idOfertaAcademica INT(11)  desripcion VARCHAR(25)
@ oferta_academica_ofertador_maticulas_jdOfertadorM atriculas INT(11)  fecha_inicio DATE
@ cuenta_matricula_jdCuenta_matricula INT(11)  fecha_fin DATE

@ asistendia_jdAsistencia INT(11)

¥ idPeriodoMatricula INT(11)

¥ idOfertaacademica INT(11) idOfertaAcademica TNT(11)

<2 idPeriodoLectivo INT(11)
“ descripcion VARCHAR(75)
“Zinicio_dases DATE

< fecha_inicio DATE

& fecha_fin DATE ¥ idOfertadorMatriculas INT(11)
© idOfertaAcademica INT(11)
> madalidad VARCHAR(25)

< fin_dases DATE

¥ ofertador_matriculas_idOfertadorMatriculas INT(11)

¥ idRequisitoLista INT{(11)
idRequisito INT(11)
“idlistaRequisite INT(11)

@ requisito_idRequisito INT(11)

@ listRequisito_idL istaRequisito TNT (11)

@ periodo_m atricula_idPeriodoMatricula INT(11)
“ perioda_lectivo_idPeriodoL ective INT(11)

¥ idhsistencia INT(11)

& idFechaCalendario INT(11)

& asistio TINYINT (1) ¥ idCalendario INT(11)
¥ idQurseOfer taAcademica INT(11) @ injustificada TINYINT(1) < dia VARGHAR(20)
“idQurso INT(11) & justificada TINYINT (1) > hora_inicio TIME

©idOfermAcademica INT(11) > observaciones VARCHAR(600) hora_fin TIME
 oferta_academica_idOfertacademica INT(12) idMatricula INT(11)

@ oferta_academica_ofertador_maticulas_idOfertadorMatriculas TNT(11)

 calendario_idcalendario INT(11)

Indexes

" idParalelo INT(11)
“>idCurso INT(11)
< idOfertaAcadem ica INT(11)

> nombre VARCHAR(Z)

< num eroMatri culados INT(11)

< num eroMaxim o INT(11)

INT(11)

@ curso_idaurso INT(11)

@ curso_curso_oferta_academica_id CursoOfertaAcademica INT (11)
" oferta_academica_idOfertaAcademica INT(11)

" oferta_academica_ofer tad

¥ idaurso INT(11)
<> idProgram aFormative INT(11)

<> nombre VARCHAR(S0)

<2 num ero INT(11)

< idLis@Requisito INT(11)

¥ curso_oferta_academica_idCursoOf

atriculas_idOfertadorMatriculas INT(11)

¥ idPensumEstudioMateria INT(11)
<> idPensumEstudio INT(11)
<> idMateria INT(11)

@ pensum_estudio_idPensumEstudio INT(11)

7 iddase INT(11)

< idAsignatura INT(11)
idHorarioClase INT(11)
< hora INT(11)

i @ ito INT(1
¥ idHorarioClase INT(11) < idPensumEstudio INT(11) ¥ idPensumEstudio TNT(11) minu (n
o INT(L:
“idparalelo INT(11) idHorarioClase INT(11) “idQurso INT(11) uradion INT(L1)
< fechalnicio DATE & idDocents INT(11) & idparametroCalificacion INT(11) < dia VARGHAR(12)

< fechaFin DATE @ dese_idQase INT(11) 2 nombre VARCHAR(50)

@ asignatura_idAsignatura INT(11)

Figura 99

> nombreCurso V ARCHAR (25)
@ asignatura_idAsignatura INT(11)

: Diagrama de |la Base de Datos
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4. IMPLANTACION, PRUEBAS Y ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 IMPLEMENTACION

El objetivo de la fase de implementacion es generar todo el codigo fuente que se empled
para construir el SGA y el ERVA, por lo cual procedimos a integrar los requerimientos
solicitados en el analisis y plasmados en el disefio, para validar que el sistema vy el

entorno cumplan con los requisitos que definimos previamente.

Es asi que todos los componentes son implementados, integrados y debidamente
probados con el fin de obtener una aplicacién robusta, a continuacién detallamos la

configuracion de las herramientas que se utilizo.

4.1.1 Configuracion e Instalacion de las herramientas utilizadas.

4.1.1.2 Instalacion de apache2, php 5, mysql y phpmyadmin

Para realizar la implementacion del SGA y del ERVA es necesario tener algunos
requisitos de software ya que el framework Codeigniter con el que se desarrollo el
sistema y la plataforma Moodle necesitan tener un servidor web y un a base de datos.

Primer paso: se instalé un servidor apache y un gestor de base de datos, los pasos se

describen a continuacion

e Abrimos un terminal y digitamos: sudo apt-get install apache2 php5 mysql-client
mysql-server libapache2-mod-php5 php5-mysql php5-gd php5-curl php5-cgi
phpmyadmin

=] carla@carla-Satellite-U405: ~

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

carla@carla-Satellite-U405:~$ sudo apt-get install apache2 php5 mysql-client mys
ql-server libapache2-mod-php5 php5-mysql phpS-gd phpS-curl php5-cgi phpmyadmuﬁ

Figura 100: Instalacion de apache2, php 5, mysql y phpmyadmin
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Una vez ejecutados estos comandos tendremos que ir configurando MySql, se debe

ingresar una contrasefia y seguir los siguientes pasos:

e Indicamos que php va a trabajar bajo apache2 tecleando la barra espaciadora para

marcar “*”

Configuracion de paquetes

Configuracion de phpmyadmin
Por favor, elija el servidor web que se deberia configurar
automdticamente para que ejecute phpMyAdmin.

Servidor web que desea reconfigurar automaticamente:

<Aceptar>

Figura 101: Configuracion de MySql

e Como se muestra en la Figura 58, hacemos clic en la opcion si para trabajar con

"bdconfig-common”.

Confiquracién de paguetes

{ Configuracion de phpmyadmin }

Es necesario tener una base de datos instalada y configurada para
phpmyadmin antes de poder utilizarlo. Puede gestionar esto opcionalmente
a través «dbconfig-commons.

Si vd. es un administrador de bases de datos avanzado o si la base de
datos ya esta instalada y configurada quizas quiera realizar esta
configuracion manualmente, y deberia rechazar esta opcion. Probablemente
podra encontrar los detalles de las operaciones que debe realizar en
«/usr/share/doc/phpmyadmins.

Deberia escoger esta opcidon en cualquier otro caso.

¢Desea configurar la base de datos para phpmyadmin con

«dbconfig-common»?

%

= tio>

Figura 102: Pantalla configuraciéon de la BD para trabajar con "bdconfig-common”)
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e Rescribimos la contrasefia anterior para MySql.

via-laptop:

Configuracién de paguetes

{ Configuracion de phpmyadmin }
Proporcione la contrasefia para la cuenta de administracién que este

paquete utilizara para crear la base de datos MySOL y el usuario.

Contrasena del usuario de administracion de la base de datos:

<Aceptar> <Cancelar>

Figura 103: Pantalla configuracién phpmyadmin(reescribir contrasefa)

¢ Digitamos amazonas como contrasena para phpmyadmin

| Configuracien de phpmyadmin
Proporcione una contrasefia para que phpmyadmin se registre con el
servidor de base de datos. 5i deja este campo en blanco se generara un
contraseiia aleatoria.

Contrasefa de aplicacion MySQL para phpmyadmin:

<Aceptar> <Cancelar>

Figura 104: Pantalla escribir contrasefia para phpmyadmin

e Digitamos la contrasefa anterior para confirmar que es la correcta y con este paso

finalizamos la configuracion de MySql

Configuracion de phpmyadmin

Confirmacién de contrasena:

=pceptar> =Cancelar>

Figura 105: Pantalla rescribir contrasefa para phpmyadmin
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Para probar que todo esta instalado correctamente realizamos lo siguiente:
Probar Apache:

Se procedié abrir un navegador y digitamos http://localhost, se muestra la siguiente

Figura con la palabra It works!

I} hitp:ifiocalhost!

- 1 localhost ~ @ g~

[ Most Visited v @ Getting Started atest Headlines *  *§Google @ Codelgniter: Iniciacion

It works!

This is the default web page for this server.

Figura 106: Pantalla de confirmacién del funcionamiento de apache

Probar PHP:

Desde el terminal con el comando sudo gedit /var/wwwi/test.php se cre6 un archivo
test.php con la linea de codigo <?phpinfo();?>

<?phpinfo();#>

Figura 107: Archivo test.php

Se procedi6 abrir un navegador y en la barra de direcciones digitamos:

http:/localhost/test.php, se muestra en la Figura 108.
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http://localhost/
http://localhost/test.php

1) phpinfo() - Mazilla Firefax

File Edit View History Bookmaks Tools Help

“ | localhost ~-@| 98-

[l Most Visited = @ Getting Started [ Latest Headlines »  #JGoogle @ Codelgniter: Iniciacion

e )

System Linux carla-Satellitle-U405 2.6.35-22-generic #33-Ubuntu SMP Sun Sep 19 20:34:50
UTC 2010 1686
Build Date May 3 2011 00:3556

Server APl Apache 2.0 Handler
Virtual Directory disabled
Support

File
{phpJng Path
Loaded JetciphpSiapache2/php ini
Configuration File
Scan this dir for JetciphpSiapache2/cont.d
additional ini files
ini files iphpSiap dicurl ini, ietc/phpSiapache2iconf digd.ini pSiap
/conf.dimeryptini, 2icont.dimysgl.ini, d
mysqgli.ini, dipdo ini dipda_mysql.ini
PHP AP 20090626
PHP Extension 20090626
Zend Extension 220090626
Zend i AP NTS
Bulld
PHP Bulkd NTS
Debug Build na
Thread Safety disabled
Zend Memory enabled
Manager

Zend Multibyte disabled
Support

Figura 108: Pantalla de confirmacién del funcionamiento de php

Probar MySql

Se procede abrir una navegador en la barra de direcciones digitamos
http://localhost/phpmyadmin y se muestra la siguiente Figura.

Bienvenido a phpMyAdmin

Inictar sesion @
=
Contrasena: [

| [—

Figura 109: Pantalla de confirmacion del funcionamiento de phpmyadmin

Luego iniciamos sesion y ya podremos trabajar con MySql, de esta manera comprobamos

que las instalaciones se ejecutaron correctamente
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4.1.1.3 Instalacion de Codeigniter

Una vez instaladas las herramientas phpmyadmin, mysql, que son los requisitos para
instalar Codeigniter, lo descargamos de la pagina web http:/Codeigniter.com/, en el SGA
se utilizé la version 2.1.1. Se descomprime el archivo de Codeigniter que contiene las
siguientes carpetas:

o Application
e System

e User_guide
e Index.php

e License

En el directorio /home/var en la carpeta www, copiamos las carpeta Application,

System y Index.php

e Abrimos la carpeta Application, la subcarpeta config y abrimos el archivo config.php
, buscamos el siguiente campo: $config['base_url'] = y colocamos la ruta
'http://localhost/var/www/ que es donde se alojo el SGA

*config.php 3§
<?php if ( ! defined('BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');

URL to your CodeIgniter root. Typically this will be your base URL,
WITH a trailing slash:

If this is not set then CodeIgniter will guess the protocol, domain and

|

|

|

|

| http://example.com/
|

| ; :

| path to your installation.

$config["base url'] = "http://localhost/var/ wwa/ :t?

Figura 110: Configuracién de la ruta de alojamiento del servidor
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e Para configurar la base de datos se abri6 el archivo database.php que se encuentra
en la subcarpeta config, y configuramos nuestro hostname, el nombre de nuestra

base de datos y la contrasefia

$db[ 'default’ ][ 'hostname’'] = 'localhost’;
&db['default']l[’'username’'] = 'amazonas';
$db[ 'default’]['password’] = 'colamazonas’;
$db['default’]['database’] = 'sqga’;
$db['default’']['dbdriver’'] = 'mysql’;
&db['default'][ 'dbprefix'] = "';

$db[ 'default’']['pconnect'] = TRUE;
$db['default’']['db debug'] = TRUE;
$db['default’']['cache on'] = FALSE;
&db['default'][’'cachedir'] = "';

$dbl 'default'l['char set'] = 'utfs8’;

§db['default']['dbcollat"]
$dbl 'default'1['swap pre']
$db['default']['autoinit"]
$db[ 'default']['stricton']

'utf8 general ci';
TRUE;
FALSE;

Figura 111: Configuracion de la base de datos

e Para verificar si esta correcta la configuracion de Codeigniter se abrid un navegador,
digitamos: http://localhost/index.php, y debe aparecer la siguiente mensaje. Ver figura
112.

Figura 112: Confirmacién del funcionamiento de Codeigniter
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4.1.1.4 Alojamiento Dentro del Web Hosting

El sistema de gestibn académico y el entorno virtual de aprendizaje para el Colegio
Particular a Distancia “Amazonas” se desarrollaron localmente, posteriormente se contratd
un servicio de web hosting y para subir la aplicacion se utilizé el cliente FTP y su
aplicacion FIREFTP.

La herramienta PHPMyadmin instalada en el hosting de la institucién permiti6 administrar

la base de datos en MySQL y configurarla para el funcionamiento del sistema de gestién
académica.

4.1.1.4.1 Instalacion y configuracion de FIREFTP

FireFTP es un cliente FTP para Mozilla Firefox gratuito, seguro y multiplataforma que
proporciona un acceso facil e intuitivo a los servidores FTP, esta herramienta se utilizé
para conectarnos con el servidor del colegio y asi subir los archivos respectivos tanto
del sistema de gestion académica y del entorno virtual de aprendizaje

Para la instalacion seguimos los siguientes pasos:

e Abrimos el navegador Mozilla Firefox, hacemos clic en el mend Herramientas,

escogemos la opcion Complementos, buscamos el cliente FireFTP vy lo instalamos

T e e e o[- [
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
4 Administrador de complementos |+
€ L - | firefp| P
Nombre Uttima actualizacién Mejor coincidencia =
®) Buscar: Mis complementos  (eIulell TRy L [Tl
‘4, Buscar
FireFTP 2.0.1 lunes, 30 de enero de 2012~
b & .
= Obtener complementos FireFTP es un cliente FTP para Morilla Firefox gratuito, seguro y multiplataforma que proporciena un acceso fAicil e intuitivo a los se...  Més
. marte| Instalar este complemento
* Eoo ‘t FireFTP button 1.1.1d
Nothing special just a simple Toolbar button for FireFTP. Mss Instalar

Figura 113: Instalacién de FireFTP

e Para comenzar a trabajar con FireFTP, hacemos clic en la ment Herramientas en la

opcion Desarrollador web y se mostrara la Figura 114.
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(@) Moxills Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

% Administrador de complementos | FireFTP - The Free FTP Clientfor Moz... * | - | & Frerre x|+ -
“ 5 %[ & chromeyireitp/contentireftpsl - [~ Googte ol
T - | Conncct Edit Abort [ Log/Queue] Tooks Help
@ @ [CUseraCarla +| Browse me Qs g -
A= Name . Size Type Date [t MName Size Type Date ®
» 0 Trash-1000 () Adobe Flach Builder 4 Feb1718:39
P Odell [ Application Data Mar8 2046
»[PerfLogs [ Contacts Feb 14 20:17
£ Program Files [ Desktop Mar 28 011
> EJupdate [ Documents Mar12 2038
4l Users I Downloads Aprlll5ag | |
> 3 Carl [E0ropbax Apri11524 ) " i
> Cpudlic ) dwhelper Mar 141417
> [ Windows [IFavorites Feb 142047
» 5 Windows.old iLinks Feb1519:27
5 Music Feb 14 20:17
[595aved Games Feb142017 i
| ErSearches Feb142017 | i H
Tracing Aprll1524
[Videos Mar8 21:24
‘ i i

FireFTP 2.0.1 'Nature Boy"

Figura 114: Pantalla de FireFTP

e Creamos una cuenta haciendo clic con la opcién Create an acocount

“arla - FireFTP & FireFTP

% | & chromeusfireftp/content/fireftp.xul ~@| |~

Most Visited ¥ @ Getting Started @ Latest Headlines v -'l Google @ Codelgniter: Iniciacion...

D+ -
Q

[Creareanaccoum... vJ Connect Edit I__ogrQueue| Tools Help
& [Ihome!cﬁ - Browse (3] [l:l -

[ boot = m kS i}

» ) cdrom [ | = AugT... -

*Cidev Sl Nth.._[ |

PL:_?etc = Jun2... [~

¥i—rhome = Feb 1

P ojcara |~ —
T . L:_‘.' Apr2 ... [,

FireFTP 2.0.1 'Nature Boy'

Figura 115: Pantalla crear cuenta en FireFTP
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e Comose muestraen la Figura 116, llenamos los campos con los datos que nuestro

proveedor de hosting nos dio.

) Account Manager

Main | Connection | Advanced

Main Detalls

Account Name ColegioAmaz onas

1D

Login ftp_colegic-amazonas. com

Passwaord: uu-[:;u s

Host www. Colegio-amaz onas. com

Category

ANOmyImous

& cancel < O,

Figura 116: Pantalla configurar cuenta para FireFTP

e Luego hacemos clic en Connecty ya estamos dentro de nuestro directorio que se

encuentra alojado en el hosting, como se puede ver en la Figura 117

% & chromesfireftpicontent/fireftp.xui <@ - Q @

Most Visited v @ Getting Started [f]Latest Headlines v #§Google @ Codelgniter: Iniciacion...
ColegioAmazonas v | Disconnect Edit Avor | LogiQuewe| Tools Hep
& @1 fhome/carla ¥ | Browse & @1 Gl ¥ | Change
=l Name v Size  Type Date i A=) Name v Size  Type i
*Cibin [SJamsn _received Aug 72011 *Dapplication [Sapplication 1KB Mar2...
oot FIANTEPROY... Nov 26 2011 Mcss Fless 4KB Mar 2...
Pchrom D) codeigniter Jun 29 2011 Hestilos Sestilos 4KB Mar 2.
*dev EiCodelgniter 1... Feh 13 2008 +atos Dfotos 1KB Mar2...
”;EIE [C1Descargas Apr 2 21:46 +5image [Zrimage 4KB Mar2...
'I_':hc_:me [CJdocumentacio. .. Feb 813:35 *Dijquery [Zjquery 1KB Mar2...
RS [1documentacio. .. Jan 26 10:01 & FCinbproject B nbaroject 1KB Mar?..
*Dlostrfound [Z1Documentos Mar 15 11:58 =S HCisystem [Zrsystem 1KB Mar2...
> Croat IDropbox Apr10 20552 ®| *DOuploady Fupioadiy 4KB Mar 2.
Db Edwhelper Apr32118 ~ *Ciuploads [Suploads 4KB Mar2...
>Q\ost+found [CJEscritorio Mar 14 19:01 H0user_guide [CJuser_guide 4KB Mar 2.
*esimedia Dfotos Feh 18 08:53 datahase. php 4KB pp Apr3.
:l{m’:“ [D1Imagenes Apr 2 21:27 | | htaccess.txt 1KB txt Mar 2...

Figura 117: Pantalla directorio alojado en el hosting
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4.1.1.4.2 Cargar la base de dados al servidor web

Para hacer las pruebas y comprobar que el SGA funciono se necesité trabajar con una
base de datos, por lo que se migro la base de datos a nuestro servidor web, realizando el
siguiente proceso:

e Seingresé a la Base de Datos que fue proporcionada por nuestro proveedor web a
traves de la direccion web https://supremecenter101l.com/pma/index.php,
ingresando con nuestro usuario y contrasefia.

php
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Espafiol - Spanish -

Iniciar sesion

Usuario:
colegioamazonas

Contraseiia:
LA LA LY

Continuar

Figura 118: Pantalla de Ingreso a la base de datos

¢ Una vez que accedimos a la base de datos sga_amazonas, hacemos clic en la opcion

importar y subimos el archivo que previamente la exportamos de nuestro phpMyAdmin
local, mismo que genero un archivo con la extensién .sql
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i supremecenterl01.com / supremecenter... m

@"’ ¥ |f£ﬂ1pmnumuﬂﬂl.cnm https://supremecenterl 01.corn/pmafindes. phptoken=3ed70068 5 ed 32366860 504 274

phpMyAdm,'n G supremecenter10.com -
i Basesdedatos =[] SQL (g Estadoactual 3} Procesos |«
@ 8300 €

Mo se han encontrado tablas en la

base de dalcs. Bases de datos

() Crear tabla

Base de datos .
508 amazonas
Total: 1

Figura 119: Pantalla importar la base de datos

e La importacion fue ejecutada correctamente y se visualizé cada una de las tablas que
creamos localmente para el SGA.

7. supremecenterl01.com / supremecenter..| +

(&) li’\lﬁsuplem:cenl:l]l)l.com‘l ps://supremecenterl 0L com/pma/index php faDal71bab8b854d8422da98F3db900aPMAUR Lserver=1&target=n 77 = c][u-Searm the web (Babylan) P] ®
phpMyAdmfn B = 2 ter1071.com [

[ Basesde datos = [ SQL (g, Estado actual ~ ¥ Procesos = [i Exportar 5} Importar | 4| Variables = ¥ Mas

283006
5 & Configuraciones generales MySQL
% Z::::J]Eﬂsioﬂes £ Cotejamiento de las conexiones MySQL g : . ;jzrﬁgoP’l:IP) p er101.com (supr 101.com
[=] curso « Versidn del servidor: 5.0.32-Debian_7etch5~bpo31+1
|| curso_oferta_academica « Versidn del protocolo: 10
5] datos_padres ConﬁguraCioneS de apaﬁencia « Usuario: patovalal_ei1@supremecenter101.com
|=] datos_procedencia * Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode (utf)
|=] datos_residencia & Idioma - Language g - | Espafiol- Spanish B|

|| docente
B e @ e e Servidor web
[=] estudiante_representante * Tamafio de fuente:

|] expediente * Apachef2.2.11 (Unix) mod_ssl/2.2.11 OpenSSL/0.9.7e
(] materia dy Mas configuraciones * Versidn del cliente: 5.0.32
* extension PHP: mysql @

[=] matricula
|=] ofertador_matriculas

e
5l = phpMyAdmin

5 paralelo e Acerca de esta versin: 3.4.7

E peﬂsumﬁestudlo * Documentacidn

[=] pensum_estudio_materia * Wiki

[5] periodo_lectivo * Pagina oficial de phpMyAdmin

|| periodo_matricula * Contribuir T
|| programa_formativo T » Obtener soporte

[E] provincia  Lista de cambios

Figura 120: Visualizacion de las tablas creadas
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e En este punto se procedi®é a cargar los datos de las diferentes tablas con la

informacion que fue proporcionada por el secretario del colegio en un archivo .xIs y

que fue convertido en un archivo CSV® para

poder importarlos, para lo cual

seleccionamos cada una de las tabla en la que ibbamos a importar los datos:

% [t supemecentenor.com

Most Vistedv @ Getting Started [5]Latest Headlines ¥  *§Google @ Codelgniter: Iniciacion

phpMyAdmin

&840 ¢
canton

curso

I’— 7 cupeemecrrteri0icom  @ega_amazonas [ doconte

com e php Aok en=5ct 2ol : : o v €| [ al

5]

Examinas ¥ Estuctura [/ SQUL A\ Buscar  #¢ Insertar

= Exportar

) Importar  J* Operaciones

Importando en la tabla "docente"

Archivo a importar:

E1 2rchivo pueco ser comprmido (Gzip, bip2, Zip) © GeSCOMPAMIIO.
Un archivo comprmido tiene que torminar en .{formato) [compresion). Por efemplo: .sql.zip

Buscar en su ordenador
Conjurto de caracteres del archivo: | ut-8 |

Importacion parcial:

Browse... | (Maximo: 20M8

© Permai la intermupcion de una IMPOMACION en caso que e SCript detecte que se ha acercado ol limite de tempo PHP. (E510 podria ser un buen MEO0O
WVOS Grandes, Sin embago, puede daNar 1as transacchones.)

NUmero de filas a omit, inictando de ta pmer il [0

Figura 121: Seleccion de la tabla docente para importar los datos

e Una vez importado los datos se mostrarala Figura 122, de la tabla con los datos

importados.

phpMyAdmin

o 6l 5 @ L

filtar tabilas por nombre
canton

7| cwenta

1| coenta_matneuls

| cuenta_pensiones

| cwEg

| cirso_oberta_scademica

| dafos_padres
datos_procedencia

7| datos_residencia

| docente

| estudiante

| estudiante_representants

| expackente
hoario_clase

1| institucion

| leg

| materia

| matricida
ofertador matriculas

| Examinar

¥ Estructurn 4 Buscar ¥ Insertar (o Exportar o} Importar | ™ Mas

" Mostrando registros 0 - 4 ( 5 total, La consulta tardd 0.0196 seg)

SELECT*

FROM “docente
LIMIT O 30
[En linea] [ Editar ] [ Explicar SOL | [ Croar cédige PHP | [ Actualizar ]
Moswar: | 10 filais) inicianda en La fila @ | 0 &n modo | horizontal [=] ¥ repetic los
encabezados cada | 100 | celdas
Ordenar segin la clave: | Ninguna -
+ Opeiomes
—T— Whocente idCuenta cedula nombres apellidos carge genero
& Editar | Editar en linea ¥ Copiar & Borrar 1 4 1101835468 Gloia  Astudllo tutor f
Mescedes Ostiz
Il & Editar |+ Editar en kinea 3 Copiar @ Borrar 2 5 1104463045 Jorge Encalada tutor m

Humberto Elzalde

Figura 122: Visualizacion de los datos importados en la tabla docentes

6 ; : . .

Comma Separated Values, es un tipo de archivo en el que se almacena informacion para
exportacién/importacion desde/hacia una base de datos, donde los valores de cada renglon
(registro) de la misma aparecen separados por comas.
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4.1.2 Desarrollo del Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje

Para el desarrollo del entorno de aprendizaje se escogié trabajar con la plataforma
Moodle 1.9 la cual esta desarrollada principalmente en GNU/Linux, Moodle requiere de
un servidor web, una base de datos y un lenguaje de programacion por lo que se
utilizé Apache, MySQL y PHP :

4.1.2.1 Instalacion y Configuracion de Moodle

A continuacion se describe cada uno de los pasos que llevamos a cabo para la instalacion

de esta plataforma

e Descargamos el paquete de Moodle de la pagina www.moodle.org, en el MENU DE
DOWNLOADS, seleccionamos la version para Linux y escogimos MOODLE 1.9. Se
escogid esta versidn ya que presenta la ventaja de ser compatible con la version
estable de Sloodle 2.1.

e Nos conectamos a nuestro servidor via FTP y copiamos la carpeta Moodle que

previamente la descomprimimos.

il'l‘vijh‘)DDLEJl: Videos Tutori... me/car...alar moodie.html -& 0% - 5317 file(s) left - Moodle - ... % ¥* FireFTP - The Free FTP Client ... L

% | & chromeusireftp/contentfireftp.xul +@ - Q €
Most Visited v @Gemng Started IEI Latest Headlines ¥ -"Guog\e @Cudelgmtev: Iniciagion...
Moodle | Disconnect Edit Aport | Log/Queue| Toos  Hel
o @ ‘ [rome/carta ] Browse o @ ‘ O n Chang
P 5etc * Name v Size | Type Date B hi'=1] Name v  Size Date q
i home [SEscritorio May 12249 [+ i drdparty 5 3party 4KB  Mar3002:36
*Dcana [yestilos Apr 10 22:44 >Dadmin Ejadmin AKB  Apr2502:46
*Ejlast+ound Efotos Apri02317 *Dapps Erapps 4KB  Mar3002:49
5 oot [Sifotosmatii Feb 18 08:53 r&coniig [Eiconfig 1KB  Mar3003:30
Qb [Simagenes Apr 26 21:34 »Score Eicore 1KB  Mar 3002557
*Dlest+tound C *Daata Edata 1KB  Mar3003:30
*Emeda Emoodiell Oct 12 2011 @ ‘OMes Efites 4KB  Mar300258
rEmnt EMusica Apr 18 17:05 *gion =11on 4KB  Mar3003.05
*Sopt [SPiantilias Dec 122011 @ | O Siio AKE Mar3000.08
*Oproc Eiplantillas moo... Dec 12 2011 b Do Eioes 1KB  Mar3003.06
*Ejroat E3Piblico Jul 26 2011 wseamh [Esearch 1KB  Mar3003:07
*Gsbin [Sirespaldo wind... Feb 13 20:08 settings [Sisettings 4KB  Mar3003:10
> Drselinux [5RSMS_Home Mar 13 15:13 AUTHORS 1KB  Mar300311
*oswv [ SecondLife6... Jan 25 18:40 COPYING-AGPL 34KB  Mar300311
*Bsys [isga-assloch Oct 12011 COPYINGREADME 1KB  Mar300311
*Otmp [SisistemaSGA Apr 10 23:48 db_structure.xm| 8KB ... Mar3003:11
*Dusr isysteml Apr1023:34 formulario.html 4KB ... Sep6 2011
*Evar ETEMAS Feb 21 11:36 index.php AKB ... Mar30 0311

Figura 123: Copia de la carpeta Moodle al directorio web
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e En el servidor creamos una carpeta paramoodle en la que se almaceno los datos y

configuraciones de moodle.

& ColegioAmazonas - FireFTP b4 = Hotmail - eli_
% & chomeumireftpicontent/fireftp.xul - @ |4q-
Most Visited v (@) Getting Started [ELatest Headlines v *JGoogle @ Codelgniter: Iniciacion
ColegicAmazonas | Disconnect Edit Abort
G @ | momercana v | Browse G @ | O sparamoodie
Pt =/ Name - Size  Type Date B M=l Name a | Sizel
V=rhome [“7amsn_received Aug 7 2011 *iapplication .htaccess 1
*Qjcaita [5ANTEPROY... Nov 26 2011 > Jboldness2
Olest+found [ codeigniter Jun 29 2011 *ess
oot FEiCodelgniter_1... Feb 13 2008 *Sestilos
5 5
rEm [iDescargas May 32127 *Citatos
¥iSlostifound 5 documentacio.... Feb 813:35 *Simage
*Eimedia [ documentagio.... Apr1823:12 @ *Siquery
Y& mnt [ Documentos May 321:28 — . *Cimoodie
*Sopt [SDropbox May 8 09:58 & |  “Cinbproject
*Dproc [=rdwhelper Apr 19 20:28 o [Ciparamoodle
5 =
P oot [ Escritorio May 1 22:49 >|._. system
*sbin [Fyestilos Apr 10 22:44 *Suploadify
> selinux Sifotos Apr 10 2317 »{Suploads
il =ifotosmatri Feb 18 08:53 »Suser_guide
rEsys [Simagenes Apr 26 21:34
5 =
Hotmp [ moodie Feb 5 2011
S
rSusr [Simoodie1l oct 12 2011
5 -
rOvar EiMusica Apr 18 17:05
g [ AN O ; [
I

Figura 124: Creacioén de la carpeta paramoodle

¢ En la carpeta paramoodle se creo un archivo con la linea de cédigo deny from all y se

guardo .htaccess, para convertirlo en un archivo oculto

¢ A la carpeta paramoodle se le dio permisos, para lo cual hicimos clic derecho sobre la
carpeta y selecionamos la opcion propiedades, se muestra la siguentes pantalla: Ver
figura 125

i/ paramaoodle

Path: /paramoodle
Size: 22 Bytes
Date: May 4 22:50
User: rene5254 rene5254.com
Group: 888
Owner Group Public Manual:

[ Read & Read & Read 0775
Permissions: & Write & write Write

& Execute & Execute SEXECU‘[E

SuUID SGID Sticky

Figura 125: Pantalla properties para dar permisos
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e En la carpeta de moodle buscamos el archivo config-dist.php, e hicimos las

siguientes conllustracionciones para instalar moodle:

e Conllustracionmos la base de datos: Se indico el tipo de base de datos que
utilizaremos, el host de la base de datos, el nombre de la base de datos, el usuario y la

contrasefia de la base de datos., como se muestra en la Figura 126

(CFG-»dbtype = "my3ql';

(CFE-»dbhost = "supremecenterl0l.com’
sCFG->dbname = 'eva_amazonas';
fCFG->dbuser = 'amazonas';
SCFG-»dbpass = "colamazonas':
§CFe->»prefix = "mdl ":
(CFe->dbpersist = false;

Figura 126: Configuracion de la Base de Datos de Moodle

e Ubicacion del sitio web: especificamos la direccion web de nuestro dominio, en el

atributo wwwrot, como se muestra en la figura 127

SCFG->WwWwroot = "http://wwi.colegio-amazonas.com/moodle " ;

Figura 127: Configuracion de la direccion web
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e Ubicacion de los archivos del servidor: Especificamos la ruta completa de nuestro

servidor

$CFG->dirroot = '/home/www/colegio-amazonas.com/moodle’

Figura 128: Configuracion de los archivos del servidor

e Ubicacion de los archivos de datos: Aqui se especificO la direccion de la carpeta

paramoodle que fue creada para guardar los datos.

sCFG->datarcot = "/home/www/colegio-amazonas.com/paramoodle’

Figura 129: Configuracién de los archivos de datos

Una vez que hicimos las modificaciones guardamos el archivo con el nombre config.php
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e Abrimos un navegador y en la barra de direcciones digitamos http://www.colegio-

amazonas.com/moodle, se mostré la siguiente Figura hacerca de la licencia de

moodle y escojimos la opcion si

L] % M colegio-amazonas.com/moodle/admin/index.php

GPL License
GPL License

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment

Copyright notice

Copyright (C) 1999 onwards Martin Dougiamas (http:/moodle.com)

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
itunder the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundafion; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version

This program s distributed inthe hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

See the Moodle License informafion page for full details
hitp://docs.moodle.orgfen/License

Have you read these conditions and understood them?

Figura 130: Pantalla de confirmacion de licencia de Moodle

e Enla Figura 131 se muestra la versién de Moodle que estamos instalando y hacemos

clic en continuar

Current release information

Current release information

Moodle 1.9.10+ (Build: 20110202)

€ %/ T colegio-amazonas.com/moodle/admin/index phplagreslicense=1

For information about this version of Moodle, please see the online Release Nofes

Unattended operation

Continue

Figura 131: Pantalla version de Moodle
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e Esta es una parte importante, toda la estructura de la base de datos se comienza a
generar y debemos ir haciendo clic en Continuar

€ l T www.colegio-amazonas.com/maodle/admin/index.php’a

Setting up database
Setting up database

(mysql): SHOW TABLES

(mysgl) SHOW LOCAL VARIABLES LIKE 'character_set_database'

(mysql): SET NAMES 'utfg'

(mysgl): SHOW LOCAL VARIABLES LIKE 'character_set database'

(mysql): SHOW TABLES

Figura 132: Pantallas de creacion de la estructura de la base de datos de Moodle

e En la Figura 133 se fue llenando cada uno de los campos que se nos solicitd, para
crear la cuenta del administrador de moodle

T colegio-amazonas.com/moodle/user/editadvanced.php?id=2 - “ @l - Glary Search

well as a valid email address. You can create more admin accounts later on.

General

| Show Advanced

Username*  admin

The password must have at least 8 characters, at least 1 digit(s), at least 1 lower case
letter(s), at least 1 upper case letter(s), at least 1 non-alphanumeric character(s)
New password™ @ C@rla_12 vIUnmask

Force password change @
Firstname® carla

Sumame™®  Espinosa

Email address™  eli_12jus7@hotmail. com

Email display Allow everyone to see my email address -

Email activated This email address is enabled ~

Cityftown*  Loja
Select a country*  Ecuador -

Timezone Server's local time

4

Preferred language English (en) ~
Description @

Trebuchet ~ 1(8p) v lang + B I U & | % x| ®]| v 04
E=E=E=SM1EEEE Ta - hese MOga@| ©

.colegio-amazonas.com...

Figura 133: Pantalla de registro de datos para Moodle
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e Luego llenamos la informacion de como se llamara nuestro sitio y una breve

descripcion del mismo.

New settings - Front Page settings

Full site name COLEGIO A DISTANGIA AMAZON

Short name for site (eg CA
single word)

Front Page Description  epuchet - 1@pY

v~ lang ~ B Z U § X x| B o

EE Gk —bede QOQ@@R|

=L (R

Colegio que ofrece estudios a distancia ubicado en la provincia de Loja|

Figura 134: Pantalla Configuracion de nuestro sitio en Moodle

e Una ves que completamos estos pasos, personalizamos el ERVA de acuerdo a los

requisitos que plantemos.

You are logged in as Carla Espinosa (Logout)

COLEGIO A DISTANCIA AMAZONAS English (en) =
Site Administration Available Courses Tum editing on
= Nofifications
o

Users N in thi t Colegio que ofrece estudios
O Courses 0 courses in IS category a distancia
O Grades
O Location Add a new course
o Language Calendar
O Modules -« May 2012 >
0 security
0 Appearance Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
O Front Page 12 8 48
O server 6§ 7 8 9 10 1M 12
£ Networking 13 15 16 17 18 18
0 Reports 20 21 22 23 24 25 26
O piscellaneous 27 28 20 30 3

Search

You are logged in as Carla Espinosa (Logout)

Figura 135: Pantalla principal del entorno creado (Colegio a Distancia Amazonas)

171



4.1.2.2 Instalacién de Sloodle en el servidor web

Luego de haber instalado Moodle se continla con la instalacion de Sloodle, cabe

mencionar que para realizar estos procesos, utilizamos FireFtp

Se instala esta version ya que presenta la ventaja de ser compatible con la version
estable de Sloodle 2.1.

1. Desde la pagina oficial de Sloodle http://www.sloodle.org/dowlands , se descargd la

J
LICENSE

ltima version que contiene los siguientes archivos.

= =
[]

sloodle sloodle_menu CONTRIBUTORS

sloodleobject README

Figura 136: Pantalla de los archivos de Sloodle

2. En el directorio /moodle/mod se afadio la carpeta sloodle de la descarga.

b Sauth

S

Name v| size |Type | Date m| Name v | Size | Type
b Eabackup Byassignment 4xB
[Isloodie_menu Jun 22 201 b Gyblocks Eichat 4KB
B sloodiecbject Jun 222011 b Ciblog 7| Eichoice 4KR
(| CONTRIBUT... 1KB Jun 222011 P Dcalendar Eydata 4KB
|| LICENSE 35KB Jun 22 2011 P Dicourse _| Cforum 4KB
(| README 12 KB Jun 22 2011 P Qenrol *| Eiglossary 4KB

b Gyeror [ hotpot 4KB
b Sifiles 4KB
b Sifilter 1KB
b Eigrade 4KB
b Ergroup 4KB
b Dyinstal Biquiz 4KB
b Qiplookup Eiresource 4KB
b Diang [Escom 4KB
b Db {e— m
b Btogin Disunidg aKB
P Dmessage Eywiki 4KB
b Cymnet Ejworkshop 4KB
m |&] index. htm 0KB html
b 1 as=innmant i | T e e

Figura 137: Pantalla cargar Sloodle a nuestro directorio web en la carpeta mod de

4.1.2.2.1

Instalaciéon de Block

Moodle
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Esta aplicacion se utiliza para poder visualizar en las paginas de Moodle un blogue con
los detalles del avatar actual y con enlaces con funcionalidades importantes de Sloodle.
Es recomendable para facilitar la navegacion por las diferentes opciones que proporciona
Sloodle.

e Enla carpeta blocks de Moodle, se afadio la carpeta sloodle_menu

| v " Browse G @ ‘[ [H /moodie/blocks
Mame w Size | Type Date = P Dauth “| Name ~ Size

[Ssioodlia Jun 22 2011 b Eybackup [Cymentees 1KB
¥ sloodle_menu Jun 22 2011 - - [EImessages 1KB
[ sloodleobject Jun 22 2011 P Siactivity modules | | = mnet_nosts 1KB
[| CONTRIBUT... 1KB Jun 22 2011 b Sradmin =| Einews_items 1KB
[ LICENSE 35 KB Jun 22 2011 b Siadmin_bookmarks | | = onjine users 1KB
(] README 12 KB Jun 22 2011 b Sadmin_tree | Diparticipants 1KB
b @ blog_menu [FIquiz_results 1KB
b Dblog tags [Sirecent_activity 1KB
P [Scalendar_month Eirss client AKB
I =1 calendar_upcoming [Eysearch 1KB
b P Sicourse list [C1search_forums 1KB
uUploaJ:l b k_jcourse_summary [=1section_links 1KB
b Sdb [=isite_main_menu 1KB
b D glossary_random [1social_activities 1KB

[ =i html . =

Figura 138: Pantalla cargar la carpeta sloodle_menu a nuestro directorio web en
la carpeta blocks de Moodle
4.1.2.2.1 Instalacién de Sloodle Object Assignment plugin

Se trata de un plugin que permite utlizar una herramienta nueva llamada Sloodle
PrimDrop object, se accede al directorio moodle/mod/assignment/type y se afiadid
sloodleobject de esta descarga
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o] s

Name v | size | Type | Date | =
[Eislocdle Jun 22 2011
[C1sloodie_menu Jun 22 2011
] CONTRIBUT... 1KB Jun 22 2011
[JLICENSE 35KB Jun 22 2011
| README 12 KB Jun 22 2011

(Bl |[|:‘| fmoodie/mod/assignment/type

* Exfitter
+[Cigrade
* E1group
+ Cinstall
* Siplookup
*[Elang
*Elib
* Eilogin

P Dionline
P D upload
P [ uploadsingle

b F=1 ninat

~

* Mame v | size | Ty
[Srenline 1KB
[Supload 1KB
[Sjuploadsingle 1KB

Figura 139: Pantalla cargar la carpeta sloodleobject a nuestro directorio web en la

carpeta type de Moodle

Se necesita modificar el paquete de lenguaje primario, accediendo a la carpeta de Moodle

archivo

“lang/<langcode>/ en_utf8” dentro del directorio y se localiza el
“assignment.php”.
‘ ~ ” Browse o @ |[ [ /moodle/lang/en_utfg
Name ~ Size Type Date B P Cradmin >l Name ~ Size Type

[sloodle Jun 22 2011 b Sautn [docs 1KB
[Isloodie_menu Jun 22 2011 b [5backup [Sfonts 1KB
P Bbockes = Cinep 4KB

| CONTRIBUT... 1KB Jun 22 2011 b Siblog 4] access.php 2KB php

) UCENSE 35 KB Jun 22 2011 b Cicalendar &) activitynames.... 1KB php

| README 12 KB Jun 22 2011 b Cicourse ) admin.php 92 KB php

b Senol =| @] algebra.php 1KB php

b Syerror assignmpnt.php 9KB php

b Citiles 5 auth.php | 39KB php

b Sifilter @ auth_mnet.php 2KB php

b Sigrade || (@) block_course_L... 1KB php

4 \jgrcup |@| block_course ... 1KB php

b Sinstall | block_glossary... 2KB php

P Siplockup @) block_html.php 1KB php

viElang [&) block_loancalc.... 1KB php

P Cien o) block_mentees... 1KB php

|| block_mnet_ho... 1KB php

4 l.f)esiuﬂs || block_online_u... 1KB php

=1 -] @l block_quiz_res... 3KB php

3 m 3] |@|block_rss_clie... 4 KB php

Figura 140: Pantalla localizar el archivo assignment.php

Debemos afadir la siguiente linea inmediatamente antes del ultimo “?>”:

$string['typesloodleobject’] = 'Sloodle Object’;
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T

32 $string['uploaderror'] = 'An error happened while saving the file on the server';

33 $string['uploadfailnoupdate’'] = 'File was uploaded OK but could not update your submission!';
34 $string[uploadfiletoobig®] = 'Sorry, but that file is too big (limit is $a bytes)';

35  $string['uploadnofilefound'] = 'No file was found - are you sure you selected one to upload?';
36 $string['uploadnotregistered'] = '\'%a\' was uploaded OK but submission did not register!’;
37 $string['uploadsuccess'] = 'Uploaded \'$a\' successfully’;

38 $string['usernosubmit’] = 'Sorry, you are not allowed to submit an assignment.’;

39 $string['viewfeedback'] = 'View assignment grades and feedback';

468 $string['viewsubmissions'] = 'View $a submitted assignments®;

41 $string['yoursubmission'] = 'Your submission’;

b

Figura 141: Pantalla modificar el archivo assignment.php

Para comprobar que el médulo se afiadié correctamente ingresamos a la péagina de

Moodle http://colegio-amazonas.com/moodle como administrador y hacemos clic
Notificaciones y aparecen las tablas que deberan actualizarse dando clic en siguiente

Setting up module tables
Setting up module tables

Hio wamings - Scroll to the Conimie buton
freemail

(mysgl CREATE TABLE "‘mal_freemall’ { “id" inti10) unsigned NOT MULL awo_increment, “coursa” ing)10) ureigned HULL defaull ‘I, name”
warchar(255) MOT MULL cataull ™, “valua’ varchar(255) ROT NULL gatauh ™, "dascrplion’ test NOT HULL, “timemodiied” ing 10 ursigned HOT
MUALL defaut 0, PRIMARY KEY (id )} COMMENT=Frachail’

reemail lables have been sel up carectly

sloodle
(mysql): SHOW TABLES

(mysgl): SHOW TABLES

imyegly CREATE TABLE mdl_sioode ( o8 BIGINT(10) ursigned NOT NULL auto_sncresment, course BIGINT(10) unsigred NOT NULL
DEFALT 0, ype VARCHAR(0) NOT NULL DEFAULT °, name VARCHAR(255) NOT NULL DEFAULT =, intro MEDRUMTEXT NOT NULL,
timecreabed BGINT(10) unsigned MOT NULL DEFAULT 0, imemodified BIGINT(10) unsagned NOT NULL DEFAULT 0, CONSTRAINT
FRIMARY KEY (id) )
Success
(mysaql): ALTER TABLE mdi_sloodle COMMENT="Defines instances of Sloodle modules.”
Success
(mysql): CREATE INDEX mdl_sloo_cou_ix ON mdl_sloodle (course)

Success

sloodle tables have been set up correctly

Figura 142: Pantalla de creacion de la estructura de la base de datos de Sloodle

en
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4.1.2.3 Crear un avatar en Second Life

e Ingresar a https://join.secondlife.com

e Seleccionamos un avatar

Oy D

Figura 143: Elegir avatar

e Se llena el formulario de registro de nuestro avatar

¥ Lige

Solo un par de preguntas mas...
%)

Direccion de correo electronico [ livia_loaiza@hotmail.com ¥4

Fecha de nacimiento [1 | [Abril | [1958 M4

Contrasefia [ sssssscans v

Pregunta de seguridad [ <En qué ciudad naciste? 4

- Respuesta de seguridad [ Gonzanama| v

B\ pulsar en Crear cuenta estas indicando que has
leido y aceptas el Acuerdo de ]
o a "
.. Activando... I§

Vuelve para modificar tu nombre.

Figura 144: Llenar formulario

e Luego se escoge el tipo de cuenta en este caso seleccionamos gratis
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W LiE

Selecciona una cuenta

Gratis Premium
Tu propio avatar
&= o ° °

Personalizalo y cambialo por fo que
quieras

El mundo de Second Life
\®  Accede a mies de apasionantes lugares ® ®
y eventos en 3D

Y Un hogar
b Tu propio hogar privado en 3D para .
decorarlo y recibir a tus amigos®
Extras exclusivos
Bonus en moneda virtual y regalos .
virtuales, acceso a Sandboxes Premium,
iy mucho mas!
Cuenta gratuita Por solo 6 délares al
*Los hogares Linden y algunas zonas para mes.
adultos solo son accesibles para mayores de -
1 Elegir

Figura 145: Elegir tipo de cuenta
e En la siguiente ventana indica que la cuenta esta activada y ya se puede hacer uso
del avatar ademas aparece el link de descarga del visor de Second Life

e Al hacer clic en Descargar e Instalar Second Life, se descarga el archivo para el

sistema operativo en el que se esté creando el avatar

W LiFe

iBienvenido a Second Life!

Bienvenido, colegioAsloch.

Tu cuenta esta activada.
iTu avatar te esta esperando!

Descargar e instalar Second Life

Para explorar Second Life, asi como para comunicarte y conectarte,
necesitaras descargar nuestro software de navegacion en 3D. Es
rapido y facil de instalar. Second Life es totalmente gratuito.

[N

Figura 146: Descargar el visor de Second Life

4.1.2.4 Instalacion del Visor de Second Life en Ubuntu.

Second Life necesita un explorador web, requiere de un visor 3D para navegar por el

mundo virtual. Para tener un mejor rendimiento del programa es recomendable utilizar la
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ultima version disponible en su pagina oficial ya sea para Linux o Windows. En este caso

se utilizé la distribucién para Linux.

Desde la consola expandimos el archivo BZip2 :
bunzip2 SecondLife-i686-3.2.5.247236.tar.bz2

e Extraer el contenido :
tar -xvf SecondLife-i686-3.2.5.247236.tar

e Cambiar al directorio del visor
cd SecondLife-i686-3.2.5.247236

e Ejecutar el visor y aceptamos las condiciones del servicio
secondlife

Figura 147: Aceptar términos del servicio

4.2.4.5 Configuraciéon de un curso en el Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje

4.2.45.1 Creacién del curso “Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios”
en el sitio Moodle

Se inicia sesién en el sitio Moodle http://www.colegio-amazonas.com/moodleSGA
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inicio curso calendario asloch

Espafiol - Internacional (es) v

Usuarios registrados Registrarse como usuario

® andrea

Entrar como invitado

rombre g usuano o contrasefia?

Si, ayideme a entrar

Figura 148: Iniciar sesion en Moodle

En la seccion “Administracion del sitio”, en la opcién “Cursos”, se selecciona
“Agregar/editar cursos”. Aparecen las categorias de curso, para crear una categoria llene

los campos requeridos y haga clic en Guardar cambios

L ~.ENTORNO,DE REALIDAVIRTUAY
/g, e LAPRENDIZAJE
_ < inicio curso calenda

rio asloch
Categoria padre  CICLO DIVERSIFICADO b
Nombre de Iz categoria”  PRIMERO DE BACHILLERATO

Editar ajustes de categoria

Descripcién @)

Trebuchet v 1Ep) - < 1doma ] B 4 B {Fiad | ) | ey

ssz=slnnEEEE HTEal—dese QOoaR o/ @

En este formulario hay campos obligatorios

Figura 149: Crear categoria para el curso

Aparece una pantalla para afadir un curso en esa categoria, se personaliza el curso

“Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios” y se hace clic en Guardar cambios
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- - Editar la configuracién del curso

Ajustes generales

Categaria @ CICLO DNVERSIFICADO [ PRIMERO DE BACHILLERATO
Namirs ) 3 sy

momoracota” @ SIMN
Mdm.era 1D 8a cursa

Resuman

BJSUE|®% S [E| o

LER . - LG

|y — pm s | @O Gl o|@

Curso acerca de sistemas informaticos monousuarios vy multivsuarios

Farmato i Formaods semas -
Wimera de semanas atemas |10
Fechadeinicladelcusa (2 | [Jomary _1[2013
Temas ocutos (fy | Les mecoianes oo mndarma -

Items de naticlas paraver ) |5

Mostrar camncsciones () (S
Mastrar infarmes: d= acthidad ) [No

-
Tamafia mésdma para archives | 2Mb
cargases por usuanis
285 &steun matacursa? ) Mo - Ests cursa v thEne MAtrCUIBCIINES narmales.

Matriculaclones

Flugns dxmatnouscdn 0, 590 por defeon (Maviodasidn mens]
Aol o cetecta | S0 por dofec (Swde)
Cur’!.uahlerm@ @Nﬂ ®51 @F&mdﬁﬂ:h&
e N
Ti
T
San

Rerioda de vigencha de la matricula -

Dichatilitar

Maotificacin de fecha limite de matricuta cin

Natitcar {fy | Ho

Notficar alos sstudiantes (Mo
umoral ) I0dim

Grupos
Modadsgrupa fy  Nehaygnpes
Forzat ) Mo
Disponibilidad
Dispaniniiizad {f)  Este cursa exta disponibie pora ks estudanes -
Comramsfdeatiso gy, S
nccago geimtaces fy Mo admisr imvitadas -
Idioma
Forzaridoma Mofomar  _ |
Ranombrarrel )
Administratar
Courss crastor
Tescher

ham-adiing teacner
Etugem
Guact

Authenticated user

Figura 150: Crear Curso
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4.2.45.2 Configuracion de objetos 3D de Sloodle en Second Life

Para que el curso de Sistemas Informaticos Monousuarios Y Multiusuarios esté
relacionado con las actividades de aprendizaje en Second Life, es necesario empezar

creando el controlador.

Sloodle Controller

Se inicia sesién en el sitio Moodle http://www.colegio-amazonas.com/moodleSGA y se
ingresa al curso “Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios” para crear el
objeto “Sloodle Controller” se activa edicién y se hace clic en Agregar Actividad. Se
selecciona SLOODLE Controller:

L. R
(3) Cambiarrol a.. ~ | Desactivar edicion
Novedades =
e xed

1 AQregar un nuevo tema...
(Sin novedades ain)

Diagrama de temas

e Novedades = M 5 X &

CURSO DE SISTEMAS INFORMATICOS

Eventos proximos S

= L
MONOUSUARIOS Y MULTIUSUARIOS g curmmmemne *
e x4 Tuesday, 29 January

43 Participantes Ir al calendario...

= Agregar actividad - Huevolevenioc
.
Sistemas Infi 52ze de datos _ .
g . | Chat Actividad reciente 5
= Xtds Monousuario consutta P xets
C) Chats Cuestionario
3 Actividad desde Tuesday, 22 d
Cuestionarios Eg::ouesta 'J'E:uar:“::zc”f; 13':‘):2? =
T al Informe completo de la actividad
Glosarios Leiz?é”ﬂo 1 reciente
[E] Recursos ) E )
2 Retroalimentaciones Retroalimentacién Actualizaciones de cursos:
SLOODLE Modules SCORM Agregado Refroalimentacidn
% Tareas SLOODLE Modules ENCUESTA DE SECOND LIFE
SLOODLE Controller _
= 5 Distributor Agregado Tarea
Presenter Crear un mapa conceptual
g Track
e xre Tsre:sc er Agregado Recurso:
. . Lech del t
Sl A Subida avanzada de archivos ecluras geltema
a® .
Biisqueda avanzada (3) = A Texto enlinea Agregado SLOODLE Module:
@ Agregarre|  Subirun solo archivo = Presenter. Exposicién Harware
Agregar actividad |L| y Software

P =
Administracion

Figura 151: Crear Sloodle Controller

Se crea y se personaliza el Sloodle Controller y hace clic sobre el boton “Guardar cambios

y retornar al curso”. Aqui ya se puede ver el controlador creado.



1 SLOODLE Controller: Controlador para el curso de Sistemas Informaticos Monousuarios y ]
Multiusuarios

Estimados estudiantes:

Este controlador indica que el curso de SISTEMAS INFORMATICOS esta relacionado con las
actividades de aprendizaje en Second Life. Este enlace se proporciona para permitir a los estudiantes
comprobar si la interfaz de Second Life esta habilitada.

Figura 152: Controlador creado

Se inicia sesion en el mundo virtual del colegio Amazonas y se hace clic sobre el icono
“Inventario”, en la seccion izquierda de la pantalla, y aparece la ventana “INVENTARIO”.
Desde la seccién “Todos los items”, se arrastra el objeto “SLOODLE Set 1.27, al mundo

virtual.

[ second Life

T Construir a anzado D P
'Sl @ COLEGIO AMAZONAS, Owil Point - Moderado [X) So@b o 7 I

INVENTARIO R

Todos los items
transferible) ~

@ object

[ d LE 12 (r
@ RASL F EXPLORER BELT BLACK(lo Ilevas

@ 5LOODLESet 12 (r

<
SLOODLE Set 1.2 (rev2)
OODLESEL T2 rev 2)

Figura 153: Objeto Sloodle Set 1.2

Se hace clic sobre el objeto Slooodle Set. Luego al hacer clic en REZ ME aparece un
mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la direccién del sitio Moodle para descargar
la configuracion del mismo:
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Y Sl €) COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado So@b P v R

A
P use th

o 11:4¢

lease chat the address of your Moodle site. For example:
http://wwwyoursite blah/moodle

hitp://www.colegio-amazonas.com/moodleSGA -

® Cont me. @

Figura 154: Ingresar direccion de sitio Moodle - Sloodle Set

Aparece una ventana con la direccion web para la configuracion del objeto y se hace clic

sobre el boton “Cargar” y aparece una pantalla en Moodle para autorizar el objeto:

CHAT

& ng. Andrea

Figura 155: Direccién web de configuracion del Sloodle Set

183



Se selecciona el controlador del objeto y se verifica que en la pregunta: “Do you want to
authorize this object?” esté seleccionada la opcion “Si” y se hace clic sobre el boton
“Submit”.

Object Details

SLOODLE Object Authorization

Sel=ct Controller:

|3. Prusba Sioodie -
SLOODLE Controller: controtador

&. Sistemas Informaticos Monousuaros y Multiusuaros

| SLOODLE Controller: Controtzdor para el curso de Sistemas [nformaticos Monousuanios y Multiesuano s

Figura 156: Autorizar el Sloodle Set

Luego aparece una pantalla con la configuracion del objeto:

maticcs Monousuarios y Multiusuaries > SLOODLE Controller: Controlador para el curse de Sistemas Informaticos

Monousuarios y Multiusuarios

Object authorization has been successful.

Object Details
Object Name: SLOODLE Set 1.2 (rev 2)
Object UUID: 47 d40f8a-26d2-2c7b-
1125-27 eaff7 cc60d
Ohbject Type: set-1.0

Object Configuration

Mo additional configuration options for this chject.

Figura 157: Configuracion del objeto Sloodle Set

Se va a la ventana del mundo virtual, se hace clic sobre el objeto “Sloodle Set” y aparece
una ventana para descargar su configuracion. Se hace clic sobre el botén “1” para realizar

esta descarga:
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Comprar L$ ' @ Comprar

n und truir nza ;
Y Sl €) COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado S 1 |

Figura 158: Descargar configuracion del Sloodle Set

Si todo esta bien aparece un mensaje en el chat, indicando que la configuracion del objeto

ha sido recibida.

Pulsa aqui para chatear. -

Figura 159: Configuracion del Sloodle Set recibida

LoginZone

Es una herramienta alternativa para el registro de avatares. Crea una zona 3D en Second
Life. Cuando el usuario hace clic en el enlace correspondiente en Moodle, le da un enlace
SLurl para teletransportarse a Second Life. Cuando su avatar aparezca en la zona, sera
registrado en su cuenta de usuario Moodle.
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Configuracion

Para configurar el objeto LoginZone:

Se requiere afadir un menu de Sloodle en el curso de Moodle “Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multiusuarios” porque a través de él se accede al objeto “LoginZone” en

el mundo virtual del colegio Amazonas.

Se inicia sesion en el Entorno de Realidad Virtual del Colegio Amazonas Yy se ingresa al
curso “Sistemas Informéticos Monousuarios y Multiusuarios”. En la seccion “Blocks” se

anade el “SLOODLE Menu” y aparece el menu de Sloodle.

Se inicia sesion en el mundo virtual del Colegio Amazonas y en el objeto Sloodle Set se

hace clic sobre “REZ ME” y aparece el siguiente menu.

PRl @ COLEGIO AMAZONAS, Owil Point - Moderado [T) So@bPh v B3

1=SLOODLE11C
2 = SLOODLE 1

§ Fablar | 'Q Destings | g8 G W Ferfil || & Caminar/Cor @ Control

Figura 160: Opciones de "Sloodle Set"

Se hace clic sobre el boton “3” y aparece el objeto LoginZone. Luego se hace clic sobre el
objeto y aparece un mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la direccion del sitio
Moodle para descargar la configuracion del mismo. Se coloca esta direccién y se presiona
enter. Aparece una ventana con la direccion web para la configuracion del objeto.
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Mund nstruir  Ayuda  Develo 20014 | Comprarl$ g Comprar

municarm
Pl @ COLEGIO AMAZONAS, Owil Point - Moderado (] So@b o 7 4

Use this link to configure the object.

Del objeto: SLOODLE 1.1 LoginZone, propietario:
ColAmazonas?
CHAT 7 - x

& ColAmazonas 14

http://www.colegio-amazonas.com/moodleSG

d Life

e - permission denied

Figura 161: Objeto "LoginZone"

Se hace clic sobre el boton “Cargar” y aparece una pantalla en Moodle para autorizar el
objeto. Se selecciona el controlador del objeto y se verifica que en la pregunta: “Do you
want to authorize this object?” esté seleccionada la opcion “Si”. Luego se hace clic sobre

el botén “Submit” y aparece una pantalla con informacion del objeto.

Object Details
Object Name: SLOODLE 1.1 LoginZone
Object UUID: 4c4faf0d-e637-37ea-
bfc6-511850c5d96c
Object Type: loginzone-1.0
Authorized for: Prueba Sloodle > SLOODLE
Controller: controlador

Number of settings stored: 2

Continuar

Figura 162: Detalles del objeto Login Zone

Se hace clic sobre el objeto LoginZone y aparece una ventana para descargar su
configuraciéon y Se hace clic sobre el boton “1” para realizar esta descarga. Luego aparece

un mensaje en el chat, indicando que la configuracion del objeto ha sido recibida.
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[ Second Life

municarme  Mundo  Construir  Ayuda  Develog

" Sl € COLEGIO AMAZONAS, Owil Point - Moderado [} So@h o 1 B

ColAmazol

d Life

le -- permission denied

Figura 163: Configuracién de Login Zone

En el curso “Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios” de Moodle, en el menu

de Sloodle, aparece la opcion “Course Login Zone”.

T avatar:
1 SLOCDLE Contreller: Contrelador para el cursc de Sistemas Informaticos Menousuarios y | Co Iﬁ\mgzunas
. - Resident
Multiusuarios
H Wi perfi Sioodie

Estimados estudiantes:

Este controlader indica que el curso de SISTEMAS INFORMATICOS estd relacionado con las &'1 Course Activities
actividades de aprendizaje en Second Life. Este enlace se proporciona para permitir a8 los [ ——
estudiantes comprobar si la interfaz de Second Life esta habilitada. # Course Login

T Zo0e

m Q

¥ ENCUESTA DE SECOND LIFE 4§i BEEEE

3 = Course Settings

Figura 164: Opcion “Course Login Zone”

RegEnrol Booth

Esta herramienta permite a un usuario registrado en un sitio Moodle y en Second Life,

registrar desde el mundo virtual a su avatar en un curso de Moodle.
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Configuracion

Para configurar el objeto “RegEnrol Booth”. Se inicia sesion en el mundo virtual del
Colegio Amazonas y en el objeto Sloodle Set se hace clic sobre “REZ ME”:

5= SLOODLE 11 Pa:

6 = SLOODLE 1.1 Pi

7 = SLOODLE 1.1 Pri

8 = SLOODLE 1.1 PrimD

9 = SLOODLE 1.1 Quiz Pile

Figura 165: Sloodle Set - Configuracion “RegEnrol Booth”
Seleccionar la opcion “11” y aparece el objeto “RegEnrol Booth”. Se hace clic sobre el

objeto y ap arece un mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la direccion del sitio

Moodle para descargar la configuracion del mismo.
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Figura 166: Configuracion del objeto RegEnrol Booth.

Luego se coloca la direccién de moodle y se presiona enter. Aparece una ventana con la
direccion web para la configuracion del objeto. Hacemos clic en submit.

This object has already been authorized. If
you want to re-authorize it, then please
delete its authorization entry from your

SLOODLE Controller.

Object Details
Object Name: SLOODLE 1.1 RegEnrol Booth
Object UUID: 7bf529a9-db93-da69-
bcef-e8dda2ch86da
Object Type: regbooth-1.0

Object Configuration

Access Level

Object Access Level
This determines who may access the object in-world

Use object: Public -

Figura 167: Detalles del objeto RegEnrol Booth.
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Luego accedemos a Second Life y se hace clic sobre el objeto “RegEnrol Booth” y
aparece una ventana para descargar su configuracion. Se hace clic sobre el boton “1”
para realizar esta descarga. Luego aparece un mensaje en el chat, indicando que la

configuracién del objeto ha sido recibida

[ second Life
Comuni

Mund: nstruir ud. inzado  Develof

o
Pl € COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado (] S $o@b%h v [

Figura 168: Descargar la configuracion objeto
QuizChair
Esta herramienta permite realizar una prueba del curso de Moodle desde Second Life.
Configuracion
Se inicia sesion en el sitio Moodle y se ingresa al curso para crear una prueba, se hace

clic sobre el botdn “Activar edicion”, en la opcion “Agregar actividad” se selecciona

“Cuestionario”.

191



I
Agregar actividad...
Base de datos
Chat

Consulta

Cuestionario

Los programags informaticos o software, es la coleccio Encuesta
relacionados que proporcionan lasinstrucciones que le dic

»

Glosario

Tales componentes |dgicos incluyen, entre muchos otros, | Leccion
de textos, que permite al usuario realizar todas las tare| Retrpalimentacicn
software de sistema *al como el sistema operativo, ¢ CORM
programas funcionar adecuadamente, faciltande la intera
SLOODLE Moadules

de las aplicaciones.
SLOQDLE Controller
Distributor
ShexX= Presenter
ﬂ Lectura para reforzar el tema =% JF =5 % @ Tracker
[l SISTEMAS OPERATIVOS = I % X = & Tareas

() REFUERZO DE LACLASE o J} & X = & ?:S{gisﬁgzﬂda de archivos

(3 Agregarre,  Subir un solo archivo -
Agregar actividad... |;]

m

Figura 169: Seleccionar Cuestionario

Se personalizan las caracteristicas de la prueba y se hace clic sobre el botdén “Guardar y

retornar al curso”.

NActualizando Cuestionario en tema 5@

Ajustes generales

Nembre”  |FEMA 1. SISTEMAS INFORMATICOS
Introduccian (@)

Trebuchet - iR - Cdeme - B US[% om0
E==snuEEEE GAal—Jdese @OOSR <@
[Ruta:
Tiempo
Abrir cuestionario @ |24 January 2013 21 15 ~| [ peshabilitar
Cerrar cusstion=rio @ |24 January 2013 21 15 +| [l peshabilitar
Limits de tismpo (=n minutos) @ [p [T nabilitar

Figura 170: Caracteristicas del Cuestionario
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Luego se ingresa las preguntas del cuestionario:

Cusstionsrio  Preguntzs  Categorias  |mportar  Exportar

Preguntas en este cuestionario Banco de preguntas
Ordenar #Nombre de la pregunta Tipo Calificacion  Accién Categoria
+ Pregunta 1 = o Valor por defecto para Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios (5) =
+ 4 Pregunta 2 i= 2 T oE Incluir sub-categorias
+ 3 Fregunta 3 = (2 Lol D Mostrar también preguntas antiguas
1+ 3 Pregunta 4 EE 2 oY D Mostrar el texto de la pregunta en la lista de preguntas
. . i - eos I suarios v
+ Pregunta 5 = QA IC]at;gcr\a !:cr defecto para preguntas compartidas en €l contexto Sistemas Informaticos Monousuarios y
Muttius s.
TEE ultiusuario
Calificacién méxima: 10 @ Crear una pregunta nueva @
Elegir.. -
Ordenar portipo. nombre ~
|:| Mostrar sattos de pagina P P .
D Accion Nombre de la pregunta Tipo
Mostrar herramienta de reordenacion
@ Ko x O Pregunta 5 =
.-
! Lo X o Pregunta 1 H=
.
La=mdrx O Pregunta 2 =
«agix O Pregunta 4 E=
Ka=Adtx O Pregunta 3 b

Seleccionar todos / Omitir todos
Con seleccionadas:

-+ Afiadir a cuestionario H Borrar ” Mover a => ]

Valor por defecto para Sistemas Informaticos Monousuarios y Multiusuarios (5) =

Agregar 1~ preguntas aleatorias @

Figura 171: Configuracion de preguntas del cuestionario

Aqui ya se puede ver la prueba creada.

. EVALUACION DE LOS SISTEMAS 1
INFORMATICOS MONOUSUARIOS Y MULTIUSUARIOS

TEMA 1: SISTEMAS INFORMATICOS

Figura 172: Prueba Creada

Luego se inicia sesion en Second Life y en el objeto Sloodle Set se hace clic sobre “REZ

ME” y aparece el menu. Se hace clic sobre el botén “14” y aparece el objeto Quiz Chair:
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Figura 173: Menu Sloodle Set objeto Quiz Chair

Se hace clic sobre el objeto y aparece un mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la
direccién del sitio Moodle para descargar la configuraciéon del mismo, Se coloca la
direccién de Moodle y se presiona enter. Luego aparece una ventana con la direccién web
para la configuracion del objeto.

[ second Life =
Y municarme  Mund r Ayuda

Pl © coLeGio AMAZONAS, Owi Point - Moderado [} S So@bFh v

iCargar pagina web

& Ing. Andrea

Figura 174: Configuracion del objeto Quiz Chair
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Se hace clic sobre el boton “Cargar” y aparece una pantalla en Moodle para autorizar el

objeto. Se hace clic sobre el botén “Cargar” y aparece una pantalla
autorizar el objeto.

mamccs Monousuarios y Multiusuarios > SLOODLE Controller: Controlador para el curso de Sistemas Informaticos

Manoususrios ¥ Multiusuarios

ion has been successful.

Object author

Object Details
Object Name: SLOODLE 1.2 Quiz Chair
Object UUID: 317 00256-3bcd-e27 6-35ha-
283243020124
Object Type: quiz-1.0

Object Configuration

General Configuration
Select Quiz: TEMA 1: SISTEMAS INFORMATICOS +

Automatically repeat the quiz? No »

Play sounds? No »

Access Level

Figura 175: Configurar Quiz Chair

Aparece una pantalla con informacion del objeto:

Object Details
Object Mame: SLOODLE 1.2 Quiz Chair
Object UUID: 31700256-3bcd-e27 6-95ba-
283ad20a0124
Object Type: quiz-1.0
Authorized for: Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multivusuarios > SLOODLE
Controller: Controlador para el curso de
Sistemas Informaticos Monousuarios y
Multiusuarios

Humber of settings stored: 8

Figura 176: Detalle del objeto

en Moodle para

Se ingresa a Second Life, aparece la siguiente ventana de Second Life y se hace clic

sobre el objeto Quiz Chair y aparece una ventana para descargar su configuracion, se

hace clic sobre el boton “1” para realizar esta descarga. Luego aparece un mensaje en el

chat, indicando que la configuracién del objeto ha sido recibida
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Figura 177: Descarga de la configuracion del objeto Quiz Chair

Presenter

Presenter es un modulo propio de Sloodle. Esta herramienta permite ver en Second Life
diapositivas de Power Point subidas en Moodle, paginas web y videos, sin ningin costo

Configuracion

Se inicia sesion en el sitio Moodle y se ingresa al curso para afiadir el médulo Presenter,

se hace clic sobre el boton “Activar Edicion”.

En la opcion “Agregar Actividad”, en la seccion “SLOODLE Modules” se selecciona

“Presenter”.
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Subir un solo archivo
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Figura 178: Ahadir Presenter

Se personalizan las caracteristicas del modulo se hace clic sobre el botéon “Guardar y

retornar al curso”. Aqui ya se puede ver el Presenter creado.

‘E Lecturas deltema

Presenter: Exposicion Harware y Software

Figura 179: Objeto Presenter

Luego se accede a Second Life y en el objeto Sloodle Set se hace clic sobre “REZME” y
aparece el siguiente menu.
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8 = SLOODLE 1.1 Pri
9 = SLOODLE 1.1 Quiz Pile

Figura 180: Menu opcion Presenter

Se hace clic sobre el botdon “7” y aparece el objeto Presenter. Se hace clic sobre el objeto
y aparece un mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la direccion del sitio Moodle
para descargar la configuracion del mismo.

[ second Life =
Y giind tr ida : = For

"3l © COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado () S do@b%h v [N

Figura 181: Objeto Controller
Se carga una pagina en Moodle para la configuracion del objeto Presenter.
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This object has already been authorized. If
you want to re-authorize it, then please
delete its authorization entry from your

SLOODLE Controller.

Object Details
Object Name: SLOCDLE 1.1 Presenter
Object UUID: 674434b7-0193-9b18-
a%e3-2e0632cffab?
Object Type: presenter-2.0

Object Configuration

General Configuration

Select Presenter:  Presenter: Exposicion Harware y Software -

Access Level
Object Access Level

This determines who may scoess the abject in-world

Cantrol object: Owner -

Figura 182: Configuracion Controller

Luego se puede visualizar el detalle del objeto

Object Details
Object Name: SLOODLE 1.1 Presenter
Object UUID: 674434b7-01923-9b18-
a%e9-2e06322cffab?

Object Type: presenter-2.0
Authorized for: Sistemas Informaticos
Meonousuaries y Multiusuaries = SLOODLE
Caontroller: Controlador para el curso de
Sistemas Informatices Monousuarios y
Multiusuarios

Mumber of sattings stored: 3

Figura 183: Detalle Objeto Controller

Accedemos al mundo virtual del Colegio Amazonas y en la ventana de Second Life se
hace clic sobre el objeto Presenter y aparece una ventana para descargar su

configuracién. Se hace clic sobre el botéon “1” para realizar esta descarga.
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=T S v—
PRl ) COLEGIO AMAZONAS, Ow Point - Moderado () S, @b v [N

Figura 184: Descargar configuracion del objeto presenter

Luego aparece un mensaje en el chat, indicando que la configuracion del objeto ha sido

recibida y ya pueden visualizarse las diapositivas en el objeto.

"3l € COLEGIO AMAZONAS, Ow Point - Moderado [

Figura 185: Configuracion recibida

Metagloss

Esta herramienta permite acceder a un glosario del curso de Moodle desde el chat de
Second Life.
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Configuracion

Se inicia sesion en el sitio Moodle y se ingresa al curso Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multiusuarios

Para crear un glosario: Se hace clic sobre el botdn “Activar Edicion”, en la opcion “Agregar
Actividad” se selecciona “Glosario”.

(3 Agregar recurso... -

Agregar actividad...

Agregar actvidad...
& Base de datos
Chat
Consulta
Cuestionario
Encuesta
Foro
P
Leccion
Retroalimentacidn
SCORM
SLOODLE Modules
SLOODLE Controller
£ Distributor
Presenter
Tracker
(@ Agregar rec o 4
Subida avanzada de archivos
Texto en linea

!5E@

(3 Agregar rec

m

{3 Agregar rec

Subir un sclo archivo

Figura 186: Seleccion de "Glosario"

Se personalizan las caracteristicas del glosario. Se hace clic sobre el botéon “Guardar y
retornar al curso”.
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BActualizando Glosario en tema 1@

Ajustes generales

lembre”  Glosario de términas de Sistemas Informaticos

Descripcién® @)

Este glosario le permitird conocer algunos
términos que se utilizan en este curso y
tambien podréd consultar desde el chat en
Second Life.<br />

Entradas por pagina®  qp
iEste es el glosario global? @ [

Tipo de glosaric (@ Glosario secundario
Permitir entradas duplicadas (@) No -

Permitir comentar las entradas (§) No -

Permitir vista impresisn @ S

Figura 187: Personalizacion del Glosario de términos

Se inicia sesion en Second Life y en el objeto Sloodle Set se hace clic sobre “REZ ME”.

Aparece el siguiente menu: Se hace clic sobre el botén “4”.

8 = SLOODLE 1.1 PrimDrs
9 = SLOODLE 1.1 Quiz Pile-On

Figura 188: Opciones de "Sloodle Set”

Luego se puede visualizar el objeto MetaGloss:
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"3l € COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado [T} S o v |

Figura 189: Objeto "MetaGloss"

Se hace clic sobre el objeto y aparece un mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la

direccion del sitio Moodle para descargar la configuracion del mismo:

Se coloca esta direccion y se presiona enter. Luego aparece una ventana con la direccién

web para la configuracién del objeto.

- ind rstru da nzad
@ COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado [T S Sl v |8

[ second Life

Figura 190: Pagina de configuracion Metagloss
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Aparece una pantalla para configurar el objeto:

Object Configuration

General Configuration

Select Glossary: Glosario de téminos de Sistemas Informédticos -
Show Partial Matches: S§i -
Search Aliases: Si
Search Definitions: No »

Idle timeout ([seconds): 120

Access Level

Object Access Level
This determines who may access the object in-world

Use ohject: Public -
Control object: Owner -

Server Access Level
This determines who may use the server resource

Access Level: Public -

Figura 191: Configuracién del objeto Metagloss

Se accede al mundo virtual del Colegio Amazonas y en la ventana de Second Life se hace
clic sobre el objeto Metagloss y aparece una ventana para descargar su configuracion:

[ second Life =)

Mund:

* Sl €) COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado Y N -

Figura 192: Descarga de la configuracién de Metagloss
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Se hace clic sobre el botén “1” para realizar esta descarga. Luego aparece un mensaje en
el chat, indicando que la configuracion del objeto ha sido recibida y que ha sido correcta
para el glosario antes creado en Moodle.

[ second Life =

Mund:

h nstruir nza
Bl €) COLEGIO AMAZONAS, Ow Point - Moderado [ S SolbPh ir

Figura 193: Configuracion recibida Metagloss

Weblntercom

Esta herramienta permite la interconexion entre el chat de Moodle y el chat de Second
Life.

Configuracion

Se inicia sesion en el sitio Moodle y se ingresa al curso de Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multiusuarios.

Para crear una sala de chat: Se hace clic sobre el boton “Activar Edicion”, en la opcién

“Agregar una Actividad” se selecciona “Chat”.
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O
v
(3 Agregar recurso... v 3 &
Agregar actividad... |L] +
Agregar actividad... - M
P Base de datos
Chat
Consulta
Cuestionario
Encuesta
Foro
s & Glosario
Leccidn E
Retroalimentacién

SCORM
Agregar rec
@ Agreg T:

(3 Agregar reg

@ Agregar rec

Presenter
acker

SLOODLE Modules
Tr:
areas

[
v
»
T
3
O
v
&
*
4+

SLOODLE Controller
[
¥
®

Subida avanzada de archivos

Texto en linea

Subir un 50Ioa_rchivo v

“ Distributor
Figura 194: Adadir "Chat"

Se personalizan las caracteristicas del chat. Se hace clic sobre el boton “Guardar y

retornar al curso” para guardar los cambios y regresar al curso.

PActualizando Chat en tema 4@

=" REFUERZO DE LA CLASE

B s U f = & E] 1o

EE=E=ancErrF Gl —beasx DO0aa@ o (@

Chat entre docente y alumnos para intercambiar conocimientos y despejar
dudas de la tematica Componentes Ldgicos (datos y software)

At

e I3 4 anmy o 13 02 4 35
No publicar horas de chat -
Nunca borrer mensajes w

No

Nohaygrupos o

e Mostrar o

[ undar cambves y segresarai curso | [ Guardar cambics y mostrar

[ cancetar |

Figura 195: Editar caracteristicas del "Chat"

Luego se inicia sesion en Second Life y en el objeto Sloodle Set se hace clic sobre “REZ

ME”. Aparece el siguiente menu.
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8 = SLOODLE 1.1 Pri
9 = SLOODLE 1.1 Quiz Pile

Figura 196: Opciones de "Sloodle Set"

Se hace clic sobre el botén “14” y aparece el objeto WebIntercom. Se hace clic sobre el
objeto y aparece un mensaje en el chat, solicitando el ingreso de la direccion del sitio
Moodle para descargar la configuracion del mismo:

[ second Life =)

Mund: truir " 144414 | Comprarl$ " Comprar

"3l €) COLEGIO AMAZONAS, Owi Paint - Moderad S SolbFo v |

Figura 197: Objeto Weblntercom
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Se coloca la direccién del Entorno de Realidad Virtual del Colegio Amazonas y se

presiona enter. Luego aparece una ventana con la direccion web para la configuracion del

Object Details
Object Name: SLOODLE 1.1 WebIntercom
Object UUID: 2d39cd44-6926-30ad-510a-

1831b721eb5d
Object Type: chat-1.0

Object Configuration

General Configuration
Select Chatroom: REFUERZO DE LACLASE «

Listen to object chat: No

Allow suto-deactivation: Si o

Access Level

Object Access Laval
This determines wheo may access the object in-world

Use object: Public -
Contral object: Owner -

Server Access Level

This determines v use the server resource

Access Level: Public

Figura 198: Configuracion del objeto WeblIntercom

Accedemos al mundo virtual del Colegio Amazonas. En la ventana de Second Life se
hace clic sobre el objeto Webintercom y aparece una ventana para descargar su

configuracion:

[ second Lite =
v ni W : uda c Compra

i it odo [
'l € COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado [ S o 1 I

onfigural

Figura 199: Bajar la configuracion de Weblntercom
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Se hace clic sobre el botdn “1” para realizar esta descarga. Luego aparece un mensaje en
el chat, indicando que la configuracion del objeto ha sido recibida.

[ Second Life =
Y municarr M Develoy c Com 2

Bl €) COLEGIO AMAZONAS, Owi Point - Moderado [} S So@P 17 K

Figura 200: Objeto Weblintercom

Personalizacion del mundo virtual del Colegio Amazonas

Para la configuracion de los demas objetos que se encuentran en el mundo virtual se
realizo de acuerdo a las especificaciones de cada uno de ellos.

Ejemplo:

El libro virtual se adquirio de la siguiente pagina:
http://maps.secondlife.com/secondlife/EduNation/43/232/38 y se agregé al mundo virtual
del Colegio Amazonas.

Asi mismo se disefiaron objetos en 3D para que el saldén de clase este lo mas parecido a

la realidad.
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Finalmente el mundo virtual del colegio Amazonas lo podemos apreciar en la siguiente

Figura:

Pl € Protected Land - Park, Owi Point - Moderado [}
—

Enter: Exposicion Harware y Software
Showing entry 10 of 16

liviaBloaiza

Yd

Figura 202: Vista interna del Mundo Virtual del Colegio Amazonas
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4.1.3 INTEGRACION DE MOODLE CON EL SISTEMA DE GESTION
ACADEMICA

AL hablar de integracion nos referimos a que los usuarios del SGA 'y del ERVA utilicen la
misma clave y usuario, este se lo hizo a través de la configuracion de médulo de usuarios

de la opcién gestionar autentificacion de Moodle, a continuacién detallaremos el proceso:

¢ Entramos a Moodle como con la cuenta de administrador
e En la parte de Administracién del sitio, hacemos clic en el moédulo de Usuarios,
Autentificacion y Gestionar Autentificacion.

Administracion del sitio =

® Motificaciones
= Usuarios
& Autenticacidn
® Cestionar autenticacidn
® Mo hay sesidn
® Sdlo cuentas manuales

® Lsaruna base de datos
externa

Figura 203: Administracion- usuarios- autenticacion

e Como se muestra en la siguiente Figura escogimos la opcién “usar una base de

datos externa” y la habilitamos, luego hacemos clic en configurar

Gestionar autenticacion

Activar conectores de autenticacion

Nombre Habilitar Arribal/Abajo Configuracicn
Sdlo cuentas manuales Configuracidn
Mo hay sesidn Configuracian
Usaruna base de datos externa Configuracian
Caonfiguracian
Configuracian
Configuracidn
Configuracian

L4404 &

Figura 204: Activar opcion Usar una base de datos externa
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e En la siguiente Figura, se nos pidié que llenemos algunos campos para poder hacer la

conexion con la base de datos del SGA, se debid tener en cuenta los siguientes datos:

la direccion del host de la base de datos, el nombre de la base de datos, el usuario y

contrasena de la base de datos, la tabla de la base de datos donde se encuentra el

usuario y contrasefa del SGA, el nombre del campo de la tabla donde se encuentra el

usuario y contrasena.

Usar una base de datos externa

Este método utiliza una tabla de una base de datos externa para comprobar si un
determinado usuario y contrasefia son validos. Sila cuenta es nueva, 1a
informacian de otros campos puede también ser copiada en Moodle.

Host supremecenter101.com

Base de datos mysql -

Utilizar No -
citaciones
(quotes) de
sybase
Mombre de la  Sga_amazonas
BD
IUsuario de BDC  sga amazonas

Contrasefia p727cp5l

Tabla cuenta

Campo de login
nomore de
usuario
Campo de clave
contrasefia

Formato de Texto plano -
contrasefia

El ordenador que hospeda el servidor de la
base de datos.

Eltipo de base de datos (Vea la
documentacion de ADCdb para obtener mas
detalles)

Escapado de comilla simple al estilo Sybase -
necesario para QOracle, M3 30L y algunas
otras bases de datos. jMo lo utilice para
MySQL!

Mombre de la base de datos

Mombre de usuario con acceso de lectura ala
base de datos

Contrasefia correspondiente al nombre de
usuario anterior

Mombre de latabla en la base de datos

Mombre del campo que contiene los nombres
de usuario

Mombre del campo que contiene las
contrasefias

Especifique el formato que usa el campo de
contrasefia. La encriptacidn MDS es (Gtil para

remmetar con o ateae Aanlicacianae wenkh cooenn

Figura 205: Configuracion Usar una base de datos externa
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En la parte de mapeo de datos se llenaron algunos campos del usuario de Moodle
con los campos de la base de datos externa del SGAYy los valores de los demas
campos se los dejo por defecto, como se muestra en la siguiente Figura:

Mapeado de datos

Mombre nombres Estos campos son opcionales. Usted puede
Actualizar datos locales elegir pre-rellenar algunos campos del
Al crearse + Usuario de Moodle con informacién desde los
Actualizar datos externos C@mpos de la base de datos externa que
MNunca especifique aqui.
Bloguear valor Si deja esto en blanco, se tomaran los valores

L I-l (i
Desbloqueado - por defecto

Apellida )
Actualizar datos locales £n ambos casos, el usuario podra editar
Al crearse ¥ todos estos campos después de entrar
Actualizar datos externos
Munca -
Bloguear valor
Desblogueado -
Direccidn de commeo
Coreao Actualizar datos locales
Al crearse -
Actualizar datos externos
Munca -
Bloguear valor
Desblogueado -
Ciudad
Actualizar datos locales
Al crearse -
Actualizar datos externos
Munca -
Bloguear valor
Desblogueado -
Pais

Figura 206: Configuracion del mapeo de datos de una BD externa

Finalmente hacemos clic en Guardar cambios, y con este proceso los usuarios del
SGA ya podran ingresar a Moodle con su mismo usuario y contrasefia, se debe
tener en cuenta que al ingresar a Moodle por primera vez se debe registrar los
datos que faltan del usuario de Moodle y con este proceso ya podremos hacer uso
de Moodle.
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inido curso caledario asloch

senceal

IMostrar Avanzadas

Nombre®™ ||\
pellido”  TORRES

ne teng

Mostrar mi direccion de comeo so0lo 3 ms compaferns de curso w |

La dreccitn de comeo esta habftada | »)
Caaded ™ Logal
Seleccions su pais -
Hora local del senidor v ]

Espafiol - Intemacional (es, j

Figura 207: Registro de datos

4.2 PRUEBAS Y VALIDACION DE RESULTADOS

El objetivo principal de la fase de pruebas es verificar si el sistema cumple con las
especificaciones del disefio y con los requerimientos del analisis. Las pruebas de
validacion se las aplicé para comprobar el rendimiento de la aplicacion lo que permitio

descubrir errores existentes y poder realizar las correcciones respectivas.

4.2.1 PRUEBAS DE ACEPTACION

El objetivo de las pruebas de aceptacion que a continuacién se muestran es validar que
el proyecto de fin de carrera desarrollado cumple con el funcionamiento esperado una

vez que las historias de usuario fueron implementadas.

Estas pruebas fueron realizadas al terminar cada iteracion y al finalizar el desarrollo del

SGAYy del ERVA, junto con los diferentes usuarios que utilizan el sistema y el entorno.
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Cada prueba de aceptacion se define mediante los siguientes elementos:
Cédigo: Identificador de la prueba de aceptacion

Historia de Usuario: Nombre y numero de la historia de usuario considerada para la

prueba de aceptacion

Descripcién: Definicién corta de la historia de usuario a probarse.

Condiciones de Ejecucion: Condiciones requeridas previas a la ejecucion de la

funcionalidad que se va a probar.

Entrada/ Pasos de ejecucion: Pasos por los que el usuario tiene que pasar para ejecutar

la funcionalidad en analisis.

Resultado Esperado: Respuesta obtenida del sistema posterior a la ejecucion de la

funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Nivel de satisfaccion del cliente con respecto al resultado

obtenido del sistema. Es obtenida directamente del usuario.

A continuacion describimos cada una de las pruebas de aceptacién que se llevaron a

cabo

TABLA CVII: PRUEBA DE ACEPTACION 01

PRUEBADE ACEPTACION

Caddigo: PAO1 Historia de Usuario: 1: Ingresar al sistema con su
cuenta de usuario y cambiar su clave

Descripcion: Para tener acceso al sistema se debe ingresar a la direccién web

www.colegio-amazonas.com, y en la opcion de ingresar al sistema se introduce el
Usuario y Clave y una vez ingresado al perfil correspondiente segun el tipo de usuario,
se mostrara una opcién donde se pueda cambiar la clave.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir usuarios registrados en el sistema

Entrada pasos de ejecuciéon

El usuario:
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e Accede a la direccion web www.colegio-amazonas.com
e Selecciona el icono SGA

Opcion 1: LOGIN
e Ingresar login y clave
Opcién 2: CAMBIO DE CLAVE

e Selecciona cambiar clave
¢ Ingresa nueva clave
o Repite la clave ingresada

Resultado Esperado:
Opcioén 1:
e Elusuario ingresa a su perfil

Opcién 2: CAMBIO DE CLAVE

e Se emite un mensaje de modificacion exitosa.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
TABLA CIX: PRUEBA DE ACEPTACION 02
PRUEBADE ACEPTACION
Cadigo: PAO2 Historia de Usuario: 2: Administrar cuentas de usuario

(Crear, Modificar y Eliminar)

Descripcion: El sistema debe permitir crear un usuario indicando el nombre de usuario y
clave. Luego de crear un usuario este se ira mostrando en una tabla donde se podra
realizar las opciones de modificar y eliminar.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir la cuenta administrador

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de administrador
e Selecciona el menu usuarios
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Opcion 1: CREAR USUARIO

e Selecciona crear usuario
e Llena los datos del formulario
e Selecciona guardar usuario

Opcion 2: MODIFICAR USUARIO

Realiza la busqueda del usuario a modificar
Selecciona el icono modificar usuario
Modifica los datos del formulario
Selecciona modificar usuario

Opcion 3: DESACTIVAR USUARIO

e Realiza la busqueda del usuario a desactivar
e Selecciona el icono deshabilitar usuario
e Selecciona aceptar

Resultado Esperado:

Opcion 1:
e Se emite el mensaje usuario creado
Opciodn 2:
e Se emite el mensaje usuario modificado.
Opcién 3:
e El estado del usuario cambia de estado de true a false

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria

TABLA CX: PRUEBA DE ACEPTACION 03

PRUEBADE ACEPTACION

Caédigo: PAO3 Historia de Usuario: 3: Asignacion de roles especificos

por perfil

Descripcion: El sistema debe permitir asignar roles de acuerdo a las funciones de cada
usuario (Rectora, secretario, docentes, inspectora, administrador, alumnos, colectora y

representante).

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir la cuenta administrador
e Deben existir usuarios creados
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Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de administrador
e Selecciona el menu usuarios

Opcion 1: ASIGNAR ROL

Realiza la busqueda del usuario para asignarle el rol
Selecciona el icono modificar usuario
Elige el rol que desea asignar

[ ]
[
[
e Selecciona modificar usuario

Resultado Esperado:
Opcion 1:

e Se emite el mensaje usuario modificado.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria

TABLA CXI: PRUEBA DE ACEPTACION 04

PRUEBADE ACEPTACION

Caodigo: PAO4 | Historia de Usuario: 4: Administrar alumnos

Descripcion: El secretario debe ingresar la informacion personal del alumno y de su
representante, asi como su informacién académica.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol del secretario

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu estudiantes

Opcion 1: CREAR ALUMNO

e Llena los datos del formulario con informacion del alumno
e Selecciona siguiente
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e Llena los datos del formulario con informacion de los padres

e Selecciona siguiente

e Llena los datos del formulario coninformacion del representante
e Selecciona guardar alumno

Opcion 1: MODIFICARALUMNO

Realiza la busqueda del alumno a modificar
Selecciona el icono modificar

Modifica los datos del formulario
Selecciona modificar alumno

Resultado Esperado:
Opcioén 1:

e Se emite el mensaje alumnos creado
Opcioén 2:

e Se emite el mensaje alumno modificado.

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria

TABLA CXIl: PRUEBA DE ACEPTACION 05

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PAO5 Historia de Usuario: 5: Imprimir listas de estudiantes
por paralelo

Descripcion: Luego de haber matriculado a los alumnos se podra imprimir las listas de

estudiantes de forma automatica para ello debera seleccionar el curso y paralelo. La
informacion que tienen estas listas son: nombres, apellidos, curso y paralelo.

Condiciones de Ejecucion:

o Debe existir estudiantes matriculados a un paralelo

Entrada pasos de ejecucién
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu paralelo
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Opcion 1: IMPRIMIR LISTADE ESTUDIANTES

e Selecciona el curso
e Selecciona el paralelo
e Selecciona imprimir lista de estudiantes

Resultado Esperado:
Opcién 1:

e Mostrar un archivo descargable e imprimible de la lista de estudiantes por paralelo,
basado en el formato del colegio Amazonas.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
TABLA CXIlll: PRUEBA DE ACEPTACION 06
PRUEBADE ACEPTACION
Caédigo: PAO6 Historia de Usuario: 6: Visualizar su perfil académico

Descripcion: Una vez ingresado a su cuenta de usuario podra visualizar su perfil

académico (datos personales, notas, asistencias y un historial de sus cursos aprobados o
reprobados, historial de pensiones)

Condiciones de Ejecucion:

e Debe existir el estudiante creado

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de estudiante
Opcién 1:

e Selecciona los datos que desea visualizar > Datos Académicos > Datos
Personales > Datos de Pagos

Resultado Esperado:
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Opcién 1:

e Mostrar el perfil del estudiante con todos los datos cargados correctamente

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria

TABLA CXIV: PRUEBADE ACEPTACION 07
PRUEBADE ACEPTACION
Cadigo: PAO7 | Historia de Usuario: 7: Administrar docentes.

Descripcion: Debe ingresar al sistema los datos de los docentes, estos podran ser

modificados

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol del secretario

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu docentes

Opcioén 1: CREAR DOCENTE

e Llena los datos del formulario con informacion del docente
e Selecciona guardar docente

Opcion 1: MODIFICARALUMNO

Realiza la busqueda del docente a modificar
Selecciona el icono modificar

e Modifica los datos del formulario

e Selecciona modificar docente

Resultado Esperado:
Opcién 1:

e Se emite el mensaje docente creado
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Opcidn 2:

e Se emite el mensaje docente modificado.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
TABLA CXV: PRUEBA DE ACEPTACION 08
PRUEBADE ACEPTACION
Cédigo: PAO8 Historia de Usuario: 8: Visualizar su

informacion personal

Descripcion: El sistema debe permitir visualizar la informacion personal del docente y

ademas que pueda cambiar su clave

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol del docente

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de docente
Opcioén 1:

e Selecciona los datos que desea visualizar > Datos Personales

Resultado Esperado:
Opcioén 1:

e Mostrar el perfil del docente con todos los datos personales del docente

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXVI: PRUEBA DE ACEPTACION 09

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PAO9

Historia de Usuario: 9: Visualizar horarios

Descripcion: El sistema debe permitir visualizar la informacion académica que maneja el

docente como son las materias, cursos, paralelos asignados y la hora en que tiene que

dictar clases.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol del docente

Entrada pasos de ejecucion

El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de docente

Opcioén 1:

e Selecciona la opcién de horarios de clase

Resultado Esperado:

Opciodn 1:

e Mostrar el perfil del docente con su horario de clases.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXVI: PRUEBA DE ACEPTACION 10

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA09 | Historia de Usuario: 10 Visualizar horarios

Descripcion: El sistema debe permitir visualizar la informacion académica que maneja el
docente como son las materias, cursos, paralelos asignados y la hora en que tiene que
dictar clases.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol del docente

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de docente
Opcidn 1:

e Selecciona la opcién de horarios de clase

Resultado Esperado:
Opcion 1:

o Mostrar el perfil del docente con su horario de clases.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXVII: PRUEBA DE ACEPTACION 11

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA11 Historia de Usuario: 11: Administrar pagos

Descripcion: El sistema permitirda a la colectora registrar el pago de matricula y de
pensiones de cada alumno.

Condiciones de Ejecucion:
e Deben existir una cuenta con rol de colectora

Entrada pasos de ejecucién
El usuario:
e Elusuario ingresa a su perfil de colectora

Opcion 1: PAGAR MATRICULA

e Selecciona pagar matricula
e Realiza la busqueda del estudiante que va a pagar la matricula
e Selecciona el icono pagar matricula

Opcion 2: PAGAR PENSIONES

e Selecciona pagar matricula
e Realiza la busqueda del estudiante que va a pagar la matricula
e Selecciona el icono pagar pensiones

Opcion 3: REPORTES

e Selecciona reportes
e Escoge el tipo de reporte que desea

Resultado Esperado:

Opcion 1:
e Se guarda la informacién del pago de matricula y el estudiante ya no se muestraen
el listado
Opcidn 2:
e Se guarda la informacion del pago de pensiones y el estudiante ya no se muestra
en el listado
Opcioén 3:

e Mostrar un archivo descargable e imprimible del reporte que escogio

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria
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TABLA CXIX: PRUEBA DE ACEPTACION 12

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA12 | Historia de Usuario: 12: Administrar periodos académicos

Descripcion: El periodo académico esta dado de acuerdo a las disposiciones del
ministerio de educacion en el que se establece la fecha de inicio y fin, al momento de
crear se debera poner un titulo que permita identificarlo. Ademas se podra modificar y
eliminar siempre y cuando no esté con informacion asignada.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretaria

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretaria
e Selecciona periodos académicos

Opcién 1: CREAR PERIODO ACADEMICO

e Selecciona crear periodo académico
e Llena el formulario
e Seleccionar crear periodo

Opcién 2: MODIFICAR PERIODO ACADEMICO

e Selecciona el icono modificar periodo académico
e Edita los campos del formulario
e Selecciona modificar

Opcién 3: ELIMINAR PERIODO ACADEMICO

e Selecciona elicono eliminar , este icono se muestra si el periodo académico no
tiene ninguna informacion asignada

e Selecciona aceptar

Resultado Esperado:
Opcion 1:

e Se emite el mensaje periodo académico creado
Opcion 2:

e Se emite el mensaje periodo académico modificado

Opcion 3:
e Se emite el mensaje periodo académico eliminado

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria
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TABLA CXX: PRUEBA DE ACEPTACION 13

PRUEBADE ACEPTACION

Caddigo: PA13 Historia de Usuario: 13: Administrar pensum de estudios

(Crear, Asignar y Eliminar)

Descripcion: Se necesita crear un pensum de estudios para cada uno de los cursos

donde consta: curso, especialidad, paralelo y materias

Condiciones de Ejecucion:
e Debe existir una cuenta con rol de secretaria
e Debe existir un periodo lectivo creado
e Debe existir un oferta académica

Debe existir cursos creados

[ ]
e Debe existir materias creadas

Entrada pasos de ejecuciéon
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretaria

Opcién 1: CREAR PENSUM DE ESTUDIOS

Selecciona el menu especialidades

Selecciona el curso para crear el pensum académico

Selecciona el link Pensum Académico

Llena el campo nombre del Pensum y selecciona Agregar Pensum
Selecciona el link Pensum Académico

Selecciona el link Configurar

Se agregan las materias y el tipo de calificacion que se les asignaran

Opcion 2: ASIGNAR PENSUM DE ESTUDIOS

e Selecciona el menu paralelo
e Seleccionamos el curso
e Seleccionamos el botén asignar pensum

Opcion 3: MODIFICAR PENSUM DE ESTUDIOS

Selecciona el menu Especialidad
Selecciona el curso
Selecciona el link Pensum Académico

no debe ir en el pensum académico.

Sl el pensum no esta asignado se mostrara la opcion para eliminar la materia que




Resultado Esperado:
Opcion 1:

e Se emite el mensaje Pensum Académico creado
Opcioén 2:

e Se emite el mensaje Pensum Académico asignado
Opcioén 3:

e Se emite el mensaje materia eliminada

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria

TABLA CXXI: PRUEBA DE ACEPTACION 14

PRUEBADE ACEPTACION

Cédigo: PA14 Historia de Usuario: 14: Administrar horarios de clase de
cada paralelo de los alumnos (Crear, Modificar y Eliminar)

Descripcion: Para elaborar el horario de clases se debe tomar en cuenta que los
alumnos reciben clases 3 veces por semana en horario matutino y vespertino,

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretaria

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretaria

Opcién 1: CREAR HORARIO DE CLASE

e Selecciona el menu paralelo

e Selecciona curso > paralelo

e Selecciona el icono calendario académico

e Llena el formulario tomando en cuenta la materia y selecciona los dias que se dicta
e Selecciona agregar clase

e Selecciona guardar horario

Opcion 2: MODIFICAR HORARIO DE CLASE

e Selecciona el menu paralelo

e Selecciona curso > paralelo

e Selecciona el icono calendario académico
Modifica el formulario

e Selecciona modificar horario

Opcion 3: MODIFICAR HORARIO DE CLASE
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e Selecciona el menu paralelo
e Selecciona curso > paralelo
e Selecciona el icono eliminar horario de clase
e Selecciona aceptar

Resultado Esperado:
Opcion 1:

e Emite un mensaje horario de clase creado
Opcidn 2:

e Emite un mensaje horario de clase modificado
Opcioén 3:

e Emite un mensaje horario de clase eliminado

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria

TABLA CXXI: PRUEBA DE ACEPTACION 15

PRUEBADE ACEPTACION

Cédigo: PA15 Historia de Usuario: 15: Administrar
requisitos para la matricula (Crear, Modificar
y Eliminar)

Descripcion: Para matricularse los alumnos deben cumplir con algunos requisitos como:
documentos personales, certificado de primaria y libreta de calificaciones (para primer
curso),examenes de sangre y solicitud de matricula

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de administrador

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de administrador
e Selecciona requisitos
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Opcion 1: CREAR REQUISITO

e Selecciona el icono crear requisito
e Llena el campo requerido
e Selecciona agregar requisito

Opcion 2: MODIFICAR REQUISITO

e Selecciona el icono modificar requisito
e Edita el formulario
e Selecciona maodificar requisito

Opcién 3: ELIMINAR REQUISITO

e Selecciona el icono eliminar requisito
e Selecciona aceptar

Resultado Esperado:
Opciodn 1:

e Emite un mensaje requisito creado
Opcioén 2:

¢ Emite un mensaje requisito modificado
Opcioén 3:

e Emite un mensaje requisito eliminado

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXIl: PRUEBA DE ACEPTACION 16

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA16 Historia de Usuario: 16: Matricular a un
alumno en el periodo académico vigente

Descripcion: Una vez comprobado si el alumno cumple con los requisitos necesarios y
haber cancelado la matricula y la primera pension este podra ser matriculado
asignandolo al curso y paralelo que le corresponde

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretario
o Debe haberse creado el alumno, el periodo y el curso previamente

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu Asentar Matricula

Opcion 1: MATRICULAR ALUMNO

Elegir el periodo académico

Realizar la busqueda del alumno a matricular
Seleccionar el icono asentar matricula

Elegir el paralelo

Verificar se cumple con los requisitos
Seleccionar Asentar Matricula

Resultado Esperado:
Opcién 1:

e Emite un mensaje El estudiante ha sido matriculado

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXIV: PRUEBA DE ACEPTACION 17

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA17 Historia de Usuario: 17: Registrar
asistencia de los alumnos

Descripcion: Se debe registrar la asistencia de los alumnos, diariamente. Para realizar
este proceso se debe seleccionar el curso, paralelo, la materia y la fecha que se va a

ingresar las asistencias.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de inspectora

Entrada pasos de ejecucién
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de inspectora
e Selecciona el menu Registrar Asistencias

Opcion1: REGISTRARASISTENCIAS

e Selecciona el periodo lectivo, el curso, el paralelo, la materia y la fecha.

o Pararegistrar las respectivas asistencias, debe seleccionar los estudiantes que
asistieron

e Selecciona guardar asistencias

Resultado Esperado:
Opcion 1:

e Emite un mensaje asistencias guardadas

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXV: PRUEBA DE ACEPTACION 18

PRUEBADE ACEPTACION

Caodigo: PA18 | Historia de Usuario: 18: Justificar faltas de los alumnos

Descripcion: Se debe permitir justificar las inasistencias con el respectivo justificativo,

mostrando un lugar donde se debe escribir la justificacion.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de inspectora

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de inspectora
e Selecciona el menu Justificar Faltas

Opcion1: JUSTIFICAR FALTAS

Selecciona el periodo lectivo, el curso, el paralelo, la materia y la fecha.
Busca el alumno al que va a justificar la falta

Registra la justificacion de la inasistencia

Selecciona justificar

Resultado Esperado:
Opcioén 1:

e Emite un mensaje falta justificada

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXVI: PRUEBADE ACEPTACION 19

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA19 Historia de Usuario: 19: Generar reportes
de asistencia de los alumnos.

Descripcion: Permitira generar los reportes de asistencia donde indicara nombres y

apellidos del alumno, curso, especialidad, paralelo.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretario

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu Reportes

Opcion1: REPORTESDEASISTENCIA

e Selecciona el reporte de asistencias
e Selecciona el periodo lectivo, el curso, el paralelo, la materia y la fecha.
e Selecciona generar reporte

Resultado Esperado:
Opcién 1:

e Muestra un archivo descargable e imprimible del reporte de asistencia de los
estudiantes, de acuerdo a un formato establecido por el colegio Amazonas.

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXVI: PRUEBA DE ACEPTACION 20

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA20 | Historia de Usuario: 20: Imprimir certificado de asistencia

Descripcion: Se podra imprimir los certificados de asistencia por cada alumno de

acuerdo a un formato establecido.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretario

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu Reportes

Opcion1: IMPRIMIR CERTIFICADOS DEASISTENCIA

e Selecciona certificado asistencia
e Buscar el estudiante.
e Selecciona imprimir reporte

Resultado Esperado:
Opcién 1:

e Muestra un archivo descargable e imprimible del certificado de asistencias del

estudiante, de acuerdo a un formato establecido por el colegio Amazonas.

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria
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TABLA CXXVII: PRUEBA DE ACEPTACION 21

PRUEBADE ACEPTACION

Cédigo: PA21 Historia de Usuario: 21: Registrar notas quimestralmente por

cada materia para cada uno de los alumnos.

Descripcion: Se podran ingresar las notas de cada uno de los alumnos al finalizar el

quimestre. Para ingresar las notas se debe seleccionar el curso, paralelo y materia

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de docente

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de docente
e Selecciona el menu Notas

Opcion1: REGISTRAR NOTAS

e Selecciona el cursoy paralelo

e Selecciona notas quimestrales

e Llena el campo nota y conducta respectivamente de cada alumno
e Para grabar las notas ingresadas debe seleccionar Guardar

Resultado Esperado:
Opcion 1:

e Se emite un mensaje notas guardadas

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria
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TABLA CXXIX: PRUEBADE ACEPTACION 22

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA22 Historia de Usuario: 22: Generar reportes quimestrales de

notas

Descripcion: Se podra generar reportes bimestrales con las notas de cada alumno

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretario

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu Reportes

Opcion1: REPORTESDEASISTENCIA

e Selecciona el reporte de notas
e Selecciona el curso, el paralelo, la materia.
e Selecciona generar reporte

Resultado Esperado:
Opcion 1:

o Muestra un archivo descargable e imprimible del reporte de notas de los
estudiantes, de acuerdo a un formato establecido por el colegio Amazonas

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXX: PRUEBADE ACEPTACION 23

PRUEBADE ACEPTACION

Caodigo: PA23 | Historia de Usuario: 23: Generar libreta de calificaciones

Descripcion: Una vez que se hayan ingresado las notas se podra visualizar e imprimir la

libreta de calificaciones de cada alumno.

Condiciones de Ejecucion:

e Deben existir una cuenta con rol de secretario

Entrada pasos de ejecucion
El usuario:

e Elusuario ingresa a su perfil de secretario
e Selecciona el menu Reportes

Opcion1: REPORTESDEASISTENCIA

e Selecciona el libreta de calificaciones
e Selecciona el cursoy el paralelo.
e Selecciona generar libreta de calificaciones

Resultado Esperado:
Opcién 1:

e Muestra un archivo descargable e imprimible de las libretas de calificacion de los

estudiantes, de acuerdo a un formato establecido por el colegio Amazonas

Evaluacion de la Prueba

Satisfactoria
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TABLA CXXXI: PRUEBADE ACEPTACION 24

PRUEBADE ACEPTACION

Cadigo: PA24 | Historia de Usuario: 24 Imprimir certificado de calificacion

Descripcion :
Se podra imprimir los certificados de calificacién por cada alumno de acuerdo a un
formato establecido.

Condiciones de Ejecucion:
e Deben existir notas ingresadas
o Existir una cuenta con el rol de secretaria

Entrada pasos de ejecucion
El usuario :
e Seleccionar certificado de asistencia
e Buscarel alumno
e Seleccionar imprimir certificado de asistencia

Resultado Esperado:

Mostrar un archivo descargable e imprimible el certificado del alumno de acuerdo al
formato del colegio a distancia Amazonas

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

TABLA CXXXI: PRUEBA DE ACEPTACION 25

PRUEBADE ACEPTACION

Codigo: PA25 Historia de Usuario: 25 Ingresar al
Entorno de Realidad Virtual con una cuenta
de usuario

Descripcion : Se accedera al Entorno Virtual de aprendizaje a través de la siguiente

enlace http://www.colegio-amazonas.com/moodle y en la opcion de ingresar al ERVAse
introduce el Usuario y Clave y una vez ingresado al perfil correspondiente segun el tipo
de usuario, se tendra acceso a las funcionalidades del Eva

Condiciones de Ejecucion:
e Deben existir usuarios en el sistema
e Debe existir la conexion del SGA con el ERVA

Entrada pasos de ejecucion

El usuario :
e Accede al Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje a través de www.colegio-
amazonas.com/moodle
e Ingresar suusuario y contrasefia

Resultado Esperado:
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Acceder al ERVA

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

TABLA CXXXIll: PRUEBA DE ACEPTACION 26

PRUEBADE ACEPTACION

Caddigo: PA26 Historia de Usuario: 26 Administrar el Entorno de Realidad

Virtual de Aprendizaje

Descripcion : El administrador podra crear cursos y actualizar la informacion del ERVA

Condiciones de Ejecucion:

e Se debe ingresar al Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje con el rol de

administrador

Entrada pasos de ejecucion
Opcion 1: CREAR CURSOS

e Selecciona crear cursos
e Llena el formulario para crear un curso
e Selecciona crear curso

Opcién 2: AGREGAR INFORMACION

Seleccionar editar bloques
Seleccionar un recurso de Moodle
Cargar informacion

Seleccionar aceptar

Resultado Esperado:
Opcioén 1:
e Cursocreado

Opciodn 2:
e [Informacién actualizada

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria
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TABLA CXXXIV: PRUEBA DE ACEPTACION 27

PRUEBADE ACEPTACION

Cédigo: PA27 Historia de Usuario: 27 Gestionar la informacion en el ERVA

Descripcion : El docente administrara los recursos que Moodle presenta para gestionar
la informacion que se utilizara como apoyo para cada curso que le corresponda

Condiciones de Ejecucion:
e Ingresar al Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje con el rol de docente

Entrada pasos de ejecucion
El usuario :
e Selecciona el curso que le corresponde
e Seleccionar activar edicién
e Seleccionar el recurso a utilizar
e Agregar el contenido en el recurso

Resultado Esperado:
e Recursos agregados correctamente

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

TABLA CXXXV: PRUEBA DE ACEPTACION 28

PRUEBADE ACEPTACION

Caddigo: PA28 | Historia de Usuario: 28 Administrar los recursos graficos 3D

Descripcion : Analizar y disenar el contenido de los diferentes cursos utilizando recursos
virtuales y herramientas de la web 2.0

Condiciones de Ejecucion:
e Ingresar al Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje con el rol de docente
e Tener instalado el visor de Second Life
e Tener una cuenta creada en Second Life

Entrada pasos de ejecucion
El usuario :
e Selecciona el curso para agregar el contenido
e Agregar las herramientas 3D que proporciona Sloodle para apoyar los cursos

Resultado Esperado:
Informacion agregada al curso correctamente con herramientas 3D

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria
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En base a los resultados de las pruebas de aceptacién y a los resultados obtenidos en las
encuestas(Ver Anexo lll) para comprobar si el sistema cumple con las especificaciones de
disefio y con los requerimientos del analisis, que se aplicaron a los usuarios del sistema
de gestion académica y del entorno de realidad virtual de aprendizaje, dentro del Colegio
a Distancia Amazonas, se puede determinar que el sistema desarrollado para la
institucion en sus procesos académicos y administrativos son satisfactorios en su
mayoria.

PRUEBAS DE ACEPTACION PARA EL ENTORNO DE REALIDAD VIRTUAL DE
APRENDIZAJE

Las pruebas de aceptacion se realizaron a 10 estudiantes del primero de bachillerato de la
especialidad de Informatica, con la docente que imparte el curso de Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multiusuarios.

Para la validacion y aceptacion del ERVA, se acordd el dia y fecha en la que se realizaria
la clase virtual con los alumnos conectados simultaneamente, previamente cada de uno
de los alumnos recibieron una capacitacion del uso de Second Life, donde cada uno de
ellos creo su avatar para poder explorar el mundo virtual y tuvieron la oportunidad de
interactuar en espacios virtuales, en la medida que aprendieron a desplazarse y a

manipular objetos dentro de ese mundo.

Para desarrollar las pruebas del ERVA se necesité cumplir con los requisitos detallados en
la tabla CXXXVI
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TABLA CXXXVII: REQUISITOS PARA REALIZAR LA PRUEBA DEL ERVA
REQUISITO DETALLE
Conexion a Internet | Cable o DSL

11 Computadoras

Sistema operativo: XP, Vista o Windows 7
Procesador del equipo: 1,5 GHz (XP), 2 GHz (Vista) 32 bits

(x86) o mejor

Memoria del equipo:3 GB o mas

Resolucion de pantalla:1.024 x 768 pixeles o superior

Tarjetas graficas NVIDIA
Tarjeta Serie 9000: 9600, 9800
grafica para| Serie 200: 275 GTX, 295 GTX
XP: Tarjetas graficas ATI

Serie 4000: 4850, 4870, 4890

Serie 5000: 5850, 5870, 5970
Tarjeta Tarjetas graficas NVIDIA
grafica para| Serie 9000: 9600, 9800
Vista Serie 200: 275 GTX, 295 GTX
o Windows 7

Sistema operativo: Se necesita un entorno Linux de 32 bits

razonablemente actualizado
Procesador del equipo: 1,5 GHz o mejor

Tarjeta ATI: 4850, 4870
grafica: NVIDIA: 9600, 9800
El entorno de contenidos Moodle 1.9 configurado como
Moodle 1.9 plataforma virtual de aprendizaje del colegio. Version
compatible con Sloodle 2.1
Sloodle 2.1 Versién estable para Moodle 1.9
Visor de Second
Life Tener instalado el visor de Second Life
11
Avatares en Second | Representacion de 10 alumnos y 1 docente
Life
1 Curso creado en | En este curso se utilizaran las actividades para que el médulo
Moodle de Sloodle se comunique con Second Life
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Detalle del funcionamiento de los objetos 3d creados para el curso de Sistemas

Informaticos Monousuarios y Multiusuarios.

Sloodle Controller

Este controlador permite relacionar las actividades de Moodle con Second Life

TABLA CXXXVIII: FUNCIONAMIENTO SLOODLE CONTROLLER

USUARIO: Docente
Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido

Visualizar si el curso se | Seleccionar Sloodle | Estado: Enabled

encuentra relacionado con | Controller Visualiza todos los objetos
las actividades de Second autorizados para la
Life comunicacion con Moodle

Estado de evaluacion: Satisfactoria

Login Zone

Esta herramienta permite el registro de avatares desde Moodle al curso de Sistemas

Informaticos Monousuarios y Multiusuarios

TABLA CXXXIX: FUNCIONAMIENTO LOGIN ZONE

USUARIO: Estudiante

Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido

Registrar el avatar al curso | Haber creado el avatar | SLurl para
de Sistemas Informaticos | Seleccionar Course | teletransportarse al aula
Monousuarios y | Login Zone en el menu | virtual en Second Life

Multiusuarios desde Moodle | de Sloodle

Estado de evaluacion: Satisfactoria
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RegEnrol Booth

Esta herramienta permite el registro de avatares desde Second Life al curso de Sistemas

Informaticos Monousuarios y Multiusuarios

TABLA CXL: FUNCIONAMIENTO REGENROLBOOTH

USUARIO: Estudiante

Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido

Registrar el avatar al curso | Tener una cuenta en| Se carga la pagina de
de Sistemas Informaticos | Moodle Moodle donde el usuario
Monousuarios y Multiusuarios | Haber creado el avatar | ingresa con su cuenta y el
desde Second Life Seleccionar el objeto | avatar queda registrado
RegEnrol Booth en | en el curso.

second life

Estado de evaluacion: Satisfactoria

Quiz Chair

Esta herramienta permite realizar una evaluacién del curso de Moodle desde Second Life

TABLA CXLI: QUIZ CHAIR

USUARIO: Estudiante

Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido
Realizar la evaluacién que | Estar inscrito en el| Se carga el cuestionario
se encuentra en el curso de | curso. del curso y el avatar
Sistemas Informaticos | Sentarse en el objeto | responde el cuestionario.
Monousuarios y | Quiz Chair

Multiusuarios. Al finalizar el cuestionario

se carga la informacion

TEMA 1: Sistemas con el puntaje final.

Informaticos

Estado de evaluacion: Satisfactoria
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Presenter

Esta herramienta permite visualizar presentaciones en Second Life

TABLA CXLII: Presenter

USUARIO: Estudiante
Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido

Visualizar la presentacion: | Estar inscrito en el | Exposicion  del tema

Exposicion Hardware vy | curso. mediante la visualizacion

Software  del curso de | Acercarse al objeto | de la presentacion

Sistemas Informaticos | Presenter
Monousuarios y
Multiusuarios.

Estado de evaluacion: Satisfactoria

Metagloss

Esta herramienta permite acceder al glosario del curso

TABLA CXLIII: FUNCIONAMIENTO

USUARIO: Estudiante
Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido

Hacer la consulta de un| Estar inscrito en el | Se visualiza el concepto
término desde Second Life | curso. de la palabra.

Hacer clic en el chat
Escribir /def Sloodle

Estado de evaluacion: Satisfactoria
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Weblintercom

Permite la interconexion entre el chat de Moodle y el chat de Second Life

TABLA CXLIV: WEBINTERCOM

USUARIO: Estudiante

Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido
Realizar un chat entre la| Estar inscrito en el| Se visualiza la
docente desde Moodle y los | curso. comunicacion entre el
avatares desde Second Life | Hacer preguntas a | docente que se encuentra
para reforzar la clase través del chat de | en el chat de Moodle y los
Second Life avatares desde Second
Life

Estado de evaluacion: Satisfactoria

PrimDrop

Esta herramienta permite a un estudiante enviar una tarea desde Second Life a Moodle

TABLA CXLV: FUNCIONAMIENTO PRIMDROP

USUARIO: Estudiante

Caso de Prueba Entrada Resultado Obtenido
Crear y enviar el mapa | Estar inscrito en el curso. Objeto entregado
conceptual Realizar el mapa conceptual | satisfactoriamente

desde un San Box.
Agregar el objeto al Inventario

Enviar el mapa conceptual

Estado de evaluacion: Satisfactoria
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Resumen de las pruebas de aceptacion del ERVA

En la tabla CXLVI. Se resume las actividades que realizaron los estudiantes en el ERVAy
el estado de Evaluacion.

TABLA CXLVI: RESUMEN DE LAS PRUEBAS DE ACEPTACION DEL ERVA

Actividad Estado de Evaluacion

Visualizar si el curso se encuentra relacionado con | Prueba Satisfactoria

las actividades de Second Life

Registrar el avatar al curso de Sistemas Informaticos | Prueba Satisfactoria
Monousuarios y Multiusuarios desde Moodle

Registrar el avatar al curso de Sistemas Informaticos | Prueba Satisfactoria

Monousuarios y Multiusuarios desde Second Life

Realizar la evaluacion que se encuentra en el curso | Prueba Satisfactoria
de Sistemas Informaticos  Monousuarios vy

Multiusuarios. TEMA 1: Sistemas Informaticos

Visualizar la presentacion: Exposicion Hardware y | Prueba Satisfactoria

Software del curso de Sistemas Informaticos

Monousuarios y Multiusuarios.

Hacer la consulta de un término desde Second Life Prueba Satisfactoria

Realizar un chat entre la docente desde Moodle y los | Prueba Satisfactoria

avatares desde Second Life para reforzar la clase

Crear y enviar el mapa conceptual Prueba Satisfactoria
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En base a los resultados de la prueba de aceptacién del ERVA que se realizaron con los
alumnos y el docente en el aula virtual del Colegio Amazonas y de las encuestas(Ver
Anexo V) a los alumnos del Primero de Bachillerato Informatica: se puede determinar que
cada uno de los objetos de Sloodle dentro del curso de Sistemas Informaticos
Monousuarios y Multiusuarios y el mundo virtual del colegio fueron testeados sin ningun
problema , ya que todos los componentes intercambiaron informaciéon correctamente y se
comportaron segun lo esperado, ademas la materia de estudio se impartié a los alumnos

como si se tratara de un ambiente real de un aula.

En la figura 208 se muestra a los alumnos y docente en la clase virtual del curso de
Sistemas Informéaticos Monousuarios y Multiusuarios

[ second Life

Pl @) COLEGIO AMAZONAS, Owl Point - Moderado [T} Sol@b b 11 [

Figura 208: Clase demostrativa en el aula virtual del colegio
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g. Discusion

1. EVALUACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION

El presente proyecto de fin de carrera investigativo denominado “Disefio e
Implementacion de un Sistema de Gestion Académica e Integraciéon Con un Entrono
de Realidad Virtual de Aprendizaje para el Colegio Particular A Distancia
“Amazonas” de la ciudad de Loja”, dio como resultado la construccién de la aplicacion
web integrada con el entorno virtual de aprendizaje, desarrollada con el lenguaje de
programacion PHP haciendo uso del framework Codeigniter, MySql como gestor de base
de datos y Apache como servidor web. El entorno se desarrolld bajo la plataforma Moodle
y para la integraciéon con el mundo virtual de Second Life se utilizé Sloodle.

El objetivo general asi como los objetivos especificos fueron englobados y alcanzados
en su totalidad, gracias a la aplicacion ordenada de métodos y técnicas orientadas al
desarrollo de la investigacion y a la metodologia de desarrollo de software XP. A
continuacion avaluaremos los objetivos que fueron planteados al inicio de la

investigacion:

¢ Objetivo Especifico 1: Realizar el estudio de la situacion actual del colegio Particular
“AMAZONAS” analizando cada una de las actividades para determinar los requerimientos

acorde al modelo pedagdgico de la institucion.

Esto se lo realizd detalladamente tomando en cuenta las necesidades mas
fundamentales que fueron facilitadas a través de entrevistas por los posibles usuarios del
sistema, que nos dieron una vision de la situacion del colegio y de las actividades que se
realizan, estos requerimientos para mayor comprension han sido descritos mediante el
uso de las historias de usuario, instrumento fundamental dentro de la metodologia XP,
en la seccion F del literal 1 Andlisis y Disefo del Sistema se detalla con mayor precision

esta parte.
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e Objetivo Especifico 2: Representar el conocimiento de las unidades de la

especialidad de informatica utilizando recursos graficos 3D.

Para cumplir este objetivo se construyé el prototipo del mundo virtual del colegio
Amazonas, se empez6 comprando un terreno en un servidor de mundos virtuales Second
Life. Previamente se realiz6 la configuracion y el disefio de la plataforma de Moodle, aqui
se cred un curso con una de las unidades de la especialidad de informatica, se usé
herramientas de la web 2.0 para crear contenido educativo que se agregd al curso, de
esta manera se logro disefiar un aula virtual similar a un aula real con la finalidad de que
los estudiantes se adapten facilmente a esta nueva herramienta educativa, para realizar
esta conexion entre los recursos de Moodle y el mundo virtual se utilizé Sloodle. En la
seccion F del literal 4.1.2 Desarrollo del Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje se
detalla con mayor precision este objetivo.

¢ Objetivo Especifico 3: Utilizar tecnologia web y herramientas libres

Para el desarrollo del Sistema de Gestion Académica se utilizd al Framework de PHP

Codelgniter, tiene una licencia open source Apache/BSD.

Para el desarrollo del ERVA se utilizO Moodle ya que se distribuye gratuitamente como
Software libre Open Source, bajo la Licencia Publica GNU. Sloodle, es un proyecto Open
Source (Cadigo Libre).

Todas estas herramientas se describen en la seccién de Fundamentacion Teodrica,

obteniendo de esta forma una aplicacion desarrollada completamente con herramientas
de software libre, cumplimiento de esta manera el objetivo planteado.

En la seccion G del literal 2 Valoracion Técnico Econdmica Ambiental se detalla con
mayor precision este objetivo.
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2. VALORACION TECNICO-ECONOMICA-AMBIENTAL

El sistema se desarroll6 de manera satisfactoria ya que se conté con todos los recursos
humanos, econémicos y tecnolégicos como hardware y software lo cual hizo posible
culminar de forma exitosa la presente tesis. Las herramientas empleadas para la

implantacion del proyecto son de libre distribucion lo cual permitié la facil adquisiciéon de

las mismas ya que en su mayoria se encuentran disponibles en sus sitios web.

En el ambito econdmico no existié mayor inconveniente ya que los recursos materiales en

su totalidad han sido adquiridos con inversion de las Tesistas.

Por lo antes mencionado se concluye que fue totalmente factible la ejecucion del proyecto

cumpliendo con los objetivos planteados al inicio de la investigacion. Los materiales

utilizados para el desarrollo del proyecto se detallan a continuacion:

2.1 Recursos Humanos

TABLA CXLVIIl: RECURSOS HUMANOS

Recursos Humanos | Cantidad | Horas c/u | Costo/Hora | Costo Total
Director de tesis - - - -
Asesor de tesis 50 -- $10.00 $500.00
Desarrolladores 2 800 $5.00 $8000.00
TOTAL $8500.00




2.2 Recursos Materiales

TABLA CXLIX: RECURSOS MATERIALES

Materiales Cantidad | Costo Unitario | Costo Total
Resma de Papel 5 $3.00 $15.00
Cartuchos de tinta. 5 $5.00 $25.00
Empastados 4 $8.00 $32.00
Copias 2000 $0.02 $40.00
Suministros de Oficina $35.00
Anillados 8 $1.00 $8.00
Flash Memory (1GB) 2 $7.00 $14.00
TOTAL $169.00

2.3 Recursos Técnicos-Tecnolégicos

TABLA CL: RECURSOS TECNICOS -TECNOLOGICOS

Recursos técnicos- Cantid | Consto

tecnologicos ad Unitario Costo Total
Computadora 2 700.00 $1400.00
Impresora 1 50 $50.00
Alquiler del dominio de hosting 1 afo 100.00 $100.00
Alquiler del dominio de mundos 1 ano 72.00 $72.00

virtuales
Codeigniter Libre $0.00
MySql Libre $0.00
Apache Libre $0.00
Moodle Libre $0.00
Visor Second Life Libre $ 0.00
TOTAL $1622.00
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2.4 Resumen del Presupuesto

TABLA CLI: RESUMEN DEL PRESUPUESTO

Resumen presupuesto

Recursos Humanos $8500.00
Recursos Materiales $169.00
Recursos Técnicos/tecnologicos | $1622.00
Subtotal $10291.00
Imprevistos $1209,10

TOTAL $11320,10
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h. Conclusiones

e El Sistema de Gestion Académica permitio automatizar los procesos académicos y
administrativos que se llevan manualmente. Al estudiante le permite ver su informacion
en tiempo real a través de su perfil académico y para los representantes no es
necesario trasladarse al colegio para solicitar la informacion académica de sus

representados.

e Los pasos que se siguieron en el ejemplo practico se acercaron mucho a los pasos que
recomienda seguir la metodologia, pero no se los cumplié a cabalidad.

e Se utilizé Sloodle 2.1 como mddulo para interconectar las plataformas de Second Life
y Moodle, para poder utilizar todos los objetos 3D que proporciona Sloodle
necesariamente se escogié la version de Moodle 1.9 por la compatibilidad que existe

entre estas dos herramientas

e Al implementar el prototipo de mundo virtual, se determiné que SECOND LIFE es una
potente herramienta para la creacién de mundos virtuales, ya que cuenta con la
recreacion de espacios virtuales 3D, brinda servicios de transmision de voz y permite

cargar al mundo virtual diferentes recursos multimedia.

e La utilizacién de CSS3 y Bootstrap en este proyecto permitio6 mejorar el disefio de la

interfaz gréfica del sistema reflejado en el menu de roles de los usuarios.

e La utilizacion de herramientas libres en el desarrollo de esta aplicacion se adaptaron
faciimente, permitiendo reducir los costos de produccion de la aplicacion que se
reflejan en la seccién de Discusion en el punto de Valoracién Técnico-Econdmica-
Ambiental
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. Recomendaciones

Se recomienda al colegio a distancia “Amazonas” hacer uso del sistema de gestion
académica para la automatizacion de los procesos académicos Yy del entorno de
realidad virtual de aprendizaje para mejorar la atencion a sus estudiantes y mantener
una comunicacién conjunta entre el personal docente, los alumnos y los padres de
familia, ademéas de mantener su informacion consistente y perdurables, le permitira un

ahorro significativo en tiempo y recursos para la gestién académica.

Debe hacerse todo lo posible por no realizar modificaciones demasiado drasticas a la

metodologia XP ya que se corre el riesgo de alterar la esencia de la metodologia.

Para el desarrollo de aplicaciones web se recomienda utilizar herramientas de
software libre, para de esta manera reducir los altos costos de licenciamiento y la poca

flexibilidad que presenta el software propietario.

Para el disefio de mundos virtuales se recomienda la plataforma Second Life ya
que puede integrar con el sistema de gestion de aprendizaje Moodle en su version
1.9, a través del médulo Sloodle 2.1, lo que permite utilizar el entorno 3D para brindar

un aprendizaje virtual con mayor sensacion de presencialidad.

Se recomienda hacer uso de Moodle conjuntamente con Second Life para que los
docentes y estudiantes tengan una herramienta tecnolégica de apoyo para adquirir los
conocimientos de una forma innovadora.

Se recomienda a los Directivos de la Institucion gestionar los recursos necesarios para
poder adquirir una region en Second Life, donde se pueda realizar una completa

recreacion del campus del colegio “Amazonas”’.
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k. Anexos

ANEXO |

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Estimado Estudiante:

Como egresadas de la carrera de Ingenieria en Sistemas nos encontramos desarrollando
nuestro proyecto de tesis por tal motivo le invitamos a responder el siguiente cuestionario
el mismo que tiene por objetivo evaluar y optimizar el proceso de gestion Académica que
se lleva en el colegio Particular a distancia “AMAZONAS”.

1

¢ Qué dificultades tiene Ud. al momento de matricularse en el colegio?
Aglomeracion de estudiantes ()

Pérdida de tiempo ()

Desconocimiento de requisitos ()

Ninguno

¢Le gustaria hacer uso de un sistema a través del internet que mejore las actividades
académicas y de matriculacion?

Si ()
No ()

¢ Qué datos le gustaria que se muestre en su cuenta de estudiante?

Personales ()

Académicos ()

Historial de cursos ()

O] (o 1= RPN

¢ Le gustaria realizar estas actividades desde un sistema a través del internet?

Revisar sus notas ()

Revisar sus asistencias ()

Interactuar con el docente ()

O ] (= 1 RPN

¢ Estaria de acuerdo en separar su cupo para matricularse en el colegio a través de un
sistema por medio de internet?

Si ()

No, prefiere ir al colegio ()
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ANALISIS DE LAS ENCUESTAS DE LOS ESTUDIANTES

Describiremos las encuestas que aplicamos a una muestra de 30 alumnos del colegio
para conocer la opinidon acerca de la implantacion de un sistema de gestion académica via
web y de un entorno virtual de aprendizaje y ademas sus opiniones acerca del uso de un
sistema en el proceso de gestion académica, con las que pretendemos identificar la
mayor parte de requerimientos funcionales y no funcionales de nuestro sistema.

PREGUNTA1

1. ¢Qué dificultades tiene Ud. al momento de matricularse en el colegio?

RESPUESTA CANTIDAD | PORCENTAJE
Aglomeracion de estudiantes 0 0,00%
Pérdida de tiempo 13 43,33%
Desconocimiento de requisitos 8 26,67%
Ninguno 12 40,00%

Numero de encuestados 30

Ninguno 40,00%
Desconocimiento de requisitos ﬁ 26,67%
Pérdida de tiempo 43,33%

Aglomeracién de estudiantes | 0,00%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Analisis: De un total de 30 estudiantes encuestados, 13 de ellos que representan el 43%
de la poblacion manifiestan que uno de los mayores problemas al momento de
matricularse es la pérdida de tiempo, mientras que 12 estudiantes dicen no tener ningun
problema al momento de realizar este proceso, asi mismo 8 estudiantes manifiestan no
conocer los requisitos.
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PREGUNTA2

2. ¢Le gustaria hacer uso de un sistema a través del internet que mejore las actividades

académicas y de matriculacion?

RESPUESTA| CANTIDAD | PORCENTAJE
Sl 30 100%
NO 0 0%
TOTALES 30 100%
m S
ENO

Analisis: Se puede evidenciar un alto numero de estudiantes que representan el
100% de la poblacién encuestada que expresan que si les gustaria hacer uso de un
sistema a través del internet para mejorar las actividades académicas y de

matriculacion.

PREGUNTA3

3. ¢Qué datos le gustaria que se muestre en su cuenta de estudiante?

RESPUESTA CANTIDAD | PORCENTAJE
Personales 15 50,00%
Académicos 24 80,00%
Historiales de cursos 13 43,33%
Otras 0 0,00%

Numero de encuestados 30

Otras

Historiales de cursos

Academicos

Personales

50,00%

80,00%

0% 20% 40% 60%

80% 100%
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Analisis: De un total de 30 estudiantes encuestados 24 estudiantes que representan el

80% manifiestan que en su cuenta o perfil de estudiante les gustaria que se muestren sus
datos académicos, mientras que 15 estudiantes que representan el 50% desearian ver
sus datos personales y 13 estudiantes que representan el 43% les agradaria conocer su

historial de cursos

PREGUNTA4

4. ¢Le gustaria realizar estas actividades desde un sistema a través del internet?

RESPUESTA CANTIDAD | PORCENTAIJE
Revisar sus notas 27 90,00%
Revisar sus
asistencias 19 63,33%
Interactuar con el
docente 9 30,00%
Otras 0 0,00%

Numero de encuestados 30

Otras
Interactuar con el docente
Revisar sus asistencias

Revisar sus notas 00%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Analisis: De un total de 30 estudiantes encuestados 27 de ellos que representan el
90% de la poblacion manifiestan que les gustaria revisar sus notas a través de un
sistema por medio del internet, a 19 estudiantes que representan el 63% les agradaria
revisar sus asistencias y 9 de ellos que representan el 30% les gustaria interactuar

con el docente.
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PREGUNTAS

5. ¢Estaria de acuerdo en separar su cupo para matricularse en el colegio a través de un
sistema por medio de internet?

RESPUESTA | CANTIDAD | PORCENTAJE

Si 28 93%
No, Prefle_re ir al 2 79
colegio
TOTALES 30 100%

7%

mSs|

B No, Prefiere
ir al colegio

Andlisis: La mayoria de estudiantes que representan el 93% de la poblacién
encuestada estan de acuerdo en separar un cupo para la matricula a través de un

sistema por medio de internet y una minoria que representa al 7% opinan que para
realizar este proceso prefieren ir al colegio.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Estimado Docente:

Como egresadas de la carrera de Ingenieria en Sistemas nos encontramos desarrollando
nuestro proyecto de tesis por tal motivo le invitamos a responder el siguiente cuestionario
el mismo que tiene por objetivo ERVAluar y optimizar el proceso de gestion Académica
que se lIERVA en el colegio Particular a distancia “AMAZONAS”.

1.

¢La forma en que se IIERVA el manejo de notas y asistencias en secretaria es a
través de: ?

Papeles ()
Un programa ()
Internet ()
] 1 o TSR

¢ Estaria de acuerdo con la automatizacién del control y seguimiento académico?
Si ()
No ()

¢Le gustaria tener a su disposicion una cuenta de usuario en la que podra acceder
desde cualquier sitio que tenga acceso a internet y revisar sus horarios de clase,
ingresar notas y asistencias?

Si ()

No ()

¢ Estaria dispuesto hacer uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo a la
ensefianza de sus alumnos a través de recursos de aprendizaje como: Chat,
Videoconferencias, Foros, Cuestionarios, Animaciones y Recursos graficos a través
de internet?

Si ()

No ()

¢Le gustaria que se implemente un Entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo para
la ensefanza de sus alumnos?

Si ()

No ()

Le agradecemos su tiempo y colaboracion
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ANALISIS DE LAS ENCUESTAS DE LOS DOCENTES

Describiremos las encuestas que aplicamos a una muestra de 10 docentes del colegio
que representan el 50% del total de docentes, para conocer la opinién acerca de la
implantacion de un sistema de gestién académica via web y de un entorno virtual de
aprendizaje y ademas sus opiniones acerca del uso de un sistema en el proceso de
gestién académica, con las que pretendemos identificar la mayor parte de requerimientos
funcionales y no funcionales de nuestro sistema.

1. ¢Laforma en que se IIERVAel manejo de notas y asistencias es a través de: ?

RESPUESTA | CANTIDAD | PORCENTAIJE Otros | 0%

Papeles 10 100,00% Internet | 0%

Un programa 0 0,00% ]

e — 0 0,00% Un programa | 0%

Otros 0 0.00% Papeles ; 100%I
Numero de encuestados 10 0% 50% 100% 150%

Analisis: De acuerdo a 10 encuestas realizadas de una poblacién total de 20
docentes, 100% de ellos manifiestan que la forma en que se IIERVA el manejo de
notas y asistencias es a través de papeles, y manifiestan que no utilizan medios como
un programa e internet.

2. ¢Estaria de acuerdo con la automatizacion del control y seguimiento
académico?
RESPUESTA| CANTIDAD | PORCENTAJE mS
Sl 10 100% .
NO 0 0% NO

Analisis: Los docentes encuestados que representan el 100% de la poblacién
manifiestan estar de acuerdo con la automatizacién del control y seguimiento académico

3. ¢Le gustaria tener a su disposicion una cuenta de usuario en la que podra acceder
desde cualquier sitio que tenga acceso a internet y revisar sus horarios de clase,
ingresar notas y asistencias?

RESPUESTA| CANTIDAD | PORCENTAJE
S| 4 40% -
NO 6 60%
ENO
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Analisis: Un total de 6 maestros encuestados que representan el 60% de la poblacién
estan en desacuerdo en una cuenta de usuario en la que podra revisar sus horarios de
clase, ingresar notas y asistencias, mientras que el 40% de los maestros encuestados
estan de acuerdo en realizar estas actividades desde el internet.

4. ;Estaria dispuesto hacer uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo a la
ensefianza de sus alumnos a través de recursos de aprendizaje como Chat,
Videoconferencias, Foros, Cuestionarios, Animaciones y Recursos Graficos a través
de internet?

RESPUESTA| CANTIDAD [ PORCENTAJE
S 10 100% sl
NO 0 0% ENO

Andlisis: Todos los maestros encuestados que representan el 100% de la poblacion
estan dispuestos hacer uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo a la
ensefianza de sus alumnos a ftravés de recursos de aprendizaje como Chat,
Videoconferencias, Foros, Cuestionarios, Animaciones y Recursos Gréficos a través de
internet.

5. ¢Le gustaria que se implemente un Entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo para
la ensenanza de sus alumnos?

RESPUESTA| CANTIDAD | PORCENTAJE
Si 10 100% u s
NO 0 0% NG

Analisis: 100% de la poblacion encuestada que representa a 10 docentes estan de
acuerdo que se implemente un entorno Virtual de Aprendizaje como apoyo para la
ensefianza de sus alumnos.
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ANEXO Il

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Entrevista dirigida al............oooiiiiii en
calidad de Secretario General del colegio particular a distancia “AMAZONAS” de la
ciudad de Loja.

1. ;Cuales son las actividades que Ud. realiza?

7. ¢Le agradaria que se implemente un sistema de gestién académica que permita la
automatizacion de los procesos que Ud. realiza?

Secretario General
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Entrevista dirigida a la Dra. Dolores Astudillo en calidad de Rectora general del colegio
particular a distancia “AMAZONAS” de la ciudad de Loja.

Desde su punto de vista ¢ Qué calificacion daria al proceso de “Gestion Académica” actual
(reporte de calificaciones, asistencias, matriculacion)?

Bueno () Regular ( ) Malo ( )

D20 o 0 11 = SRR

¢ Qué procesos de la gestion académica realiza Ud.?

Considera necesario la implementacion de un Sistema de Gestién Académica via web y
de un Entorno Virtual de Aprendizaje que mejore la calidad educativa y los procesos de
gestién académica en la institucion

Si( ) No ()

¢ Estaria de acuerdo en invertir recursos econdmicos como: internet, alquiler de un
dominio, software, servidor y mantenimiento para la implementacién del sistema de
gestién académica y del entorno virtual de aprendizaje en la institucion?

Si( ) No ()
D o | o 1§ 1= PSRRI

Rectora
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Entrevista dirigida al Lic. Angel Naula encargado del centro de cémputo del

colegio particular a distancia “AMAZONAS” de la ciudad de Loja.

1. ¢Qué actividades Ud. cree que deberian automatizarse en la institucién?

2. Considera necesario la implementacion de un Sistema de Gestién Académica via
web y de un Entorno Virtual de Aprendizaje que mejore la calidad educativa y los
procesos de gestion académica en la institucion
Si( ) No ()

3. ¢Le gustaria que el sistema de gestion académica a implementarse en la
institucion tenga las siguientes caracteristicas:

Facil acceso ( ) Interfaz amigable ()
Seguro () Rapido ()

4. Cree Ud. que los directivos de la institucion deberian invertir en recursos
econdémicos para: capacitacion, hardware, software, comunicacion y
mantenimiento, de tal manera que la ejecucion del proyecto tenga éxito.

Si( ) No ()

5. El estado del hardware con que cuenta la institucion es:
Bueno ()
Malo ()

6. ¢Qué sistemas tienen implementados en la institucion?

7. ¢Disponen de servicio de internet en la instituciéon en: ?

Area administrativa ()
Biblioteca ()
Laboratorios ( )

Encargado del CC.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Entrevista dirigida @ ..ot en

calidad de colectora del colegio particular a distancia “AMAZONAS” de la ciudad de Loja.

1. ¢Cudles son las actividades que Ud. realiza?

5. ¢Qué tipo de comprobante se emite como constancia de los pagos de pensiones y
matriculas?

Colectora
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA ENERGIA, LAS INDUSTRIAS Y LOS RECURSOS NATURALES NO
RENOVABLES.
CARRERADE INGENIERIA EN SISTEMAS

Entrevista dirigida al..........cooiiiiiii
en calidad de Inspectora General del colegio particular a distancia “AMAZONAS” de la

ciudad de Loja.

1. ¢Cuales son las actividades que Ud. realiza?

6. ¢Le agradaria que se implemente un sistema de gestion académica que permita la
automatizacion de los procesos que Ud. realiza?

Inspectora General
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ANEXO Il

RESPALDO DE PRUEBAS REALIZADAS

N

CERTIFICACION:

Yo Dolores Astudillo, con numero de cedula. 1101194023 en calidad
de Rectora del Colegio Particular a Distancia Amazonas, certifico que:

He revisado y realizado las pruebas del Sistema de Gestion Académica
intgrado con el Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje, las mismas
que se llevaron a cabo en las instalaciones del colegio y estuvieron
dirigidas por las tesistas responsables quienes aplicaron una encuesta
a los diferentes usuarios para conocer el grado de aceptacion del
mismo.

Para constancia adjunto la firma correspondiente.

eI/
Dra. Dolores Astudillo Ortiz
RECTORA DEL COLEGIO PARTICULAR
A DISTANCIA “AMAZONAS”

N

Direccién: Avenida Manuel Agustin Aguirre entre Azuay y Miguel Riofrio.
Teléfono: 2584960 - 2577534 X



PRUEBAS Y VALIDACION DE RESULTADOS

Estas pruebas se las realiz6 utilizando: SGA, EVA, computadoras e internet, la
estrategia que se utilizo, que los usuarios manipulen el sistemay opinen a través
de la aplicacién de encuestas, que estuvieron bajo la responsabilidad de la Ing.
Andrea Espinoza, encargada del Centro de Computo del colegio

Pruebas de Usabilidad (Funcionalidad, Disefio, y Presentacion)

Se realizo una evaluacion final del SGAy del EVA en el cual intervinieron los siete
niveles de usuarios: 1 Encuesta fue realizada a la rectora del colegio, 1 al
administrador del centro de computo, 1 al secretario del colegio, 1 a la colectora y

para los docentes, estudiantes y representantes se aplicd una técnica de muestreo
kz"*p*q*N

siendo:
ez‘*(N—l))+k2*p*q

utilizando la formula basada en una poblacién finita n = (

n: tamano de la muestra

N: poblacion

k: nivel de confianza 0.09

p: probabilidad a favor 0.5

g: probabilidad en contra 0.5

e: error muestral 0.95
Muestra para los alumnos, con una poblacién total de 270 alumnos

(0.09) 2 % (0.5)(0.5) = 270

"= (095)2« (270 — 1)) + (0.09)2 = (0.5)(0.5)

n=21

Muestra para los docentes, con una poblacién total de 20 docentes

_ (0.09)2 * (0.5)(0.5) * 20
"= (095)2% (270 — 1)) + (0.09)2 = (0.5)(0.5)




n =11
Muestra para los representantes, con una poblacién total de 150 representantes

_ (0.09)2 * (0.5)(0.5) * 150
"= (095)2% (270 — 1)) + (0.09)% = (0.5)(0.5)

n=20

La representacion de las encuestas realizadas a los usuarios del sistema se las

realizé tomando en cuenta los siguientes rangos de evaluacion.

ME = Muy Eficiente
E = Eficiente

PE = Poco Eficiente

Las encuestas aplicadas fueron las siguientes:

ANALISIS DE PRUEBA: ADMINISTRADOR

Culminado con el periodo de pruebas se tabul6 los datos obtenidos de la encuesta
aplicada a la Ing. Andrea Espinoza Armijos (ver Anexo# 3), obteniendo los

siguientes resultados:

1. ¢Coémo le parecio el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuestay la interfaz grafica?

TAREA ME | E | PE | Total
Ingresar al sistema 1 1
Modificar clave de usuario 1 1
Administrar cuentas de usuario 1 1
Modificar cuenta administrador 1 1
Asignar permisos 1 1




Visualizar cuentas creadas 1 1

Ingresar al EVA 1

Actualizar informacion general en el 1 1

EVA

Tiempo de respuesta del sistema 1 1

Interfaz del sistema 1 1
RESULTADOS 10

ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacion obtenida se puede hacer un andlisis reflejado en los

siguientes resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion del usuario administrador

VALORACION RESULTADOS | pPORCENTAJE
Muy Eficiente 8 80%
Eficiente 2 20%
Poco Eficiente 0 0%
TOTAL 10 100%

Resultados Administrador

0%

B Muy Eficiente
H Eficiente

Poco Eficiente




Interpretacién de Resultados

El 80% de las actividades realizadas por la administradora considera que son muy
eficientes ya que no encontr6 problemas para ingresar al sistema, modificar su
clave, administrar cuentas de usuario, modificar su cuenta, asignar permisos,
visualizar cuentas creadas, ingresar al EVA y el tiempo de respuesta del sistema
considera que es el adecuado, y el 20% de las actividades como actualizar la
informacion general en el EVA y la interfaz grafica considera que son eficientes.

Esto nos dio una perspectiva de que el SGA 'y EVA tienen una buena aceptacion.

ANALISIS DE PRUEBA: SECRETARIO

Culminado con el periodo de pruebas se tabulo los datos obtenidos de la encuesta

aplicada al Lic. Rodrigo Ledn (ver Anexo# 3), obteniendo los siguientes resultados:

1. ¢Cémo le parecié el funcionamiento del sistema al realizar cada una de
las siguientes actividades, el tiempo de respuesta y la interfaz grafica?

TAREA ME E PE | Total
Ingresar al sistema 1 1
Modificar clave de usuario 1 1
Crear periodos académicos 1 1
Modificar periodos académicos 1 1
Eliminar periodos académicos 1 1
Escoger periodo académico 1 1
Crear pensum de estudios 1 1
Modificar pensum de estudios 1 1
Eliminar pensum de estudios 1 1
Asignar un pensum de estudios 1 1




Crear cursos

Modificar cursos

Eliminar cursos

Asignar cursos

Crear docentes

Modificar datos docente

Asignar docentes

[ N . NN I ) [ N . N R N [

Crear horarios de clase

Modificar horarios de clase

BN S Y e Y Y Y = N . N B N B N

Eliminar horarios de clase

Asignar horarios de clase

Crear materias

Eliminar materias

Modificar materias

Asignar materias

Crear alumnos

Modificar alumnos

[ N . N T N . N [, N [ N -

e N e Y Y I N D N D N B N BN

Registrar parametros matricula

Modificar parametros matricula

Matricular alumnos

Registrar notas

_— S S -

Modificar notas

—

Generar reportes de notas

—

Generar reporte de asistencias

Generar libreta de calificaciones

Imprimir certificados

Imprimir la lista de estudiantes

R SN e Y = N

e N e Y T Y =N

Tiempo de respuesta del sistema

—

—

Interfaz del sistema

RESULTADOS

30

39




ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacion obtenida se puede hacer un andlisis reflejado

siguientes resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion del usuario secretario

B Muy Eficiente M Eficiente ™ Poco Eficiente

0%

Interpretacién de Resultados

VALORACION RESULTADOS |PORCENTAJE

Muy Eficiente 30 77%

Eficiente 7 18%

Poco Eficiente 2 5%

TOTAL 39 100%
RESULTADO SECRETARIO

en los

El secretario considera que el 77% de las actividades que realiza en el sistema son

muy eficientes, esto nos da una perspectiva de que la mayoria de procesos que se

llevan a cabo no presentan inconvenientes al momento de su ejecucion, mientras

gue el 18% de las actividades las considera eficientes porque hay que realizar

varios procesos para poder cumplir con una actividad, asi mismo en un minimo

porcentaje del 5% que corresponde a crear horarios de clase y modificar notas

manifiesta que son poco eficientes porque los procesos que implican realizar estas



actividades son poco entendibles. Por tal razén se tomé las correcciones
respectivas se hicieron mas dinamica las pantallas para crear y modificar el
pensum de estudio, y la manera de cdmo se gestionan los horarios de clase y en
la opcion para modificar nota se incrementé el nimero de caracteres en el campo

de la observacion

ANALISIS DE PRUEBA: COLECTORA

Culminado con el periodo de pruebas se tabuld los datos obtenidos de la encuesta
aplicada a la Lic. Beatriz Elsa Pardo (ver Anexo# 3), obteniendo los siguientes

resultados:

1. ¢ Como le parecio el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuestay la interfaz grafica?

TAREA ME E PE | Total

Ingresar al sistema 1 1
Modificar clave de usuario 1 1
Registrar el pago de matricula 1 1
Registrar el pago de pensiones 1 1
Imprimir comprobante de pago 1 1
Generar informe diario de pagos 1 1
Tiempo de respuesta del sistema 1 1
Interfaz del sistema 1 1

RESULTADOS 7 0 1 8

ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacion obtenida se puede hacer un andlisis reflejado en los

siguientes resultados:



El siguiente cuadro representa la apreciacion del usuario colectora

VALORACION RESULTADOS |PORCENTAJE
Muy Eficiente 7 88%
Eficiente 0 0%

Poco Eficiente 1 13%
TOTAL 8 100%

RESULTADO COLECTORA

B Muy Eficiente M Eficiente ¥ Poco Eficiente

0%

Interpretacion de Resultados

El 87% de las actividades que se realizan en colecturia se las considera muy
eficientes ya que las mismas son faciles de realizar y no presentan inconvenientes,
mientras que el 13 % de las actividades la colectora considera que son poco
eficientes porque al imprimir los comprobantes generados por el sistema no se
ajustaron a la configuracion de la impresora, este problema se lo corrigié

adaptando los margenes del formato de pago a la configuracion de la impresora.

ANALISIS DE PRUEBA: INSPECTORA

Culminado con el periodo de pruebas se tabul6 los datos obtenidos de la encuesta
aplicada a la Lic. Carmen Astudillo Ortiz (ver Anexo# 3), obteniendo los siguientes

resultados:



1. ¢Coémo le parecio el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuesta y la interfaz grafica?

TAREA ME E PE | Total

Ingresar al sistema 1 1
Modificar clave de usuario 1 1
Registrar asistencias de alumnos 1 1
Justificar falta de los alumnos 1 1
Tiempo de respuesta del sistema 1 1
Interfaz del sistema 1 1

RESULTADOS 5 1 0 6

ANALISIS DE LA PRUEBA

De acuerdo a la informacion obtenida se puede hacer un analisis reflejado en los siguientes
resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion del usuario inspectora

VALORACION RESULTADOS | PORCENTAJE
Muy Eficiente S) 83%
Eficiente 1 17%
Poco Eficiente 0 0%
TOTAL 6 100%

RESULTADO INSPECTORA

B Muy Eficiente M Eficiente ™ Poco Eficiente

0%




Interpretacion de Resultados

El 83% de las actividades realizadas por la inspectora las consideran que son muy
eficientes ya que no se presentdé ningun problema para ingresar al sistema,
modificar su clave y registrar la asistencia de los alumnos ya que el tiempo de
respuesta es eficiente y la interfaz gréfica es facil de utilizar, mientras que en un
porcentaje minimo del 17% que corresponde a justificar faltas de los alumnos la
considera eficiente porque le facilit realizar esta actividad, ademas le permite
ingresar las respectiva justificacion para las inasistencias

Andlisis de Prueba: Docente
Culminado con el periodo de pruebas se tabuldé los datos obtenidos de las

encuestas aplicadas a 11 de los docentes (ver Anexo# 3), obteniendo los

siguientes resultados:

1. ¢Coémo le parecié el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuestay la interfaz grafica?

TAREA ME E PE | Total

Ingresar al sistema 11 11
Modificar clave de usuario 11 11
Visualizar su informacion personal 10 1 11
Visualizar las materias asignadas 9 2 11
Visualizar cursos y paralelos asignados 11 11
Visualizar informacién académica de sus 11 1
alumnos
Ingresar al EVA 11 11
Utilizar los recursos de Moodle 9 2 1
Hacer uso de Secondlife 8 3 1
Tiempo de respuesta del sistema 11 11
Interfaz del sistema 11 11

RESULTADOS 85 31 5 121




ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacién obtenida se puede hacer un analisis reflejado en los

siguientes resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion de los usuarios docentes

TAREA Porcentaje | Porcentaje | Porcentaje
ME E PE
Ingresar al sistema 100% 0% 0%
Modificar clave de usuario 100% 0% 0%
Visualizar cursos y paralelos asignados 100% 0% 0%
Ingresar al EVA 100% 0% 0%
Tiempo de respuesta del sistema 100% 0% 0%
Interfaz del sistema 100% 0% 0%
Visualizar su informacién personal 91% 9% 0%
Visualizar las materias asignadas
82% 18% 0%
Visualizar informacion académica de sus
alumnos 0% 100% 0%
Utilizar los recursos de Moodle 0% 82% 18%
Hacer uso de Second Life 0% 73% 27%

Tabla 152: Porcentajes resultados de los docentes




Resultados Docentes
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Interpretaciéon de Resultados

De los 11 docentes encuestados el 100% opinan que el ingreso al sistema,
modificar su clave de usuario, visualizar cursos y paralelos asignados, ingresar al
EVA, tiempo de respuesta del sistema y la interfaz grafica son muy eficientes,
porque no se les presentd inconvenientes al momento de realizarlas, mientras 10
docentes que representa el 91% consideran que la visualizacién de su
informacion personal es muy eficiente porque la visualizacion de la misma eta bien
distribuida de la misma y uno de los docentes que representa el 9% cree que esta
actividad es eficiente porque considera que falta incluir mas informacion, 9 de los
docentes equivalentes al 82% manifiestan que visualizar las materias asignadas es
una actividad muy eficiente y dos de los docentes que representan el 18% opinan
que esta actividad es eficiente , el 100% de los docentes consideran que visualizar



la informacion de los alumnos es eficiente, 9 de los docentes que equivalen al 82%
ven la utilizacién de los recursos de Moodle como eficientes y dos de los docentes
que representan el 18% se les hace complicado manejar los recursos de Moodle
por lo que consideran que es una actividad poco eficiente, 8 de los docentes que
representan el 73% considera que hacer uso de Second Life es eficiente y un
porcentaje del 27% de ellos manifiestan que es poco eficiente ya que es una
tecnologia nueva para ellos. Por tal razén se recomienda hacer uso de tecnologias
nuevas como recursos virtuales que apoyen en el proceso de ensefianza y segur
capacitandose acerca de estas herramientas

Analisis de Prueba: Alumnos

Culminado con el periodo de pruebas se tabul6 los datos obtenidos de la encuesta

aplicada a 20 de los alumnos (ver Anexo# 3), obteniendo los siguientes resultados:

1. ¢Coémo le parecio el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuestay la interfaz grafica?

TAREA ME | E PE | Total

Ingresar al sistema 21 21
Moadificar clave de usuario 21 21
Visualizar sus notas 21 21
Visualizar asistencias 18 3 21
Visualizar historial de sus cursos 19 2 21
Visualizar historial del pago de sus 21 21
pensiones
Modificar algunos de los datos 16 5 21
personales
Ingresar al EVA 21 21
Utilizar los recursos de Moodle 17 3 1 21
Hacer uso de Secondlife 19 2 21
Tiempo de respuesta del sistema 21 21
Interfaz del sistema 21 21

RESULTADOS 217 | 32 3 252




ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacion obtenida se puede hacer un andlisis reflejado en los

siguientes resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion de los usuarios alumnos

TAREA Porcentaje | Porcentaje | Porcentaje
ME E PE

Ingresar al sistema 100% 0% 0%
Moadificar clave de usuario 100% 0% 0%
Visualizar sus notas 100% 0% 0%
Visualizar historial del pago de sus pensiones 100% 0% 0%
Ingresar al EVA 100% 0% 0%
Tiempo de respuesta del sistema 100% 0% 0%
Interfaz del sistema 100% 0% 0%
Visualizar historial de sus cursos 90% 10% 0%
Visualizar asistencias 86% 14% 0%
Utilizar los recursos de Moodle 81% 14% 5%
Moadificar algunos de los datos personales 76% 24% 0%
Hacer uso de Secondlife 0% 90% 10%




Resultados Alumnos
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Interpretacién de Resultados

De los 21 alumnos encuestados el 100% opina que el ingreso al sistema, modificar
su clave de usuario, visualizar sus notas, visualizar el historial de pago de sus
pensiones, ingresar al EVA, tiempo de respuesta del sistema y la interfaz grafica
son muy eficientes porque no se presentaron inconvenientes al momento de
realizarlas,19 estudiantes que representan el 90% opinan que visualizar el historial
de cursos es muy eficiente y el 10% de los estudiantes consideran que es una
actividad eficiente, 18 estudiantes que representan el 86% consideran que
visualizar sus asistencias en muy eficiente y el 14% consideran que es eficiente
porque les permite ir verificando el porcentaje de asistencias e inasistencias, 16 de
los estudiantes que representan el 76% opinan que modificar alguno de sus datos



personales es una actividad muy eficiente y 24% de ellos consideran que es
eficiente ya que solo les permite modificar algunos de sus datos, mientras que el
81% que representan 17 estudiantes opinan que utilizar los recursos de Moodle es
muy eficiente y el 14% que representan 3 estudiantes consideran que es una
actividad eficiente y un estudiante que representa el 5% considera que utilizar los
recursos de Moodle es poco eficiente, estos porcentajes nos dan una vision de que
la mayoria de los estudiantes estan dispuestos a utilizar Moodle y 19 estudiantes
que representan el 90% manifiestan que hacer uso de Second Life es una
actividad eficiente y el 10% de ellos opinan que es poco eficiente porque se
presentaron inconvenientes al momento de hacer uso de su avatar, por tal razén
se les explicd detalladamente proporcionandoles un documento digital que esta

expuesto en el EVA

ANALISIS DE PRUEBA: REPRESENTANTES

Culminado con el periodo de pruebas se tabul6 los datos obtenidos de la encuesta
aplicada a 5 de los representantes (ver Anexo# 3), obteniendo los siguientes

resultados:

1. ¢Coémo le parecio el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuestay la interfaz grafica?

TAREA ME E PE | Total
Ingresar al sistema 20 20
Moadificar clave de usuario 20 20
Visualizar su informacién académica | 20 20

de su representado

Tiempo de respuesta del sistema 20 20

Interfaz del sistema 20 20
RESULTADOS




ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacion obtenida se puede hacer un andlisis reflejado en los
siguientes resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion de los usuarios representantes

TAREA Porcentaje | Porcentaje | Porcentaje
ME E PE
Ingresar al sistema 100% 0% 0%
Modificar clave de usuario 100% 0% 0%
Visualizar suinformacion académica de
su representado 100% 0% 0%
Tiempo de respuesta del sistema
100% 0% 0%
Interfaz del sistema 100% 0% 0%
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Interpretacion de Resultados

De los 20 representantes encuestados el 100% opinan que el ingreso al sistema,
modificar su clave de usuario, Visualizar la informacion académica de su
representado son muy eficientes porque no existi6 ningun inconveniente al

realizarlas. Asi mismo se encuentran satisfechos por el tiempo de ejecucién del




sistema vy de su interfaz grafica ya que les parece facil de utilizar. De esta forma
se puede evidenciar que los representantes acogieron favorablemente el SGA
porque les facilita tener la informacion académica de sus representados.

ANALISIS DE PRUEBA: RECTORA

Culminado con el periodo de pruebas se tabulo los datos obtenidos de la encuesta
aplicada a la Ing. Dolores Astudillo (ver Anexo# 3), obteniendo los siguientes

resultados:

1. ¢Coémo le parecio el funcionamiento del sistema al realizar cada una de las
siguientes actividades, el tiempo de respuesta y la interfaz grafica?

TAREA ME E PE | Total
Ingresar al sistema 1 1
Moadificar clave de usuario 1 1
Tiempo de respuesta del sistema 1 1
Interfaz del sistema 1 1
Visualizacion del sistema en general 1 1
RESULTADOS 3 2 5

ANALISIS DE LAS PRUEBA

De acuerdo a la informacién obtenida se puede hacer un andlisis reflejado en los
siguientes resultados:

El siguiente cuadro representa la apreciacion del usuario rectora:

VALORACION | RESULTADOS | PORCENTAJE
Muy Eficiente 3 60%
Eficiente 2 40%
Poco Eficiente 0 0%
TOTAL 5 100%




Resultado Rectora
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Interpretaciéon de Resultados

El 60% de las actividades que se realiza la Rectora se las considera muy eficientes
ya que las mismas son faciles de realizar y no presentan inconvenientes, mientras
gue el 40% de las actividades la Rectora las considera que son eficientes como: la
interfaz del sistema y la visualizacion del sistema en general, ademas dio su
apreciaciéon acerca del sistema en general y opiné que esta acorde a las
necesidades de la institucion convirtiéndose en una herramienta de apoyo para

mejorar los procesos educativos que se llevan en la institucion



ANEXO IV

ENCUESTADIRIGIDAA LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO DE

BACHILLERATO

Mediante la presente encuesta se pretende realizar la comprobacion y validacion

del Entorno de Realidad Virtual de Aprendizaje, en todos los objetos que se

crearon en el Aula Virtual del curso de Sistemas Informéaticos Monousuarios y

Multiusuarios.

Escenario

si

no

Manipulacion de avatares

Tuvo algun inconveniente al:

Crear su avatar

Ingresar a un mundo virtual

Movilizarse dentro del mundo

Interactuar con otros avatares

Hacer uso del chat

Manipular algun objeto

APLICACION EN EL CURSO DE SISTEMAS INFORMATICOS

Tuvo algun inconveniente:

Al inscribirse al curso

Utilizar el objeto Metagloss

Utilizar el objeto Quiz Chair

Utilizar el objeto Presenter

Utilizar el objeto Weblintercom

Enviar la tarea PrimDrop

Manipular el libro virtual

Gracias por tu colaboracion




ANALISIS DE LAS ENCUESTAS

Se describe las encuestas que aplicamos a 10 estudiantes del primero de
bachillerato especialidad Informatica del Colegio Amazonas que representan el
100% del curso, para conocer la opinion acerca del ERVA 'y del uso del mundo

virtual.

Escenario si | no | Total

Manipulacion de avatares

Tuvo algun inconveniente al:

Crear su avatar 10| 10
Ingresar a un mundo virtual 10 10
Movilizarse dentro del mundo 218 10
Interactuar con otros avatares 119 10
Hacer uso del chat 10| 10
Manipular algun objeto 10 | 10

APLICACION EN EL CURSO DE SISTEMAS INFORMATICOS

Tuvo algun inconveniente:

Al inscribirse al curso 119 10
Utilizar el objeto Metagloss 10| 10
Utilizar el objeto Quiz Chair 119 10
Utilizar el objeto Presenter 10 | 10
Utilizar el objeto WeblIntercom 10| 10
Enviar la tarea a través del objeto PrimDrop 2| 8 10
Manipular el libro virtual 10 10




Interpretacion de Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes de

primero de bachillerato

Escenario si [ no
Manipulacién de avatares

Tuvo algun inconveniente al:

Crear su avatar 0% | 100%
Ingresar a un mundo virtual 0% | 100%
Movilizarse dentro del mundo 20% | 80%
Interactuar con otros avatares 10% | 90%
Hacer uso del chat 0% | 100%
Manipular algun objeto 0% | 100%
APLICACION EN EL CURSO DE SISTEMAS INFORMATICOS

Tuvo algun inconveniente:

Al inscribirse al curso 10% | 100%
Utilizar el objeto Metagloss 0% | 90%
Utilizar el objeto Quiz Chair 10% | 100%
Utilizar el objeto Presenter 0% | 90%
Utilizar el objeto Weblintercom 0% | 100%
Enviar la tarea a través del objeto PrimDrop 20% | 100%
Manipular el libro virtual 0% | 80%




Representacion Grafica
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Interpretacion de Resultados

En lo que respecta sobre la capacitacion de Second Life, la mayoria de los
estudiantes estaban entusiasmados en conocer y utilizar esta nueva herramienta
lo que se evidencia en la tabulacion de datos: 10 estudiantes encuestados que
representan el 100% de la poblacién no tuvieron ningun problema al crear su
avatar e ingresar al mundo virtual, utilizar el chat, manipular algin objeto en
Second Life, ya que todas estas actividades son faciles de realizar. El 80% de
estudiantes que corresponden a 8 estudiantes no tuvieron inconvenientes al
movilizarse en el mundo virtual esto implica correr, caminar, volar y tele
transportarse, estas actividades les parecieron divertidas debido a que tuvieron la
oportunidad de explorar universidades, laboratorios, museos y por ultimo un lugar
de diversion; los 2 estudiantes restantes que representan el 20% de la poblacion
no pudieron movilizarse correctamente en el mundo virtual ya que tuvieron un

problema al tele transportarse. El 90% de estudiantes manifestaron no tener



problema al interactuar con otros avatares a medida que exploraban el mundo
virtual conocian nuevos personajes mientras que 1 estudiante comentd que se le
complicaba esta actividad en el mundo virtual.

En el curso de Sistemas Informéticos Monousuarios y Multiusuarios en la mayoria
de actividades que son: Utilizar el objeto Metagloss, Presenter, Webintercom y
manipular el libro virtual, el 100% de estudiantes no tuvieron ningun inconveniente
al momento de realizarlas ya que estuvieron todo el tiempo bajo supervision de la
Docente y cualquier pregunta u observacion la realizaron utilizando el chat o a
través de gestos. Mientras que al realizar la actividad de enviar la tarea a través
del objeto Primp Drop, 2 estudiantes tuvieron algun tipo de problema, uno de ellos
era que no encontraron faciimente un lugar donde les preste el servicio de
construir gratis ya que el aula de second life no ofrece esa posibilidad. Y el 90% de
la poblacion manifestd no tener problemas al realizar el cuestionario mediante el
objeto Quiz Chair debido a que el funcionamiento de esta herramienta es
relativamente féacil.



ANEXO V

CERTIFICACIONES



