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b. RESUMEN

La presente tesis hace referencia al: IMPACTO DE LOS RECURSOS
DIDACTICOS EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION PARA EL SEGUNDO GRADO DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI” DEL
CANTON YANTZAZA, PROVINCIA DE ZAMORA CHINCHIPE, PERIODO
2013 — 2014. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, realizada de acuerdo a lo
gue estable el Reglamento de Régimen Académico de la Universidad
Nacional de Loja.

Se plante6 como Objetivo General: Determinar el impacto de los recursos
didacticos en el proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura de
computacion para el Segundo grado de la Escuela de Educacion Basica
“General Ruminahui” del cantdon Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe,
periodo 2013-2014.

Los métodos utilizados para la elaboracion del presente trabajo investigativo
fueron: Cientifico, Inductivo — Deductivo, Modelo Estadistico, los mismos que
sirvieron de ayuda para lograr con eficiencia la meta propuesta. Las técnicas
e instrumentos utilizados fueron: La Observacion Directa aplicada a los
estudiantes del Segundo grado de la Escuela de Educacion Basica “General
Rumifiahui”, para establecer si se utilizan los recursos didacticos en la
jornada diaria de trabajo, para lo cual se utiliz6 un modelo de ficha de
observacion previamente establecido, y una entrevista al docente, para
determinar el impacto de los recursos didacticos en el proceso ensefianza —
aprendizaje durante las actividades de clase.

Se concluye que: El 100% de los docentes entrevistados manifiestan que
utilizan recursos didacticos como libros, folletos, computadoras,
audiovisuales, internet, en la jornada de trabajo, y, EI 100% de los docentes
manifiesta que se realiza actividades como: disefios, trabajos practicos,
graficos, cuadros, tablas estadisticas con el propésito de hacer usos de los
recursos didacticos disponibles y despertar la creatividad de los estudiantes.

En relacién a la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes para evaluar
el uso de los Recursos Didacticos en el proceso ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de computacioén, los resultados determinan que: El 90% de los
estudiantes aproximadamente, estan a gusto con el uso que el docente hace
de los recursos didacticos disponibles, ya que los mismos han generado
aprendizajes significativos en los estudiantes.



ABSTRACT

This thesis refers to: IMPACT OF TEACHING RESOURCES IN THE
PROCESS OF LEARNING COMPUTER COURSE FOR THE SECOND
GRADE SCHOOL OF BASIC EDUCATION "GENERAL RUMINAHUI"
CANTON YANTZAZA, PROVINCE OF ZAMORA CHINCHIPE, PERIOD 2013
- GUIDELINES ALTERNATIVE 2014, performed according to what stable
Academic Regulation Regime of the National University of Loja.

The methods used for the preparation of this research work were: Scientific,
Inductive - Deductive Model Statistically, the same that served effectively help
to achieve the proposed goal. The techniques and instruments used were:
The Direct Observation applied to second grade students of the School of
Basic Education "General Rumifiahui" to establish whether the teaching
resources used in the daily work, for which a model was used Record
previously established observation, and interview teachers, to determine the
impact of teaching resources in the teaching - learning process in the
classroom activities.

It is concluded that: 100% of teachers surveyed say they use educational
resources such as books, pamphlets, computers, audiovisual, internet,
working hours, and 100% of teachers said that activities like is performed:
designs, practical work, graphs, charts, tables with the purpose of making use
of teaching resources and arouse students' creativity.

Regarding the observation guide students applied to evaluate the use of
teaching resources in the teaching-learning process in the course of
computation, the results determine that: 90% of students about being
comfortable with the use the teacher makes learning resources available,
since they have generated significant learning in students.



c. INTRODUCCION

La presente Tesis hace referencia a: IMPACTO DE LOS RECURSOS
DIDACTICOS EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION PARA EL SEGUNDO GRADO DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI” DEL
CANTON YANTZAZA, PROVINCIA DE ZAMORA CHINCHIPE, PERIODO
2013 — 2014. LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS, la misma que fue disefiada
con la finalidad de mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje mediante la
utilizacion de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion en los

aprendizajes de computacion.

Los recursos didacticos son todos aquellos materiales que pueden servir de
ayuda al docente a impartir su clase, mejorarla o que les pueda servir de
apoyo en su labor, los cuales permiten al estudiante participar activamente en
su propio aprendizaje e intervenir en la planificacion, programacion,
realizacion, y evaluacion de las actividades educativas, constituyéndose en
herramientas fundamentales para el enriqguecimiento del proceso ensefianza-

aprendizaje (Luis, 2009).

Ensefianza y Aprendizaje forman parte de un Gnico proceso que tiene como
fin la formacion del estudiante. Ensefar es el acto mediante el cual el profesor
muestra o suscrita contenidos educativos a un alumno, a través de unos
medios, en funcion de unos objetivos y dentro de un contexto. Aprender es el
acto por el cual en alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos

por el profesor, o cualquier otra fuente de informacion. (- Zerda, pag. 56).

Para el desarrollo de la investigacion se plantearon los siguientes objetivos
especificos: Identificar los recursos didacticos qué aspectos debe tomar en
cuenta el docente para utilizar los recursos didacticos en el proceso
ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion en el Segundo grado
de Educacién Basica. Identificar las técnicas y estrategias metodolégicas que
debe utilizar el docente en la aplicacion de los recursos didacticos en el

proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion.
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Identificar las técnicas que de preferencia utiliza el docente en la aplicacion
de los recursos didacticos en la ensefianza aprendizaje de la asignatura de

computacion.

La metodologia utilizada en la presente tesis fue: método cientifico, el mismo
gue sirvié para verificar cualquier inconveniente que se suscite en la misma
confiabilidad, método inductivo se aplic6 al momento que se realizd las
encuestas, después se analiz6 los resultados para poder establecer
conclusiones y recomendaciones, método deductivo permitid interpretar la
informacion obtenida, y el método estadistico el cual permitio obtener los
resultados estadisticos los cuales aportaron a que la informacion obtenida

sea la concreta para el desarrollo de la propuesta.

Se hace énfasis que la investigacion se realizd fundamentandose en la
educacion, el proceso ensefianza aprendizaje, la didactica y los recursos
didacticos, como hace constancia la estructura del marco tedrico del proyecto

de tesis.

Finalmente la estructura del informe final sigue el esquema previsto en el
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, la
cual consta de revision Literaria que contiene los conceptos generales de los

recursos didacticos y su integracion a la ensefianza basica.



d. REVISION DE LITERATURA

LA EDUCACION

La educacion es el proceso mediante el cual el ser humano adquiere valores,
conocimientos, costumbres, formas de actuar y de ser, que le permiten

desenvolverse en la vida.

La educacién comienza desde el dia en que se nace, hasta el dltimo dia de la
vida. Se considera que la educacion comienza incluso antes de nacer pues
en el vientre, el bebé recibe los estimulos de la madre, del padre y del

entorno.

La educacion puede ser formal o informal. La educacion formal es la que dan
en las escuelas y en los centros e institutos de estudio y la educacién informal
es la que desarrollan en la comunidad, la iglesia y otras instituciones de la

sociedad.

La educacion puede definirse como el proceso de socializacion de los
individuos. Al educarse, una persona asimila y aprende conocimientos. La
educacion también implica una concienciacion cultural y conductual, donde
las nuevas generaciones adquieren los modos de ser de generaciones

anteriores.

Importancia

Vivimos en un mundo en el cual debemos esforzarnos cada dia por lograr una
sociedad mejor, la misma que se vea expresada en una convivencia sana, un
respeto mutuo y en la cual la practica de los valores no sea una casualidad.
Para este objetivo coincido con todos aquellos que consideran indispensable
una formacion de la persona basada en su desarrollo humano, fundamentado
en el principio de que el hombre es un ser capaz de ser mejor, para bienestar

suyo y el de los demas.



En tal sentido nos menciona Fernando Savater que nacemos humanos
aunque en realidad no lo somos sino hasta después, esto debido a que no
basta con nacer humanos sino que fundamentalmente tenemos que llegar a
serlo, finalidad para la cual el aprendizaje se nos presenta como el medio por
el cual los hombres podemos llegar a mejorarnos los unos a los otros, toda
vez que existen cosas que podemos aprender y que merecen serlo a través

de la educacion, radicando justamente en este aspecto su vital importancia.

Es de este modo como también Velasquez Cordoba citando a Guédez nos
sefala que es necesario ver la educacion como una motivacion a ser mas, en
lugar de una motivacion a tener mas; implicando ademas el hecho de "ser
mas" un compromiso para ayudar también a los otros a "ser mas". Y es que
ser humano consiste también en la vocacion de compartir lo que ya sabemos
y de esa forma hacernos socialmente validos, pues nuestra existencia como
seres humanos se realiza y tiene sentido a partir de la relacion con nuestros
semejantes; siendo tal la razon por la cual la educacion no solo debe ser vista
como una formacién en conocimientos, sino como una formacién para la vida

en relacion con los demas.

En realidad los objetivos de la educacion pueden llegar a ser muy diversos
dependiendo del enfoque que se les otorgue; sin embargo podemos coincidir
en la idea fundamental de formar a los hombres para la vida en sociedad y
dentro de ese concepto también estan autores como, ademas de los
anteriormente citados, Lorenzo Luzuriaga y John Dewey quienes proponen

ideas en este sentido.

TEORIAS DEL APREDIZAJE

Tenemos hoy un legado importante de la psicologia sobre las teorias del
aprendizaje. En la sociedad de la informacion, el conocimiento sobre el
aprendizaje adquiere renovada importancia. La profundidad del aprendizaje a
largo plazo puede depender del grado hasta el cual el alumno trata de

analizar, clasificar o articular sus experiencias a otros en su familia, trabajo o
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grupos sociales. La profundidad en el aprendizaje se incrementa cuando los
conceptos y habilidades son utiles para enfrentar necesidades o problemas
actuales. Esto permite la inmediata aplicacion de la teoria mas apropiada.

‘Los conductistas han producido una cantidad ingente de investigaciones
basicas dirigidas a comprender como se crean y se mantienen las diferentes
formas de comportamiento, algunos de estos estudios se llevaron a cabo con
seres humanos en laboratorios equipados con dispositivos de observacion y
también en localizaciones naturales, como la escuela o el hogar”. (Lidanet,
2009)

Teoria del aprendizaje conductual

Para el conductismo, no hay unanimidad de criterios al denominar al
Conductismo a la terapia conductista. En general no se la considera una
escuela psicologica sino mas bien como una orientacion clinica, que se
enriquece con otras concepciones, esta terapia ha evolucionado bastante por
lo que hoy seria dificil que una persona se autodefina como conductista puro

o clasico.

“Cuando se habla de conductismo aparece una referencia a palabras tales
como “estimulo”, “respuesta”’, “aprendizaje” lo que suele dar la idea de un

esquema de razonamiento acotado y calculador.

Asi pues para el conductismo, este tipo de palabras se convierten en un
metalenguaje cientifico sumamente Gtil para comprender la psicologia. En
este sentido, el maestro es un ingeniero educacional, un administrador de

contingencias del aprendizaje.

Teoria del aprendizaje constructivista

Estos datos son creados por la interaccion sujeto cognoscente, lo que implica

el verdadero aprendizaje que contribuye a fomentar el desarrollo humano, con



una nueva estructura conceptual con el fin de mejorar la calidad de la

ensefianza en el aula de la clase.

En lo concerniente a Piaget, la experiencia mas importante para el desarrollo
cognitivo es la que se extrae a través de la accion propia del individuo, cuya

informacion es conseguida directamente de la percepcion sensorial.

Es la experiencia de la propia actividad sobre el nuevo material lo que le
permite al estudiante generar o construir en su interior un nuevo concepto en
medio de la dialéctica, esta teoria considera que el aprendizaje humano es
siempre una construccion interior, para facilitar el desarrollo del estudiante. La
misma que parte de las ideas y per-conceptos que el alumno trae sobre el
tema de clases, el maestro constructivista ensefia un nuevo concepto
cientifico que se espera en el futuro para lograr eficacia como factor de

desarrollo y de formacion de los alumnos.

Teoria del aprendizaje cognoscitivista

Las teorias de aprendizaje crean y modifican procesos de estructuras
cognitivas del conocimiento de forma sistematizada que le permiten al
estudiante intervenir con los nuevas situaciones del conocimiento y busca una
solucion el problema por cuanto participa en la experiencia de forma

organizada para aumentar su compresion.

“Segun Ausubel, y Bruner, Pat Alexander, sostiene que los que conceptos y
las acciones no pueden elaborarse mediante la explicacion solitaria con el
mundo, un producto social, de tal manera, los conocimientos pasan de los
adultos hacia los nifios gracias a las relaciones formales e informales que se

establecen entre ellos.

El aprendizaje como proceso mental active de adquisicién y utilizacién de
conocimientos, implica la participacién de las sensaciones, la percepcién, la

atencion, la memoria y de pensamiento”. (Iden, 2002).



Considero, para la mente humana, igual que una computadora, una vez que
recibe informacion, realiza andlisis de interpretacion para cambiar su forma y
contenido, la almacena, la recupera cuando necesita y finalmente genera

respuestas inmediatas.

Teoria del aprendizaje por descubrimiento.

“Brunner desarrolla la teoria del aprendizaje por descubrimiento, que ocurre
durante la asimilacion de conocimientos motivada por la curiosidad, dando la
oportunidad a los estudiantes para incorporar la informacidén en una estructura

cognoscitiva que el mismo ha desarrollado”

Segun Brunner, en esta teoria propone la experimentacion directa de la
realidad utilizando nuevas estrategias de los conocimientos, el docente debe
de investigar como cada uno de sus estudiantes organiza mentalmente la
informacion y la relaciona que existe entre los contenidos que entrega la
escuela y la cultura del alumno, para ayudarle a encontrar sentido a lo que

aprende y estimular el desarrollo de sus capacidades intelectuales.

ENSENANZA — APRENDIZAJE

Ensefiamos con la intencidon de ayudar al desarrollo integral del nifio, ya que
lo consideramos un ser total, bio-psicosocial; para que forme ciertos valores
gue le permitan interactuar adecuadamente en la sociedad. Siendo ademas el
nifo en relacién a sus posibilidades, un ser que aporta en el proceso de
desarrollo; de ensefiar y aprender de las demas personas que interactian con

él, en un proceso de intercambio, apoyo y ayuda bilateral.

Un profesional de la educacién debe manejar el soporte de conocimientos
gue son basicos para el desempefio de la funcidon de ensefiar y aprender. Al
mismo tiempo debe ser capaz de tomar decisiones auténomas, con
independencia, libertad y responsabilidad; tolerar opiniones y modos de

actuar diferentes, valorar las inquietudes y los esfuerzos de cambio, generar
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experiencias de aprendizaje significativo y creador, respetar la sensibilidad e
individualidad evitando imponer ideas o formas de pensamiento.

Ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unico proceso que tiene como
fin la formacion del estudiante. La referencia etimologica del término ensefar
puede servir de apoyo inicial: enseflar es sefalar algo a alguien. No es
ensefar cualquier cosa; es mostrar lo que se desconoce. (Enma, 2002, pag.
20).

Ohjetivos

#T;HHTH

mostrar Contenid os captar

Profesar Conocimie ntes , hibitos Alumna
v halulidades edvcativas

ENECItar elabarar

g

Medios

Contexto

Figura 1. Elementos del proceso Enseflanza-Aprendizaje

De acuerdo con lo expuesto, podemos considerar que el proceso de ensefiar
es el acto mediante el cual el profesor muestra o suscita contenidos
educativos (conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través de
unos medios, en funcion de unos objetivos y dentro de un contexto. El
proceso de aprender es el proceso complementario de ensefar. Aprender es
el acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos

expuestos por el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion.

“Toda reflexion del maestro sobre la clase, sobre la materia en la cual debe
instruir, sobre las actividades que los alumnos deben participar y dominar

sobre la forma organizada que rige en la clase y sobre los medios y métodos
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gque el maestro debe aplicar, tiene que comenzar con los fines

necesariamente cambiara también el trabajo”. (-Zerda, pag. 56)

Componentes que integran la estructura de la Ensefianza — Aprendizaje.

El proceso mediante el que se produce el aprendizaje significativo necesita
una intensa actividad por parte del alumno, que ha de establecer relaciones
entre el nuevo contenido y los elementos ya disponibles en su estructura

cognitiva.
Entre los principales elementos tenemos:

Los conocimientos.- El docente en el aula dirige a los alumnos y la
asimilacion consciente a los conocimientos, este proceso se caracteriza
porque los alumnos se apropian de los hechos, conceptos, principios y leyes.
Como normas y valores éticos y estéticos ideoldgicos, fisicos, y otros como
los conocimientos a través de meétodos que permitan llevar a cabo las
diferentes acciones y operaciones en las actividades que realiza el docente

para la ensefianza y desarrollo de las habilidades y capacidades.

Las destrezas.- Son las acciones componentes de la actividad que presenta
un alto grado de automatizacion y se la realiza con una participacion
consiente de los estudiantes que desarrollan diversos tipos de instrumentos

como por ejemplo lectura, andlisis entre otros.

Las habilidades.- Las habilidades constituyen un inconveniente cientifico
tanto en su estructura como en su funcién, en la actividad y conducta del
hombre, hasta el momento no se ha conseguido una distincién precisa entre
las habilidades y destrezas, la misma que contiene capacidades intelectuales

con la matematica, lectura y escritura de los individuos.

Las capacidades.- Se consideran capacidad a las cualidades psiquicas de la
personalidad para realizar con éxito algunos tipos de evaluaciones. Toda

persona posee capacidad para ensefiar y educar, cabe indicar que las
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capacidades no son innatas tienen un origen social para el desarrollo de la
vida del hombre, especialmente a partir de la influencia de la enseflanza y la

educacion.

Paradigmas y el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los paradigmas consisten en procesos de depuracion, teorias generales
leyes y técnicas, que son convertidos hoy en dia para el logro del desarrollo
filoséfico del conocimiento para futuras generaciones para luego convertirse

en modelo de accion pedagogica en la practica educativa.

Segun Kunh, “Afirma que la teoria, la investigacion y las accion cientifica
estan sujetas, a las reglas y normas implicitas o explicitas, asi pues los
paradigmas facilitan las construccién de la ciencia. Un paradigma se impone
cuando tiene mas aceptacion y éxito que su competidor.” (Cultura, 1999, pag.
15)

Este planteamiento de Kunh ha sido objeto de critica por parte de homologos
en el arte de la filosofia, esta critica describe la realidad que no se produce un

abandono radical del paradigma, mas bien continua vigente de alguna forma.

Paradigmas educativos contemporaneos.

“Los paradigmas educativos estan direccionando los procesos en diversas
instituciones educativas, e inclusive en algunos de los paises asumen el

papel de politica educativa.”

Se reconoce la supervivencia de practicas que responden a un paradigma
tradicional, fundamentado en el dogmatismo de las teorias innatas y la
perfeccion espiritual del hombre, (RODRIGUEZ FULTON, 1999, pag. 117).
Los paradigmas que condicionan desde la concepcién del curriculo hasta el

accionar de cada momento educacional.

13



LA DIDACTICA

En la vida moderna cualquier profesion, existe la responsabilidad social que
supone en los que ejercen una cuidadosa preparacion en cualquier rama
especializada en el campo profesional. Asi pues el profesor en pedagogia y
didactica, la educacion y la instruccidon de nuevas generaciones es una labor
compleja y sutil para desarrollar y formar el caracter, la inteligencia y la
personalidad de las futuras generaciones y su vida social, con el fin de

asegurar a los educadores una actuacién segura como en la didactica.

“Se deriva del griego didaskein (ensefiar) y tekne arte), es decir, la didactica
es la ciencia del arte de ensefar, siendo ciencia en cuanto investiga y
experimenta nuevas técnicas de ensefianza, teniendo como base

principalmente la Biologia, la Psicologia”. (Gonzalo, 2009, pag. 1)

Las metodologias de ensefianza, es conjunto de métodos y técnicas que
permiten ensefar con eficacia, siendo a su vez conocimiento y accion que

pretende comprender y explicar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Didactica general

La didactica general esta destinada al estudio de todos los principios y
técnicas validos para la ensefianza de cualquier materia o disciplina. La
didactica estudia el problema de la ensefianza de un modo general, sin
descender a minucias especificas que varian de una disciplina a otra procura
ver la ensefianza como un todo, en sus condiciones mas generales, a fin de
indicar procedimientos aplicables en todas las disciplinas que den mayor

eficiencia a lo que se ensenia.

Didactica especial

La didactica tiene a la instruccién como objetivo a conseguir, para lo cual se

preocupa de estudiar el trabajo docente congruente con el método de
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aprendizaje, y, por extension, recoge el trabajo docente colgado con el
anterior. Para algunos autores la didactica es simple aplicacién de la
normativa pedagogica.

En el proceso de ensefianza — aprendizaje hay que tener en cuenta lo que un
estudiante es capaz de hacer y aprender en un momento determinado,
dependiendo del estadio de desarrollo operatorio en que se encuentre. El
propésito de la didactica especial es la aplicacion de la didactica general en la
ensefianza de las diversas materias y de manera especifica. La didactica

especial tiene los siguientes objetivos:

e Estudio de los problemas especiales que plantea la ensefianza de
cada disciplina, tales como: seleccion de los contenidos, técnicas de
enseflanza que se estimen mas eficientes, particularidades
metodoldgicas, dificultades en la ensefianza de ciertos asuntos, etc.

e Andlisis de los programas de las diversas disciplinas en extension y en
profundidad, y su reestructuracion teniendo en cuenta las posibilidades
de los alumnos, condiciones y necesidades del medio en que funciona
la escuela.

e Determinacion de los objetivos de cada disciplina, considerando los
objetivos de cada nivel de ensefianza.

e Estudio de los planes de clase adecuados a cada disciplina y a cada
fase del aprendizaje

e Estudio de pruebas que se revelen como las mas eficientes en la

verificacion del aprendizaje de las diversas disciplinas.

LA MOTIVACION ESCOLAR Y SUS EFECTOS EN EL APRENDIZAJE

La motivacion escolar es un proceso interno y depende de la curiosidad vy el
interés que tenga la persona en el objeto de su atencion. Especialistas
destacan el papel de los padres y familiares de cada menor en el proceso de

aprendizaje. La motivacion es lo que induce a una persona a llevar a la
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practica una accion, es decir estimula la voluntad de aprender lo que les

interesa.

Considero entonces enfocar el papel que desempeia el docente como actor
principal en el proceso de inducir motivos en sus estudiantes en sus
aprendizajes y comportamientos para aplicarlos de manera voluntaria a los

trabajos de clase.

Los principios para la organizacion motivacion al que puede ser aplicada en el

aula son:

e Laforma de presentar y estructurar la tarea.

e Modo de realizar la actividad.

e El manejo de los mensajes que da el docente a sus alumnos.

e El modelado que el profesor hace al afrontar las tareas y valorar los

resultados.

La motivacion es la fuerza del motriz de aprendizaje, la predisposicion al
aprendizaje. El estudiante se motiva por el efecto de sus propios
descubrimientos, y a medida que se desarrolla y aprende a pensar en forma
simbolica. La motivacion debe a la vocacion, sus aptitudes, el deseo de

saber, la curiosidad, el deseo de capacitacion y desarrolla su aprendizaje.

LOS METODOS MAS COMUNES UTILIZADOS EN ENSENANZA

Los métodos constituyen recursos necesarios en la ensefianza; son los
vehiculos de realizacion ordenada, metddica y adecuada de la misma. Los
métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente la direccion del
aprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser elaborados los conocimientos,
adquiridas las habilidades e incorporados con menor esfuerzo los ideales y
actitudes que la escuela pretende proporcionar a sus alumnos. Entre los mas

utilizados tenemos:
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Método didactico: Es el conjunto l6gico y unitario de los procedimientos
didacticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en él desde la
presentacion y elaboracion de la materia hasta la verificacion y competente
rectificacion del aprendizaje.

Los métodos, de manera general se pueden agrupar de tres tipos:

Métodos de investigacién: Son métodos que buscan profundizar nuestros
conocimientos.

Métodos de organizacion: Trabajan sobre hechos conocidos y procuran
ordenar y disciplinar esfuerzos para que hay eficiencia en lo que se desea
realizar.

Métodos de transmision: Destinados a transmitir conocimientos, actitudes o
ideales también reciben el nombre de métodos de ensefianza, son los

intermediarios entre el profesor y los alumnos en la accion educativa.

LA PLANIFICACION DIDACTICA.

“Proceso que permite organizar el trabajo docente y facilita su evaluacion, su
utilidad es aun discutida, sin embargo la nocién previa del rumbo a seguir es
una luz en el camino de la ardua labor magisterial, con esta accién se
aseguran espacios temporales para la creatividad, para la recomposicion de
estrategias planteadas”. (LOMAS, 1999, pag. 67)

Considero que la planificacion didactica permite al docente, ensefiar con
mayor facilidad para que el educando aprenda durante todo el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Plan de unidad didactica.

Es una estrategia organizativa de las actividades didacticas para la actuaciéon
de los docentes. Como base para la construccién de la unidad didactica es el
Plan de Curricular Institucional (PCI). Segun ala reforma Curricular la Unidad

Didactica esta integrada por una serie de elementos naturales vy
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dialécticamente relacionados entre si: Titulo, objetivos, destrezas, contenidos,
estrategias metodologias, recursos, y evaluacion. En este plan de Unidad

Didactica intervienen la institucion educativa.

Plan de clase

La planificaciéon de clase corresponde a la organizacién de los elementos del
proceso de clase. En los estudiantes se produce una serie de cambios todos
esto es el resultado del trabajo que realiza el educador, y las medidas
necesarias que toma para la ensefianza- aprendizaje. El Plan de clase agrupa
un conjunto de procesos que son: Experiencia del objeto de estudio, reflexion

y razonamiento, conceptualizacion, aplicacion en las diferentes materias.

LA EVALUACION.

“La evaluacién es hoy quiza uno de los temas con mayor protagonismo del
ambito educativo, y no porque se trate de un tema nuevo en absoluto, sino
porque administradores, educadores, padres, alumnos y toda la sociedad en
Su conjunto, son mas conscientes que nunca de la importancia y las
repercusiones del hecho de evaluar o de ser evaluado. Existe quiza una
mayor consciencia de la necesidad de alcanzar determinadas cotas de
calidad educativa, de aprovechar adecuadamente los recursos, el tiempo y
los esfuerzos y, por otra parte, el nivel de competencia entre los individuos y

las instituciones también es mayor” (Luis V. J., 2009).

Tipos de evaluacion.

Si como resultado de la evaluacion descubrimos que los objetivos se estan
alcanzando en un grado mucho menor que el esperado 0 que no se estan
alcanzando, inmediatamente surgira una revision de los planes, de las
actividades que se estan realizando, de la actitud del maestro, de la actitud de

los estudiantes y de la oportunidad de los objetivos que se estan
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pretendiendo. Todo este movimiento traerd como resultado un reajuste, una
adecuacion que fortalecera el proceso ensefianza — aprendizaje que se viene
realizando; es asi como la evaluacion desempefia su funcién

retroalimentadora.

La gran mayoria de los autores (R. Tyler, B. Bloom, G. De Landsheere, B.
Maccario) agrupan los diferentes tipos de la evaluacién que ya enumeramos
en tres grandes categorias:

e La evaluacion predictiva inicial (diagnostica), se realiza para predecirun
rendimiento o para determinar el nivel de aptitud previo al proceso
educativo. Busca determinar cuales son las caracteristicas del alumno
previo al desarrollo del programa, con el objetivo de ubicarlo en su
nivel, clasificarlo y adecuar individualmente el nivel de partida del
proceso educativo.

e La Evaluacion formativa, es aquella que se realiza al finalizar cada
tarea de aprendizaje y tiene por objetivo informar de los logros
obtenidos, y eventualmente, advertir donde y en qué nivel existen
dificultades de aprendizaje, permitiendo la busqueda de nuevas
estrategias educativas mas exitosas. Aporta una retroalimentacion
permanente al desarrollo del programa educativo.

e La Evaluacion sumativa, es aquella que tiene la estructura de un
balance, realizada después de un periodo de aprendizaje en la

finalizacién de un programa o curso.

Sus objetivos son calificar en funciébn de un rendimiento, otorgar una
certificacién, determinar e informar sobre el nivel alcanzado a todos los

niveles (alumnos, padres, institucién, docentes, etc.)
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Tipos de instrumentos de evaluacion.

En un primer significado, la palabra instrumento significa utensilio manual de
trabajo. Cada profesién tiene sus instrumentos particulares los que fueron

creados a lo largo de los afios por los hombres.

Los instrumentos y técnicas de evaluacion son las herramientas que usa el
profesor necesarias para obtener evidencias de los desempefios de los

alumnos en un proceso de ensefianza y aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos que se utilizan en la evaluacion del aprendizaje
de los alumnos y con los que se pretende obtener informacion acerca del

grado de consecucion de los objetivos propuestos son:

e Los Mapas Mentales.- nos dan la oportunidad de evaluar la vision
global que tiene los estudiantes de un determinado tema, asi pues
también las relaciones que establecen y las formas de organizar la
informacion.

e Mediante la técnica de solucién de problemas.- es posible evaluar la
técnica cognitiva del alumno, permitiéndole que obtenga conclusiones,
interpretacion de datos para la solucion del problema.

e Técnica de la pregunta.- permite valorar la informacion que tienen los
alumnos sobre conceptos, procedimientos habilidades cognitivas,
sentimientos, experiencias.

e Los proyectos.- ayudan a los estudiantes a desarrollar sus habilidades
para buscar informacién en diferentes fuentes, para desarrollar la
investigacion como por ejemplo el nombre del proyecto su objetivo,

materiales para su evaluacion.

Caracteristica de la evaluacion.

Evaluar, es reunir todas las evidencias posibles que en forma objetiva
podamos encontrar a favor o en contra de cada una de las actividades que se

estan desarrollando dentro del proceso ensefianza — aprendizaje.

20



La evaluacion es un proceso que implica descripciones cuantitativas y
cualitativas de la conducta del alumno, la interpretacion de dichas
descripciones y por ultimo la formulacion de juicios de valor basados en la
interpretacion de las descripciones. Dentro de las caracteristicas mas

sobresalientes de la evaluacién tenemos:

e Que es sistematica: Porque responde a un plan previamente
elaborado, Proyecto pedagdgico de Aula, donde se integran los
procesos de ensefianza- aprendizaje y evaluacion, se especifican las
actividades de manera secuencial atendiendo al nivel, condiciones y
necesidades de los alumnos.

e Es flexible: Por considerarse un modelo no acabado sujeto a
modificaciones de acuerdo a los resultados obtenidos durante el
proceso y a las caracteristicas del contexto.

e Es acumulativa: Permite al alumno, familia y docente conocer verificar
y valorar el desempefio del estudiante, a través de registros continuos
para su calificacion final.

e Es individualizada: Considera al alumno como un sujeto Unico e
irrepetible libre, autbnomo, responsable, critico y capaz de
autoevaluarse.

e Es informativa. Genera y proporciona informacion sobre la

participacion de los sujetos en el proceso educativo.

LOS RECURSOS DIDACTICOS

Todo docente a la hora de enfrentarse a la imparticion de una clase debe
seleccionar los recursos y materiales didacticos que tiene pensado utilizar.
Muchos piensan que no tiene importancia el material o recursos que
escojamos pues lo importante es dar la clase, pero se equivocan, es
fundamental elegir adecuadamente los recursos y materiales didacticos
porque constituyen herramientas fundamentales para el desarrollo y

enriquecimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje de los alumnos.
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Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes que pueden ayudar a un
docente a impartir su clase, mejorarla o que les pueden servir de apoyo en su
labor.

En cuanto, a los recursos did4cticos, su concepto y uso, han evolucionado a
lo largo de la historia sobre todo como consecuencia de la aparicion de las
nuevas tecnologias. Creo que desde hace muchos afios, la pizarra ha sido
uno de los recursos didacticos mas utilizados por los docentes y creo que asi
lo seguira siendo, ya que pienso constituye un excelente recurso didactico y

siempre habra alguien dispuesto a utilizarla.

Los recursos didacticos son utilizados como instrumentos que ha permitido al
ser humano escapar de las impresiones inmediatistas de las sensaciones de

manera profunda a través del pensamiento.

La importancia que tiene buen texto didactico, permite que los estudiantes
participen activamente en su propio aprendizaje e intervengan en la
planificacion, programacion, realizacion y evaluacion de las actividades

educativas en condiciones de igualdad con sus compafieros.

Tipologias de los medios didacticos

‘A partir de la consideracién de la plataforma tecnolégica en la que se
sustenten, los medios didacticos, y por ende los recursos educativos en
general, se suelen clasificar en tres grandes grupos, cada uno de los cuales

incluye diversos subgrupos”. (Luis, 2009).

Considero, los materiales didacticos, responderan a la concepcidon que tiene

el docente sobre la ensefianza y el aprendizaje.

Materiales convencionales:

e Impresos (textos): libros, fotocopias, periddicos, documentos.
e Tableros didacticos: pizarra.

e Materiales manipulativos: recortables, cartulinas.
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e Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa.

e Materiales de laboratorio.

Materiales audiovisuales:

e Iméagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias.
e Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio.
e Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales, peliculas,

videos, programas de television.

Nuevas tecnologias:

e Programas informaticos (CD u on-line) educativos: videojuegos,
lenguajes de autor, actividades de aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas.

e Servicios telematicos: paginas web, weblogs, tours virtuales, webquest,
cazas del tesoro, correo electronico, chats, foros, unidades didacticas y

cursos on-line. TV y video interactivos.

Ventajas asociadas a la utilizacion de recursos didacticos

El material didactico va directamente a las manos del nifio, de ahi su
importancia; funciona como un mediador instrumental, incluso cuando no hay

un adulto que acerque al nifio a los aprendizajes.

El material didactico puede incidir en la educacion de calidad desde muy
temprana edad, de ello depende que el estudiante se involucre en el
desarrollo de su creatividad a través de la imaginacién, generando en todo

momento aprendizajes significativos.

El sistema de simbdlico que utiliza para transmitir la informacién: textos,
voces, imagenes estaticas, imagenes en movimiento. Estas diferencias,
cuando pensamos en un contexto concreto de aplicacion, tienen

implicaciones pedagdgicas, por ejemplo: hay informaciones que se
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comprenden mejor mediante imagenes, algunos estudiantes captan mejor las

informaciones iconicas concretas que las verbales abstractas.

El contenido que presenta y la forma en que lo hace: la informacion que
gestiona, su estructuracién, los elementos didacticos que se utilizan
(introduccién con los organizadores previos, subrayado, preguntas, ejercicios
de aplicacion, resimenes, etc.), manera en la que se presenta. Asi, incluso
tratando el mismo tema, un material puede estar mas estructurado, o incluir
muchos ejemplos y anécdotas, o proponer mas ejercicios en consonancia con

el hacer habitual del profesor, etc.

La plataforma tecnoldgica: (hardware) que sirve de soporte y actia como
instrumento de mediacion para acceder al material. No siempre se tiene
disponible la infraestructura que requieren determinados medios, ni los
alumnos tienen las habilidades necesarias para utlizar de tecnologia de

algunos materiales.

El entorno de comunicacion: con el usuario, que proporciona unos
determinados sistemas de mediacion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje (interaccidn que genera, pragmatica que facilita.). Por ejemplo, si
un material didactico esta integrado en una "plataforma-entorno de
aprendizaje” podra aprovechar las funcionalidades que este le proporcione.
Otro ejemplo: un simulador informatico de electricidad permite realizar mas
practicas en menor tiempo, pero resulta menos realista y formativo que

hacerlo en un laboratorio.

LA COMPUTACION EN LA EDUCACION

“‘El acelerado desarrollo de la ciencia y la tecnologia, provoca Ila
obsolescencia rapida de gran parte del conocimiento y de la preparacion
adquirida. Por lo tanto, la educacion tenderd a disminuir la cantidad de
informacion a cambio de reforzar valores y actitudes que permitan a los

educandos su mejor desarrollo y desempefio, asi como a concentrarse en los
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métodos y practicas que les faciliten aprender por si mismos (modelo
informéticos). Como consecuencia de ese fendmeno, otra concepcion habra
de cambiar; hasta ahora la educacion ha sido un asunto primordialmente de

la nifiez y de la juventud, en adelante lo sera durante toda la vida”.

La ensefianza asistida por computadora

“El uso y las variadas formas de utilizar la computadora en la educacion
bésica, han buscado desde sus inicios, satisfacer ciertas necesidades del
proceso didactico y a la vez permitir ampliar la conceptualizacidon por parte de
los educadores, de las posibilidades de la misma; presentando para ello entre

otras opciones”. (Alcazar)

En lo concerniente a la computadora como un recurso didactico en la que
ésta, al igual que sus programas, ocupa el papel de un elemento del proceso
enseflanza aprendizaje. Como medio para mejorar la cognicion, en que
ambos componentes se tornen en objetos con los que se aprenda a aprender.
Reconociendo asi a la computadora como un recurso didactico en dos
orientaciones principalmente: como herramienta de aprendizaje y como

auxiliar del docente.

La computadora en el aula

‘La utilizacion de la computadora en el salén de clases puede ofrecer
resultados muy diferentes; posiblemente enriquecer el interés, la capacidad,
el logro de aprendizajes, la concepcion del proceso que se sigue para
aprender y para describir nuevas soluciones, nuevas situaciones y problemas;
el desarrollo de la motivacion para experimentar, la adopcion de actividades
ante los errores, la cooperacion para realizar proyectos y compartir
experiencias, el desarrollo de la confianza y la seguridad en lo que se sabe y

lo que se puede hacer
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A profesores y estudiantes les corresponde un papel activo e irremplazable,
en donde ambos comparten responsabilidades en el proceso de ensefianza—
aprendizaje. Esto implica que el profesor ejerza un rol de facilitador del
aprendizaje, orientador, guia o mediador y sea quien provea al alumno de los
recursos necesarios para que se logre la adquisicion de aprendizajes
significativos. Los resultados educativos, desde esta Optica, incidiran en los
procesos de adquisicion de habilidades que le permitan al educando conocer
herramientas validas para transferirlas a situaciones reales de la vida

cotidiana (Paucar, pag. 48).

Uso de la computadora como apoyo didactico

“El profesor nunca debera utilizar la computadora en el aula de clase, como
rota folios o pizarrén electronico, esto significa presentar dibujos de texto en
la pantalla, limitando su funcién al apoyar solamente la exposicion del
docente, convirtiendo al alumno en un receptor pasivo, por el contrario, debe

buscarse la participacion del alumno”.

Debe considerarse el empleo de la computadora en el aula como una opcion
mas para que el grupo y el profesor socialicen las ideas sustantivas, y como
grupo en general expresen sus inquietudes, dudas y experiencias; el profesor
interactuara directamente con el grupo y la computadora, mientras los
alumnos se relacionan indirectamente con el recurso, pero directamente entre

Ve

Sl.
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e. MATERIALES Y METODOS

Para la realizacion de la presente investigacion de tesis y la elaboracion del
seminario taller para utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion se utiliz6 métodos y técnicas de investigacion, los cuales se
mencionan los siguientes: método cientifico, inductivo, deductivo, estadistico,
la recoleccion bibliografica, que sirvieron para entender los diferentes
conceptos de los recursos didacticos.

CIENTIFICO.- Permiti6 analizar y ordenar la informacion necesaria para la
presente tesis, partiendo de las interrogantes planteadas en el marco tedrico,

ademas de los datos obtenidos de las técnicas de investigacion.

INDUCTIVO/DEDUCTIVO.- Permitio analizar la informacién obtenida y la
problematica que permitio descubrir como se estaba empleado los recursos
didacticos y proponer a los estudiantes y docentes un seminario taller sobre el
uso de las nuevas tecnologias de la informacion para la asignatura de

computacion.

ESTADISTICO.- Permiti6 la presentacion y andlisis de los datos vy
representarlos mediante cuadros y gréaficos estadisticos, en donde se
incluyeron frecuencias y porcentajes que fueron tomados en cuenta al
momento de desarrollar la propuesta de intervencion sobre las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacién, ademas para establecer

conclusiones y recomendaciones.
TECNICAS E INSTRUMENTOS

OBSERVACION DIRECTA.- Permiti6 obtener informacion y datos sobre los
recursos didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje, la cual estuvo
dirigida a los estudiantes del segundo grado de Educacion Basica, con el
propdsito de obtener informacion sobre el material, documentacion y recursos
didacticos utilizados en la asignatura de computacion, ademas de informacién

valida para el desarrollo de la propuesta.
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ENTREVISTA.- Permiti6 obtener informacion, la cual fue aplicada a los
docentes de segundo grado de la asignatura de computacion, acerca de los
recursos didacticos y las dificultades al emplear los mismos en el proceso
ensefanza aprendizaje, para ser tomada en cuenta al desarrollar la propuesta

y asi cumplir con los objetivos propuestos en la investigacion.

RECOLECCION BIBLIOGRAFICA.- Se utilizd para obtener informacion y un
conocimiento basico de la investigacion, la misma que permitio ordenar la
informacion disponible, identificar las fuentes de informacion confiables y
especializadas, que permitan obtener informacion oportuna del impacto de los
recursos didacticos en el proceso ensefianza — aprendizaje de la asignatura

de computacion.
POBLACION

La presente investigacion se la realizd en la Escuela de Educacion Basica
“General Rumifahui”, del cantéon Yantzaza, provincia de Zamora Chinchipe,
Su poblacion estuvo constituida por los estudiantes y docentes segundo

grado.
Cabe recalcar que no se trabajé con muestra como se detalla a continuacion.

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI”

POBLACION NUMERO
Estudiantes del segundo grado de 35
Educacion Basica.

Docentes 1
TOTAL DE LA POBLACION 36
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f. RESULTADOS

RESULTADO DE LA ENTREVISTA APLICADA AL DOCENTES DE
COMPUTACION DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL
RUMINAHUI”, DEL CANTON YANTZAZA.

PREGUNTA N° 1.

Segun su experiencia ¢Qué lineamientos didacticos emplea usted en el

desarrollo de sus clases de computacién?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la interrogante planteada en la entrevista el docente manifesto
gue los lineamientos mas utilizados en el desarrollo de sus clases son la
presentacion, los contenidos, y la presentacion de cuadernos de los

estudiantes.

Con respecto a la interrogante se puede concluir que los lineamientos
didacticos utilizados por los docentes en las clases de computacion son de
vital importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, esto debido a que

permiten una mayor comprension e interactividad entre docente -estudiante.
PREGUNTA N° 2.
ANALISIS E INTERPRETACION

Segln su experiencia. ¢Qué tipo de recursos didacticos emplea usted

en el desarrollo de sus clases de computacion?

Con respecto a la interrogante en la entrevista planteada al docente
manifiesta que el recurso mas utilizado en el desarrollo de las clases son los

graficos.

Se concluye que la utilizacién de, graficos en las clases de computacion son

de gran ayuda porque permiten una mayor comprensién por parte de los
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estudiantes, ademés las hace mas entretenidas y divertidas mejorando

significativamente el proceso ensefianza — aprendizaje.
PREGUNTA N° 3.

Segun su criterio. ¢Qué tipo de ensefianza considera usted que se

imparte en el desarrollo de las clases de computacién?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la interrogante el docente responde que para el desarrollo de
las clases de computacion el tipo de ensefianza que se imparte es

tecnologica.

Analizando los resultados podemos concluir que la ensefianza basada en la
tecnologia es de vital importancia, ya que permite que el estudiante este en
un nivel de competitividad y acorde con los requerimientos de la educacién
actual, y esto le permitira desenvolverse en cualquier institucion educativa a

la que desee pertenecer.
PREGUNTA N° 4.

Segln su criterio ¢Qué tipo de aprendizaje considera usted que se

imparte el desarrollo de las clases de computacion?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la interrogante de la entrevista planteada el docente manifesté
gue el aprendizaje tecnoldgico es utilizado en el desarrollo de las clases de

computacion.

Se concluye que la tecnologia siempre debe de estar presente en las clases y
en mayor énfasis en la materia de computacion ya que en esta siempre debe
de estar acorde con las exigencias de la actualidad y con cada una de las
herramientas tecnoldgicas que dia a dia van modernizandose, por lo tanto los
estudiantes requieren de un conocimiento tecnoldogico avanzado para

enfrentarse a los retos de la actualidad.
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PREGUNTA N° 5.

Segun su criterio. ¢Qué estrategias considera usted las mas

importantes para la ensefianza aprendizaje de computacion?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respeto a la interrogante el docente manifiesta que el desarrollo de la
creatividad es la mejor estrategia en el desarrollo de las clases y el proceso

ensefianza aprendizaje.

Analizando los resultados podemos concluir que los docentes deben motivar
el desarrollo de la creatividad mediante la realizacion de actividades que
despierten el interés de aprender en los estudiantes, esto permitira que
durante el desarrollo de las clases exista un mayor entendimiento e interés

por aprender y una hiperactividad entre docente-alumno.
PREGUNTA N° 6.

Segln su experiencia en el campo docente ¢Qué técnicas utiliza para la

ensefianza de los contenidos en el aula?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la interrogante el docente manifestdé que las técnicas que se
utilizan para la ensefianza son: técnica expositiva, discusién en pequefios
grupos, lectura dirigida, lluvia de ideas, dindmicas grupales, analisis del caso,

la hipotesis, y el mejor estudiante.

Con respecto a la interrogante podemos concluir que la utilizacion de varias
técnicas en el desarrollo de las clases, es de vital importancia ya que esto
permite que exista una mayor participacion e involucramiento del estudiante,

y permite mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje.
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PREGUNTA N° 7.

Considerando su experiencia como maestro. ¢Cémo calificaria usted a
las técnicas disefiadas en el libro de computacion que utilizan sus

alumnos?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la interrogante de la entrevista planteada al docente manifesté
gue las técnicas propuestas en el libro de computacion son conceptuales,
actitudinales y procedimentales.

Con respecto a la interrogante podemos concluir que las técnicas que se
utilizan en el desarrollo de las clases son de vital importancia en este
proceso, estas deben de contener contenidos tedricos, ademas permitir que
los estudiantes desarrollen sus actitudes y el mayor aprendizaje se da a

través de las actividades procedimentales.
PREGUNTA N° 8.

Segln su punto de vista ¢Qué estrategias didacticas utiliza usted, para
gue sus estudiantes asimilen con facilidad los contenidos de

computacion ensefados en el aula?
ANALISIS E INTERPRETACION

Al respecto el docente entrevistado manifiesta que las estrategias didacticas
gue utiliza son por creacion, ya que estas permiten una mayor comprension

por parte de los estudiantes.

Se considera que es importante la utilizacion de estrategias didacticas ya que
esto les permite a los estudiantes, desarrollar el interés por aprender, y
ayudan a mejorar significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje,
esto debido a que en algunos casos no se cuenta con los recursos
necesarios para adquirir herramientas que faciliten las actividades con los

estudiantes.
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PREGUNTA N° 9.

¢ Con que recursos didacticos dispone el colegio para la ensefianza de

computacion?
ANALISIS E INTERPRETACION

Al respecto el docente entrevistado manifiesta que los recursos con los que
dispone el centro son audiovisuales y virtuales o que demuestra que le faltan

algunos recursos por implementar.

Se concluye que se puede implementar mas recursos didacticos en este
centro para mejorar la ensefianza-aprendizaje, y lograr que exista un mayor
compromiso estudiantil en el area de computacion despertando el interés de

los alumnos.
PREGUNTA N° 10.

¢,Qué actividades o tareas realiza usted en clase para despertar la

creatividad en computacion?
ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la interrogante el docente manifiesta que realiza actividades
como: disefos, trabajos practicos, graficos, cuadros, tablas estadisticas las

mismas que le permiten despertar la creatividad en los alumnos.

Se puede concluir que la realizacion de actividades dinamicas influyen mucho
en el proceso de ensefianza aprendizaje, con estas los estudiantes
desarrollan su creatividad, su interactividad y su concentracion esta basada

en la actividad que estan realizando por lo tanto se logra un buen aprendizaje.
PREGUNTA N° 11.

¢, Qué recursos didacticos realiza usted en el desarrollo de las clases de

computacion?
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ANALISIS E INTERPRETACION

Al respecto el docente manifiesta que utiliza recursos didacticos como: libros,
folletos, computadora, audiovisuales, navegando en internet, y en algunos

casos no utiliza ninguno de los nombrados.

Se puede concluir que la utilizacién de recursos didacticos es de vital
importancia, por lo que el docente debe de implementar nuevos recursos en
el desarrollo de las clases, para que las clases sean mas ilustrativas y llamen

la atencion de los estudiantes, logrando que capten los conocimientos.

PREGUNTA N° 12.

¢, Como lo definiria usted al laboratorio pedagdgico de computacion de la

escuela de Educacion Basica “General Ruminahui”?
ANALISIS E INTERPRETACION

Al respecto el docente entrevistado manifiesta que el laboratorio de esta
institucion esta en muy buenas condiciones por lo que denominaria como

moderno.

Se considera que las condiciones en las que se encuentre el laboratorio
influye significativamente el desarrollo de las clases, por lo que es
indispensable que se encuentre en muy buen estado y que su equipamiento

sea moderno.
PREGUNTA N° 13.

¢,Cree usted que se debe implementar recursos didacticos modernos

para las clases de computacion?

Con respecto a la interrogante en la entrevista planteada al docente
manifiesta que si, ya que estas son parte de los programas educativos y les

ayuda a los estudiantes a conocer, identificar e interpretar los contenidos.
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Se deduce que la implementacion de recursos didacticos modernos serian de
gran ayuda para los estudiantes y el docente porque se cuenta con nuevas
herramienta didactica para sus clases, lo cual las hace mas entretenidas y
divertidas mejorando significativamente el proceso ensefianza — aprendizaje.
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RESULTADO DE LA FICHA DE OBSERVACION DE LA CLASE DE LA
ASIGNATURA DE COMPUTACION DEL SEGUNDO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL
RUMINAHUI”, DEL CANTON YANTZAZA

1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del plantel Educativo. Escuela de Educacién Basica “General
Rumifiahui”.

Lugar. Yantzaza — Zamora Chinchipe.

Fecha. Hora. 10h00

Asignatura. Computacion

Tema de clase. Aprender a manejar el programa PAINT

Curso. 2%° Grado. Orientador. Lic. Kléver Vega
2. OBJETIVO DE LA CLASE.

Describir los pasos para abrir y dibujar en el programa PAINT

3. SITUACION MATERIAL Y FiSICA DEL AULA

En cuanto a la situaciéon material y fisica del aula se puede concluir que la
forma, ubicacion y dimension del aula son satisfactorias con el espacio
suficiente, amplias para desplazarse con normalidad por el aula, contando
con el material a disposicion para impartir la clase, la institucién educativa
cuenta con un laboratorio de computacion, el salén de clases cuenta con
pizarra, marcadores, texto, etc., con condiciones visuales y de iluminacion
satisfactorias, con el propésito de lograr que los estudiantes se sientan a
gusto y les motive aprender y cumplir con los objetivos propuestos, en

beneficio propio de cada estudiante.

1. PROCESO ENSENANZA — APRENDIZAJE.

El proceso ensefianza — aprendizaje consisti6 en los siguiente: Las

actividades previas consisti6 en un saludo de bienvenida y después se
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plante6 el tema de forma directa, la motivacidon se hizo con una pequefa
dindmica enfocando el tema, con el propdésito de motivar a los estudiantes y
romper la monotonia de las clases, un estudiante sin motivacion siente que
sus clases son aburridas y monétonas, el cual no aporta conocimientos

significativos.

En cuanto a las actividades de elaboraciéon se fundamentaron en lo siguiente:
el material didactico fue utilizado de manera directa, el material didactico
utiizado por la docente si llam6 la atencion de los estudiantes, la
metodologia utilizada por el docente fue adecuada porque se pudo observar
gue los estudiantes lograron captar y comprender el tema, a pesar de que no
se cuenta con los materiales didacticos adecuados en la institucion, ademas
gque el docente realizO una sintesis reconstructiva con actividades y
preguntas abiertas acerca del tema plateado a los estudiantes y como
actividades de refuerzo consistio en tareas extra clase llenando actividades
del libro.

La evaluacion consistio en preguntas abiertas, ejercicios que debian resolver
los estudiantes con el propésito de observar si se cumple con los objetivos
propuestos, pero se observo que algunos estudiantes no lograron entender a
la clase porgue no realizaron satisfactoriamente las actividades, se pudo
evidenciar que el rendimiento alcanzado por los estudiantes aun no era el
adecuado, como actividad extra clase se envi6 a los estudiantes a llenar las
actividades planteadas en el texto de estudio, y asi cumplir con los objetivos
propuestos en el proceso ensefianza — aprendizaje de la educacion de la

actualidad.
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4. ACTIVIDADES DOCENTES

En cuanto a las cualidades personales o docentes podemos concluir que:
Sentido del deber, Capacidad de conduccién, Sinceridad, Interés cientifico,
humanistico y estético, explicito en la orientacion de los estudiantes, se
puede concluir que el docente de la asignatura de computacién cumple con

estas caracteristicas y habilidades en sus actividades diarias de clase.

En la relacibn docente-discente consisti6 en una integracion satisfactoria
entre el docente, los estudiantes y el trabajo realizado el mismo que hizo que
los estudiantes realicen preguntas e inquietudes sobre el tema de clase,
creando las condiciones necesarias para que intervengan todos en la clase,
se observo un gran entusiasmo por parte de los estudiantes, ademas el
docente se preocupOd de dialogar, estimular y educar a los alumnos |,
concluyendo que en la asignatura de computacion es primordial en la
educacion para cumplir con los objetivos que emana la educacion ademas

del proceso ensefianza aprendizaje.
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g. DISCUSION

Los ultimos avances tecnolédgicos en el area de la informatica han exigido a
los mercados internacionales dotar de una excelente infraestructura didactica
para ponerla a disposicion en los laboratorios pedagdgicos donde se ensefia
la ciencia de la informatica. Existen materiales didacticos mas conocidos
como virtuales que facilitan la ensefianza de computacion generando

aprendizajes significativos.
Para la presente investigacion se plantearon los siguientes objetivos:

Objetivo general: Determinar el impacto de los recursos didacticos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asighatura de computacion
para el Segundo grado de la Escuela de Educacién Basica “General
Rumifahui” del Cantén Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe,
Periodo 2013 — 2014, cumpliendo con este objetivo al momento de analizar
la informacion obtenida de las técnicas de investigacion y proponer la
propuesta de intervencion para mejorar el uso de los recursos didacticos con
la implementacion de nuevas tecnologias en la educacion de los estudiantes

de segundo grado, en las actividades de clase.
Entre los objetivos especificos se detallan los siguientes:

1¥. Objetivo Especifico.- Identificar los recursos didacticos que debe
tomar en cuenta el docente para utilizar en el proceso ensefianza
aprendizaje de la asighatura de computacion en el Segundo grado de
Educacién Basica, este objetivo se cumplié cuando se aplicé la entrevista al
docente del Segundo Grado de Educacién Basica (Ver pregunta 2,
resultados), de la informacion analizada e interpretada se expone que los
recursos didacticos utilizados por el docente son los gréficos, informacion
expuesta en la interpretacion de resultados, los mismos que permitieron

obtener parametros a tomados en cuenta en el desarrollo de la propuesta.

2% Objetivo Especifico.- Identificar las técnicas y estrategias

metodoldgicas que utiliza el docente en la aplicacion de los recursos
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didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
computacion, este objetivo se cumplié ya que de los resultados de la
entrevista a los docentes (Ver pregunta 2, 3, 4,5, resultados), se analizé la
informacion mas relevante que se debe tomar en cuenta al momento de usar
una técnica o estrategia para aplicar los recursos didacticos computacionales,
ademas se tomo de referencia la encuesta a los docentes, de lo cual procedio
a desarrollar el seminario taller sobre las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacién en los aprendizajes de computacion para los

estudiantes de segundo grado,

3%. Objetivo Especifico.- Definir lineamientos alternativos en base a los
resultados del impacto de los recursos didacticos en la ensefianza
aprendizaje de la asignatura de computacion, este objetivo se cumplio al
desarrollar el seminario taller con los estudiantes y docentes del segundo
grado de Educacion Basica, explicando las técnicas mas sobresalientes que
los docentes pueden aplicar con sus estudiantes, ademas de hacer
recomendaciones generales sobre nuevas técnicas que ofrece en la

actualidad el uso de las nuevas tecnologias en la educacion.

La implementacion de la propuesta sobre el uso de las nuevas tecnologias de
la informacion y comunicacion en los aprendizajes de computacion ayudé a
mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje en la asignatura de
computacion, debido a los nuevos aspectos pedagdgicos que se tomd en
cuenta en las actividades de clase, con el uso de tecnologias acordes con la
educacion de la actualidad, y asi obtener estudiantes criticos capaces de
adquirir sus propios conocimientos con el uso de las herramientas antes

mencionadas.
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h. CONCLUSIONES

e Se identific6 que los docentes de la Escuela de Educacion Basica
“General Rumifiahui” del Canton Yantzaza, que hacen buen uso de los
recursos didacticos disponibles con los que cuenta el plantel para la
ensefianza de computacién, esto garantiza la presencia de una buena

ensefanza.

e La estrategia utilizada por el docente para la ensefianza es el
desarrollo de la creatividad de los aprendizajes en la asignatura de
computacion, despertando el interés por aprender en los estudiantes
utilizando ademas folletos o material bibliografico de apoyo para las
actividades de clase.

e Los recursos didacticos con los que cuenta la institucion educativa son
audiovisuales y virtuales, los mismos que hace uso el docente en las
actividades de clase, ayudandose de aplicaciones como PowerPoint,
Word, Excel, e Internet, con el propdsito de hacer mas dinamicas e

interactivas las clases..

e EIl docente manifiesta que la calidad en la ensefianza de Computacion
en la Escuela de Educacién Basica “General Rumifiahui”, se la debe
fortalecer haciendo uso e incrementando nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion con el propésito de cumplir con los

objetivos propuestos en la educacién de la actualidad.

e En los docentes y estudiantes se denota un alto grado de satisfaccion
al conocer los beneficios del uso de las TIC’s, en la ensefianza de la
asignatura de computacion, al saber como utilizarlas correctamente en

sus actividades de clase, y los beneficios que aportan las mismas.
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RECOMENDACIONES

A los docentes de la Escuela de Educacion Basica “General
Rumifahui”, del cantén Yantzaza, deben considerar a los Recursos
didacticos como herramientas béasicas con las que se llega a producir

aprendizajes significativos en las diferentes areas del saber cientifico.

A las autoridades de la Escuela de Educacion Basica “General
Rumifiahui”, tienen que valorar el aporte didactico que proporcionan los
ordenadores en el desarrollo de los aprendizajes en la asignatura de
computacion debiendo permanecer en los laboratorios en cantidades
proporcionales con relacion al nimero de estudiantes y a la par con el

avance tecnologico.

A la comision técnico pedagodgica de la Escuela de Educacion Basica
“General Rumifiahui”, debe tomar muy en cuenta el criterio estudiantil
donde se reconoce que la educacion que reciben estd todavia
orientada al tradicionalismo; se debe poner mas atencién a la
implementacion de material didactico virtual actualizado para el

desarrollo de la ensefianza de computacion

A las autoridades de la institucion que para mejorar la calidad de la
enseflanza de computacion se debe poner en funcionamiento las
nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion en un aula
pedagodgica virtual, orientada a generar permanentemente

aprendizajes significativos.

A la comisién técnico pedagoOgica para que organice un taller
pedagdgico dirigido a los docentes de todas las areas del saber para
utilizar las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion en el

desarrollo de los aprendizajes y las actividades de clase.
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k. ANEXOS
@ ANEXO 1 LINEAMIENTOS ALTERNATIVOS

I —————————————
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AUTORA
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2014




PROPUESTA
TITULO

SEMINARIO — TALLER PARA UTILIZAR LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y COMUNICACION EN LOS APRENDIZAJES DE
COMPUTACION PARA EL SEGUNDO GRADO DEL CENTRO DE
EDUCACION INICIAL Y ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL
RUMINAHUI” DEL CANTON YANTZAZA, PROVINCIA DE ZAMORA
CHINCHIPE.

UBICACION Y BENEFICIARIOS.

El desarrollo de la propuesta se llevara a efecto en el Centro de Educacion
Inicial y Escuela de Educacion Basica “General Rumifiahui”’, del canton
Yantzaza, la misma que involucra y beneficia de manera directa e indirecta a
Profesores, Estudiantes, Autoridades, Personal Administrativo, Padres de
Familia y la comunidad en general ya que pone de manifiesto la utilizacion de
las nuevas Tecnologias de Informacidén y Comunicacion (nTIC) en el proceso de
ensefianza aprendizaje de computacion, ademas la unidad educativa objeto de
estudio se podran afadir profesores de otras instituciones educativas

interesados en esta capacitacion modalidad taller.
JUSTIFICACION.

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al
desafio de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
proveer a sus estudiantes de las herramientas y conocimientos necesarios que

se requieren en el siglo XXI.

En 1998, el Informe Mundial sobre la Educaciéon de la UNESCO, en el
documento denominado: Los docentes y la ensefianza en un mundo en
mutacién, describié el impacto de las TIC’s en los métodos convencionales de

trabajo docente, augurando también la transformacién del proceso de
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ensefanza-aprendizaje y la forma en que maestros y alumnos deben acceder al

conocimiento y la informacion virtual.

En la Nueva Reforma Educativa consensuada de nuestro pais, se considera la
presencia de la informacién virtual como un recurso didactico que permita
mejorar el desarrollo de los procesos de ensefianza para generar aprendizajes
significativos. Pero es preocupante que sean pocos los establecimientos
educativos a nivel nacional donde los directivos de los planteles o instituciones,
hayan permitido la presencia integral de los avances tecnolégicos para mejorar
la calidad de la educacion.

El Centro de Educacién Basica y Escuela de Educacién Basica “General
Rumifiahui”, siendo uno de los mas grandes del cantén Yantzaza y contar con
un elevado numero de estudiantes, todavia no puede definir los roles que deben
desarrollar los maestros haciendo uso de los avances de la era tecnoldgica, que

permita el desarrollo de la investigacion en todas sus areas.

Con sus afos de creacion puestos de manifiesto al servicio de la educacion, el
Centro de Educacion Béasica objeto de estudio ha conseguido el reconocimiento
de la colectividad como una institucion que dirige y determina el progreso del
canton y la provincia; no justifica entonces que siendo un templo de permanente
investigacion, hasta la presente fecha en el desarrollo de las actividades
docentes, no se hayan incluido a las NTIC como herramientas didacticas
indispensables que ayudan a viabilizar el entendimiento de la ciencia y

fortalecimiento de la Investigaciéon Cientifica.

Con la argumentacion antes expuesta se considera conveniente plantear la
capacitacion a los docentes del area de computacion del Centro de Educacion
Inicial y Escuela de Educacion Basica “General Rumifiahui”, mediante un taller
titulado: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y
COMUNICACION EN LOS APRENDIZAJES DE COMPUTACION.
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El presente trabajo permitira evaluar el desarrollo de los procesos didacticos en
el inter-aprendizaje de los conocimientos. Se recomendaran nuevos
lineamientos para Incorporar en las Mallas Curriculares la presencia de las
NTIC como herramientas didacticas de la ensefianza académica. También
establecerd estrategias que permitan utilizar las NTIC en los procesos de
mejoramiento de los perfiles profesionales de los maestros y estudiantes

propendiendo la creacién de aulas vivas utilizando tecnologia virtual.

Es factible la ejecucidn de la presente propuesta, en la medida del facil acceso
al acervo bibliografico del contexto donde se llevara a efecto la investigacion, la
disponibilidad de tiempo, los recursos humanos, materiales, econdémicos,
asesoramiento por parte de profesionales y el interés puesto de manifiesto por
parte de las autoridades de la universidad a través el facil acceso a la
operatividad del trabajo de campo.

OBJETIVOS.
General.

Implantar estrategias que permitan mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de Computacion utilizando las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion.
Especificos.

» Capacitar y actualizar al personal docente que labora en Centro de
Educacion Inicial y Escuela de Educacion Basica “General Rumifiahui”
del Canton Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe, del area de

computacion para conocer el avance de la tecnologia virtual.

» Conocer la importancia y la aplicaciéon de las TIC’s en el sistema

educativo.
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» Indicar la utilizacion y los beneficios de las TIC’s en el proceso de

aprendizaje.

FUNDAMENTOS TEORICOS.
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC’s)

La Tecnologias de la Informacién y Comunicacion han permitido llevar la
globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la interconexién entre las
personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras espaciales y

temporales.

Se denominan Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion al conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma
de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica
o electromagnética. Las TIC’s incluyen la electrénica como tecnologia base que

soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.
Caracteristicas

Inmaterialidad (Posibilidad de digitalizacién). Las TIC’s convierten la
informacion, tradicionalmente sujeta a un medio fisico, en inmaterial. Mediante
la digitalizacién es posible almacenar grandes cantidades de informacion, en
dispositivos fisicos de pequefio tamafio (discos, CD, memorias USB, etc.). A su
vez los usuarios pueden acceder a informacion ubicada en dispositivos
electronicos lejanos, que se transmite utilizando las redes de comunicacion, de

una forma transparente e inmaterial.

Esta caracteristica, ha venido a definir lo que se ha denominado como "realidad
virtual", esto es, realidad no real. Mediante el uso de las TIC’s se estan creando
grupos de personas que interactian segun sus propios intereses, conformando

comunidades o grupos virtuales.
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Instantaneidad. Podemos transmitir la informacién instantdneamente a lugares
muy alejados fisicamente, mediante las denominadas "autopistas de la

informacion".

Se han acufiado términos como ciberespacio, para definir el espacio virtual, no
real, en el que se sitta la informacidn, al no asumir las caracteristicas fisicas del
objeto utilizado para su almacenamiento, adquiriendo ese grado de inmediatez

e inmaterialidad.

Aplicaciones Multimedia. Las aplicaciones o programas multimedia han sido
desarrollados como una interfaz amigable y sencilla de comunicacion, para
facilitar el acceso a las TIC’s de todos los usuarios. Una de las caracteristicas
mas importantes de estos entornos es "La interactividad”. Es posiblemente la
caracteristica mas significativa. A diferencia de las tecnologias mas clasicas
(TV, radio) que permiten una interaccion unidireccional, de un emisor a una
masa de espectadores pasivos, el uso del ordenador interconectado mediante
las redes digitales de comunicacion, proporciona una comunicacion
bidireccional (sincrénica y asincronica), persona y persona - grupo. Se esta
produciendo, por tanto, un cambio hacia la comunicacién entre personas y
grupos que interactian segun sus intereses, conformando lo que se denomina
"comunidades virtuales". El usuario de las TIC’s es por tanto, un sujeto activo,
gue envia sus propios mensajes Yy, lo mas importante, toma las decisiones

sobre el proceso a seguir: secuencia, ritmo, codigo, etc.

Otra de las caracteristicas mas relevantes de las aplicaciones multimedia, y que
mayor incidencia tienen sobre el sistema educativo, es la posibilidad de
transmitir informacion a partir de diferentes medios (texto, imagen, sonido,
animaciones, etc.). Por primera vez, en un mismo documento se pueden

transmitir informaciones multisensoriales, desde un modelo interactivo.
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LAS TIC’s EN EL SISTEMA EDUCATIVO

La tecnologia esta influenciando al menos en dos aspectos al mundo
educacional: Uno relacionado con los intereses pedagoégicos, administrativos y
de gestion escolar y el segundo con los cambios en las habilidades y
competencias requeridas, para lograr una insercién de las personas en la

sociedad actual. (Villarreal, 2003).

Conviniendo con lo mencionado, José Joaquin Brunner, (2000), explica que en
muchos paises, la educacion ha sido y esta siendo fuertemente influenciada por

la insercion de las NTIC y que esto puede observarse, en rubros como:

la optimizacion de recursos;
la mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje;
una educacion mas equitativa,

generar una formacion continua;

YV V. V V V

mejorar la “sintonia” entre escuela y sociedad.

En base a lo anterior se puede observar que la emergencia de nuevos entornos
tecnolégicos conduce a cambios en la organizacion y en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Ante esta dinamica, el sistema educativo tiene un reto muy importante. Debe
cuestionarse a si mismo, repensar sus principios y objetivos, reinventar sus
metodologias docentes y sus sistemas organizacionales. Tiene que replantear
el concepto de la relacion alumno - profesor y el proceso mismo del
aprendizaje; los contenidos curriculares y revisar criticamente los modelos
mentales que han inspirado el desarrollo de los sistemas educativos. (Cardona,
2000).

Actualmente existe la preocupacion en varios paises sobre las condiciones que
deben tener las instituciones educativas para brindar a los estudiantes la

preparacion adecuada para el mundo tecnoldgico al que se enfrentan. Los
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responsables del curriculo, tienen la obligacion de establecer en las

instituciones ambientes enriquecidos, apoyados por la tecnologia.

En Ecuador, existen realmente pocas instituciones que estan tomando en serio
los nuevos tiempos de cambio y estan transformando sus practicas educativas
aun de manera aislada. Sin embargo, aun cuando las condiciones estan
disponibles para hacerlo en todos los niveles, es en las Universidades en donde
deberan surgir programas integrales y ser las promotoras de las nuevas formas
de crear, obtener, transformar y distribuir el conocimiento. (Fernandez, 2000).

Es necesario, comenta Fernandez, (2000), que existan politicas institucionales
con acciones concretas de apoyo al cambio, es decir, el paso debe de iniciarse
por las mismas autoridades del sector educativo en general y de las propias
instituciones en particular. Se deben de fomentar estimulos y proveer la
infraestructura tecnoldgica necesaria para aquellos que se han decidido por el

cambio.
Limitaciones

» Elevado costo de conexion de nuevos centros.

» Elevado costo de equipamiento e infraestructura.

» Limitados recursos econdémicos de los educadores para la adquisicion de
equipos.

» Falta de capacitacion a los educadores para que puedan aplicar de
manera adecuada en la practica docente los cambios que implica la
tecnologia en los medios educativos y los recursos a los que los
estudiantes tienen acceso.

» Falta de motivacion de los educadores por su propia formacién y
actualizacion, ya que esta no le representa incentivos y/o oportunidades

adicionales.
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Necesidades Financieras

» Canalizar la ayuda econdmica a través de la cooperacion internacional

para amplia la conectividad y la cobertura digital.

> Especializar fondos del presupuesto nacional y ley de gastos publicos

para la ampliacion de la infraestructura existente y la capacitacién de los

docentes a escala nacional.

Metodolbgicas

» Capacitar, sensibilizar y actualizar a los docentes en el uso adecuado de

las Tics en el ejercicio docente.

Propiciar la adquisicion y uso en la practica docente de paquetes
didacticos elaborados en base a las TIC’s.

Desarrollar contenidos locales, regionales y nacionales en linea y
formato digital como una manera de optimizar los recursos disponibles y
de fortalecer la red.

Adecuar la oferta curricular para que se enfoque bajo competencias
laborales en los que el recurso tecnoldgico sea vertebral y que posibilite
la aplicacion de mecanismos de articulacion/vinculacion para la
homologacién curricular entre los diferentes subsistemas de educacion

tecnoldgica y formacion profesional del pais

Logisticas

>

Elaborar y aplicar estrategias de interconexién para escuelas ubicadas
en todo el territorio nacional.
Definir y aplicar estrategias operativas de Centros, organizaciones e

instituciones comunitarias para que estas tengan acceso a las TIC’s.
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» Definir y aplicar una estrategia nacional, regional y local para un
adecuado monitoreo y una correcta evaluacion de impacto de las TIC's
en el sistema educativo y cdmo esto impacta la competitividad y el
desarrollo sostenible del pais.

LA ENSENANZA — APRENDIZAJE CON EL APOYO DE LAS TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y COMUNICACION.

“La educacién y la ensefianza como practicas sociales imprescindibles para el
progreso de la humanidad, requieren, por un lado, un proceso de investigacion
constante y por otro lado, que el conocimiento generado sea analizado y
compartido mediante la formacion de sus protagonistas activos.” El programa
propuesto de ensefianza — aprendizaje en Investigacion cientifica con el apoyo
de las tecnologias de la informacion y comunicacién permitira que los docentes
determinen la importancia del programa para resolver la problematica en

estudio
Retos Tecnoldgicos para la Educacion

1. La construccion de la infraestructura tecnoldgica en todos los centros
educativos.
Integracioén de la tecnologia en la instruccion.

3. Capacitacidon de todos los docentes de las distintas areas para integrar la
tecnologia en la ensefianza.

4. Proveer soporte adecuado de usuario.

El aprendizaje y los canales de percepcidn.

Los estimulos del entorno guardan relacién con el aprendizaje, en esa medida
las percepciones son la informacién recopilada por los sentidos procesadas por

el cerebro, las personas se relacionan con su entorno a través de sus sentidos
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para percibirlo y luego estas percepciones se convierten en palabras en el

proceso denominado pensamiento.

Podemos asumir los sentidos como canales, a través de la cual la informacion
puede elegir al sistema nervioso central de un ser humano para dar lugar al

aprendizaje.
La educacién ha dependido en primacia de la vista y el oido.

Con el tiempo el aprendizaje ha dependido siempre de la vista y el oido, pero
también hay que reconocer que al enfrentarse con problemas del mundo que
nos rodea, hay que tratar con informacion a través de todos los sentidos, es asi
gue podemos hablar del aprendizaje multicanal; aprender a través de mas de
un sentido y se refiere al aprendizaje por medio de la vista y el sonido.

Es asi como se expresa que la mente percibe el mundo exterior utilizando los

sistemas de representacion: visual, auditivo o kinestésico.

Los sistemas de representacion tienen sus propias caracteristicas y reglas de
funcionamiento, y son mas o menos eficaces para realizar determinados

procesos mentales.

Las TIC’s permiten despertar el interés en los alumnos, porque incluyen videos,
sonidos, colores, y los estudiantes son los protagonistas en su proceso de
aprendizaje ya que las aplicaciones multimedia logran acceder a una

informacion mas real.
Impacto de las TIC’s en la ensefianza

‘Las TIC (informatica, telematica, multimedia) nos facilitan la realizacién de
nuestros trabajos porque, sean éstos los que sean, siempre requieren cierta
informacion para realizarlo, un determinado proceso de datos y a menudo
también la comunicacion con otras personas”; y esto es precisamente lo que

nos ofrecen las TIC’s:

54



» Acceso a todo tipo de informacion

» Todo tipo de proceso de datos, y de manera rapida y fiable

» Canales de comunicacién inmediata, sincronica y asincronica, para
difundir informacion y contactar cualquier persona o institucion del

mundo.

Ademds, conjuntamente con estas tres funcionalidades basicas, las TIC nos
aportan: automatizacion de tareas e interactividad, almacenamiento de grandes
cantidades de informacién en pequefios soportes de facil transporte (discos,
tarjetas, redes), homogeneizacién de los cédigos empleados para el registro de
la informacion (digitalizacién de todo tipo de informacion textual y audiovisual).

Las TIC’s y la calidad

Las TIC’s, y en especial Internet, aumentan la transparencia de las actividades
gue se realizan en las diversas universidades. Hoy en dia todo se sabe: lo que
se hace en cada universidad, como se hace, la competencia de sus profesores,
como son sus instalaciones, el nivel de exigencia, la preparacion con la que
realmente salen los titulados... Bien sea a través de las propias paginas web de
las universidades, en los foros especializados o0 a través de los medios de

comunicacion, las actuaciones de las universidades se hacen transparentes.

En este contexto, la aplicacion de las TIC’s en los sistemas de ensefianza de
las universidades hoy en dia se considera ya uno de los indicadores de calidad
de estas instituciones, asi como la adecuada integracion de las TIC’s en los
programas de las asignaturas constituye un aspecto mas de la exigencia de
actualizacion y adecuacion de los planes docentes a los cambios que se

producen en nuestra sociedad.

Por otra parte, como destacd Joaquin Gairin en el Seminario, el control de
calidad es un tema de especial importancia en los cursos de formacién online,
una modalidad de enseflanza muy joven donde aln se esta investigando en

busca de las mejores metodologias y técnicas:
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» La enseflanza virtual hereda muchas técnicas de las clésicas
modalidades presenciales y "a distancia", pero ¢ cuales son las practicas
pedagdgicas adecuadas a los destinatarios de la formacién que
aprovechan mejor las funcionalidades de las TIC’s?

» En algunos cursos existe por lo menos una evaluacion final presencial,

pero en otros casos, todas las evaluaciones se realizan virtualmente.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

Como docentes debemos conocer la importancia que hay en la integracién de
las TIC en las aulas. Esto nos permitira, de manera mas sencilla, ser parte de la

nueva modalidad que se plantea.

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al
desafio de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
proveer a sus alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios que se
requieren en el siglo XXI. Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la
profesion docente esta cambiando desde un enfoque centrado en el profesor
gue se basa en practicas alrededor del pizarron y el discurso, basado en clases
magistrales, hacia una formacion centrada principalmente en el alumno dentro

de un entorno interactivo de aprendizaje.

El disefio e implementacion de programas de capacitacion docente que utilicen
las TIC efectivamente son un elemento clave para lograr reformas educativas
profundas y de amplio alcance. Las instituciones de formacion docente deberan
optar entre asumir un papel de liderazgo en la transformacién de la educacion,

0 bien quedar atras en el continuo cambio tecnolégico.

Para que en la educacion se puedan explotar los beneficios de las TIC en el
proceso de aprendizaje, es esencial que tanto los futuros docentes como los

docentes en actividad sepan utilizar estas herramientas.
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Para poder lograr un serio avance es necesario capacitar y actualizar al
personal docente, ademas de equipar los espacios escolares con aparatos y
auxiliares tecnoldgicos, como son televisores, videograbadoras, computadoras

y conexién a la red.

La adecuaciéon de profesores, alumnos, padres de familia y de la sociedad en
general a este fendmeno, implica un esfuerzo y un rompimiento de estructuras
para adaptarse a una nueva forma de vida; asi, la escuela se podria dedicar
fundamentalmente a formar de manera integral a los individuos, mediante

practicas escolares acordes al desarrollo humano.

De aqui que la propuesta este orientada a disefiar un conjunto de estrategias
metodoldgicas integradas en la planificacion de talleres a cargo de personas
especializadas en los diferentes temas que hemos considerado convenientes
para motivar y potencializar la creatividad en el entendimiento de los nuevos
conocimientos puestos a consideracion a través del avance vertiginoso de la

tecnologia.

Esta propuesta se enmarca entonces en un seminario taller pedagdégico dirigido
a los docentes que permita aplicar: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y COMUNICACION EN LOS APRENDIZAJES DE
COMPUTACION, con los temas siguientes:

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC’s)

» Definicion
» Caracteristicas

LAS TIC EN EL SISTEMA EDUCATIVO

» Limitaciones

» Necesidades
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LA ENSENANZA — APRENDIZAJE CON EL APOYO DE LAS TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y COMUNICACION.

» Herramientas de trabajo individual: Documentos de texto,
Presentaciones electrénicas Imagenes Videos Yy animaciones,
Marcadores o favoritos.

Herramientas colaborativas: Blogs Wikis Foros, redes sociales.
Herramientas educativas de autor: Actividades autocorrectivas
Creacion de documentos de texto con paquetes ofimaticos:

Microsoft Office, Open Office, Google docs, Gmail.

Retos Tecnologicos para la Educacion

El aprendizaje y los canales de percepcion.

Impacto de las Tics en la ensefianza

Las Tics y la calidad

Aplicaciones informaticas

Recursos multimedia

vV V.V V V V V V V V V

Internet

DESARROLLO DE DIMENSIONES COGNITIVAS, SOCIALES Y AFECTIVAS
POR MEDIO DE LAS TICS

COMPETENCIAS TIC EN LOS DIFERENTES NIVELES EDUCACIONALES:
SU RELACION CON EVALUACIONES NACIONALES

USO PEDAGOGICO DE LAS TIC's EN LA GENERACION DE
APRENDIZAJES: PROPUESTAS Y RECURSOS EN SITIOS WEB.

Es importante destacar que el uso de las TIC favorecen el trabajo colaborativo,
el trabajo en grupo, no solamente por el hecho de tener que compartir
ordenador con un compafiero o compariera, sino por la necesidad de contar con
los demas en la consecucion exitosa de las tareas encomendadas por el

profesorado.
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RECURSOS:

Los recursos a utilizar en el desarrollo de la propuesta son los que se detalla a

continuacion:
Recursos Humanos:

Rector de la institucion
Vicerrector de la Institucion

Director del Area de Computacion

YV V VYV V

Profesores
> Tesista.

Recursos Econémicos:

» Alquiler de vehiculo para dar a conocer del evento
» Alquiler de equipo audiovisual
» Alquiler de parlantes o altavoces

» - Compra de carpetas, lapiceros y demas materiales para el evento

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

Primer Segundo
N° ACTIVIDADES mes mes

Aprobacion del material didactico

Difusion de la propuesta

Preparacién del material didactico

Seleccion de los facilitadores

Ejecucion del Seminario — Taller

o O | W N|

Evaluacion de la propuesta
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PRESUPUESTO

GASTOS
N° Materiales Total
1 Impresion de publicidad para dar a conocer el evento $ 40.00
2 Alquiler de equipo audiovisial $40.00
3 Alquiler de equipos de computacion $ 40.00
4 Compra de carpetas, lapices y demas materiales para $100.00
el evento

5 Conferesista $ 100.00
6 Refrigerios $ 50.00
7 Varios $50.00

TOTAL $420.00

ORGANIZACION

» Rector
» Director de area de Computacioén de la Escuela de Educacion Basica.
» Conferencistas y/o expositores
» Participantes: profesores del area de Computacion del Centro de
Educacion Inicial y Escuela d Educacion Basica
EVALUACION

Finalizado el seminario taller se aplicara una evaluacion a los profesores y

estudiantes con el propésito de establecer el nivel de asimilaciéon de los

contenidos impartidos durante la capacitacion.
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PLANIFICACION OPERATIVA DE LA PROPUESTA

DATOS INFORMATIVOS:

TEMA: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION
EN EL APRENDIZAJE.

OBJETIVOS: Identificar y reconocer las nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacion en los aprendizajes de computacién en las actividades escolares.

BENEFICIARIOS: Docentes y Estudiantes

CRONOGRAMA:

LUGAR: ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI".

HORA | CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | RESPONSABLES
Analizar Hojas Asistencia
, Generalidades y Esferos
Tecnologias Contextualizaciones | Folletos
8:30- de la - y .
9:30 informacion y Analizar sobre los Interés por el Autora de la tesis
comunicacion thgcse#g,t: > taller —
Participacion
grupal
Hacer grupos de Hojas Materiales
trabajo Esferos utilizados
21325 Definiciones Qgﬁrl:izc?cr)riz de Ayudar a Autora de la tesis
TIC's fortalecer el
Dramatizar Papelotes problema
REFRIGERIO
Describir las Hojas
11:30 caracte’rl'sticas de
- Caracteristicas | 128 TIC's Participacion | Autora de la tesis
12:30 Reflexionar sobre Esferos
los beneficios y Folletos

efectos de las TIC'’s
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DATOS INFORMATIVOS:

TEMA: LAS TIC'S EN EL SISTEMA EDUCATIVO

OBJETIVOS: Analizar los beneficios de las TIC’s en la educacion.

BENEFICIARIOS: Docentes y Estudiantes

CRONOGRAMA:

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUY”.

HORA | CONTENIDO | ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION | RESPONSABLES
Observar video Computador
o del uso de las Proyecto de | Asistencia
8:30- Limitaciones , L L, .
, TIC’s imagenes Participacion Autora de la tesis
9:30 delas TIC's . s
Reflexionar el individual
video
Hojas Tomar
930 - | Beneficios de | Analizar los | Esferos decisiones
1'1.15 las TIC’s beneficios Papelotes Autora de la tesis
' expuestos
REFRIGERIO
Analizar los Hojas
11:30 - | Beneficios de | beneficios Esferos Participacion Autora de la tesis
12:30 | lasTIC's | expuestos Folletos individual
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DATOS INFORMATIVOS:

TEMA: LA ENSENANZA — APRENDIZAJE CON EL APOYO DE LAS TICs.

OBJETIVO: Analizar la ensefianza y el aprendizaje con el apoyo de las TIC’s.

BENEFICIARIOS: Docentes y Estudiantes.

CRONOGRAMA:
LUGAR: ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI".
HORA CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION | RESPONSABLES
. Analizar las Folleto . .
Herramientas . . Asistencia
8:30- . herramientas de Hojas N .
de trabajo L Participacion | Autora de tesis
9:30 S trabajo individual Esferos N
individual individual
Computador
Hojas
. Analizar las
30 - H Esferos .
Si1325 cc()elgl?cr)?zir\]/t:: herramientas Computador ;jrgg?;:)nes Autora de tesis
' colaborativas
REFRIGERIO
Exponer los Hojas o
Herramientas | Productos del taller Marcadores | Participacion
11'?0' educativas de | Elaborar Esferos |nd|V|du§1! Autora de tesis
12:30 autor recomendacionesy | Folletos Evaluacion
conclusiones final
Evaluacion
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b. PROBLEMATICA

La educacion constituye uno de los temas vitales en cuanto a la organizacion,
conciencia y accion de los sectores populares del pais. Esta en un inicio sirve
para proporcionar instruccion; se ensefia desde leer, escribir, sumar, restar o
incluso se puede alcanzar elementos y conocimientos de alta cientificidad, pero
su funcion béasica o principal es el factor de la formacion y dominacién

ideolodgica de la poblacion.

En los inicios del sistema actual con la llegada de la industria y la produccion
capitalista, era necesario tener mano de obra calificada para la produccion, es
entonces cuando se concibe a la educacion como un derecho del pueblo,
derecho que sirve para tener trabajadores tecnificados y disciplinados. En el
Ecuador la educacion la dirigia la iglesia catolica y quienes tenian acceso eran
unicamente los hijos de los terratenientes, posteriormente a la Revolucion
Liberal se crea escuelas y colegios laicos publicos, gran avance para la
educacion, sin embargo los mismos que son conducidos por los liberales y el
acceso todavia es limitado, en un inicio quienes tenian la posibilidad acceder
libremente a la escuela laica publica eran los hijos de las familias liberales, el

acceso era restringido y era determinado de acuerdo a los estamentos sociales.

En la actualidad el nuevo gobierno, muestra nuevas alternativas para mejorar la
educacion, implementando material didactico gratuito para las instituciones
publicas, y la capacitacion de nuevos maestros con conocimientos en
tecnologia, para que los estudiantes puedan acceder a nuevas alternativas
educativas. Una de las partes fundamentales para mejorar la educacion es la
infraestructura de las instituciones, ya que muchos establecimientos se
encuentran en malas condiciones y el gobierno debe hacer algo con este

problema que si afecta mucho al aprendizaje de los estudiantes.
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Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes que pueden ayudar a un
docente a impartir su clase, mejorarla o que les pueden servir de apoyo en su

labor.

La prioridad no deberia ser crear materiales técnicamente perfectos sino
pedagdgicamente adecuados, significativos y Utiles, utilizando para ello
cualquier recurso a nuestro alcance mas o menos sofisticado apoyandonos en
programas de tratamiento de texto , de imagenes, presentaciones, 0 en
materiales elaborados en la clase u obtenidos desde internet.

En la actualidad las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién nos
estan ofreciendo posibilidades y escenarios para replantear la formacion y el
trabajo. La comunicacion es mas fluida gracias al empleo de herramientas tales

como el correo electronico, foros de debate, grupos de discusion, etc.

Dentro del campo educativo en su gran mayoria poseen centros de computo
donde la practica y el manejo de la computadora cada dia se convierten en un
factor decisivo del aprendizaje. Nuestro pais no esta ajeno a esta realidad se
estad dotando de laboratorios de computacion con el propésito de extender el
manejo, el uso y la aplicacion de estos recursos en las distintas areas del saber

humano.

En el canton Yantzaza, las instituciones educativas cuentan con laboratorios de
computacion lo que ha venido a transformar el aprendizaje gracias al uso y
manejo de una serie de programas de facil manejo que sirven como apoyo

didactico.

En consecuencia el uso del computador como un medio didactico ha modificado
las tareas educativas tanto por el docente como del educando, quienes en el
cumplimiento de sus tareas diarias utilizan este recurso y mejorar de esta

manera la ensefanza.
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Las dificultades con el que se halla el maestro, en el proceso de la planificacion
curricular es encontrarse con materiales didactico inutilizables o no esta
preparado para ajustarse al uso de este tipo de materiales de la actualidad
generando un desfase para su educacién, otro gran problema es que no sabe
los efectos que producen en los estudiantes el uso de estas herramientas ya
gue algunos casos los resultados son positivos en otros casos generan

desconfianza su uso.

Si bien es verdad, la institucion educativa cuenta con materiales didacticos
actualizados, asi como también material ya de uso continuo, encontrando
inconvenientes al momento de aplicarlos en la clase por lo que algunos
profesionales no saben manejarlos adecuadamente u otros prefieren no
hacerlo, porque les preocupacion que los alumnos no alcancen los
conocimientos necesarios y no se pueda cumplir con los objetivos del proceso

ensefianza — aprendizaje.

Tomando en cuenta todos los inconvenientes anteriores que producen el uso de
los materiales didacticos se propone investigar: ¢Qué impacto esta causando
el uso de los materiales didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje
de la asignatura de computacion para el segundo grado de educacion

basica?

71



c. JUSTIFICACION

Todo docente a la hora de concurrir a impartir una clase debe seleccionar los
recursos y materiales didacticos que tiene pensado utilizar, muchos piensan
gue no tiene importancia el material o recurso didactico que escojamos, pues lo
importante es dar la clase como se pueda y avanzar en el desarrollo de los
contenidos; desde la perspectiva ética y profesional es fundamental elegir
adecuadamente los recursos y materiales didacticos porque constituyen
herramientas fundamentales para el desarrollo y enriquecimiento del proceso de

ensefianza — aprendizaje de los alumnos.

Los recursos o medios de enseflanza cuando son empleados en forma
eficiente, posibilitan un mayor aprovechamiento de nuestros 0rganos
sensoriales; se crean las condiciones para una mayor permanencia en la
memoria de los conocimientos en computacion adquiridos, se puede transmitir
mayor cantidad de informacién en menos tiempo, motivan el aprendizaje y
activan las funciones intelectuales para la adquisicion del conocimiento, facilitan
al estudiante a pensar correctamente y constituirse en agente de su propio
conocimiento, es decir; contribuye a que el aprendizaje sea mas activo,
significativo y util al permitir nuevas aplicaciones en diferentes situaciones y
contextos. Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes que pueden
ayudar a un docente a impartir su clase, mejorarla o que les pueden servir de

apoyo en su labor.

Los ultimos avances tecnoldgicos en el area de la informética han exigido a los
mercados internacionales dotar de una excelente infraestructura didactica para
ponerla a disposicion de los laboratorios pedagdgicos donde se ensefian la
ciencia de la informatica. Existen materiales didacticos mas conocidos como
virtuales que facilitan la ensefianza de computacion generando aprendizajes

significativos.
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Por lo expuesto, se considera que es necesario abordar el presente tema de
investigacion: IMPACTO DE LOS RECURSOS DIDACTICOS EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
COMPUTACION PARA EL SEGUNDO GRADO DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI” DEL CANTON YANTZAZA,
PROVINCIA DE ZAMORA CHINCHIPE, PERIODO 2013 - 2014.
LINEAMENTOS ALTERNATIVOS. ElI mismo que es considerado como un
proyecto de diagnéstico positivo donde se pueden observar dos fases bien
definidas.

La importancia de este tema de investigacion se justifica en los siguientes

enfoques:

En el aspecto general se considera importante este tema por la gran
trascendencia que tienen los recursos didacticos en la practica de la
computacion, los mismos que sirven para alcanzar Optimos resultados; donde
los maestros transforman su rol de simples expositores de conocimientos al de
monitores del aprendizaje tedrico — practico y los estudiantes de espectadores
del proceso de ensefianza, al integrarse participativos, propositivos y criticos en

la construccién de su propio conocimiento.

En lo institucional, el tema a investigar ha recibido el apoyo de las autoridades
de la ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI”, quienes
consideran que al finalizar este proyecto se daran las indicaciones y
recomendaciones para mejorar los aprendizajes en la materia de computaciéon y

especificamente en el area de informatica.

El presente proyecto tiene importancia social porque involucra también a los
padres de familia y la comunidad educativa del plantel, ellos seran los
beneficiarios de las propuestas metodoldgicas que se alcanzaren en beneficio

de la educacién impartida en este plantel objeto del presente estudio.
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Cabe sefalar que la factibilidad de poder realizar este proyecto radica en el facil
acceso a la informacién bibliogréfica especializada que existe en el medio, a la
informacion empirica y virtual y al aporte generoso de los profesionales de la
Educacion en el Area de computacion con los que cuenta nuestra Universidad y
del plantel objeto de estudio. Ademas la ejecucién de la propuesta se garantiza
por la disponibilidad de recursos humanos y materiales y especificamente el
financiamiento requerido por parte del plantel objeto de estudio y por el dominio
tedrico y metodologico del tema y el asesoramiento que se reciba de parte de
los profesionales de la Universidad.

Ademas solicitar a las autoridades de la Universidad y el plantel objeto de
estudio brinde el apoyo para poner en préactica los conocimientos a través de la
de la aprobacion de este proyecto y disefiar un modelo didactico que oriente a
los maestros y directivos de la Escuela de Educacion Basica “General

Rumifnahui”.
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d. OBJETIVOS

General

Determinar el impacto de los recursos didacticos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de computacién para el Segundo
grado de la Escuela de Educacién Basica “General Rumifiahui” del Canton

Yantzaza, Provincia de Zamora Chinchipe, Periodo 2013 — 2014.

Especificos

¢ Identificar los recursos didacticos que debe tomar en cuenta el
docente para utilizar en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de computacion en el Segundo grado de Educacion

Basica.

¢ Identificar las técnicas y estrategias metodoldgicas que utiliza el
docente en la aplicacion de los recursos didacticos en el proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion.
¢ Definir lineamientos alternativos en base a los resultados del impacto

de los recursos didacticos en la ensefianza aprendizaje de la

asignatura de computacion.
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e.1l. LA EDUCACION

La educacion es el proceso mediante el cual el ser humano adquiere valores,
conocimientos, costumbres, formas de actuar y de ser, que le permiten

desenvolverse en la vida.

La educacién comienza desde el dia en que se nace, hasta el ultimo dia de la
vida. Se considera que la educacién comienza incluso antes de nacer pues en

el vientre, el bebé recibe los estimulos de la madre, del padre y del entorno.

La educacion puede ser formal o informal. La educacion formal es la que dan
en las escuelas y en los centros e institutos de estudio y la educacion informal
es la que desarrollan en la comunidad, la iglesia y otras instituciones de la

sociedad.

La educacién puede definirse como el proceso de socializacion de los
individuos. Al educarse, una persona asimila y aprende conocimientos. La
educacion también implica una concienciacion cultural y conductual, donde las

nuevas generaciones adquieren los modos de ser de generaciones anteriores.

El proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y valores, que
producen cambios intelectuales, emocionales y sociales en el individuo. De
acuerdo al grado de concienciacion alcanzado, estos valores pueden durar toda

la vida o s6lo un cierto periodo de tiempo.

En el caso de los nifios, la educaciéon busca fomentar el proceso de
estructuracién del pensamiento y de las formas de expresion. Ayuda en el
proceso madurativo sensorio-motor y estimula la integracion y la convivencia

grupal.

e.1.1. Importancia

Vivimos en un mundo en el cual debemos esforzarnos cada dia por lograr una

sociedad mejor, la misma que se vea expresada en una convivencia sana, un
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respeto mutuo y en la cual la practica de los valores no sea una casualidad.
Para este objetivo coincido con todos aquellos que consideran indispensable
una formacion de la persona basada en su desarrollo humano, fundamentado
en el principio de que el hombre es un ser capaz de ser mejor, para bienestar
suyo y el de los demas.

En tal sentido nos menciona Fernando Savater que nacemos humanos aunque
en realidad no lo somos sino hasta después, esto debido a que no basta con
nacer humanos sino que fundamentalmente tenemos que llegar a serlo,
finalidad para la cual el aprendizaje se nos presenta como el medio por el cual
los hombres podemos llegar a mejorarnos los unos a los otros, toda vez que
existen cosas que podemos aprender y que merecen serlo a través de la

educacion, radicando justamente en este aspecto su vital importancia.

Es de este modo como también Velasquez Cordoba citando a Guédez nos
sefala que es necesario ver la educaciéon como una motivacion a ser mas, en
lugar de una motivacion a tener mas; implicando ademas el hecho de "ser mas"
un compromiso para ayudar también a los otros a "ser mas". Y es que ser
humano consiste también en la vocacion de compartir lo que ya sabemos y de
esa forma hacernos socialmente validos, pues nuestra existencia como seres
humanos se realiza y tiene sentido a partir de la relacibn con nuestros
semejantes; siendo tal la razon por la cual la educacion no sélo debe ser vista
como una formacién en conocimientos, sino como una formacion para la vida

en relacion con los demas.

Al respecto, es preciso mencionar los cuatro aprendizajes fundamentales de la
educacion que nos presenta el informe del autor Jacques Delors: aprender a
conocer, adquiriendo los mecanismos que nos ayuden a la comprension de las
cosas; aprender a hacer, para con ello poder contribuir a mejorar nuestro propio
entorno; aprender a vivir juntos, para de esa forma estar en condiciones de
participar y cooperar con nuestros semejantes; finalmente aprender a ser, para

poder desarrollarnos como personas y seres humanos conjuntamente con los
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demds, estando este aprendizaje al mismo tiempo en estrecha relacion con los

tres anteriores.

En realidad los objetivos de la educacion pueden llegar a ser muy diversos
dependiendo del enfoque que se les otorgue; sin embargo podemos coincidir en
la idea fundamental de formar a los hombres para la vida en sociedad y dentro
de ese concepto también estan autores como, ademas de los anteriormente
citados, Lorenzo Luzuriaga y John Dewey quienes proponen ideas en este
sentido.

Finalmente, no podemos dejar de reconocer el papel del maestro en la
educacion, dado que si bien es cierto que su rol viene cambiando en atencion a
las nuevas demandas de la sociedad del conocimiento, hay una caracteristica
gue seguira siendo vigente a pesar de todo, me refiero a su rol inspirador, aquel
gue tal vez usted estimado lector, haya tenido la suerte de experimentar, lo
mismo que quien escribe; experiencias en las cuales nuestro Maestro nos dio
enseflanzas para la vida, que nos seran de utilidad por siempre, para
emplearlas en lo que vendra o para compartirlas, aquello que constituye una
inspiracion para intentar ser mejores, para estar preparados, para ir
desarrollando nuestras virtudes e ir corrigiendo nuestros errores, de forma tal
gue podamos ayudarnos y ayudar a los demas, porque tal y como lo dice Juan
Franco Gruarin, neurocirujano de profesion, en tributo a Francisco Rubén
Perino: "un Maestro puede tener muchos alumnos. Un alumno, no siempre tiene

muchos Maestros.

e.2. TEORIAS DEL APREDIZAJE

Tenemos hoy un legado importante de la psicologia sobre las teorias del
aprendizaje. En la sociedad de la informacion, el conocimiento sobre el
aprendizaje adquiere renovada importancia. La profundidad del aprendizaje a
largo plazo puede depender del grado hasta el cual el alumno trata de analizar,

clasificar o articular sus experiencias a otros en su familia, trabajo o grupos
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sociales. La profundidad en el aprendizaje se incrementa cuando los conceptos
y habilidades son utiles para enfrentar necesidades o problemas actuales. Esto
permite la inmediata aplicacion de la teoria mas apropiada.

“‘Los conductistas han producido una cantidad ingente de investigaciones
basicas dirigidas a comprender como se crean y se mantienen las diferentes
formas de comportamiento, algunos de estos estudios se llevaron a cabo con
seres humanos en laboratorios equipados con dispositivos de observacion y
también en localizaciones naturales, como la escuela o el hogar’. (Lidanet,
2009)

Considero que el hombre ha demostrado diversas teorias que nos ayudan a
comprender, predecir y controlar el comportamiento humano y tratan de explicar
como los sujetos acceden al conocimiento. Su estudio se centra en la
adquisicion de destrezas y habilidades, en el razonamiento y en la adquisicion
de los estimulos simultaneos llegan a evocar respuestas semejantes de tal
forma en que las personas construyen el conocimiento teniendo en cuenta el

desarrollo cognitivo.

De aqui es conveniente conocer a plenitud el contenido cientifico que nos deja

cada una de las teorias del aprendizaje, entre ellas tenemos:

e.2.1. Teoria del aprendizaje conductual

Para el conductismo, no hay unanimidad de criterios al denominar al
Conductismo a la terapia conductista. En general no se la considera una
escuela psicolégica sino mas bien como una orientacion clinica, que se
enriquece con otras concepciones, esta terapia ha evolucionado bastante por lo
gue hoy seria dificil que una persona se autodefina como conductista puro o

clasico.
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“‘Cuando se habla de conductismo aparece una referencia a palabras tales
como “estimulo”, “respuesta”, “aprendizaje” lo que suele dar la idea de un

esquema de razonamiento acotado y calculador.

Asi pues para el conductismo, este tipo de palabras se convierten en un
metalenguaje cientifico sumamente util para comprender la psicologia. En este
sentido, el maestro es un ingeniero educacional, un administrador de

contingencias del aprendizaje.

e.2.2. Teoria del aprendizaje constructivista

Estos datos son creados por la interaccion sujeto cognoscente, lo que implica el
verdadero aprendizaje que contribuye a fomentar el desarrollo humano, con una
nueva estructura conceptual con el fin de mejorar la calidad de la ensefianza en

el aula de la clase.

En lo concerniente a Piaget, la experiencia mas importante para el desarrollo
cognitivo es la que se extrae a través de la accion propia del individuo, cuya

informacion es conseguida directamente de la percepcion sensorial.

Es la experiencia de la propia actividad sobre el nuevo material lo que le
permite al estudiante generar o construir en su interior un nuevo concepto en
medio de la dialéctica, esta teoria considera que el aprendizaje humano es
siempre una construccion interior, para facilitar el desarrollo del estudiante. La
misma que parte de las ideas y per-conceptos que el alumno trae sobre el tema
de clases, el maestro constructivista ensefia un nuevo concepto cientifico que
se espera en el futuro para lograr eficacia como factor de desarrollo y de

formacioén de los alumnos.

e.2.3. Teoria del aprendizaje cognoscitivista

Las teorias de aprendizaje crean y modifican procesos de estructuras cognitivas

del conocimiento de forma sistematizada que le permiten al estudiante intervenir
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con los nuevas situaciones del conocimiento y busca una solucion el problema
por cuanto participa en la experiencia de forma organizada para aumentar su

compresion.

“Segun Ausubel, y Bruner, Pat Alexander, sostiene que los que conceptos y las
acciones no pueden elaborarse mediante la explicacién solitaria con el mundo,
un producto social, de tal manera, los conocimientos pasan de los adultos hacia
los niflos gracias a las relaciones formales e informales que se establecen entre

ellos.

El aprendizaje como proceso mental active de adquisicion y utilizacion de
conocimientos, implica la participacion de las sensaciones, la percepcion, la

atencion, la memoria y de pensamiento”. (Iden, 2002).

Considero, para la mente humana, igual que una computadora, una vez que
recibe informacion, realiza analisis de interpretacion para cambiar su forma y
contenido, la almacena, la recupera cuando necesita y finalmente genera

respuestas inmediatas.

e.2.4. Teoria del aprendizaje por descubrimiento.

“Brunner desarrolla la teoria del aprendizaje por descubrimiento, que ocurre
durante la asimilacion de conocimientos motivada por la curiosidad, dando la
oportunidad a los estudiantes para incorporar la informacién en una estructura

cognoscitiva que el mismo ha desarrollado”

Segun Brunner, en esta teoria propone la experimentacion directa de la realidad
utilizando nuevas estrategias de los conocimientos, el docente debe de
investigar como cada uno de sus estudiantes organiza mentalmente la
informacion y la relaciona que existe entre los contenidos que entrega la
escuela y la cultura del alumno, para ayudarle a encontrar sentido a lo que

aprende y estimular el desarrollo de sus capacidades intelectuales.
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e.3. ENSENANZA — APRENDIZAJE

Ensefiamos con la intencion de ayudar al desarrollo integral del nifio, ya que lo
consideramos un ser total, bio-psicosocial; para que forme ciertos valores que le
permitan interactuar adecuadamente en la sociedad. Siendo ademas el nifio en
relacion a sus posibilidades, un ser que aporta en el proceso de desarrollo; de
ensefiar y aprender de las demas personas que interactian con él, en un

proceso de intercambio, apoyo y ayuda bilateral.

Un profesional de la educacion debe manejar el soporte de conocimientos que
son bésicos para el desempefio de la funcion de ensefiar y aprender. Al mismo
tiempo debe ser capaz de tomar decisiones autbnomas, con independencia,
libertad y responsabilidad; tolerar opiniones y modos de actuar diferentes,
valorar las inquietudes y los esfuerzos de cambio, generar experiencias de
aprendizaje significativo y creador, respetar la sensibilidad e individualidad

evitando imponer ideas o formas de pensamiento.

Ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unico proceso que tiene como fin
la formacion del estudiante. La referencia etimoldégica del término ensefiar
puede servir de apoyo inicial: ensefiar es sefialar algo a alguien. No es ensefar

cualquier cosa; es mostrar lo que se desconoce. (Enma, 2002, pag. 20).

“Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefar), y otro que
desconoce (el que puede aprender). El que puede ensefiar, quiere ensefar y
sabe ensefar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el

alumno). Ha de existir pues una disposicion por parte de alumno y profesor”.

Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, lo que se quiere
enseflar o aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o

instrumentos para ensefarlos o aprenderlos (medios).
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Cuando se ensefia algo es para conseguir alguna meta (objetivos). Por otro
lado, el acto de ensefiar y aprender acontece en un marco determinado por
ciertas condiciones fisicas, sociales y culturales (contexto).

La presente figura nos permite esquematizar el proceso ensefanza aprendizaje
detallando el papel de los elementos béasicos.
Ohbjetivos

ﬁ

mostrar Contenidos captar

Profesor Conocimie otos |, hibitos Alumna
v hahilidades edvcati s

EuECItar elaborar

g

Medios

Contexto

Figura: Elementos del proceso Ensefianza-Aprendizaje

De acuerdo con lo expuesto, podemos considerar que el proceso de ensefiar es
el acto mediante el cual el profesor muestra o suscita contenidos educativos
(conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través de unos medios, en

funcién de unos objetivos y dentro de un contexto.

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefiar. Aprender es
el acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos
por el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion. El lo alcanza a través
de unos medios (técnicas de estudio o de trabajo intelectual). Este proceso de
aprendizaje es realizado en funcidbn de unos objetivos, que pueden o0 no
identificarse con los del profesor y se lleva a cabo dentro de un determinado

contexto.
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Antes de entrar en ello, si quiero hacer una reflexion sobre el hecho de que el
profesor no es una mera fuente de informacion, sino que ha de cumplir la
funcion de suscitar el aprendizaje. Ha de ser un catalizador que incremente las

posibilidades de éxito del proceso motivando al alumno en el estudio.

“Toda reflexion del maestro sobre la clase, sobre la meteria en la cual debe
instruir, sobre las actividades que los alumnos deben participar y dominar sobre
la forma organizada que rige en la clase y sobre los medios y métodos que el
maestro debe aplicar, tiene que comenzar con los fines necesariamente

cambiara también el trabajo”. (-Zerda, pag. 56)

La formulacién de nuevos fines exige el maestro para la transformacion de la
materia de instruccion, las actividades de los maestros y alumnos y en los
principios de la organizacion, asi como en los medios y métodos de trabajo en

la clase.

e.3.1. Componentes que integran la estructura de la Ensefianza -

Aprendizaje.

El proceso mediante el que se produce el aprendizaje significativo necesita una
intensa actividad por parte del alumno, que ha de establecer relaciones entre el

nuevo contenido y los elementos ya disponibles en su estructura cognitiva.

Esta actividad, es de naturaleza fundamentalmente interna y no ha de
identificarse con la simple manipulacion o exploracion de objetos o situaciones;
este ultimo tipo de actividades es un medio que puede utilizarse en la educacién
escolar para estimular la actividad cognitiva interna directamente implicada en

el aprendizaje significativo.

Por ello es conveniente conocer primero la estructura de las transformaciones

planificadas que se quieren lograr en los estudiantes y que se expresan en el
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sistema de objetivos, es necesario conocer primero los principales

componentes de la ensefianza — aprendizaje.
Entre los principales elementos tenemos:

Los conocimientos.- El docente en el aula dirige a los alumnos y la asimilacion
consciente a los conocimientos, este proceso se caracteriza porque los alumnos
se apropian de los hechos, conceptos, principios y leyes. Como normas y
valores éticos y estéticos ideoldgicos, fisicos, y otros como los conocimientos a
través de métodos que permitan llevar a cabo las diferentes acciones y
operaciones en las actividades que realiza el docente para la ensefanza y

desarrollo de las habilidades y capacidades.

Las destrezas.- Son las acciones componentes de la actividad que presenta un
alto grado de automatizacion y se la realiza con una participacion consiente de
los estudiantes que desarrollan diversos tipos de instrumentos como por

ejemplo lectura, analisis entre otros.

“Es necesario sefialar que el hecho de que una accién o conjunto de acciones
se convierte en destrezas que se hace habitual el procedimiento de su
realizacion, es decir, la forma en que ellas se ejecutan se hace automatica y
relativamente inconsistente pero tanto las condiciones en que se producen
como los objetivos a que van dirigidos permanecen el nivel consciente de la
actividad. Esta peculiaridad permite trasladar a la atencién del hombre a los

fines de la actividad en general.”

En el alumno es dificil encontrar en su forma pura una destreza, depende de
varias condiciones que se desarrollan en los estudiantes durante el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Las habilidades.- Las habilidades constituyen un inconveniente cientifico tanto
en su estructura como en su funcién, en la actividad y conducta del hombre,

hasta el momento no se ha conseguido una distincidbn precisa entre las
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habilidades y destrezas, la misma que contiene capacidades intelectuales con

la matematica, lectura y escritura de los individuos.

Las capacidades.- Se consideran capacidad a las cualidades psiquicas de la
personalidad para realizar con éxito algunos tipos de evaluaciones. Toda
persona posee capacidad para enseflar y educar, cabe indicar que las
capacidades no son innatas tienen un origen social para el desarrollo de la vida
del hombre, especialmente a partir de la influencia de la ensefanza y la

educacion.

“Las capacidades se forman y desarrollan en la medida en que se asimilan los
conocimientos y asi desarrollan las habilidades y destrezas. Al momento de
plantear como objetivo la formacion y el desarrollo de capacidades en el
alumno, el maestro debe conocer, en primer lugar, que la formacion de las
capacidades no es cuestion de un momento, si no por el contrario, requiere de

la capacidad que se ha de formar y de las caracteristicas propias del alumno.”

Las capacidades del alumno, el maestro ha de tener presente la necesidad
formacion individualizada del trabajo, en algunas ocasiones se piensa que el
estudiante posee determinados conocimientos, habilidades y destrezas para
cual o tal actividad. El maestro puede medir dicha capacidad de acuerdo a la

rapidez que refleja el alumno en la asimilacion de la ensefianza aprendizaje.

e.3.2. Paradigmas y el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los paradigmas consisten en procesos de depuracion, teorias generales leyes y
técnicas, que son convertidos hoy en dia para el logro del desarrollo filoséfico
del conocimiento para futuras generaciones para luego convertirse en modelo

de accion pedagogica en la practica educativa.

Segun Kunh, “Afirma que la teoria, la investigacién y las accion cientifica estan

sujetas, a las reglas y normas implicitas o explicitas, asi pues los paradigmas
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facilitan las construccion de la ciencia. Un paradigma se impone cuando tiene

mas aceptacion y éxito que su competidor.” (Cultura, 1999, pag. 15)

Este planteamiento de Kunh ha sido objeto de critica por parte de homologos en
el arte de la filosofia, esta critica describe la realidad que no se produce un

abandono radical del paradigma, més bien continua vigente de alguna forma.

e.3.2.1. Paradigmas educativos contemporéaneos.

“‘Los paradigmas educativos estan direccionando los procesos en diversas
instituciones educativas, e inclusive en algunos de los paises asumen el papel

de politica educativa.”

Se reconoce la supervivencia de practicas que responden a un paradigma
tradicional, fundamentado en el dogmatismo de las teorias innatas y la
perfeccion espiritual del hombre, (RODRIGUEZ FULTON, 1999, pag. 117). Los
paradigmas que condicionan desde la concepcién del curriculo hasta el

accionar de cada momento educacional.
Clasificacion de los paradigmas

Entre los paradigmas de mayor trascendencia en el campo educacional

tenemos:
Paradigma conductual.

La Psicologia conductista (Pavlov, Watson, Skiner), contiene un curriculo
cerrado, reflexionado y obligatorio. Dentro de este paradigma, lo Unico
observable son las conductista y la evaluacion se centra en la medicién de los

resultados.

Sus fundamentos epistemoldgicos los encontramos en el empirismo, el realismo
y el pragmatismo, considera que el aprendizaje esta subordinado a la

ensefianza, que la personalidad del individuo puede ser condicionada mediante
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los refuerzos positivos y/o negativos, con los cuales logra un cambio de

conducta mas 0 menos permanente.

El Conductismo, el aprendizaje es un proceso que se da fuera del individuo. El

estudiante aprende a receptar la informacién, pues no la cree ni la produce.

El aprendizaje es un mecanismo memoristico, irreflexivo, la educacion es
concebida como una accién reproductora del conocimiento y de adaptaciéon
acritica de la sociedad por el desarrollo de las competencias.

Paradigma cognitivo.

Sobre la Base de los estudios relacionados con la inteligencia, surgen nuevas
concepciones que niegan la naturaleza pasiva del proceso de aprendizaje,
reconociendo que la inteligencia del individuo tiene la capacidad de procesar,
clasificar e integrar la informacion de manera significativa, base sobre la cual,
es capaz de generar nuevos conocimientos. Sus fundamentos epistemoldgicos

la encontramos en el subjetivismo y el realismo.

Para el cognitivismo se desarrollo el aporte de las teorias sobre el aprendizaje
significativo, aprendizaje por descubrimiento, el aprendizaje mediado con el
constructivismo y la zona de desarrollo potencial. Asi pues el aprendizaje es un
proceso que modifica la estructura cognitiva pro efecto de un proceso dinamico,
interactivo, intencional y emotivo. ElI alumno es sujeto activo procesador de
informacion, que posee competencia cognitiva para aprender y solucionar
problemas: dicha competencia es considerada y desarrollada usando nuevos
aprendizajes y habilidades estratégicas. El papel del maestro parte de la idea
de un alumno activos que aprende significativamente, que puede aprender a
aprender y a pensar. El docente se centra especialmente en la confeccion y la
organizacion de experiencias didacticas para lograr esos fines. No debe

desempeniar el papel protagonico de la participacion cognitiva del estudiante.
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La enseflanza esta centrada en procesos y por ello estarda subordinada al
aprendizaje de los aprendices, es una ensefianza significativa para facilitar el

almacenamiento de lo aprendido en la memoria.

La funcion educativa, de ensefianza e instruccion al se subordina al
aprendizaje, el docente se limita a su funcién de mediacion en el aprendizaje, a

actuando cuando sea necesario.

Otra funcion importante en la educacion es la disciplina, el aprendizaje
significativo y con sentido de los aprendices potencia su motivacién y de este
modo aprenden antes y molestan menos, la inteligencia ha mejorado por medio
del desarrollo de capacidades cognitivas, psicomotoras, de comunicacion y de
insercion social. A través de la inteligencia potencial que se pueden desarrollar

por medio de contenidos y métodos.
Paradigma ecoldgico contextual.

Este paradigma incorpora, la experiencia cultural que recibe el individuo como
producto de la interaccion social. Los conocimientos que se reciben inicialmente
son generalizados y le sirven para la convivencia humana. Sus fundamentos
epistemoldgicos son el realismo y el materialismo dialéctico. Se considera el
entorno socio — cultural como la fuente del conocimiento, la relacion entre el
individuo y el grupo como el medio ambiente, genera un aprendizaje compartido
y contextualizado. Las bases pedagdgicas son relacionadas con la pedagogia

critica.

Este paradigma hace referencia que la educacién es una actividad social —
comunitaria que debe incorporar a los individuos a la solucién de los problemas

relacionados a la vida social.

Este paradigma toma en cuenta el rol que juega el contexto que rodea el
Proceso ensefianza Aprendizaje (PEA), cuales son las demandas,
caracteristicas socio-econdmicas y socio- cultural del entorno para poder

entender o dar significado a las conductas de los alumnos, asi como también es
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necesario saber cuédles son las expectativas, motivaciones del alumno y su
contexto familiar las cuales estan influenciadas por el entorno, e influyen en la

relacion entre el comportamiento y el entorno.

Esta situacion requiere de un curriculo flexible y abierto, cuyo fin es adecuar las
finalidades educativas propuestas por el ministerio al entorno escolar, y
caracteristica del grupo curso.

“El caracter sociable del ser humano se resalta en este paradigma, puesto que
la interaccién entre los estudiantes y estudiantes- profesor constituyen un
aporte muy importante al proceso educativo, ya sea tomando en cuenta el
aprendizaje por imitacion, en el cual se postula que dentro de un grupo de
personas, en este caso en un grupo de estudiantes, siempre van a haber
modelos a imitar por sus comparferos y de esta forma los estudiante adquieren
habitos y conductas positivas, asi como también aquellas conductas que son

negativas y castigadas.”

El Paradigma Ecoldgico es mas relevante en educacion, no podemos dejar de
lado todas las problematicas que nos afectan y que son parte de la vida
cotidiana de nuestros alumnos, es necesario partir desde ahi para poder lograr
aprendizajes duraderos y significativos, y que sean coherentes a la realidad e
intereses de los estudiantes, no podemos comenzar una clase, dando por
hecho que el grupo al cual nos enfrentamos tiene caracteristicas homogéneas y
similares a la de un grupo curso de otra ciudad y va a responder a los
programas establecidos por el Ministerio de Educacion en la forma que ellos

esperan, lo cual es un ideal muy ajeno a nuestra realidad.

! www.monografias.com/trabajos36/paradigmas-educacionales/paradigmaseducacionales?2.
shtml
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e.4. LA DIDACTICA

En la vida moderna cualquier profesion, existe la responsabilidad social que
supone en los que ejercen una cuidadosa preparacion en cualquier rama
especializada en el campo profesional. Asi pues el profesor en pedagogia y
didactica, la educacion y la instruccion de nuevas generaciones es una labor
compleja y sutil para desarrollar y formar el caracter, la inteligencia y la
personalidad de las futuras generaciones y su vida social, con el fin de asegurar

a los educadores una actuacién segura como en la didactica.

e.4.1. Concepto

“Se deriva del griego didaskein (ensefiar) y tekne arte), es decir, la didactica es
la ciencia del arte de ensefiar, siendo ciencia en cuanto investiga y experimenta
nuevas técnicas de ensefianza, teniendo como base principalmente la Biologia,

la Psicologia”. (Gonzalo, 2009, pag. 1)

Las metodologias de ensefianza, es conjunto de métodos y técnicas que
permiten ensefar con eficacia, siendo a su vez conocimiento y accidon que

pretende comprender y explicar el proceso de ensefianza aprendizaje.

La disciplina es de caracter practico y normativo, tiene por objeto especifico
incentivar y orientar eficazmente a los estudiantes en su aprendizaje, mediante
el conjunto de principios, normas, recursos y procedimientos especificos que

todo docente debe conocer para el proceso de ensefianza aprendizaje.

e.4.2. Didactica general

La didactica general esta destinada al estudio de todos los principios y técnicas

validos para la ensefianza de cualquier materia o disciplina.
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La didactica estudia el problema de la ensefianza de un modo general, sin
descender a minucias especificas que varian de una disciplina a otra procura
ver la enseflanza como un todo, en sus condiciones mas generales, a fin de
indicar procedimientos aplicables en todas las disciplinas que den mayor

eficiencia a lo que se ensena.

e.4.3. Didactica especial

La didéactica tiene a la instrucciébn como objetivo a conseguir, para lo cual se
preocupa de estudiar el trabajo decente congruente con el método de
aprendizaje, y, por extension, recoge el trabajo docente colgado con el anterior.
Para algunos autores la didactica es simple aplicacion de la normativa

pedagogica.

En el proceso de ensefianza — aprendizaje hay que tener en cuenta lo que un
estudiante es capaz de hacer y aprender en un momento determinado,
dependiendo del estadio de desarrollo operatorio en que se encuentre. El
propoésito de la didactica especial es la aplicacion de la didactica general en la
enseflanza de las diversas materias y de manera especifica. La didactica

especial tiene los siguientes objetivos:

» Estudio de los problemas especiales que plantea la ensefianza de cada
disciplina, tales como: seleccibn de los contenidos, técnicas de
enseflanza que se estimen mas eficientes, particularidades
metodoldgicas, dificultades en la ensefianza de ciertos asuntos, etc.

» Analisis de los programas de las diversas disciplinas en extension y en
profundidad, y su reestructuracion teniendo en cuenta las posibilidades
de los alumnos, condiciones y necesidades del medio en que funciona la
escuela.

» Determinacion de los objetivos de cada disciplina, considerando los

objetivos de cada nivel de ensefianza.
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» Estudio de los planes de clase adecuados a cada disciplina y a cada fase
del aprendizaje

> Estudio de pruebas que se revelen como las mas eficientes en la
verificacion del aprendizaje de las diversas disciplinas.

e.5. LA MOTIVACION ESCOLAR Y SUS EFECTOS EN EL APRENDIZAJE

La motivacién escolar es un proceso interno y depende de la curiosidad y el
interés que tenga la persona en el objeto de su atencion. Especialistas destacan
el papel de los padres y familiares de cada menor en el proceso de aprendizaje.
La motivacion es lo que induce a una persona a llevar a la practica una accion,

es decir estimula la voluntad de aprender lo que les interesa.

Considero entonces enfocar el papel que desempeia el docente como actor
principal en el proceso de inducir motivos en sus estudiantes en sus
aprendizajes y comportamientos para aplicarlos de manera voluntaria a los

trabajos de clase.

La motivacion escolar no es una técnica o método de ensefianza particular, sino
un factor cognitivo presente en todo acto de aprendizaje. La motivacion
condiciona la forma de pensar del estudiante y con ello el tipo de aprendizaje
resultante. Los factores que determinan la motivacion en el aula se dan a través
de la interaccion entre el docente y el estudiante. En cuanto al alumno la
motivacion influye en las rutas que establece, perspectivas asumidas,
expectativa de logro, atribuciones que hace de su propio éxito o fracaso. En el
docente es de gran relevancia la actuacion (mensajes que transmite y la

manera de organizarse).

Metas que logra el alumno a través de la actividad escolar. La motivacion
intrinseca en la tarea misma y en la satisfaccion personal, la autovaloracién de
su desempefio. Las metas extrinsecas encontramos la de valoracién social, la

busqueda de recompensa.
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Los principios para la organizacion motivacion al que puede ser aplicada en el

aula son:
» La forma de presentar y estructurar la tarea.
» Modo de realizar la actividad.
» El manejo de los mensajes que da el docente a sus alumnos.
» El modelado que el profesor hace al afrontar las tareas y valorar los

resultados.

La motivacién es la fuerza del motriz de aprendizaje, la predisposicién al
aprendizaje. El estudiante se motiva por el efecto de sus propios
descubrimientos, y a medida que se desarrolla y aprende a pensar en forma
simbolica. La motivacion debe a la vocacion, sus aptitudes, el deseo de saber,
la curiosidad, el deseo de capacitacion y desarrolla su aprendizaje.

“‘Método de ensefanza es el conjunto de momentos y técnicas légicamente
coordinados para dirigir el aprendizaje del alumno hacia determinados objetivos.
El método es quien da sentido de unidad a todos los pasos de la ensefianza y
del aprendizaje y como principal ni en lo que atafie a la presentacién de la

materia y a la elaboracion de la misma”

Segun los métodos de ensefianza constituyen recursos necesarios que pueden
ser elaborados los conocimientos, adquiridas las habilidades e incorporados
con menor esfuerzo los ideales y actitudes que la institucion pretende

proporcionar a sus estudiantes.

e.5.1. LOS METODOS MAS COMUNES UTILIZADOS EN ENSENANZA

Los métodos constituyen recursos necesarios en la ensefianza; son los
vehiculos de realizacion ordenada, metddica y adecuada de la misma. Los
métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente la direccion del
aprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser elaborados los conocimientos,

adquiridas las habilidades e incorporados con menor esfuerzo los ideales y
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actitudes que la escuela pretende proporcionar a sus alumnos. Entre los mas

utilizados tenemos:

a)

Método didactico: Es el conjunto Iégico y unitario de los procedimientos
didacticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en él desde la
presentacion y elaboracion de la materia hasta la verificacion y
competente rectificacién del aprendizaje.

Los métodos, de manera general se pueden agrupar de tres tipos:

b)

c)

d)

Métodos de investigacion: Son métodos que buscan profundizar
nuestros conocimientos.

Métodos de organizacion: Trabajan sobre hechos conocidos y procuran
ordenar y disciplinar esfuerzos para que hay eficiencia en lo que se
desea realizar.

Métodos de transmision: Destinados a transmitir conocimientos,
actitudes o ideales también reciben el nombre de métodos de
ensefianza, son los intermediarios entre el profesor y los alumnos en la

accion educativa.

e.6. LA PLANIFICACION DIDACTICA.

“Proceso que permite organizar el trabajo docente y facilita su evaluacién, su

utilidad es aun discutida, sin embargo la nocion previa del rumbo a seguir es

una luz en el camino de la ardua labor magisterial, con esta accién se aseguran

espacios temporales para la creatividad, para la recomposicion de estrategias
planteadas". (LOMAS, 1999, pag. 67)

Considero que la planificacion didactica permite al docente, ensefiar con mayor

facilidad para que el educando aprenda durante todo el proceso de ensefianza

— aprendizaje.
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e.6.1. Plan de unidad didactica.

Es una estrategia organizativa de las actividades didacticas para la actuacién
de los docentes. Como base para la construccion de la unidad didactica es el
Plan de Curricular Institucional (PCI). Segun ala reforma Curricular la Unidad
Didactica esta integrada por una serie de elementos naturales y dialécticamente
relacionados entre si: Titulo, objetivos, destrezas, contenidos, estrategias
metodologias, recursos, y evaluacién. En este plan de Unidad Didéctica

intervienen la institucion educativa.
Plan de clase

La planificacion de clase corresponde a la organizacion de los elementos del
proceso de clase. En los estudiantes se produce una serie de cambios todos
esto es el resultado del trabajo que realiza el educador, y las medidas
necesarias que toma para la ensefianza- aprendizaje. El Plan de clase agrupa
un conjunto de procesos que son: Experiencia del objeto de estudio, reflexion y

razonamiento, conceptualizacion, aplicacion en las diferentes materias.

e.7. LA EVALUACION.

“La evaluacion es hoy quiza uno de los temas con mayor protagonismo del
ambito educativo, y no porque se trate de un tema nuevo en absoluto, sino
porque administradores, educadores, padres, alumnos y toda la sociedad en su
conjunto, son mas conscientes que nunca de la importancia y las repercusiones
del hecho de evaluar o de ser evaluado. Existe quiza una mayor consciencia de
la necesidad de alcanzar determinadas cotas de calidad educativa, de
aprovechar adecuadamente los recursos, el tiempo y los esfuerzos y, por otra
parte, el nivel de competencia entre los individuos y las instituciones también es
mayor” (Luis V. J., 2009).
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Quiza uno de los factores mas importantes que explican que la evaluacion
ocupe actualmente en educacion un lugar tan destacado, es la comprension por
parte de los profesionales de la educacién de que lo que en realidad prescribe y
decide de factor el que, cdmo, por qué y cuando ensefiar es la evaluacion.

e.7.1. Tipos de evaluacion.

Podemos hablar de evaluacion en todos los campos de actividad del ser
humano, pero el objeto de nuestro interés aqui es la evaluacién de los

aprendizajes escolares; por lo tanto nos referiremos a ella exclusivamente.

La evaluacion de los aprendizajes escolares se refiere al proceso sistematico y
continuo mediante el cual se determina el grado en que se estan logrando los
objetivos de aprendizaje. Dicho proceso tiene una funcion primordial dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje, pues por medio de ella se retroalimenta

dicho proceso.

Si como resultado de la evaluacion descubrimos que los objetivos se estan
alcanzando en un grado mucho menor que el esperado o0 que no se estan
alcanzando, inmediatamente surgird una revision de los planes, de las
actividades que se estan realizando, de la actitud del maestro, de la actitud de
los estudiantes y de la oportunidad de los objetivos que se estan pretendiendo.
Todo este movimiento traera como resultado un reajuste, una adecuacion que
fortalecera el proceso ensefianza — aprendizaje que se viene realizando; es asi

como la evaluaciéon desempefia su funcion retroalimentadora.

La gran mayoria de los autores (R. Tyler, B. Bloom, G. De Landsheere, B.
Maccario) agrupan los diferentes tipos de la evaluacidon que ya enumeramos en

tres grandes categorias:

» La evaluacién predictiva inicial (diagndstica), se realiza para predecirun
rendimiento o para determinar el nivel de aptitud previo al proceso

educativo. Busca determinar cuéles son las caracteristicas del alumno
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previo al desarrollo del programa, con el objetivo de ubicarlo en su nivel,
clasificarlo y adecuar individualmente el nivel de partida del proceso
educativo.

» La Evaluacion formativa, es aquella que se realiza al finalizar cada tarea
de aprendizaje y tiene por objetivo informar de los logros obtenidos, y
eventualmente, advertir donde y en qué nivel existen dificultades de
aprendizaje, permitiendo la busqueda de nuevas estrategias educativas
mas exitosas. Aporta una retroalimentacion permanente al desarrollo del
programa educativo.

» La Evaluacion sumativa, es aquella que tiene la estructura de un
balance, realizada después de un periodo de aprendizaje en la

finalizacion de un programa o curso.

Sus objetivos son calificar en funcion de un rendimiento, otorgar una
certificaciéon, determinar e informar sobre el nivel alcanzado a todos los niveles

(alumnos, padres, institucion, docentes, etc.)

La razon de ser de la evaluacion es servir a la accion; accion educativa debe
entenderse desde el punto de vista formativo, que como profesor le debe

(pre)ocupar antes de cualquier otra consideracion.

La evaluacion que no ayude a aprender de modo mas cualificado
discriminatorio, estructurado, relevante, emancipador, con mayor grado de
autonomia y de responsabilidad, en los diferentes niveles educativos es mejor

no practicarla.

Para evaluar hay que comprender, que las evaluaciones convencionales no van
destinadas a comprender el proceso educativo de éxito o de fracaso, el profesor
deberia ser un critico, y no un simple calificador, actuando como critico y no
s6lo como calificador, a valiosa actividad desarrollada por el profesor y los
estudiantes tiene en si niveles y criterios inminentes y la tarea de apreciacion
consiste en perfeccionar la capacidad, por parte de los estudiantes, para

trabajar segun dichos criterios, mediante una reaccion critica respecto al trabajo
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realizado. En este sentido, la evaluacion viene a ser la ensefianza de la

autoevaluacion.

La evaluacion es el medio menos indicado para mostrar el poder del profesor
ante el alumno y el medio menos apropiado para controlar las conductas de los
alumnos. Hacerlo es sintoma de debilidad y de cobardia, mostrandose fuerte
con el débil, ademas de que pervierte y distorsiona el significado de la

evaluacion.

e.7.2. Tipos de instrumentos de evaluacion.

En un primer significado, la palabra instrumento significa utensilio manual de
trabajo. Cada profesion tiene sus instrumentos particulares los que fueron

creados a lo largo de los afios por los hombres.

Los instrumentos y técnicas de evaluacion son las herramientas que usa el
profesor necesarias para obtener evidencias de los desempefios de los

alumnos en un proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los instrumentos no son fines en si mismos, pero constituyen una ayuda para
obtener datos e informaciones respecto del estudiante, por ello el profesor debe
poner mucha atencion en la calidad de éstos ya que un instrumento inadecuado

provoca una distorsion de la realidad.

Los tipos e instrumentos de evaluacion estan dirigidos al mejoramiento del
aprendizaje de los estudiantes y al énfasis de los procesos, es por ello que el
docente debe considerar las técnicas e instrumentos de evaluacién que

contribuyan a garantizar la construccion permanente del aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos que se utilizan en la evaluacion del aprendizaje de
los alumnos y con los que se pretende obtener informacidn acerca del grado de

consecucion de los objetivos propuestos son:
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» Los Mapas Mentales.- nos dan la oportunidad de evaluar la vision global
que tiene los estudiantes de un determinado tema, asi pues también las
relaciones que establecen y las formas de organizar la informacion.

» Mediante la técnica de solucion de problemas.- es posible evaluar la
técnica cognitiva del alumno, permitiéndole que obtenga conclusiones,
interpretacion de datos para la solucion del problema.

» Técnica de la pregunta.- permite valorar la informacién que tienen los
alumnos sobre conceptos, procedimientos habilidades cognitivas,
sentimientos, experiencias.

» Los proyectos.- ayudan a los estudiantes a desarrollar sus habilidades
para buscar informacion en diferentes fuentes, para desarrollar la
investigacion como por ejemplo el nombre del proyecto su obijetivo,

materiales para su evaluacion.
Caracteristica de la evaluacion.

Evaluar, es reunir todas las evidencias posibles que en forma objetiva podamos
encontrar a favor o en contra de cada una de las actividades que se estan

desarrollando dentro del proceso ensefianza — aprendizaje.

La evaluacibn es un proceso que implica descripciones cuantitativas y
cualitativas de la conducta del alumno, la interpretacion de dichas descripciones
y por ultimo la formulacion de juicios de valor basados en la interpretacion de
las descripciones. Dentro de las caracteristicas mas sobresalientes de la

evaluaciéon tenemos:

» Que es sistematica: Porque responde a un plan previamente elaborado,
Proyecto pedagdgico de Aula, donde se integran los procesos de
ensefianza- aprendizaje y evaluacion, se especifican las actividades de
manera secuencial atendiendo al nivel, condiciones y necesidades de los

alumnos.
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» Es flexible: Por considerarse un modelo no acabado sujeto a
modificaciones de acuerdo a los resultados obtenidos durante el proceso
y a las caracteristicas del contexto.

» Es acumulativa: Permite al alumno, familia y docente conocer verificar y
valorar el desempefio del estudiante, a través de registros continuos para
su calificacion final.

» Es individualizada: Considera al alumno como un sujeto Unico e
irrepetible libre, autébnomo, responsable, critico y capaz de
autoevaluarse.

» Es informativa. Genera y proporciona informacion sobre la participacion

de los sujetos en el proceso educativo.

e.8. LOS RECURSOS DIDACTICOS

Todo docente a la hora de enfrentarse a la imparticion de una clase debe
seleccionar los recursos y materiales didacticos que tiene pensado utilizar.
Muchos piensan que no tiene importancia el material o recursos que escojamos
pues lo importante es dar la clase, pero se equivocan, es fundamental elegir
adecuadamente los recursos y materiales didacticos porque constituyen
herramientas fundamentales para el desarrollo y enriquecimiento del proceso de

ensefianza — aprendizaje de los alumnos.

Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes que pueden ayudar a un
docente a impartir su clase, mejorarla o que les pueden servir de apoyo en su

labor.

En cuanto, a los recursos didacticos, su concepto y uso, han evolucionado a lo
largo de la historia sobre todo como consecuencia de la aparicion de las nuevas
tecnologias. Creo que desde hace muchos afios, la pizarra ha sido uno de los
recursos didacticos mas utilizados por los docentes y creo que asi lo seguira
siendo, ya que pienso constituye un excelente recurso didactico y siempre

habr& alguien dispuesto a utilizarla.
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Estos medios son capaces de optimizar la calidad de la enseflanza, garantizan
el proceso educativo, la actividad independiente de los alumnos y la utilizacion
de diferentes formas de aprendizaje grupal o individual, respondiendo a sus
vez, las necesidades institucionales, segun objetivos planeados.

Los recursos didacticos son utilizados como instrumentos que ha permitido al
ser humano escapar de las impresiones inmediatistas de las sensaciones de

manera profunda a través del pensamiento.

La importancia que tiene buen texto didactico, permite que los estudiantes
participen activamente en su propio aprendizaje e intervengan en la
planificacion, programacion, realizacion y evaluacion de las actividades

educativas en condiciones de igualdad con sus comparieros.

e.8.1. Los medios didacticos y los recursos didacticos

La mejor forma que tiene un profesor de acceder al alumno, es mediante la
educacion. Para eso, es necesario que el profesor cuente con todo tipoi de
material didactico y recursos necesarios para acceder a estos materiales, como
por ejemplo saber usar Cd interactivos que por una parte podra alivianarle el

trabajo y por otra, hacer de su trabajo algo mas divertido para sus alumnos.

La actividad del maestro, es decir, la ensefianza, se considera como una
actividad de mediacién entre la cultura, en su sentido mas amplio, representada

en el curriculo, y el alumno.

Por tanto, el maestro, a través de la actividad de la ensefianza, ha de facilitar el
aprendizaje del alumno, para lo cual dispone de diferentes elementos, medios o
recursos, de los que se ayuda para hacer posible su labor de mediacion

cultural.

Debemos tener en cuenta que cualquier material puede utilizarse, en

determinadas circunstancias, como recurso para facilitar procesos de
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enseflanza y aprendizaje (por ejemplo, con unas piedras podemos trabajar las
nociones de mayor y menor con los alumnos de preescolar), pero considerando
gue no todos los materiales que se utilizan en educacién han sido creados con
una intencionalidad didactica, distinguimos los conceptos de medio didactico y

recurso educativo.

a. Medio didéactico: es cualquier material elaborado con la intencién de
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro
de texto o un programa multimedia que permite hacer practicas de
formulacion quimica.

b. Recurso educativo: es cualquier material que, en un contexto educativo
determinado, sea utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el
desarrollo de las actividades formativas. Los recursos educativos que se
pueden utilizar en una situacion de ensefianza y aprendizaje pueden ser
0 no medios didacticos. Como por ejemplo un video para aprender quée
son los periféricos de entrada y salida y su dinamica sera un material
didactico (pretende ensefar), en cambio un video con un reportaje del
National Geographic sobre tecnologia en informéatica como un recurso

educativo que pretende informar.

e.8.2. Tipologias de los medios didacticos

“A partir de la consideracion de la plataforma tecnoldgica en la que se
sustenten, los medios didacticos, y por ende los recursos educativos en
general, se suelen clasificar en tres grandes grupos, cada uno de los cuales

incluye diversos subgrupos”. (Luis, 2009).

Considero, los materiales didacticos, responderan a la concepcion que tiene el

docente sobre la ensefianza y el aprendizaje.

a. Materiales convencionales:

» Impresos (textos): libros, fotocopias, periédicos, documentos.
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» Tableros didacticos: pizarra.
» Materiales manipulativos: recortables, cartulinas.
» Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa.
» Materiales de laboratorio.
b. Materiales audiovisuales:

» Imagenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias.

» Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio.

» Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales,
peliculas, videos, programas de television.

c. Nuevas tecnologias:

» Programas informaticos (CD u on-line) educativos: videojuegos,
lenguajes de autor, actividades de aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones
interactivas.

» Servicios telematicos: paginas web, weblogs, tours virtuales,
webquest, cazas del tesoro, correo electrénico, chats, foros,

unidades didacticas y cursos on-line. TV y video interactivos.
A partir de la consideracion de la funcionalidad que tienen para los estudiantes:
Presentar la informacion y guiar la atencion y los aprendizajes:

» Explicitacion de los objetivos educativos que se persiguen.

» Diversos codigos comunicativos: verbales (convencionales, exigen un
esfuerzo de abstraccién) e iconicos (representaciones intuitivas y
cercanas a la realidad).

» Sefalizaciones diversas: subrayados, estilo de letra, destacados, uso de
colores.

» Adecuada integracion de medias, al servicio del aprendizaje, sin

sobrecargar. Las imagenes deben aportar también informacion relevante.
Organizar la informacion:
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» Resumenes, sintesis.

» Mapas conceptuales.

» Organizadores graficos: esquemas, cuadros sindpticos, diagramas de
flujo.

Relacionar informacién, crear conocimiento y desarrollar habilidades

» Organizadores previos al introducir los temas.

A\

Ejemplos, analogias.

» Preguntas y ejercicios para orientar la relacion de los nuevos
conocimientos con los conocimientos anteriores de los estudiantes y su
aplicacion.

» Simulaciones para la experimentacion.

» Entornos para la expresion y creacion.

e.8.3. Ventajas asociadas a la utilizacion de recursos didacticos

El material didactico va directamente a las manos del nifio, de ahi su
importancia; funciona como un mediador instrumental, incluso cuando no hay

un adulto que acerque al nifio a los aprendizajes.

El material didactico puede incidir en la educacién de calidad desde muy
temprana edad, de ello depende que el estudiante se involucre en el desarrollo
de su creatividad a través de la imaginaciéon, generando en todo momento

aprendizajes significativos.

“Cada medio didactico ofrece unas determinadas prestaciones y posibilidades
de utilizacion en el desarrollo de las actividades de aprendizaje que, en funcion
del contexto, le pueden permitir ofrecer ventajas significativas frente al uso de

medios alternativos.”

Para poder determinar ventajas de un medio sobre otro, siempre debemos

considerar el contexto de aplicaciéon (un material multimedia hipertextual es
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mejor que un libro convencional). Estas diferencias entre los distintos medios

vienen determinadas por sus elementos estructurales:

El sistema de simbdlico que utiliza para transmitir la informacién: textos,
voces, imagenes estaticas, imagenes en movimiento. Estas diferencias, cuando
pensamos en un contexto concreto de aplicaciéon, tienen implicaciones
pedagdgicas, por ejemplo: hay informaciones que se comprenden mejor
mediante imagenes, algunos estudiantes captan mejor las informaciones

icdnicas concretas que las verbales abstractas.

El contenido que presenta y la forma en que lo hace: la informacion que
gestiona, su estructuracion, los elementos didacticos que se utilizan
(introduccion con los organizadores previos, subrayado, preguntas, ejercicios de
aplicacion, resumenes, etc.), manera en la que se presenta. Asi, incluso
tratando el mismo tema, un material puede estar mas estructurado, o incluir
muchos ejemplos y anécdotas, 0 proponer mas ejercicios en consonancia con

el hacer habitual del profesor, etc.

La plataforma tecnoldgica: (hardware) que sirve de soporte y actia como
instrumento de mediaciéon para acceder al material. No siempre se tiene
disponible la infraestructura que requieren determinados medios, ni los alumnos
tienen las habilidades necesarias para utilizar de tecnologia de algunos

materiales.

El entorno de comunicacion: con el usuario, que proporciona unos
determinados sistemas de mediacién en los procesos de ensefianza y
aprendizaje (interaccidn que genera, pragmatica que facilita.). Por ejemplo, si
un material didactico esta integrado en una "plataforma-entorno de aprendizaje”
podra aprovechar las funcionalidades que este le proporcione. Otro ejemplo: un
simulador informatico de electricidad permite realizar mas practicas en menor

tiempo, pero resulta menos realista y formativo que hacerlo en un laboratorio.
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e.9. LA COMPUTACION EN LA EDUCACION

“El acelerado desarrollo de la ciencia y la tecnologia, provoca la obsolescencia
rapida de gran parte del conocimiento y de la preparacion adquirida. Por lo
tanto, la educacion tenderd a disminuir la cantidad de informacion a cambio de
reforzar valores y actitudes que permitan a los educandos su mejor desarrollo y
desempefio, asi como a concentrarse en los métodos y practicas que les
faciliten aprender por si mismos (modelo informéaticos). Como consecuencia de
ese fendbmeno, otra concepciéon habra de cambiar; hasta ahora la educacién ha
sido un asunto primordialmente de la nifiez y de la juventud, en adelante lo sera

durante toda la vida”.

Por lo que se debera estimular la conciencia de su necesidad y crear los
mecanismos para institucionalizar la educacion permanentemente a gran

escala.

e.9.1. La ensefianza asistida por computadora

“El uso y las variadas formas de utilizar la computadora en la educacion basica,
han buscado desde sus inicios, satisfacer ciertas necesidades del proceso
didactico y a la vez permitir ampliar la conceptualizacion por parte de los
educadores, de las posibilidades de la misma; presentando para ello entre otras

opciones”. (Alcazar)

En lo concerniente a la computadora como un recurso didactico en la que ésta,
al igual que sus programas, ocupa el papel de un elemento del proceso
ensefianza aprendizaje. Como medio para mejorar la cognicion, en que ambos
componentes se tornen en objetos con los que se aprenda a aprender.
Reconociendo asi a la computadora como un recurso didactico en dos
orientaciones principalmente: como herramienta de aprendizaje y como auxiliar

del docente.
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e.9.2. La computadora en el aula

“La utilizacion de la computadora en el saldén de clases puede ofrecer resultados
muy diferentes; posiblemente enriquecer el interés, la capacidad, el logro de
aprendizajes, la concepcion del proceso que se sigue para aprender y para
describir nuevas soluciones, nuevas situaciones y problemas; el desarrollo de la
motivacion para experimentar, la adopcién de actividades ante los errores, la
cooperacion para realizar proyectos y compartir experiencias, el desarrollo de la
confianza y la seguridad en lo que se sabe y lo que se puede hacer

A profesores y estudiantes les corresponde un papel activo e irremplazable, en
donde ambos comparten responsabilidades en el proceso de ensefanza—
aprendizaje. Esto implica que el profesor ejerza un rol de facilitador del
aprendizaje, orientador, guia o mediador y sea quien provea al alumno de los
recursos necesarios para que se logre la adquisicion de aprendizajes
significativos. Los resultados educativos, desde esta Optica, incidiran en los
procesos de adquisicion de habilidades que le permitan al educando conocer
herramientas validas para transferirlas a situaciones reales de la vida cotidiana

(Paucar, pag. 48).

El uso de la computadora y el internet tiene grandes beneficios en el desarrollo
de los aprendizajes del nifio o adolescente, pero los maestros y padres de
familia deben tener mucho cuidado en su utilizacién. Existen portales Web que
pueden causar dafos irreparables a los estudiantes, ademas les puede coartar

el espiritu de investigacion y de procesar sus propios aprendizajes.

e.9.3. Uso de la computadora como apoyo didactico
“El profesor nunca debera utilizar la computadora en el aula de clase, como rota

folios o pizarron electrénico, esto significa presentar dibujos de texto en la

pantalla, limitando su funcion al apoyar solamente la exposicion del docente,
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convirtiendo al alumno en un receptor pasivo, por el contrario, debe buscarse la

participacion del alumno”.

Debe considerarse el empleo de la computadora en el aula como una opcion
mas para que el grupo y el profesor socialicen las ideas sustantivas, y como
grupo en general expresen sus inquietudes, dudas y experiencias; el profesor
interactuara directamente con el grupo y la computadora, mientras los alumnos

se relacionan indirectamente con el recurso, pero directamente entre si.

e.9.4. Los programas computacionales educativos como apoyo didactico

en el aula

“Los programas o software educativo tienen como finalidad: facilitar el proceso
enseflanza-aprendizaje a maestros y alumnos utilizando para ello la

computadora como apoyo didactico”.
Considero los siguientes objetivos en la ensefianza aprendizaje:

» Servir como auxiliar didactico adaptable a las caracteristicas de los
alumnos y las necesidades de los docentes.

» Imprimir mayor dinamismo a las clases, enriquecer éstas y elevar, de ese
modo la calidad de la educacion.

» Fomentar la creatividad del alumno en un ambiente propicio de

aprendizaje”.
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f. METODOLOGIA

La presente investigacion se centrard en la utilizacion de métodos y técnicas
gue permitan el logro de cada fase de recoleccion de la informacion.

Método cientifico.- Se lo utilizara para analizar la tematica de investigacion y
abordar la teoria, ademas servira para la recoleccion bibliogréfica.

Método inductivo.- Este método permitira realizar la busqueda de informacion
para la presente investigacion y determinar la forma clara de los contenidos
expuestos en la tematica a investigarse. Ademas este método permitira el
acercamiento a la realidad para una investigacion profunda basada en hechos

concretos y reales.

Método deductivo.- Permitird determinar las generalidades del proceso a
través de aplicacion de técnicas e instrumentos de observacion directa a los
recursos didacticos en el proceso ensefianza de la asignatura de computacion
para el segundo grado de la Escuela de Educacion Basica “General

Rumifnahui”.

Método estadistico.- Este método permitira el analisis e interpretacion de los
datos obtenidos en el trabajo de campo, ademas para representar mediante
cuadros, barras y porcentajes de la informacion obtenida de los instrumentos y

técnicas aplicadas y finalmente establecer conclusiones y recomendaciones.
TECNICAS E INSTRUMENTOS.

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizaran las siguientes

técnicas e instrumentos:

Observacién Directa.- Permitir estar en la clase dictada para asi constatar el
impacto que generan los recursos didacticos en el proceso ensefianza —

aprendizaje en la asignatura de computacion de los estudiantes del segundo
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afio de educacion bésica y verificar todo el material, documentacion y recursos

utilizados para el proceso ensefianza-aprendizaje en computacion.

Entrevista.- Serd aplicada a los docentes de la institucion objeto de estudio,
mediante un cuestionario de preguntas para obtener informacion acerca de los
recursos didacticos que emplean y sus dificultades para aplicarlos en el proceso
ensefianza aprendizaje en la asignatura de computacién. Esta informacion nos

ayudara a cumplir con los objetivos especificos de la presente investigacion.

Recoleccion Bibliografica.- Se utilizara para obtener un conocimiento béasico
antes de comenzar a investigar, proceso en el cual se busca, ordena, gestiona y
se asimila tola la informacion disponible, ademas de identificar las fuentes de
informacion especializada, que nos permita obtener informacion veraz y
oportuna del impacto de los recursos didacticos en el proceso ensefianza

aprendizaje y su aplicacion al sistema educativo.
Poblacion

La poblacién estara constituida por los estudiantes y docentes segundo grado

de la Escuela de Educacion Basica “General Rumifiahui”, del canton Yantzaza.
Cabe recalcar que no se trabajara con muestra como se detalla a continuacion:

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “GENERAL RUMINAHUI”

POBLACION NUMERO
Estudiantes del segundo grado de 35
Educacién Basica.

Docentes de Computacion 1
TOTAL DE LA POBLACION 36
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g. CRONOGRAMA

2013 2014
ACTIVIDAD Octubre | Noviembre | Diciembr | Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto | Septiembre
e
Semana 1[2[ 3[4l 1] 2]3]4|1]2]3]4]1]2]3]4]1]2[3]4] 1]2[3]4]1]2]3]4]1]2][3]4]1]2]3]4]1]2]3]4]1]2]3]4]1]2]3]4

Presentacion del
tema

Elaboracion y
correccion del

proyecto
Presentacion del
proyecto
Aprobacion de los
organismos

pertinentes

Investigacion de

campo
Andlisis de los
Resultados
Elaboraciéon de la
propuesta.
Revision y

correccion del
informe

Redaccion  final
del informe

Sustentacién del
proyecto.

Agosto mes no laborable.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

RECURSOS HUMANOS

Descripcion Cantidad C/U Costo
Total
Investigadora 1 00,00
Total 00,00
RECURSOS TECNOLOGICOS: RECURSOS MINIMOS DE HARDWARE
Descripcion Cantidad | N° de | C/U Costo
Horas Total
Computadora 1 820,00 | 820,00
Céamara Digital 1 200,00 | 200,00
Flash Memory 1 20,00 20,00
Celular 1 200,00 | 200,00
Total 1240,00
RECURSOS MATERIALES
Descripcion Cantidad | N° de | C/U Costo
Horas Total
Resmas de papel. 5 5,00 25,00
CD-RW 4 1,50 6,00
CD-R 10 1,00 10,00
Cartuchos de tinta negra 2 25,00 50,00
Cartuchos de tinta a colores 2 22,00 44,00
Copias 1000 0,05 50,00
Encuadernacién y anillado 10 10,00 | 100,00
Suministros de  oficina  (lapiz, 10,00
borrador, etc.)
Viaticos y otros 50,00
TOTAL 345,00
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RESUMEN PRESUPUESTO

PRESUPUESTO COSTO TOTAL
Recursos Humanos $ 000,00
Recursos Tecnoldgicos $ 1240,00
Recursos Materiales $ 345,00
SUBTOTAL $ 1585,00
Imprevistos 10 % $ 158,50
TOTAL $ 174350

Los gastos seran cubiertos en su totalidad por la investigadora.
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Anexo 3. ENTREVISTA A DOCENTES DE COMPUTACION

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DELOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA.

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE COMPUTACION

Nombre del entreVistado: ......covviiiiiiiiiiiiiiicree e esssarseennnnsssssrrsnnnnnsannnrnnns

1. Segun su experiencia ¢Qué lineamientos didacticos emplea usted en
el desarrollo de sus clases de computacion?

) A los objetivos

) A los contenidos

) A los Recursos

) A la metodologia

) A la evaluacion

) Al tiempo

) A la presentacion

) A la presentacion de los cuadernos del estudiante

AN AN AN AN AN AN AN N

) Todas las anteriores

2. Segun su experiencia. ¢Qué tipo de Recursos didacticos emplea en
el desarrollo de sus clases de computacion?
() Permanentes
() lHustrativos
() Gréfico

() Tecnoldgicos
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(
(
(
(
(

) Borrador

) Marcadores

) Laminas

) Software educativo o multimedia

) Todos los anteriores

. Segun su criterio. ¢Qué tipo de enseflanza considera usted que se

imparte en el desarrollo de las clases de computacién?

(
(
(
(
(
(
(
(

) Moderna

) Obsoleta

) Tradicional
) Virtual

) Significativa
) Tecnoldgica
) llustrativa

) Todas las anteriores

. Segun su criterio. ¢Qué tipo de aprendizaje considera usted que se

imparte en el desarrollo de las computacion?

AN AN AN AN N

) Aprendizaje por recepcion

) Aprendizaje por descubrimiento
) Aprendizaje significativo

) Aprendizaje tecnolégico

) Aprendizaje selectivo

) Todos los anteriores

. Segln su criterio. ¢Qué estrategias considera usted las mas

importantes para la ensefianza aprendizaje de computaciéon?

(
(
(

) El trabajo autbnomo
) Desarrollo de la creatividad

) Resolucién de conflictos

119



) Aprendizaje cooperativo
) Elaboracién de Proyectos
) La problematizacion

(

(

(

( ) La observacién
() La entrevista

( ) La encuesta

(

) Todas las anteriores.

. Segun su experiencia en el campo docente. ¢;Qué técnicas utiliza
usted para la ensefianza de los contenidos en el aula?

) Técnica expositiva

) Discusion en pequefos grupos

) Lectura dirigida

) Lluvia de ideas

(

(

(

(

() Dindmicas grupales
() Andlisis del caso
() De la hipétesis

() Del mejor estudiante
(

) Todas las anteriores.

. Considerando su experiencia como maestro. ¢Coémo calificaria usted
a las técnicas disefiadas en el libro de computacion que utilizan sus
alumnos?

) Conceptuales

) Actitudinales

) Procedimentales

) Imparciales

) De género

(
(
(
() Parciales
(
(
(

) Todos los anteriores.
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8.

10.

Segun su punto de vista. ¢ Qué estrategias didéacticas utiliza Usted,
para que sus estudiantes asimilen con facilidad los contenidos de
computacion ensefiados en el aula?

) Por Familiarizacion

) Por Reproduccién

) Por Produccion

) Por Creacién

) Por Osmosis

) Enviando tareas extra clase

) Repitiendo permanentemente los contenidos

(
(
(
(
(
(
(
(

) Todas las anteriores.

Con que Recursos didacticos dispone el colegio para la ensefianza
de computacion.

() Bibliogréficos

( ) Visuales

() Audiovisuales

() Virtuales

() Todos las anteriores.

¢ Qué actividades o tareas realiza usted en clase para despertar tu
creatividad en computacion?

) Disefos

) Trabajos practicos

) Graficos.

) Cuadros.

) Tablas estadisticas

(
(
(
(
(
(

) Todas las anteriores.
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11.¢Qué recursos didacticos utiliza usted en el desarrollo de las clases
de computacion?
) Libros
) Folletos.

) Computadora

(

(

(

() Audiovisuales

() Navegando en Internet
() No utiliza

(

) Todas las anteriores.

12..,Como lo definiria usted al laboratorio pedagogico de computacion
de la Escuela de Educacion Basica “General Ruminahui”?
) Moderno
) Obsoleto

) Tradicional

(

(

(

() Elemental
() Completo
() Funcional
(

) Todas las anteriores.

13.¢Cree usted que se debe implementar recursos didacticos modernos
para las clases de computacién?
()Si
( )No

¢ Por qué?

Observaciones:

Gracias por su colaboracion....!!
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Anexo 4. FICHA DE OBSERVACION

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DELOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA.

FICHA DE OBSERVACION N°.

1. DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del alumno observador:

Nombre del plantel educativo:

Curso: N° de alumnos
Lugar: Fecha: Hora:

Nombre del Profesor Observado -Asesor-Orientador:

Area: Asignatura:

Tema:

2. OBJETIVOS:

3. SITUACION MATERIAL Y FISICA DEL AULA:
3.1. ¢Laformay dimensiones del aula son satisfactorias? SI () NO ()
¢ Por qué?

3.2. ¢ El mobiliario, su disposicion y la ubicacion del pizarron son

Satisfactorios? SI () NO ()
¢Por qué?

3.3. ¢Las condiciones auditivas son satisfactorias? SI() NO ()
¢ Por qué?
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3.4. ¢Las condiciones visuales y de iluminacion son satisfactorias?
SI () NO ()

¢ Por qué?

4. PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

4.1. Actividades previas:

4.1.1. ;Cbmo realizo la evocacion y/o exploracion?

4.1.2. ¢En qué consistio la motivacion?

4.1.3. ¢El tema lo plante6 en forma: directa? ( ) Indirecta? ( )Onolo
planted ( )

4.2. Actividades de elaboracion:

4.2.1. ¢El material didactico fue: directo? ( ) Indirecto? ( )
no lo utilizé ()

4.2.2. ¢Llamo la atencion el material didactico entre sus alumnos?

SI () NO ()
4.2.3. ¢ El pizarrén fue debidamente utilizado? SI () NO ()
4.2.4. ¢Utilizé herramientas computador y proyector SI () NO ()
4.2.5. ¢Utiliza el laboratorio o centro de computacion SI ()NO ()
¢ Por qué?

4.2.6. ¢Los métodos y las técnicas fueron los adecuados y fueron utilizados
debidamente? SI () NO ()
¢ Por qué?

4.2.7 ¢En qué forma realizo la sintesis reconstructiva de la clase?

4.3. Actividades de refuerzo

4.3.1. ¢En qué consisten las actividades de refuerzo?

4.4. Evaluacion

4.4.1. ¢Se realizo la evaluacién al concluir la clase? SI () NO ()

4.4.1. ;Qué técnicas de evaluacion se realizaron para detectar si se lograron los
objetivos propuestos?
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4.4.2. ¢Fue satisfactorio el rendimiento alcanzado? SI () NO ()
¢ Por qué?

4.4.3. ¢Qué tipo de tarea extra clase envi6 a los alumnos?

5. ACTIVIDADES DEL DOCENTES

5.1. Cualidades personales

5.1.1. ¢Se presenté en forma correcta en lo que se refiere al vestuario e higiene
personal? SI () NO ()

5.1.2. ¢ Evidencid nerviosismo e inestabilidad personal? SI () NO ()

5.1.3. ¢Utilizo un lenguaje cientifico y didactico acorde al temay al curso?

SI () NO ()
5.1.4. ¢Demostro versacion y dominio cientifico? SI () NO ()
5.1.5. ¢El timbre de voz y la pronunciacion fueron correctos?

SI() NO()
5.1.6. ¢ Se desplazo con soltura en el aula? SI () NO ()

5.1.7. ¢Fue claro y cortés en las preguntas y explicito, en la orientacion de las
respuestas? SI () NO ()
5.1.8 ¢Distribuydé con sentido de realidad el tiempo que disponia para el
desarrollo de la clase? SI () NO ()

5.2 Relaciones docente — discente

5.2.1. ¢Hubo integracién satisfactoria entre el docente, los alumnos y el trabajo
realizado? SI () NO ()

¢ Por qué?

5.2.2. ¢Se crearon las condiciones necesarias para que el alumno intervenga en

clase? SI () NO ()

5.2.3. ¢Mantuvo la disciplina sobre la base del trabajo ordenado y metddico?
SI () NO ()

5.2.4. ¢ EXxisti6 entusiasmo durante la clase? SI () NO ()
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5.2.5. ¢Se preocupo el profesor de dialogar, estimular y educar a los alumnos?
SI () NO ()

6. OBSERVACIONES:
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