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b. RESUMEN

La presente investigacion titulada ACTIVIDADES LUDICAS PARA POTENCIAR EL
APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA, EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS” EN LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO
GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “LAURO
DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN SEBASTIAN, CANTON Y
PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014- 2015, para lo cual se trabajo
con el objetivo general, aplicar actividades ludicas para potenciar el desarrollo de la
escritura de una forma dinamica, en los nifios y nifias de cuarto grado de la Escuela de
Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2” de la parroquia San Sebastian,
Cantdn y Provincia de Loja, periodo académico 2014- 2015; la presente investigacion es de
tipo descriptivo y pre-experimental, en la que se utilizd los siguientes métodos: el método
comprensivo, analitico, sintético, cientifico, las técnicas de observacion directa y la aplicacion
de una encuesta dirigida a la docente y los estudiantes, la misma que me permitio obtener la
informacion oportuna para desarrollar la presente investigacion. De todo el trabajo
investigativo se obtuvo como resultado que la docente desconoce las diversas actividades
ludicas que permiten una adecuada motivacion para potenciar la escritura en los estudiantes,
por lo tanto se concluye que a traves del diagnostico realizado se detecto la falta de aplicacion
de las actividades ludicas, por parte de la maestra para potenciar de una forma mas adecuada,
coherente y dindmica la escritura en los nifios. Por ello se recomienda a los docentes investigar
y conocer las diferentes actividades ludicas, para poder aplicar en los estudiantes de acuerdo
asu edad e intereses.



SUMMARY

This research entitled recreational activities to enhance learning WRITING IN THE AREA
OF LANGUAGE AND LITERATURE, BLOCK 2 "FABLES" CHILDREN IN FOURTH
GRADE SCHOOL EDUCATION GENERAL BASIC "LAURO Damerval AYORA No. 2"
OD PARISH SAN SEBASTIAN, canton Loja province, academic year 2014- 2015, for which
worked with the general aim, implement recreational activities to enhance the development of
writing in a dynamic way, in children fourth grade School of General Education Basic "Lauro
Damerval Ayora No. 2" from the San Sebastian parish, canton and province of Loja, academic
year 2014- 2015; this research is descriptive and pre-experimental type, in which the following
methods were used: the comprehensive, analytical, synthetic method, scientific, technical
direct observation and the application of a survey of teacher and students, it allowed me to get
timely information to develop this investigation. Of all the research work was obtained as a
result that the teacher does not know the various recreational activities that allow adequate
motivation to promote writing in students, therefore we conclude that through the diagnosis
made the lack of implementation of the activities was detected playful, by the teacher to
promote a more adequate, coherent and dynamic writing in children. Therefore teachers are
recommended to investigate and learn about the different recreational activities, in order to

apply students according to their age and interests.



c. INTRODUCCION

Las actividades ladicas son actividades comunes dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, por ello son normales en el area de Lengua y Literatura y Matematicas por ser
ciencias con un determinado grado de dificultad, sin embargo estas actividades deben ser
planificadas y orientadas para alcanzar competencias basicas que permitan a los educandos
desenvolverse con eficacia en cualquier situacién, las mismas que de una u otra manera
contribuyen en esta area para que los estudiantes adquieran habilidades y destrezas al

momento de hablar, leer, escribir y escuchar.

El juego es una de las herramientas efectivas para promover el aprendizaje y transferir el
conocimiento gracias a su capacidad de simular la realidad ofreciendo un escenario para
cometer errores y aprender de ellos en la préctica, lamentablemente en la educacion actual
todavia se sigue observando en las aulas una educacion tradicional, pasiva y monotona
haciendo que los nifios pierdan su interés por aprender ya que las clases son tediosas y
aburridas, razén por la cual se plantea el siguiente tema de investigacion: ACTIVIDADES
LUDICAS PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA, EN EL
AREA DE LENGUA Y LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS” EN LOS NINOS Y
NINAS DE CUARTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL
BASICA “LAURO DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN
SEBASTIAN, CANTON Y PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014-

2015.



A partir del objetivo general se plantearon los objetivos especificos mismos que
permitieron encaminar el desarrollo de la presente investigacion siendo los mismos,
comprender la fundamentacion te6rica metodolégica de las actividades ludicas en la
escritura; diagnosticar las dificultades en el desarrollo de la escritura de los estudiantes de
Cuarto Grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N° 27;
disefiar talleres para mejorar la escritura en los estudiantes de una manera dinamica y
divertida; aplicar el modelo de actividades ludicas que favorezcan la escritura en los
estudiantes de Cuarto Grado de la Escuela de Educacion General Bésica “Lauro Damerval
Ayora N° 27, Y valorar la efectividad de la aplicacion de las actividades ludicas para

potenciar la escritura.

El informe de investigacion esta estructurado en coherencia con lo dispuesto en el Art. 151
del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja en vigencia el
mismo que comprende; titulo, resumen en castellano y traduccién al inglés, introduccion,
revision de literatura, materiales y métodos, resultados, discusion, conclusiones,

recomendaciones, bibliografia, anexos e indice.

Para analizar minuciosamente todo el desarrollo de la investigacion se ha fundamentado en
los siguientes temas: definicién de escritura, importancia de la escritura, perfil de un buen
escritor, importancia de ensefiar y aprender Lengua y Literatura, macro-destrezas linguisticas,
definicion de actividades ludicas, la ludica como instrumento para la ensefianza, elementos
ludicos en la intervencion educativa, clasificacion, caracteristicas, todos estos temas son de

mucha importancia para el desarrollo del tema antes mencionado.



La metodologia aplicada para el desarrollo de esta investigacion fue el método cientifico
de investigacion, analitico-sintético, deductivo. EI método cientifico de investigacion me
ayudo apoyo a la construccién de la fundamentacion teérica de las dos variables lo que me
permitié ordenar sistematicamente problemas tedricos y practicos concretos en el area de la
realidad social para buscar respuestas a ellos y obtener nuevos conocimientos, que se ajusten
lo mas posible a la realidad investigada. EI método analitico - sintético permitié formar juicios
de valor al analizar y sintetizar la informacion obtenida del marco tedrico y establecer
conclusiones mediante la aplicacion de actividades ludicas para potenciar la lectoescritura en
los estudiantes de cuarto grado de Educacion General Béasica. EI método deductivo se aplico
en la investigacion en el momento de estructurar el marco tedrico extrayendo las categorias,
variables e indicadores que fueron utilizadas en los cuestionarios de la entrevista y encuesta y
también para argumentar la significatividad de los datos obtenidos en relacion con los objetos
de investigacion. EI método inductivo permitio ir desde los casos particulares y las
observaciones especificas, a los generales lo cual esta presente en el analisis e interpretacion

de los resultados.

El instrumento que sé utilizé fue una encuesta aplicada a 17 estudiantes y una docente, los

mismos que proporcionaron la informacion pertinente para el desarrollo de la investigacion.

Al analizar las respuestas obtenidas de la docente se evidencia que conoce la definicion de
las actividades ludicas, pero desconoce las diferentes actividades que deberia utilizar para

potenciar la escritura en los nifios, llegando a sefialar que usa solo el dictado y copia de



lecturas, dejando de lado otras importantes actividades como los crucigramas, creacion de

fabulas a través de imagenes, entre otras.

Asi mismo se concluye que la aplicacion de actividades ludicas es importante para
potenciar la escritura, por lo tanto es un elemento fundamental en la preparacion de la
docente, ya que ella es quien motiva a sus estudiantes constantemente, por tal razon se debe
destacar que los y las maestras deben estar al tanto de las actividades ludicas, las mismas que
deberian ser aplicadas de acuerdo a la edad y necesidad de los estudiantes, razén por la que se
recomienda a los docentes investigar, conocer y aplicar las diversas alternativas y asi
promover en los estudiantes el amor por la escritura. En cuanto a los resultados de los talleres
realizados mediante la correlacion de la r de Pearson tienen una efectividad considerable a una

correlacion alta.

Finalmente este trabajo investigativo es importante porque con seguridad considero que
enriquecera a los maestros dotandoles de saberes, actividades que pueden ser utilizadas para
interactuar con sus educandos, a los estudiantes les ayudara de una manera indirecta ya que
les permitira recibir aprendizajes con mayor predisposicion y mayor énfasis otorgandoles

aprendizajes significativos y duraderos.



d. REVISION DE LITERATURA

1. Escritura

Segun Ferreiro (2009) la escritura puede ser conceptualizada de dos maneras:

Como un sistema de representacion: La construccion de cualquier sistema de representacion
involucra un proceso de diferenciacion de los elementos y relaciones reconocidas en el objeto
de ser representado y una seleccién de aquellos elementos y relaciones que seran retenidos en

la representacion.

Como un cddigo de transcripcion: Si la escritura se concibe como un codigo de
transcripcion su aprendizaje se considera como una técnica, en la cual se centra la atencion en
la calidad del trazado, la orientacion, la distribucion en la hoja, reconocimiento de las letras,
etc. (p. 96)

Para ensefar a escribir hay que aislar ejemplos concretos de cada una de estas destrezas e ir
trabajando gradualmente integrandolas todas para conseguir una competencia completa de
escritura las actividades por si mismas no se pueden graduar pero es el lenguaje el que se
puede adaptar a las necesidades y niveles de cada alumno. La escritura es un proceso
mecanico, una destreza psicomotriz mediante la cual se aprende a escribir palabras, oraciones

y justamente de este ejercicio sistematico y progresivo, depende su soltura y legibilidad.

Rodriguez (2001) manifiesta que:

La escritura es un hecho social por excelencia no hay duda de la importancia de los esquemas
de asimilacion que cada sujeto va construyendo en cada momento para interpretar la realidad.
Se debe usar la escritura con la intencién de comunicar, expresandose con varios estilos, cartas,

mensajes, cuentos, entre otros. (p.47)



El acto de escribir es un proceso en el cual, el que escribe pone en juego complejas
operaciones mentales, no es un proceso mecanico. También se puede definir este acto, como el
saber producir distintos tipos textuales de uso social, donde el que los produce utiliza

conocimientos de diferente naturaleza.

Importancia de la escritura como proceso

El proceso de escritura, ademas de componer, implica comunicar. Cuando se escribe en una
situacion real se tiene un lector en mente que proporciona al emisor un contexto apropiado.
Sin un contexto especifico es dificil decidir que escribir y como hacerlo. Entender el contexto
ayuda a escribir de forma efectiva ya qué el proceso de escritura adquiere un proceso

comunicativo (Heade 2012).

Por lo tanto un enfoque comunicativo enfatiza en preparar a los estudiantes no solo con
gramatica y vocabulario sino también para alcanzar los objetivos comunicativos que vienen
asociados al tema, la escritura siempre debe tener una finalidad real en la medida que sea
posible, permitir que el estudiante escriba textos completos que transmitan un tipo de

comunicacion bien conectada, contextualizada y apropiada.

Perfil de un buen escritor

Sarmiento (2003) sefiala que un escritor competente debe poseer las siguientes

caracteristicas:



e Leer: los escritores competentes son buenos lectores o lo han sido en algin periodo
importante de su vida. La lectura es un medio principal de adquisicion del codigo escrito.

e Planificar el texto: los escritores tienen un esquema mental, el escritor del texto que van a
escribir, se formulan una imagen de lo que quieren escribir es decir, se marcan objetivos

e Releer los fragmentos escritos: el escritor relee los fragmentos que ha escrito para
comprobar si se ajustan a lo que quiere decir, para enlazarlos con lo que desea escribir.

e Proceso de escritura recursivo. El proceso de escritura es ciclico y flexible, pocas veces
el autor se conforma con el primer esquema o plano del texto; lo van modificando durante
la redaccion del escrito a medida que se le ocurren ideas nuevas las incorpora al texto

e Estrategias de apoyo: durante la comprension, el autor también utiliza actividades de
apoyo para solucionar algunas contingentes que se le pueden presentar. Suele consultar

gramatica o diccionarios para extraer alguna informacion que no tiene y que necesita.

Estos puntos disefian una tendencia general, mas o menos determinada y no deben
adoptarse en ningun caso como norma de conducta personal o didactica, puesto que la

composicion tiene variantes importantes segun la persona, el texto y las circunstancias.

Los escritores competentes desarrollan un proceso de composicion elaborado y
completo. Utilizan estrategias variadas para construir el mensaje escrito: se marcan
objetivos de redaccion, se imaginan lo que quieren escribir, buscan y ordenan ideas, hacen
borradores, los leen, los valoran y los reescriben, seleccionan un lenguaje compartido

con el lector, etc.
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Estandares del Area de lengua y literatura.

Alisedo (2004) manifiesta que los estandares de lengua y literatura se organizan en los

siguientes dominios de conocimiento, que progresan en tres niveles:

e Comunicacion oral: En este dominio se evidencia el papel activo y participativo que el
estudiante demuestra en la comunicacion de ideas, en el respeto que se merece el emisor y
sus intervenciones, asi como en la objetividad para la interpretacion del texto, entre otros; es
decir, se evidencia el desarrollo de las dos macro-destrezas linguisticas: escuchar y hablar.
Ademas, es necesario tomar en cuenta que textos orales comprenden los estudiantes, como
construyen los significados y de qué manera organizan y expresan sus ideas en determinadas
situaciones comunicativas.

e Comprension de textos escritos: En este dominio se describen los niveles de comprension
literal, inferencial y critico-valorativa, que los estudiantes deben alcanzar para construir
aprendizajes significativos, ampliar su conocimiento y desarrollar su pensamiento critico,
creativo y reflexivo.

e Produccién de textos escritos: Este dominio permite evidenciar la capacidad de los
estudiantes para comunicarse por medio de la palabra escrita, con ideas coherentes, tomando
en cuenta las propiedades de los textos, su intencionalidad, su valor expresivo y los
elementos de la lengua que den cohesion a las ideas y cumplan con el propdsito

comunicativo.
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Importancia de ensefiar y aprender lengua y literatura

Cassany (1997) manifiesta que: “Aprender Lengua significa aprender a usarla, a
comunicarse, 0 si ya se domina algo, aprender a comunicarse mejor y en situaciones mas

complejas” (p.84).

La lengua representa una herramienta fundamental para la interaccion social. Utilizamos la
lengua para comunicarnos, para establecer vinculos con los demas participantes
de la sociedad a la que pertenecemos y por lo tanto la funcion y los objetivos que persigue son
mas amplios: solicitar, agradecer, persuadir, expresar. Es decir, la lengua es comunicacion; esa
es su esencia y su fin ultimo en contraposicion con el lenguaje que representa la facultad

humana de emitir sonidos con sentido.

Por estas razones, se considera que el area debe denominarse Lengua y Literatura porque
representa las dos realidades diferentes que se analizaran y sobre las que se reflexionara y de
esta manera, conocer tanto las relaciones que se establecen entre los elementos que las
integran como el uso que se hace sobre estos para convertirse en personas competentes

comunicativas.

La lengua es el instrumento simbolico mediante el cual, como usuarios, modificamos
nuestro entorno para acceder a una vision particular del mismo. Posibilita ademas,
la practica linglistica, es decir, se aprende a usar la lengua para ser mas efectivos en su
manejo, incluso es una herramienta que permite la estructuracién del pensamiento y la

reflexién sobre si misma para adquirirla informacion de manera mas efectiva.

12



En si, ensefiar lengua debe aportar habilidades y conocimientos minimos para
desenvolverse en el mundo estructurado y dirigido por personas alfabetizadas. Yauri (2013) de
esta manera, propone entonces, el enfoque de la lengua como comunicacion, porque se
considera que es la forma mas efectiva de desarrollar las destrezas linguisticas necesarias para
vivir en una sociedad que se transforme y progrese en la bdsqueda del conocimiento, la

reflexion y la libertad.

Macro-destrezas linguisticas.

Se entendera como macro destreza, la destreza superior de la lengua, en este caso son
cuatro: escuchar, hablar, leer y escribir, estos sirven de base para articular los bloques

curriculares conformados por las diferentes tipologias textuales.

Moran (2012) manifiesta que: “Las macro-destrezas constituyen los cuatros primeros ejes del
aprendizaje, ademas se plantean el texto y la literatura como mediadores del desarrollo de

personas competentemente comunicativas” (p. 28).

Escuchar: incluye ademas de oir, la capacidad de recibir y responder el estimulo fisico y
utilizar la informacion captada a través del canal auditivo, es por ello que esta habilidad es

importante en el desarrollo de una clase.

Hablar: Es una destreza de comunicacién que incluye informacion, al escuchar, observar,
comunicarse de forma oral y escrita, expresar ideas, pensamientos, opiniones, debatir

inteligentemente, etc.

13



Salinas (2012) sefiala que:

Leer es mucho mas; leer es comprender suficientemente un mensaje escrito, es un proceso de
comunicacion, es decir, tiene un emisor que es el autor, un mensaje que son las ideas

expresadas por el escritor, el canal es el papel impreso y el receptor es el lecto. (p. 48)

Leer: es el proceso de percibir y comprender la escritura, ya sea mediante la vista o el tacto,
en si leer es un proceso visual, mental, que decodifica, relaciona, contrasta, profundiza,
infiere, es decir, deduce su contenido; que interpreta, cuestiona, comprende del mensaje del

autor.

Escribir: Es la accion de representar palabras o ideas con letras o signos en papel o en

cualquier otra superficie.

Jaramillo (2011) manifiesta que:

Se llama escribir al ejercicio de la escritura con el propdsito de trasmitir ideas, redactar un
tratado, documento o texto de ficcion, trazar notas y signos musicales, inscribir datos o

cualquier otra accion de transposicién de letras y simbolos en una superficie dada. (p. 9)

En el curriculo se considera la ensefianza de la lengua como el desarrollo de las macro-
destrezas de hablar, escuchar, leer y escribir, ademéas la ensefianza de los elementos que
constituyen la lengua y las caracteristicas de los textos, desarrollaran habilidades linguisticas
de produccion y comprensién de textos lo que se busca es alcanzar la competencia

comunicativa y desarrollar en el estudiantado la capacidad de interaccidén social como sujetos
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activos de una sociedad, para lograr el manejo de procesos y elementos linglisticos que

permita a las estudiantes una comunicacion oral y escrita de manera coherente y adecuada.

2. Diagnéstico de las dificultades en el desarrollo de la escritura de los estudiantes de
Cuarto Grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora

N° 27,

La Literatura es Literatura (tiene carécter ficcional y funcion estética) y se espera que se

analicen los textos de acuerdo con su funcionalidad: los textos literarios son literarios.

No se debe usar para desarrollar otra actividad que no sea la lectura, analisis y reflexion
literarias (no es aceptable de ninguna manera utilizar poemas para extraer verbos o cuentos
para analizar sustantivos) porque la literatura tiene su propia especificidad, diferente a la mera

reflexion sobre los elementos de la lengua.

Para desarrollar las macro destrezas lingisticas, esto es, escuchar, hablar, leer y escribir, el
profesorado debera trabajar con las micro-habilidades que se involucran en estos procesos de
manera progresiva, sistematica y recursiva durante toda su formacion académica.

Cervera (2009) por esta razon el Eje Curricular Integrador del area se denomina Escuchar,
hablar, leer y escribir para la interaccion social; del mismo que se desprenden seis Ejes del
Aprendizaje que se encuentran presentes en todos los afios de Educacion General Basica; estos
sirven de base para articular los Bloques Curriculares conformados por las diversas tipologias

textuales.
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Entonces por ello considero que la escritura siempre ha sido el eje de nuestra materia, pero
lo que se plantea es que el profesorado la desarrolle como un proceso comunicativo (quién
escribe, a quién, en qué circunstancia, con qué proposito) con todas las estrategias que la
conforman, tradicionalmente la ortografia, la presentacion y la forma son los elementos a los
que se les ha dado mayor importancia dejando de lado la planificacion, redaccion, revision
y publicacion de un escrito, la estructuracién de las ideas, el sentido de las oraciones,
las propiedades textuales como coherencia, cohesion, adecuacion, registro, trama, funcién,

superestructura; y, el uso de los elementos de la lengua.

3. Actividades Ludicas.

Las actividades ludicas son las que fomentan el desarrollo psico-social, la conformacién de
la personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando
una amplia gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el

conocimiento.

Séenz (2009) manifiesta que: “La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de

los individuos, siendo parte constitutiva del ser humano” (p.14).

El concepto de ludica es tan amplio como complejo, pues se refiere a la necesidad del ser
humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una serie de
emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a
gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

Pefia (2011) sefiala que:
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El juego es una herramienta Util para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales, motoras o
afectivas y se vuelve una estrategia de refuerzo escolar que no busca trasmitir un cumulo de

informacidn, sino habilidades para la vida, se aprende desde el sentir y el pensar”. (p.52)

A través de los sentidos los nifios y nifias pueden comprender mejor las cosas, las
experiencias sensoriales le ayudan a identificar olores, distinguir colores, conocer texturas
pero ademas provocan valiosas oportunidades de aprendizaje, los estudiantes aprenden a usar

su cuerpo y almacenan experiencias de aprendizaje en su cerebro.

La ladica como instrumento para la ensefianza

Zufiga (1998) manifiesta que:
La ludica como parte fundamental del desarrollo arménico humano, no es una ciencia, ni una
disciplina, ni mucho menos una nueva moda. La lddica es mas bien una actitud, una
predisposicién del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad.es una forma de estar en la
vida y de relacionarse con ella en los espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce,

acompanfado de la distencion gque producen actividades simbdlicas. (p. 3)

La ludica no se la considera como un medio, sino como un fin, debe ser reincorporado a lo
recreativo, como un estado ligado en forma natural a la finalidad del desarrollo humano, que
como actividad ligada solo al juego; es mas bien propender por una existencia ludica de

tipo existencial que nos ayude a comprendernos a si mismos.

Bernard (2009) afirma que:
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Los entornos ladicos potencia el aprendizaje al considerar que: aprendemos el 20% de lo que
escuchamos, el 50% de lo que vemos y el 80% de lo que hacemos. Por otro lado hay que
retomar algo que resalta este autor “no dejamos de jugar porque envejecemos, envejecemos

porque dejamos de jugar”. (p. 62)

La ladica es uno de los instrumentos mas importantes para el desarrollo integral y veraz del
nifio, principalmente en los primeros afios de vida ya que por este medio no solo desarrollaré

su aspecto motriz, sino que ademas incrementara su capacidad intelectual social y creativa.

Elementos ltdicos en la intervencion educativa

Lopez (2011) afirma ciertos elementos importantes en la intervencion educativa, asi:

Tiempo: deberemos siempre tener en cuenta del tiempo que disponemos, para el proyecto
completo, para cada sesion, y adaptarnos de un modo lo mas real posible.

Espacio: las actividades se adaptaran al espacio fisico que dispongamos y tendran en cuenta
las caracteristicas del mismo.

Los nifios y las nifias: es necesario tener en cuenta sus caracteristicas, la etapa de su desarrollo
madurativo, sus necesidades y su potencial de aprendizaje. Es conveniente que las relaciones
no sean rigidas y el nifio pueda elegir con quién estar y con quién jugar.

Contexto: debemos conocer las caracteristicas de la infraestructura en la que realizamos
nuestra actividad, los recursos y materiales y las medidas de seguridad que llevaremos a cabo.
Docentes: el personal encargo de nifios en edad infantil deberd poseer wuna titulacion
adecuada, asi como unas caracteristicas personales especificas y ser capaz de llevar su trabajo
disfrutando del mismo, el tiempo que ensefia, sin perder de vista sus objetivos, pero sin olvidar
los intereses, necesidades y expectativas de los nifios

El contexto curricular: facilitaremos la asimilacion de contenidos, es decir podremos
aprovechar las fiestas tradicionales o eventos sociales significativos para elaborar nuestras

planificaciones. (pp. 45-47)
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A la hora de aplicar el modelo ludico, habremos de tener en cuenta una serie de variables o
elementos que siempre estan presentes, cuyo control y conocimiento posibilitara una
adecuada intervencién ladica, en donde la tarea del educador es potenciar aquellos aspectos
implicitos en el juego, que favorezcan el desarrollo libre y placentero de los educando de una

manera lo mas natural posible.

Clasificacion de las actividades ltdicas

Lopez (2011) clasifica las actividades ludicas de la siguiente manera:

Actividades Iudicas libres: es una actividad que desarrolla la imaginacion, libera
depresiones permite actuar con plena libertad e independencia, se realiza sin la intervencion de
un adulto, permite que el nifio exprese sus emociones y sentimientos especialmente a través
del juego simbdlico, mediante este juego el nifio aprende a compartir, a cooperar, a regular su

conducta, permitiéndole crear de si mismo su propio auto-concepto.

Actividades ladicas dirigidas: aumenta las posibilidades de la utilizacién de materiales en
situaciones formativas, incrementa el aprendizaje, favorece el desarrollo intelectual, social,
afectivo y motriz, es este juego dirigido es el adulto quien pone el juego, da las pautas para su
realizacion, es él quien proyecta, programa y participa como guia, controla el orden y da las

reglas.

Actividades ludicas competitivas: los jugadores compiten contra otros para conseguir un

fin, son juegos muy orientados a la competitividad, si los nifios le dan demasiada importancia,
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ellos aprenderdn répidamente a mentir y a hacer trampas. No suele ser recomendable para

nifios muy pequefios 0 muy nerviosos.

Actividades ludicas cooperativas: es un juego son de todo el grupo trabaja para conseguir
un objetivo comun, estos juegos favorecen la participacion, cada nifio tiene una mision dentro
del juego y se vive como una experiencia conjunta, esta actividad fomenta la empatia entre

compafieros, comunicacion, participacion y un buen comportamiento social.

Actividades ladicas heuristicas: el juego heuristico es un aprendizaje por descubrimiento,
exploracion y experimentacion, consiste en una actividad de juego en la que los nifios
interacttian con distintos tipos de materiales, permitiendo aprendizajes causales y de conceptos

practicos.

Criterios para decidir la actividad ludica

La disposicion de juego que vamos a establecer en un momento dado dependera de varios

criterios. Lopez (2009) sefiala los siguientes criterios:

e Caracteristicas de los participantes: su nivel de desarrollo, el nimero de participantes y
la forma de agrupacion (individual, por pareja o0 grupo)

e Objetivos que pretendemos conseguir: del ambito motor, cognitivo o afectivo.

e Recursos necesarios: materiales, espacio y tiempo disponible.

e Contexto: coherencia con el momento y situacion; no se hara juego de navidad en

pleno mes de mayo (p.158)
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Para aplicar actividades divertidas debemos tener en cuenta las necesidades, intereses y en
si lo que queremos alcanzar al momento de ejecutar para posteriormente no tener
inconvenientes durante el proceso educativo, el mismo que dependera el éxito o el fracaso de

la actividad que vamos a realizar.

Caracteristicas de las actividades ludicas

Arévalo, Herndndez & Tafur (2006) sefialan que las principales caracteristicas de los

juegos o actividades ludicas son:

La actividad ludica en el periodo de la infancia tiene un fin en si mismo, el nifio juega
Unicamente por el placer de hacerlo, sin un objetivo especifico. En el nifio, el juego se
involucra en todo du ser, es decir, sentimientos y pensamientos, su practica le sirve para

demostrar y desarrollar su personalidad.

Las actividades ludicas propuestas como cuentos, dramatizaciones, pictogramas. En
los contenidos de cuarto afio requieren que el estudiante adquiera las habilidades y destrezas
del lenguaje oral y escrito. A Piaget se le deben muchos de los conocimientos que existen en

el campo de la educacion, por ejemplo:

e Laeducacion debe formar, no moldear la mente.
e Es preciso adecuar las necesidades del aprendizaje al nivel de desarrollo del educando.
e La interaccién social contribuye a atenuar el egocentrismo infantil en los nifios de corta

edad y en los de mayor edad es fuente natural de conflicto cognitivo.
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Piaget (1946), a las actividades ludicas, les concede un papel determinante en el
aprendizaje, ya que contribuyen a la adquisicién del lenguaje y al desarrollo de la creatividad.
Piaget establece tres etapas por las que pasa el individuo, cuando se ponen en préctica

actividades ludicas:

e Juego ejercicio. Por el placer de dominarlas, no involucra pensamientos simbélicos, ni
razonamiento.

e Juego simbdlico. Se utilizan objetos con atributos diferentes de los que éstos tienen. Este
tipo de juego ha sido estudio de muchas investigaciones por la trascendencia que tiene en la
vida de las personas y por su enfoque socioldgico y antropolégico.

e Juego de reglas. Es la actividad ludica del ser socializado. Se sanciona a quienes no

respetan las conductas establecidas.

El enfoque sociocultural del aprendizaje de Vigotsky (1979) se refiere a la zona de
desarrollo proximo, donde el entorno social, es fundamental para el logro de nuevos

aprendizajes, con una gran carga cultural.

El desarrollo cognitivo tiene lugar durante el juego, por la participacion activa, el

andamiaje, la ensefianza reciproca y la medicion educativa.

El insiste en los aspectos afectivos y motivadores del juego y afirma que durante el desarrollo

de ludica, el sujeto ignora lo cotidiano y sus acciones se subordinan a significados y

situaciones imaginarias.
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Principios didacticos

Zilberstein (1999) si nos referimos a la lddica, como herramienta didéctica, se hace
necesario hablar de los principios didacticos en la ensefianza. Estos principios son las bases

para seleccionar los medios de ensefianza, asignar tareas y evaluar aprendizajes:

Caracter cientifico. Consiste en que toda ensefianza debe tener un caracter cientifico, apoyado

en la realidad.

Sistematizacion. Se deriva de las leyes de la ciencia que nos ensefian que la realidad es una, y
forma un sistema y se divide de acuerdo con el objeto de estudio, pero sin perder su caracter

sistémico.

Relacion entre la teoriay la practica. Lo tedrico son los contenidos curriculares que se deben
trasmitir a los estudiantes, pero para que se logre la asimilacién, el docente estructura
actividades practicas en las que los alumnos se involucran mas con la informacién recibida,
ejemplos: resolucion de problemas, solucion de casos, demostraciones, experimentos.
(pp.24.25)

El docente debe ensefiar cientificamente, es decir, para transmitir los conocimientos
propios de la asignatura, debe considerar elementos pedagdgicos adecuados, que exista una
relacion constante y consciente entre los conocimientos cientificos y las normas didacticas
empleadas y debe aprovechar cada situacion de ensefianza para educar. En el proceso
educativo, la sistematizacion de la ensefianza, quiere decir formacion sistematica en el
alumno, a partir de los contenidos curriculares. Se deben aportar conocimientos planeados y

estructurados en el estudiante, los integre como parte de un todo.
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Los principios didacticos deben desarrollar y sobre ellos deben desarrollarse los procesos
de ensefianza y de aprendizaje en relacion a la experiencia escolar, que permiten al educador
dirigir cientificamente el desarrollo integral de la personalidad de las alumnas y alumnos,
considerando sus estilos de aprendizaje, en medios propicios para la comunicacion y la
socializacién, en los que el marco del salén de clases se extienda en un continuo a la familia,

la comunidad y la sociedad en general.

TEORIAS SOBRE EL JUEGO

Diferentes filosofos y psicdlogos reflejan la importancia del juego a través de sus teorias, de

las cuales se han seleccionado tres de ellas y se analizan a continuacion:

Teoria del juego como anticipacion funcional: Groos (1902) manifiesta que: “El juego
es objeto de una investigacion psicolégica especial, siendo el primero en constatar el papel del

juego como fendmeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad”. (p. 23)

Esta basada en los estudios de Charles Darwin, en donde indica que sobreviven las especies
mejor adaptadas a las condiciones cambiantes del medio. Por ello el juego es una preparacion

para la vida adulta y la supervivencia.

Teoria Piagetiana: Piaget (1956) senala que: “El juego forma parte de la inteligencia del

nifio, porgue representa la asimilacién funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa

evolutiva del individuo” (p. 23).
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Las capacidades sensorio-motrices, simbolicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la evolucién del

juego.

Teoria Vygotskyana: Segun Vigotsky (1924) manifiesta que:

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demds. Naturaleza, origen y
fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que

van mas alld de los instintos y pulsaciones internas individuales. (p. 23)

Para este teorico, existen dos lineas de cambio evolutivo que confluyen en el ser humano:
una mas dependiente de la biologia (preservacion y reproduccion de la especie), y otra mas de
tipo sociocultural. Finalmente Vigotsky establece que el juego es una actividad social, en la
cual gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son

complementarios al propio espacio y aprendizaje.

En la educacion del siglo XXI dentro del proceso ensefianza- aprendizaje se deberia aplicar
las maltiples actividades ladicas dentro del saldn, para que de esta forma las clases sean mas
dinamicas, divertidas y lograr que los estudiantes adquieran aprendizajes duraderos, las

actividades que se ha trabajado durante este proceso de investigacion son:

Observo, escucho, relato y escribo (a través de un video) esta actividad ayuda para

motivar e incentivar en los estudiantes la escritura de manera divertida en los nifios y nifias,

mediante la observacion de videos para elevar y potenciar la escritura de pequefias fabulas.
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Creacion de fabulas a través de imagenes con este taller se puede incentivar la escritura en
los estudiantes, a través de la observacion de iméagenes, para desarrollar en ellos su

creatividad e imaginacion.

Bolsa mégica con esta alternativa se puede crear momentos méagicos, transportando a los

nifios a un mundo de cuento, desarrollando su imaginacion y sus habilidades lingtistica.

Sopa de letras con esta actividad se alcanza creatividad y rapidez en los estudiantes,

incentivando la escritura de una manera acogedora y divertida.

4.  Aplicacion de los talleres para mejorar la escritura en los estudiantes de cuarto

grado de la Escuela “Lauro Damerval Ayora N° 2.

Definicion de taller

Reyes (2010) define el taller como una realidad integradora, compleja, reflexiva, en la que

se unen la teoria y la practica, como fuerza motriz del proceso pedagdgico.

Egg (2006) afirma que:

El taller se organiza con un enfoque interdisciplinario y globalizador, donde el profesor ya no
ensefia en el sentido tradicional sino que es un asistente técnico que ayuda a prender. Los
estudiantes aprenden haciendo y sus respuestas o0 soluciones podrian ser en algunos casos, mas

vélidas que las del mismo profesor (p.5).
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Los talleres educativos son un conjunto de actividades para generar conocimientos,
mediante actividades lGdicas para la asimilacion de nuevos aprendizajes que permitan

desarrollar su espiritu o inclinacion a la escritura de pequefios escritos.
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5. Valoracion de la efectividad de las alternativas

La alternativa

Cuando se habla de alternativas estoy haciendo referencia a la situacion de que el
investigador debe realiza para elegir entre dos cosas diferentes, planteando como un ejemplo
claro en la presente investigacion la que se elige como alternativa a una opcion denominada,
actividades ludicas para potenciar la escritura en los estudiantes de cuarto grado de Educacion

Bésica de la escuela “Lauro Damerval Ayora N° 2”.

Para validar a cada uno de los talleres fue necesario el uso del pre-test, el pos-test y la

comparacion de ambos para verificar la efectividad de la alternativa propuesta.

El pre-test

Morales (2013) manifiesta que: “El pre-test procede siempre al tratamiento de los sujetos
(método, actividad, pertenencia a un grupo, etc.) define si existe dificultad, problemas estos

deben ser analizados y solucionados” (p. 45).

El pre-test aplicado en cada uno de los talleres permitié diagnosticar los conocimientos

previos de los estudiantes, permitiendo definir la existencia 0 no de problemas y necesidades

para ser analizadas y solucionadas en el trascurso de cada taller.
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El pos-test

Romero (2011) afirma que:

El pos-test es un conjunto de procedimientos que permiten la evaluacién del taller durante su
fase o al finalizar la misma, se presenta un estudio mas cuantitativo que el pre-test, porque asi
podremos saber cuantas personas comprenden la actividad a realizarse mediante la

comparacion entre la prueba tomada antes y después. (p.38)

El pos-test contiene las mismas preguntas del pre-test aunque se puede realizar algunas
modificaciones para detectar si la alternativa fue eficiente y asi llegar a conclusiones mas
especificas, puesto que en algunas ocasiones los sujetos investigados arrojan respuestas

superficiales dificiles de ser tomadas como confiables.

En este caso, al aplicar el pos-test, permitié observar la efectividad de cada uno de los
talleres luego de ser aplicados, es decir destacando las mejorias o rechazo de la aplicacion de

las actividades.

Comparaciones del pre-test y del pos-test

La aplicacién del pre-test y del pos-test tiene una gran ventaja pues al realizar la

comparacion entre ambos me permitieron evaluar con mas claridad los avances de los

aprendizajes y la efectividad de la alternativa propuesta mediante la asimilacion de teoria-

practica.
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Al aplicar el pre-test y el pos-test se pudo determinar que los estudiantes no realizaban
actividades ludicas que les ayuden a potenciar la escritura, mediante el pos-test se pudo
valorar que el modelo de actividades ludicas aplicadas aumenté el nivel de interés por conocer

y escribir fabulas.

Modelo estadistico de comparacion entre el pre-test y el pos-test

Basulto, J. (2009) manifiesta que Karl Pearson fue un gran matematico britanico que nacié
el 27 de marzo de 1857 en Londres, fue un prominente cientifico, matematico y pensador
britanico, que establecio la disciplina de la estadistica matematica. Desarrollé una intensa
investigacion sobre la aplicacion de los métodos estadisticos en la biologia y fue el fundador
de la bioestadistica. Dedico el mayor tiempo de su vida a ensefiar matematicas aplicadas,

mecanica y genética en la Universidad de Collage de Londres

En el afio de 1911 fue profesor de eugenesia en la Universidad Collage, examinando la
recopilacion y andlisis de la informacion en el sentido de las caracteristicas como la
inteligencia, criminalidad, pobreza y creatividad se transmiten a través de generaciones. Karl

Pearson fallecio en Londres el 27 de abril de 1936.

Coeficiente de correlacion de Pearson

De manera menos formal, podemos definir el coeficiente de correlacion de Pearson como

un indice que puede utilizarse para medir el grado de relacion de dos variables siempre y
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cuando ambas sean cuantitativas en un nivel por intervalos o de razon, se simboliza con la

letrar.

En estadistica el coeficiente de correlacion de Pearson es una medida de relacion lineal
entre dos variables aleatorias cuantitativas. A diferencia de la covarianza, la correlacion de
Pearson es independiente de la escala de medida de las variables. En caso de que se esté
estudiando dos variables aleatorias X e Y sobre una poblacion estadistica; el coeficiente de
correlacion de Pearson se simboliza con la letra Px, y. Siendo la expresion que nos permite

calcularlo:

oxy  _E [(x=px) (r-uy)]
oX oY oX oY

Donde;
e 0XY es la covarianza de (X, Y)
e oX es la desviacion tipica de la variable X

e oY es la desviacion tipica de la variable Y

El coeficiente de correlacidn de Pearson es una prueba estadistica para analizar la relacion
entre dos variables medibles en un nivel por intervalo o de razon. Se simboliza por r. La
hipdtesis a probar: correlacionar, del tipo de “a mayor X, menor Y”. “al menor X, mayor Y”,
“altos valores en X estan asociados con altos valores en Y”, “altos valores en X se asocian con

bajos valores de Y”. La hipotesis de investigacion sefiala que la correlacion es significativa.
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Las variables son dos, la prueba en si no considera a una como independiente y a otra como
dependiente, ya que no evalla la casualidad. La nocion de causa efecto (independiente,

dependiente) es posible establecerla tedricamente, pero la prueba no asume dicha casualidad.

El coeficiente de correlacion de Pearson se calcula a partir de las puntuaciones obtenidas en
una muestra de dos variables. Se relaciones las puntuaciones recolectadas de una variable con
las puntuaciones obtenidas de la otra, con los mismos participantes no casos. El nivel de

medicién de las variables es por intervalo o razén.

La interpretacion del coeficiente r de Pearson puede variar de -1.00 a +1.00 donde:

e -1.00= correlacion negativa perfecta. (“A mayor X, menor Y”’, de manera proporcional. Es
decir cada vez que X aumenta una unidad, Y disminuye siempre una cantidad constante).
Esto también se aplica “a menor X, mayor Y

e -0.90= Correlacién negativa muy fuerte.

e -0.75= Correlacidn negativa considerable.

e -0.50= Correlacion negativa media.

e -0.25= Correlacién negativa debil.

e -0.10= Correlacion negativa muy debil.

e = No existe correlacion alguna entre las variables

e +0.10= Correlacion positiva muy debil

e +0.25= Correlacion positiva debil.

e +0.50= Correlacion positiva media.

e +0.75= Correlacion positiva considerable.

32



¢ +0.90= Correlacion positiva muy fuerte.
¢ +1.00= Correlacion positiva perfecta. (“A mayor X, mayor Y, o a menor X, menor Y de
manera proporcional. Es decir cada vez que X aumenta una unidad, Y siempre aumenta

una cantidad constante).

El signo indica la direccién de la correlacion (positiva 0 negativa); el valor numérico, la
magnitud de la correlacion. Los principales programas computacionales se analisis estadisticos

reportan si el coeficiente es 0 no significativo de la siguiente manera:

r =0.7831 (valor del coeficiente)
S o P =0.001 (significancia)

N= 625 (numero de casos correlacionados)

Sisop es menor del valor 0.05, se dice que el coeficiente es significativo en el nivel de
0.05 (95 % de confianza en que la correlacion se verdadera y el 5 % de probabilidad de error).
Si es menor a 0.1 el coeficiente es significativo al nivel de 0.1 (99% de confianza de que la
correlacién sea verdadera y 1 % de probabilidad de error). Hernandez, Fernandez & Baptista.

2010: (pp. 311-312)

VALOR DEL COEFICIENTEDE GRADO DE CORRELACION ENTRE LAS

PEARSON VARIABLES
r=0 Ninguna correlacion
r=1 Correlacion positiva perfecta
0<r<1 Correlacion positiva
r=-1 Correlacion negativa perfecta
-1<r<o Correlacion negativa
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e.  MATERIALES Y METODOS

Materiales: En el desarrollo del trabajo investigativo se utilizé los materiales que se

detallan a continuacion:

e Computadora

e Flash memory

e Parlantes

e Proyector

e Camara

e Hojas de papel boom

e Iméagenes con las teméticas utilizadas en los talleres

e Marcadores

Disefio de la investigacion: La presente investigacion responde al tipo de disefio

transversal y pre-experimental por las siguientes razones:

Disefio transversal: Las actividades ludicas seran aplicadas para potenciar la escritura y se

concluira analizando las respuestas de los estudiantes respecto al aprendizaje para superar las

deficiencias encontradas en el diagnostico

Disefio pre-experimental: Por lo que se realizo en la Escuela de Educacion Basica “Lauro

Damerval Ayora N° 2” con los estudiantes del cuarto grado ya que los mismos asisten
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regularmente a sus clases. Durante este tiempo, se puso en practica los talleres para potenciar
la escritura con el desarrollo de actividades ludicas, en el bloque N° 2 denominado “Fabulas”

en el area de Lengua y Literatura.

Todos los talleres aplicados se llevaron a cabo mediante la observacion y aplicacion de
actividades ludicas y activas con los estudiantes para poder comprobar una mejora en su

aprendizaje mediante la evaluacién

Meétodos utilizados: En la presente investigacion se utilizaron los siguientes métodos:

e Metodo Cientifico de Investigacion: Con este método se apoyé para la construccion de
la fundamentacion teorica de las dos variables lo que ayuda a ordenar sistematicamente
problemas teodricos y practicos concretos en el area de la realidad social para buscar
respuestas a ellos y obtener nuevos conocimientos, que se ajusten lo mas posible a la

realidad investigada.

e Metodo analitico - sintético:. Este método permitié formar juicios de valor al analizar y
sintetizar la informacion obtenida del marco teorico y establecer conclusiones mediante la
aplicacion de actividades ludicas para potenciar la lectoescritura en los estudiantes de

cuarto grado de Educacion General Bésica.

e Meétodo Deductivo: Este método se aplicd en la investigacion en el momento de

estructurar el marco tedrico extrayendo las categorias, variables e indicadores que fueron
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utilizadas en los cuestionarios de la entrevista y encuesta y también para argumentar la

significatividad de los datos obtenidos en relacion con los objetos de investigacion.

e Meétodo Inductivo: Este permitié ir desde los casos particulares y las observaciones

especificas, a los generales, lo cual esta presente en el analisis e interpretacion de los

resultados.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas: Se utilizé la técnica de la entrevista y encuesta la misma que mediante el

instrumento del cuestionario se aplico a 17 estudiantes y una docente.

Poblacion
POBLACION
ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “LAURO DAMERVAL AYORA N°2”
GRADO NINOS DOCENTE TOTAL
Cuarto grado 17 1 18

Proceso metodoldgico

Se teorizo el objeto de estudio de las actividades lidicas para mejorar la capacidad de

escritura a traves del siguiente proceso:

a. Elaboracion de un mapa mental de las actividades ludicas para potenciar la escritura en el

Bloque N° 2 “Fabulas”, en el area de Lengua y Literatura.
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b. Elaboracién del plan de contenidos tedricos de las actividades ludicas.

c. Fundamentacion tedrica de cada descripcion del plan de contenidos de las actividades
ldicas.

d. Eluso de las fuentes de informacion se abordan en forma histérica y utilizando las normas
internacionales de la Asociacion de Psicdlogos Americanos (APA).
Para el diagndstico de las actividades ludicas para potenciar la escritura en el area de

Lengua y Literatura, se procedié a realizar mediante el siguiente proceso:

a. Elaboracion de un mapa mental de las actividades ludicas para potenciar la escritura en el
Bloque N° 2 “fabulas”, en el area de Lengua y Literatura.

b. Evaluacion diagndstica

c. Planteamiento de criterios e indicadores.

d. Definicién de lo que diagnostica el criterio con tales indicadores

Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de solucion
para potenciar la escritura en el area de Lengua y Literatura se procedio de la siguiente

manera.:

a. Definicidn de las actividades ludicas para potenciar la escritura (alternativa de solucion).

b. Concrecion de un paradigma tedrico o modelos de actividades ladicas para el
mejoramiento de la escritura.

c. Analisis procedimental de cdémo funciona el modelo de actividades lGdicas para potenciar

la escritura en el area de Lengua y Literatura.
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Luego de haber determinado las actividades ludicas para potenciar la escritura se

procedio a la aplicacion de los talleres.

Los talleres que se plantearon recorrieron tematicas como las siguientes:

Taller 1: Observo, escucho, relato y escribo (a través de un video)

Taller 2: Mi expresion escrita y oral (Creacion de fabulas a través de imagenes)

Taller 3: La bolsa magica

Taller 4: Juego de palabras (Crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras) para mejorar la

escritura y ortografia

Para valorar la efectividad de las actividades ludicas para potenciar la escritura en el

Bloque N° 2 “Fabulas” en el area de Lengua y Literatura, se siguid el siguiente proceso:

a) Antes de aplicar las actividades ludicas para el desarrollo del taller 1 y 2 se realiz6 un pre-
test para evidenciar los conocimientos de las actividades ludicas para potenciar la
escritura en el Bloque N° 2 “Fabulas” en el area de Lengua y Literatura.

b) Aplicacion de las actividades ladicas para potenciar la escritura en el Bloque N° 2
“Fabulas” en el area de Lengua y Literatura.

c) Aplicacion del pos-test luego del taller.

d) Se comprobé los resultados con las pruebas aplicadas y se utilizd como artificio lo
siguiente:

= Puntajes del Test antes del taller (x)

= Puntajes del Test después del taller (y)
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e) La comparacion se realizo utilizando el coeficiente de correlacion de Pearson (r), que
representa las siguientes posibilidades:
r>0: se comprueba de que X incide en 'y
r=0: se comprueba que no hay incidencia.

r<0: es una incidencia inversa (disminuye la una aumenta la otra)

Para el célculo de la r de Pearson se utilizara la siguiente formula:

NIXY - (LX)(2Y)
VINZX? = (ZX)P][NZY? = (ZY)]

I":

SIMBOLOGIA

N= niimero de integrantes de la poblacion.

z X = suma de puntuaciones de x
Z Y = suma de puntuaciones de y
Z X2 =suma de X?
Z Y? =suma de Y?

Z XY =suma de productos de XY
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Para la construccion de los resultados de la investigacion.

Para construir los resultados de la presente investigacion se tomé en cuenta la prueba de
diagndstico del aprendizaje en el &rea de Lengua y Literatura y la aplicacion de las actividades
ludicas: Observo, escucho, relato y escribo, mi expresion escrita y oral, la bolsa magica y

juego de palabras.

a) Resultados del diagndstico del aprendizaje en el area de Lengua y Literatura
b) Resultados de la aplicacion de los talleres denominados actividades ludicas para mejorar la

escritura en el area de Lengua y Literatura.

Para la elaboracion de la discusion

La discusion se enmarco dentro de dos aspectos:

a) Discusion que concierne al diagnostico de los aprendizajes en el area de Lengua y
Literatura, es decir si hay o no existencia de dificultades con respecto a la escritura de
fabulas.

b) Discusion de la relacion a la aplicacion de las actividades ludicas planteadas en los
distintos talleres, es decir el impacto de estos en los procesos ensefianza-aprendizaje en el

area de Lengua y Literatura.

Conclusiones

La elaboracion de las conclusiones se realizd a través de los siguientes apartados:
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Conclusiones con respecto al diagnéstico de la realidad tematica (potenciar la escritura)

Conclusiones con respecto de la aplicacion de la alternativa (actividades ludicas)

Recomendaciones

Al término de la investigacion se recomendé la aplicacidn de la alternativa, de ser positiva

su valoracion, en tanto se dira que:

a) Las actividades ludicas para potenciar la escritura son importantes y debes ser utilizadas
por los docentes para afianzar los conocimientos de los estudiantes.

b) Recomendar las actividades lidicas para potenciar lectoescritura en el Bloque N° 2
“Fabulas” en el area de Lengua y Literatura.

c) Dichas recomendaciones seran observadas y elaboradas para que los actores educativos:
estudiantes, profesores e inclusive los directivos, tomen la propuesta para superar los

problemas de escritura, de modo que se pueda potenciar de una mejor manera la escritura.
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f. RESULTADOS

Encuesta aplicada a la docente

Preguntal ¢Qué entiende usted por actividades Ludicas?

Anélisis e Interpretacién

Saenz (2009) manifiesta que: “Las actividades ludicas son las que fomentan el desarrollo
psico-social, la conformacién de la personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la
adquisicion de saberes, encerrando una amplia gama de actividades, de placer, el gozo, la

creatividad y el conocimiento” (p.46).

La docente de cuarto grado de la escuela investigada manifiesta que las actividades ludicas
son una herramienta educativa que se debe aplicar en el proceso de ensefianza aprendizaje
hacia el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, es una

fuente generadora de emociones y conocimientos, manifiesta.

De ello puedo deducir que la maestra si conoce el concepto de actividades lddicas
manifestando que el juego es una herramienta Util para adquirir y desarrollar capacidades
intelectuales, motoras o afectivas y se vuelve una estrategia de refuerzo debiendo aplicarlas

adecuadamente en el proceso ensefianza - aprendizaje.
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Pregunta 2 ;Cree usted que el juego es importante dentro del salon de clase para que

las nifias y los nifios aprendan de una forma dinamica?

Cuadro 1
Alternativa F %
Si 1 100
No -- --
Total 1 100

Andlisis e Interpretacién

Anonimo. Manifiesta que: “El juego es una actividad que desarrolla la imaginacion, libera
depresiones, permite actuar con plena libertad e independencia, el nifio expresa sus emociones
y sentimientos especialmente a través del juego simbodlico” (p.28). Mediante este juego el
nifio aprende a compartir, a cooperar, desarrollar sus destrezas y poner en manifiesto sus
habilidades, en si las actividades ludicas son importantes para que los nifios y nifias centren

su atencion y aprendan de una forma dindmica.

La maestra encuestada manifiesta de manera totalitaria que el juego si es importante dentro

del salon de clases.

En si, introducir el juego en el proceso ensefianza-aprendizaje es importante ya que permite
desarrollar en los nifios su potencial creativo, dindmico e interactivo, por ello la maestra, debe
aplicar y no solo manifestarlo que se lo debe usar ya que ella forma cada dia nifios para que se
desenvuelvan y pongan el practica en su vida cotidiana lo aprendido, desarrollandose siempre
en una sociedad verdaderamente competitiva. Acota la docente encuestada que su aplicacion
sirve para impartir e interactuar maestro-alumno- maestro pero que a veces no avanza a

contralar por ello no lo hace con mucha frecuencia.
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Pregunta 3 Marque con una “x” del siguiente listado (Cudl cree usted que son las

ventajas de las actividades ludicas?

Cuadro 2

Alternativa f %

Aumenta los niveles de irresponsabilidad de los alumnos -- --
Presencia de malos habitos -- --
Mantiene y acrecienta el desinterés del alumno - --
Distrae al nifio en el proceso ensefianza-aprendizaje -- --
Permite aplicar dentro del aula para alcanzar ciertos 1 100
objetivos de aprendizaje.

Total 1 100

Gréfica 1

Ventajas de las actividades ludicas
m Presencia de malos habitos

® Mantiene y acrecienta el interés del
alumno

Distrae al nifio en el proceso
ensefianza-aprendizaje

m Permite aplicar dentro del aula para
alcanzar ciertos objetivos de
aprendizaje.

Fuente: Docente de cuarto grado de Educacion General Bésica “Lauro Damerval Ayora N° 2”. Periodo 2014-2015
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Analisis e Interpretacion

Segun Bernard (2009) menciona que: “Existen varias ventajas del uso de actividades

ludicas en el proceso ensefianza aprendizaje como: facilita la adquisicion de conocimientos,
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dinamiza las sesiones de ensefianza-aprendizaje, aumenta los niveles de responsabilidad de los

alumnos, permite abordar la educacion en valores” (p.75)

La maestra manifiesta que una de las importantes ventajas de las actividades ludicas es la
que se aplica dentro del aula para alcanzar ciertos objetivos de aprendizaje con mayor

facilidad.

En si, aplicar juegos dentro del proceso ensefianza - aprendizaje facilita la adquisicién de
conocimientos, fomenta la cohesion de grupo, ademas de ello aumenta los niveles de
responsabilidad de los alumnos, sin embargo la maestra pierde la oportunidad de desarrollar
estas destrezas en los alumnos porque desconoce de la variedad de ventajas que estas

actividades nos proporciona

Pregunta 4 ¢Cual de las siguientes actividades Iudicas aplica para la ensefianza de la

escritura?
Cuadro 3

Alternativa F %
Actividades ladicas dirigidas 1 100
Actividades ludicas libres - --
Actividades ludicas competitivas - --
Actividades ludicas cooperativas - --
Actividades ludicas heuristicas - --
Total 1 100
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Gréfica 2

Aplicacion de actividades ladicas

m Actividades ludicas dirigidas
m Actividades ludicas libres
Actividades ludicas competitivas

m Actividades ludicas cooperativas

Fuente: Docente de cuarto grado de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N°2”. Periodo 2014-2015
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Anélisis e Interpretacion:

Segun Lopez (2011) sefiala que:

Las actividades ludicas se clasifican de la siguiente manera: actividades ludicas libres,
dirigidas, competitivas, cooperativas, heuristicas. La actividad ludica libre es una actividad
qgue desarrolla la imaginacién, libera depresiones permite actuar con plena libertad e
independencia, se realiza sin la intervencion de un adulto, permite que el nifio exprese sus

emociones y sentimientos especialmente a través del juego simbélico. (p. 93)

Para la ensefianza de la escritura la maestra sefiala de manera totalitaria que utiliza

actividades ludicas dirigidas, mediante el dictado o copia de lectura

Seria imprescindible innovar esas actividades, introduciendo de una forma mas factible
todas las actividades ludicas antes mencionadas. De esta forma se esta corroborando el
desconocimiento y la contradiccion en su aplicacién. No olvidemos que las diferentes

actividades ludicas permiten desarrollar en los estudiantes o en cada individuo diferentes
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habilidades por ello se deberia utilizar las de acuerdo a las necesidades e intereses de los nifios

y de esta manera solventar las expectativas de cada estudiante.

Pregunta 5 ¢Utiliza el juego como herramienta para potenciar en las nifias y nifios los

habitos de escribir?

Cuadro 4
Alternativa F %
Si
No - --
A veces 1 100
Total 1 100

Andlisis e Interpretacion:

Pérez (2010) afirma que: “El juego es una de las herramientas mas efectiva para promover
el aprendizaje y transferir el conocimiento gracias a su capacidad de simular la realidad

ofreciendo un escenario para cometer errores y aprender de ellos mediante la practica” (p.29).

La maestra encuestada manifiesta que si aplica el juego como una herramienta fundamental

para potenciar el habito de la escritura en sus estudiantes.

La educacion ludica es inherente al ser humano y aparece siempre como una forma
transaccional con vistas a la adquisicion de algin conocimiento, que se redefine en la
elaboracién permanente del pensamiento individual en continuo intercambio con el
pensamiento colectivo. La docente asevera que con este tipo de actividades permite mejorar en
los nifios su caligrafia, ortografia, demostrando asi que es de vital importancia fomentar en los

educando el habito de la escritura.
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Encuesta aplicada a los estudiantes

Pregunta 1 De las siguientes alternativas sefiale ¢ Cudl entiende por escritura?

Cuadro 5
Alternativa f %
a) La escritura es algo que permite observar imagenes 2 12
b) La escritura es un hecho social y se debe usar con la intencion 2 12

de comunicar,  expresandose con varios estilos, cartas,
mensajes, cuentos, etc.

c) La escritura es un acto de pensar y decir verbalmente lo que 5 29

siento

d) La escritura es algo que se escribe lo primero que se venga a 8 47

la mente y es una actividad aburrida

Total 17 100
Gréfica 3

m |_a escritura es algo que permite observar
Concepto de Escritura Imagenes

m La escritura es un hecho social y se debe usar
con la intencién de comunicar, expresandose
con varios estilos, cartas, mensajes, cuentos,

etc. | .
La escritura es un acto de pensar y decir
verbalmente lo que siento

m | a escritura es algo que se escribe lo primero
que se venga a la mente

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”.Periodo 2014-2015.
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Analisis e Interpretacion

Rodriguez (2001) afirma que:

La escritura es un hecho social por excelencia no hay duda de la importancia de los esquemas

de asimilacion que cada sujeto va construyendo en cada momento para interpretar la realidad.
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Se debe usar la escritura con la intencion de comunicar, expresandose con varios estilos, cartas,

mensajes, cuentos, etc. (p. 39)

Los nifios y nifias de la escuela investigada a través del instrumento aplicado sefialan en un
47% que representan a 8 estudiantes la alternativa d; un 29% que representan a 5 estudiantes la
alternativa c; con un mismo porcentaje esto es un 12% que representan 2 estudiantes a cada

alternativa sefialan las planteamiento a'y b.

Luego de haber analizado las respuestas a esta pregunta se determina que los estudiantes
desconocen el concepto de escritura, puesto que la escritura es un hecho social y se debe usar
con la intencién de comunicar, expresandose con varios estilos, cartas, mensajes, cuentos, etc.,
motivo por el cual la docente debe poner énfasis en conceptualizar para que los estudiantes

conozcan su consistencia.

Pregunta 2 Tu maestra te motiva a escribir pequefios textos como:

Cuadro 6
Alternativa F %
Cuentos 1 6
Reflexiones 3 17
Fabulas 1 6
Comics 2 12
Copia de lecturas informativas 10 59
Total 17 100
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Gréfica 4

Motivacion para escribir textos

m Cuentos
m Reflexiones
Fabulas
m Comics
m Lecturas informativas

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N°2”. Periodo 2014-2015.
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Analisis e Interpretacién

Mendoza (2005) sefiala que: “Las situaciones didacticas estan centradas en leer y en
escribir, en reflexionar, discutir, avanzar en el dominio del lenguaje escrito y en el sistema de

escritura” (p. 58).

Las respuestas dadas a las interrogantes demuestran que 10 estudiantes que representan el
59% indican copia de lecturas informativas; con un 17% que representa a 3 estudiantes
sefialan reflexiones; 2 estudiantes sefialan comics que representa un 12%; fabulas sefiala 1
estudiante que representa el 6%; y, con igual porcentaje que indica a cuentos.

A través de esta pregunta se evidencia, que la maestra de los nifios y nifias de la escuela de
Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N * 2” no utiliza actividades lGdicas para

potenciar el habito de escribir de una manera dindmica.  Los estudiantes dan a conocer que
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muy pocas veces la maestra les suele motivar a escribir pequefios textos de forma

significativa, més bien que les incita a escribir de forma mondtona y aburrida.

Pregunta 3 ¢Qué actividad realiza la maestra para mejorar tu escritura?

Cuadro 7
Alternativa F %
Dictado 5 29
Caligrafia 2 12
Creacion de pequefios textos a través de imagenes 1 6
Copia de lecturas 9 53
Total 17 100

Grafica s

Actividades para mejorar la escritura
® Dictado
m Caligrafia

Creacion de pequefios textos
a través de iméagenes

6%

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N°2”. Periodo 2014-2015.
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Analisis e Interpretacion

Martinez (2005) manifiesta que: “Lo méas importante es el tiempo que la maestra comparte
con sus estudiantes. La escritura es una actividad muy importante para fomentarla, puede

abrir puertas hacia un mundo de informacion y creacion” (p.37).
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En esta pregunta se pudo conocer mediante los resultados de los estudiantes que las
actividades que la maestra utiliza para mejorar la escritura es la copia de lecturas con un 53 %
que representa 9 estudiantes; el dictado con un 29% que representa 5 estudiantes;
caligrafia con un 12% que representa 12 estudiantes; y, mediante la creacion de pequefios

escritos con un 6 % que representa a 2 estudiantes.

La docente utiliza actividades que no son muy acordes para mejorar la escritura de los

nifios de una forma activa en donde ellos pongan en manifiesto sus habilidades y destreza,

potenciado asi un espiritu escritor de los infantes.

Pregunta 4 ;Qué actividades te gustaria realizar para mejorar tu nivel de escritura?

Cuadro 8
Alternativa F %
Concurso de fabulas 4 24
Actividades creativas (juego de palabras, videos, etc.) 8 47
Creacion de historietas 5 29
Otros -- --
Total 17 100%
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Gréafica 6

Actividades para mejorar la escritura.

0%

m Concurso de fabulas
m Actividades creativas (juego de
palabras, videos, etc.)

Creacion de historietas

m Otros

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N°2” Periodo 2014-2015
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Anélisis e Interpretacion:

Sanchez (2001) sugiere actividades representativas como dramatizacion, expresion plastica,
que permitiran afianzar la ensefianza de la escritura, para ello sera necesario que los nifios
interpreten: dibujos, imagenes de cuento, fotografias, juego de palabras, carteles publicitarios

que les permitira crear escritos poniendo en juego su imaginacion.

De acuerdo a las respuestas dadas el 47% que representa a 8 estudiantes sefialan
actividades creativas (juego de palabras, videos, etc.); el 29% que representa 5 estudiantes
mencionan creacion de historietas; y, 4 estudiantes que representan el 24% indican concurso

de fabulas.

De las manifestaciones detectadas se puede colegir que los nifios quieren aprender a

escribir pequefos escritos, mediante actividades divertidas ya que como manifiesta Montessori
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que el juego dentro del proceso ensefianza- aprendizaje es fundamental ya que se lo utiliza

para lograr un objetivo a largo o corto plazo.

Pregunta 5 ¢Consideras importante que se aplique el juego como medio para potenciar
la escritura?

Cuadro 9
Alternativa F %
Siempre 12 71
A veces 5 29
Nunca -- --
Total 17 100
Gréafica 7

El juego para potenciar la escritura

0%

m Siempre
m A veces
Nunca

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N°2” .Periodo 2014-2015.

Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Analisis e Interpretacion

Torres (2001) manifiesta que se  reconstruye el conocimiento a partir de los

acontecimientos del entorno, utilizando como recursos elementos y actividades ludicas, las
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cuales enriquecen el método tradicional de la memorizacién y la repeticion, fundamentando la

creatividad, imaginacion, la préctica y la fluidez de las actividades.

Los datos analizados sefialan que 12 estudiantes que representa el 71% contestan a la

pregunta que siempre y, con el 29% que representa a 5 estudiantes sefialan que a veces.

Del juego también surge la confrontacion de ideas, trabajo cooperativo, competitivo ya
que los estudiantes compiten por desenvolverse mejor en un ambiente de alegria y
comparierismo, por ello, se garantiza que con los juegos no existe entretencion, sino que se
aprende a manejar situaciones, desarrollando la competitividad. Se destaca que por medio de
esta pregunta los estudiantes manifiestan que es importante que se aplique el juego para

potenciar la escritura de una forma mas atractiva.

Pregunta 6 ¢Con que frecuencia consideras necesario que la maestra relacione las

imagenes y textos para dar inicio a la escritura?

Cuadro 10
Alternativa F %
Siempre 14 82
A veces 3 18
Nunca -- --
Total 17 100
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Gréafica 8

Relacion de imagenes y textos para iniciar a la escritura

0%

m Siempre
m A veces

Nunca

Fuente: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora N°2”. Periodo 2014-2015.
Responsable: Karla Alexandra Ruiz Ocampo.

Anélisis e Interpretacién

Rodriguez (2009) afirma que: “La expresion escrita es la habilidad que tiene el individuo
de expresarse correctamente, utilizando las reglas ortogréaficas poniendo en manifiesto el

mensaje de formas escrita, ya que a través de imagenes el nifio observa, escribe y relata”

(p.45).

Las respuestas dadas a la pregunta planteada a los encuestados indican en un 82% que
representa a 14 estudiantes siempre y con un 18% que representa a 3 estudiantes sefialan a

VeECeS.

Si el estudiante tiene una adecuada motivacion, con un material colorido y llamativo por
ende el educando va a sentir inclinacion, poner interés, atencion y va a sacar provecho del
aprendizaje que le estan otorgando, es aqui donde la maestra debe ingeniarselas para proyectar

una material que le motive a los nifios a realizar cierta actividad.
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RESULTADO EN RELACION AL OBJETIVO DE APLICACION

Intervenir con actividades ludicas para potenciar la escritura dentro del aula de clases para
motivar e incentivar la escritura de fabulas en los nifios y nifias de cuarto grado de la Escuela
de Educacién General Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2” de la Parroquia San Sebastian,

Canton y Provincia de Loja, Periodo Académico 2014- 2015.

Taller 1

Tema: Observo, escucho, relato y escribo (a través de un video)

Objetivo: Motivar e incentivar la escritura de manera divertida en los nifios y nifas,

mediante la observacion de videos, para elevar y potenciar la escritura de pequefias fabulas.

CALIFICACIONES DEL TALLER 1
ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA’LAURO DAMERVAL AYORA N°2”
GRADO DE EDUCACION BASICA: Cuarto grado

oY

NOMINA DE ALUMNOS X Y XY X* re
Aguilar Matailo Yamilex 6 8 48 36 64
Alvarez Jiménez Joel A 4 8 32 16 64
Ambuludi Macas Luis 6 8 48 36 64
Capa Vélez Angel 4 8 32 16 64
Criollo Segura Erik 6 10 60 36 100
Cueva Ortega Yandry 6 8 48 36 64
Chacén Chacon Doménica 4 10 40 16 100
Gonzélez Gordillo Jennifer 8 10 80 64 100
Jiménez Abad Irene 8 10 80 64 100
Maza Ramon Alexis 8 10 80 64 100
Medina Jiménez José 6 8 48 36 64
Pérez Soto Bruce 2

8 16 4 64
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Sanchez Flores Ximena 6
Sarango Sarango Nelson 8
Sierra Quilca Emilce 8
Vélez Poma Jenny 4
Yunga Tigre Yordy 4

8
10
10
10

8

YX=98 YY=152

48
80
80
40
32

YX,Y=892 Y X?=620

36
64
64
16
16

64
100
100
100

64

Y y2=1372

Aplicacién de la formula directa

NYXY - E0QY)

VINZxZ = (BX2][NEY2 = (ZY) 2]

17(892) — (98)(152)

V[ 17(620) — (98)2][17(1372) — (152) 2]

(15164) — (14896)

Decision:

Al aplicar un pre-test y pos-test en el primer taller con el tema observo, escucho, relato y
escribo (a través de un video), la variacion entre las dos pruebas calculadas dio como resultado
0,59 con signo positivo en consecuencia se obtuvo una correlacién media, en su gran parte se
logré cumplir con el objetivo de motivar e incentivar la escritura de manera divertida en los
nifios y nifias, mediante la observacion de videos, para elevar y potenciar la escritura de

pequefias fabulas, en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacién General

Basica Lauro Damerval Ayora N° 2.

r

268

268

r =0,59
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Taller 2

Tema: Mi expresion escrita y oral (creacion de fabulas a través de imagenes)

Objetivo: Incentivar la escritura en los estudiantes, a través de la observacion de imagenes,

para desarrollar su creatividad e imaginacion.

CALIFICACIONES DEL TALLER 2
ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA”LAURO DAMERVAL AYORA N° 2”
GRADO DE EDUCACION BASICA: Cuarto grado

2

NOMINA DE ALUMNOS X Y X,Y X* r=

Aguilar Matailo Yamilex 5 9 45 25 81
Alvarez Jiménez Joel A 4 7 28 16 49
Ambuludi Macas Luis 7 10 70 49 100
Capa Vélez Angel 4 7 28 16 49
Criollo Segura Erik 5 7 35 25 49
Cueva Ortega Yandry 5 8 40 25 64
Chacdn Chacon Domeénica 6 9 54 36 81
Gonzélez Jennifer 5 8 40 25 64
Jiménez Abad Irene 4 7 28 16 49
Maza Ramon Alexis 5 8 40 25 64
Medina Jiménez José 5 9 45 25 81
Pérez Soto Bruce 5 8 40 25 64
Sanchez Flores Ximena 7 10 70 49 100
Sarango Sarango Nelson 4 7 28 16 49
Sierra Quilca Emilce 5 8 40 25 64
Vélez Poma Jenny 5 8 40 25 64
Yunga Tigre Yordy 4 7 28 16 49

YX=85 YY=135 YX,Y=699 YX2%=439 Y X2=1121
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Aplicacion de la formula directa

NYXY — (ZX)(XY)
V[NZx2 - (ZX)2][NZY2 - (ZY) 2]

17(699) — (85)(135)
V[17(439) — (85)2][17(1121) — (135) 2]

~ (11883) — (11475)
" V[ (7463) — (7225)][ (19057) — (18225) |

408
V[ 238 ][ (832)]

408
r=—
V198016

408
"= 24408

r=091

Decision:

Al aplicar un pre-test y pos-test en el segundo taller con el tema mi expresion escrita y
oral (creacién de fabulas a través de imagenes), la variacion entre las dos pruebas calculadas
dio como resultado 0,91 con signo positivo en consecuencia se obtuvo una correlacion positiva
muy fuerte., es decir se logré cumplir con el objetivo de incentivar la escritura en los
estudiantes, a través de la observacion de imagenes, para desarrollar su creatividad e
imaginacion, en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacién General Basica

Lauro Damerval Ayora N° 2.
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Taller 3

Tema: La bolsa mégica.

Objetivo: Crear momentos magicos, transportar a los nifios a un mundo de cuento, que les
haga vivir su infancia, potenciando lo mejor de esa edad, la capacidad de crear y jugar, para

desarrollar su imaginacion y sus habilidades linguisticas.

CALIFICACIONES DEL TALLER 2
ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA”LAURO DAMERVAL AYORA N° 2”
GRADO DE EDUCACION BASICA: Cuarto grado

NOMINA DE ALUMNOS X Y X,Y X y?

Aguilar Matailo Yamilex 4 7 28 16 49
Alvarez Jiménez Joel A 5 8 40 25 64
Ambuludi Macas Luis 4 7 28 16 49
Capa Vélez Angel 5 8 40 25 64
Criollo Segura Erik 4 7 28 16 49
Cueva Ortega Yandry 7 10 70 49 100
Chacdn Chacon Domeénica 4 7 28 16 49
Gonzélez Jennifer 5 8 40 25 64
Jiménez Abad Irene 5 7 35 25 49
Maza Ramon Alexis 6 8 48 36 64
Medina Jiménez José 4 6 24 16 36
Pérez Soto Bruce 5 7 35 25 49
Sanchez Flores Ximena 6 9 54 36 81
Sarango Sarango Nelson 4 7 28 16 49
Sierra Quilca Emilce 5 8 40 25 64
Vélez Poma Jenny 5 7 35 25 49
Yunga Tigre Yordy 5 8 40 25 64

YX=83  YY=129  YX,Y=641 Y X%*=417 YY?* =093
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Aplicacion de la formula directa

NYXY — (ZX)(XY)
VINZx2 = (ZX)2][NYY2 - (ZY) 2]

~ 17(641) — (83)(129)
T VI17(a17) — (83)21[17(993) — (129) 7]

~ (10897) — (10707)
"7 V[ (7089) — (6889) 1 (16881) — (16641)]

(190
" V2001 [ 240]

190
'~ 209.089

r=0,90

Decision:

Al aplicar un pre-test y pos-test en el tercer taller con el tema la bolsa magica, la
variacion entre las dos pruebas calculadas dio como resultado 0,90 con signo positivo en
consecuencia se obtuvo una correlacion positiva muy fuerte., es decir se logré cumplir con el
objetivo de crear momentos magicos, transportar a los nifios a un mundo de cuento, que les
haga vivir su infancia, potenciando lo mejor de esa edad, la capacidad de crear y jugar, para
desarrollar su imaginacion y sus habilidades linguisticas, en los estudiantes de cuarto grado de

la Escuela de Educacién General Basica Lauro Damerval Ayora N° 2.
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Taller 4
Tema: Juego de palabras (crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras) para mejorar la

escritura y ortografia

Objetivo: Aumentar la creatividad a través de juegos, para incentivar la escritura de una

manera acogedora y divertida.

CALIFICACIONES DEL TALLER 2
ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA”LAURO DAMERVAL AYORA N° 2”
GRADO DE EDUCACION BASICA: Cuarto grado

NOMINA DE ALUMNOS X Y X,y x2 y?
Aguilar Matailo Yamilex 5 8 40 25 64
Alvarez Jiménez Joel A 6 9 54 36 81
Ambuludi Macas Luis 5 8 40 25 64
Capa Vélez Angel 5 9 45 25 81
Criollo Segura Erik 4 7 28 16 49
Cueva Ortega Yandry 5 8 40 25 64
Chacon Chacén Doménica 5 8 40 25 64
Gonzalez Gordillo Jennifer 4 7 28 16 49
Jiménez Abad Irene 5 8 40 25 64
Maza Ramon Alexis 7 10 70 49 100
Medina Jiménez José 5 8 40 25 64
Pérez Soto Bruce 4 7 28 16 49
Sanchez Flores Ximena 5 9 45 25 81
Sarango Sarango Nelson 5 8 40 25 64
Sierra Quilca Emilce 8 40 25 64
Vélez Poma Jenny 9 45 25 81

Yunga Tigre Yordy 4 7 28 16 49
Yx=84 Yy=138 Yxy=691 Yx2=424  Yy2=1132
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Aplicacion de la formula directa

NYXY — (ZX)(XY)
V[NZx2 - (ZX)2][NYY2 - (3Y) 2]

17(691) — (84)(138)
VI(17)(424) - (84)2][ (17(1132) —(138)2]

~ (11747) — (11592)
" V[7208 — (7056) ][19244 — 19044]

~ 155
"= J[152 ][ 200]

155
r=———
V30400

155
= 17435

r =0, 88

Decision:

Al aplicar un pre-test y pos-test en el cuarto taller con el tema juego de palabras
(crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras) para mejorar la escritura y ortografia, la
variacion entre las dos pruebas calculadas dio como resultado 0,88 con signo positivo en
consecuencia se obtuvo una correlacion positiva considerable, es decir se logré cumplir con el
objetivo de aumentar la creatividad a través de juegos, para incentivar la escritura de una
manera acogedora y divertida., en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacién

General Basica Lauro Damerval Ayora N° 2..
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g. DISCUSION

Objetivo especifico: Diagnosticar las actividades ludicas mediante la aplicacion de talleres para potenciar la escritura en el bloque 2

“Fabula” en el Area de Lengua y Literatura con los nifios y nifias de cuarto grado de la escuela de Educacion General Basica

“Lauro Damerval Ayora N° 2”.

Indicadores de situacion negativa

Indicadores de situacién positiva

Informantes  Criterio L . . Innov .
Deficiencia Obsolescencia Necesidad Teneres acion Satisfactores
La escritura es un
hecho social y se
Se conoce g es debe usar con la
47% es algo que se No se ha dado La docente debe  fundamental desarrollar ~ Conocer nuevas intencion de
Concento de escribe lo primero valor alo poner mas interés  en ellos el habito de formas de dar a comunicar
escrti)ura que se venga a la importancia que en desarrollar esta  escribir pero se debe conocer la exoresindose ,con
mente y es una tiene la escritura macro destreza en  poner mas empefio tanto  importancia de la \EJarios estilos
actividad aburrida en los nifios sus educandos de la maestra y los escritura -
. cartas, mensajes,
estudiantes
cuentos, entre
otros.
Concento de El 41.2% entienden La falta de 23,3 % sefiala que la U;L'{ﬁﬁ';gege re dli_: ggﬁ:?gn de
Estudiantes activiga des due la actividad comunicacion Desconocimiento actividad ludica es un divertidas para plos esF,)tu diantes
ldicas Iudica es donde se entre maestra- de lo que son las herramienta que ayuda otenciarﬁa ara trabaiar con
: realiza movimiento alumno sobre el actividades ludicas  al desarrollo sistematico Po P !
(juego) - escritura en los nuevas
con el cuerpo tema. del estudiante - L
estudiantes actividades
el 41.1 % sefialan
. que les gustaria
Actividades Incrementar Conocer y aplicar aorender
. - Falta de utilizacion  actividades ludicas Se deberia tomar en diversas formas pr
que realiza El 68% manifiesta o o . mediante la
la maestra ue utiliza el dictado de nuevas como: juego de cuentas actividades de para potenciar la creacion de
ara qcali rafia v copia del actividades para  palabras, creacion  acuerdo a sus intereses. escritura en los historietas a
moﬁvar la g IectL)Jlrasp solucionar el de fabulas a traves nifios de manera artir de una
. problema. de imagenes, entre divertida P
escritura otros imagen para
' mejorar la
escritura
Docente Conoce pero no No se ha dado La docente debe Herramienta educativa ~ Deberia la docente  La buena
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Concepto de
actividades
ltdicas

aplica con frecuencia
esta opcién como
alternativa positiva
de aprendizaje.

importancia a la
problematica

interesarse por dar
a conocer nuevos
aprendizajes de
forma diferente.

que se debe aplicar en el
proceso ensefianza
aprendizaje.

buscar nuevas

formas para aplicar

y dar a conocer a
sus estudiantes.

voluntad de la
docente para
aplicar en el PEA
esta alternativa.

Clasificacion
de las
actividades
ltdicas.

La maestra utiliza un
100/ las actividades
ludicas dirigidas

Falta conocimiento
y utilizacién de las
nuevas actividades
para solucionar el
problema.

Actividades
ludicas dirigidas,
libres,
competitivas,
cooperativas,
heuristicas.

Desconoce la variedad
de actividades divertidas
gue permitiran potenciar

de una mejor forma la

escritura.

Actualizacion de la
docente en conocer

y aplicar las
diferentes

actividades ludicas

La docente esta
consiente que
debe hacer
mucho més que
limitarse a ella
mismay a los
estudiantes al
aplicar lo que ella
considera factible

Utiliza el
juego como
herramienta

didactica.

La causa principal
segin  los  datos
referidos por falta de
tiempo y exceso de
alumnos lo que no le

permite utilizar el
juego
frecuentemente.

Conformismo por
parte de la docente
alno utilizar el

juego de forma

constante en el
PEA.

Implementar el
juego como una
alternativa
didactica de
potenciar la
escritura jugando

Si, él juego es una
herramienta
fundamental para
potenciar el habito de la
escritura en los
estudiantes ya que
permite mejorar en los
nifios su caligrafia,
ortografia, mediante el
dictado y copia de
lectura.

Es unadelas
herramientas mas
efectivas para
promover el
aprendizaje y
transferir el
conocimiento,
ofreciendo un
escenario para
cometer errores y
aprender de ellos
en la practica a
través de juegos
nuevos y
llamativos.

Los estudiantes a
través del juego
logran
interactuar y
expresar sus
ideas y
pensamientos de
una mejor
manera.
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APLICACION Y VALORACION DE LOS TALLERES ALTERNATIVOS

Sintesis de la r de Pearson

Talleres aplicados

Valoracion del coeficiente de la correlacién
de Pearson

1.1.Taller 1: Utilizacién de actividades ludicas para
potenciar la escritura en los estudiantes de cuarto
grado de Educacion General Baésica: observo,

escucho, relato y escribo (a través de un video)

1.2.Taller 2: Aplicacion de actividades ludicas para
potenciar la escritura en los estudiantes de cuarto
grado de Educacién General Basica: mi
expresion escrita 'y oral (creacion de fabulas a

través de imagenes )

1.3.Taller 3: Uso de actividades ludicas para
potenciar la escritura en los estudiantes de cuarto
grado de Educacion General Baésica: la bolsa

magica

1.4.Taller 4: Aplicacion de actividades ludicas para
potenciar la escritura en los estudiantes de cuarto

grado de Educacién General Basica: juego de

Las actividades realizadas de acuerdo con este
taller fueron regulares teniendo una resultado de
0.59 representando un coeficiente de la

correlacién positiva media

Creacion de fabulas a través de imagenes este
taller fue adecuado porque permitié desarrollar
en los estudiantes su expresion escrita y oral
resultado un  0.91

obteniendo como

representando un coeficiente positiva fuerte

Bolsa mégica fue una actividad muy divertida,
ya que ellos estaban a la expectativa al objeto
para describirlo obteniendo en este taller un 0.90
representando un coeficiente de la positiva

fuerte

Actividades que permitieron llamar la atencion
de los educandos mejorando en ellos su escritura

y enriqueciéndose con nuevas palabras
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palabras (crucigrama, colgado o ahorcado, sopa obteniendo en este taller un 0.88 coeficiente de

de letras) para mejorar la escritura y ortografia. la correlacién positiva considerable.

Intervenir con los talleres alternativos sobre las actividades ludicas para potenciar el
aprendizaje de la escritura, en el area de lengua y literatura, bloque 2 “Fabulas” en los nifios
y nifias de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica ‘“Lauro Damerval
Ayora N° 2” de la Parroquia San Sebastian, Cantdn y Provincia de Loja, Periodo Académico

2014- 2015.

Al aplicar un pre-test y un post-test antes y después de desarrollar los talleres, la variacion
entre las cuatro pruebas calculadas con el coeficiente de correlacion de Pearson generd

resultados con signos positivos, en el primer taller llamado:

e Observo, escucho, relato y escribo (a través de un video) se obtuvo como resultado un
0.59, por lo tanto se obtuvo como correlacién positiva media.

e En el segundo taller designado: mi expresion escrita y oral (creacion de fabulas a través
de iméagenes) se logro un efecto de 0.91, por lo tanto se alcanzd una correlacion positiva
fuerte.

e En el tercer taller denominado como la bolsa magica, se adquirié un efecto de 0.90, por lo
tanto se alcanzd una correlacion positiva fuerte.

e En el cuatro taller llamado como: juego de palabras (crucigrama, Colgado o ahorcado,
sopa de letras) para mejorar la escritura y ortografia se logré un efecto de 0.88, por lo tanto

se alcanzo una correlacidn positiva considerable.
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e La aplicacion de actividades ludicas tienen una correlacion positiva considerable de 0.82
demostrando asi que dentro del proceso ensefianza-aprendizaje el juego cumple un rol
importante, que las maestras deben tener en cuenta para desarrollar sus clases, permitiendo

al nifio interactuar con mayor facilidad en el salén de clases.
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CONCLUSIONES

La fundamentacién tedrica de las actividades ludicas constituyen una alternativa para
conocer y disminuir las dificultades en la escritura, promoviendo esta actividad mediante
la seleccién de juegos acordes para solucionar las dificultades en los educandos.

A través del diagndstico realizado se detectd la falta de aplicacion de las actividades
ludicas, por parte de la maestra para potenciar de una forma mas adecuada, coherente y
dindmica la escritura en los nifos.

Existen diferentes actividades ladicas que permiten promover el amor por la escritura
como: creacion de fabulas o textos a través de imagenes, sopa de letras, la bolsa mégica,
que utilizandolas adecuadamente podemos lograr aprendizajes significativos.

Utilizando los diferentes modelos o alternativas para potenciar la escritura, se pudo
evidenciar que los estudiantes adquieren conocimientos cuando se aplica algo divertido,
permitiendo que el aprendizaje se vuelve mas interesante, disminuyendo las deficiencias
que no les permite desarrollar su espiritu escritor.

La aplicacion de talleres de las actividades lddicas tienen una correlacion positiva
considerable de 0.82 mayor que cero, determinando que es imprescindible y fundamental
la aplicacion de juegos dentro del proceso educativo para adquirir y desarrollar en los

estudiantes un aprendizaje innovador y motivador.
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RECOMENDACIONES

Los docentes deben investigar y conocer las diferentes actividades lGdicas, para poder
aplicar en los estudiantes de acuerdo a su edad, intereses y sus expectativas.

Las autoridades de la institucion deben promover talleres de actividades ludicas para los
docentes y estudiantes las mismas que permitirdn conocer, aprender y adquirir
conocimientos de una forma méas dinamica e interesante.

Para la creacion de actividades ladicas se debe conocer el desarrollo cognitivo y
psicoldgico de los estudiantes, para planificar de una manera pertinente y alcanzar las
expectativas e intereses de los estudiantes.

La aplicacion de actividades ludicas adecuadas ayudan a evitar y disminuir las falencias
del aprendizaje por ello en el transcurso de los talleres los estudiantes deben sentirse
motivados e interesados por aprender algo nuevo.

La evaluacion de la aplicacion de las actividades ludicas a través de los talleres se debe
realizar de acuerdo a las necesidades que poseen los estudiantes, es decir los cuestionarios
deben contener preguntas acordes a los temas a tratar y de esta manera valorar la

efectividad de las actividades ludicas.
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TALLER 1

Tema: Observo, escucho, relato y escribo (A través de un video)

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”
Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo Fecha martes 28 de abril del 2015

NUmero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos

Prueba de conocimientos, observo, escucho, relato y escribo a través de un video: La
prueba de conocimientos en el taller se realizo mediante la aplicacion de un test para conocer

las actividades ladicas utilizadas en el area de lengua vy literatura.

OBJETIVO: Motivar e incentivar la escritura de manera divertida en los nifios y nifas,

mediante la observacion de videos, para elevar y potenciar la escritura de pequefas fabulas.

ACTIVIDADES DE TRABAJO

e Saludo

e Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes. (Dinamica: La hormiguita )

e Presentacion de la actividad a realizarse, observo, escucho y relato (a través de un video)
e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracion a todos los estudiantes.

e Aplicacion del cuestionario de conocimientos el pre test.
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e Entregar a cada estudiante un mini triptico en blanco, donde van a escoger un tema de
fabulas para escribir su historia de forma individual.

e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Socializacion de las actividades realizadas.

e Evaluacion del taller mediante la aplicacion del pos test.

METODOLOGIA DE TRABAJO

En el taller educativo observo, escucho, relato y escribo a través de un video se utilizé
materiales de escritorio y utiles de mesa para potenciar la escritura en el bloque 2 “fabulas”
llamando la atencion y el interés de los nifios. Por tal razon el taller fue esencialmente
practico y dinamico, que nos permitio identificar y determinar cual es el grado de aprendizaje

que el estudiante puede adquirir durante el proceso.

RECURSOS:

RECURSOS FISICOS: Salén de clases de la Institucion.
DIDACTICOS: Computadora, infocus, cuaderno, lapiz, colores, hojas de bloc.

HUMANOS: Estudiantes y profesora.

PROGRAMACION

a) Saludo a todos los presentes.
b) Aplicacion del cuestionario de conocimientos.
c) Ejecucién de la motivacion (Dindmica: La hormiguita )

d) Hablar sobre la fabula y su importancia en el desarrollo de la escritura.
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e) Formar grupos de cuatro estudiantes

f) Exposicion de la actividad a realizarse sobre la escritura.

g) Explicacion y descripcion de la actividad aplicada.

h) Desarrollo de la actividad.

i) Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del docente

j) Plenaria en la cual los estudiantes daran sus opiniones acerca del trabajo realizado.

k) Finalmente se aplicara la evaluacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje obtenidos se los evidencio después de haber tomado una
prueba antes de empezar a compartir el taller y otros resultados que evidenciaron los

conocimientos significativos después de haber culminado con el taller.

CONCLUSIONES

Aplicar actividades ludicas para potenciar la escritura en el area de Lengua y Literatura
permite afianzar, fortalecer y potenciar de una manera mas atractiva la escritura en los

estudiantes.

Estas actividades permiten a los estudiantes intercambiar, ideas, pensamientos, desarrollar
su creatividad e imaginacion mediante la observacion, para posteriormente plasmar lo mas

importante en un pequefio escrito.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la docente que proyecte videos de imégenes para potenciar la escritura,
pues la aplicacién de la misma demuestra un resultado final positivo y acogedor por parte de
los estudiantes. Ser claro y veraz al momento de dar a conocer las instrucciones para el
desarrollo adecuado del taller, utilizando los materiales adecuados para lograr el resultado

esperado.

BIBLIOGRAFIA

Mckee, D. (2012). Tus suefios. Quito-Ecuador: Editorial Norma.

Suarez, S. (2012). La Brujita Tapita. Buenos Aires-Argentina: Editorial: Misimusi

Motivacién: Dindmica es un recurso didactico excelente que requiere la participacion
directa y activa del nifio, por medio de ella educamos al oido, la voz y el ritmo, el nifio

aprende divirtiendose, expresa sus emociones y construye su identidad.

La hormiguita

Fui al mercado a comprar cereza y una hormiguita se subié a mi cabeza,

yo sacudia, sacudia, sacudia y la hormiguita aun seguia.

Fui al mercado a comprar hongos y una hormiguita se subi6é a mis hombros,

yo sacudia, sacudia, sacudia y la hormiguita aln seguia.
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TALLER 2

Tema: Mi expresion escrita y oral (Creacidn de fabulas a través de imagenes).

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”
Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz O Fecha miércoles 06 de mayo del 2015

NUmero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos

Prueba de conocimientos, mi expresion escrita y oral (creacion de fabulas a través
de imagenes): La prueba de conocimientos en el taller se realiz6 mediante la aplicacion de un

test para conocer las actividades ludicas utilizadas en el area de lengua y literatura.

Objetivo: Incentivar la escritura en los estudiantes, a traves de la observacion de imagenes,

para desarrollar su creatividad e imaginacion.

ACTIVIDADES

e Saludo atodos los presentes

e Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes.

e Presentacion de la actividad a realizarse, mi expresion oral y escrita

e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracién a todos los estudiantes para la realizacion de esta actividad
e Aplicacion del cuestionario de conocimientos el pre test.
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e Los estudiantes observan las imagenes que la maestra les presenta

e Cada estudiante elabora una pequefa historieta de acuerdo a la imagen que el selecciono
e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Socializacion las actividades realizadas.

e Evaluacion del taller mediante la aplicacion del pos tet.

METODOLOGIA DE TRABAJO

En el taller educativo mi expresion escrita y oral (Creacion de fabulas a través de
imagenes) se utilizé laminas coloridas de imagenes y utiles de mesa para potenciar la
escritura de “fabulas” llamando la atencion y el interés de los nifios. Por tal razon el taller fue
esencialmente practico y dindmico, que nos permitio identificar y determinar cual es el grado

de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso.

RECURSOS:

HUMANOS: Estudiantes del grado y profesora.
FISICOS: Espacio al aire libre, y aula de clase.
DIDACTICOS: Imégenes, libros, cuaderno, lapiz, colores, hojas de bloc, materiales

reciclables, pinturas.

PROGRAMACION

a) Saludo a todos los presentes.

b) Aplicacion del cuestionario de conocimientos.
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c) Ejecucién de la motivacién (Dindmica: Soy una taza)

d) Hablar sobre la expresion oral y escrita, su importancia en el desarrollo de la escritura
dentro del proceso de aprendizaje.

e) Exposicion de la actividad a realizarse sobre la escritura.

f) Explicacion y descripcion de la actividad estrategia a ser aplicada.

g) Desarrollo de la actividad.

h) Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del facilitador.

i) Plenaria en la cual los estudiantes daran sus opiniones acerca del trabajo realizado.

J) Finalmente se aplicaré la evaluacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje se los evidencié después de haber tomado una prueba antes
de empezar a facilitar el taller y otros resultados que evidenciaron los conocimientos

significativos después de haber culminado con el taller.

CONCLUSIONES

Aplicar actividades para desarrollar la expresion escrita y oral, es importante ya que el
estudiante pone en manifiesto su imaginacion, creatividad, lo toman como algo Ilamativo,
logrando tener su atencion e interés por aprender algo nuevo el mismo que le dejarad

aprendizajes significativos.

Con actividades como creacion de fabulas a través de imagenes desarrollamos en los

estudiantes la expresion escrita y oral, permitiendo tener un mayor vocabulario y fluidez al
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momento de crear y leer su escrito, ademas permite fomentar el respeto a las ideas de los

comparieros y ser autor de pequefios textos.

RECOMENDACIONES

Se sugiere aplicar actividades nuevas para llamar la atencion de los estudiantes
permitiendo desarrollar en ellos la escritura ya que es un elemento fundamental para el

crecimiento como entes productivos ante una sociedad competitiva.

Al momento de realizar este taller se llevd imagenes acorde a la edad de los estudiantes,
para despertar en ellos la capacidad de observar, decir las cualidades y caracteristicas mas

Ilamativas de cada dibujo o lamina.

BIBLIOGRAFIA

Bustamante, Z. (1996). Guias de aprendizaje. Barranquilla: Editorial Cuenta C.

Lopez, G. (2014) Guia Infantil. Quito- Ecuador: Editorial Norma.

Motivacion.

Soy Una Taza
Soy una taza, una tetera,
una cuchara y un cucharén,

un plato hondo, un plato Ilano,

un cuchillito y un tenedor
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TALLER 3

Tema: La bolsa mégica

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”
Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo  Fecha jueves 07 de mayo del 2015

NUmero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos

Prueba de conocimientos la bolsa magica: La prueba de conocimientos en el taller se
realiz6 mediante la aplicacion de un test para conocer las actividades ludicas utilizadas en el

area de lengua y literatura.

OBJETIVOS: Crear momentos magicos, transportando a los nifios a un mundo de cuento,
que les haga vivir su infancia, potenciando lo mejor de esa edad, la capacidad de crear y jugar

para desarrollar su imaginacion y sus habilidades linguisticas.

ACTIVIDADES

Saludo

e Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes.
e Presentacion de la actividad a realizarse, la bolsa magica
e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracién a todos los estudiantes.
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e Aplicacion del cuestionario de conocimientos el pre test.

e Trabajar individualmente

e Se ubica el nombre de los animales en la bolsa mégica

e Los estudiantes en forma ordenada tomaran de la bolsa magica, una imagen para trabajar
e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Socializacion de las actividades realizadas.

Evaluacion del taller mediante la aplicacion del post test.

METODOLOGIA DE TRABAJO

En el taller educativo bolsa magica se utilizé dibujos (objetos concretos) y utiles de mesa
para potenciar la escritura de “fabulas” llamando la atencion y el interés de los nifios. Por tal
razon el taller fue esencialmente practico y dinamico, que nos permitio identificar y

determinar cudl es el grado de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso

RECURSOS:

RECURSOS FISICOS: Aula de clase.
DIDACTICOS: Bolsa de papel, objetos, lapiz, cuaderno, borrador, dibujos (imégenes)

HUMANOS: Estudiantes y profesora

PROGRAMACION

a. Saludo a todos los presentes.
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b. Aplicacion del cuestionario de conocimientos.

c. Ejecucién de la motivaciéon (Dindmica: Yo tengo una casita)

d. Hablar sobre la bolsa méagica y su importancia en el desarrollo de la escritura.
e. Exposicion de la actividad a realizarse sobre la escritura.

f. Explicacion y descripcion de la estrategia aplicada.

g. Desarrollo de la actividad.

h. Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del facilitador.

i. Plenaria en la cual los estudiantes leeran su trabajo realizado.

j.  Finalmente se aplicara la evaluacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Y)

Los resultados de aprendizaje se los evidencio después de haber tomado una prueba antes
de empezar a trabajar el taller y otros resultados que evidenciaron los conocimientos

significativos después de haber culminado con el taller.

CONCLUSIONES

Trabajar actividades que despierten en los estudiantes un mundo de fantasias y cuentos, es
importante y factible ya que permite desarrollar y potenciar en los estudiantes sus habilidades

linglisticas.

Estas actividades motivan a los nifios permitiéndoles interactuar en el aula de clases de

una manera mas dinamica, como también adquiriendo aprendizajes significativos por ello el
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objetivo de este taller se cumplié adecuadamente ya que se cred en los estudiantes un espacio

de fantasia al momento de crear y describir su objeto.

RECOMENDACIONES

Se sugiere a la maestra que al emplear esta actividad, debe llevar iméagenes que estén de
acuerdo a su edad e intereses de los educandos, permitiendoles a los estudiantes describir y

crear su propia historia de una manera mas abierta.

Al emplear esta actividad denominada bolsa magica, la maestra debe orientar a los
estudiantes el empleo de nuevos términos al momento de describir, como también a respetar la

opinion de los demas.

BIBLIOGRAFIA

Godoy, M. & Madrigal, M. (1996). Actividades magicas. Bogota: Editorial: Norma.

Flores, C. (2007). Metodologia de aprendizaje. Puebla- México.

Yo Tengo Una Casita

Yo tengo una casita
que es asi y asi.
que, por la chimenea sale el humo, asi, asi.
gue cuando quiero entrar,

yo golpeo, asi, asi.
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TALLER 4

Tema: Juego de palabras (Crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras) para mejorar la

escritura y ortografia.

DATOS ONFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”
Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo Fecha lunes 11 de mayo del 2015

Numero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos

Prueba de conocimientos, juego de palabras (crucigrama, colgado o ahorcado, sopa
de letras) para mejorar la escritura y ortografia: La prueba de conocimientos en el taller,
se realizd mediante la aplicacion de un test para conocer las actividades ludicas utilizadas en el

area de lengua y literatura.

OBJETIVO: Aumentar la creatividad en los estudiantes a través de juegos, para incentivar la

escritura de una manera acogedora y divertida.

ACTIVIDADES

e Saludo

e Realizacion de una motivacion a todos los estudiantes.
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e Presentacion de la actividad a realizarse (Crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras)

e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracion a todos los estudiantes.

e Aplicacion del cuestionario de conocimientos el pre test.

e Trabajar individualmente para posterior trabajar en parejas

e Posteriormente el docente entregara hojas pre elaboradas presentara una sopa de letras,
crucigrama y espacio para q desarrollen la actividad del ahorcado para que los estudiantes
encuentren las palabras relacionadas con el tema.

e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Socializacion de las actividades realizadas.

e Evaluacion del taller mediante la aplicacion del post test.

METODOLOGIA DE TRABAJO

En el taller educativo juego de palabras (crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras)
para mejorar la escritura y ortografia se utilizé ldminas coloridas de imagenes y Utiles de
mesa para potenciar la escritura de “fabulas” llamando la atencion y el interés de los nifios.
Por tal razon el taller fue esencialmente practico y dindmico, que nos permitié identificar y

determinar cudl es el grado de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso.

RECURSOS:

RECURSOS FiSICOS: Aula de clase

86



DIDACTICOS: Hojas pre elaboradas, lapiz, borrador, pintura

HUMANOS: Estudiantes y profesora.

PROGRAMACION

a. Saludo a todos los presentes.

b. Aplicacion del cuestionario de conocimientos.

c. Ejecucion de la motivacion (Dinamica: El tallarin )

d. Hablar sobre los crucigramas, el ahorcado, sopa de letras y su importancia en el desarrollo
de la escritura.

e. Exposicion de la actividad a realizarse sobre la escritura.

f. Explicacion y descripcion de la estrategia aplicada.

g. Desarrollo de la actividad.

h. Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del facilitador.

i. Plenaria en la cual los estudiantes daran sus opiniones acerca del trabajo realizado.

j.  Finalmente se aplicara la evaluacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Y)

Los resultados de aprendizaje se los evidencio después de haber tomado una prueba antes

de empezar a ejecutar el taller y otros resultados que evidenciaron los conocimientos

significativos después de haber culminado con el taller.
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CONCLUSION

La aplicacion de juego de palabras (crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras) son
herramientas que llaman la atencion a los estudiantes por ende participan adecuadamente, por

ello se pudo desarrollar el taller con normalidad teniendo la colaboracion de los estudiantes.

RECOMENDACION

Ser claro y veraz al momento de dar a conocer las instrucciones para el desarrollo adecuado
del taller, como también utilizar de manera adecuada los materiales para adquirir
aprendizajes significativos y de esta forma lograr en los estudiantes potenciar las destrezas y

moldear sus habilidades.

BIBLIOGRAFIA

Cajurzo, J. (2012). Talleres crucigrama, sopa de letras. Editorial: Santillana. Ecuador.

Esopo. (1999). Fabulas de Esopo. Buenos Aires-Argentina Editorial: Visor Buenos Aires.

Cuento La liebre y la tortuga

En el mundo de los animales vivia una liebre muy orgullosa, porque ante todos decia que
era la mas veloz. Por eso, constantemente se reia de la lenta tortuga. jMiren la tortuga! jEh,
tortuga, no corras tanto que te vas a cansar de ir tan de prisa! -decia la liebre riéndose de la

tortuga. Un dia, conversando entre ellas, a la tortuga se le ocurrié de pronto hacerle una rara

88



apuesta a la liebre. Estoy segura de poder ganarte una carrera -le dijo. ¢A mi? -pregunto,

asombrada, la liebre.

Pues si, a ti. Pongamos nuestra apuesta en aquella piedra y veamos quién gana la carrera.
La liebre, muy divertida, acept6. Todos los animales se reunieron para presenciar la carrera.
Luego, empezd a correr, corria veloz como el viento mientras la tortuga iba despacio, pero,

eso si, sin parar.

Enseguida, la liebre se adelanté muchisimo. Se detuvo al lado del camino y se sentd a
descansar. Cuando la tortuga paso por su lado, la liebre aprovechd para burlarse de ella una
vez mas. Le dejo ventaja y nuevamente emprendio su veloz marcha. Mientras tanto, pasito a
pasito, y tan ligero como pudo, la tortuga siguidé su camino hasta llegar a la meta. Cuando la
liebre se desperto, corrid con todas sus fuerzas pero ya era demasiado tarde, la tortuga habia

ganado la carrera.

Aquel dia fue muy triste para la liebre y aprendio una leccion que no olvidaria jamas: No

hay que burlarse jamas de los demas. También de esto debemos aprender que la pereza y el

exceso de confianza pueden hacernos no alcanzar nuestros objetivos
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e Delimitacion de la realidad tematica
e Temporal: Periodo 2014 — 2015
e Beneficiarios: 17 alumnos del cuarto Grado de Educacién General Béasica

e Institucional: Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora”

Para realizar el trabajo investigativo siendo esta de caréacter formativa. Se ha seleccionado
el Cuarto grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora” N2 2, en
el periodo 2014-2015, Ciudad Loja; la misma que se encuentra ubicada en el barrio la
Tebaida, Av: Benjamin Carrion y Pablo; la Escuela “Lauro Damerval Ayora Nro. 1 tiene
origen en Octubre de 1940 con el caracter de unidocente, durante la alcaldia del Sr. Alfredo
Rodriguez, previo informe presentado por el concejal comisionado de educacion, que resuelve
que, la Escuela de Rimicorral, pase a funcionar en un local del Barrio San Pedro de Bellavista,
designando como profesora a la sefiora Mercedes Abigail Ojeda, quien labord hasta culminar

el periodo lectivo.

La labor fue fructifera y poco a poco la poblacion estudiantil fue incrementandose,
haciendose luego pluridocente; desde sus inicios hasta 1967, funciond en tres locales

arrendados en el mismo barrio.

Es la sefiora profesora Gloria Ochoa de Torres, quien inicia una verdadera campafia para
adquirir un lote de terreno donde se construya la escuela esto por el afio de 1964. En este
mismo afio en la alcaldia del sefior Vicente Burneo cuya escritura publica se inscribe en el

Registro de Propiedad, ante el Notario Cantonal: Dr. Luis Emilio Rodriguez.
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El 26 de Enero de 1996, en la sesion de la Junta de Recuperacion Econdmica de Loja y
Zamora Chinchipe, bajo la presencia del Sr. Dr. Ernesto Rodriguez Witt y de otros miembros,
el sefior Lui Emilio Rodriguez, representante del Banco Nacional de Fomento, da a conocer
que el Sr. Dr. Lauro Damerval Ayora, ha enviado cien mil sucres para la construccion de la
escuela, cumpliendo asi un ofrecimiento anterior de palabra “quiero hacer una escuela en

honor a mis hijos”.

En junio de 1967 por acuerdo Nro. 1430, EL MINISTERIO DE EDUCACION resuelve
designar con el nombre de LAURO DAMERVAL AYORA, a la escuela Fiscal del Barrio La

Tebaida y como director al Sr. Lic. Franco Eladio Loaiza.

En vista del incremento del nimero de alumnos y sin contar con las aulas suficientes para
dar albergue a todos los estudiantes ya que el local tenia Unicamente seis aulas, la Direccidn
Nacional de Educacion, mediante resolucién Nro.004- DPEL del 24 de Septiembre de 1976
divide a la escuela en dos secciones MATUTINA Y VESPERTINA designandose como

directores al Sr. Juan Jiménez Alvarez y al Sr. Vicente Carrion Samaniego respectivamente.

El 11 de Julio de 1985, toma el nombre de UNIDAD EDUCATIVA, por cumplir con lo
establecido en el acuerdo ministerial correspondiente que dice: todo establecimiento que tenga
dos 0 mas niveles llevara dicho nombre. En 1996, se oficializa el himno a la escuela y en

1997, el escudo de la escuela y la bandera institucional.

En la actualidad la institucion cuenta con niveles de educacidn general basica de primero a

séptimo grado con un total de 7 profesores y 115 estudiantes en toda la Unidad educativa fue
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creada con la finalidad de educar a la nifiez lojana especialmente del Barrio La Tebaida y

sus sectores aledafios.

Beneficiaros: Los beneficiarios de esta investigacion seran los nifios de cuarto grado de la

escuela de Educacion Bésica “Lauro Damerval Ayora N # 2”

Situacion de la realidad tematica

Después de conocer los datos del establecimiento con el que se va a realizar el proyecto de
investigacion, se aplicdé una encuesta a docentes y alumnos para saber si en este
establecimiento existen alguna deficiencia, falencia o carencia de conocimientos; y encontré

los siguientes problemas:

En las encuestas aplicadas a estudiantes (Anexo 1)

> EI 88.2 % manifiestan que el mensaje del texto escrito lo comprenden poco, mientras que
un 11.8 % sefiala que el mensaje del texto que escriben  se les dificulta escribir
correctamente ya que no les motivan correctamente a la escritura

» EI 41.2% entienden que la actividad ludica es donde se realiza movimiento con el cuerpo,
el 35.3% sefiala que la actividad ludica es interactuar de forma dindmicas frente a un tema
determinado y un 23,3 % sefiala que la actividad ludica es un herramienta que ayuda al
desarrollo integral del estudiante.

» Los nifios encuestados manifiestan que si poseen libros de escritura en casa, los mismos
que les gusta completarlos como también el 35.3 % sefialan que en casa tienen fabulas los

mismos que le facilitan para su lectura y escritura, el 29.4 % manifiesta que en casa tienes
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libros informativos que le facilita para realizar la lectura y llenar preguntas de informacion
, €l 23.5 % manifiestan que en casa tienen periddico y es donde completan sopas de letras
y un 11.8 % manifiestan que tienen libros de caligrafia.

> EI 47.1 de los nifios encuestados manifiestan que les gustaria aprender mediante juego de
palabras para mejorar escritura, el 41.1 % sefialan que les gustaria aprender mediante la
creacion de historietas a partir de una imagen para mejorar la escritura y el 11.8 % les

gustaria aprender mediante juegos de acuerdo a las actividades de la bolsa méagica.

Encuestas aplicadas a los docentes (Anexo 2)

» La maestra manifiesta que las dificultades que afectan a los alumnos para desenvolverse
adecuadamente en el desarrollo académico de aprendizaje de los nifios es con 100 % la
ortografia, caligrafia y lectura impidiendo estos factores a un buen desenvolvimiento
dentro del aula y vida cotidiana.

» La maestra indica que la falta de actividades dinamicas en la escritura determina que el
aprendizaje sea negativo e inadecuado,

> La maestra manifiesta que durante todo su labor y ejercicio docente siempre hay existido
nifios que presenten problemas en la lectura y escritura ya que poseen mala caligrafia,
ortografia y falta de interés por la lectura.

» La maestra encuestada manifiesta que por medio de la escritura lo que se pretende es que
el nifo mejore notablemente en el desarrollo de pensamiento, como también mantiene su

vocabulario pero adoptando un nuevo, para ponerlo en manifiesto en su vida cotidiana.
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Pregunta de investigacion

De esta situacion problematica se deriva la siguiente pregunta de investigacion:
¢De qué manera se potenciard la escritura en el proceso ensefianza aprendizaje
mediante la aplicacion de las actividades ludicas con los nifios y nifias de cuarto grado

de la Escuela de Educaciéon General Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2” de la

parroquia San Sebastian, Cantén y provincia de Loja, periodo académico 2014- 2015?
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c. JUSTIFICACION

Observando como se desenvuelve la educacion, se ve la necesidad urgente de buscar
alternativa de cambio y una transformacion educativa, por ende los docentes en el area de
Lengua y Literatura deben poner énfasis mayoritario en la lectura y escritura de los nifios, ,
aplicando nuevas estrategias y actividades metodoldgicas que beneficien a los estudiante,
realizando actividades divertidas y llamativas, es decir buscando nuevas maneras de actuar
acorde a la edad del nifio, para lograr este cambio se debe desarrollar en los estudiantes
actividades divertidas en el proceso de ensefianza, para que estén capaces de desenvolverse
ante la sociedad, sean autonomos y puedan solucionar sus propias dificultades y sean capaces

de investigar.

La actividad ludica juega un papel muy importante en el desarrollo de aprendizaje de las
nifias y nifios, permitiéndoles desarrollar sus habilidades y destrezas con entusiasmo y

adquiriendo un aprendizaje agradable.

Asi mismo este trabajo se justifica porque estas actividades las podemos incorporar en el
proceso de ensefianza de la escritura ya que para ellos e incluso para los maestros en ciertos
casos se convierte en una actividad compleja y si como docentes no buscamos las actividades
adecuadas, este aprendizaje podria llegar a convertirse en una actividad tediosa y aburrida

para el infante

Con este trabajo se desea generar actividades oportunas para que las nifias y los nifios
adquieran un aprendizaje significativo en la escritura, a través de las acciones ludicas
apropiadas a su edad, interés y necesidad, para que este sea un aprendizaje placentero,

significativo y deje de ser para muchos de ellos tedioso y aburrido.
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d. OBJETIVOS

General

Aplicar actividades ludicas para potenciar el desarrollo de la escritura de una forma
dindmica, en los nifios y nifias de cuarto grado de la Escuela de Educacion General Bésica
“Lauro Damerval Ayora N° 2” de la parroquia San Sebastian, cantén y provincia de Loja,

periodo académico 2014- 2015

Especificos

e Comprender la fundamentacion tedrica metodologica de las actividades ludicas en la
escritura.

e Diagnosticar las dificultades en el desarrollo de la escritura de los estudiantes de Cuarto
Grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval ayora N° 2”

e Disefiar talleres para mejorar la escritura en los estudiantes de una manera dindmica y
divertida.

e Aplicar el modelo de actividades ludicas que favorezcan la escritura en los estudiantes de
Cuarto Grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval ayora N° 2”

e Valorar la efectividad de la aplicacion de las actividades ludicas para potenciar la

escritura.
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ortografia).
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CONTENIDIOS

1. Escritura

Segun Ferreiro (2009) la escritura puede ser conceptualizada de dos maneras:

Como un sistema de representacion: La construccion de cualquier sistema de representacion
involucra un proceso de diferenciacion de los elementos y relaciones reconocidas en el objeto
de ser representado y una seleccién de aquellos elementos y relaciones que seran retenidos en

la representacion.

Como un cddigo de transcripcion: Si la escritura se concibe como un co6digo de
transcripcion su aprendizaje se considera como una técnica, en la cual se centra la atencion en
la calidad del trazado, la orientacion, la distribucién en la hoja, reconocimiento de las letras,
etc.(pag. 96)

Rodriguez (2001) manifiesta que:

La escritura es un hecho social por excelencia no hay duda de la importancia de los esquemas
de asimilacion que cada sujeto va construyendo en cada momento para interpretar la realidad.
Se debe usar la escritura con la intencidén de comunicar, expresandose con varios estilos, cartas,

mensajes, cuentos, entre otros”. (p.47)

El acto de escribir es un proceso en el cual el que escribe pone en juego complejas
operaciones mentales, no es un proceso mecanico. También se puede definir este este acto,
como el saber producir distintos tipos textuales de uso social, donde el que los produce utiliza

conocimientos de distinta naturaleza.
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1.1. Importancia de la escritura como proceso

El proceso de escritura, ademéas de componer, implica comunicar. Cuando se escribe en una
situacion real se tiene un lector en mente que proporciona al emisor un contexto apropiado.
Sin un contexto especifico es dificil decidir que escribir y cdmo hacerlo. Entender el contexto
ayuda a escribir de forma efectiva ya qué el proceso de escritura adquiere un proceso

comunicativo. (Heade 2012)

Por lo tanto un enfoque comunicativo enfatiza en preparar a los estudiantes no solo con
gramatica y vocabulario sino también para alcanzar los objetivos comunicativos que vienen
asociados al tema, la escritura siempre debe tener una finalidad real en la medida que sea
posible, permitir que el estudiante escriba textos completos que transmitan un tipo de

comunicacion bien conectada, contextualizada y apropiada

La escritura siempre ha sido un eje esencial, pero lo que se plantea es que el profesorado
la desarrolle como un proceso comunicativo (quién escribe, a quién, en queé circunstancia,

con qué proposito) con todas las estrategias que la conforman.

En la escritura literaria, ademas, se desarrollara la creatividad, no se puede suponer que
una persona sea creativa si no se la incentiva a ello a través de consignas que posibiliten el uso
de la imaginacién desde distintos detonantes: consignas creativas, actividades ladicas,
reinterpretacion de textos, adaptaciones, imitaciones, entre otros. La creatividad debe

ensefiarse como cualquier otro aspecto de la Lengua y Literatura. (Ong, W 1997).
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1.2. El proceso de la ""ensefianza’ de la escritura

Muchos autores afirman que la lectura y escritura deben ir unidas, porque ambos
interactuan en el proceso de ensefianza aprendizaje. A partir, de ésta experiencia se considera
que la escritura es el resultado del aprendizaje de la lectura, el reconocimiento de las letras:
signos, simbolos, representaciones, etc. Es decir, cuando el nifio conoce y reconoce los signos

y simbolos, procede a expresar en forma escrita, plasmando con su mano de tinta a papel.

La ensefianza de la escritura centrada en el proceso no sélo encuentra reticencias entre el
profesorado, sino entre el alumnado, al que en muchas ocasiones cuesta acostumbrar a que
planifique y revise. A algunos investigadores les resultd sorprendente que ni los alumnos

universitarios planifican en absoluto lo que van a escribir (Peronard 2003).

Cassany (2001): manifiesta que:

Se tiene una consideracion negativa de los materiales intermedios (feos, sucios, torpes). Como
no se tienen modelos, se piensa que los textos no tuvieron estas versiones. La version pulida
final es lo Unico valido. Se piensa ademas que la escritura es parecida al habla, que corregir es

malo y que planificar solo resulta una pérdida de tiempo” (p. 89).

Bjork & Blomstand (2000) manifiesta que: La ensefianza de la escritura basada en el
proceso Y sefialan cuatro corrientes principales en todo el mundo de las que pueden recogerse

aportaciones en un modelo més general:
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1. Expresiva: la escritura se presenta en la ensefianza como un medio de expresion de la vida
interior del alumno.

2. Cognitiva: la ensefianza de la escritura debe centrarse en los procesos psicolégicos que
suceden mientras se escribe.

3. Neorretorica: la escritura sirve como una comunicacion entre individuos y hay que educar
esta habilidad.

4. Sociocultural: la escritura es un producto resultado de la clase socio-cultural y debe

educarse compensando estas diferencias socio-culturales.

1.3. Perfil de un buen escritor

Sarmiento (2003) sefiala que un escritor competente debe poseer las siguientes

caracteristicas:

e Leer: los escritores competentes son buenos lectores o lo han sido en algin periodo
importante de su vida. La lectura es un medio principal de adquisicion del codigo escrito.

e Planificar el texto: los escritores tienen un esquema mental, el escritor del texto que van a
escribir, se formulan una imagen de lo g quieren escribir es decir, se marcan objetivos

e Releer los fragmentos escritos: el escritor relee los fragmentos que ha escrito para
comprobar si se ajustan a lo que quiere decir, para enlazarlos con lo que desea escribir.

e Proceso de escritura recursivo. El proceso de escritura es ciclico y flexible, pocas veces
el autor se conforma con el primer esquema o plano del texto; lo van modificando durante

la redaccion del escrito a medida que se le ocurren ideas nuevas las incorpora al texto
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e Estrategias de apoyo: durante la comprension, el autor también utiliza actividades de
apoyo para solucionar algunas contingentes que se le pueden presentar. Suele consultar

gramatica o diccionarios para extraer alguna informacién que no tiene y que necesita.

1.4. Etapas de la escritura

En la escritura se debe tener en cuenta la importancia de la expresion oral y escrita para

mejorar la escritura y obtener mayor fluidez al monto de dar a conocer los textos escritos.

Rodriguez (2009) afirma que: “La expresion escrita es la habilidad que tiene el individuo
de expresarse correctamente, utilizando las reglas ortograficas poniendo en manifiesto el

mensaje de formas escrita” (p.45).

Gonzélez (2010 manifiesta que: “Expresion oral es saber expresar oralmente ideas con las
cuales se propicia la conversacion y la retroalimentacion entre el emisor y el receptor,
teniendo una pronunciacion que no interfiera la comprension del mensaje, y los conocimientos

necesarios para desarrollarlas”. (p.56)

Colomer & Camps (2001) manifiesta que:

Durante “el desarrollo de la escritura resulta improcedente que el escritor se fije en ciertos
detalles de construccion durante esta etapa (ortografia, monotonias, puntuacion, etc.)” pues,
mientras quien redacta se concentra en consultar como se escribe una palabra, el flujo de
redaccion se puede perder, y truncarse el ritmo, se deben tener en cuenta al momento de la

redaccion la cohesion, los textos anaféricos y la coherencia. (p. 69)
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Pérez (1998). Expone las siguientes etapas de la escritura:

e La cohesion es un procedimiento sintactico en el que se incluyen los elementos
anaforicos, los cataféricos y los conectores. Todos estos recursos establecen relaciones
entre palabras y oraciones que fortalecen la trabazon del parrafo.

e Los anaféricos son palabras nuevas que establecen relaciones semanticas con otras que
ya han sido mencionadas, aluden a la informacién vieja y ayudan a mantener la cohesién
y la coherencia del texto.

e La coherencia es semantica y se presenta como resultado de las relaciones cohesivas y de
los referentes. La coherencia puede ser local (en palabras y oraciones), o global (en todo
el texto). Si el parrafo desarrolla una sola idea relacionada con la macroestructura general

del texto, se dice que es coherente.

Por otro lado cuando se habla de procesos de escritura, no solamente se hace referencia al
conocimiento de letras y su correcta identificacion, sino que también involucra en el ser
humano elevados pensamientos simbolicos, refiriéndose a la construccién del conocimiento y

la educacion general que aproposito.

Rousseau (2001) nos dice que

La educacion es un proceso que se construye a través del tiempo, ademas se entiende como el
proceso de llegar a ser hombre, esto es tener amor propio, amor por si mismo, comprensién de

los otros y saberse guiar en la vida adulta” (p.83).
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El proposito de la ensefianza de la escritura en las aulas es desarrollar las competencias
basicas de la comunicacion, promover de mejor manera el dominio de las cuatro macro-
destrezas, tomando en cuenta que estas deben ser ensefiadas simultaneamente para que el
nifio se interese por la escritura, la cual consiste en proveer actividades que estimulen el
desarrollo, las destrezas de los estudiantes que empiezan a descubrir el lenguaje (Rosales

2001).

1.5. Latarea docente en la ensefianza de la escritura

La asignatura de espafiol en el proceso en ensefianza-aprendizaje considera al infante, como
elemento central, sujeto activo inteligente y capaz de construir los conocimientos que el
programa, el maestro y la sociedad le presentan en la escuela, donde el que hacer del docente
es interactuar con el alumno para construir diversos conocimientos. Por lo tanto, antes de

aprender a leer y escribir, sera necesario que el nifio:

« Afiance sus posibilidades de producir e Interpretar simbolos.

» Comprenda la necesidad de utilizar formas convenientes de representacion.

» Realice la experiencia de inventar codigos, lo que le permitird comprender los codigos
inventados por otros. La invencion de cddigos a nivel del lenguaje oral le permitira
asimismo reflexionar sobre la convencionalidad de dicho lenguaje.

« Descubre las ventajas de la escritura como forma de representacion que permite

comunicarse con todos los miembros de la comunidad.
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A continuacion se sugieren actividades representativas dramatizacion, expresion plastica,
que permitiran afianzar la ensefianza de la escritura, para ello serd necesario que los nifios
interpreten: dibujos, iméagenes de cuento, fotografias, carteles publicitarios. Trabajo con

iméagenes:

"Leer" imagenes de periddicos o revistas.

Antes de "leerlas"”, determinad a qué tipo de texto narrativo pertenece

"Leer" una imagen, suponer una escena siguiente, una escena anterior, una intermedia.

Inventar una historieta en un conjunto dado de figuras, elegir algunas, que permitan hacer

una pequefa fabula, hacerla'y "leerla”.
Desde el punto de vista metodolégico Oyala (1999) manifiesta que: el maestro debera
seleccionar los recursos didacticos adecuados que permitan a los alumnos, aprender y resolver

situaciones reales de su vida cotidiana tales como escribir un recado, una carta, un telegrama,

etc. (p.48)

1.6. Importancia de ensefiar y aprender lengua y literatura.

Cassany (1997) manifiesta que: “Aprender Lengua significa aprender a usarla, a
comunicarse o, si ya se domina algo, aprender a comunicarse mejor y en situaciones mas

complejas” (p. 84).

La lengua representa una herramienta fundamental para la interaccion social. Utilizamos la

lengua para comunicarnos, para establecer vinculos con los demas participantes
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de la sociedad a la que pertenecemos, por lo tanto la funcién y los objetivos que persigue son

mas amplios: solicitar, agradecer, persuadir, expresar.

La lengua es el instrumento simbdlico mediante el cual, como usuarios, modificamos
nuestro entorno para acceder a una visién particular del mismo. Posibilita la practica
linglistica, donde se aprende a usar la lengua para ser mas efectivos en su manejo. Incluso, es

una herramienta que permite la estructuracion del pensamiento y la reflexion.

1.6.1. Macro-destrezas linguisticas.

Las macro-destrezas constituyen los cuatros primeros ejes del aprendizaje, ademas se
plantean el texto y la literatura como mediadores del desarrollo de personas competentes
comunicativas Yy sirven de base para articular los bloques curriculares conformados por las

diferentes tipologias textuales.

Moran (2012) manifiesta que: “Las macro-destrezas constituyen los cuatro primeros ejes
del aprendizaje, ademas se plantea el texto y la literatura como mediadores del desarrollo de

personas competentemente comunicativas” (p. 28).

Escuchar: Escuchar, incluye ademas de oir la capacidad de recibir y responder el estimulo

fisico y utilizar la informacion captada a través del canal auditivo, es por ello que esta

habilidad es importante en el desarrollo de una clase.
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Hablar: Es una destreza de comunicacion que incluye informacién, al escuchar, observar,
comunicarse de forma oral y escrita, expresar ideas, pensamientos, opiniones, debatir

inteligentemente, etc.

Salinas, C. (2012) sefiala:

Leer es mucho mas; leer es comprender suficientemente un mensaje escrito, es un proceso de
comunicacion, es decir, tiene un emisor que es el autor, un mensaje que son las ideas

expresadas por el escritor, el canal es el papel impreso y el receptor es el lector. (pag. 48)

Leer: es el proceso de percibir y comprender la escritura, ya sea mediante la vista o el
tacto, en si leer es un proceso visual, mental, que decodifica, relaciona, contrasta,
profundiza, infiere, es decir, deduce su contenido; que interpreta, cuestiona, comprende del

mensaje del autor.

Escribir: Es la accion de representar palabras o ideas con letras o signos en papel o en

cualquier otra superficie

Jaramillo (2011) manifiesta que:

Se llama escribir al ejercicio de la escritura con el propoésito de trasmitir ideas, redactar un
tratado, documento o texto de ficcidn, trazar notas y signos musicales, inscribir datos o

cualquier otra accidn de transposicién de letras y simbolos en una superficie dada. (p.9)

La escritura siempre ha sido el eje de nuestra materia, pero lo que se plantea es que el
profesorado la desarrolle como un proceso comunicativo, ensenado adecuadamente con todas
las estrategias que se necesita para logara lo que se propone
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2. Diagndstico de las dificultades en el desarrollo de la escritura de los estudiantes de
Cuarto Grado de la Escuela de Educacion General Basica “Lauro Damerval Ayora

NO 2”

2.1. Definicién de diagndstico

Para Genisans (2010) el diagnostico es el que:

Implica expresar, acerca de una realidad dada un juicio mediante el cual, esa realidad es
comparada con un modelo de la misma. Esto conlleva que el diagnoéstico es en esencia un
elemento basico que relaciona dos modelos a saber: el modelo real y el modelo irreal, entre los
cuales se establece un juicio de valor que marca la diferencia del modelo real con el modelo
ideal. (p.35)

El diagnostico social se convierte en uno de los primeros pasos para un proceso de
planeacion o proyecto a través de él se puede tener un conocimiento real y concreto de una
situacion sobre la que se va a intervenir, teniendo en cuenta que las acciones de un programa

buscan resolver una situacion-problema (Kurt & Lewin 2001).

Peresson (2011) manifiesta que:

El diagndstico es la estructura de la realidad sobre la cual se pretende actuar ,mediante él se
busca hacer un analisis critico estructural e histérico de la realidad social, ver como es y por
qué es asi, revelara los problemas y necesidades existentes, para aplicar alternativas de

solucion, futuros planes y proyectos. (p. 59)

118



2.2.  Proposito del diagnostico

El propdsito fundamental del diagnostico es la posibilidad de obtener conocimiento
certero para lograr acciones que conduzcan al cambio en funcidn de las necesidades e intereses

de los actores sociales.

Pichardo (1998) refiere como intencionalidad que: “ EI conocer para actuar y contribuir a
transforma, el desarrollo de acciones constructivas que rescaten en la mayor medida de lo

posible los intereses de los sectores populares” (p.27).

Ello requiere de una relacién entre el conocimiento teorico y el manejo técnico, que evite el
pragmatismo en las acciones. Se parte fundamentalmente de que la poblacion necesita:
» Organizarse.
» Realizar un trabajo continuo y sistematico,
» Un método para conocer: actuar y decidir sobre la realidad.
>

Interesarse por conocer y transformar la historia
2.3. Tipos de diagnostico
2.3.1. Diagnostico Pedagogico

El diagndstico pedagdgico se define como: un proceso que mediante la aplicacion de unas

técnicas especificas permiten llegar a un conocimiento. Alonso T. (1983) manifiesta que:
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El maestro tiene absoluta necesidad de conocer a sus alumnos para orientar adecuadamente en
todas las actividades que conforman el aprendizaje, fruto de este conocimiento es el
diagndstico que permitird sobre cada uno de ellos, dando a ese término un sentido amplio, es
decir, teniendo en cuenta que todos los sujetos han de ser diagnosticados y no solo aquellos
que presenten dificultades para aprender. (p.22)

Cuando el alumno sea normal, el diagnostico consistird en reconocer esa normalidad; por el
contrario cuando se adviertan en él diferencias notables en el sentido positivo o negativo, serd
preciso investigar la naturaleza. Por tanto, no solo serian sujetos de diagnosticos especiales los
alumnos que tienen alguna limitacién para el aprendizaje, sino también los superdotados, que

presentan una facilidad fuera de la regla en la unién de los conocimientos

Buisan &Marin, establecen que un diagnostico pedagogico especificamente permite

conocer tres grandes problemas que se presentan durante el desarrollo del proceso educativo:

1. Deteccion del progreso educativo de los estudiantes.

2. Localizacion de las dificultades que limitan el desarrollo del proceso de aprendizaje de los
estudiantes, en lo individual y en lo grupal.

3. Reorientacion del proceso educativo, con el fin de adaptarlo a las necesidades y

caracteristicas de los estudiantes.

Debe aclararse, sin embargo, que el diagndstico no agota ni explica, nunca, totalmente la

realidad, dado que las circunstancias que nos rodean son cambiantes y por demas complejas
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2.3.2. Diagnosticos Psicométricos

El diagndstico psicométrico contempla la evaluacion intelectual, de personalidad, la
evaluacion de las funciones psicologicas denominadas “basicas” en el proceso de aprendizaje

y de los aspectos pedagdgicos, a través de instrumentos estandarizados.

Un test es siempre una muestra de conducta y, en esa medida, dice qué sucede en un sujeto
determinado, en el aqui y en el ahora, con relacion a un aspecto parcial del nifio, aspecto que a

lo mejor no es ni siquiera lo mas relevante de lo que esta ocurriendo en su mundo interno.

2.3.3.  Diagnostico social

El diagndstico social se refiere al estudio del medio ambiente familiar y cultural en el cual
vive el nifio, considerando la influencia que éste tiene sobre su desarrollo general. Conocer el
nivel ocupacional y de estudios alcanzados por los adultos de su familia y la atmosfera que

rodea al nifio, podré explicar en gran medida sus rendimientos y los problemas emocionales.

2.4, Diagnostico de las actividades ladicas en el area de Lengua y Literatura

La Literatura es Literatura (tiene caracter ficcional y funcion estética) y se espera que se
analicen los textos de acuerdo con su funcionalidad: los textos literarios son literarios. No se
deben usar para desarrollar otra actividad que no sea la lectura, analisis y reflexion literarios

porque la literatura tiene su propia especificidad.
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Para desarrollar las macro destrezas linguisticas (escuchar, hablar, leer y escribir), el
profesorado debera trabajar con las micro habilidades que se involucran en estos procesos de
manera progresiva, sistematica y recursiva durante toda la Educacion General Baésica
comenzando con la alfabetizacion; pero también desde la necesidad de comunicar: el que
escribe se interesara en la estructura de la solicitud, la forma de consignar el destinatario, qué

lenguaje se usa, como se construyen los parrafos, como se usan los verbos, etc.

Por esta razon el Eje Curricular Integrador del area se denomina: “Escuchar, hablar, leer y
escribir para la interaccion social”’; del mismo que se desprenden seis Ejes del Aprendizaje que
se encuentran presentes en todos los afios de Educacion General Bésica; estos sirven de base

para articular los Bloques Curriculares conformados por las tipologias textuales.

2.5. Caracteristicas de un buen escritor

La formacion de escritores, aun de los usuarios comunes de la escritura, es un proceso
lento, penoso, sembrado de dificultades, cuya duracién, tal como sucede en la formacion de
lectores, es la de la vida misma. Por eso, en relacion a la escritura, Donald Murray (1982)
tiene, en su despacho de la universidad, un cartel que dice: “Ni un dia sin una linea". El cartel
gue nosotros pondriamos seria un poco mas largo y diria algo asi como: "Ni un dia sin
reflexionar que la formacion de lectores y de escritores precisa de libertad, confianza y
aliento”. Y recordariamos que esta en nuestras manos, como docentes, la posibilidad de que

esas condiciones se cumplan.
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Rosales (2006) menciona que para ser un buen escritor se debe cumplir las siguientes

caracteristicas:

e Para ser un buen escritor se debe tener un propdésito definido en el texto que se esté
escribiendo. Puede ser un proyecto, una novela, un cuento para nifios, una investigacion o
simplemente una redaccion para un concurso. Pero en el texto se deberd entender
rapidamente el proposito del mismo.

e Dependiendo del tipo de texto que se esté escribiendo se necesita una estructura bien
definida. Un buen escritor sabré repartir la informacion de forma equilibrada a lo largo de
todos los parrafos, haciéndole la lectura al usuario ameno y facil.

e Un buen escritor tendra que tener en cuenta cuél es su pablico; ¢quién va a leer sus textos?
Esto es muy importante para que la informacion o el contenido de sus textos puedan ser
recibidos adecuadamente por los lectores.

e No es lo mismo escribir para un grupo de cientificos especializados en un tema en
concreto, que escribir algun tema de interés general para la poblacién. El vocabulario en el
primer caso tendra que ser mas técnico y en el seqgundo mas llano.

e Las palabras importan, pero no en cantidad sino en calidad. Es decir, las palabras deberan
ser las apropiadas, las frases deberan ser claras y concisas, contundentes y correctas.

e El buen escritor pondré pautas y ejemplos siempre que sea necesario para facilitar al lector
la comprension de lo que esta leyendo en ese instante y que no se quede con ninguna duda

después de haber acabado de leer el texto
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2.6. Factores que intervienen en el proceso de la escritura

Aprender a escribir es una etapa importante en los/as nifios/as ya que a partir de ese
momento, hay un periodo largo de adquisicion y que s6lo se desarrolla cuando hay un buen
grado de habilidad. Dentro de la escritura, intervienen muchos masculos que facilitaran su

dominio y un correcto desarrollo del acto gréfico.

Martinez (2005) sefiala que debemos conocer qué factores influyen en la escritura:

1. El equilibrio y la postura corporal: el equilibrio y la postura del cuerpo estan
estrechamente ligados. De esta forma, al mantener una buena postura al escribir no habra
rigidez o tension y si, una dominancia manual.

2. La funcion tonica: se trata del control de los musculos del cuerpo para saber si hay que
aumentar o disminuir la tension. Esta ayuda en la presion del trazo.

3. El control postural: se trata de tener un dominio sobre todas las partes del cuerpo que
influyen a la hora de escribir. Es importante controlar la mano, los brazos...

4. La lateralidad: si hay una lateralidad bien definida conseguiremos un buen trazo y un
correcto control de la grafia, y eliminaremos el efecto espejo.

5. Coordinacion y disociacion de movimientos relacionados con el brazo, las manos y los
0jos: si todos estos elementos estan coordinados, el resultado serd una buena actividad

gréfica.

Ademas, hay que tener en cuenta otros factores como la silla y la mesa en la que el nifio o

la nifia escriben, que deben ser de la medida correcta, que variara en funcién de cada uno. Si
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todos estos elementos se incluyen en el proceso del aprendizaje de la escritura, se desarrollara

de manera adecuada.

3. Disefio de alternativas para mejorar la escritura en los estudiantes de una forma

dindmica y divertida

3.1. Definicion de diserio

Frascara (2000) sefiala que:

El Disefio es una actividad humana volitiva, una actividad abstracta que implica programar,
proyectar, coordinar una larga lista de factores materiales y humanos, traducir lo invisible en
visible, en definitiva, comunicar. Incluye juicios de valor, aplicaciones de conocimientos,

adquisicion de nuevos conocimientos, uso de intuiciones educadas y toma de decisiones”
(p.61)

El disefilo es una actividad creativa cuyo propdsito es establecer las cualidades
multifacéticas de objetos, procesos, servicios en su ciclo completo de vida. Por lo tanto, el
disefio es el factor principal de la humanizacion innovadora de las tecnologias y el factor

critico del intercambio cultural y econémico (ICSID 2004).

El disefio es una disciplina ubicada e inaprensible; es la actividad mediante la que se realiza
la configuracion de los objetos y de los mensajes visuales, actividad que esta en constante
cambio pero de la cual no se pueden definir claramente su campo de accién, su marco
conceptual y las interacciones tedricas y metodologicas que establece con otros terrenos del

conocimiento (Bringhurst 2012).
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3.2. Definicion de alternativa

Alternativa, que procede del francés alternative, es la opcion existente entre dos 0 mas

cosas. Una alternativa, por lo tanto, es cada una de las cosas entre las cuales se elige. Puede

entenderse a la alternativa como una posibilidad o algo que esté disponible para una eleccidn.

3.3. Actividades ludicas

3.3.1. Actividad

Perez (2011) manifiesta que:

Es el conjunto de acciones que se lleva acabo para cumplir las metas de un programa, consiste
en la ejecucidn de ciertos procesos o tareas (mediante la utilizacion de los recursos humanos,
materiales, técnicos y financieros asignados a la actividad con un costo determinado), y que

queda a cargo de una entidad administrativa de nivel intermedio o bajo (p.30)

La actividad es un conjunto de operaciones 0 tareas que son ejecutadas por una persona o

unidad administrativa como parte de una funcion asignada.

3.3.2.Ludica

La palabra ludico es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con el juego, derivado

en su etimologia del latin “ludus” cuyo significado es precisamente juego como actividad

placentera donde el ser humano se libera de tenciones Yy de las reglas impuestas por la cultura.
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A. La ladica como instrumento para la ensefianza: En esta pre-categoria se agrupan todos
aquellos criterios y posturas que ven en la ludica una posibilidad didactica, pedagdgica para

los procesos de ensefianza y aprendizaje en la escuela.

La ludica es tomada como una propuesta pedagdgica, que proporciona herramientas
innovadoras al maestro, desde la perspectiva de la comunicacién y aprendizaje, en otras
palabras la ludica en éste sentido es una herramienta que ayuda al desarrollo integral del

estudiante.

B. La ludica como expresion de la cultura: Este planteamiento asume algunas
definiciones haciendo un reconocimiento de la ludica como manifestacion humana, la cual
dentro de sus interrelaciones en contextos sociales ha producido legados culturales y nuevas

expresiones humanas que se configuran dentro de contextos especificos.

Jiménez (2006) manifiesta que:

Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implica que éste sea utilizado en muchos
casos para manipular y controlar a los nifios, dentro de ambientes escolares en los cuales se
aprende jugando; violando de esta forma la esencia y las caracteristicas del juego como

experiencia cultural y como experiencia ligada a la vida. (p. 31)

C. La lddica como herramienta o juego: En esta pre-categoria se logran recoger

diferentes planteamientos que asumen la lidica o el término ludica como herramienta y lo

materializa desde el juego, en una confusidén conceptual entre estos dos términos
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La ludica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La metodologia ludica existe antes
de saber qué profesor la va a propiciar. La metodologia lGdica genera espacios y tiempos

ladicos, provoca interacciones y situaciones ludicas.

D. La lddica como actitud frente a la vida o dimensién humana: Este es uno de los
planteamientos que mas intenta alejarse de la concepcion instrumental como herramienta, pues

si bien son acciones y actitudes frente a la vida, esta puede estar asociada al juego o no.

Paredes. J, (2003) afirma que:

La actividad ladica y deportiva debe caminar hacia el desarrollo emocional, la capacidad
creadora, el desarrollo de los talentos personales para asi conseguir unas aptitudes sociales, es
decir capacidades para establecer relacionesl humanas con los demas en los diferentes ambitos
de la vida. Mejora los talentos personales, el desarrollo de la inteligencia emocional, fomentan la

curiosidad y ayudan a alcanzar la felicidad. (p.82)

3.3.3. Actividad Ludica

Las actividades ludicas son las que fomentan el desarrollo psico-social, la conformacién de
la personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando
una amplia gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el

conocimiento

Séenz (2009 manifiesta que: “La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de

los individuos, siendo parte constitutiva del ser humano™ (p.14)
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El concepto de ludica es tan amplio como complejo, pues se refiere a la necesidad del ser
humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una serie de
emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversidn, el esparcimiento, que nos llevan a

gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

El juego es una herramienta Util para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales,
motoras o afectivas y se vuelve una estrategia de refuerzo escolar que no busca trasmitir un

cumulo de informacion, sino habilidades para la vida, se aprende desde el sentir y el pensar.

A través de los sentidos los nifios y nifias pueden comprender mejor las cosas, las
experiencias sensoriales le ayudan a identificar olores, distinguir colores, conocer texturas
pero ademas provocan valiosas oportunidades de aprendizaje, los estudiantes aprenden a usar

su cuerpo y almacenan experiencias de aprendizaje en su cerebro. (Pefia 2011)

3.4. Clasificacion de las actividades ludicas

Lopez (2011) clasifica las actividades ludicas de la siguiente manera:

Actividades ladicas libres: es una actividad que desarrolla la imaginacion, libera
depresiones permite actuar con plena libertad e independencia, se realiza sin la intervencion de
un adulto, permite que el nifio exprese sus emociones y sentimientos especialmente a través
del juego simbdlico, mediante este juego el nifio aprende a compartir, a cooperar, a regular su

conducta, permitiéndole crear de si mismo su propio autoconcepto.
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Actividades ludicas dirigidas: aumenta las posibilidades de la utilizacion de materiales en
situaciones formativas, incrementa el aprendizaje, favorece el desarrollo intelectual, social,
afectivo y motriz, es este juego dirigido es el adulto quien pone el juego, da las pautas para su
realizacion, es él que proyecta, programa y participa como guia, controla el orden y da las

reglas.

Actividades ladicas competitivas: los jugadores compiten contra otros para conseguir un
fin, son juegos muy orientados a la competitividad, si los nifios le dan demasiada importancia,
ellos aprenderan rapidamente a mentir y a hacer trampas. No suele ser recomendable para
nifios muy pequefios 0 muy nerviosos porque provocan mayores niveles de ansiedad que otros

juegos.

Actividades ladicas cooperativas: es un juego son de todo el grupo trabaja para conseguir
un objetivo comun, estos juegos favorecen la participacion, cada nifio tiene una mision dentro
del juego y se vive como una experiencia conjunta, esta actividad fomenta la empatia entre

comparieros, comunicacion, participacion y un buen comportamiento social.

3.5. La ludica como estrategia didactica

Si nos referimos a la ludica, como estrategia didactica, es importante sefialar los principios
didacticos en la ensefianza de Stocker, K. (1984). Estos principios son la base para seleccionar
los medios de ensefianza, asignar tareas y evaluar aprendizajes y los lineamientos rectores de

toda planeacion de cualquier unidad de aprendizaje son:
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1. Carécter cientifico. Toda ensefianza debe tener caracter cientifico, apoyado en la realidad.
2. Sistematizacion. En el proceso educativo, la sistematizacion de la ensefianza, quiere decir
formacion sistematica en el alumno, a partir de los contenidos curriculares.

3. Relacion entre la teoria y la préactica. Lo tedrico son los contenidos curriculares que se
deben trasmitir a los estudiantes, pero para que se logre la asimilacion el docente estructura
actividades practicas.

4. Relacion entre lo concreto y lo abstracto. Para este principio los alumnos pueden llegar
hacer abstracciones mediante la observacion directa o indirecta de la realidad, a partir de la
explicacion del docente

5. Independencia cognitiva. El aprender a aprender, es el caracter consciente y la actividad
independiente de los alumnos.

6. Comprension o asequibilidad. La ensefianza debe ser comprensible y posible de acuerdo
con las caracteristicas individuales del alumno.

7. De lo individual y lo grupal. El proceso educativo debe conjuntar los intereses del grupo y

los de cada uno de sus miembros, para lograr los objetivos Yy las tareas de ensefianza.

Es importante que el docente deba tener preparacion pedagdgica para hacer una buena
seleccion de los métodos de ensefianza adecuados, que permitan la correcta direccion de la

actividad del alumno hasta la asimilacién y consolidacion de los conocimientos.

3.6. Caracteristicas de las actividades ludicas

Arévalo, Herndndez & Tafur (2006) sefialan que las principales caracteristicas de los

juegos o actividades ludicas son:
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La actividad ladica en el periodo de la infancia tiene un fin en si mismo, el nifio juega
Unicamente por el placer de hacerlo, sin un objetivo especifico. En el nifio, el juego se
involucra en todo du ser, es decir, sentimientos y pensamientos, su practica le sirve para
demostrar y desarrollar su personalidad Se produce de manera espontaneas, por cuanto no

requiere una preparacion y una motivacion previa.

Las actividades ludicas propuestas como cuentos, dramatizaciones, pictogramas. En
los contenidos de cuarto afio requieren que el estudiante adquiera las habilidades y destrezas
del lenguaje oral y escrito. A Piaget se le deben muchos de los conocimientos que existen en

el campo de la educacion, por ejemplo:

e Laeducacion debe formar, no moldear la mente.
e Es preciso adecuar las necesidades del aprendizaje al nivel de desarrollo del educando.
e La interaccién social contribuye a atenuar el egocentrismo infantil en los nifios de corta

edad y en los de mayor edad es fuente natural de conflicto cognitivo.

Piaget (1946) a las actividades ludicas, les concede un papel determinante en el
aprendizaje, ya que contribuyen a la adquisicion del lenguaje y al desarrollo de la creatividad.
Piaget establece tres etapas por las que pasa el individuo, cuando se ponen en practica

actividades ludicas:

e Juego ejercicio. Por el placer de dominarlas. No involucra pensamientos simbolicos, ni

razonamiento.
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e Juego simbdlico. Se utilizan objetos con atributos diferentes de los que éstos tienen. Este
tipo de juego ha sido estudio de muchas investigaciones por la trascendencia que tiene en la
vida de las personas y por su enfoque socioldgico y antropoldgico.

e Juego de reglas. Es la actividad ludica del ser socializado. Se sanciona a quienes no

respetan las conductas establecidas.

El enfoque sociocultural del aprendizaje Vigotsky (1979) se refiere a la zona de desarrollo
préximo, donde el entorno social, es fundamental para el logro de nuevos aprendizajes, con
una gran carga cultural.

El desarrollo cognitivo tiene lugar durante el juego, por la participacion activa, el
andamiaje, la ensefianza reciproca y la medicion educativa. El insiste en los aspectos afectivos
y motivadores del juego y afirma que durante el desarrollo de ludica, el sujeto ignora lo

cotidiano y sus acciones se subordinan a significados y situaciones imaginarias.

3.7. Ventajas de las actividades ludicas

Segun Bernard (2009) menciona las siguientes ventajas de las actividades ludicas:

e Facilita la adquisicion de conocimientos

e Dinamiza las sesiones de ensefianza-aprendizaje
e Mantiene y acrecienta el interés del alumno

e Aumenta su motivacion para el estudio

e Fomenta la cohesion vy solidaridad del grupo
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e Aumenta los niveles de responsabilidad de los alumnos
e Permite abordar la educacion en valores.
e Favorece el desarrollo de la creatividad.

e Aumenta la autoestima en los estudiantes.

3.8. Los juegos didacticos

Dentro de las actividades ludicas se encuentran los juegos didacticos como su nombre lo
indica, son actividades pedagogicas que se desarrollan en el marco educativo a fin de

proporcionar un aprendizaje significativo y agradable.

Sobre ello Szczurek, (citados por Izturiz, Barrientos, Ruiz, y otros 2000), manifiesta que
estos tipos de juego: Permiten desarrollar las habilidades, capacitar, realizar simulaciones para
reforzar conocimientos e inclusive, evaluar la cantidad y calidad del aprendizaje. Son
motivadores, involucran de manera directa al estudiante con la actividad, ayudan al abordaje
de tematicas complejas, permiten trabajar al mismo tiempo con grupos de estudiantes de

diferentes de diferentes niveles educativos y que estos interactuen entre si.

Del juego también surge la confrontacion de ideas, trabajo cooperativo, competitivo ya que
los estudiantes compiten por desenvolverse mejor en un ambiente de alegria y compafierismo,
por ello, se garantiza que con los juegos no existe entretencidn, sino que se aprende a manejar
situaciones, desarrollando del mismo modo la competitividad, la cual es producto del

entretenimiento.
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Medina (2006) sefiala que los objetivos de los juegos se resuman en tres objetivos

generales:

e Brindar oportunidades de desarrollo y aprendizaje en todos los campos de la conducta:
social, emocional, intelectual y fisica.
e Canalizar ese desarrollo y aprendizaje a través de actividades creadoras.

e Encausar una real situacion de juego que permita expresar auténticas vivencias.

3.9. Principios didacticos

Zilberstein (1999) si nos referimos a la ludica, como herramienta didactica, se hace
necesario hablar de los principios didacticos en la ensefianza. Estos principios son las bases

para seleccionar los medios de ensefianza, asignar tareas y evaluar aprendizajes:

Caréacter cientifico. Consiste en que toda ensefianza debe tener un caracter cientifico, apoyado

en la realidad.

Sistematizacion. Se deriva de las leyes de la ciencia que nos ensefian que la realidad es una, y
forma un sistema y se divide de acuerdo con el objeto de estudio, pero sin perder su caracter

sistémico.

Relacion entre la teoria y la préactica. Lo tedrico son los contenidos curriculares que se deben
trasmitir a los estudiantes, pero para que se logre la asimilacién, el docente estructura
actividades préacticas en las que los alumnos se involucran méas con la informacién recibida,
ejemplos: resolucion de problemas, solucion de casos, demostraciones, experimentos.
(pp.24.25)
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El docente debe ensefiar cientificamente, es decir, para transmitir los conocimientos
propios de la asignatura, debe considerar elementos pedagdgicos adecuados, que exista una
relacion constante y consciente entre los conocimientos cientificos y las normas didacticas

empleadas y debe aprovechar cada situacion de ensefianza para educar.

En el proceso educativo, la sistematizacion de la ensefianza, quiere decir formacion
sistematica en el alumno, a partir de los contenidos curriculares. Se deben aportar
conocimientos planeados y estructurados en el estudiante que los integre como parte de un

todo.

Los principios didacticos deben desarrollar y sobre ellos deben desarrollarse los procesos
de ensefianza y de aprendizaje en relacion a la experiencia escolar, que permiten al educador
dirigir cientificamente el desarrollo integral de la personalidad de las alumnas y alumnos,
considerando sus estilos de aprendizaje, en medios propicios para la comunicacion y la
socializacidn, en los que el marco del salon de clases se extienda en un continuo a la familia,

la comunidad y la sociedad en general.

3.10. Metodologia de la ludica

Se promueve la ludica, con la finalidad de dar oportunidad al desarrollo del potencial, que
cada estudiante lleva dentro de si, adecuando la pedagogia e informacion existente,
para contribuir al mejoramiento del proceso educativo de los alumnos. Metodol6gicamente, se
utiliza al juego como instrumento de generacién de conocimientos, no como simple
motivador, con base en la idea de que, el juego, por si mismo, implica aprendizaje.
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Torres (2001) muestra que:

El docente deja de ser el centro en el proceso de aprendizaje y se reconstruye el conocimiento
a partir de los acontecimientos del entorno, utilizando como recursos elementos y actividades
ludicas importantes, las cuales enriquecen el método tradicional de la memorizacién y la
repeticion, fundamentando la creatividad, imaginacion, la practica y la fluidez de las
actividades” (p.25)

La clase ludica se concibe como una actividad voluntaria, con determinados limites de
tiempo y espacio, que sigue reglas libremente aceptadas, pero obligatorias, que tiene un fin'y
que va acompafiado de un sentimiento de tension y alegria, asi como de una conciencia de

diferencia, con la vida cotidiana.

3.10.1. Bolsa mégica

La Bolsa Magica es un lugar de cuento para los nifios, donde estos podran dejar volar su
imaginacion y desarrollar su creatividad. Es un lugar magico, pensado especialmente para
ellos. Su objetivo es aumentar la creatividad, la memoria, la intuicién asi mismo  les hara

crecer en seguridad, autonomia, autoestima mediante la creacion de sus textos.

En si la bolsa magica consiste en utilizar una bolsa “tipo regalo” con imagenes de

contenido de la clase desarrollada, con la finalidad de despertar interés en los alumnos y asi

realizar una retroalimentacion de forma divertida el tema trabajado.

137



3.10.2. Crucigrama

Crucigrama es un pasatiempo que consiste en adivinar cierto namero de palabras a partir de
unas definiciones dadas, y escribirlas en un cuadrado compuesto de casillas blancas y casillas
negras, de tal modo que las letras que ocupan las casillas blancas se cruzan vertical y

horizontalmente.

Con el tiempo fue adquiriendo caracteristicas que le permitieron ser clasificado no sélo
como entretenimiento, sino como herramienta didactica que desarrolla habilidades que
mejoran la capacidad de comprension de las personas que acostumbran resolverlos. En

referencia al crucigrama. Cuamacas. A (2010) expone que el crucigrama se caracteriza por:

Es una modalidad de la palabra clave

Se pone las palabras claves de manera horizontal o vertical, con dos 0 més distractores

Se resuelve de manera individual

Dar a conocer la solucién correcta

3.10.3. Colgado

Es un juego de adivinanzas de lapiz y papel para dos 0 mas jugadores. Un jugador piensa
en una palabra, frase u oracion y el otro trata de adivinarla segun lo que sugiere por letras o
ndmeros.

Pérez (2010) declara que: “El objetivo de este juego es descubrir una palabra adivinando

las letras que la componen”. (p.234)

138



A cada ronda, los jugadores escogeran simultdneamente una letra que crean que pueda
formar parte de la palabra. Si la palabra contiene la letra escogida, se mostrard en qué posicién
ella estd. En el caso de que la letra no exista en la palabra, se dibujard una parte del cuerpo del
mufieco del jugador. Cuando estén dibujadas las 6 partes del cuerpo del mufieco, el jugador se

quedara fuera de la partida.

Ejemplo

O, uUY,5 T

3.10.4. Sopa de letras

Hernandez (2011) manifiesta que: “Hay que encontrar palabras escondidas en una rejilla
de letras, también pueden distinguirse por la forma de resolverlos: seleccionando solo la

primera y ultima letra, con independencia de la colocacion de la palabra” (p.315)

Sopa de letras es una actividad que aparecio en el pais en el afio de 1982 como un
pasatiempo, fue incluida en los materiales de reforma y trabajada durante la etapa de
experimentacion. (Mora 1987) sefiala que es aconsejable su utilizacion como actividad de

introduccion:
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e Como prueba inicial, para conocer las ideas previas de los estudiantes, los conceptos que
tienen y su vocabulario.

e Por ser una actividad ludica, motiva a los estudiantes a trabajar el bloque.

e Por ser adecuada para trabajar la diversidad en clase, ya que todos llegan a realizar al

menos una parte de la actividad.

Ejemplo
ilalQla|R]ylo]z[N[N]R
IIJIN[Y[Y|P|L|VEBIN]|Y
NIk[vIGIH[ZIvIU@@ X 1]D[B[C])|A[B]
z|ply|z|s|y|o|cB]E|H|N|[s[B|[N|V]I]
OlYy|X|D|R|E[D|ABER|Y|U|N|[B[G|L|V]
I FIFIPITIKISIOMMX|UIMIMIQIVIC]] ]
BT |1 wix[klclp@ulvis|s(u[x[alz]
ElJ)|Z|N|Y|F|O N VIWIRIW|[Z|O]|T|
gle|rix(NZEBWIEIU|B|lAA[N|[O]Y]T]
TREER  [ErEc ' ke
FIREE plulRlc K ulkle
TR s|K|Y|F[w B EE
AlS HB|L|ulB|N T H|wlv
5 - AREIERMAEEN C uls|T|
RIW|G|B|Q|F[Q]I % N[ T |w]
NRREREREE E H[Y|F
N[S|K|X|K[I|O|U[F Z[J|N|X|I|

4. Aplicacion de los talleres para mejorar la escritura en los estudiantes de cuarto grado de

la Escuela “Lauro Damerval Ayora N°2”

4.1. Taller Educativo

4.1.1. Definiciones de taller

Céndelo. R & Gracia. A & Ortiz R. Unger. B 2003) sefialan que el taller es un espacio de
construccion colectiva que combina teoria y préctica alrededor de un tema, aprovechando la

experiencia de los participantes y sus necesidades de capacitacion. (p.33)
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Arnobio (2006) sefala que:

Curso-taller es una modalidad de ensefianza-aprendizaje caracterizada por la
interrelacion entre la teoria y la practica, en donde el instructor expone los
fundamentos tedricos y procedimentales, que sirven de base para que los alumnos
realicen un conjunto de actividades disefiadas previamente y que los conducen a
desarrollar su comprension de los temas al vincularlos con la practica operante, en
donde el instructor permite la autonomia de los estudiantes bajo una continua

supervision y oportuna retroalimentacion. (p.52)

Coriat (2012) indica ademés que, en ensefianza, un taller es una metodologia de trabajo en
la que se integran la teoria y la practica. Se caracteriza por la investigacion, el descubrimiento
cientifico y el trabajo en equipo que, en su aspecto externo, se distingue por el acopio de

material especializado acorde con el tema tratado.

42. TALLER1

4.2.1. TEMA: Observo, escucho, relato y escribo (a través de un video)

4.2.2. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”
Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo Fecha miércoles 06 de mayo del 2015

NuUmero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos
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4.2.3. OBJETIVO: Motivar e incentivar la escritura de manera divertida en los nifios y
nifias, mediante la observacién de videos, para elevar y potenciar la escritura de

pequefas fabulas.

4.2.4. ACTIVIDADES DE TRABAJO

e Saludo

e Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes (Dinamica: La hormiguita )

e Presentacion de la actividad a realizarse, Observo, escucho y relato (a través de un video)

e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracion a todos los estudiantes.

e Entregar a cada estudiante un mini triptico en blanco, donde van a escoger un tema de
fabulas para escribir su historia de forma individual.

e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Socializacion de las actividades realizadas.

e Evaluacion del taller

4.2.5. METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia que se utilizara es el taller educativo, utilizando actividades ludicas para
potenciar la escritura para el logro de aprendizajes significativos en el area Lengua y
Literatura. El taller tiene como finalidad el mejoramiento de la escritura en los estudiantes de

cuarto grado de Educacion General Béasica. Por tal razén se centrard en hacer un taller
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esencialmente practico y dinamico, que nos permita identificar y determinar cudl es el grado

de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso.

4.2.6. RECURSOS:

RECURSOS FISICOS: Salon de clases de la Institucin.

DIDACTICOS: Computadora, infocus, cuaderno, lapiz, colores, hojas de bloc.

HUMANOS: Estudiantes y profesora.

4.2.7. PROGRAMACION

)

Saludo a todos los presentes.

m) Aplicacion del cuestionario de conocimientos.

n)
0)
p)

q)

Ejecucion de la motivacion (Dindmica: La hormiguita )

Hablar sobre la fabula y su importancia en el desarrollo de la escritura.

Formar grupos de cuatro estudiantes

Exposicion de la actividad a realizarse sobre la escritura.

Explicacion y descripcion de la actividad aplicada.

Desarrollo de la actividad.

Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del docente

Plenaria en la cual los estudiantes daran sus opiniones acerca del trabajo realizado.

Finalmente se aplicara la evaluacion.
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4.2.8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Y)

Los resultados de aprendizaje obtenidos se los evidenciard después de haber tomado una
prueba antes de empezar a dar el taller y otros resultados evidenciaremos después de haber

culminado con el taller, esta prueba serd de conocimientos, actitudes y valores.

4.2.9. CONCLUSIONES

Se elaboraran al término del taller

4.2.10. RECOMENDACIONES
Se elaboraran al término del taller, para cada conclusion una recomendacion
4.2.11. BIBLIOGRAFIA

Mckee, D. (2012). Tus suefios. Quito-Ecuador: Editorial Norma.

43. TALLER?2

4.3.1. TEMA: Miexpresion escrita y oral (Creacion de fabulas a través de imagenes )

4.3.2. DATOS INFORMATIVOS

Institucién Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 27
Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo Fecha miércoles 06 de mayo del 2015

NuUmero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos
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4.3.3. OBJETIVO: Incentivarla escritura en los estudiantes, a través de la observacion de

imagenes, para desarrollar su creatividad e imaginacion.

4.3.4. ACTIVIDADES

e Saludo.

e Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes.

e Presentacion de la actividad a realizarse, mi expresion oral y escrita.

e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracion a todos los estudiantes y la colaboracion pertinente para la
realizacion de esta actividad.

e Los estudiantes observan las imagenes que la maestra les presenta

e Cada estudiante elabora una pequefia historieta de acuerdo a la imagen que el seleccion6

e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Socializacion las actividades realizadas.

e FEvaluacion del taller.

4.3.5. METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia que se utilizara es el taller educativo, utilizando actividades ludicas para
potenciar la escritura para el logro de aprendizajes significativos en el area Lengua y
Literatura. El taller tiene como finalidad el mejoramiento de la escritura en los estudiantes de

cuarto grado de Educacion General Béasica. Por tal razdn se centrard en hacer un taller
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esencialmente practico y dinamico, que nos permita identificar y determinar cudl es el grado

de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso.

4.3.6. RECURSOS:

HUMANOS: Estudiantes del grado y profesora.
FISICOS: Espacio al aire libre, y aula de clase.

DIDACTICOS: Imagenes, libros, cuaderno, lapiz de colores, hojas de bloc.

4.3.7. PROGRAMACION

a) Saludo atodos los presentes.

b) Aplicacion del cuestionario de conocimientos.

c) Ejecucion de la motivacion (Dinamica: Soy una taza)

d) Hablar sobre la expresion oral y escrita, su importancia en el desarrollo de la escritura
dentro del proceso de aprendizaje.

e) Exposicion de la actividad a realizarse sobre la escritura.

f) Explicacion y descripcion de la actividad estrategia a ser aplicada.

g) Desarrollo de la actividad.

h) Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del facilitador.

i) Plenaria en la cual los estudiantes daran sus opiniones acerca del trabajo realizado.

j) Finalmente se aplicara la evaluacién.
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4.3.8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje obtenidos se los evidenciard después de haber tomado una
prueba antes de empezar a dar el taller y otros resultados evidenciaremos después de haber

culminado con el taller, esta prueba serd de conocimientos, actitudes y valores.

4.3.9. CONCLUSIONES

Se elaboraran al término del taller

4.3.10. RECOMENDACIONES

Se elaboraran al término del taller, para cada conclusion una recomendacion

4.3.11. BIBLIOGRAFIA
Bustamante, Z. (1996). Guias de aprendizaje. Barranquilla-Colombia: Editorial Cuenta

Cuentos.

44. TALLERS3

4.4.1. TEMA: La bolsa magica

4.4.2. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 2”
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Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo  Fecha jueves 07 de mayo del 2015

Numero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos

4.4.3. OBJETIVO: Crear momentos magicos, transportando a los nifios a un mundo de
cuento, que les haga vivir su infancia, potenciando lo mejor de esa edad, la capacidad

de crear y jugar para desarrollar su imaginacién y sus habilidades linguisticas.

4.4.4. ACTIVIDADES

e Saludo

¢ Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes.

e Presentacion de la actividad a realizarse la bolsa magica

e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracion a todos los estudiantes.

e Trabajar individualmente

e Se ubica el nombre de los animales en la bolsa magica

e Los estudiantes en forma ordenada cogeran de la bolsa magica, su imagen para trabajar
e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Evaluacion del taller

4.45. METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia que se utilizara es el taller educativo, utilizando actividades ludicas para

potenciar la escritura para el logro de aprendizajes significativos en el area Lengua y
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Literatura. El taller tiene como finalidad el mejoramiento de la escritura en los estudiantes de
cuarto grado de Educacion General Basica. Por tal razon se centrara en hacer un taller
esencialmente practico y dinamico, que nos permita identificar y determinar cudl es el grado

de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso.

4.4.6. RECURSOS:

RECURSOS FISICOS: Aula de clase.
DIDACTICOS: Bolsa de papel, objetos, lapiz, cuaderno, borrador, dibujos (imagenes)

HUMANOS: Estudiantes y profesora

4.4.7. PROGRAMACION

a. Saludo atodos los presentes.

b. Aplicacion del cuestionario de conocimientos.

c. Ejecucion de la motivacion (Dinamica: Yo tengo una casita)

d. Hablar sobre la bolsa magica y su importancia en el desarrollo de la escritura.
e. Exposicidn de la actividad a realizarse sobre la escritura.

f. Explicacion y descripcion de la estrategia aplicada.

g. Desarrollo de la actividad.

h. Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del facilitador.

i. Plenaria en la cual los estudiantes leeran su trabajo realizado.

j.  Finalmente se aplicara la evaluacion.
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4.4.8.RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizara mediante la aplicacién de una test, el
mismo que contiene un cuestionario, para evaluar los conocimientos especificos que debe
poseer el estudiante al término de la actividad antes realizada para el logro de aprendizajes

significativos de la suma.

4.4.9. CONCLUSIONES

Las conclusiones se realizaran luego de aplicar el taller.

4.4.10. RECOMENDACIONES

Se elaboraran al término del taller, por cada conclusion se realizara una recomendacion

4.4.11. BIBLIOGRAFIA

Godoy, M. & Madrigal, M. (1996). Actividades méagicas. Bogota: Editorial: Norma.

45. TALLER4

4.5.1. TEMA: Juego de palabras (Crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras ) para

mejorar la escritura y ortografia

45.2. DATOS ONFORMATIVOS

Institucion Educativa Escuela de Educacion Basica “Lauro Damerval Ayora N° 27

Facilitadora Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo  Fecha lunes 11 de mayo del 2015
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NuUmero de participantes: 17 Tiempo de duracion: 120 minutos

4.5.3.0OBJETIVO: Aumentar la creatividad a través de juegos, para incentivar la escritura de

una manera acogedora y divertida.

4.5.4. ACTIVIDADES

e Saludo

e Realizacion de una motivacion atodos los estudiantes.

e Presentacion de la actividad a realizarse (Crucigrama, Colgado 0 ahorcado, sopa de letras)

e Explicacion sobre la actividad a realizarse.

e Pedir la colaboracion a todos los estudiantes.

e Trabajar individualmente para posterior trabajar en parejas

e Posteriormente el docente entregara hojas pre elaboradas presentara una sopa de letras,
crucigrama y espacio para q desarrollen la actividad del ahorcado para que los estudiantes
encuentren las palabras relacionadas con el tema.

e Desarrollar la actividad siguiendo los pasos y las indicaciones antes mencionadas.

e Evaluacion del taller

455 METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia que se utilizara es el taller educativo, utilizando actividades ludicas para

potenciar la escritura para el logro de aprendizajes significativos en el area Lengua y
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Literatura. El taller tiene como finalidad el mejoramiento de la escritura en los estudiantes de
cuarto grado de Educacion General Basica. Por tal raz6n se centrara en hacer un taller
esencialmente practico y dinamico, que nos permita identificar y determinar cudl es el grado

de aprendizaje que el estudiante va adquiriendo en el proceso.

4.5.6. RECURSOS:

RECURSOS FISICOS: Aula de clase
DIDACTICOS: Hojas pre elaboradas, lapiz, borrador, pintura

HUMANOS: Estudiantes y profesora.

4.5.7. PROGRAMACION

a) Saludo atodos los presentes.

b) Aplicacion del cuestionario de conocimientos.

c) Ejecucion de la motivacién (Dinamica: El tallarin )

d) Hablar sobre los crucigramas, el ahorcado, sopa de letras y su importancia en el desarrollo
de la escritura.

e) Exposicidn de la actividad a realizarse sobre la lectoescritura.

f)  Explicacion y descripcion de la estrategia aplicada.

g) Desarrollo de la actividad.

h) Socializacion de las actividades realizadas con apoyo y guia del facilitador.

i) Plenaria en la cual los estudiantes daran sus opiniones acerca del trabajo realizado.

j)  Finalmente se aplicara la evaluacion.

152



4.5.8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Y)

La prueba de resultados de aprendizaje se la realizara mediante la aplicacién de una test, el
mismo que contiene un cuestionario, para evaluar los conocimientos especificos que debe
poseer el estudiante al término de la actividad antes realizada para el logro de aprendizajes

significativos de la suma.

4.5.9. CONCLUSIONES

Las conclusiones se realizaran luego de aplicar el taller.

4.5.10. RECOMENDACIONES

Se elaboraran al término del taller, por cada conclusion se realizara una recomendacion.

45.11. BIBLIOGRAFIA
Cajurzo, J. (2012. Talleres crucigrama, sopa de letras. Editorial: Santillana. Ecuador.

Esopo. (1999). Fabulas de Esopo. Buenos Aires-Argentina Editorial: Visor Buenos Aires

5. Valorar la efectividad de la aplicacion de las actividades ludicas para potenciar la
escritura en los estudiantes de cuarto grado de Educacion general basica “Lauro

Damerval Ayora N°2”

5.1. Evaluacion de los talleres

La evaluacion de los talleres se llevard acabo de acuerdo a actividades planteadas en cada

uno de los talleres propuestos en el presente proyecto, dentro de la Escuela de educacién
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Basica “Lauro Damerval Ayora N°2” de la Ciudad de Loja, en el periodo académico 2014-

2015, con los nifios y nifias del cuarto grado de Educacion General Basica

5.1.1.

5.1.2.

5.1.3.

5.1.4.

Taller 1: Utilizacion de actividades ludicas para potenciar la escritura en los
estudiantes de cuarto grado de Educacion General Bésica: Observo, escucho, relato y
escribo (a través de un video)

Taller 2: Aplicacion de actividades ludicas para potenciar la escritura en los
estudiantes de cuarto grado de Educacion General Basica: Mi expresion escrita y oral
(Creacion de fabulas a través de imagenes)

Taller 3: Uso de actividades ladicas para potenciar la escritura en los estudiantes de
cuarto grado de Educacion General Béasica: La bolsa magica

Taller 4: Aplicacion de actividades ludicas para potenciar la escritura en los
estudiantes de cuarto grado de Educacion General Basica: Juego de palabras
(Crucigrama, colgado o ahorcado, sopa de letras ) para mejorar la escritura y

ortografia.
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f.  METODOLOGIA

DISENO DE LA INVESTIGACION.-La presente investigacion responde al tipo de

disefio transversal y pre-experimental por las siguientes razones:

Disefio transversal: Las actividades ludicas seran aplicadas para potenciar la escritura y se
concluira analizando las respuestas de los estudiantes respecto al aprendizaje para superar las

deficiencias encontradas en el diagndstico, en un tiempo determinado periodo 2014-2015.

Disefio pre- experimental: Por lo que se realizard en la Escuela de Educacion Basica
“Lauro Damerval Ayora N° 2 con los estudiantes del cuarto grado ya que los mismos asisten
regularmente a sus clases. Durante este tiempo, se pondra en practica los talleres para
potenciar la escritura con el desarrollo de actividades ludicas, en el bloque N° 2 denominado

“Fabulas” en el area de Lengua y Literatura.

Todos los talleres aplicados se llevaran a cabo mediante observaciones, aplicando
actividades ludicas y activas con los estudiante para poder comprobar y una mejora en su

aprendizaje mediante la evaluacion.

Meétodos a utilizarse:

En la presente investigacidn se utilizaran los siguientes métodos:

e Metodo Cientifico de Investigacidon: Se considera método cientifico de investigacion a

una serie de pasos sistematicos e instrumentos que nos lleva a un conocimiento cientifico.
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Estos pasos nos permiten llevar a cabo una investigacion. Es concebido como una receta

aplicada a cualquier problema, garantiza su solucion

Con este método el investigador se apoya en la construccion de la fundamentacion tedrica
de sus dos variables lo que lo ayuda a ordenar sistematicamente problemas tedricos y
practicos concretos en el area de la realidad social para buscar respuestas a ellos y obtener

nuevos conocimientos, que se ajusten lo mas posible a la realidad investigada.

Método analitico- sintético: Se separan los elementos que intervienen en la realizacion de
un fendmeno determinado, después se retnen los elementos que tienen relacion légica

entre si, hasta completar y demostrar la verdad del conocimiento.

Este método permitird formar juicios de valor al analizar y sintetizar la informacion
obtenida del marco tedrico y establecer conclusiones mediante la aplicacion de actividades
ludicas para potenciar la lectoescritura en los estudiantes de cuarto grado de Educacion

General Basica.

Método Deductivo: Es el que procede partiendo de las verdades generales o universales
hasta llegar a las particulares, descendiendo de las causas a los efectos. EI razonamiento
deductivo no es en si mismo una fuente de informacion. Es un enfoque producto de la

generalidad (una verdad asumida) hacia lo especifico.

Método Inductivo: Es el que procede partiendo desde el conocimiento de los fendmenos

(verdad particular) hasta llegar a la ley que virtualmente los contiene o que se efectla en
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todos ellos uniformemente. Es el proceso que generaliza a partir de observaciones

especificas.

Proceso metodoldgico

e Se teoriza el objeto de estudio de las actividades ludicas para mejorar la capacidad

de escritura a través del siguiente proceso:

f. Elaboracion de un mapa mental de las actividades ludicas para potenciar la escritura
en el Bloque N° 2 “Fabulas”, en el area de Lengua y Literatura.

g. Elaboracion del plan de contenidos tedricos de las actividades ludicas.

h. Fundamentacion tedrica de cada descripcion del plan de contenidos de las actividades
ludicas.

i. El uso de las fuentes de informacion se abordan en forma historica y utilizando las

normas internacionales de la Asociacion de Psiclogos Americanos (APA).

e Para el diagnostico de las actividades ludicas para potenciar la escritura en el area de

Lengua y Literatura, se procedera a realizar mediante el siguiente proceso:

J. Elaboracién de un mapa mental de las actividades lidicas para potenciar la escritura
en el Blogue N° 2 “fabulas”, en el area de Lengua y Literatura.
k. Evaluacion diagndstica

. Planteamiento de criterios e indicadores.
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m. Definicion de lo que diagnostica el criterio con tales indicadores

Para encontrar el paradigma apropiado de la alternativa como elemento de solucion
para potenciar la escritura en el area de Lengua y Literatura se procedera de la

siguiente manera:

Definicion de las actividades ludicas para potenciar la escritura (alternativa de solucion).
Concrecion de un paradigma teérico o modelos de actividades ladicas para el
mejoramiento de la escritura.

Anaélisis procedimental de como funciona el modelo de actividades Iudicas para potenciar

la escritura en el area de Lengua y Literatura.

Delimitados los modelos de la alternativa se procedera a su aplicacion mediante

talleres.

Los talleres que se plantearan recorren tematicas como las siguientes:

Taller 1: Utilizacion de actividades ludicas para potenciar la escritura en los estudiantes
de cuarto grado de Educacion General Basica: Observo, escucho, relato y escribo (a través
de un video)

Taller 2: Aplicacién de actividades ludicas para potenciar la escritura en los estudiantes de
cuarto grado de Educacion General Béasica: Mi expresion escrita y oral (Creacion de
fabulas a través de imagenes )

Taller 3: Uso de actividades ludicas para potenciar la escritura en los estudiantes de cuarto

grado de Educacion General Basica: La bolsa magica
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9)

h)

)

Taller 4: Aplicacion de actividades ludicas para potenciar la escritura en los estudiantes de
cuarto grado de Educacién General Béasica: Juego de palabras (Crucigrama, colgado o

ahorcado, sopa de letras) para mejorar la escritura y ortografia.

Para valorar la efectividad de las actividades Itdicas para potenciar la escritura en
el Bloque N° 2 “Fabulas” en el area de Lengua y Literatura, se seguira el siguiente

proceso:

Antes de aplicar las actividades ludicas para el desarrollo del taller 1 y 2 se realizard un
Test para evidenciar los conocimientos de las actividades ladicas para potenciar la
escritura en el Bloque N° 2 “Fabulas” en el 4rea de Lengua y Literatura (pre TEST).
Aplicacion de las actividades ladicas para potenciar la escritura en el Bloque N° 2
“Fabulas” en el area de Lengua y Literatura.

Aplicacion del Test luego del taller. (post Test).

Comparacion de resultados con las pruebas aplicadas utilizando como artificio lo

siguiente:

= Puntajes del Test antes del taller (x)

= Puntajes del Test despues del taller (y)

La comparacion se hara utilizando el coeficiente de correlacion de Pearson (r), es decir:

r>0: se comprueba de que X incide en 'y
r=0: se comprueba que no hay incidencia.
r<0: es una incidencia inversa (disminuye la una aumenta la otra)
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Para el calculo de la r de Pearson se utilizara la siguiente formula:

_ NIXY - (ZX)(ZY)
VINZX? — (ZXPINZY? — (ZY)°]

SIMBOLOGIA

N= nimero de integrantes de la POBLACION

z X = suma de puntuaciones de x
Z Y = suma de puntuaciones de y
Z X? =suma de X?
Z Y? =suma de Y?

Z XY = suma de productos de XY

Resultados de la investigacion

Para construir los resultados se tomara en cuenta el diagndstico de la realidad tematica y
la aplicacion de la alternativa, por tanto existiran dos campos de resultados:
e Resultados de diagnostico de la realidad tematica

e Resultados de la aplicacion de la alternativa

Discusion

La discusion contendra los siguientes acapites:

e Discusidn con respecto del diagnostico: existe o no existe dificultades en la escritura.
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e Discusién en relacion a la aplicacién de la alternativa: dio o no dio resultado, cambid

0 no cambid la realidad tematica.

Conclusiones

La elaboracion de las conclusiones se realizara a través de los siguientes apartados:

e Conclusiones con respecto al diagnostico de la realidad tematica (potenciar la escritura)

e Conclusiones con respecto de la aplicacion de la alternativa (actividades ludicas)

Recomendaciones

Al término de la investigacion se recomendara la alternativa, de ser positiva su valoracion,

en tanto tal se dira que:

a. Las actividades ludicas para potenciar la escritura es importante y debe ser utilizada por
los docentes para afianzar los conocimientos de los estudiantes.

b. Recomendar las actividades ludicas para potenciar lectoescritura en el Bloque N° 2
“Fabulas” en el area de Lengua Yy Literatura.

c. Dichas recomendaciones seran observadas y elaboradas para que los actores educativos:
estudiantes, profesores e inclusive los directivos, tomen la propuesta para superar los
problemas de escritura, de modo que se pueda potenciar de una mejor manera la

escritura.
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> Poblacion y muestra

Quienes Poblacién
Informantes
Estudiantes 17
Profesores 1
Total 18

En razon que el nimero de investigados no es grande, no amerita un disefio muestral y

consecuentemente se recomienda trabajar con toda la poblacion.

162



g. CRONOGRAMA

TIEMPO

Septiembre Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

Enero Julio

ACTIVIDADES

SEMANAS
1234 1234 1234 1234 [ 1234|1234 [ 1234 1234 | 1234 [ 1234 1234 1234 1234 1234 1234 1234 1234

Seleccion del
tema

Aprobacion del
tema

Recoleccion de
bibliografia para
el Marco
Teobrico

Elaboracion del
proyecto

Aprobacion del
proyecto

Procesamiento
de la
informacion

Aplicacion de la
propuesta
alternativa

Presentacion y

calificacion del

borrador de la
tesis

Presentacion de
la tesis para que
sea calificada.

Levantamiento
del texto y
defensa en

privado.

Levantamiento
del articulo
cientifico

Sustentacion
publica de la
tesis.
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

PRESUPUESTO

CONCEPTO PARCIAL INGRESOS GASTOS
INGRESOS
Aportes personales del investigador 5000,00
Aportes para la investigacion
Disefio del proyecto 100,00
Desarrollo de la investigacion 240,00
Grado 400,00
GASTOS CORRIENTES/GASTOS
BIENES Y SERVICIOS DE CONSUMO
Servicios basicos 35,00
Energia eléctrica 50,00
Telecomunicaciones 300,00
Servicios generales 150,00
Edicion, impresion, reproduccion y publicaciones 450,00
Difusion, informacién, y publicidad 350,00
Traslados, instalacién, viaticos y subsistencias 200,00
Pasaje del interior
Pasaje al exterior
Viaticos y subsistencias en el interior 250,00
Instalacion, mantenimiento y reparacién
Edificios, locales y residencias mobiliarios
Contratacion de estudios e investigaciones 800,00
Servicios de capitacion
Gastos de informatica 100,00
Mantenimiento y reparacion de equipos y de sistemas informéticos/ equipos 100,00
informaticos
Bienes de uso y consumo corriente 100,00
Materiales de oficina 150,00
Materiales de aseo 50,00
Materiales de impresion, fotografia, produccion y reproduccion 400,00
Materiales didacticos, repuestos y accesorios 200,00
Bienes muebles 700,00
Mobiliario 300,00
Libros y colecciones 100,00
TOTAL DE INGRESOS Y GASTOS 3640 $5000,00 $1885
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ANEXO 2

Anélisis y uso del bloque 2 Fabulas de la asignatura de lengua y literatura de cuarto

grado

LA ENSENANZA DE APRENDER LENGUA Y LITERATURA

Desde siempre la ensefianza del lenguaje ha sido el tema mas importante de la

escolarizacion del estudiante del Ecuador.

Segun Daniel Cassany “Aprender Lengua significa aprender a comunicarse o, si ya se
domina algo, aprender a comunicarse mejor y en situaciones mas complejas. La lengua
representa una herramienta fundamental para la interaccion social. Utilizamos la lengua para
comunicarnos, para establecer vinculo con los demas participantes de la sociedad a la que

pertenecemos y por lo tanto la funcion y los objetivos que persigue son méas amplios.

Objetivos educativos del area

e Utilizar la lengua como un medio de participacion democréatica para recatar, valorar y
respetar la diversidad intercultural y plurinacional.

e Saber comunicarse desde la produccion y comprension de textos de todo tipo y en toda
sustitucion comunicativa para usar y valorar el lenguaje como una herramienta de
intercambio social y de expresion personal.

e Disfrutar desde la funcidn estética del lenguaje, diferentes textos literarios y expresar sus

emociones mediante el uso adecuado de recursos literarios.
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Objetivos educativos del afio

Comprender analizar y producir: Guias turisticas con elementos descriptivos y fines
comparativos, guias telefonicas y clasificados, adecuados con las propiedades textuales, los
procesos, elementos de la lengua y objetivos comunicativos especificos para descubrir

distintas particularidades textuales y valorara los diferentes textos de uso social

Comprender, analizar y producir textos literarios

Fabulas, juegos de palabras, adivinanzas, trabalenguas, retahilas, refranes. Chistes y
cuentos breves diferentes apropiados con la especificidad literaria para valorar, disfrutar,

conocer y criticar desde la expresion artistica

¢COMO TRABAJAR EL BLOQUE 2 LEYENDAS LITERARIAS?

Indicadores esenciales de

Destrezas con criterios de desempefio evaluacion

e Escuchar narraciones de fabulas de distintos ¢ Comprende y reconoce
autores desde la identificacion de sus en wuna fabula los
caracteristicas textuales especificas. elementos basicos que la

e Comprender las fabulas desde la valoracion, conforman.

LITERATURA: FABULAS

andlisis y comprension de su intencion didactica. e Escribe una fabula en la
e Escribir fabulas adecuadas a su contexto que se reconoce la

respetando las caracteristicas propias del género. estructura de este tipo de

169



e Narrar oralmente fabulas a partir de situaciones texto.

reales de comunicacién e Distingue

aspectos

e Disfrutar de la lectura de fabulas desde la diferentes entre una

valoracion del género. fabula y un cuento.

INDICE DEL BLOQUE

2 Fabulas
Voy aescuchar fabulas. ..., 34
Objetivo

Pasos para leer

La fAbULA. ... e 36
Estructura dela fabula........ ... 38
Comprension de palabras...........c.cooiiiiiiiiiiiiii e 40
Pas0os para eSCribIr. ... ... 42
RedacCion Y 1eVISION. ...o.uiit ettt 45
Leer Y diSTrUtar. ...t e 46

Pasos para hablar y escuchar

HaDIAr ... 48
Escucha. ... ..o 48
Evaluacion

Aplicacion: Festival de fabulas. ... 49
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ANEXO 3
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUACION EL ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA DE EDCACION BASICA
Prueba de conocimientos

Estimados estudiantes, como estudiante del VII modulo de la Carrera de Educacion
Bésica, me encuentro desarrollando el proyecto de investigacion denominado:
ACTIVIDADES LUDICAS PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA
ESCRITURA, EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS”
EN LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION
GENERAL BASICA “LAURO DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN
SEBASTIAN, CANTON Y PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014- 2015,
para lo cual solicito se digne contestar el siguiente cuestionario cuyas respuestas

contribuiran al desarrollo del proyecto de investigacion.

Sefiale con una x la respuesta que considere correcta:

1. ¢Qué entiendes por escritura?

Consiste en plasmar pensamientos, emociones y sentimientos @)
Es un pasatiempo para aburrirse @)
Es algo que se debe hacer por obligacion @)

2. ¢ Qué entiende usted por actividad ludica

Es recreacion @)
Es interactuar de forma dindmica frente a un tema determinado de clase @)
Es una actividad en donde se realiza movimiento con el cuerpo @)
Es una herramienta que ayuda al desarrollo integral del estudiante. ()
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3. ¢ Qué horario prefieres para leer?

Mafiana @) Tarde @) Noche @)

4. ¢En casa tienes libros de escritura que te gusten completarlos?

Si () No ()

5. ¢ Qué tipo de libros o folletos tienes en casa que faciliten tu escritura?
Libros de caligrafia () Periddico @)

Fabulas () Libros informativos @)

6. Te gusta escribir pequefios textos como:

Cuentos () Versos () Reflexiones

7. ¢ A través de qué alternativa tu maestro/a te motiva a escribir correctamente?

Dictado () Juego de palabras () Copia de lecturas @)

8. ¢Con cual de las siguientes opciones te gustaria aprender para mejorar tu escritura?

Juego de palabras @)
Lectura de cuentos dramatizados @)
Creacion de historietas a partir de una imagen @)
Bolsa méagica @)

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 4
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUACION EL ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA DE EDCACION BASICA

Prueba de conocimientos

Estimado docente , como estudiante del VII mddulo de la Carrera de Educacion Baésica,
me encuentro desarrollando el proyecto de investigacion denominado: ACTIVIDADES
LUDICAS PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA, EN EL AREA
DE LENGUA Y LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS” EN LOS NINOS Y NINAS DE
CUARTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “LAURO
DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN SEBASTIAN, CANTON Y
PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014- 2015, para lo cual solicito se
digne contestar el siguiente cuestionario cuyas respuestas contribuiran al desarrollo del

proyecto de investigacion.

1. ¢Qué problemas o dificultades afectan més a los estudiantes del aula donde usted es

el responsable?

Ortografia () Caligrafia @)
Lectura () Concentracion @)
Otros ()

B O 1=y
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2. ¢Con que frecuencia recibe capacitacion sobre actividades ludicas para aplicar y
trabajar en la escritura dentro del aula?
Diariamente () Semanalmente @)

Mensualmente () Quimestralmente @)

3. ¢Orienta usted a sus estudiantes a practicar la lectura de manera dinamica?

Siempre O Rara vez @) Nunca @)

4. ;Cree usted que la falta de actividades dinamicas en la escritura determina los
aprendizajes de escritura y ortografia?

Si () No ()

5. ¢Durante su labor como educadora ha detectado siempre nifios/as que presentan
problemas de escritura en los nifios?

Si () No ()

6. ¢Con que frecuencia orienta usted a los nifios a una buena préactica de escritura?

Todos los dias @)
Dos veces por semana @)
Cada quince dias @)
Nunca ()
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7. ¢Enelaulade clases utiliza la escritura como instrumento de aprendizaje?

Si ) No ()

8. ¢Queé tipo de actividades realiza mas con los nifios y nifias para mejorar de escritura?

Cuentos leidos () Dramatizaciones @)
Pictogramas () Juego de palabras @)

Otros ()

GCUAIES?. ...ttt e e et e e b e be e e et e e ar e e araeean e eraeenre e

9. Segun su criterio, por medio de la escritura el nifio mejora en:

Desarrollo del pensamiento @) Fluidez @)

Vocabulario @) Ortografia @)

10. ¢Qué actividades metodoldgicas utiliza para la ensefianza de la escritura en los

nifios/as?
Cantos @)
Cuentos @)
Crucigramas ()
Talleres de lectura @)
Ninguno ()

GRACIAS POR SU COLABORACION

175



ANEXO 5
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE LA EDUACION EL ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA DE EDCACION BASICA

ENCUESTA ESTUDIANTES

Estimados estudiantes, como estudiante del VII modulo de la Carrera de Educacion
Béasica, me encuentro desarrollando la tesis denominado : ACTIVIDADES LUDICAS
PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA, EN EL AREA DE
LENGUA Y LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS” EN LOS NINOS Y NINAS DE
CUARTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “LAURO
DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN SEBAST IAN, CANTON Y
PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014- 2015, se digne contestar la

siguiente encuesta cuyas respuestas contribuiran al desarrollo de la tesis.

1. De las siguientes alternativas sefiale ¢ Cual entiende por escritura

La escritura es algo que permite observar imagenes O

La escritura es un hecho social y se debe usar con la intencién de comunicar, expresandose

con varios estilos, cartas, mensajes, cuentos, etc. @)
La escritura es un acto de pensar y decir verbalmente lo que siento @)
La escritura es algo que se escribe lo primero gque se venga a la mente @)

2. Tu maestra te motiva a escribir pequefios textos como:
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Cuentos () Reflexiones ()

Fabulas () Comics @)

3. ¢Qué actividad realiza la maestra para mejorar tu escritura?
Dictado () Copiade lecturas @)

Caligrafia () Creacién de pequefios escritos @)

4. Qué actividades te gustaria realizar para mejorar tu nivel de escritura?

Concursos de fabulas () Actividades mas creativas @)
Creacion de historietas () Otros @)
CCURIES?....e e e e

5. ¢Consideras importante que se aplique el juego como medio para potenciar la

escritura?

Siempre @)
A veces @)
Nunca @)

6. ¢Con que frecuencia consideras necesario que la maestra relacione las imagenes y

textos para dar inicio a la escritura?

Siempre @)
A veces @)
Nunca ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 6

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
9 AREA DE LA EDUACION EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDCACION BASICA
MUDULO VII “A”
ENCUESTA MAESTROS

Estimados docente, como estudiante del VII médulo de la Carrera de Educacion Basica,
me encuentro desarrollando la tesis denominado : ACTIVIDADES LUDICAS PARA
POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA, EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS” EN LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO
GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “LAURO
DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN SEBAST IAN, CANTON Y
PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014- 2015, se digne contestar la

siguiente encuesta cuyas respuestas contribuiran al desarrollo de la tesis.

1.Que entiende usted por actividades ludicas?

2. ¢Cree usted que el juego es importante dentro del salén de clase para que las nifiasy
los nifios aprendan de una forma dinamica?

Si () No ()

3. Margue con una x del siguiente listado ¢Cudl cree usted que son las ventajas de las
actividades ladicas?

Aumenta los niveles de irresponsabilidad de los alumnos ()
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Presencia de malos habitos ()
Mantiene y acrecienta el desinterés del alumno ()
Distrae al nifio en el proceso ensefianza-aprendizaje @)

Permite aplicar dentro del aula para alcanzar ciertos objetivos de aprendizaje.()

¢ Cudl de las siguientes actividades ludicas aplica para la ensefianza de la escritura?

Actividades ludicas dirigidas @) Actividades ludicas libres @)
Actividades ludicas competitivas @) Actividades ludicas cooperativas ()
Actividades ladicas heuristicas @)

D 0] G011 LTRSS

¢Utiliza el juego como herramienta para potenciar en las nifias y nifios habitos de
escribir?

Si () No @) A veces @)

GRACIAS POR SU COLABORACON
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ANEXO 7

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
AREA DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Loja, 15 de octubre del 2014

Sr. Lic. Lenin Tehos Ochoa

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “LAURO DAMERVAL AYORA N°
2 ” SECCION VESPERTINA

Ciudad.-
De nuestra consideracion:

Quienes suscribimos la presente, Dr. Oswaldo Minga Diaz Mg. Sc. y Dra. Esthela M. Padilla
B. Mg. Sc. Coordinador de la Carrera de Educacion Basica y Docente del Médulo 7 paralelo
“A” , del Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacién de la Universidad Nacional de
Loja, nos permitimos solicitarle muy comedidamente se digne conceder su autorizacion a la
Srta. Karla Alexandra Ruiz Ocampo alumna del Moédulo 7, de la Carrera de Educacion
Basica, para que desarrolle su Proyecto de Investigacion denominado; ACTIVIDADES
LUDICAS PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA, EN EL
AREA DE LENGUA Y LITERATURA, BLOQUE 2 “FABULAS” EN LOS NINOS Y
NINAS DE CUARTO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL
BASICA “LAURO DAMERVAL AYORA N° 2” DE LA PARROQUIA SAN
SEBASTIAN, CANTON Y PROVINCIA DE LOJA, PERIODO ACADEMICO 2014-
2015, en la escuela de su digna regencia y asi pueda cumplir con las exigencias
institucionales para la titulacion.

Esperando que nuestra peticion tenga la acogida favorable, le anticipamos nuestro
sentimiento de consideracion y estima personales e institucionales.

: : #r: Al ,]
g-kﬁ\;;' ;;;fﬁi%;m;

mnmrum DIL‘-HH“HH, —BOCENFE DE tACARRERA—

EDUCACION BASICA ._.!;_',""" éﬁ" i :}5‘ '
f___.%g

Atentamente.




ANEXO 7

ESTUDIANTES DE CUATO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA

LAURO DAMERVAL AYORA N° 2
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