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a) TITULO

“LA APLICACION DE ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA

LA ENSENANZA — APRENDIZAJE DE LA OBTENCION DE LAS VISTAS
DE UN OBJETO, EN EL MODULO DE DIBUJO TECNICO APLICADO,
PARA PRIMER ANO DE BACHILLERATO TECNICO ESPECIALIDAD
MECANIZADO Y CONSTRUCCIONES METALICAS DEL COLEGIO “8 DE
NOVIEMBRE” DE LA CIUDAD DE PINAS, PROVINCIA DE EL ORO, EN EL
ANO LECTIVO 2015 — 2016”



b) RESUMEN

El presente trabajo de tesis denominado “LA APLICACION DE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA -
APRENDIZAJE DE LA OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO,
EN EL MODULO DE DIBUJO TECNICO APLICADO, PARA PRIMER ANO
DE BACHILLERATO TECNICO ESPECIALIDAD MECANIZADO Y
CONSTRUCCIONES METALICAS DEL COLEGIO “8 DE NOVIEMBRE”
DE LA CIUDAD DE PINAS, PROVINCIA DE EL ORO, EN EL ANO
LECTIVO 2015 - 2016” reflexiona sobre cdémo lograr aprendizajes
significativos en los estudiantes tomando en consideracion la limitacién del
tiempo y la dificultad intrinseca del Dibujo técnico.

Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se formul6 el objetivo
general: desarrollar un entorno virtual de aprendizaje para el modulo de
Dibujo Técnico en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato Técnico
especialidad Mecanizado y Construcciones Metalicas del colegio “8 de
noviembre”.

Los métodos utilizados fueron: cientifico, analitico y deductivo-inductivo, asi
mismo para la recoleccion de la informacion se aplico la entrevista a los 4
docentes que imparten la asignatura de Dibujo Técnico, y la encuesta a los
44 estudiantes que reciben dicha asignatura en el Primer Afo de
Bachillerato Técnico, después se realizo el andlisis e interpretacién de datos
dando respuesta a las variables encontradas, como el uso de las nuevas
tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Al finalizar este proyecto de tesis se establece conclusiones como la
creacion de un entorno virtual de aprendizaje en el médulo de dibujo Técnico
para los estudiantes de Primer Ao de Bachillerato Técnico de la
especialidad de Mecanizado y Construcciones Metalicas del Colegio “8 de
noviembre”.

Concluyendo con este proyecto se recomienda socializar con los docentes y
estudiantes el uso de una plataforma virtual de aprendizaje con la
metodologia de trabajo a adoptar, motivando a los docentes a buscar las
innovaciones constantes en la asignatura de dibujo técnico en el uso de las
nuevas tecnologias y material didactico innovador en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.



SUMMARY

This thesis called "APPLICATION OF VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENTS IN
THE TEACHING - LEARNING PROCESS, TO OBTAIN THE VIEWS OF AN
OBJECT IN THE TECHNICAL DRAWING MODULE, APPLIED FOR THE FIRST
YEAR OF TECHNICAL HIGH SCHOOL, SPECIALITY METALLIC MACHINING
AND CONSTRUCTION OF “OCHO DE NOVIEMBRE” HIGH SCHOOL IN PINAS
CITY, EL ORO PROVINCE, SCHOOL YEAR 2015-2016" reflects on how to
achieve significant learning in students taking into account the limitation of time and
the intrinsic difficulty of the technical drawing.

For the development of this research work, the following objective was
formulated: Development of a virtual learning environment for the Technical
Drawing module to students of the first year in the Machining and Metal
constructions specialty in “8 de Noviembre” high school.

The methods used were: Scientific, analytical and deductive-inductive, also
for the collection of information an interview was applied to the four teachers
who teach the subject of Technical Drawing, and the survey of 44 students
receiving this subject in the first year of the technical level in the high school.
After, it was done an analysis and interpretation of data in response to the
variables encountered, such as the use of new technologies in the teaching-
learning process was performed.

At the end of this thesis project is established as conclusion the need to
create a virtual environment for learning in the drawing module for students
of the first technical year, specialty of Machining and Metal constructions in
“8 de Noviembre” high school.

Concluding with this project it is recommended to socialize with teachers and
students the use of a virtual learning platform with the working methodology
to be adopted, encouraging to teachers of the technical drawing course to
seek the constant innovations and the use of new technologies and new
teaching materials in the teaching-learning process.



c) INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo hace referencia a “LA APLICACION DE

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA -
APRENDIZAJE DE LA OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO,
EN EL MODULO DE DIBUJO TECNICO APLICADO, PARA PRIMER ANO
DE BACHILLERATO TECNICO ESPECIALIDAD MECANIZADO Y
CONSTRUCCIONES METALICAS DEL COLEGIO “8 DE NOVIEMBRE”
DE LA CIUDAD DE PINAS, PROVINCIA DE EL ORO, EN EL ANO

LECTIVO 2015 - 2016”

Es necesario implementar el uso de la TIC en el aula para crear e incorporar
diversos tipos de materiales didacticos que nos proporcionan las nuevas
tecnologias fortaleciendo y optimizando las clases presenciales

contribuyendo a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El uso de una plataforma virtual permite al profesor contar con un espacio
virtual donde pueda agregar los materiales y recursos de su curso que
permitira establecer actividades de aprendizaje que ayude a mejorar el

desemperio de sus alumnos.

En el presente trabajo investigativo se destacan las dificultades que

experimentan los alumnos al trabajar con figuras tridimensionales al obtener



las diferentes vistas de un objeto en el médulo de Dibujo técnico, lo que nos
conduce a una carencia en el uso de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacién aplicadas a educacion y a un limitante en el
namero de periodos asignados al docente para la ensefianza de esta
asignatura, lo que constituye una serio problema en el aprendizaje de los

estudiantes.

El objetivo general planteado en este trabajo es: desarrollar un entorno
virtual de aprendizaje para el moédulo de Dibujo Técnico en los estudiantes
de Primer Afo de Bachillerato Técnico especialidad Mecanizado y

Construcciones Metalicas del colegio “8 de noviembre”.

Los objetivos especificos que han guiado la presente investigacion son:
diagnosticar si es posible impartir la asignatura de Dibujo Técnico mediante
la utilizacion de material didactico elaborado en base a las nuevas
tecnologias en el Primer Afio de Bachillerato Técnico del colegio “8 de
noviembre”. Conocer el nivel de aceptacion de las nuevas tecnologias en el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Analizar los procesos didacticos que
propicien el mejoramiento del aprendizaje en el médulo de Dibujo Técnico.
Elaborar el entorno virtual de aprendizaje para el médulo de Dibujo Técnico

Aplicado en la plataforma Moodle.

Respecto a la metodologia se utilizaron los métodos: cientifico; estructurado

para utilizarlo en todas las acciones planificadas y para la revision de



literatura; analitico; para el analisis e interpretacion de los resultados, y el
método deductivo e inductivo para realizar un diagnoéstico general de la
problematica, para llegar a los procesos que permitan mejorar la ensefianza-

aprendizaje de dibujo técnico.

Las técnicas e instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de datos
son la entrevista aplicada a los docentes del Area Técnica de Mecanica
Industrial y la encuesta para los alumnos de Primer Afio de Bachillerato

Técnico en la Figura profesional de Mecanizado y Construcciones metalicas.

Finalmente en lo que al marco tedrico se refiere se encuentra estructurado
por dos capitulos de la siguiente manera: el capitulo | aborda el proceso de
ensefianza-aprendizaje y realizando un enfoque a la obtencién de las vistas
de un objeto en el médulo de dibujo técnico; el capitulo Il enfoca el uso de
las nuevas tecnologias aplicadas a educacion mediante el uso de un

entorno virtual de aprendizaje.



d) REVISION DE LITERATURA

CAPITULO |

EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Para (Martinez & Sanchez, El proceso de ensefianza y aprendizaje,
2004) el aprendizaje es “el cambio que se da, con cierta estabilidad, en una
persona, con respecto a sus pautas de conducta. El que aprende algo, pasa
de una situacion a otra nueva, es decir, logra un cambio en su conducta”
(pag. 1y 2).

Mientras que para (Mallart, 2001) la ensefianza es la actividad humana
intencional que aplica el curriculum y tiene por objeto el acto didactico.
Consta de la ejecucion de estrategias preparadas para la consecucion de las
metas planificadas, pero se cuenta con un grado de indeterminacion muy
importante puesto que intervienen intenciones, aspiraciones, creencias...
elementos culturales y contextuales en definitiva. Esta actividad se basa en
la influencia de unas personas sobre otras. Ensefiar es hacer que el alumno

aprenda, es dirigir el proceso de aprendizaje (pag. 18).

Coincidimos con los articulos de los autores sobre el aprendizaje, puesto
gue cuando un alumno pasa de una situacién de no saber a conocer algo,
observamos en él un cambio en su comportamiento, lo que demuestra que

ha incorporado en su estructura cognitiva un nuevo conocimiento, ademas



dicho proceso responde a una accién planificada por parte del docente hacia

el alumno tendiente a lograr los cambios esperados en él.

La distancia entre las dos situaciones (A y B) es el proceso de ensefianza-
aprendizaje, que debe ser cubierto por el grupo educativo (Profesores-
alumnos) hasta lograr la solucion del problema, que es el cambio de
comportamiento del alumno. Para lograr la efectividad de dicho proceso

debemos conocer algunas variables como:

Conocer realmente la situaciéon del alumno: Normalmente suponemos lo
qgue el alumno sabe, es y hace, fijandonos en su titulacion académica, o en
el hecho de estar en un grupo donde la mayoria son de una forma

determinada.

No es suficiente suponer cuales son las habilidades o conductas que posee
el alumno por tener una carrera o0 una profesion. Es necesario conocer las
conductas y capacidades que tiene realmente el alumno, debido a que los
objetivos del aprendizaje se establecen a partir de ellos. Cuanto mayor y
mMas precisa sea el conocimiento, mas acertadas van a ser las decisiones

gue se tomen en el transcurso del proceso de aprendizaje.

Determinar lo que se quiere lograr del alumno: La primera actividad de la
accion educativa directa que programe el profesor, es la de convertir las

metas imprecisas en conductas observables y evaluables. Por varias



razones: Porque es la Unica posibilidad de medir la distancia que debemos
cubrir entre lo que el alumno es y lo que debe ser, porque hace posible
organizar sistematicamente los aprendizajes facilitando la formulacion de
objetivos y porque es asi como una vez realizado el proceso de aprendizaje,

podemos observar como éste se produjo realmente, y en qué medida.

Ordenar los objetivos secuencialmente: Una vez que se establecen las
distintas conductas que tiene que lograr el alumno, la segunda actividad
consiste en ordenarlas secuencialmente en aras a un aprendizaje l6gico en

el tiempo y en el espacio.

Formular los objetivos correctamente: Con los dos elementos anteriores
claramente definidos, es posible formular los objetivos. Esto es necesario

para realizar la programacion de un proceso de aprendizaje:

Porque nos exige fijar con claridad la conducta final en términos operativos.
Porque le permite al alumno conocer lo que se espera de él, lo que
constituye un elemento motivador que centra en gran medida su esfuerzo.
Porque permite en cualquier momento que el profesor y el alumno puedan
observar y evaluar los logros obtenidos y la fase del proceso de aprendizaje

en que se encuentran.

Como organizar el proceso de aprendizaje: El programa parte de la

realidad que le rodea, y con ella cuenta y con ella se basa. No puede



programarse sin tener claros los recursos econdémicos, medios, elemento
humano, espacios y tiempos de los que se dispone.

Hay que formar el grupo 6ptimo para cada tipo de actividad. El nUmero ideal
puede que varie de un objetivo a otro. Habra actividades que requieran la

participacion de trabajo grupal o individual.

En un proceso de interaccion profesor-alumno, los roles de ambos deben
cambiar con suficiente flexibilidad. De la actitud tradicional: Profesor que
imparte conocimientos y el alumno que recibe pasivamente, se pasa a una
multiplicidad de actividades que requieren un cambio de actitud en los

participantes.

Esta suficientemente probada la importancia de la motivacion en el proceso
de aprendizaje. Se debe atender a ella, ya que las actividades, en vistas a

una motivacion, se pueden organizar de muy distinta manera.

Seleccionar medios y recursos adecuados: Transmitir un contenido que
constituya una actividad o como instrumento de evaluacién al alumno,

requiere que los medios seleccionados sean capaces de:

Permitir al alumno obtener la respuesta requerida para comprobar el logro

del objetivo propuesto.

Ser apropiados al propésito para el que se transmiten los datos.

10



Ajustarse al contexto donde se desarrolla el proceso educativo (personal,
tiempo, materiales, equipos y facilidades con que se cuenta).
Los recursos son multiples, pero hay que seleccionar el medio mas

adecuado para el objetivo que se pretende.

Como evaluar el cambio que se produce: Implantando una metodologia
clara para la recogida, organizacion y analisis de la informacion requerida

con el proposito de evaluar las distintas situaciones educativas.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje, como punto de partida se debe
conocer los conocimientos previos del alumno para establecer con claridad
los objetivos que permitiran medir los logros alcanzados en el transcurso del
mismo, a la vez que se incorpora los materiales didacticos acordes a dicho
propésito. Con la formulacién correcta de los objetivos y la ordenacion
secuencial de los mismos se organiza el proceso de aprendizaje tomando en
consideracion el contexto donde se desarrolla el mismo. Finalmente para
verificar el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje se realiza la
evaluacion, que proporcionara la informacion necesaria para determinar el

grado de cumplimiento de los objetivos establecidos inicialmente.

EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE DIBUJO TECNICO

Respecto a la ensefianza de dibujo técnico (Morante & Vallejo, 2011)

manifiestan que, las herramientas informaticas con que se cuenta en la

11



actualidad sin duda suponen una excelente ayuda para los docentes. Por
ejemplo, permiten ilustrar graficamente la variacion del comportamiento de
algun objeto geométrico cuando se recorren los valores de cierto parametro
(algo que siempre acaba en un dibujo ininteligible cuando uno trata de

hacerlo en la pizarra (Pag. 111).

En tanto que para (Fenandez & Gacto, 2014). “Nuestro cambio en la
metodologia de la ensefianza de dibujo técnico en bachillerato, nace como
una solucion a las deficiencias observadas en las capacidades perceptivas

del alumnado” (Pag. 2,3).

Efectivamente, compartimos el criterio de los autores respecto a que en la
actualidad el uso de herramientas informaticas supone una gran ayuda para
el desarrollo de la asignatura de dibujo técnico, dado que es evidente en la
mayoria de las clases y de los centros educativos, que el profesor no usa las
TIC para dicho propdsito, notandose serias dificultades en el aprendizaje de
los alumnos sobre todo en la percepcidn espacial de un objeto relacionado a
la interpretacion de las proyecciones (vistas) de un objeto, dado que con los
medios tradicionales de ensefianza, como la explicacion en la pizarra y
entrega de fotocopias del tema tratado, no es suficiente o resulta complicado
para muchos profesionales de la educacion transmitir el conocimiento de
forma adecuado, sobre todo para aquellos alumnos que tienen problemas de

aprendizaje.

12



La calidad de la educacion de dibujo técnico debe y puede mejorarse de
forma significativa, por lo tanto se hace indispensable una innovacion
pedagogica que disminuya las limitaciones que acusa la docencia
tradicional, mediante la incorporacion de las nuevas tecnologias, tomando
en consideracion que no se pretende erradicar por completo la ensefanza
tradicional de la asignatura de dibujo técnico, sino mas bien reforzar sus
fortalezas y complementar sus debilidades, persiguiendo una mejora en las
capacidades visuales de los alumnos con dificultades y como resultado la

calidad de la ensefianza en esta area.

DIBUJO TECNICO

Para (Ramos & Garcia, 1999) “el dibujo técnico es la representacion
gréfica, completa, clara, correcta y precisa, con indicacion de sus medidas,
superficies, material y demas leyendas explicativas con fines a su
realizacion, reproduccion o construccién en el taller. Esto es lo que se llama
un dibujo técnico de ejecucion” (pag. 24).

Podemos definir también un dibujo técnico industrial, como la informacion
grafica que contiene las indicaciones necesarias y suficientes de formas,
dimensiones y caracteristicas del elemento considerado, permitiendo su
comprension de forma inequivoca. Este documento técnico es un mensaje

establecido por alguien y destinado a ser entendido por otra persona.

13



Coincidimos con los autores sobre la definicion de dibujo técnico, puesto es
la representacion grafica de un mecanismo 0 una pieza a escala en un
formato con todos sus datos y dimensiones para la posterior fabricacion de

la misma en el taller.

OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO

GENERALIDADES

Llamamos vistas de un objeto o pieza, a las proyecciones ortogonales del
mismo dispuestos sobre 6 planos en forma de cubo. También podriamos
definir a las vistas como, las proyecciones ortogonales de una pieza, segun

las distintas direcciones desde donde se mire.

Las normas a adoptar para la representacion de las vistas de un objeto, se

recogen la norma UNE 1-032-82, “Dibujos técnicos: Principios generales de

representacion”, equivale a la norma ISO 129-82.

DENOMINACION DE LAS VISTAS

Si situamos un observador segun las seis direcciones indicadas por las

flechas, obtendriamos las seis vistas de un objeto.

Estas vistas toman las siguientes denominaciones: (Fig.1).

14



Vista A: Vista de frente o alzado

Vista B: Vista superior o de planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior

Fig. 1: Cubo de proyeccion

E

Truijillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo béasico
para la visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

POSICION RELATIVA DE LAS VISTAS

De acuerdo a (Trujillo, Sepulpeda, & Parra, 2009) para la disposicion de
las vistas se pueden utilizar dos métodos de proyeccion ortogonal: el

método de proyeccion Europeo o ISO y el método de proyeccién Americano

15



0 ASA. En ambos métodos el objeto se supone dispuesto dentro de un cubo
con sus caras transparentes, sobre las cuales se realizan las proyecciones
ortogonales. La diferencia radica en la posicion del objeto y del plano de
proyeccion que utilicemos, mientras en el sistema Europeo, el objeto se
encuentra entre el observador y el plano de proyeccion, en el sistema
Americano, es el plano de proyeccion el que se encuentra entre el

observador y el objeto (pag. 63y 64).

En el sistema Europeo (Fig. 2), el objeto se coloca entre el observador y el
plano de proyecciéon. En el sistema Americano (Fig. 3), el plano de

proyeccion se encuentra entre la pieza y el ojo del observador.

SISTEMA EUROPEO

Fig. 2: Cubo de proyeccién Sistema Europeo

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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SISTEMA AMERICANO

Fig. 3: Cubo de proyeccion Sistema Americano

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

Una vez realizadas las seis proyecciones ortogonales sobre las caras del
cubo, y manteniendo fija, la cara de la proyeccion del alzado (A), se procede
a obtener el desarrollo del cubo, que como puede apreciarse en las figuras,

(Fig.4 y Fig. 5) 4 es diferente segun el sistema utilizado.
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ISTEMA EUROPEO

Fig. 4: Desarrollo del cubo Sistema Europeo
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Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

SISTEMA AMERICANO

Fig. 5: Desarrollo del cubo Sistema Americano

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero



El desarrollo del cubo de proyeccion, nos proporciona sobre un Unico plano
de dibujo, las seis vistas principales de un objeto, en sus posiciones

relativas.

Con el objeto de identificar, en que sistema se ha representado el objeto, se
debe afadir el simbolo que se puede apreciar en las figuras, y que
representa el alzado y vista lateral izquierda, de un cono truncado, en cada

uno de los sistemas. (Fig. 6 y Fig. 7)

SISTEMA EUROPEO

Fig. 6: Obtencion de las vistas Sistema Europeo
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Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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SISTEMA AMERICANO

Fig. 7: Obtencion de las vistas Sistema
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Trujillo, C. H., Sepllveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

CORRESPONDENCIA ENTRE LAS VISTAS

En las figuras anteriores se puede observar la correspondencia que existe

entre las diferentes vistas. Asi estaran relacionadas:

a) La vista de frente o alzado, la vista superior o planta, la vista inferior y
la vista posterior, coinciden en anchura.
b) La vista de frente o alzado, La vista lateral izquierda, la vista lateral

derecha vy la vista posterior, coinciden en altura.
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c) La vista superior o planta, la vista lateral derecha, la vista lateral

izquierda y la vista inferior, coinciden en profundidad.

Generalmente con tres vistas, el alzado, la planta y una vista lateral, una
pieza queda definida perfectamente (Fig. 8). Teniendo en cuenta las
correspondencias anteriores, dadas dos vistas cualesquiera, implicaria
que se podria obtener la tercera vista, como puede observarse en la

figura.

Fig. 8: Correspondencia entre las vistas

http://www.dibujotecnico.com/obtencion-de-las-vistas-de-un-objeto/

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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Las vistas ocupan una posicion normalizada en el plano, no pueden situarse
de manera arbitraria. Aunque estén dibujadas correctamente de forma

aislada, si no estan situadas correctamente, no definiran la pieza. (Fig. 9).

Fig. 9: Correspondencia entre las vistas
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http://www.dibujotecnico.com/obtencion-de-las-vistas-de-un-objeto/

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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CAPITULO I

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Para (Salinas, 2011) un entorno virtual de aprendizaje es “Un espacio
educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de herramientas

informaticas que posibilitan la interaccién didactica” (Pag. 1y 2).

En tanto que (Martinez & Avila, 2014) manifiestan que un entorno virtual
de aprendizaje es “Un espacio de comunicacion e interaccion donde se
organiza y lleva a efecto un proceso pedagogico y que tiene como objetivo el
desarrollo de la capacidad de aprender apoyado por las TIC en el que se
favorece la gestion del conocimiento, el trabajo colaborativo, el desarrollo

personal y la interactividad” (Pag. 73).

Compartimos plenamente con (Salinas, 2011) y con (Martinez & Avila, 2014)
porque un entorno virtual de aprendizaje se constituye en una herramienta
que facilita el desarrollo de una asignatura y la comunicacion entre
estudiantes y docentes para compartir diferentes recursos educativos y
realizar actividades académicas utilizando tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion (TIC). Ademas en la actualidad es muy importante conocer y
aplicar adecuadamente las nuevas tecnologias en los diferentes procesos

educativos por lo que la competencia digital es imprescindible para
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desarrollar actividades concernientes a mejorar la educacién de los
estudiantes.

Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) tiene cuatro caracteristicas basicas:

No es material en el sentido fisico, sino que es un ambiente electronico

creado y compuesto por tecnologias digitales.

Se encuentra alojado en la red y se puede acceder a sus contenidos
mediante algun dispositivo con conexion a Internet.

Los programas informéaticos y las aplicaciones que lo componen constituyen
el soporte para las diferentes actividades formativas de profesores y
alumnos.

El proceso didactico no es como en la ensefianza presencial que se produce
en ellos “cara a cara”, sino que es mediada por tecnologias digitales. Por
esta razon los EVA permiten desarrollar las acciones educativas sin que sea

necesario que los docentes y alumnos coincidan en tiempo y espacio.

Los entornos virtuales de aprendizaje ostentan una dimension tecnolégica y

una dimensién educativa, que se interrelacionan y potencian entre si.

La dimension tecnolégica esta constituida por las herramientas o

aplicaciones informéticas con las que esta edificado el entorno. Dichas

herramientas son el soporte o infraestructura que se utilizan para el
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desarrollo de las propuestas educativas. Pueden variar de un EVA a otro,
pero en definitiva estan encaminadas a posibilitar cuatro acciones basicas

en relacion con esas propuestas:

- La publicaciéon de materiales y actividades,
- La comunicacion o interaccion entre los miembros del grupo,
- La colaboracién para la realizacion de tareas grupales y

- La organizacién de la asignatura

Un EVA en su dimension educativa, esta representada por el proceso de
ensefianza-aprendizaje que se lleva a cabo en su interior. Esta dimensién
nos

Indica que se trata de un campo social y humano de caracter dinamico que
estd basado en la interaccidén que se realiza entre el docente y los alumnos

a partir del planteo y resolucién de actividades didacticas.

Un entorno virtual de aprendizaje utiliza los procesos de comunicacion
multidireccionales que se realizan entre, docente/alumno - alumno/docente y
alumnos entre si, para promover el aprendizaje. La construccion del
conocimiento se realiza a través de un ambiente de trabajo compartido

mediante la cooperacion y participacion activa de todos los integrantes del

grupo.
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GENERALIDADES DE LA PLATAFORMA INTERACTIVA MOODLE

De acuerdo a los autores (Pérez, Rojas, & Pauli, Algunas experiencias
didacticas en el entorno de la plataforma Moodle, 2008), Moodle es un
sistema de gestion de contenidos educativos (CMS) que posibilita la
organizacion de cursos a partir de la creacién y combinacion de recursos
educativos gestionados dentro de la misma plataforma. El trabajo en Moodle
se centra en la creacion y actualizacion de cursos que son creados Yy
gestionados por los profesores y por la atencién a los usuarios que son
matriculados como estudiantes. Ademas, Moodle ofrece varios servicios y
recursos que posibilitan la comunicacion en linea entre profesores y
estudiantes, ya sea vinculada a alguna actividad lectiva o no. Las
actividades (tareas, consultas, leccién, cuestionarios, charlas, forum,
glosarios, encuestas, taller, diario, entre otras), constituyen el nucleo del

sistema de gestion de cursos (pag. 2y 3).

Coincidimos con el criterio de los autores porque Moodle es una plataforma
virtual de aprendizaje que esté disefiada para ayudar a los docentes a crear
cursos en linea y entornos virtuales de aprendizaje, su estructura modular
permite agregar diferentes recursos vinculados a las actividades formativas

de los estudiantes.

Para (Ros Martinez de Lahidalga, 2008), moodle ya no sélo es una

herramienta propia de la educacion a distancia, sino que cada vez mas esta
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siendo un complemento de uso muy util en la ensefianza presencial. En
realidad, Moodle es la mas potente herramienta con la que cuentan los
docentes en este momento para poder crear y gestionar sus cursos a través
de la red. Permite basicamente subir contenidos educativos (apuntes,
imagenes, videos, presentaciones,...), facilitar la comunicacion con los
alumnos y entre ellos, y por ultimo, gestionar la evaluacién de las distintas
tareas de aprendizaje. Es una bola de nieve que crece y crece, siendo cada
vez mas los profesores y alumnos de todo el mundo que lo conocen y lo

utilizan (pagina 2).

Estamos de acuerdo respecto al comentario del autor sobre la plataforma
Moodle puesto que los docentes podemos utilizar las plataformas virtuales
para desarrollar y fortalecer nuestras clases presenciales, por ejemplo en
un curso presencial de Dibujo Técnico el docente puede escoger o crear sus
materiales didacticos (texto, videos, sonidos, imagenes, animaciones, entre
otros) y luego subirlos (guardarlos) en la plataforma virtual de su institucion,
los materiales estaran con libre acceso a los alumnos del curso.
Dependiendo del tipo de actividad pueden ser enviadas a la plataforma o

entregadas directamente al profesor.

Moodle se sustenta en los principios del constructivismo social, el cual se
fundamenta en que el conocimiento se va generando en el estudiante a
través de su participacion activa en el proceso de aprendizaje, en lugar de

ser transmitido de forma estatica por el profesor. El esquema de ensefianza-
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aprendizaje que promueve la plataforma es de tipo colaborativo en el que el
alumno es el protagonista activo y responsable de su propia formacién, por
lo que el rol del docente puede ir mas alla de la administracion de
conocimiento a través de materiales estaticos dirigidos al estudiante sino
que su funcién es la crear un ambiente apropiado para que el estudiante
pueda construir su propio conocimiento a partir de las orientaciones dadas
por el profesor, los materiales didacticos y los recursos y actividades que
facilita el sistema.

Moodle puede concebirse como una escuela virtual en la que concurren
profesores y alumnos en el desarrollo de cursos a distancia a través de
internet. También es util para complementar la educacién presencial
facilitando los materiales de apoyo al curso, las actividades complementarias
para los estudiantes, asi como la posibilidad de comunicacion en linea entre

profesor y estudiante en momentos fuera de la clase en el aula.

En los cursos creados en moodle pueden interactuar cuatro tipos de
usuarios: Administradores, profesores, estudiantes e invitados. Pueden
navegar por la plataforma los invitados, siempre que les sea permitido por el
administrador o el profesor. Los estudiantes pueden utilizar los recursos
disponibles en la plataforma y participar de las actividades propuestas por
los docentes. Los profesores crean los materiales didacticos adecuados a
las actividades de las asignaturas a sus cargos, para lo cual deben aplicar
principios pedagdgicos que permitan motivar a los estudiantes mediante la

utilizacién de variados recursos informéaticos. Pueden también matricular a
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sus estudiantes, evaluar los aprendizajes adquiridos por los mismos para
tomar decisiones que permitan reorientar el proceso educativo tendiente a
lograr los objetivos establecidos, tomando para ello las dificultades de
aprendizaje encontradas en los estudiantes. Los administradores son los
gue establecen la apariencia general de la plataforma, la estructuracion del
curso con el acceso a la informaciéon, los recursos y las actividades

disponibles para los estudiantes.

VENTAJAS TECNICAS

Para (Cosano, 2011), Moodle se ejecuta sin modificaciones bajo Unix,
Linux, Windows, Mac OS X, Netware y otros sistemas operativos. Esta
disefiando de manera modular y permite un gran flexibilidad para agregar (y
quitar) funcionalidades en muchos niveles. La actualizacion es muy facil
desde una version anterior a la siguiente. Dispone de un sistema interno

para actualizar y reparar las bases de datos cada cierto tiempo (pag. 2).

Coincidimos plenamente con el criterio del autor sobre la plataforma
interactiva Moodle y la estructura modular que dispone porque permite
agregar diferentes recursos para utilizarlos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. El uso de este tipo de plataformas tanto en la educacion a
distancia como complemento de la ensefianza presencial, conlleva, como
hemos visto, una serie de ventajas que permiten la mejora de la calidad de

la formacién en todos los sentidos. Las ventajas que ofrece Moodle son
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multiples, prioritariamente el respaldo técnico del que dispone asi como la

gran estabilidad del programa.

La tecnologia por la que estad formado el software es muy sencilla y es
compatible con otros programas, razén por la cual es muy facil de instalar

por lo que se requiere solamente que exista para ello una base de datos.

Por esta razén es adecuado para las clases on line e inclusive puede ser
usado en cursos presenciales, tomando en consideracion que las areas
donde se introducen los textos se editan utilizando HTML, que es tan facil de

hacerlo como en el editor de texto de windows

Una vez creado el sitio este es gestionado por un usuario-administrador, el
mismo que se elegird durante la instalacion de moodle. ElI administrador
tiene la funcion de mantener la seguridad, pero también parte de ella se
delega al resto de usuarios que solo pueden darse de alta mediante la
verificacion de una cuenta de correo electronico, razén por la cual para los
estudiantes la tarea resulta muy sencilla. Solo el administrador sera el que
controle la creacion de los cursos y establezca los profesores que estaran a

cargo del mismo, asignando usuarios a cada uno de los cursos.
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CARACTERISTICAS DE INTERES PARA LOS PROFESORES

Atendiendo a la informacion de las prestaciones centradas especificamente

en las tareas docentes del profesorado, la web oficial de Moodle, recoge las

siguientes:

1. Moodle promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion,

actividades, reflexion critica, etc.).

2. Es adecuada tanto para las clases totalmente en linea o a distancia, asi

como para complementar el aprendizaje presencial.

3. Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente, y

compatible.

4. La instalacion de moodle es sencillo, requiriendo para ello una plataforma

gue soporte PHP y que disponga de una base de datos.

5. En la pantalla de inicio del servidor se muestran los diferentes cursos con

su respectiva descripcion.

6. Se pueden clasificar a los cursos por categorias y también pueden ser

buscados. Moodle puede alojar infinidad de cursos.
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7. En las areas donde se introduce texto como: recursos, mensajes de los

foros, etc. se pueden editar utilizando el editor integrado HTML.

De acuerdo a (Marin, 2006) manifiesta que, “hoy en dia competir en un
mundo globalizado requiere disponer de recursos humanos altamente
calificados. La actualizacién continua es una necesidad para la calificacion

profesional (pag.2).

Compartimos plenamente el criterio de la autora Carmen Marin al respecto
de competir en un mundo globalizado, en ese sentido los docentes deben
capacitarse y actualizarse en el uso de las nuevas tecnologias y
pausadamente ir incorporando a los nuevos modelos de ensefianza el uso

de herramientas novedosas como el uso de la plataforma virtual Moodle.

MODULOS PRINCIPALES EN MOODLE

Concretamente, en cuanto los modulos que contempla Moodle nos

encontramos con los siguientes:

- Médulo de Tareas, en la que se puede definir la fecha final de la entrega
de unatareay la calificacibn maxima que se le podra asignar. Las tareas las
pueden subir los estudiantes en cualquier formato de archivo al servidor, la
fecha en que ha subido se registra automaticamente, y el profesor puede

hacer todo tipo de observaciones. Las tareas caracteristicas incluyen,
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redaccion de un ensayo, la soluciéon de un ejercicio, la resolucion de un

cuestionario, la presentacion de un proyecto, etc.

- Mdédulo de Consulta, consistente en una actividad muy sencilla en la que
el profesor realiza una pregunta y pone una serie de respuestas entre las

cuales deben elegir los estudiantes.

- Médulo Foro, existen diferentes tipos de foros y pueden ser exclusivos

para los profesores, para las noticias del curso y abiertos a todos.

- Modulo Diario, constituye una actividad reflexiva importante puesto que el
profesor invita a los estudiantes a reflexionar sobre un tema particular, sobre

el cual solo tiene acceso el profesor.

- Modulo Cuestionario, el cual le permite al profesor crear y disefiar
cuestionarios con varias opciones tales como, opcidbn mudltiple,
falso/verdadero y respuestas cortas. Los cuestionarios se califican
automaticamente, y pueden ser recalificados si se modifican las
preguntas, ademas pueden tener un limite de tiempo a partir del cual

no estaran disponibles.
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- Médulo Recurso, son contenidos, o sea, informacion que el profesor
quiere facilitar a los estudiantes para su preparacion. El contenido que

admite el mddulo puede ser digital, Word, Powerpoint, Flash, video, etc.

Sin embargo para (Lazaro, 2010), pese a las prestaciones y a la
diversidad de modulos que ofrece la plataforma formativa Moodle, hoy por
hoy, existe un doble reto: por un lado, fomentar su uso por parte del
profesorado en general. Es importante, que los docentes sean
conscientes de todo el potencial que conlleva esta nueva herramienta de
aprendizaje en cuanto a gestién de contenidos, comunicacion y sistemas
de evaluacion, que permiten mayor atencidbn a los alumnos con
necesidades especiales, un ritmo individual de aprendizaje, la realizacion
de diversas actividades extraescolares, la participacion e implicacion de
las familias en proyectos de clase, etc.; y por otro lado, también es
importante que los propios alumnos se acostumbren a su uso y realmente
hagan un buen uso personalizado de esta plataforma de aprendizaje(pag.

9,10,y 11).

Consideramos pertinente 'y compartimos el criterio de Maria reyes
Dominguez Lazaro en la que los docentes debemos conocer todas las
ventajas que nos proporciona un entorno virtual de aprendizaje para
aplicarlo al proceso educativo con el propésito de mejorar la calidad de los

aprendizajes y que éstos sean potencialmente  significativos.
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e) MATERIALES Y METODOS

MATERIALES

Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se aplicaran métodos,
técnicas e instrumentos que posibilitaran obtener la informacion necesaria

con la finalidad de cumplir con los objetivos propuestos.

METODOS

CIENTIFICO: Se utiliz6 este método en todo el proceso investigativo,
comenzando con el planteamiento del problema, los objetivos, la definicién
de los conceptos desarrollados en el marco tedrico, hasta planteamiento y
verificacion de las hipétesis. Asi mismo se aplic6 este método en la
elaboracion de material didactico con el uso de las TIC para la obtencion de
las vistas de un objeto en la asignatura de Dibujo Técnico; también se lo
utilizara para evaluar el programa de estudio de la asignatura en mencion,
enfocado en mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante la
adopcion de estrategias metodoldgicas y recursos educativos que permitan

dar solucion a los diferentes elementos encontrados en la problematica.

ANALITICO: Se utiliz6 para la interpretacion y analisis de la tabulacion de

los datos obtenidos en las encuestas realizadas a docentes y estudiantes.
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DEDUCTIVO E INDUCTIVO: Mediante el cual se puede realizar un
diagnéstico general de la problematica, para llegar a los procesos o temas
particulares que se generan en la asignatura de dibujo técnico y asi
determinar el tema objeto de estudio que serd utilizado para la elaboracion
de material didactico y crear un entorno virtual de aprendizaje con la
finalidad de mejorar el proceso de enseflanza — aprendizaje de dicha

asignatura.

TECNICAS

OBSERVACION: Es una técnica que consiste en observar atentamente el
fenbmeno, hecho o caso, tomar informacién, registrarla para su posterior

analisis.

La observacién es un elemento fundamental de todo proceso investigativo;
en ella se apoya el investigador para obtener el mayor numero de datos.
Gran parte del acervo de conocimientos que constituye la ciencia ha sido

lograda mediante la observacion.

Esta técnica permitird conocer la realidad a través de la presentacion directa

de los objetos y fendmenos de estudio que se utilizaran durante los distintos

momentos del proceso investigativo.
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ENTREVISTA: Es una técnica para obtener datos que consiste en un
didlogo entre dos personas: El entrevistador (investigador) y el entrevistado;
se realiza con el fin de obtener informacion de parte de este, que es, por lo

general, una persona entendida en la materia de la investigacion

En Sociologia y Educacion, la entrevista, constituye una técnica
indispensable porque permite obtener datos que de otro modo serian muy

dificiles de conseguir.

La entrevista servira para obtener informacion, la misma que permitira
sustentar o desechar los objetivos planteados, y asi poder elaborar las
respectivas recomendaciones del proyecto de tesis. En el presente trabajo
de investigacion la entrevista la realizaré a los docentes del Area de

Mecanica Industrial del colegio.

ENCUESTA: Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas
cuyas opiniones impersonales interesan al investigador. Para ello, a
diferencia de la entrevista, se utiliza un listado de preguntas escritas que se
entregan a los sujetos, a fin de que las contesten igualmente por escrito. Ese

listado se denomina cuestionario.

Mediante la encuesta se tomara una serie de datos, que seran necesarios
para fundamentar el tema planteado y se la aplicara a los docentes del Area

de Mecanica Industrial y a los alumnos de Primer Afo de Bachillerato
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Técnico de la especialidad de Mecanizado y Construcciones Metalicas del

colegio “8 de noviembre”.

POBLACION Y MUESTRA

La muestra de la investigacion con la que se trabajara es de 48 personas.
No se trabajard con muestra, por lo tanto se aplicaran los instrumentos a
toda la poblacion, con la intencionalidad de que los resultados obtenidos

sean completos y reales.

Se trabajara con 4 maestros del Area y con 44 estudiantes de Primer Afio de

Bachillerato Técnico, distribuidos en dos paralelos “A” y “B”.

EVALUACION DEL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA)

La evaluacion del EVA se basa en la aplicacion de encuestas aplicadas a los
docentes del Area de Mecanica Industrial, en términos de satisfaccion del
docente, posteriormente tabulacién, graficacion de los resultados obtenidos.
Los criterios de evaluacion del EVA se establecen en base a resultados
obtenidos en investigaciones realizadas por Ortega y Torres (2003), en el
gue se definen tres criterios para evaluar un entorno virtual de aprendizaje.
Estos son:
e Calidad funcional

e Calidad organizativa y creativa
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e Calidad comunicacional

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE SATISFACCION DEL
ENTORNO VIRTUAL DE ENSENANZA APRENDIZAJE

CRITERIO 1. CALIDAD FUNCIONAL (USABILIDAD)

CRITERIOS

VARIABLES QUE CONTIENEN

CALIDAD

FUNCIONAL

Nivel de conocimientos técnicos que deben tener

los usuarios.

Facilidad de navegacion.

Sistemas de seguridad.

Eficacia para la gestion de cursos.

El coste de acceso y mantenimiento

CALIDAD

ORGANIZATIVA Y

Flexibilidad para perfilar los diferentes enfoques de
instruccion (constructivistas, conductuales, o en la

combinacion de éstas).

Posibilidad de adaptacién y uso a otros ambitos

educativos.

Posibilidad de integracion de elementos

CREATIVA . .
multimedia.
Disponibilidad de herramientas para la generacion
de evaluaciones.
Disponibilidad de herramientas de seguimiento.
Eficiencia del calendario y su personalizacion.
CALIDAD

COMUNICACIONAL

La posibilidad de crear foros o grupos de discusién

Posibilidad de crear anuncios.

Disponibilidad de sistema de correo interno.
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Sebastian Torres Toro & José Antonio Ortega Carrillo (2003). Indicadores de

calidad en las plataformas de formacion virtual:

sistematica

Recuperado de:

Escala de evaluacion cualitativa y cuantitativa

una aproximacion

PORCENTAJE DE | PUNTAJE /5 EQUIVALENTE
CUMPLIMIENTO DE LOS CUALITATIVO
CRITERIOS DE
EVALUACION
Menos del 20% Menos de 1 Deficiente.
20%-39% Entre 1 y menos | Insuficiente.
de 2
40%-59% Entre 2 y menos | Regular.
de 3
60%-79% Entre 3 y menos | Aceptable.
de 4
80%-99% Entre 4 y menos | Muy Bueno.
de 5
100% 5 Excelente.

Luego de la creacion del curso en el EVA es importante obtener los

resultados obtenidos a partir del uso de ésta por parte de docentes y

estudiantes.

Se estructuraron encuestas aplicadas a docentes y estudiantes:
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La encuesta aplicada a docentes permite medir el nivel de satisfaccion que
tuvieron al usar el entorno virtual de aprendizaje como apoyo al proceso

pedagogico del docente en el aula.

La encuesta aplicada a los estudiantes permite medir el nivel del EVA
tomando en consideracion los materiales didacticos y actividades
disponibles en el curso, sumado a la facilidad de accesibilidad y facilidad de
uso de la plataforma virtual.

ENCUESTA APLICADA A DOCENTES PARA MEDIR EL NIVEL DE

SATISFACCION DEL USO DEL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

DESTINATARIO:
Esta dirigida a docentes del Area de Mecanica Industrial del Colegio de

Bachillerato “8 de Noviembre”.

INSTRUCCIONES PARA CONTESTAR EL CUESTIONARIO
» Sefale con una X la opcion que corresponda segun su criterio.
» Responda segun la siguiente escala
» Responda con sinceridad a cada una de la preguntas.
1 — Muy en desacuerdo
2 — En desacuerdo
3 — Neutral
4 — De acuerdo

5 — Muy de acuerdo
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Criterios para la evaluacion del entorno.

VARIABLES QUE CONTIENEN

CRITERIO 1. CALIDAD FUNCIONAL (USABILIDAD) DEL ENTORNO

VIRTUAL DE APRENDIZAJE

2|3

4

5

. Presenta una organizacién, distribucién vy

estructuracion adecuada.

. Los iconos tienen el tamafio adecuado acorde al

significado y funcionalidad.

. Le da las seguridades necesarias (usuarios y

contrasefas) para su uso adecuado.

. Le permite llevar un control de los estudiantes

que estadn registrados en el curso asi como

inscribir o eliminar estudiantes.

. Presenta herramientas

(contenidos,
comunicacién-interaccion, evaluacion y estudio)
que le permite crear cursos funcionales acorde a

las necesidades educativas.

CRITERIO 2. CALIDAD ORGANIZATIVA'Y CREATIVA DEL

EVA

1. Presenta calidad didactica, retroalimentacion,
autoevaluacion y calificacion.

2. Le permite integrar elementos multimedia para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje.

3. Le permite aplicar diferentes metodologias de

ensefianza-aprendizaje (constructivas,
conductuales, etc.) para que el estudiante logre

reforzar los conocimientos impartidos en clase.

CRITERIO 3. CALIDAD COMUNICACIONAL DEL EVA

1. Las herramientas de foros, chat, y anuncios

sirven de complemento a las actividades

2. Le permite crear cursos atractivos e interactivos
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que estimulan al estudiante a aprender.

GRACIAS POR SU COLABORACION

RESULTADOS OBTENIDOS

El analisis de los resultados obtenidos se determin6 en funcién de los tres
criterios: calidad funcional, calidad organizativa y creativa y calidad

comunicacional.

CALIDAD FUNCIONAL DEL EVA

PREGUNTAS 112(34|5
1. Presenta una organizacion, distribucion y estructuracion
0/0|0|0|4
adecuada.
2. Los iconos tienen el tamafio adecuado acorde al
o . _ 0/0|0|1]3
significado y funcionalidad.
3. Le da las seguridades necesarias (usuarios Yy
0/0|0|0|4

contrasefas) para su uso adecuado.

4. Le permite llevar un control de los estudiantes que estan
registrados en el curso asi como inscribir o eliminar [0 [0 [0 |0 |4
estudiantes.

5. Presenta herramientas (contenidos, comunicacion-
interaccién, evaluaciéon y estudio) que le permite crear
cursos funcionales acorde a las necesidades

educativas.
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CALIDAD FUNCIONAL DEL EVA

100,00% 4 4 4

90,00%
80,00% 3 3
70,00%
60,00% B Muy en desacuerdo
50 00% B En desacuerdo

, (]
40 00% Neutral

) (0]

De acuerdo
30,00% 1 1
B Muy de acuerdo
20,00%
10,00%
0000f§ 000 0000 0000 000

0,00%
Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta
1 2 3 4 5

FUENTE: Encuestas aplicadas a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

Todos los docentes estan muy de acuerdo con los criterios de calidad
funcional establecidos.

Todos responden con la escala mas alta (excelente) que el entorno virtual
de enseflanza aprendizaje presenta una organizacién, distribucion y
estructuracién adecuada, que les permite llevar un registro y control de los
estudiantes, y presenta las seguridades necesarias para su uso adecuado.
El 75% de los docentes respondieron con la escala mas alta en lo referente
al tamafio y funcionalidad de los iconos, y a las herramientas que le permite
crear cursos funcionales acorde a las necesidades educativas. Mientras que

el 25% restante le da una valoracion de muy bueno.
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CALIDAD ORGANIZATIVA'Y CREATIVA DEL EVA

PREGUNTAS 1 |2 |3 |4 |5

1. Presenta calidad didactica, retroalimentacion,
autoevaluacion y calificacion.

2. Le permite integrar elementos multimedia para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje.

3. Le permite aplicar diferentes metodologias de
ensefianza-aprendizaje (constructivas,
conductuales, etc.) para que el estudiante logre
reforzar los conocimientos impartidos en clase.

CALIDAD ORGANIZATIVA'Y CREATIVAL DEL EVA

100,00% 4 4 4
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0,00%
Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3

B Muy en desacuerdo M En desacuerdo Neutral De acuerdo M Muy de acuerdo

FUENTE: Encuestas aplicadas a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

Todos los docentes responden con excelente y muy bueno en que el
entorno virtual de aprendizaje implementado en la institucion cumple con los

criterios de calidad organizativa establecidos.
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Todos responden con la escala mas alta que el entorno permite aplicar
diferentes metodologias y estilos de ensefianza aprendizaje, integrando
diferentes elementos multimedia, efectuando una evaluacion e integrar
elementos multimedia para mejor el proceso de ensefianza-aprendizaje;
mientras que las herramientas de evaluacion del entorno virtual de

ensefianza aprendizaje presenta una valoracion de muy buena.

CALIDAD COMUNICACIONAL DEL EVA

PREGUNTAS 112 |3 (4 |5

1. Las herramientas de foros, chat, y anuncios sirven

de complemento a las actividades

2. Le permite crear cursos atractivos e interactivos

que estimulan al estudiante a aprender.

CALIDAD COMUNICACIONAL DEL EVA

100,00% 4 -

90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0 0 0 0 ¢ N SR
0,00%

Pregunta 1 Pregunta 2

B Muy en desacuerdo En desacuerdo Neutral De acuerdo ® Muy de acuerdo

FUENTE: Encuestas aplicadas a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

46



ANALISIS E INTERPRETACION:

Todos los docentes responden con excelente y muy bueno en que el
entorno virtual de aprendizaje implementado cumple con los criterios de

calidad comunicacional establecidos.

Todos responden con muy bueno en lo referente a las herramientas de
foros, chat, y anuncios sirven de complemento a las actividades; mientras
qgue el EVA le permite crear cursos atractivos e interactivos que estimulan al

estudiante a aprender, responden con excelente.
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ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES PARA MEDIR EL NIVEL DE

SATISFACCION DEL USO DEL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

DESTINATARIO:
Esta dirigida a los estudiantes de Segundo Afio de Bachillerato especialidad

Mecanica Industrial del Colegio de Bachillerato 8 de Noviembre.

INSTRUCCIONES PARA CONTESTAR EL CUESTIONARIO
Sefiale con una X la opcién que corresponda segun su criterio.

Responda segun la siguiente escala:

1 — Muy en desacuerdo
2 — En desacuerdo

3 — Neutral

4 — De acuerdo

5 — Muy de acuerdo
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Criterios para la evaluacion del entorno virtual de aprendizaje.

VARIABLES QUE CONTIENEN

APRENDIZAJE EN EL EVA 1 2|13 |4 |5

1. Trabajar en el entorno virtual de ensefianza

aprendizaje me ayuda a aprender.

2. Los gréficos y las animaciones del curso

virtual me ayudan a aprender.

3. Los contenidos del curso virtual presentan
informacion nueva y variada que me ayudan

a aprender.

DISENO DEL EVA

1. Est& bien organizado.

2. Las instrucciones del curso virtual son faciles

de seguir.

3. Es féacil de usar.

COMPROMISO DEL EVA

1. He encontrado el entorno \Vvirtual de

aprendizaje atractivo.

2. Me gustaria seguir usando el entorno virtual

de aprendizaje

GRACIAS POR SU COLABORACION

RESULTADOS OBTENIDOS
La encuesta fue aplicada a 44 estudiantes del Primer Ailo de Bachillerato en

Mecéanica Industrial matriculados en el curso.
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APRENDIZAJE DEL EVA

Preguntas

Muy en desacuerdo
En desacuerdo
Neutral

De acuerdo

Muy de acuerdo

1. Trabajar en el entorno virtual de

[ERN
N

enseflanza aprendizaje me ayuda | O 0 3
a aprender.

w
o

2. Los graficos y las animaciones del
curso virtual me ayudan a |0 0 1 16
aprender.

3. Los contenidos del curso virtual

presentan informacion nueva y |0 0 2 14

variada que me ayudan a aprender

APRENDIZAJE DEL EVA

35
30

25

(2]
o
5 20
©
[°)
E 15
& 10
5
" M E Muy d
uyen . Neutral De acuerdo UV
desacuerdo | desacuerdo acuerdo
M Pregunta 1 0 0 3 12 30
¥ Pregunta 2 0 0 1 16 27
" Pregunta 3 0 0 2 14 28

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

La gran mayoria de los estudiantes esta muy de acuerdo con el aprendizaje
que se obtiene a través de un EVA; un porcentaje considerable esta de
acuerdo y una infima cantidad mantiene una posicion neutral.

Respecto a la pregunta, trabajar en el entorno virtual de ensefianza
aprendizaje me ayuda a aprender, 30 estudiantes contestan con la escala
mas alta (muy de acuerdo); 12 manifiestan estar de acuerdo y solo 3
mantienen una posicion neutral.

En la pregunta, los graficos y las animaciones del curso virtual me ayudan a
aprender, 27 estudiantes contestan estar muy de acuerdo; 16 dicen estar de
acuerdo y solo 1 estudiante mantiene una posicion neutral.

Sobre la pregunta, los contenidos del curso virtual presentan informacién
nueva, variada que me ayudan a aprender, 28 estudiantes manifiestan estar
muy de acuerdo, 14 dicen estar de acuerdo y solo 2 mantienen una posicion

neutral.

DISENO DEL EVA

o
=
D) (@)
S| g E
PREGUNTAS g g -8 3
o Q = I
c 8 = % O
(] ()] — o ©
> o 5 ® >
=) c 0] (o)) >
= LLl Z &) =
1. Esta bien organizado. 0 0 1 19 24
2. Las |,nsftru00|ones _del curso virtual 0 0 1 16 27
son faciles de seguir.
3. Es facil de usar. 0 0 1 14 29
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DISENO DEL EVA

(]
)
)
T
o
2
=
iven il Neutral De acuerdo Muylcs
desacuerdo | desacuerdo acuerdo
Pregunta 1 0 0 1 19 24
Pregunta 2 0 0 1 16 27
Pregunta 3 0 0 1 14 29

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

La gran mayoria de los estudiantes esta muy de acuerdo con el disefio del
EVA; un porcentaje considerable esta de acuerdo y una infima cantidad
mantiene una posicion neutral.

Con respecto a la pregunta, el curso esta bien organizado, 24 estudiantes
contestan estar muy de acuerdo; 19 dicen que esta de acuerdo y solo 1
mantiene una posicion neutral.

Sobre si las instrucciones del curso son faciles de seguir, 27 estudiantes
contestan que muy de acuerdo; 16 dicen que estd de acuerdo y solo 1
mantiene una posicion neutral.

En la pregunta, el entorno virtual de ensefianza aprendizaje es facil de usar,
29 estudiantes dicen estar muy de acuerdo; 14 estan de acuerdo y solo 1

mantiene una posicion neutral.
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COMPROMISO

@)
°
o @)
S |8 :
PREGUNTAS @ o o =
e] Q
o Q = @
=8 |5 |8 e
(D) O E 8 ©
> |2 |3 |e |3
S |§ |z |o |3
1. He encontrado el entorno virtual de
o _ 0 0 2 16 |26
aprendizaje atractivo.
2. Me gustaria seguir usando el
_ o 0 0 1 10 |33
entorno virtual de aprendizaje.

35

30

25

20

15

Titulo del eje

10

DISENO DEL EVA

Muy en
desacuerdo

En
desacuerdo

Neutral

De acuerdo

Muy de
acuerdo

® Pregunta 1

0

0

16

26

" Pregunta 2

0

0

10

33

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

La gran mayoria de los estudiantes esta muy de acuerdo con el compromiso
en el uso del EVA; un porcentaje considerable esta de acuerdo y una infima
cantidad mantiene una posicion neutral.

En la pregunta, he encontrado el entorno virtual de aprendizaje atractivo, 26
estudiantes contestan que muy de acuerdo; 16 dicen estar de acuerdo y solo
2 mantienen una posicion neutral.

Respecto a la pregunta, me gustaria seguir usando el entorno virtual de
aprendizaje, 33 estudiantes contestan que muy de acuerdo; 10 dicen estar

de acuerdo y solo 1 mantiene una posicién neutral.
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f) RESULTADOS

Encuestas aplicadas a estudiantes para conocer la aplicacion de entornos
virtuales de aprendizaje para la ensefianza — aprendizaje de la obtencion de
las vistas de un objeto, en el Médulo de Dibujo Técnico Aplicado, para
Primer Afio de Bachillerato Técnico, especialidad Mecanizado Yy
construcciones metalicas del Colegio “8 de Noviembre” de la Ciudad de

Pifias, Provincia de el Oro, en el ano lectivo 2015 - 2016

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
1. ¢(Cual es la Unidad de Trabajo que presenta mayor dificultad para

aprender la asighatura de Dibujo Técnico?

CUADRO N°1
INDICADORES f %
Trazos geométricos. 4 9%
Proyecciones. 6 14%
Perspectivas. 6 14%
Lectura e interpretacion de vistas. 28 63%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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GRAFICO N°1

B Trazos geométricos

Proyecciones
()
Perspectivas

Lectura e interpretacion de
vistas

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa en la grafica que el 63% de los estudiantes encuestados indican
que la unidad de trabajo que presenta mayores dificultades para la
comprensiéon del Dibujo Técnico es lectura e interpretacion de vistas; un
14% manifiesta las unidades de proyecciones y perspectivas y un 9%

manifiesta que trazos geométricos.

Las unidades de trabajo en el médulo de Dibujo Técnico corresponden a la
organizaciéon estructurada de los contenidos de la asignatura, los mismos
que presentan diferentes niveles de complejidad dependiendo de la

naturaleza de los mismos.

La lectura e interpretacion de vistas constituye una de las unidades de
trabajo que se torna mas compleja para la comprension del Dibujo Técnico

debido a que la misma abarca intrinsecamente a las otras unidades.
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En la actualidad las herramientas informaticas constituyen una excelente
ayuda para los docentes por lo que es necesario utilizarlas para que incidan
de forma directa en el proceso de ensefianza — aprendizaje que se

desarrolla en el aula.

2. ¢La pedagogia utilizada por el maestro es facil de aprender?

CUADRO N° 2
INDICADORES f %
Si 19 43%
No 25 57%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N°2

H Si

M No

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se evidencia que el 57% de los estudiantes encuestados manifiestan que la
pedagogia utilizada por el maestro no es facil para aprender, a diferencia de

un 43% que manifiesta que si lo es.

La pedagogia es especialmente Util y basica en educacion porque cada
alumno es Uunico e irrepetible, por ello a través de herramientas
pedagogicas es posible alimentar la autoestima del alumno gracias a una
educacion personalizada que atienda a las necesidades concretas del

estudiante.

Segun los estudiantes investigados la metodologia empleada por el docente
no es la mas adecuada tomando en consideracion que utiliza métodos
tradicionales de ensefianza, notandose la carencia de recursos didacticos

innovadores, lo cual no propicia el aprendizaje significativo.

El modo en que el docente ensefa la materia puede ser determinante para
la comprensién por parte del alumno, de ahi que el conocimiento de
meétodos y técnicas de estudio son fundamentales a la hora de impartir las

clases en el aula.
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3. ¢,Qué tipo de material didactico utiliza el docente en el modulo de

Dibujo Técnico?

CUADRO N° 3
INDICADORES Si % No % TOTAL
Libro 42 96% 2 4% 100%
Pizarra 42 96% 2 4% 100%
Instrumentos de Dibujo 29 66% 15 34% 100%
Marcadores 43 97% 1 3% 100%
Computador, proyector 0 0% 0 0% 0%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N° 3

M Libro

Pizarra
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FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Como se puede observar en la grafica, el 98% de estudiantes encuestados
manifiestan que el docente utiliza marcadores como material didactico; un
96% indica que el libroy la pizarra; un 66% dice que utiliza los instrumentos
de dibujo y ninguno sefiala que el docente utiliza el computador y el

proyector como material didactico.

El material didactico debe reunir los medios y recursos que faciliten la
ensefianza y el aprendizaje de Dibujo Técnico por lo que se debe

seleccionar un material adecuado para aprovechar su potencialidad.

La ausencia de material didactico innovadores que nos proporcionan las TIC
hace que el estudiante no conozca otra forma interactiva de aprender

perjudicando a su aprendizaje.

Si bien es cierto que debemos utilizar una serie de materiales didacticos
gue son imprescindibles dentro del proceso educativo, debemos apoyarnos
en las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién para mejorar el

rendimiento de nuestros alumnos y potenciar el aprendizaje visual.
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4. ¢Le gustaria recibir las clases de Dibujo Técnico mediante la

utilizacion de una plataforma virtual de aprendizaje?

CUADRO N°4
INDICADORES f %
Si 42 95%
No 2 5%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N° 4

u Si

M No

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En esta pregunta, el 95% de los estudiantes encuestados indican que si les
gustaria recibir las clases de Dibujo Técnico mediante la utilizaciéon de una

plataforma virtual de aprendizaje mientras que 5% manifiestan que no.

La plataforma virtual permite al profesor contar con un espacio virtual en
internet donde sea capaz de colocar todos los materiales de su curso que le
permita establecer actividades de aprendizaje que ayude a sus estudiantes

a logar los objetivos planteados.

Se observa que la aceptacion de una plataforma virtual de aprendizaje es
mayoritario para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
asignatura de Dibujo Técnico por lo que es necesario la adopcién de este
recurso tecnoldgico como apoyo para el proceso didactico del docente en el

aula.

Los docentes podemos utilizar la plataforma virtual para desarrollar y
fortalecer nuestras clases presenciales de Dibujo Técnico al escoger y crear
materiales didacticos para subirlos a la plataforma virtual donde estaran

disponibles para que los alumnos puedan investigar y realizar actividades.
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5. ¢Cree usted que utilizando las TIC como recurso educativo,

contribuiria para mejorar su aprendizaje?

CUADRO N° 5
INDICADORES f %
Si 43 98%
No 1 2%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N°5

u Si

M No

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se evidencia que, el 98% de los estudiantes encuestados sefialan que la
utilizacion de las TIC como recurso educativo contribuird para mejorar su

aprendizaje a diferencia del 2% gue manifiesta que no.

La utilizacion de contenidos digitales de buena calidad enriquece el
aprendizaje y puede a través de simulaciones y animaciones, ilustrar
conceptos y principios que de otro modo serian muy dificiles de comprender

para los estudiantes.

A pesar de que el Dibujo Técnico, por su naturaleza resulta dificil de
asimilar no se aprovechan todas las bondades que los recursos de las

nuevas tecnologias nos puedan ofrecer.

La aceptacion de las nuevas tecnologias despierta el interés y la motivacion
por parte de los estudiantes hacia una nueva forma de aprender, tomando
en consideracion que los mismos estan transformando la sociedad y en

particular los procesos educativos de los estudiantes.
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6. ¢ Qué elementos considera usted que debe tener un entorno virtual

de aprendizaje para aprender Dibujo Técnico?

CUADRO N° 6
INDICADORES Si % No % TOTAL
Actividades 32 73% 12 27% 100%
Videos 31 70% 13 30% 100%
Animaciones 34 77% 10 23% 100%
Texto 23 52% 21 48% 100%
Imagenes 31 70% 13 30% 100%
Evaluaciones 17 39% 27 61 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N° 6
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FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se puede observar claramente que el 77% de los encuestados, responden
qgue un entorno virtual de aprendizaje tenga animaciones; asi mismo el
73% considera que debe tener actividades; un 70% expresan que debe
tener videos e imagenes; un 52% dice que debe tener texto y un 39%

afirman que deben incluir evaluaciones.

Elementos multimedia como animaciones, videos, imagenes y texto se
pueden utilizar en una plataforma virtual para apoyo al proceso de

ensefianza — aprendizaje del educando.

El no contar con un entorno virtual de aprendizaje privara a los estudiantes
de las herramientas necesarias para reforzar los conocimientos impartidos

por el docente en el aula.

Existe una marcada aceptacion por los elementos que puede ofrecer un

entorno virtual de aprendizaje consecuentemente es necesario la aplicaciéon

de la misma.
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7. ¢Considera usted al tiempo (2 periodos semanales) como un

limitante para aprender significativamente Dibujo Técnico?

CUADRO N° 7
INDICADORES f %
Si 40 91%
No 4 9%
TOTAL 44 100

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N° 7
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FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se evidencia que, el 91 % de los estudiantes encuestados considera a los 2
periodos semanales como un insuficiente para aprender significativamente
Dibujo Técnico, en tanto que un 9% contesta que si esta bien con el tiempo

establecido.

La malla curricular del Ministerio de Educacion del Ecuador establece 2
periodos de clase semanales de 40 minutos para la ensefianza de Dibujo
Técnico para la especialidad de Mecanizado y Construcciones Metalicas.

El escaso tiempo que tiene el profesor para la explicacion de los
conocimientos conceptuales y procedimentales, y los métodos tradicionales
que utiliza provocan dificultades en el aprendizaje de los alumnos

especialmente al trabajar con figuras tridimensionales.

Destacando los inconvenientes que experimentan los alumnos para
trabajar mentalmente con figuras tridimensionales urge la incorporacion de
las nuevas tecnologias para mejorar las capacidades visuales del alumno

con dificultades.

68



8. ¢ Tiene un computador en su casa?

CUADRO N° 8
INDICADORES f %
Si 35 80%
No 9 20%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N° 8
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FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Como se puede observar en la grafica, el 80% de los estudiantes
encuestados manifiesta que si tiene un computador en su casa frente a un

20% que no lo tiene.

El computador se ha convertido en una importante herramienta de
ensefianza por ello la educacibn moderna estd experimentando un
sorprendente giro y una gran transformacion ya que cada vez son mas las
instituciones educativas que basan el aprendizaje y reforzamiento de los

nifos y jovenes en programas basados en tecnologias de informatica.

El no contar con un computador merma considerablemente las posibilidades
del alumno de acceder a la informacién importante para su desarrollo

personal y de conocimiento

Una de las ventajas de los computadores para la educacion es que facilita el
aprendizaje personalizado ya que el alumno puede desarrollar su
aprendizaje a su propio ritmo, en el tiempo que disponga, ademas tiene la
capacidad de integrar graficos, impresiones, audio, voz y animaciones que

pueden ser efectivos apoyos para la educacion.
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9. ¢ Tiene servicio de internet en su hogar?

CUADRO N° 9
INDICADORES f %
Si 35 80%
No 9 20%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N°9
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FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En esta pregunta, el 80% de los estudiantes encuestados tiene internet en

su casay el 20% no tiene.

Internet es una poderosa herramienta para ayudar a la difusion del
conocimiento educativo de hecho es uno de las mejores fuentes de

informacion disponibles que el alumno puede utilizar para su aprendizaje.

El no disponer de internet en el hogar impide que el estudiante pueda
utilizar esta herramienta para la investigacion vy el aprendizaje, por lo que
deben buscar otras alternativas como utilizar el internet en la institucion
donde estudian o recurrir a los amigos.

Internet ofrece una serie de elementos de apoyo para el estudiante ya que
este contiene documentos como imagenes, textos y animaciones que les
permitira investigar el tema de estudio como complemento a lo realizado por

el docente en el aula.
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10. ¢Puede utilizar internet en la instituciéon donde estudia?

CUADRO N°10

INDICADORES f %
Si 33 75%
No 11 25%
TOTAL 44 100%

FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

GRAFICO N° 10
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FUENTE: Encuestas aplicadas a estudiantes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se evidencia que, el 75% de los estudiantes encuestados manifiesta que
puede utilizar internet en el colegio donde estudia, mientras el 25% sefialan

gue no puede utilizarlo.

En la actualidad el Colegio “8 de Noviembre” cuenta con dos sefiales
abiertas, disponibles para todos los docentes y los estudiantes, y con dos
laboratorios de computacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos es notorio que la mayoria de los
estudiantes pueden hacer uso del internet en el lugar donde estudian, sin
embargo de acuerdo a la observacion realizada todos los estudiantes

pueden acceder a internet debido a que posee sefial abierta de este recurso.

Los estudiantes pueden a utilizar los computadores del Laboratorio de

computaciéon o de Biblioteca para descargar o analizar la informacion que

proveera el docente en el entorno virtual de aprendizaje.
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ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

A continuacion se detallan los resultados de las entrevistas aplicadas a 4

docentes del Area de Mecanica Industrial del Colegio “8 de Noviembre”.

1. ¢Harecibido formaciéon en TIC?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS
DOCENTE 1: | “ He recibido capacitacion por parte del Ministerio de
Tnigo. Educacion mediante el curso Introduccibn a las
Fernando Tecnologias de la Informacién y comunicacién aplicadas
Apolo a Educacion (TIC 1)’

DOCENTE 2: “‘He recibido capacitacion por parte del Ministerio de

Lic. Fernando

Educacién mediante el curso TIC 1, y ademas, un curso

de aplicaciones Ofimaticas dictado por el Docente de

Pacheco
Informatica de la Institucion”
DOCENTE 3: | “He realizado el curso TIC 1 del Ministerio de Educacion,
Lic. Pedro ademas tengo formacion superior en TIC”
Reyes
DOCENTE 4: | “He realizado el curso de TIC 1 del Ministerio de
Lic. Arnulfo Educacion”
Campoverde

FUENTE: Entrevista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

Los docentes entrevistados han recibido formacién en TIC a través de

capacitacién por medio del Ministerio de Educacién, de la propia Institucién

y de estudio superior.
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La formacion en las tecnologias de informacion y comunicacion constituye
un factor importante para lograr la integracion de los mismos en el aula,
estructurando un ambiente de aprendizaje no tradicional, fomentando clases

dinAmicas.

2. ¢, Cudl es su nivel de formacién sobre las TIC en educacion?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS
DOCENTE 1: “Poseo un alto grado de conocimiento de las TIC
Tnlgo. Fernando ya que he recibido cursos de capacitacion y tengo
Apolo estudios superiores en Informatica.”
DOCENTE 2: “‘Me considero un nivel medio en el nivel de
Lic. Fernando formacion sobre las TIC y el uso del computador.”
Pacheco
DOCENTE 3: “Poseo un nivel medio sobre el conocimiento de
Lic. Pedro Reyes las TIC.”
Docente  4: Lic. | “Mi nivel de formacion sobre las TIC es medio.”
Arnulfo Campoverde

FUENTE: Entrevista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

Los docentes poseen un nivel medio y alto de formacion sobre las

tecnologias de la Informacion y Comunicacién aplicadas a Educacion.
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Un buen nivel de formacion sobre el uso de las tecnologias de la
Informacidén y comunicacion aplicadas a Educacion servira para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando en consideraciéon que la
formacion profesional de los docentes serd componente fundamental para

mejorar la educacion.

3. ¢Elabora material didactico con el uso de las TIC para la ensefianza-

aprendizaje de la asighatura de Dibujo Técnico?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS

DOCENTE 1: “Elaboro material didactico con el uso de las

Tnlgo. Fernando Apolo | nuevas tecnologias para ensenar AutoCAD.”

DOCENTE 2: “Las evaluaciones de Dibujo las elaboro con el
Lic. Fernando uso del computador.”

Pacheco

DOCENTE 3: Lic. “Obtengo informacion de Internet para realizar
Pedro Reyes actividades en Dibujo Técnico.”

DOCENTE 4: Lic. “No, no elaboro material didactico utilizando las

Arnulfo Campoverde TIC, el aula no dispone de proyector.”

FUENTE: Entrevista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:

Conforme a lo manifestado por los docentes entrevistados la mayoria de
ellos elabora material didactico, al ensefiar AutoCAD, obtener informacién

de internet para realizar actividades y elaborar los exdmenes.
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El uso de las nuevas tecnologias por parte de los Docentes se limita
exclusivamente a buscar informacion textual del referente tedrico para
entregar al alumno y preparar las evaluaciones escritas en el computador,
sin acceder a un entorno mucho mas rico que nos puede ofrecer un
entorno virtual de aprendizaje con la utilizacion de materiales y contenidos
digitales de buena calidad que enriquece el aprendizaje y puede, a través
de estos ilustrar conceptos y principios que de otro modo serian mas dificiles

de comprender para los alumnos.

4. ¢Cree usted que las Nuevas Tecnologias han cambiado el proceso

de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS

DOCENTE 1: “Si creo que las nuevas tecnologias han cambiado el
Tnlgo. Fernando proceso de ensefianza-aprendizaje ya que el internet

Apolo es una herramienta que posee mucha informacion.”

_ ‘Es indudable ya que en el internet se puede
DOCENTE 2: Lic.

encontrar materiales didacticos para trabajar en el
Fernando Pacheco

aula.”

DOCENTE 3: Lic. | “Si porque podemos investigar un tema de estudio a

Pedro Reyes través de internet.”

DOCENTE 4: Lic. | “Si cuando se envia un trabajo de investigacion al
Arnulfo alumno.”

Campoverde

FUENTE: Entrevista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los docentes estan conscientes de que el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la actualidad se ha enriquecido con la utilizacion de las TIC,
tomando en consideracion que se puede encontrar informacion necesaria

para promover el conocimiento.

Utilizar la TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje tiende a cambiar las
formas tradicionales de ensefiar, al integrar materiales didacticos que nos
permiten las nuevas tecnologias como texto, imagenes, video vy

animaciones, optimizando el proceso Educativo.

5. ¢Le gustaria contar con material didactico elaborado con el uso de
las TIC que le ayude a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de

los estudiantes en la asignatura de Dibujo Técnico?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS
DOCENTE 1: Tnlgo. | “Si me gustaria para mejorar el aprendizaje de los
Fernando Apolo estudiantes.”

DOCENTE 2: Lic. “Si porque considero que les motiva mas a los

Fernando Pacheco estudiantes.”

DOCENTE 3: Lic. “Seria bueno, asi los estudiantes tendrian otros
Pedro Reyes recursos para aprender.”
DOCENTE 4: Lic. “Estoy de acuerdo con el material didactico hecho

Arnulfo Campoverde |enlas TIC.”

FUENTE: Entrevista docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Todos los docentes desearian contar con material didactico con el apoyo de
las TIC como un nuevo recurso para mejorar el aprendizaje, que sea

motivador y potencialmente significativo para el estudiante.

El apoyo de herramientas tecnolédgicas para elaborar material didactico para
la ensefianza de Dibujo Técnico servira para mejorar la comprension de las
vistas de un objeto mediante materiales innovadores que despierten el

interés y la motivacién de los estudiantes.

6. ¢Piensa Usted que el uso de una plataforma virtual de aprendizaje,
ayudaria al estudiante a captar mas rapido el programa de actividades

de la asignatura de Dibujo Técnico?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS
DOCENTE 1: Tnlgo. | “Si porque es el complemento de lo que ensena el
Fernando Apolo profesor en el aula.”

DOCENTE 2: Lic. “Si porque sirve de apoyo al proceso pedagdgico

Fernando Pacheco del docente.”

. “Considero que si porque un Entorno Virtual de
DOCENTE 3: Lic.

aprendizaje contiene informacibn que no se
Pedro Reyes

puede presentar en el aula.”

_ “Si porque mediante una plataforma se puede
DOCENTE 4: Lic.

presentar material multimedia que despierte la
Arnulfo Campoverde

atencion y motive al estudiante.”

FUENTE: Ent(evista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los docentes expresan que una plataforma virtual de aprendizaje servira
para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la utilizacion
de materiales didacticos que nos ofrecen las TIC, constituyéndose en un

complemento de lo realizado por el Docente en el salon de clase.

Los docentes podran utilizar la plataforma virtual para desarrollar y fortalecer
las clases presenciales escogiendo y creando materiales didacticos y
guardarlos en la plataforma virtual, con el libre acceso a los estudiantes para
gue analicen la informacién que constituye un complemento de los que

ensefa el profesor en el aula.

7. De la programacion de Dibujo Técnico para primero de Bachillerato
¢Qué unidad considera usted que es de mayor complejidad para el

alumno?

DOCENTE RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS

DOCENTE 1: Tnlgo. | “El obtener las vistas de una figura Isométrica.”

Fernando Apolo

DOCENTE 2: Lic. | “Interpretar un cuerpo a partir de las vistas.”

Fernando Pacheco

DOCENTE 3: Li. “Sacar las vistas de un objeto es los mas dificil

Pedro Reyes para el alumno.”

_ “Sacar las vistas es lo mas complicado para el
DOCENTE 4: Lic.

alumno porque implica que tiene que saber,
Arnulfo Campoverde

trazos, proyecciones, perspectivas.”

FUENTE: Ent(evista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En opinion de los docentes entrevistados es la lectura e interpretacion de las

vistas como la unidad de trabajo mas dificil para la comprension del alumno.

La malla curricular de Dibujo Técnico Aplicado para primer afio de
Bachillerato Técnico comprende 6 unidades de trabajo, siendo la lectura e
interpretacion de vistas la Ultima de estas, y en la cual se encuentran
inmersas en menor y mayor medida las unidades anteriores, de ahi el nivel

de complejidad de la misma

8. ¢Considera usted al tiempo (2 horas semanales) como un limitante

para ensefar de forma optima?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS

DOCENTE 1: Tnlgo. | “Si porque el Dibujo Técnico es una asignatura

Fernando Apolo compleja.”

_ “Si porque la normativa es extensa y para cumplir
DOCENTE 2: Lic.

con el programa no hay mucho tiempo para
Fernando Pacheco

retroalimentaciones.”

DOCENTE 3: Lic. “Considero que si porque se requiere de mucho
Pedro Reyes tiempo para realizar el dibujo en la pizarra.”
DOCENTE 4: Lic. “Los alumnos no avanzan a realizar el dibujo en el
Arnulfo aula, lo terminan en casa sin la asistencia del
Campoverde docente.”

FUENTE: Entrevista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero

82



ANALISIS E INTERPRETACION:

Los maestros consideran que es poco dos periodos de clase semanales
para la ensefianza de Dibujo Técnico, ya que por su naturaleza es una
materia que resulta dificil de asimilar para el alumno, sumado al tiempo que
le lleve al Profesor realizar la construccion del dibujo en la pizarra, conlleva

gue le quede poco espacio para orientar al alumno.

La docencia de Dibujo Técnico suele llevarse a cabo de modo tradicional
utilizando como unicos recursos el marcador, la pizarra y otros instrumentos
adicionales como la regla, escuadra y el compas. El principal inconveniente
de este tipo de docencia es la cantidad de tiempo requerido para la

ejecucion de los conocimientos procedimentales.

9. ¢ Tiene servicio de internet en su hogar?

DOCENTES RESPUESTA DE LOS ENTREVISTADOS

DOCENTE 1 Tnlgo. | “Tengo servicio de Internet del Estado la

Fernando Apolo senal es buena.”

DOCENTE 2: Lic. Fernando | “Tengo servicio de Internet del Estado, la

Pacheco senal es buena.”

DOCENTE 3: Lic. Pedro | “Sitengo servicio de Internet.”
Reyes

DOCENTE 4: Lic. Arnulfo | “Si tengo servicio de Internet.”

Campoverde

FUENTE: Ent(evista a docentes
ELABORACION: Denis Marcelo Romero Romero
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Todos los docentes cuentan con servicio de Internet en su hogar.

Internet es una poderosa herramienta para ayudar a la difusion del
conocimiento y la educacion que los Docentes deben utilizar para encontrar
y compartir material didactico para trabajar en el aula, realizar una
cuidadosa seleccién de paginas Web como una fuente importante para que

los alumnos lleven a cabo sus trabajos de investigacion.
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g) DISCUSION

La verificacion de objetivos se centra en el objetivo general y en los primeros

objetivos especificos planteados en el presente trabajo investigativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

El objetivo especifico N°1: diagnosticar si es posible impartir la
asignatura de Dibujo Técnico mediante la utilizacion de material
didactico elaborado en base a las nuevas tecnologias en el Primer Afio
de Bachillerato Técnico del colegio “8 de noviembre” se cumple con las
preguntas: uno, ¢ha recibido formacion en TIC?; dos, ¢elabora material
didactico con el uso de las TIC para la ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de dibujo técnico?; cinco, ¢le gustaria contar con material
didactico elaborado con el uso de las TIC que le ayude a mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de dibujo
técnico? y seis, ¢piensa usted que con el uso de una plataforma virtual de
aprendizaje, ayudaria al estudiante a captar mas rapido el programa de
actividades de la asignatura de dibujo técnico?, de la entrevista a los
docentes, en las que de acuerdo al analisis e interpretacién, todos ellos han
recibido capacitacion en TIC, poseyendo un nivel medio-alto de formacién
sobre las tecnologias de la informacion y comunicacion aplicadas a
educacion, ademas todos desean contar con material didactico elaborado

con el uso de las nuevas tecnologias como un recurso para mejorar el
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aprendizaje, utilizando una plataforma virtual para desarrollar y fortalecer las

clases presenciales.

Asi mismo, se da cumplimiento al objetivo dos: conocer el nivel de
aceptacion de las nuevas tecnologias en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, con la pregunta cuatro de la encuesta, ¢le gustaria recibir las
clases de Dibujo técnico mediante la utilizacion de una plataforma virtual de
aprendizaje? y la pregunta cinco, ¢cree usted que utilizando las TIC como
recurso educativo, contribuiria para mejorar su aprendizaje?, aplicada a los
estudiantes y mediante la tabulacién se determina el nivel de aceptacion que
tienen los mismos para con las nuevas tecnologias comunicacionales, ya
que les gustaria recibir las clase de Dibujo Técnico con el apoyo de un
entorno virtual de aprendizaje en la que el docente incluya materiales
didacticos innovadores que potencien las clase presenciales, despertando el
interés y la motivacion por parte de los educandos hacia una nueva forma

de aprender.

OBJETIVO GENERAL:

Por tal motivo el objetivo general: desarrollar un entorno virtual de
aprendizaje para el modulo de Dibujo Técnico en los estudiantes de
Primer ARo de Bachillerato Técnico especialidad Mecanizado vy
Construcciones Metalicas del colegio “8 de noviembre” cumplié sus

expectativas ya que se determina en base al cumplimiento de los objetivos
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especificos anteriormente analizados, tomando en consideracion el nivel de
aceptacion de parte de docentes y alumnos de incorporar las TIC al proceso
de enseflanza-aprendizaje de Dibujo Técnico, mediante un entorno virtual de
aprendizaje como apoyo al proceso didactico del docente en el aula,
utiizando los materiales didacticos que nos pueden ofrecer estas
tecnologias, sabiendo que los profesores poseen los conocimientos

necesarios para aplicarlos.
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h) CONCLUSIONES

Se concluyé que en el Colegio “8 de noviembre” se imparten las clases de
Dibujo Técnico de manera Tradicional, sin el uso adecuado de las TIC ni de

ningun apoyo tecnoldgico.

La utilizacion de las TIC en la ensefianza de Dibujo Técnico permitira
optimizar el tiempo por lo que se podra dar mas espacio a la practica y al
refuerzo de conceptos, logrando minimizar las dificultades en el aprendizaje

de la asignatura.

La implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje brinda una mayor
oportunidad a los docentes y estudiantes que haran uso de este recurso
educativo, como un material de apoyo a las actividades educativas

tendientes a mejorar el aprendizaje.

Los docentes que imparten la asignatura de Dibujo Técnico en Primer Afio
de Bachillerato Técnico quieren aprovechar las nuevas tecnologias
convencidos que se puede mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

permitiendo una renovacion en los procesos educativos.

La preparacion del docente en un curso virtual es indispensable para tener
una vision mas clara de lo que se quiere conseguir y para que sepa integrar

otros recursos tecnolégicos a la plataforma.
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i) RECOMENDACIONES

Me permito recomendar lo siguiente:

Socializar con los docentes y estudiantes el uso de una plataforma virtual de

aprendizaje y la metodologia de trabajo a adoptar.

Motivar a los docentes a buscar las innovaciones constantes en el mddulo
de Dibujo Técnico, en el uso de las nuevas tecnologias y material didactico

innovador en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Concientizar a los estudiantes sobre la existencia y el manejo de las nuevas

tecnologias de la informacion y comunicacion aplicadas a educacion, para

buscar otras herramientas que les ayude a mejorar su nivel de educacion.

Los docentes deben abrirse hacia una nueva actitud frente al desafio que

implica el uso de las TIC para mejorar el clima de aula y los aprendizajes.

Generalizar esta investigacion y su lineamiento alternativo a otros niveles

educativos del cantén Pinas.
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TITULO

‘LA CREACION Y APLICACION DE UN ENTORNO VIRTUAL DE

APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA DE DIBUJO TECNICO EN EL
PRIMER ANO DE BACHILLERATO ESPECIALIDAD MECANIZADO Y

CONSTRUCCIONES METALICAS DEL COLEGIO “8 DE NOVIEMBRE”.

INTRODUCCION

La presente propuesta hace referencia a “LA CREACION Y APLICACION

DE UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA
DE DIBUJO TECNICO EN EL PRIMER ANO DE BACHILLERATO
ESPECIALIDAD MECANIZADO Y CONSTRUCCIONES METALICAS DEL

COLEGIO “8 DE NOVIEMBRE”.

En la actualidad el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) es una necesidad en la sociedad donde se encuentra inmersa la
educaciéon, lo que implica un cambio en la forma de educar y una
transformacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La integracién de la TIC al campo educativo aporta significativamente al
mejoramiento de la calidad de los procesos educativos creando alternativas

pedagogicas y metodoldgicas que enriquecen y sustituyen a la metodologia
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tradicional que se emplea en ausencia de materiales didacticos que nos

pueden ofrecer las nuevas tecnologias.

Ante este nuevo escenario el Entorno Virtual de Aprendizaje surge como un
recurso educativo innovador que debe ser implementado en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para crear e incorporar diversos tipos de materiales
didacticos que nos proporcionan las nuevas tecnologias, fortaleciendo y
optimizando las clases presenciales, contribuyendo a mejorar los procesos

educativos.

OBJETIVOS

GENERAL:

Crear e implementar un Entorno virtual de Aprendizaje como medio didactico
de apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje de Dibujo Técnico para los
estudiantes de Primer Ao de Bachillerato de la especialidad de Mecanizado

y Construcciones Metalicas del colegio “8 de Noviembre”.

ESPECIFICOS:

Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje de Dibujo Técnico acorde a las

necesidades de los alumnos de Primer Afo de Bachillerato de la
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especialidad de Mecanizado y Construcciones Metalicas del colegio “8 de

Noviembre” de la ciudad de Pinas, Provincia de El Oro.

Socializar el Entorno virtual de aprendizaje, considerando aspectos

funcionales, estéticos y pedagdgicos para asegurar su validez.

FUNDAMENTOS TEORICOS

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Para (Martinez & Avila, 2014) un entorno virtual de aprendizaje es “Un
espacio de comunicacion e interaccién donde se organiza y lleva a efecto un
proceso pedagdgico y que tiene como objetivo el desarrollo de la capacidad
de aprender apoyado por las TIC en el que se favorece la gestién del
conocimiento, el trabajo colaborativo, el desarrollo personal y la

interactividad” (Pag. 73).

En tanto que para (Salinas, 2011) un entorno virtual de aprendizaje es
“Un espacio educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de
herramientas informaticas que posibilitan la interaccion didactica” (pag. 1y

2).

En ese sentido un entorno virtual de aprendizaje constituye una herramienta

que facilita al desarrollo de una asignatura, en este caso particular a Dibujo

93



Técnico, tendiendo lineas de comunicacion entre estudiantes y docentes
para compartir diferentes recursos educativos y realizar a la vez actividades
académicas en linea. El Eva tiene espacios donde se crean las condiciones
favorables para que el alumno se apropie de nuevos conocimientos, de
nuevas experiencias, de elementos que propicien procesos de anaélisis,
reflexion y apropiacion, que interpretado desde la concepcidn de las teorias
constructivistas, constituyen espacios donde los estudiantes pueden trabajar
juntos y apoyarse unos a otros como también usar una variedad de
herramientas y recursos de informacién para la obtencion de metas de

aprendizaje y actividades tendientes a la resolucion de problemas.

IMPORTANCIA DE UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

De acuerdo a (Pérez, Rojas, & Pauli, 2008), un entorno virtual de
aprendizaje  proporciona mayor riqgueza al proceso de formacion: Brinda
acceso a mas informacion, mayores oportunidades, mayor flexibilidad, mas
eficiencia en el uso de los recursos. Nos permite acercarnos a conceptos
complejos y abstractos con una mayor riqueza de lenguajes a través del uso
combinado de sonido, animaciones, videos, simulaciones entre otros (Pag.

4).

Un EVA es importante porque posibilita la diversificaciéon de los materiales
didacticos que se emplean en el PEA, creando nuevas alternativas de

interaccién entre el conocimiento y el alumno, permitiendo que la
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informacion se integre a través de diversos medios y formatos como

multimedia e hipermedia.

En conclusion un entorno virtual de aprendizaje es importante porque:
aporta mayor riqueza al proceso de formacion al proporcionar mas
informacion, beneficiandose de los avances tecnoldgicos; proporciona mayor
motivacion por el aprendizaje al permitir la participacion activa y protagonista
del estudiante, potenciando la comunicacion entre docente-alumno y entre
alumnos entre si y permite por ultimo, llevar un seguimiento del proceso de
ensefianza- aprendizaje de las actividades establecidas en el curso y sus

resultados.

EL DIBUJO TECNICO EN EL EVA

Los docentes podemos utilizar las plataformas virtuales para desarrollar y
fortalecer las clases presenciales de la asignatura de dibujo técnico, el
docente puede crear y escoger materiales didacticos con el uso de las TIC
(texto, videos, imagenes y animaciones) y luego guardarlos en la plataforma
creada para dicho efecto, los materiales estaran con libre acceso a los
alumnos matriculados en el curso. Las actividades pueden ser enviadas a
través de la plataforma como también de forma fisica al docente, se pueden
también realizar instrucciones de foros relacionados al tema objeto de

estudio.
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JUSTIFICACION

La utilizacién de un entorno virtual de aprendizaje en la asignatura de dibujo
técnico para Primer Afio de Bachillerato Técnico de la especialidad de
Mecanizado y Construcciones Metalicas del colegio “8 de noviembre” se
justifica tomando en consideracion las carencias detectadas en su
ensefianza en la investigacion realizada, debido a la metodologia tradicional
gue se emplea en ausencia de materiales didacticos que nos pueden ofrecer
las nuevas tecnologias y al limitado nimero de periodos con que cuenta el
docente para desarrollar de forma eficiente el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Ante este escenario surge la idea de utilizar una plataforma virtual de
aprendizaje como apoyo a la labor didactica del docente en el aula mediante
la integracibn de materiales didacticos que nos permiten las nuevas
tecnologias como texto, imagenes, videos, animaciones y el uso del dibujo
asistido por ordenador (AutoCad) que optimicen el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ahorrando tiempo valioso para el docente y los estudiantes,

tendiente a mejorar la calidad de los aprendizajes.

Hay que tomar en consideracion que el uso de materiales didacticos
innovadores que nos ofrecen las TIC, despierta el interés y la motivacion del
alumno, factor que es determinante en el objetivo de lograr aprendizajes

significativos y duraderos.

96



DESARROLLO

IMPLEMENTACION Y PERSONALIZACION DEL ENTORNO VIRTUAL DE

ENSENANZA APRENDIZAJE

Para la creacion del entorno virtual de aprendizaje utilicé la plataforma
Moodle, alojandolo en el servicio gratuito que presta milaulas.com.

Mil aulas.com

Es una Plataforma Educativa Virtual que nos permite llevar a cabo un
sistema de gestion de cursos.
De distribucion libre, este tipo de recurso, ayuda a los educadores a la
configuracion de la Comunidad de Aprendizaje On-Line.
intimamente relacionado con la interfaz de Moodle y sus herramientas de
Edicion, Milaulas tiene tres grandes ventajas:
e Esunrecurso WEB 2.0. (Gratuito, legal y sin necesidad de descarga)
e Permite generar cursos de manera rapida y sencilla.
e Cuenta con la versatilidad de Moodle.
Personalizacion del Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje
Se personalizaron los siguientes aspectos:
Pagina principal: Se cambié el logo por defecto de Moodle por el logo del
Colegio de Bachillerato 8 de Noviembre, se incluye un mensaje de
bienvenida al entorno virtual de aprendizaje, ademas se visualiza el nombre

del curso a seguir con su respectiva introduccién (Fig. 1).
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8nmecind.milaulas.com Fig. 1

Ha terminado. Deshacer

BIENVENIDOS AL CAMPUS VIRTUAL DEL Aetoi e o O e e PE

. . APREDIZAJE DEL COLEGIO "8 DE
Pagina Principal

COLEGIO "8 DE NOVIEMBRE"

- diciembre 2015 >
Lun  Mar ME Jus Vie Sib Dom
12 3 e
8 8 w0 M

4 15 18 1T 18

21 = 23 24 2

2 29 30 A

OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO

Teacher: Arnulfo Campoverde Ayala El dibujo Tecnico es la representacion grafica de un
Teacher: Denis Marcelo Romero objeto o una idea practica, esta representacion se
Romero guia por normas fijas y preestablecidas para poder

describir de forma clara y exacta, dimensiones,
formas, caracteristicas y la construccion de lo que se
quiere reproducir.

Fuente: Pagina principal del sitio 8nmecind.milaulas.com

Administrador del entorno: Denis Romero

Registro: Los docentes y los estudiantes han sido registrados por el
administrador, asignandoles el rol correspondiente a cada uno. Para lo cual
se les inform6 el nombre del sitio, nombre de usuario y contrasefas.

Sitio: el sitio estd registrado en Internet con el nombre

“8nmecind.milaulas.com”.

Categorias: Se cre6 una categoria adicional a la que viene por defecto
(Miscelaneos), a la que nombré “Dibujo”, para utilizarlo posteriormente para
otros cursos que tengan afinidad con el Dibujo Técnico.

Curso: el curso creado en el sitio “8nmecind.milaulas.com” lleva el nombre

de: OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO.
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Creacion de cuentas

Docentes: Los docentes tuvieron como primera tarea durante la
capacitacion, la creacion de sus propias cuentas, siguiendo las indicaciones

dadas por el administrador.

Estudiantes: Los estudiantes facilitaron las direcciones de correo

electronico al administrador quien cred las cuentas correspondientes.

Capacitacion

Para llevar a cabo el proceso de capacitacion de docentes y estudiantes se
elaboré un Manual de Usuario (Ver Anexos 2), el cual permitié al docente
realizar las actividades programas. Ademas se anexan fotografias de las

clases de capacitacion para evidencia del cumplimiento del proceso.

Capacitacién a docentes

Se realiz6 en las horas complementarias de la semana del lunes 31 de
agosto al viernes 4 de septiembre, empezando con la concientizacion a los
docentes sobre la importancia de innovar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante el uso de las TIC, luego se procedié a la entrega y
aplicaciéon del manual de la plataforma para el profesor, empezando por dar

a conocer aspectos basicos relacionados con el curso y como navegar a
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través del entorno virtual de aprendizaje, conociendo el manejo de las
distintas herramientas que posee el entorno en lo concerniente a la

personalizacion del curso.

Capacitaciéon a estudiantes

Se realizdé en las horas de la asignatura de Computacion y Dibujo Técnico
de la semana del lunes 7 al viernes 11 de septiembre utilizandose para ello
el Laboratorio de Cémputo donde se explicd detalladamente los pasos a
seguir en el uso de la plataforma por lo que cada alumno ingresé al sistema
con el nombre de usuario y contrasefia entregadas por el administrador con
anticipacion. Una vez ingresados a la plataforma se exploré cada uno de los

recursos que esta posee.

Referente tedrico

El curso “OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO”, esta compuesto
por referente tedrico distribuido en presentaciones power point, por
animaciones, videos e imagenes que ilustran de una forma clara el objeto de

estudio que es obtener las vistas (proyecciones de un objeto).

Actividades de aprendizaje
Esta compuesta por 6 cuestionarios, 5 ejercicios practicos y 2
autoevaluaciones. A efectos de su explicacion se presenta una muestra de

cada una de ellas.
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Cuestionarios

Cuestionario 1: Consiste en la determinacion de aspectos generales de
dibujo técnico como son escalas, formatos, tipos de lineas, escritura
normalizada y dureza de lapiz. Consta de 10 preguntas de opcion multiple

presentadas de forma aleatoria (Fig. 2).

Fig. 2: Pregunta cuestionario 1

1. ¢Cuanto mide una arista de 120 mm de largo en escala 1:27

Seleccione una:
a. 24

b. 240
c. 120
d. 60

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero

Cuestionario 2: Tiene que ver con la posicion normalizada y aspectos
generales de las vistas, consta de 5 preguntas de opcién mudltiple

presentadas de forma aleatoria (Fig. 3).

Fig. 3: Pregunta cuestionario 2

1. La anchura del alzado es igual en |a vista:

Seleccione una:

a
Vista lateral izquierda

Vista superior o de planta

Vista lateral derecha

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero
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Cuestionario 3: Consiste en la presentacion de tres proyecciones (vistas)

en cada una de las 10 preguntas en las que el alumno debe determinar las

aristas y superficies que en ellas se proponen (Fig. 4).

Fig. 4: Pregunta cuestionario 3

1. La superficie M a qué superficie corresponde en la vista anterior:
. . B
Seleccione una: Y
a. A la superficie B 3
'
b. A la superficie G A — \
)
C. A la supericie | Y
E
L~ o
N /u - — L
M

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero

Cuestionario 4: En un banco de 10 preguntas, en base a la figura

mostrada, el alumno debe determinar proyecciones, lineas, superficies y

medidas (Fig. 5).
Fig. 5: Pregunta cuestionario 4
1. Con qué letra esta representado el diametro de 20 en la vista anterior:
_ _ 52
Seleccione una: 40 . 20
a. ConlaletraE
b. ConlaletraH
c.ConlaletraF
) T 71T 1T
[}
4 }/ 1
x'; IIII
H - G J— F J |
=
:/D |
N

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero
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Cuestionario 5: En base a las figuras mostradas en 5 preguntas, el alumno
debe sefalar el nombre de las proyecciones utilizadas y el sistema

correspondiente (Fig. 6).

Fig. 6: Pregunta cuestionario 5

2. Sefiala la PLANTA de la pieza de la figura.

Seleccione una:
a. Figura B

b. Figura C
c. Figura A
d. Figura D

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero
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Cuestionario 6: Se refiere a la seleccion y posicion de las vistas de un

objeto expresadas en 5 preguntas mediante graficos en cada una (Fig. 7).

Fig. 7: Pregunta cuestionario 6

3. Indica donde ira situado el PERFIL de la pieza de la figura.

Y \ v \
- 8 (" 5
" El perfil { El perfil
y  va aqui \ Vaaqui
A 4
v ) Y 9
e N -0- &
{ El perfil El perfil
% va aquf v va aqui
w A -4
\\
~

Seleccione una:
5 a. En la posicion D
" b. En la posicion B
% . En la posicion A

@ d. En la posicion C

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero

Ejercicios practicos

Constituyen la puesta en practica de los conocimientos adquiridos sobre la
obtencion de las vistas de un objeto. En cada ejercicio a la vista de la figura
mostrada en el curso virtual, en perspectiva isométrica, el alumno debe
dibujar las vistas en formato A4, a escala 1:1, acotando correctamente y
entregarla al profesor para su revisiéon, una vez cumplido esto sube la nota

del ejercicio practico a la plataforma.
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Se proponen 5 ejercicios practicos con la misma propuesta, en tal virtud es

suficiente con mostrar uno (Fig. 8).

Fig. 8: Pieza presentada para ejercicio practico

Elaborado por: Denis Marcelo Romero Romero

Autoevaluacion

Permite al estudiante juzgar sus logros respecto a una tarea determinada
mediante dos autoevaluaciones. En base a las figuras mostradas en cada
una de ellas, el alumno realizara el dibujo de las actividades propuestas y
efectuara las comparaciones con las respuestas obtenidas en cada una de
las presentaciones expresadas mediante animaciones en el programa power

point.
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CRONOGRAMA

La presente propuesta tendra una duracion de 24 semanas a partir del 27 de

julio del 2015, las mismas que estaran distribuidas en horario matutino.

ACTIVIDADES DE CAPACITACION FECHA

Capacitacion a docentes. Semana del 31 de agosto al 4 de

septiembre del 2015.

Capacitacién a alumnos. Semana del 7 al 11 de septiembre.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-

APRENDIZAJE FECHA

Presentacion y revision de los apoyos | Semana del 7 al 13 de septiembre del

teoricos. 2015.

Cuestionario 1. Semana del 14 al 20 de septiembre
del 2015.

Cuestionario 2. Semana del 21 al 27 de septiembre
del 2015.

Cuestionario 3. Semana del 12 al 18 de octubre del
2015.

Cuestionario 4. Semana del 19 al 25 de octubre del
2015.

Cuestionario 5. Semana del 26 de octubre al 1 de

noviembre del 2015.

Cuestionario 6. Semana del 9 al 15 de noviembre del
2015.

Ejercicio practico 1. Semana del 23 de noviembre al 2 de
diciembre del 2015.

Ejercicio préactico 2. Semana del 30 de noviembre al 9 de
diciembre del 2015.

Ejercicio practico 3. Semana del 7 al 16 de diciembre del
2015.

Ejercicio practico 4. Semana del 14 al 23 de diciembre del
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2015.

Autoevaluacion y participacion en foro. Semana del 2 al 20 de diciembre del
2015.
Ejercicio practico 5 Semana del 21 de diciembre al 6 de

enero del 2016.

BENEFICIARIOS

La realizacién de este proyecto beneficia directamente a los estudiantes de
Primer Afo de Bachillerato, paralelos “A” y “B” de la especialidad de
Mecanizado y construcciones Metalicas del Colegio de Bachillerato “8 de

Noviembre” de la ciudad de Pifas, provincia de El Oro.

PRESUPUESTO

Material de escritorio. $ 100
Internet. $ 200
Impresiones (folletos). $50
Transporte $25
TOTAL $ 375

CONCLUSIONES

La implementacion de un entorno virtual de aprendizaje permite mejorar,
completar y reforzar el aprendizaje de los alumnos, permitiendo que éstos se

conviertan en protagonistas de su propia formacion.
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El uso de un EVA permite la integracion de informacion en diversos medios
y formatos como la multimedia e hipermedia, para ampliar los horizontes del

conocimiento de los alumnos.

El entorno virtual de aprendizaje fue evaluado e implementado en la

institucién educativa, afirmando su aceptacion y validez.

Los materiales didacticos subidos a la plataforma inciden de forma directa
en la motivacién de los estudiantes hacia otra forma de aprender
Las actividades subidas a la plataforma, estan elaboradas de acuerdo al

propésito establecido en los objetivos de aprendizaje.

RECOMENDACIONES

Generalizar esta investigacion y su lineamiento alternativo a otras unidades

educativas del cantén Pinas.

Concientizar a los estudiantes sobre la existencia y el manejo de las
tecnologias comunicacionales, dentro del proceso de ensefanza-
aprendizaje, para buscar otras herramientas que los ayude a mejorar su

nivel de educacion

Recomendar el uso de entornos virtuales de aprendizaje como un recurso
de apoyo al proceso pedagdgico del docente en el aula, tendiente a mejorar

la calidad de los procesos educativos.
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Recomendar a las autoridades del colegio la capacitacion docente en el uso
de cursos virtuales, con el proposito de buscar otras alternativas educativas

gue ayuden a mejorar la calidad de los aprendizajes.

Ampliar el uso de entornos virtuales de aprendizaje a otras asignaturas del

Area de mecanica Industrial del colegio “8 de noviembre”.
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ANEXOS

CAPACITACION A LOS ESTUDIANTES SOBRE EL EVA EN EL AULA DE

COMPUTO DEL COLEGIO “8 DE NOVIEMBRE”.

!f

Fotografia: Denis Marcelo Romero Romero

CAPACITACION A LOS ESTUDIANTES SOBRE EL EVA EN EL AULA DE

CLASES DEL COLEGIO “8 DE NOVIEMBRE”.

Fotografia: Denis Marcelo Romero Romero
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CAPACITACION A DOCENTES SOBRE EL CURSO VIRTUAL

“OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO”

LIC, BERNARDO 0L

Fotografia: Denis Marcelo Romero Romero

CAPACITACION A DOCENTES SOBRE EL CURSO VIRTUAL
“OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO”
LIC. BERNTRDO ROMERO 10151

Fotografia: Denis Marcelo Romero Romero
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a) TEMA

“LA APLICACION DE ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA

LA ENSENANZA — APRENDIZAJE DE LA OBTENCION DE LAS VISTAS
DE UN OBJETO, EN EL MODULO DE DIBUJO TECNICO APLICADO,
PARA PRIMER ANO DE BACHILLERATO TECNICO ESPECIALIDAD
MECANIZADO Y CONSTRUCCIONES METALICAS DEL COLEGIO “8 DE
NOVIEMBRE” DE LA CIUDAD DE PINAS, PROVINCIA DE EL ORO, EN EL

ANO LECTIVO 2015 — 2016”.

116



b) PROBLEMATICA

En la actualidad las nuevas tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones estan transformando la sociedad y en particular los
procesos educativos de los jovenes, el uso efectivo de las mismas en la
practica educativa requiere que los docentes mantengan una actitud positiva
hacia estas actividades, al mismo tiempo que son capaces de desarrollarlas

en los contextos educativos.

Las herramienta informéticas con que se cuenta en la actualidad sin duda
suponen una excelente ayuda para los docentes en la ensefianza —
aprendizaje de Dibujo Técnico, por ejemplo permiten ilustrar graficamente
las proyecciones (vistas) de un cuerpo de forma clara y precisa, algo que

resulta dificil cuando uno trata de hacerlo en la pizarra.

El propédsito fundamental de incorporar el uso de entornos virtuales de
aprendizaje en la practica docente, es intentar que incidan de forma directa
en el proceso de ensefianza — aprendizaje que se desarrolla en el aula,
aunque debemos tener presente que el uso de estas herramientas debe ir
acompafada de un cambio de metodologia en la que los alumnos sean

participes de su propio desarrollo.

A partir de la promulgacion de la nueva Ley Organica de Educacién

Intercultural, expedida en marzo del 2011, El Ministerio de Educacion
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modificé la malla curricular de la asignatura de Dibujo Técnico Aplicado, en
el Bachillerato Técnico especialidad Mecanizado y Construcciones
Metdlicas, dejando solo dos periodos de clases semanales para primero,
segundo y tercer afio del referido bachillerato; cuando antes de dicho
cambio se trabajaba con cuatro periodos semanales para cada curso, por lo
que el tiempo asignado para la ensefianza - aprendizaje de dicha asignatura
se redujo drasticamente en un 50%. Frente a esta realidad, en la practica
docente, facilmente se puede evidenciar la dificultad que presenta la
reduccion del numero de horas en el cumplimiento de una programacion
extensa, lo que conlleva a una merma en la calidad de los aprendizajes,
notandose serias dificultades en la Lectura e Interpretacion de Vistas que es
sin duda la Unidad de Trabajo mas compleja en el primer afio de bachillerato
y que constituye el soporte que el alumno debe comprender como un pre

requisito para los cursos superiores.

Ante esta problematica caben algunas interrogantes: ¢COmo cumplir con

una programacion en el modulo de Dibujo técnico tomandose en cuenta la

limitacion del tiempo?

¢,Como lograr aprendizajes significativos en los estudiantes tomando en

cuenta la limitacién del tiempo y la dificultad intrinseca del Dibujo Técnico?
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¢Sera que mediante la aplicacion de un entorno virtual de aprendizaje
enfocado en el uso de las nuevas tecnologias ayuda a mejorar los

conocimientos de los estudiantes?

Ante todo lo expuesto para dar solucion a esta problemética, planteo como
alternativa el uso de una plataforma virtual de aprendizaje para la creacion,
gestion y distribucion de actividades formativas a través de la web como
apoyo al proceso pedagogico del docente en el aula, integrando materiales
didacticos innovadores que despierten el interés y la motivacion de los
estudiantes, propiciando aprendizajes significativos, optimizando tiempo y
recursos, adoptando estrategias metodoldgicas acordes al uso de nuevas
herramientas tecnoldgicas utilizadas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje tratando de buscar un verdadero significado en la construccion

del conocimiento.
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c) JUSTIFICACION

El presente trabajo de investigacion tiene por objeto la aplicacion de
entornos virtuales de aprendizaje mediante el uso de la plataforma Moodle
gue faciliten la creacion de entornos de ensefianza-aprendizaje, integrando
materiales didacticos y herramientas de comunicacion, colaboracion y
gestion educativa como apoyo al proceso didactico efectuado en el aula
para la ensefianza — aprendizaje de Dibujo Técnico referente a, la obtencién
de las vistas de un objeto, destinado a los estudiantes de Primer Afio de
Bachillerato Técnico de la especialidad de Mecanizado y Construcciones

Metalicas del colegio “8 de noviembre”.

Tomando en consideracion que antes de la aplicacion de la Nueva Ley
Organica de Educacion Intercultural expedida en marzo del afio 2011, en la
asignatura de Dibujo Técnico se trabajaba con cuatro periodos semanales y
gue luego de la promulgacién de dicha ley se redujo drasticamente a solo
dos periodos; trajo como consecuencia que los docentes tengan que cumplir
con la misma programacion de la asignatura en la mitad del tiempo
establecido, lo que conlleva a un desmejoramiento en la calidad de los
aprendizajes de los estudiantes, por lo que existen dificultades para lograr
un rendimiento académico adecuado debido a los factores antes

mencionados.
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En el largo ejercicio de la practica docente he podido observar algunas
dificultades en la forma de impartir las clases de Dibujo Técnico y no
necesariamente de debe a la falta de preparacion de los profesores o al
desinterés que puedan tener, sino que entran en juego otros factores como

por ejemplo:

o Amplitud de los contenidos de estudio que lleva a una limitacion del
tiempo por explicacion. El profesor no puede repetir la misma construccion
del dibujo en la pizarra.

o El docente tiene que proceder a realizar el dibujo en la pizarra para
luego realizar la explicacion del mismo. A veces por la complejidad de la
construccion no se pude mostrar con claridad los diferentes elementos de la
misma y el alumno se pierde en una multitud de lineas, sin dejar opcion al

profesor a volver atras o rectificar lo que ha construido.

o Dificultad del profesor para explicar y dibujar a la vez y por ende mas
complicado para el alumno para entender la explicacién. El alumno termina.

con apuntes imprecisos y sin orden del proceso.

Sumado a estas dificultades se agrega el tiempo que al profesor le lleva
realizar los dibujos en la pizarra y el poco espacio que le queda al estudiante
para realizar sus tareas de forma autbnoma en el aula, por lo que la mayoria
de los trabajos tienen que completarlos en casa sin la mediacion del

docente, lo que trae como consecuencia desfases en los niveles de
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aprendizaje e incumplimiento de las tareas por parte del estudiante. Es por
ello que partiendo de los problemas reales de las diferentes dificultades que
encontramos en las aulas, los docentes debemos buscar alternativas de

solucion y plantearnos la necesidad de realizar un cambio.

En la actualidad la introduccion de las nuevas tecnologias es ya
incuestionable en el momento en que vivimos y la educacién necesita un

nuevo planteamiento didactico en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Ante esa problemética surge la idea de utilizar una plataforma virtual de
aprendizaje como apoyo a la labor docente de aula, integrando materiales
didacticos que nos permiten las nuevas tecnologias como texto, imagenes,
video, animaciones y el uso del dibujo asistido por ordenador (AutoCAD),
gue optimicen el proceso de ensefianza — aprendizaje, ahorrando tiempo
valioso para el docente y los estudiantes, tendiente a mejorar la calidad
educativa de los aprendizajes. Tomando en consideracién que el uso de
materiales

didacticos innovadores despierta el interés y motivacion del estudiante,
factor que es determinante en el objetivo de lograr aprendizajes realmente
significativos y duraderos, cuya aprehension les permita incorporar en sus
estructuras mentales los conocimientos necesarios que debera aplicar en los

Cursos superiores.
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Hoy mas que nunca los docentes de las areas técnicas conjuntamente con
los alumnos de Bachillerato, deben adquirir competencias para tratar la
informacion, desarrollar habilidades en el uso de las nuevas tecnologias y
una actitud critica hacia la posibilidad de mejoramiento de la calidad de la
educacion, tomando en consideracién que ninguna actividad pedagdgica en
la que se emplee la computadora, sus aplicaciones y los recursos
informaticos, puedan proporcionar resultados satisfactorios sin la adecuada

formacioén docente.

La institucion a la que va dirigido el trabajo de investigacion cuenta con dos
laboratorios de computacion, con una capacidad de 30 maquinas en cada
uno, con sus debidos proyectores y conexion a Internet. Lo que permitira la
ensefianza de Dibujo técnico con el uso de las nuevas tecnologias,
beneficiando a un total de 44 estudiantes distribuidos en dos paralelos “A” y
“B” del Primer Curso de Bachillerato Técnico de la especialidad de

Mecanizado y Construcciones Metalicas.
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d) OBJETIVOS

GENERAL:

Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje para el médulo de Dibujo
Técnico en los estudiantes de Primer Afo de Bachillerato Técnico
especialidad Mecanizado y Construcciones Metalicas del colegio “8 de

noviembre”.

ESPECIFICOS:

e Diagnosticar si es posible impartir la asignatura de Dibujo Técnico
mediante la utilizacion de material didactico elaborado en base a las
nuevas tecnologias en el Primer Afio de Bachillerato Técnico del

colegio “8 de noviembre”.

e Conocer el nivel de aceptacidon de las nuevas tecnologias en el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

e Analizar los procesos didacticos que propicien el mejoramiento del

aprendizaje en el médulo de Dibujo Técnico.

Elaborar el entorno virtual de aprendizaje para el modulo de Dibujo Técnico

Aplicado en la plataforma Moodle.
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e) MARCO TEORICO

CAPITULO |

1. HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN LA EDUCACION

1.1. INTERNET

Una red mundial de computadoras que se puede acceder a través de la red
informatica TPL. La Internet permite a los usuarios del equipo local para
encontrar y usar recursos de informacion en las computadoras de otras
instituciones académicas, institutos de investigacion, empresas privadas,

agencias gubernamentales e individuos.

1.2. INCORPORACION DEL INTERNET EN EL AMBITO EDUCATIVO

Un punto de vista ya clasico en una situacion de reforma educativa vigente
en buena parte de la cultura del aprendizaje en los paises de nuestro
entorno, se fundamenta en las teorias del aprendizaje constructivista, es el
gue sitla los recursos en un esquema complejo de contenidos, procesos y

condiciones de aprendizaje.

Desde la perspectiva del constructivismo en toda situacion de aprendizaje

hay presentes tres elementos, o grupos de elementos claramente
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diferenciados: Los resultados del aprendizaje, o contenidos (QUE se
aprende), los procesos (COMO se aprende) y las condiciones de
aprendizaje (lo que ha de cumplir una actividad o una situacion para que el

aprendizaje se produzca).

1.3. FORTALEZAS DEL INTERNET EN LA EDUCACION

Son muchas las fortalezas que tiene el uso del internet, en la educacion ya
gue permite al tanto al educando como al educador tener un aprendizaje sin
fronteras, ya que podemos utilizar las diferentes herramientas que nos
ofrece, ademas de que al docente despertar el interés de la investigacion en

los estudiantes.

Las fortalezas o ventajas que ofrece el Internet en la educacién son:

e Desarrolla la iniciativa de uno como estudiante.
e Desarrolla habilidades de busqueda y seleccion de la informacién.

e Es de alto interés y de motivacion para el estudiante.

También tenemos debilidades o desventajas que podemos corregir para que
sean fortalezas, como lo es la falta de conocimiento que uno tiene en el
manejo adecuado del internet, de pronto una persona responsable de pronto

no va a utilizar esta tecnologia negativamente, pero un estudiante menor de
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edad sin la educacion o la guia adecuada si la puede utilizar como no es

debido.

1.4. INTERNET HERRAMIENTA Y DESAFIO PARA LOS DOCENTES

La docencia es y ha sido siempre una profesidon en que los educadores
deben estar en continuo perfeccionamiento y enriquecimiento para si
mismos y para los seres con quienes estan contribuyendo en su formacion.
Siempre continGan en la tarea de aprender a aprender. El internet nos brinda
la oportunidad de incorporarlo a la educacion como recurso educativo
presentando un serio desafio a los sectores educacionales de los gobiernos,
a instituciones intermedias, a padres y a docentes. Las Instituciones tratan
de ir incorporando las nuevas tecnologias a su accionar y a las técnicas de
investigacion empleadas anteriormente. Los docentes tratan de ir
actualizandose en el uso de estos recursos, aunque no siempre estan a su
alcance, especialmente por las condiciones econémicas y magros sueldos,
en la mayoria de los paises en que es inminente esta necesidad de
perfeccionarse. Los docentes son quienes tienen la tarea de educar, por lo
tanto, de utilizar la computadora e Internet (e-mail, foro, chat, navegador,

etc.) como un medio auxiliar, un recurso y no como un fin en si mismo.
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1.5. INTERNET COMO RECURSO DIDACTICO

La utilizacion del Internet como recurso didactico, permite que los
estudiantes trabajar en colaboracidon y de manera interactiva con otros
estudiantes en aulas esparcidas por todo el mundo, contribuyendo asi, a la
integracion de experiencias de aprendizaje y proporcionando un clima para
descubrir y compartir nuevos conceptos e ideas, al mismo tiempo, que las
aulas se convierten en centros de educacion internacional, ademas de
aportar notablemente a que los educando tomen conciencia de que el

Internet es una instrumento que nos ofrece muchos recursos como son:

Buscadores: Uso del Internet para buscar informacion sobre un tema

determinado a través de la red; para ello, se sugiere que el profesor:

a) Conozca la “red de redes” como herramienta de trabajo,
b) Domine lo mas que pueda el tema a investigar, actualizandose

constantemente, y sepa orientar al alumno sobre qué y cdmo investigar.

Blogs: Paginas web que permiten a los usuarios u organizaciones
compartir, facil y rapidamente, ideas, informacion o reflexiones a través de la
red. Estan conformados por articulos que se publican en orden cronoldgico
inverso. Los lectores de estas paginas de Internet pueden comentar los

contenidos que el usuario publico.
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Wikis: Son paginas web que pueden ser editadas por varios autores. Los
usuarios pueden crear, editar, borrar o modificar su contenido de forma
interactiva, facil y rapida. Es una herramienta efectiva para la escritura

colaborativa.

1.6. INTERNET Y LOS SITIOS EDUCATIVOS

Un sitio web educativo puede definirse, en un sentido amplio, como un
espacio o conjunto de paginas en la WWW (Web) que ofrecen informacion,
recursos o materiales relacionados con el campo o ambito de la educacion
Los sitios educativos en Internet pueden ser:

e Paginas personales del profesor.

e Webs de instituciones educativas.

e Entornos o plataformas de formacion virtual.

e Sitios web de empresas dedicadas a la formacion.

CAPITULO Il

2. EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

2.1. INTRODUCCION

En los ultimos afios se ha dado mucha importancia a la relacion educacion-

comunicacion. Educacion, hoy, es construccion de significados que tienen
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como base la comunicacion; entendida como el conjunto de recursos
personales, psicologicos y pedagdgicos que un profesor utiliza, o puede
utilizar, en su relacibn con el estudiantado, cargada, no solo, de
conocimientos de la ciencia que explica, sino también de sensibilidad y
afectividad que potencien su crecimiento personal;, donde la practica
pedagogica diaria sea percibida como un proceso de construccion de
significados y la comunicacién que se desarrolle en las aulas posibilite el

desarrollo de un clima favorable entre todos los participantes del proceso.

No es dificil observar que en la mayoria de los salones de clase los
estudiantes tienen que atender permanentemente al profesor, quién
poseedor de los conocimientos, los transmite como verdades acabadas,
dando poco margen para que el estudiante reflexione y llegue a soluciones,
de forma independiente. Es por ello que la cuestion principal sigue siendo,
probablemente, bajo qué concepcion y con qué procedimientos realizar los
cambios fundamentales para desarrollar un proceso docente educativo

comunicativo, independiente y creador.

De ahi que el objetivo de este trabajo sea caracterizar el objetivo del
proceso de ensefianza-aprendizaje como uno de los componentes del
proceso de ensefianza-aprendizaje, desde una dimension comunicativa, de
manera que el tratamiento didactico del mismo propicie en la practica, una
interrelacion entre profesores y alumnos y entre alumnos entre si y permita

la implicacion del alumno en su propio proceso de aprendizaje. Caracterizar
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el objetivo separado de los demas componentes, de ninguna manera

significa que se desconozca el caracter sistémico de dicho proceso.

CAPITULO Il

3. LOS MEDIOS DIDACTICOS Y LOS RECURSOS EDUCATIVOS

Teniendo en cuenta que cualquier material puede utilizarse, en
determinadas circunstancias, como recurso para facilitar procesos de
ensefianza y aprendizaje (por ejemplo, con unas piedras podemos trabajar
las nociones de mayor y menor con los alumnos de preescolar), pero
considerando que no todos los materiales que se utilizan en educacién han
sido creados con una intencionalidad didactica, distinguimos los conceptos
de medio didactico y recurso educativo.

-Medio didactico es cualquier material elaborado con la intencién de
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro de
texto o un programa multimedia que permite hacer practicas de formulacion

quimica.

- Recurso educativo: Es cualquier material que, en un contexto
educativo determinado, sea utilizado con una finalidad didactica o para
facilitar el desarrollo de las actividades formativas.

Los recursos educativos que se pueden utilizar en una situacion de

ensefianza y aprendizaje pueden ser o no medios didacticos. Un video para
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aprender qué son los volcanes y su dinamica sera un material didactico
(pretende ensefar), en cambio un video con un reportaje del National
Geographic sobre los volcanes del mundo a pesar de que pueda utilizarse
como recurso educativo, no es en si mismo un material didactico (solo

pretende informar).

3.1. RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

Todo acto educativo implica acciones comunicativas entre docente y
estudiantes, quienes comparten informacién y la procesan para generar
conocimiento. En el aula de clase, actividades como la exposicion y
discusion oral, la lectura de textos impresos, la ejercitacion y la practica en
laboratorio se apoyan con materiales educativos como tablero, libros,
documentos y manuales impresos. Estos materiales sirven como
mediadores en el proceso de ensefianza — aprendizaje, para comunicar los

contenidos y facilitar su comprensiéon y apropiacion.

Con las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) es posible
producir medios integrando texto, imagen, audio, animacion, video, voz
grabada y elementos de software, almacenarlos en computadores o llevarlos
a Internet para ser leidos desde un computador o un dispositivo movil. A
estos medios se les conoce como medios digitales por el hecho de estar
representados en un lenguaje binario, compuesto por digitos (0 y 1), propio

de los computadores.
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3.2. QUE SON LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

Los materiales digitales se denominan Recursos Educativos Digitales
cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al
logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas

caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje.

Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios
digitales y producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de
aprendizaje. Un material didactico es adecuado para el aprendizaje si ayuda
al aprendizaje de contenidos conceptuales, ayuda a adquirir habilidades

procedimentales y ayuda a mejorar la persona en actitudes y valores.

A diferencia de los medios que tienen un soporte tangible como los libros,
los documentos impresos, el cine y la TV, los medios digitales constituyen
nuevas formas de representacion multimedia (enriquecida con imagen,
sonido y video digital), para cuya lectura se requiere de un computador, un

dispositivo movil y conexion a Internet.

3.3. VENTAJAS DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los
recursos educativos tradicionales. No es lo mismo leer un texto impreso

cuyo discurso fluye en forma lineal, que leer un texto digital escrito en forma
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hipertextual estructurado como una red de conexiones de bloques de
informacion por lo que el lector “navega” eligiendo rutas de lectura
personalizadas para ampliar las fuentes de informacion de acuerdo con sus

intereses y necesidades.

Entre otras ventajas de los recursos educativos digitales estan:

- Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas
formas de su presentacion multimedial, formatos animados y tutoriales para

ilustrar procedimientos, videos y material audiovisual.

- Su capacidad para acercar al estudiante a la comprension de procesos,
mediante las simulaciones y laboratorios Vvirtuales que representan
situaciones reales o ficticias a las que no es posible tener acceso en el
mundo real cercano. Las simulaciones son recursos digitales interactivos;
son sistemas en los que el sujeto puede modificar con sus acciones la
respuesta del emisor de informacion. Los sistemas interactivos le dan al

estudiante un cierto grado de control sobre su proceso de aprendizaje.

- Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la

oportunidad de acceder desde un computador y volver sobre los materiales

de lectura y ejercitacién cuantas veces lo requiera.
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- Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso
abierto. Los autores tienen la potestad de conceder una forma de licencia
CreativeCommons a sus recursos educativos que publican en la WEB 2.0 y

en los espacios orientados a generar redes sociales.

CAPITULO IV

4. ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

El e-learning no trata solamente de tomar un curso y colocarlo en un
ordenador, se trata de una combinacion de recursos, interactividad, apoyo y
actividades de aprendizaje estructuradas. Para realizar todo este proceso es
necesario conocer las posibilidades y limitaciones que el soporte informatico

o plataforma virtual nos ofrece.

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web,
conformado por un conjunto de herramientas informéticas que posibilitan la

interaccion didactica.

De acuerdo con esta definicion, un entorno virtual de aprendizaje (EVA)

posee cuatro caracteristicas basicas:

e Es un ambiente electronico, no material en sentido fisico, creado y

constituido por tecnologias digitales.
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e Estad hospedado en la red y se puede tener acceso remoto a sus
contenidos a través de algun tipo de dispositivo con conexién a
Internet.

e Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven
de soporte para las actividades formativas de docentes y alumnos.

e Larelacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la
ensefianza presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por
ello los EVA permiten el desarrollo de acciones educativas sin
necesidad de que docentes y alumnos coincidan en el espacio o en el

tiempo.

La definicibn de estos entornos indica que presentan una dimension
tecnolégica y una dimension educativa, las cuales se interrelacionan y

potencian entre si.

La dimension tecnolégica estd representada por las herramientas o
aplicaciones informéticas con las que estad construido el entorno. Estas
herramientas sirven de soporte o infraestructura para el desarrollo de las
propuestas educativas. Varian de un tipo de EVA a otro, pero en términos
generales, puede decirse que estan orientadas a posibilitar cuatro acciones

basicas en relacion con esas propuestas:

- La publicacién de materiales y actividades,

- La comunicacion o interaccion entre los miembros del grupo,
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- La colaboracién para la realizacion de tareas grupales y

- La organizacién de la asignatura

La dimensidén educativa de un EVA esta representada por el proceso de
ensefianza — aprendizaje que se desarrolla en su interior. Esta dimension
nos marca que se trata de un espacio humano y social, esencialmente
dindmico, basado en la interaccion que se genera entre el docente y los

alumnos a partir del planteo y resolucion de actividades didacticas.

Un EVA se presenta como un ambito para promover el aprendizaje a partir
de procesos de comunicacion multidireccionales (docente/alumno -
alumno/docente y alumnos entre si). Se trata de un ambiente de trabajo
compartido para la construccion del conocimiento en base a la participacion

activa y la cooperacion de todos los miembros del grupo.

4.1. LAS PLATAFORMAS DE FORMACION VIRTUAL

La formacion virtual utiliza un software especifico denominadas
genéricamente plataformas de formacion virtual. Existen diferentes grupos
de entornos de formacion segun la finalidad de los mismos. Son los
siguientes:

e Portales de distribucion de contenidos.

e Entornos de trabajo en grupo o de colaboracion.
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¢ Sistemas de gestion de Contenidos (Content Management System,
CMS).
e Sistemas de gestion del conocimiento (Learning Management
System, LMS), también llamados Virtual Learning Enviroment (VLE)
0 Entornos Virtuales de aprendizaje (EVA).
e Sistemas de gestion de contenidos para el conocimiento o
aprendizaje. (Learning Content Management System, LCMS)
El tipo de entorno o sistema adecuado para el e-learning, son los sistemas
de gestion del conocimiento (LMS) o Entornos Virtuales de Aprendizaje,
estos son una agrupacion de las partes mas importantes de los demas
entornos para aplicarlos en el aprendizaje. Los EVA se podrian describir
como entornos que:
e Permiten el acceso a través de navegadores, protegido generalmente

por contrasefia o cable de acceso.

Utilizan servicios de laweb 1.0y 2.0.

e Disponen de un interface grafico e intuitivo. Integran de forma
coordinada y estructurada los diferentes modulos.

e Presentan modulos para la gestion y administracion académica,
organizacién de cursos, calendario, materiales digitales, gestién de
actividades, seguimiento del estudiante, evaluacion del aprendizaje.

e Se adaptan a las caracteristicas y necesidades del usuario. Para ello,

disponen de diferentes roles en relacion a la actividad que realizan en

el EVA: administrador, profesor, tutor y estudiante. Los privilegios de

acceso estan personalizados y dependen del rol del usuario. De
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modo que, el EVA debe de adaptarse a las necesidades del usuario
particular.

Posibilitan la comunicacion e interaccion entre los estudiantes y el
profesor-tutor.

Presenta diferentes tipos de actividades que pueden ser
implementadas en un curso.

Incorporan recursos para el seguimiento y evaluacion de los

estudiantes.

4.2. CARACTERISTICAS DE LOS EVA

Hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles, que cualquier

plataforma de e-learning deberia tener:

e Interactividad: conseguir que la persona que estd usando la

plataforma tenga conciencia de que es el protagonista de su

formacion.

e Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el

sistema de e-learning tenga una adaptacion facil en la organizacion
donde se quiere implantar. Esta adaptacion se puede dividir en los
siguientes puntos:

- Capacidad de adaptacion a la estructura de la institucion.
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- Capacidad de adaptacion a los planes de estudio de la institucion
donde se quiere implantar el sistema.
- Capacidad de adaptacion a los contenidos y estilos pedagogicos

de la organizacion.

e Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar

igualmente con un nimero pequefio o grande de usuarios.

e Estandarizaciéon: Posibilidad de importar y exportar cursos en

formatos estandar como SCORM.

4.3. CARACTERISTICAS GENERALES DE LAS DE E-LEARNING

Caracteristicas técnicas:

e Tipo de licencia. Propietaria, gratuita y/o Cédigo abierto.

e Idioma. Disponibilidad de un soporte para la internacionalizacién o
arquitectura multiidioma.

e Sistema operativo y tecnologia empleada. Compatibilidad con el
sistema de la organizacion.

e Documentaciéon de apoyo sobre la propia plataforma dirigida a los
diferentes usuarios de la misma.

e Comunidad de usuario. La plataforma debe contar con el apoyo de

comunidades dinamicas de usuarios y técnicos.
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Caracteristicas pedagogicas. Disponer de herramientas y recursos que

permitan: realizar tareas de:

e Realizar tareas de gestion y administracion,

e Facilitar la comunicacion e interaccion entre los usuarios,

e El desarrollo e implementacion de contenidos

e La creacion de actividades interactivas

e Laimplementacion de estrategias colaborativas

e La evaluacion y el seguimiento de los estudiantes

e Que cada estudiante pueda personalizar el entorno adaptandolo a sus

necesidades y caracteristicas.

4.4. PLATAFORMAS VIRTUALES

El desarrollo de las plataformas Web de elearning surge en la década de los
90. Actualmente podemos encontrar plataformas comerciales junto con

plataformas de software libre y codigo abierto (open source).

Plataformas comerciales:
e WebCT o Blackboard.
e First Class.

e eCollege.
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Plataformas open source: Actualmente, estan teniendo una gran
implantacion plataformas de software libre y cddigo abierto las cuales
permiten el acceso directo al codigo fuente para modificarlo y personalizarlo.
Entre ellos estan:

e ATutor

Chamilo

Claroline

Docebo

Dokeos

e LRN

FLE3

Moodle

Olat

Sakai

4.6. COMO PUEDEN AYUDAR LAS PLATAFORMAS VIRTUALES A LA

EDUCACION PRESENCIAL

Los docentes podemos utilizar las plataformas virtuales para desarrollar y
fortalecer nuestras clases presenciales, por ejemplo en un curso presencial
de Dibujo Técnico el docente puede escoger o crear sus materiales
didacticos (texto, videos, sonidos, imagenes, animaciones, entre otros) y

luego subirlos (guardarlos) en la plataforma virtual de su institucion, los
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materiales estaran con libre acceso a los alumnos del curso. Las actividades
pueden ser enviadas a la plataforma, también se pueden realizar consignas

de foros relacionados al tema desarrollado.

4.7. GENERALIDADES DE LA PLATAFORMA INTERACTIVA MOODLE

Moodle es un sistema de gestion de contenidos educativos (CMS) que
posibilita la organizacién de cursos a partir de la creacién y combinacién de
recursos educativos gestionados dentro de la misma plataforma. El trabajo
en Moodle se centra en la creacién y actualizacion de cursos que son
creados y gestionados por los profesores y por la atencion a los usuarios
gue son matriculados como estudiantes. Ademéas, Moodle ofrece varios
servicios y recursos que posibilitan la comunicacion en linea entre
profesores y estudiantes, ya sea vinculada a alguna actividad lectiva o no.
Las actividades (tareas, consultas, leccion, cuestionarios, charlas, forum,
glosarios, encuestas, taller, diario, entre otras), constituyen el nucleo del

sistema de gestion de cursos.

Moodle se sustenta en los principios del constructivismo social, el cual se
basa en la idea de que el conocimiento se va construyendo en el estudiante
a partir de su participacion activa en el proceso de aprendizaje en vez de ser
transmitido de manera estética por el profesor. La plataforma promueve un
esquema de ensefianza-aprendizaje colaborativo en el que el estudiante es

protagonista activo en su propia formacién por lo que el papel del profesor
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puede ir mas alla de la administracion de conocimiento a través de
materiales estaticos dirigidos al estudiante sino que su funcién es la de crear
un ambiente apropiado que le permita al estudiante construir su propio
conocimiento a partir de las orientaciones del profesor, los materiales

didacticos y los recursos y actividades que proporciona el sistema.

Asi, Moodle puede verse como una escuela virtual en la que confluyen
profesores y estudiantes en el desarrollo de cursos a través de la red
proporcionando un espacio adecuado para el desarrollo de cursos a
distancia que pueden ir mas alla de la presentacion de un conjunto de
materiales puestos al alcance de los cursistas por medio de la integracion de
diversos recursos informaticos que crean un entorno atractivo y dinamico
para el aprendizaje y que hacen posible evaluarlo. También es util para
complementar la educacién presencial proporcionando los materiales de
apoyo al curso, actividades complementarias a estudiantes, softwares
demostrativos, videos, asi como la posibilidad de comunicacion en linea

entre profesor y estudiantes en momentos ajenos al de la clase en el aula.

El funcionamiento de Moodle se basa en la interaccion de cuatro tipos de
usuario en torno a los cursos: invitados, estudiantes, profesores y
administradores. Los invitados pueden navegar por la plataforma y por
algunos de sus cursos siempre que les sea permitido por el (los)
administrador (es) y por los profesores respectivamente. Sus privilegios son

minimos. Los estudiantes pueden matricularse en cursos, utilizar sus
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recursos y participar en sus actividades. Pueden formar grupos e interactuar
entre ellos o con otros usuarios por medio de los recursos comunicativos
que ofrece la plataforma. Los profesores disefian los materiales y las
actividades de las asignaturas bajo su responsabilidad aplicando los
principios pedagogicos que les permitan motivar a los estudiantes utilizando
toda su experiencia y los recursos informaticos mas variados, ademas
pueden matricular a sus estudiantes, controlan y evaltan el aprendizaje de
los mismos, tomando decisiones basadas en los resultados y sus
estadisticas, que le permitan conducir de manera dindmica el curso
prestando atencién a las dificultades de los estudiantes. Los administradores
poseen todos los privilegios y son los encargados de definir las
caracteristicas del entorno en el que se gestionan los cursos, determinan la
apariencia general de la plataforma, las funciones que afectan a todos los
usuarios, la organizacion del sitio y el acceso a la informacién y a los
recursos propios del sitio. Ademas, los administradores gestionan la

informacion de la base de datos y su resguardo.

4.8. CARACTERISTICAS DE CURSO VIRTUAL MOODLE

Un curso virtual debe caracterizarse, entre otros, por los siguientes rasgos:

* Proporciona mayor riqueza del proceso de formacion: Brinda acceso a

mas informacién, mayores oportunidades, mayor flexibilidad, mas eficiencia

en el uso de los recursos. Nos permite acercarnos a conceptos complejos y
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abstractos con una mayor rigueza de lenguajes a través del uso combinado
de sonido, animaciones, videos, simulaciones, entre otros. Permite ademas
abarcar mas contenidos en el proceso formativo: conceptos, actitudes y
habilidades. Potencia el trabajo en colectivo como método de aprendizaje.
Descarga al profesor de tareas como transmisor de informacion y fortalece

su papel como orientador.

* Proporciona mayor motivacion por el aprendizaje: Posibilita la
participacion protagonista del estudiante permitiéndole disfrutar de libertad
en el momento, lugar, y hasta en el cobmo estudiar. La interactividad de los
contenidos y la creatividad en las técnicas utilizadas para la creacion de los
mismos posibilita bloquear el aburrimiento de los métodos tradicionales de
ensefianza. Estimula el deseo de superacion por medio del aprendizaje con
autoevaluaciones insertadas de forma continua en el curso. Esto permite el

trabajo basado en el alcance de metas.

* Potencia la comunicacién entre los agentes educativos: Brinda
facilidades para aclarar las dudas de estudiantes ya sea accediendo al
profesor 0 a los condiscipulos. Permite que el acceso sea sin barreras y en
linea o fuera de linea. La duda de un estudiante puede ser conocida y
aclarada por cualquier usuario. Facilita el aprendizaje mediante el
intercambio de opiniones entre iguales y con el profesor, asi como permite
gue los estudiantes establezcan relaciones méas cercanas. Reduce los

tiempos y eleva la eficiencia en los procesos administrativos y de gestion
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académica: matricula, consulta de expediente, acceso a normas, formularios
y plazos.

. Permite llevar un seguimiento del proceso de ensefanza-
aprendizaje: Desde la perspectiva del profesor brinda mayor informacién
sobre la dedicacion de los estudiantes al trabajo con las actividades del
curso y de sus resultados, posibilita la toma de decisiones y la
reorganizacion de las actividades o del enfoque del curso con inmediatez,
facilita la evaluacion continua asi como evaluar el propio curso. Desde la
perspectiva del estudiante brinda acceso a informaciéon de su proceso de

aprendizaje.

4.9. EXPERIENCIAS EN EL TRABAJO CON MOODLE

Entre las ventajas que encontramos en Moodle se encuentran:

e Es software libre, lo que posibilita la modificacién del sistema para
adaptarlo a distintas necesidades. Su disefio modular y sencillo

facilita la comprension del cédigo fuente asi como su modificacion.

e Permite conocer los resultados del estudiante en funcién de su
acceso a los recursos y las actividades del curso, sus calificaciones,
su participacion en grupos, foros, chats, etcétera. El conocimiento de
estos resultados permite al profesor trazar nuevas estrategias de

ensefanza.
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e EI conjunto de opciones de interaccion entre usuarios facilita la
comunicacion.
e Estimula y potencia el trabajo independiente y las actividades no

presenciales.

e Disminuye las restricciones temporales y espaciales. Fomenta la
independencia de los horarios, de la ubicacién geografica, de la

arquitectura de la computadora y del sistema operativo.

4.10. VENTAJAS TECNICAS

Las ventajas que ofrece Moodle son multiples, prioritariamente el respaldo
técnico del que dispone asi como la gran estabilidad del programa.

Este software esta formado por una tecnologia muy sencilla y compatible
con otros programas, por lo que es facil de instalar y so6lo requiere que exista
para ello una base de datos. El codigo esta escrito en PHP bajo la licencia
GPL y se puede modificar de facilmente para satisfacer asi las necesidades

de los usuarios.

Por esta razén, es muy apropiado para clases on line e incluso para ser
usado en cursos presenciales, en los que las areas donde se introducen los
textos se editan usando HTML, es decir, tan facil como hacerlo en el editor
de texto de Windows. Asi, un usuario puede usar, modificar o copiar la

informacion de Moodle siempre y cuando proporcione el cédigo fuente para
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otros usuarios y no modifique o elimine la licencia original o los derechos de
autor de otras personas.

Una vez que se crea el sitio, éste es administrado por un usuario-
administrador, que se elegira durante la instalaciéon de Moodle. La funcion de
la administracion sera mantener la seguridad pero también delega parte de
ella en el resto de los usuarios, que pueden darse de alta s6lo mediante la
verificacion de una cuenta de correo electrénico, por lo que la tarea resulta
muy sencilla para los estudiantes. El administrador sera el que controle la
creacion de cursos y determine los profesores, asignando usuarios a cada

uno de los cursos.

Moodle se ejecuta sin modificaciones bajo Unix, Linux, Windows, Mac OS X,
Netware y otros sistemas operativos. Esta disefiando de manera modular y
permite un gran flexibilidad para agregar (y quitar) funcionalidades en
muchos niveles. La actualizacion es muy facil desde una version anterior a
la siguiente. Dispone de un sistema interno para actualizar y reparar las

bases de datos cada cierto tiempo.

4.11. VENTAJAS PEDAGOGICAS

Pero no soOlo tenemos que hablar de ventajas a nivel técnico cuando

hablamos de la plataforma de ensefianza virtual Moodle, sino de importantes

avances para el mundo educativo y de la ensefianza en general.
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A nivel pedagogico, esta plataforma ofrece una importante autonomia de
uso al profesorado (teletutor en la plataforma) permitiéndole la posibilidad de
incluir en la aplicacion web todo tipo de recursos didacticos a disposicion del
alumnado, ademas de un posterior control y seguimiento del trabajo

realizado por parte de los estudiantes del aula virtual.

En este sentido, debemos recordar que el profesorado en general se ha
tenido que ir adaptando paulatinamente al uso de las nuevas tecnologias en
el aula, es decir, las nuevas generaciones si son ya auténticos nativos
digitales pero los nacidos hace unos cuantos afios se han tenido que
integrar como han podido en este nuevo medio tecnoldgico que es Internet y
que, sin duda alguna, ha calado fuertemente en todos los niveles de la
sociales. Teniendo en cuenta estas circunstancias sociolégicas de la
poblacién actual, esta plataforma esta concebida para que a nivel
tecnolégico sea un sistema relativamente facil de manejar por parte del
profesorado, a la vez que ductil, con una gran escalabilidad, capacidad de
personalizacion de la interfaz y un funcionamiento eficaz tanto con pequefios
grupos como con un alumnado muy numeroso, permitiendo la transferencia

de datos de los mismos a una base de datos estable.

Los alumnos a su vez, gracias a esta plataforma también pueden gozar de
mayor autonomia en cuanto a ritmo de aprendizaje y estudio. Por lo que la
satisfaccion en todos los niveles y perfiles de quienes manejan esta

plataforma podemos considerarla altisima y muy beneficiosa para todos.
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Por otra parte, Moodle cuenta con los ultimos recursos en e-learning y esta
adaptada a los estandares mas importantes, como son AICC y el SCORM,
para la integracion de los contenidos de formacion con la plataforma on-line.
Ademas, dispone de los recursos mas frecuentes como chat, foros de
debate, mensajeria, tablébn de anuncios, sistema de seguimiento de

accesos, utilidades para la creacion de actividades cooperativas, etc.

4.12. VENTAJAS ANADIDAS

El uso de este tipo de plataformas tanto en la educacién a distancia como
complemento de la ensefianza presencial, conlleva, como hemos visto, una
serie de ventajas que permiten la mejora de la calidad de la formacion en

todos los sentidos.

Ademas, podemos decir que utilizar Moodle como complemento did4ctico a
las sesiones tedrico-practicas en cualquier materia, conlleva las siguientes

ventajas afiadidas:

- Un ajuste idéneo a los estilos de aprendizaje de los alumnos. Tanto en los
casos de los alumnos con problemas de asimilacion, deficiencias, etc. como
en los casos de los alumnos con un nivel mayor de intelectualidad que la
media, Moodle permite que cada uno de ellos progrese en el curso a su

propio ritmo. El profesor puede incluso plantear diversas actividades en
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funcién de cada tipologia o atenciones especiales para asi que cada uno

saque el mayor provecho posible a su formacion.

- Una gran capacidad para incrementar el nivel de motivacion de los
discentes hacia los contenidos impartidos en clase. De hecho, el uso de las
nuevas tecnologias en la ensefianza, hoy dia es en todos los niveles, una
manera de atraer y captar la atencion del alumnado. Vivimos en una
sociedad moderna y avanzada, en plena sociedad de la informacién, y los
nifos y jovenes actuales son sin lugar a dudas nativos digitales. No
conciben su mundo ajeno al avance tecnoldgico, por lo que incorporar todas
las novedades del mismo a la ensefianza supone un acercamiento a sus

propias realidades sociales y cotidianas.

- Moodle ademas es ecoldgico, permitiendo ahorrar millones de fotocopias
en papel y de paso mantener la superficie arbolada. Y tiene sobre todo un
caracter publico ya que permite a los que disponen pocos ahorros o
recursos como es el caso de muchos estudiantes, poder disponer de la
informacion relativa a su asignatura sin tener que dilapidar una fortuna en
fotocopias. - Sustancial aumento de la disponibilidad de la informacién. El
uso de estas nuevas plataformas de aprendizaje permite al profesorado la
posibilidad de ofrecer mayor variedad de materiales para el aprendizaje de
un tema, tanto teéricos, como audiovisuales, referencias bibliograficas o a
paginas webs educativas relacionadas con la materia, la creacién de foros,

aulas virtuales, etc.
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- Facilidad para implementar médulos de aprendizaje activo. En realidad, el
uso de Moodle favorece la interactividad que se puede llevar a cabo en una
ensefianza presencial por la posibilidad de incluir los foros, sesiones de
chats, etc. A su vez, estos medios de comunicacion no se producen
anicamente de profesor a alumno o viceversa, sino que también pueden
producirse entre los propios alumnos del grupo, algo que enriquece
muchisimo la labor de participacion en el aprendizaje, tanto individual como

colectivo.

Por otra parte, debemos recordar que las Nuevas Tecnologias (TIC) abren
nuevas posibilidades para la educacién en general. Los entornos virtuales
de aprendizaje se caracterizan, entre otras cosas, por Su estructura
hipertextual que supone un aprendizaje exploratorio, fruto de la navegacion
hipertextual, que conduce a una nueva manera de aprender y ensefiar,
caracterizada por la interactividad, favoreciendo procesos de integracion y
contextualizacibn en un grado dificilmente alcanzable con las técnicas
lineales de presentacién. Aprender en un entorno con estas caracteristicas
supone flexibilidad en espacio y tiempo e interaccion entre los participantes

para el aprendizaje significativo.

4.13. CARACTERISTICAS DE INTERES PARA LOS PROFESORES

Atendiendo a la informacion de las prestaciones centradas especificamente
en las tareas docentes del profesorado, la web oficial de Moodle, recogen

las siguientes:
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1. Moodle promueve una pegadogia constructivista social (colaboracion,
actividades, reflexion critica, etc.).
2. Es adecuada tanto para las clases totalmente en linea o a distancia, asi

como para complementar el aprendizaje presencial.

3. Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente, y

compatible.

4. Es facil de instalar en casi cualquier plataforma que soporte PHP. Soélo
requiere que exista una base de datos (y la puede compartir). Se lo puede

bajar de la ULR: http://moodle.org/.

5. La lista de cursos muestra descripciones de cada uno de los cursos que

hay en el servidor, incluyendo la posibilidad de acceder como invitado.

6. Las listas de los cursos muestran las descripciones de cada curso del
servidor, permitiendo el acceso de invitados.

7. Los cursos pueden clasificarse por categorias y también pueden ser
buscados. Un dato importantisimo es que un sitio Moodle puede albergar

miles de cursos.

8. Los cursos pueden tener categorias y ser buscados.
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9. La mayoria de las areas de introduccion de texto (recursos, mensajes de
los foros, entradas de los diarios, etc.) pueden ser editadas usando el editor

integrado HTML de tipo WYSIWYG.

10. Desde se ha presentado moodle.com como una empresa que ofrece
soporte comercial adicional para aquellos que lo necesiten, asi como

alojamiento con administracién, consultoria y otros servicios.

4.14. MODULOS PRINCIPALES EN MOODLE

Concretamente, en cuanto los modulos que contempla Moodle nos

encontramos con los siguientes:

- Médulo de Tareas: En la que puede especificarse la fecha final de entrega
de una tarea y la calificacion maxima que se le podra asignar. Los
estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo) al
servidor. Se registra la fecha en que se han subido, y el profesor puede
hacer todo tipo de observaciones. En esta etapa el docente debe precisar un
producto plausible e interesante que los estudiantes deben lograr al final del
proceso virtual. Esto puede ser, indistintamente, la redaccién de un ensayo,
la solucién de un ejercicio, la resolucién de un cuestionario, la aplicacién de
una encuesta, la elaboracion de una presentacion multimedia, el analisis de

una pagina web, etc.
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- Médulo de Consulta, que es como una votacion sobre algo o para recibir

una respuesta de cada estudiante.

- Modulo Foro, que pueden ser de distintos tipos, por ejemplo, exclusivos

para los profesores, de noticias del curso y abiertos a todos.

- Médulo Diario, constituyen informacion privada entre el estudiante y el

profesor.

- M6dulo Cuestionario, en el que los profesores pueden definir una base
de datos de preguntas que podran ser reutilizadas en diferentes

cuestionarios.

- M6dulo Recurso, que admite la presentacion de un importante nimero de
contenido digital, Word, Powerpoint, Flash, video, sonidos, etc. Los archivos
pueden subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre la
marcha usando formularios web (de texto o HTML). También pueden
enlazarse aplicaciones web para transferir datos; Mdédulo Encuesta, en el
que se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) vy

contrastadas como instrumentos para el analisis de las clases en linea.

Sin embargo, pese a las prestaciones y a la diversidad de médulos que
ofrece la plataforma formativa Moodle, hoy por hoy, existe un doble reto: por

un lado, fomentar su uso por parte del profesorado en general. Es
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importante, que los docentes sean conscientes de todo el potencial que
conlleva esta nueva herramienta de aprendizaje en cuanto a gestion de
contenidos, comunicacion y sistemas de evaluacion, que permiten mayor
atencion a los alumnos con necesidades especiales, un ritmo individual de
aprendizaje, la realizacion de diversas actividades extraescolares, la
participacion e implicacion de las familias en proyectos de clase, etc.; y por
otro lado, también es importante que los propios alumnos se acostumbren a
su uso y realmente hagan un buen uso personalizado de esta plataforma de

aprendizaje.

CAPITULO V

5. AUTOCAD

El software AutoCAD es una aplicacion universal de Disefio y Dibujo Asistido
por Computadora (Computer Aided Design, CAD). Las aplicaciones de CAD
son herramientas muy potentes. La velocidad y la facilidad con las que un
dibujo puede ser preparado y modificado con un ordenador presenta
enormes ventajas frente al dibujo manual. AutoCAD ofrece esta sofisticada

tecnologia a los usuarios de ordenadores personales.

Con AutoCAD se puede crear practicamente todo tipo de disefios. Si un
dibujo se puede realizar manualmente, entonces también se puede hacer

con Auto CAD: Es preferible tener unos buenos conocimientos previos de
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disefio industrial o de delineacion de la construccién para poder apreciar
mejor las posibilidades de este software. Amigable y completo, AutoCAd se

puede aplicar en numerosos campos de aplicacion:

- Dibujos arquitecténicos variados,

- Dibujos de aplicaciones electronicas, quimicas, ingenieria civil,
mecénica y aeroespacial asi como en la industria de la
automocion,

- Disefio naval,

- Dibujos de arquitectura de interiores,

- Organigramas y gréaficos de toda clase,

- Proyectos y presentaciones,

- llustraciones técnicas y planos de montajes,

- Logos de empresas.

CAPITULO VI

6. DIBUJO TECNICO

El Dibujo Técnico es la representacion grafica, completa, clara, correcta y

precisa, con indicacion de sus medidas, superficies, material y demas

leyendas explicativas con fines a su realizacion, reproduccién o construccion

en el taller. Esto es lo que se llama un dibujo técnico de ejecucion.
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Podemos también definir un dibujo técnico industrial, como la informacion
grafica que contiene las indicaciones necesarias y suficientes de formas,
dimensiones y caracteristicas del elemento considerado, permitiendo su
comprension de forma inequivoca. Este documento técnico es un mensaje

establecido por alguien y destinado a ser entendido por otra persona.

6.1. OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO

6.2. GENERALIDADES

Se denominan vistas principales de un objeto, a las proyecciones
ortogonales del mismo sobre 6 planos, dispuestos en forma de cubo.
También se podria definir las vistas como, las proyecciones ortogonales de

un objeto, segun las distintas direcciones desde donde se mire.

Las reglas a seguir para la representaciéon de las vistas de un objeto, se
recogen en la norma UNE 1-032-82, “Dibujos técnicos: Principios generales

de representaciéon”, equivale a la norma ISO 128-82.

6.3. DENOMINACION DE LAS VISTAS

Si situamos un observador segun las seis direcciones indicadas por las
flechas, obtendriamos las seis vistas posibles de un objeto.

Estas vistas reciben las siguientes denominaciones: (Fig.1)
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Vista A: Vista de frente o alzado

Vista B: Vista superior o de planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior

Fig. 1: Cubo de proyeccién

B

E

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo bésico
para la visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

6.4. POSICION RELATIVA DE LAS VISTAS

Para la disposicion de las diferentes vistas sobre el papel, se pueden utilizar

dos variantes de proyeccién ortogonal de la misma importancia:
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- El método de proyeccion del primer diedro, también denominado
Europeo.

- El método de proyeccién del tercer diedro, también denominado
Americano.
En ambos métodos, el objeto se supone dispuesto dentro de un cubo, sobre
cuyas seis caras, se realizaran las correspondientes proyecciones
ortogonales del mismo.
La diferencia estriba en que, mientras en el sistema Europeo (Fig. 2), el
objeto se encuentra entre el observador y el plano de proyeccion, en el
sistema Americano (Fig. 3), es el plano de proyeccién el que se encuentra

entre el observador y el objeto.

SISTEMA EUROPEO

Fig. 2: Cubo de proyeccién Sistema Europeo

e

~J

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo bésico para la
visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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SISTEMA AMERICANO

Fig. 3: Cubo de proyeccion Sistema Americano

Trujillo, C. H., Sepllveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.
Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

Una vez realizadas las seis proyecciones ortogonales sobre las caras del
cubo, y manteniendo fija, la cara de la proyeccién del alzado (A), se procede
a obtener el desarrollo del cubo, que como puede apreciarse en las figuras,

(Fig.4 y Fig. 5) 4 es diferente segun el sistema utilizado.

SISTEMA EUROPEO

Fig. 4: Desarrollo del cubo Sistema Europeo

g "

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.
Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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SISTEMA AMERICANO

Fig. 5: Desarrollo del cubo Sistema Americano

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacion en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

El desarrollo del cubo de proyeccion, nos proporciona sobre un Unico plano
de dibujo, las seis vistas principales de un objeto, en sus posiciones

relativas.

Con el objeto de identificar, en que sistema se ha representado el objeto, se
debe afadir el simbolo que se puede apreciar en las figuras, y que
representa el alzado y vista lateral izquierda, de un cono truncado, en cada

uno de los sistemas. (Fig. 6 y Fig. 7)
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SISTEMA EUROPEO

Fig. 6: Obtencion de las vistas Sistema Europeo

|
E—

o — o — — ]

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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SISTEMA AMERICANO

Fig. 7: Obtencién de las vistas Sistema

@
[

Trujillo, C. H., Sepulveda, S. E., & Lara, H. P. (2009). Modelo basico para la
visualizacién en 3d del dibujo técnico de ingenieria.

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero

6.5. CORRESPONDENCIA ENTRE LAS VISTAS

Como se puede observar en las figuras anteriores, existe una

correspondencia obligada entre las diferentes vistas. Asi estaran

relacionadas:

d) El alzado, la planta, la vista inferior y la vista posterior, coincidiendo

en anchuras.
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e) El alzado, la vista lateral derecha, la vista lateral izquierda y la vista

posterior, coincidiendo en alturas.

f) La planta, la vista lateral izquierda, la vista lateral derecha y la vista

inferior, coincidiendo en profundidad.

Habitualmente con tan solo tres vistas, el alzado, la planta y una vista
lateral, queda perfectamente definida una pieza (Fig. 8). Teniendo en
cuenta las correspondencias anteriores, implicarian que dadas dos
cualquiera de las vistas, se podria obtener la tercera, como puede

apreciarse en la figura:

Fig. 8: Correspondencia entre las vistas

@

http://www.dibujotecnico.com/obtencion-de-las-vistas-de-un-objeto/

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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También, de todo lo anterior, se deduce que las diferentes vistas no pueden
situarse de forma arbitraria. Aunque las vistas aisladamente sean correctas,

si no estan correctamente situadas, no definiran la pieza. (Fig. 9)

Fig. 9: Correspondencia entre las vistas

/ /

@ @

MAL BIEN

http://www.dibujotecnico.com/obtencion-de-las-vistas-de-un-objeto/

Responsable: Denis Marcelo Romero Romero
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f) METODOLOGIA

Para el desarrollo del presente trabajo investigativo se aplicaran métodos,
técnicas e instrumentos que posibilitaran obtener la informacion necesaria,

con la finalidad de cumplir con los objetivos propuestos.

METODOS

CIENTIFICO: Se utilizard este método en todo el proceso investigativo,
comenzando con el planteamiento del problema, los objetivos, la definicién
de los conceptos desarrollados en el marco tedrico, hasta planteamiento y
verificacion de las hipotesis. Asi mismo se aplicard este método en la
elaboracion de material didactico con el uso de las TIC para la obtencién de
las vistas de un objeto en la asignatura de Dibujo Técnico; también se lo
utilizara para evaluar el programa de estudio de la asignatura en mencion,
enfocado en mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante la
adopcion de estrategias metodoldgicas y recursos educativos que permitan

dar solucion a los diferentes elementos encontrados en la problematica.

ANALITICO: Se utilizara para la interpretacion y analisis de la tabulacion de

los datos obtenidos en las encuestas realizadas a docentes y estudiantes.

DEDUCTIVO E INDUCTIVO: Mediante el cual se puede realizar un

diagnéstico general de la problematica, para llegar a los procesos o temas
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particulares que se generan en la asignatura de Dibujo Técnico y asi
determinar el tema objeto de estudio que sera utilizado para la elaboracién
de material didactico con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza —

aprendizaje de dicha asignatura.

TECNICAS

OBSERVACION: Es una técnica que consiste en observar atentamente el
fendbmeno, hecho o caso, tomar informacién y registrarla para su posterior

analisis.

La observacién es un elemento fundamental de todo proceso investigativo;
en ella se apoya el investigador para obtener el mayor numero de datos.
Gran parte del acervo de conocimientos que constituye la ciencia ha sido

lograda mediante la observacion.

Esta técnica permitira conocer la realidad a través de la presentacion directa
de los objetos y fendmenos de estudio que se utilizaran durante los distintos

momentos del proceso investigativo.

ENTREVISTA: Es una técnica para obtener datos que consiste en un
didlogo entre dos personas: El entrevistador (investigador) y el entrevistado;
se realiza con el fin de obtener informacion de parte de este, que es, por lo

general, una persona entendida en la materia de la investigaciéon
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En Sociologia y educacién, la entrevista, constituye una técnica
indispensable porque permite obtener datos que de otro modo serian muy
dificiles de conseguir.

La entrevista servira para obtener informaciéon, la misma que permitira
sustentar o desechar los objetivos planteados, y asi poder elaborar las
respectivas recomendaciones del proyecto de tesis.

En el presente trabajo de investigacion la entrevista la realizaré solo a los

docentes del Area de Mecanica Industrial del colegio.

ENCUESTA: Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas
cuyas opiniones impersonales interesan al investigador. Para ello, a
diferencia de la entrevista, se utiliza un listado de preguntas escritas que se
entregan a los sujetos, a fin de que las contesten igualmente por escrito. Ese

listado se denomina cuestionario.

Mediante la encuesta se tomara una serie de datos, que seran necesarios
para fundamentar el tema planteado y se la aplicara a los docentes del Area
de Mecanica Industrial y a los alumnos de Primer Afo de Bachillerato
Técnico de la especialidad de Mecanizado y Construcciones Metalicas del

colegio “8 de noviembre”.
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POBLACION Y MUESTRA

La muestra de la investigacion que se trabajara es de 48 personas. No se
trabajara con muestra, por lo tanto se aplicaran los instrumentos a toda la
poblacidon, con la intencionalidad de que los resultados obtenidos sean
completos y reales.

Se trabajara con 4 maestros del Area y con 44 estudiantes de Primer Afio de

Bachillerato Técnico, distribuidos en dos paralelos “A” y “B”.
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g) CRONOGRAMA ANO 2015

Marzo | Abril Mayo | Junio | Julio Agosto | Septiembre | Octubre

ACTIVIDADES 123[123[1234(1234(1234[1234 1234 1234

Observacion y determinacion del

problema

Planteamiento del tema vy

formulacion del problema

Elaboracion de la problematica

Recopilacion de informacién para

elaborar el marco te6rico

Estructuracion del proyecto

Aplicacién de encuestas

Elaboracion de informe final

Aprobacion de informe final
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h) PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

RECURSOS

INSTITUCIONALES:

Universidad Nacional de Loja

Modalidad de Estudios a Distancia

Colegio de Bachillerato “8 de noviembre”

HUMANOS:

Docentes del colegio

Estudiantes de Primer Ao de Bachillerato

Director de Tesis

Investigador

RECURSOS MATERIALES

Material de escritorio

Bibliografia y materiales de apoyo
Copias y anillados

Digitacion de textos

Empastados

Movilizacion

Imprevistos

Total
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PRESUPUESTO
$ 200

$ 200

$ 60

$ 120

$ 80

$ 300

$ 200

$ 1160



FINANCIAMIENTO:

Los recursos econdmicos para realizar la presente investigacion, correran a

cargo del autor del proyecto de tesis.

174



i) BIBLIOGRAFIA

Adell, Jordy (1996). Internet en educacién: una gran oportunidad. Net

Conexion, 11, 1996.

Basilio Ramos Barbero y Esteban Garcia Maté

1999 AENOR Asociaciéon Espafiola de Normalizacién y Certificacion

Belloch, C. (2010). Entornos virtuales de aprendizaje. Unidad de tecnologia

Educativa.

Boneu, J. M. (2007). Plataformas abiertas de e-learning para el soporte de
contenidos educativos abiertos. RUSC. Universities and Knowledge Society

Journal, 4(1), 8.

Dominguez Lazaro, M. R. (2010). Moodle, una plataforma formativa con

gran proyeccion en los nuevos modelos de ensefianza. In Didactica,

Innovacion y Multimedia (pp. 0001-14).

Graells, P. M. (2000). Los medios didacticos. Doc online). Ultima revisao,

3(8), 2010.

175



Martha, Z. (2012). Programa de Integracion a la Educacion.

Universidad de Antioquia

Mesa, M. C., & Lépez, G. B. (2006). El proceso de ensefianza-aprendizaje
desde una perspectiva comunicativa. Revista Iberoamericana de Educacion,

38(7), 6.

Salinas, M. (2011). Entornos virtuales de aprendizaje en la escuela: tipos,

modelo didactico y rol del docente. Universidad Catélica de Argentina.

WEBGRAFIA

Le Frapper, Oliver. Ediciones, ENI. (2009). AutoCAD.

Recuperado de:

https://books.google.es/books?id=R3CjvAOK56UC&pqg=PT26&dqg=software+

autocad&hl=es&sa=X&ei=hAVxVISwWAuU6 sQSuus5qgwBqg&ved=0CDMQ6AEwW

AA#v=onepage&qg=software%20autocad&f=false (5 de junio del 2015)

176


https://books.google.es/books?id=R3CjvAOK56UC&pg=PT26&dq=software+autocad&hl=es&sa=X&ei=hAVxVfSwAu6_sQSuu5qwBg&ved=0CDMQ6AEwAA#v=onepage&q=software%20autocad&f=false
https://books.google.es/books?id=R3CjvAOK56UC&pg=PT26&dq=software+autocad&hl=es&sa=X&ei=hAVxVfSwAu6_sQSuu5qwBg&ved=0CDMQ6AEwAA#v=onepage&q=software%20autocad&f=false
https://books.google.es/books?id=R3CjvAOK56UC&pg=PT26&dq=software+autocad&hl=es&sa=X&ei=hAVxVfSwAu6_sQSuu5qwBg&ved=0CDMQ6AEwAA#v=onepage&q=software%20autocad&f=false

j) ANEXOS

ANEXO 1

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
Distinguido estudiante, le solicito a Ud. De la manera mas comedida y

respetuosa se digne contestar las siguientes interrogantes:

DESARROLLO DE PREGUNTAS:
1. ¢Cudl es la Unidad de Trabajo que presenta mayor dificultad para

aprender en la asignatura de Dibujo Técnico?

Trazos Geométricos ()
Proyecciones ()
Perspectivas ()
Lectura e interpretacion de vistas ()

2. ¢La pedagogia utilizada por el maestro es facil de aprender?

si () No ()
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¢, Porque?

. ¢Qué tipo de material didactico utiliza el docente en la asignatura de
Dibujo Técnico?
Libro ( ) Pizarra () Instrumentos de dibujo ()

Marcadores de tiza liquida( ) Computador, proyector ()

. ¢Le gustaria recibir las clases de Dibujo Técnico mediante la
utilizacién de una plataforma virtual de aprendizaje?
Si () No ()

¢ Porque?

. ¢Cree usted que utlizando las TIC como recurso educativo,
contribuiria para mejorar su aprendizaje?
Si () No ()

¢, Porque?

. ¢ Qué elementos considera usted que debe tener un material didactico

para aprender Dibujo Técnico?

-Actividades ()
-Videos ()
-Animaciones ()
-Texto ()
-Iméagenes ()
-Evaluaciones ()
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7. ¢Considera usted al tiempo (2 horas semanales) como un limitante
para aprender significativamente?
Si () No ()

¢ Porque?

8. ¢Tiene un computador en su casa?

Si () No ()

9. ¢Tiene servicio de internet en su hogar?

si () No ()

10. ¢ Puede utilizar internet en la instituciéon donde estudia?

si () No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 2

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MODALIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES
Distinguido Docente, le solicito a Ud. De la manera mas comedida y

respetuosa se digne contestar las siguientes interrogantes:

DESARROLLO DE LAS PREGUNTAS:
1. ¢Harecibido formacion en TIC?

Si () No ()

2. ¢Cual es su nivel de formacioén sobre las TIC en educacion?
a) Alto ()
b) Medio ( )

c) Bajo ()

3. ¢Elabora material didactico con el uso de las TIC para la ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Dibujo Técnico?

si () No ()
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4.

5.

6.

7.

¢Porqué?

¢,Cree usted que las Nuevas Tecnologias han cambiado el proceso
de ensefanza-aprendizaje en los estudiantes?

Si () No () A veces ()

¢Le gustaria contar con material didactico elaborado con el uso de
las TIC que le ayude a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes en la asignatura de Dibujo Técnico?

Si () No ()

¢, Porque?

¢Piensa usted que el uso de una plataforma virtual de aprendizaje,
ayudaria al estudiante a captar mas rapido el programa de
actividades de la asignatura de dibujo Técnico?

Si () No ()

¢, Porque?

De la programacion de Dibujo Técnico para primero de Bachillerato

¢, Qué unidad considera usted que es de mayor complejidad para el

alumno?

-Trazos Geométricos ()
-Proyecciones ()
-Perspectivas ()
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-Lectura e interpretacion de vistas ()

8. ¢Considera usted al tiempo (2 horas semanales) como un limitante
para ensefiar de forma optima?
Si () No ()

¢, Porque?

9. ¢Tiene servicio de internet en su hogar?

si () No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3

MANUAL DE MILAULAS (MOODLE) PARA EL ALUMNO

INTRODUCCION A MOODLE

Moodle (Modular Object Oriented Distance Learning Enviroment) es una
plataforma de aprendizaje en linea. Esta herramienta se encuentra dentro de

"Aula Virtual" de la web corporativa.

En este manual se explican las funciones de Moodle para poder sacar el

maximo rendimiento a esta herramienta educativa.

Las funcionalidades de Moodle (Milaulas) para el estudiante

e Permite acceder via on-line, de forma segura, a los contenidos
formativos que los profesores ponen a disposicion de los alumnos.

e Permite la colaboracién y comunicacién entre los docentes y los
alumnos, utilizando los canales propios de la web 2.0 (mensajeria,
chat, foros, agendas compartidas, etc.).

e Ofrece a los alumnos un espacio personal para que guarden
documentacion privada que puedan necesitar.

e Ayudar a los estudiantes en su tarea de aprendizaje de una manera

activa.
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e Una manera diferente de aprender, a través del material colgado a
disposicion del alumno. Los profesores pueden compartir material
académico o instructivo (PDF, documentos de texto, videos, audio,
etc.).

e Sistema de evaluacion informatizado.

Mil aulas.com

Es una Plataforma Educativa Virtual que nos permite llevar a cabo un
sistema de gestidén de cursos.

De distribucion libre, este tipo de recurso, ayuda a los educadores a la
configuracion de la Comunidad de Aprendizaje On-Line.

intimamente relacionado con la interfaz de Moodle y sus herramientas de

Edicion, Milaulas tiene tres grandes ventajas:

e Es unrecurso WEB 2.0. (Gratuito, legal y sin necesidad de descarga)
e Permite generar cursos de manera rapida y sencilla.

e Cuenta con la versatilidad de Moodle.

AULA VIRTUAL

Es un espacio en el cual los alumnos pueden acceder al contenido de los

cursos, en los que se encuentran matriculados.
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Para acceder, primero es necesario registrarse con el nombre de usuario y

la contrasefia. De esta manera se podra acceder al Aula Virtual.

Para ingresar al Entorno Virtual de Aprendizaje del colegio “8 de noviembre”
digitamos el nombre del sitio “8nmecind.milaulas.com” en la barra de
direcciones del navegador. Una vez situado en la pagina inicial (Figura 1),

debera dirigirse a la esquina superior derecha para ingresar (A).

FIGURA 1: Vista de la pagina inicial del sitio 8nmecind.milaulas.com
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Para entrar al sitio el sistema le pedira el nombre de usuario y la contrasenia,

las mismas que son entregadas al alumno por el Administrador de la

plataforma (Figura 2).
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FIGURA 2
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Entrar como invitado Crear nueva cuenta i
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Una vez que ingreso al sitio aparece la pagina principal en la que muestra el
calendario, la navegacion y el curso a seguir que en este caso se llama

OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO (Figura 3).
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FIGURA 3
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El usuario registrado tiene acceso a Moodle, para poder acceder al
contenido y material didactico del curso en que se encuentre matriculado.
Para ingresar al curso debe situarse sobre éste y hacer clic, y

automaticamente se abre la ventana con todos los recursos que posee.

(Figura 4).
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FIGURA 4
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VIDEOS SOBRE LA OBTENCION base del médulo y apoyos de otras fuentes de consulta, se le solicita que siga minuciosamente
DE LAS VISTAS DE UN OBJETO Ias orientaciones que se proporcionan en la presente guia e incorpore su propia iniciativa /! GUESTIONARIO 1 (Guestionario
. Las actividades propuestas, seran ejecutadas de manera individual y grupal, para procurar la cerrado!
AUTOEVALUAGION adquisicion de aprendizajes en el estudiante Hw_)za_ﬁta
Determinacién de lineas y Quienes conformamos €l Entorno Virtual de Aprendizaje del Colegio "8 de noviembre" estamos
superficies en vistas seguros que con el esfuerzo y dedicacin responsable que usted reflejara en el cumplimiento W Cuestionario 2 (Cuestionario cerrado)

de las actividades que se proponen, se lograra cumplir con el proposito del presente Médulo.

Exitos en el cumplimiento de sus actividades SRS A

Posicion de las vistas.
Normalizacién
Determinacion de aristas y
superficies en vistas e
Determinar proyecciones (vistas),
lineas y acotacién

Mis cursos i | ANIMACIONES PARA LA OBTENCION DE VISTAS DE UN OBJETO

Ir al calendario...
’" DIBUJO TECNICO Nuevo evento...

'ﬂ OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO
Actividad desde miércoles, 23 de

SEACANIL ] T
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NAVEGABILIDAD
Pagina principal del curso OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN
OBJETO.
Una vez nos hemos registrado y accedemos al curso “OBTENCION DE LAS
VISTAS DE UN OBJETO” del Aula Virtual, tenemos a nuestra disposicién
las herramientas que hemos clasificado de la siguiente manera:

¢ Navegacion.

e Administracion.

e Eventos préximos.

NAVEGACION.

Contiene informacion sobre la estructura del curso, el cual contiene un
apoyo tedrico concerniente en documentacion en PDF, Word, PowerPoint,
Videos, Animaciones e Imagenes que ilustran la pagina principal del curso.

(Figura 5).
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FIGURA 5
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En lo referente a la programacion del curso, estd organizado por temas con

su respectiva evaluacion. (Figura 6).
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VISTAS DE UN OBJETO O PIEZA(Documento de Word), puede apoyarse ademas en las
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septiembre. Exito en sus actividades y siga con el mismo entusiasmo.

@ Cuestionario 2
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10 preguntas, por lo gque es importante tener una idea clara de la posicion normalizada de las
mismas.
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También encontramos en el panel de navegacion la lista de todos los

participantes con el registro del ultimo acceso al curso. (Figura 7).

FIGURA 7
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En el panel de navegacion, en la pestafia de participantes se tiene acceso a

detalles del usuario que permite al estudiante editar su perfil; miscelanea

para visualizar el perfil completo del usuario asi como la participacion de

éste en los foros. (Figura 8).
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Informe completo de la actividad reciente...
Sin novedades desde el Ulfimo acceso
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W05 ||

En el panel de Administracion el alumno puede acceder a las calificaciones

obtenidas en cada una de las actividades establecidas por el profesor

durante el curso. (Figura 9)

191



FIGURA 9
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EVENTOS PROXIMOS
Permite visualizar el calendario, un nuevo evento y muestra la actividad

disponible en ese momento para el estudiante. (Figura 10).

FIGURA 10
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En el calendario se muestra la descripcion de la actividad reciente con el dia

en que se abre y se cierra la misma; ademas permite visualizar todas las

actividades establecidas por mes. (Figura 11).
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En la pestafia de actividad reciente se muestra un informe completo de

todas las actividades establecidas hasta el momento. (Figura 12).
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FIGURA 12
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Ademas haciendo un clic sobre la actividad se accede a la calificacion de la

misma. (Figura 13).
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ANEXO 3

MANUAL DE MOODLE (MILAULAS) PARA EL PROFESOR

AULA VIRTUAL

Para ingresar al Entorno Virtual de Aprendizaje del colegio “8 de noviembre”
digitamos el nombre del sitio “8nmecind.milaulas.com” en la barra de
direcciones del navegador. Una vez situado en la pagina inicial (Figura 1),

debera dirigirse a la esquina superior derecha para ingresar (A).

FIGURA 1: Vista de la pagina inicial del sitio 8nmecind.milaulas.com
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Para entrar al sitio el sistema le pedira el nombre de usuario y la contrasenia,
las mismas que son entregadas al Profesor por el Administrador de la

plataforma (Figura 2)

FIGURA 2
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Una vez que ingreso al sitio aparece la pagina principal en la que se observa
el calendario, la navegaciéon y el curso a seguir que en este caso se llama

OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO (Figura 3).
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FIGURA 3
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El usuario registrado tiene acceso a Moodle, para poder acceder al
contenido y material didactico del curso en que se encuentre matriculado.
Para ingresar al curso debe situarse sobre éste y hacer clic, y

automaticamente se abre la ventana con todos los recursos que posee.

(Figura 4).
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FIGURA 4
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/| CUESTIONARIO 2 (Cuestionario
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m

Pagina principal del curso OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN

OBJETO.

La pagina contiene los siguientes bloques con los que se estara trabajando

en la plataforma:

De lado izquierdo de la pantalla tiene los bloques: “NAVEGACION” y

“ADMINISTRACION. En el centro de la pagina se muestra el APOYO

TEORICO con el que esta conformado el curso y los diferentes temas con

la actividad correspondiente a desarrollar por el estudiante, en ocasiones
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veras mensajes dirigidos a los docentes y alumnos con informacion
importante durante el transcurso del curso. En la columna derecha se
muestra “BUSCAR EN LOS FOROS”, “EVENTOS PROXIMOS” Y
“ACTIVIDAD RECIENTE”

A continuacion se describe cada bloque en especifico.

NAVEGACION

En el bloque de navegacion nos encontramos en inicio con la pestafia de
pagina principal que nos permite regresar al inicio, seguido de ello
observamos la pestafa de participantes que muestra la informacion de todos

los participantes del curso y el ultimo acceso al mismo. (Figura 5).

FIGURA 5
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También en participantes el profesor puede entrar a la pagina que aparece
con su nombre, donde puede visualizar sus detalles de usuario, una

miscelanea, informes y actividad de acceso al curso. (Figura 6).
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La pestafia de curso actual contiene la informacion completa de la
estructuracién del curso con el apoyo teorico, los videos sobre la obtencién
de las vistas de un objeto, la autoevaluacién y los diferentes temas con
actividad correspondiente para el alumno. (Figura 7). Esta informacién la

puede encontrar de forma detallada en la pagina central del curso.
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FIGURA 7
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ADMINISTRACION

En el bloque de administracion tenemos acceso a la pestafia de usuarios y
pinchando esta podemos entrar a usuarios matriculados donde permite ver a
todos los usuarios matriculados, el grupo al que pertenecen (Primero
Mecanica “A” y Primero Mecanica “B”) con el ultimo acceso al curso. En
esta pagina el profesor pude dar de baja a un estudiante asi como

matricularlos. (Figura 8).
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FIGURA 8
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También en usuarios podemos ingresar a grupos para ver a los estudiantes

registrados en sus respectivos paralelos. (Figura 9).
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En el bloque de administracion del curso también tenemos la pestafa de
calificaciones la misma que al pincharla muestra el historial de
calificaciones del estudiante y el calificador en el que se puede visualizar
el listado de todos los estudiantes con las actividades realizadas y la
calificacion correspondiente. (Figura 10).

FIGURA 10
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En la pagina de calificador haciendo clic en cualquiera de las actividades
seleccionadas, se abre una pagina con todas las especificaciones del
alumno y la evaluacion que el docente puede descargar preferentemente en
hoja de calculo en formato Microsoft Excel para su archivo y control de las

calificaciones de todas las actividades realizadas. (Figura 11).
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FIGURA 11
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Asi mismo en el bloque de administracién podemos ingresar a la pestafia

de banco de preguntas que abre todas las preguntas de los cuestionarios

elaborados con el fin de evaluar a los estudiantes. (Figura 12).
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Normalizacién Admin User Admin User
- . O Pregunta 1 # 6 Q% 39 e o de 2015, 0024 30 de julio de 2015, 00:24
eferminacion de aristas y Admin User Admin User
superficies en vistas e... 0 FEEELTTR B QX o agosto de 2015, 2253 1 de agosto de 2015, 2253
B Admin User Admin User
) Determinar proyecciones (vistas), g PREGUNTA 1 % QA X 54 agosto de 2015, 2240 2 de agosto de 2015, 22:40
lineas y acotacion Admin User Admin User
N — b [a| pregunta 1 # 1 Q X 5 ge septembre de 2015, 0404 15 de septiembre de 2015, 04:06
Admin User Admin User
0 Pregunta 10 # QX 5 de jul de 2018, 2251 29 de julio de 2015, 2251
= Admin User Admin User
[ §= Pregunta 10 B QX 30 de ko de 2015, 00:07 30 de julo de 2015, 00:07
ADMINISTRACION | 2= PREGINTA 10 2 o s AdMIn User Admin User

i

e[
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En este apartado el profesor puede hacer ajustes a las preguntas, como

editar, borrar, etc. y ademas nos muestra una vista previa de la pregunta.

(Figura 12).

Pregunta 1

Sin responder ain

FIGURA 12

1. Lalinea A, qué superficie de |a vista anterior representa:

52

Puntda como 1,00

40

20

+—7—1+t

3 1
H—/GJFJ f[

Seleccione una:

a. La superficie C

b. La superficie B

€. La superficie D
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EVENTOS PROXIMOS.

Nos muestra la actividad disponible en ese momento e ir al calendario para

ver los eventos del curso programados mes a mes. (Figura 13).

FIGURA 13

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

| ) VISTAS: Calendario: Evento... x\+
v

i
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8nmecind  Espafiol - Intemacional (es)
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= Area personal
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Deferminacion de lineas y
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Normalizacion

Determinacion de aristas y
superfices en vistas e...

Determinar proyecciones (visias),
lineas y acotacion
F Mis cursos

-

Calendario

Préximos eventos para: Nuevo evento

VISTAS E\

v
CUESTIONARIO 2 (Cuestionario cerrado)

OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO Hoy, 00:11

Sefior estudiante revise detenidamente los contenidos del referente tedrico OBTENCION
DE LAS VISTAS DE UN OBJETO y de VISTAS DE UN OBJETO O PIEZA, para que resueiva
de la mejor manera el siguiente custionario. Exito en sus tareas.

Exportar calendario

Gestionar suscripciones

*TB 03RO

Amulfo Campoverde Ayala

CLAVE DE EVENTOS

@ Qcultar eventos globales
@ Ocultar eventos de curso
@ Ocultar eventos de grupo
@ Ocultar eventos del usuario

VISTA DEL MES

AGOSTO 2015

i

Lun Mar Mg Jue Ve Sib Dom

7 18 198 20 2
BB B NN B

SEPTIEMBRE 2015

Lun  Mar Mié Jue Vie Sib Dom

B TeEeE
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ACTIVIDAD RECIENTE.

SR )

Muestra la fecha de cierre de la actividad y un informe completo de la

actividad reciente. (Figura 14).
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FIGURA 14

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda =
j/fn VISTAS: Actividad reciente % | +
€ | & hitps://Bnmecind.milaulas.com/course/recent phplid=2 @ ¢ || Q Buscor ﬁ 803 4 e =

@ IMas visitados :: Comenzar a usar Firefox
8nmecind  Espafiol - Infemacional (es) * Amufo Campoverde Ayala

VIDEOS SOBRE LA OBTENCION Mostrar actividad reciente
DELAS VISTAS DE UN OBJETO

) AUTOEVALUACION
Determinacion de lineas y

superficies en vistas & Foro Novedades

Posicion de las vistas.
Normalizacion

Determinacion de aristas y
superficies en vistase...
Determinar proyecciones (vistas),
lineas y acotacion

) Mis cursos ¥ Cuestionario CUEST'ONARIO 1

Determinacion de lineas y superficies en vistas

ADMINISTRACION B@

Posicion de las vistas. Normalizacion d

¥ Administracion del curso
#' Actvar edicion
4 Eoitar ajustes
b Usuarios
Y Fitros
b Informes

v Cuestionario CUESTIONARIO 2

Determinacion de aristas y superficies en vistas en Sistema Europeo
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© Resultados

b Insignias v CUEStionario CUEST'ONARIO 3

! Copia de sequridad -
| S B e 2
m a @ @ Q« AOREE s
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AGREGAR UNA ACTIVIDAD O UN RECURSO.
Aparece en el modulo central un nuevo elemento, un + acompafiado de

Afadir una actividad o recurso. (Figura 15).
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FIGURA 15

&
% o CUESTIONARIO 3 » Editar~ &
4 Afiadir una actividad o un recurso
+ " [ n r @
Determinar proyecciones (vistas), lineas y X
acotacion

Se representan dos proyecciones ortogonales de un cuerpo sobre las que se establecen 10
interrogantes. Se recomienda revisar los diferentes referentes tedricos para dar una buena
evaluacion.

&

%  CUEsTIONARIO 4 » Editar> &

< Afiadir una actividad o un recurso

&E
(i) Moodle Docs para esta pagina
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Hagamos clic en afiadir actividad o recurso, se abrir4 una ventana con todos
los recursos y actividades, tiene dos columnas, en la primera estan todos los

recursos o actividades disponibles (Figural6).
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FIGURA 16

Afiadir una actividad o un recurso [ * |

FS

ACTIVIDADES Seleccione una actividad o un recurso para ver
I ) ) la ayuda. Haga doble clic en el nombre de una
) . Asistencia
actividad o recurso para afiadirla de forma
==
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© == Base de datos rapida

© @ BigBlueButtonBMN
@] -_-|Certiﬂn::adu S

® Y& chat

g

@ & Consulta
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O |"#| Diario

© R0 Eleccién de grupo

P
v || Encuesta

e

] LD] Encuestas predefinidas

(] lﬁ,:_ll Foro
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Con la barra de desplazamiento busca cuestionario, La segunda columna se
activa si se selecciona una actividad o recurso de la primera columna, en el
ejemplo se activd Cuestionario, al instante en la columna dos se ve un

explicacion del recurso o actividad. (Figura 17).

209



FIGURA 17

ACTIVIDADES La actividad Cuestionario permite al
= b ) ) rofesor disefiar y plantear cuestionarios
© i, Asistencia . e
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Al agregar el Cuestionario, se abre una ventana en la parte central que es
un editor de Word y puedes cambiar la fuente, el tamafio, color, puedes

incrustar imagenes etc. (Figura 18).
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FIGURA 18

v Agregando Cuestionario a Determinar proyecciones (vistas), lineas y
acotacion

v GOl b

General

Nombre*

Descripcion

Muestra la descripcionenla [
pagina del curso
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Es necesario sefialar que el curso colocado en la plataforma virtual de
aprendizaje es disefiado por el Administrador de la misma, haciendo uso de
éste los docentes del Area de Mecanica Industrial del colegio “8 de

noviembre”.

211



ANEXO 4
CERTIFICACION DEL COLEGIO DE BACHILLERATO “8 DE
NOVIEMBRE”

Lic. Edwin Leonardo Sanchez Palacios RECTOR (E) del COLEGIO DE
BACHILLERATO “8 DE NOVIEMBRE”

CERTIFICA:

Que el sr. Denis Marcelo Romero Romero, egresado de la Carrera de
Informatica Educativa de la Universidad Nacional de Loja, efectud la
implementacion de la plataforma virtual https://8nmecind.milaulas.com/
realizando en la plataforma el curso, OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN
OBJETO para los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato, especialidad
Mecanizado y Construcciones Metalicas, del Colegio de Bachillerato “8 de
Noviembre” de la ciudad de Pifias, provincia de El Oro.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, autorizando al
peticionario hacer del presente el uso legal correspondiente.

Pinas, 6 de octubre del 2015
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ANEXO 5

UBICACION DEL LUGAR DE INVESTIGACION
El Colegio de Bachillerato “8 de Noviembre” se encuentra ubicado en la
Provincia de El Oro, ciudad de Pifas, en la interseccion de las calles Juan

José Loayza y Segundo Figueroa.
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