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a. TITULO

DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO COMO APOYO
DIDACTICO EN EL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES DEL
NIVEL DE EDUCACION GENERAL BASICA, ENMARCADO A
LOS HECHOS HISTORICOS, GEOGRAFICOS Y
EDUCATIVOS DEL CANTON SOZORANGA DE LA
PROVINCIA DE LOJA DE LA REGION SUR DEL ECUADOR,
2011.



b. RESUMEN

El presente trabajo investigativo denominado: “DESARROLLO DE
SOFTWARE EDUCATIVO COMO APOYO DIDACTICO EN EL AREA DE
ESTUDIOS SOCIALES DEL NIVEL DE EDUCACION GENERAL BASICA,
ENMARCADO A LOS HECHOS HISTORICOS, GEOGRAFICOS Y
EDUCATIVOS DEL CANTON SOZORANGA DE LA PROVINCIA DE
LOJA DE LA REGION SUR DEL ECUADOR, 2011”, tuvo como objetivos
Contribuir en el desarrollo de los nifios y nifias del Nivel Basico de las
Instituciones Educativas y Ciudadania del Canton Sozoranga, con
informacion acerca de la resefia histérica, situacion geografica, aspectos
culturales, arquitectonicos, personajes ilustres, identidad civica,
instituciones educativas y publicas, atractivos turisticos y parroquias que
la conforman; desarrollar una multimedia con los aspectos mencionados y
difundir la multimedia en situaciones tanto del Canton Sozoranga y la
Provincia de Loja, para obtener aprendizajes reales. Se cumple los
objetivos, por medio de entrevistas a los habitantes y funcionarios del
Gobierno Auténomo de Sozoranga. Se aplicé la metodologia en cascada
para el desarrollo de la aplicacibn, misma que fue sometida a una
evaluacion interna y externa a través de una plantilla que valor6 aspectos
técnicos, estéticos pedagdgicos e informativos; los resultados de esta
evaluacion generan sugerencias que permite mejorar la calidad de la

multimedia. Como fase final se emiti® conclusiones como motivar a los



estudiantes a ser entes criticos y analiticos, contrastando lo pasado con el
presente, segun los contenidos de la multimedia que vayan abordando;
para rescatar la identidad cultural; se recomienda publicar el producto final
para evitar la pérdida del valor social, esfuerzo, recursos y los resultados

del trabajo de investigacion.



SUMMARY

This research work entitled: “DEVELOPMENT OF EDUCATIONAL
SOFTWARE MULTIMEDIA LIKE DIDACTIC SUPPORT IN THE AREA OF
SOCIAL STUDIES OF THE LEVEL OF BASIC GENERAL EDUCATION,
FRAMED TO THE HISTORICAL, GEOGRAPHICAL AND EDUCATIONAL
FACTS OF THE SOZORANGA CITY LOJA PROVINCE OF THE SOUTH
REGION OF THE ECUADOR, 20117, it had as objectives “To Contribute in
the boys and girls of the Basic Level of the Educational Institutions and
citizenship of the Sozoranga city, with information about the historical
review, geographical situation, cultural, architectural aspects, illustrious
characters, civic identity, educational and public institutions, tourist
attractiveness and parishes that conform it; to develop an applicative
multimedia with the mentioned aspects and to diffuse the multimedia in the
institutions of the Sozoranga city, as well as in the Loja province” with the
purpose to get real learnings. It is completed the objectives, by means of
interviews to the habitants and officials of the Autonomous Government of

Sozoranga.

The methodology was applied in cascade for the development of the
application, the same ones that was subjected to an internal and external

evaluation through a model that valued technical, aesthetic, pedagogic



and informative aspects; the results of this evaluation generate

suggestions and they allowed to improve the quality of the applicative.

As final phase it was emitted conclusions like to motivate the students, to
be critical and analytic entities, contrasting the past with the present
according to the contents of the multimedia that they go approaching; to
rescue the cultural identity; and it is recommended to publish the final
product to avoid the loss of the social value, effort, resources and the

results of the investigation research.



c. INTRODUCCION

La tecnologia es la base fundamental sobre la que se asienta todo el

mundo.

Por lo mismo, el acceso al campo tecnoldgico, esta determinado por el
nivel de usuarios que utilizan estos medios tecnoldgicos. Esta es la

verdad innegable que no exige comprobacion.

El Area de Estudios Sociales, dedicada al anélisis de la realidad historico
social, a nivel nacional, ha venido desarrollando el estudio de la misma en
forma generalizada, sin considerar los hechos histéricos, culturales,
politicos, educativos y econdmicos; de manera particular de cada uno de

los pueblos que conforman el territorio ecuatoriano.

Desde este punto de vista, es oportuno y prioritario realizar un trabajo que
permita analizar los procesos historicos — politicos — culturales y
socioeconémicos de los pueblos. Muy preferentemente del Canton

Sozoranga, en la Provincia de Loja, cuyos pobladores carecen de



identidad cultural por la falta de informacion que tienen del lugar en el que

viven.

Es trascendental que los pueblos conozcan sus origenes, sélo asi se

dara valor a la identidad cultural, a su historia y progreso permite a las

generaciones modernas adentrarse en el pasado, conocer y extraer los

aspectos positivos desarrollados en ese entonces para formar una mejor

sociedad.

Producto de lo mencionado, el presente trabajo, planted lo siguiente:

v

Investigar y dar a conocer a los nifios y nifias del nivel basico de las
Instituciones Educativas y Ciudadania del Canton Sozoranga,
informacion acerca de la resefia historica, situacion geografica,
aspectos culturales, arquitecténicos, personajes ilustres, identidad
civica-cultural, instituciones educativas, instituciones publicas,
atractivos turisticos y las parroquias que la conforman, para obtener

aprendizajes reales.

Desarrollar un aplicativo multimedia en el que consten los aspectos

anteriores, para rescatar la identidad, del Cantén Sozoranga.



v" Difundir la multimedia educativa en las instituciones tanto del Cantén

Sozoranga y la Provincia de Loja.



d. REVISION DE LITERATURA

Educacion

La educacion consiste en asimilar conocimientos transferidos por otras
personas o0 adquiridos por experiencia propia; aprenderlos y luego
socializarlos con mas individuos con la finalidad de que sean luego utilizados
a lo largo de la vida de acuerdo a sus propias necesidades; para "El gran
educador y pedagogo espafiol, don Lorenzo Luzuriaga, define la educacion
como ‘“la influencia intencional y sistematica sobre el ser juvenil, con el
proposito de formarlo o desarrollarlo”; y también como “la accién general,
difusa de una sociedad sobre las generaciones jovenes, con el fin de
conservar y transmitir su existencia colectiva”. Ambos conceptos se integran
reciprocamente, y presentan a la educacion como un factor fundamental de
la vida del hombre y de la sociedad: un factor sin el cual no seria posible ni la

adquisicion ni la transmisién de la cultura humana.

Desde que el hombre tiene uso de razén, desde sus mas remotos origenes
en sociedad hasta los tiempos presentes, la educacion ha variado de formas
y de contenidos, segun las necesidades préacticas o utilitarias de la sociedad

primitiva o las aspiraciones e ideales de las sociedades modernas”.



La educacion es un factor sin el cual no seria posible ni la adquisicion ni la
transmision de la cultura humana y asi va a ser por miles de afios aunque la
forma de educar cambie, porque, como se ha analizado en el pais se ha
desarrollado una nueva reforma educativa que permita crear una educacion
de calidad que cumpla con diferentes enfoques que formen ciudadanos que

practiquen valores que les permitan interactuar con la sociedad.

La Educaciéon en el Ecuador.

Es importante, la educacion porque a través de ella la sociedad se
transforma, surge y logra cambios significativos para la vida de sus
habitantes, debido a que la educacion es la fuerza, el motor que induce al
pais a desarrollarse en todos sus ambitos, permite a todos los individuos
ya sean nifios, jovenes, adultos, ser participes de una transformacion que
rendira frutos de manera satisfactoria y equitativa para todos; segun
(MUNCHMEYER Castro, 2010) En su trabajo de actualizacion curricular
sefala: que en el Ecuador: “en el afio 2007, un estudio a nivel nacional de
la Reforma Curricular de la Educacion Basica determind los logros y las
dificultades tanto técnicas como didacticas que se encontraron en la
aplicacion de dicha propuesta. El incumplimiento de los contenidos, la
desarticulacion entre los niveles, la falta de precision de los temas y en las

destrezas que debian desarrollarse fueron varias las razones que llevaron
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a generar una Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion

General Bésica.

El nuevo documento curricular se sustenta en diversas concepciones
técnicas y metodologicas considerando principalmente los principios de la
Pedagogia Critica que ubica al estudiantado como el protagonista
principal del aprendizaje, haciendo énfasis en el desarrollo de la condicion
humana orientado a la formacién de ciudadanos que practiquen valores
gue les permitan interactuar con la sociedad con respeto, responsabilidad,
honestidad, solidaridad, aplicando los principios del Buen Vivir. Se
proponen actividades extraidas de situaciones y problemas de la vida
cotidiana y el empleo de métodos participativos de aprendizaje, para
ayudar al estudiantado a alcanzar los desempefios que propone el perfil
de salida de la Educacién General Basica. Para lograr estos objetivos se
proponen las Destrezas con Criterio de Desempefio que orientan y
precisan el nivel de complejidad en la que el estudiante debe realizar la
accion cumpliendo con condiciones como el rigor cientifico cultural, el
espacio, el tiempo, la motricidad, entre otros. Estas destrezas seran un
referente para que los docentes elaboren la planificacion microcurricular
sistematizada, progresiva, secuenciada y con diversos niveles de
complejidad. Para valorar el cumplimiento de estas destrezas se requiere
de una evaluacion sistematica y continua del aprendizaje para lo cual se

han desarrollado los indicadores esenciales de evaluacion.”
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Ley de Educacion del Ecuador

Segun (ALEGRE, 2011) “La nueva Ley de Educacién incorpora a la
comunidad y a las familias al proceso educativo, ademas de los docentes
y estudiantes, que tradicionalmente eran los principales actores. Se crean
los gobiernos escolares, como instancia formal de participacion, veeduria
y resolucion pacifica de conflictos en cada institucibn educativa,
compuestos por padres y madres de familia, estudiantes y docentes. Se
elabora un nuevo modelo de gestidén acorde a una educacién para el siglo
XXI, conformado por un nivel central y tres niveles de gestidn
desconcentrada: zonal, distrital y los circuitos, que garantizard una
atencion agil y oportuna a las necesidades de la comunidad educativa y
fortalecerd la Rectoria del Ministerio de Educacion sobre el sistema
educativo”. Es decir, con la Ley de Educacion todos podran ser participes
del &mbito educativo con el fin de contribuir en el desarrollo tanto personal

como social.

Enseflanza

Ensefar es una actividad compartida en la que el docente transmite al

estudiante cierto contenido con el fin de alcanzar un propésito

determinado, posiblemente estipulado por el curriculum oficial; para

12



(TENUTTO, 2007) en su obra Escuela para Maestros: Enciclopedia
Pedagdgica. Indica que: “ensefar es una palabra de raices muy hondas y
de larga historia. Conlleva un sinnimero de aplicaciones idiomaticas,
imposibles de resumir en una definicibn que aclare la esencia o el
significado real de ensefiar. Son muchos los filosofos, didactas y
especialistas en educacion que han intentado brindar definiciones
acabadas acerca de la ensefianza; como la cientista social francesa
Denise Jodelet (2007) sostiene que las representaciones sociales son
elaboradas por distintos grupos en relacion con la tarea que deben
realizar. Ellas inciden directamente sobre el comportamiento social y la
organizacion de cada grupo. Hacen referencia a la manera en como
nosotros, en tanto que somos sujetos sociales, aprendemos los sucesos
de la vida diaria, es decir, se constituye a partir de nuestras experiencias,
informaciones, conocimiento que vamos recibiendo a través de la
tradiciéon, la educacion y los medios de comunicacion social.” Segun C.
Rogers (2007): manifiesta desde su punto de vista que, “ensenar es una
actividad cuyo propoésito es lograr el aprendizaje; se la practica de tal
manera que se respete la integridad intelectual del estudiante y su

capacidad de hacer juicios independientes”.

Con la enseflanza se puede transferir conocimientos, valores,
experiencias, informacion adquirida de las propias vivencias en la

interaccion con la sociedad, a otros individuos siempre y cuando sepan

13



utilizar de manera adecuada las diferentes técnicas y meétodos de
ensefianza los mismos que permitiran generar aprendizajes significativos
que contribuiran en la solucién de problemas de la vida social, respetando

la integridad intelectual del que aprende.

Aprendizaje

El aprendizaje consiste en obtener el conocimiento de algo como:
caminar, hablar, leer, escribir, correr, etc., para después poder utilizarlo;
segun (YANOVER, 2008) en su sitio web sefiala como aprendizaje “al
proceso de adquisicién de conocimientos, habilidades, valores y actitudes,
posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Este
proceso puede ser analizado desde diversas perspectivas, por lo que

existen distintas teorias del aprendizaje.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente estable de
la conducta de un individuo como resultado de la experiencia. Este
cambio es producido tras el establecimiento de asociaciones entre
estimulos y respuestas. Gracias al desarrollo del aprendizaje, los
humanos han logrado alcanzar una cierta independencia de su contexto

ecoldgico y hasta pueden modificarlo de acuerdo a sus necesidades.”

14



(VAZQUEZ VALERIO, 2006) Tomado de su obra: Modernas Estrategias
para la Ensefianza Tomo 1 dice: “El aprendizaje es el producto de los
intentos que cualquier ser humano, realizar para enfrentar y satisfacer sus
necesidades. De tal manera que, cuando el individuo aprende adquiere
habilidades, destrezas, conocimientos, informacion, valores, habitos,
conductas a través de la experiencia, observacion, razonamiento, estudio;
con lo cual el ser humano podra modificar el entorno en el que habita de

acuerdo a sus perspectivas y necesidades.

Pedagogia

“‘La pedagogia es la disciplina que organiza el proceso educativo de toda
persona, en los aspectos psicologico, fisico e intelectual tomando en

cuenta los aspectos culturales de la sociedad en general.

Es el arte de transmitir experiencias, conocimientos, valores, con los
recursos que tenemos a nuestro alcance, como son: experiencia,
materiales, la misma naturaleza, los Ilaboratorios, los avances

tecnoldgicos, la escuela, el arte, el lenguaje hablado, escrito y corporal.”

! Multimania.es. 2011. Definicién de Pedagogia. Definiciéon de [En linea] 2011. [Citado el:
21 de Marzo de 2011.] http://usuarios.multimania.es/educomputacion/Pedagogia.htm.
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Para (Dr. BEDOYA Solano, Ramén, 1998). En su documento, nos
comenta que: “La pedagogia es ciencia de la educacion, arte de enseiiar,
meétodo de ensefianza. Teoria de la ensefianza que se impuso a partir del
siglo XIX (1800-1900), como ciencia de la educacion o didactica
experimental. Actualmente estudia las condiciones de recepcion de los
conocimientos, los contenidos y su evaluacion, el papel del educador y del
educando en el proceso educativo de forma mas global en los objetivos
de este aprendizaje de una normativa social y cultural.” La pedagogia
permitira regular la educacion mediante la utilizacién correcta y adecuada
de sus normas y principios metodolégicos, con la pedagogia se puede
lograr conocimientos de caracter cientifico y generar aprendizajes reales,
significativos que perduren a lo largo de la vida del ser humano,
permitiéndole utilizarlos cuando los requiera en beneficio propio y de la
sociedad a la que pertenece, ademas si se fomenta trabajar con la
pedagogia critica se lograra que los estudiantes sean participantes del
proceso educativo; que cuestionen lo que se les ensefia y logren cambiar
sus condiciones de vida, convirtiéndose asi, en parte fundamental del

mismo.

16



Didéactica

La didactica se encarga de los métodos practicos de ensefianza
destinados a crear aprendizajes, ademas ofrece recursos para que el
docente controle, dirija, oriente, manipule el aprendizaje y se convierta en
un genio capaz de guiar el proceso de ensefianza aprendizaje y generar
aprendizajes significativos; para (VAZQUEZ VALERIO, 2006) en su obra:
Modernas Estrategias para la Ensefianza Tomo 1, sefala que: “La
didactica es el estudio de los medios de ensefianza, esto es, la manera de
utilizar la tecnologia propia de la funcion docente. Esta fundamentada en
la intuicidn, la tradicion, las teorias generales sobre el aprendizaje y varias

aportaciones experimentales.

Segun, (YANOVER, 2009) indica que: “La didactica es una disciplina
cientifica-pedagégica cuyo objeto de estudio son los procesos y
elementos que existen en el aprendizaje. Se trata del area de la
pedagogia que se encarga de los sistemas y de los métodos practicos de
ensefianza destinados a plasmar las pautas de las teorias pedagogicas.
Vinculada a la organizacion escolar y a la orientacion educativa, la
didactica busca fundamentar y regular los procesos de ensefanza y

aprendizaje. Entre los componentes del acto didactico, pueden

17



mencionarse al docente (profesor), el discente (alumno), el contexto del

aprendizaje y el curriculum.

La Informatica en la educacién

“El impacto de las tecnologias de informacion y comunicacion alcanza
también a la educacion, y es especialmente en este ambito donde mas
deben emplearse los medios técnicos actualizados y capaces de mejorar
la calidad de la ensefianza. En el caso de la educacion, la informatica se
ha incorporado para los estudiantes y docentes con la finalidad de apoyar,
mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje. Es tal su influencia que
en muchos sistemas educativos, estan firmemente sustentados en una
plataforma tecnolégica que amplia la posibilidad de ensefiar y aprender
por parte del profesor y del estudiante respectivamente. Es decir, que los
avances cientificos y tecnoldgicos tienen una influencia notable en la

formacién de los individuos.

La informatica puede emplearse como un apoyo para la ensefianza con la
finalidad de estimular varios sentidos del sujeto que posibilite el
aprendizaje. También puede ser el medio que permita la comunicacion

inmediata con el estudiante. Es el vehiculo a través del cual puede

18



acercarse la accion docente a los estudiantes sin importar, fronteras,

distancias o barreras”.?

El impacto de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
alcanza también a la educacién, debido a que esta sirve como apoyo en
la ensefianza de diferentes asignaturas logrando mejorar la calidad de los
procesos de ensefianza-aprendizaje, ya que se pueden desarrollar
nuevos materiales didacticos que permiten la utilizacion de la tecnologia
con funcién educativa como son: diapositivas, videos educativos,
multimedia, internet, software educativo, entre otros y asi emplearse con
la finalidad de estimular varios sentidos del estudiante posibilitando un

aprendizaje real y significativo.

Multimedia

Una multimedia es un medio tecnolégico con texto, imagenes, sonido,
animaciones que nos permitirA comunicarnos, trasmitir conocimientos,
ideas, experiencias y en el caso de docentes ensefiar a través del uso de

la misma un respectivo contenido.

% Clarin.com. 1995. La Informatica en la Educacion. Clarin.com. [En linea] Ernestina
Herrera de Noble, 16 de Agosto de 1995. [Citado el: 18 de Marzo de 2011.]
http://edant.clarin.com/diario/2005/11/17/opindn/0-03002.htm.
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Segun el sitio web de (YANOVER, 2008) “Multimedia es un término que
procede de la lengua inglesa y que refiere a aquello que utiliza varios
medios de manera simultdnea en la transmision de una informacién. Una
presentacion multimedia, por lo tanto, puede incluir fotografias, videos,

sonidos y texto.

La comunicacion multimedia facilita la comprensiéon y el aprendizaje, ya
gue resulta muy parecida a la comunicacién humana directa (cara a cara).
En una conversacion, observamos al interlocutor (lo que seria equivalente
a un video) y lo escuchamos (audio) mientras acompafa sus palabras con
gestos y movimientos corporales (animaciones). Una presentacion o
emisidbn multimedia puede realizarse en directo o estar grabada. La
difusién de los contenidos, por otra parte, puede concretarse a través de

Internet, proyectarse en una pantalla o desarrollarse en un escenario”.

La multimedia en la Educacion.

La tecnologia ha cambiado fundamentalmente el proceso de educacion
de las personas y la multimedia es un recurso que si se lo utiliza de buena

manera en el proceso de ensefianza aprendizaje de cualquier asignatura
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se pueden generar aprendizajes significativos en los estudiantes,
aprendizajes que les permitiran desarrollarse personalmente y contribuir

con la sociedad en su desarrollo.

Como dice (MASCETTI, 2007) en su documento: “Los materiales
multimedia se han convertido en los nuevos recursos para el profesorado
y el alumnado. La labor en los proximos afios es elaborar contenidos
multimedia adecuados a las distintas etapas educativas y contar con
bancos actualizados de dichos contenidos que puedan utilizarse con

garantia pedagogica dentro del aula.

En los dltimos afios, se estd dando cada vez mayor importancia al uso de
las nuevas tecnologias en la educacion. El desarrollo y estandarizacion
del uso de Internet, que no sélo es un medio utilizado en los centros de
trabajo sino también en todos los ambitos sociales de las personas, ha
convertido a este medio en un recurso esencial como instrumento en el

proceso formativo y educativo.”
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La multimedia como apoyo didactico en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para que la multimedia contribuya en el proceso de ensefianza
aprendizaje, de manera sobresaliente, debe ser elaborada tomando en
cuenta las normas, principios pedagdgicos y didacticos, ya que tanto la
pedagogia como la didacticas son las que regulan la educacion
permitiendo generar en los estudiantes conocimientos que perduraran y
desarrollardn habilidades y destrezas que podran ser utilizadas a lo largo

de su vida en busca de su porvenir personal como social.

Segun (CARRILLO Ramos, 1997) en su documento, indica que: “A
medida que la sociedad se informatice y las redes de informacién tengan
accesos igualitarios para todos, los sistemas multimedia se transformaran
en los medios de ensefianza que contribuirdn a la educacion permanente
del individuo. En la actualidad muchas multimedia que dicen ser
elaborados para la ensefianza distancian bastante de lo que debe ser un
multimedia didactico, en varios priman mas los efectos, los videos
impuestos, las imagenes con poco sentido comunicativo, los sonidos
repetitivos donde lo mismo que se lee se escucha, entre otras muchas
deficiencias. Estas dificultades generan indiferencia por parte de

estudiantes y profesores, pueden convertir a la multimedia en medios
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poco empleados. Las tecnologias y en particular la multimedialidad y los
recursos que ofrecen las redes no son solo un potente instrumento
didactico, su introduccion puede ser la ocasion necesaria para redisefiar
la enseflanza. Por sus caracteristicas la multimedialidad debe
proporcionar nuevos modos de visualizacion y representacion mental mas

eficaces y operativos para construir el nuevo horizonte cultural”.

Elementos de una multimedia

Una multimedia para ser utilizada como recurso didactico educativo debe
ser diseflada, sabiendo claramente para quien va dirigida, el mensaje o
contenido que queremos comunicar ajustandose especialmente a las
necesidades del usuario, aplicando las funcionalidades, herramientas,
navegacion, que cumpla con lo planteado y permita una buena interaccion
entre el usuario y la multimedia de manera que el primero pueda
entenderla e interpretarla de manera satisfactoria. De tal manera que
(PINTO, 2006) en su sitio web describe que: “Cualquier aplicacién,
documento o0 sistema multimedia estd constituido por elementos
informativos de diferente naturaleza, que coinciden en una misma
intencionalidad comunicativa; recrear una experiencia de percepcion
integral, a la que, cada uno de ellos, aporta sus capacidades expresivas

caracteristicas:
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» Los textos son mensajes linglisticos codificados mediante signos
procedentes de distintos sistemas de escritura. Los textos pueden
presentarse en secuencia lineal o asociados dinamicamente

mediante enlaces hipertextuales.

» Los graficos son representaciones visuales figurativas que
mantienen algun tipo de relacion de analogia o semejanza con los
conceptos u objetos que describen. Facilitan la expresion y la
comprension de ideas abstractas proponiendo representaciones
mas concretas y accesibles. Se usan sobre todo para disefiar
interfaces que simplifican a los usuarios el uso de las aplicaciones

informéaticas.

» Las animaciones son presentaciones muy rapidas de una
secuencia de graficos tridimensionales, en un intervalo de tiempo
tan pequefio que genera en el observador la sensacion de
movimiento. Aportan a las aplicaciones multimedia apariencia de

veracidad y grandes dosis de expresividad.

» Las imagenes son representaciones visuales estaticas, generadas
por copia o reproduccion del entorno (escaneado de imagenes
analdgicas, fotografias digitales, etc.). Son digitales; estan
codificadas y almacenadas como mapas de bits y compuestas por

conjuntos de pixeles, por lo que tienden a ocupar ficheros muy
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voluminosos. Junto con los textos, son el medio mas utilizado en

las aplicaciones multimedia para transmitir informacion.

Los videos son secuencias de imagenes estaticas —sintetizadas o
captadas— codificadas en formatos digitales y presentados en
intervalos tan pequefios de tiempo que generan en el espectador la

sensacion de movimiento.

Las aplicaciones denominadas audio son mensajes de
naturaleza acustica de distinto tipo —musica, sonidos ambientales,
voces humanas, sonidos sintetizados, etc. — que aportan

sonoridad.

Elementos organizativos. Todas las aplicaciones multimedia
necesitan disponer de un entorno en el que sea posible para el
usuario interaccionar con todos los elementos, de manera que
pueda acceder a la informacion y procesarla. Entre estos

elementos interactivos se encuentran:

Los menus desplegables son lista de instrucciones o elementos
multimedia que se extienden en la pantalla para facilitar la eleccion

del usuario.

Las barras de desplazamiento son opciones que permiten al
usuario recorrer vertical o horizontalmente textos o imagenes
extensas mediante barras dispuestas en los laterales o en la parte

inferior de la pantalla.
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» Hipervinculos son enlaces que conectan entre si diferentes
elementos de una presentacion multimedia. Se activan pulsando
los signos que visualizan las asociaciones (pequefios iconos y

textos subrayados o destacados mediante colores).

En el proceso de creacion y disefio de cualquier producto multimedia
todos estos elementos se relacionan entre si, aportando cada uno, sus

prestaciones mas caracteristicas.

Dicho proceso incluye, al menos, las siguientes etapas:

» Definicién del mensaje. Es definir que se quiere comunicar al

usuario con el presente software.

» Conocimiento del publico conocer a quien va dirigido el software

para ajustarlo a sus necesidades.

» Desarrollo del guion. Se definen las funcionalidades, las
herramientas, las opciones de navegacién y las principales

prestaciones de la aplicacion.

26



» Creacion de un prototipo. Mediante un prototipo se podra
conocer las capacidades de nuestra aplicacion y efectuar, si es el

caso, los ajustes necesarios.

» Rediseiio final del producto. Una vez comprobado que el
prototipo funciona, se procede a redefinir y reajustar el producto,

creandose la version definitiva del mismo”.

Estrategias para el disefio y desarrollo de software educativo

Tomado del documento: Estrategias para el Disefio y Desarrollo de
Software Educativo de (GONZALES Robles, y otros) “La introduccién de
recursos tecnoldogicos como la computadora en la educacion debe
considerar la revision de las bases pedagdgicas sobre las cuales se
apoya el sistema educativo tradicional y mas especificamente con la
integracion de herramientas como los software educativos multimedia
que, por sus caracteristicas busca realzar, enfatizar y alentar al
estudiante, a participar, a involucrarse con mas libertad y posibilidad de
eleccion, en su propio proceso de ensefianza, en el que tendra un rol

activo especifico y no el rol de simple espectador del mismo.
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Gracias a las facilidades de este recurso que permiten la interactividad,
despierta la participacion y permite, a su vez, una adaptacion a la forma
de aprender del estudiante. En el proceso de produccion de Software
Educativo se hace necesario tener un dominio tanto de la herramienta
informatica, como del conjunto de funcionalidades presentes. Una vez que
tales funcionalidades han sido identificadas y especificadas es entonces,
y no antes, cuando se debe iniciar el proceso de seleccion de las
funcionalidades informaticas correspondientes para realizar la traduccion
respectiva. El uso inadecuado de las funcionalidades informaticas puede
destruir la relacion que debe existir entre la Situacion Pedagogica y el
objetivo esperado y lo que es mas grave aun, puede favorecer la
obtencion de objetivos diferentes y en algunos casos totalmente
contrarios a los originalmente planteados desde el punto de vista

pedagdgico.

La inadecuacion en el uso de funcionalidades informéticas, entre ellas
multimedia, desvirtda los objetivos planteados con su uso Y tergiversa la

funcion de la herramienta didactica”.®

’ GONZALES Robles, Elsa Verénica y ORTIZ Félix, Manuel Wilfredo.
http://bibliotecadigital.conevyt.org.mx. ~ESTRATEGIAS PARA EL DISENO Y
DESARROLLO DE SOFTWARE . [En linea] [Citado el: 16 de Junio de 2012.]
http://bibliotecadigital.conevyt.org.mx/colecciones/documentos/somece/11.pdf.
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Cuando se disefie y desarrolle un software educativo ademas de contar
de una buena interactividad, navegabilidad y contenido dinamico, este
debe estar acorde a los planes y programas de estudio ya que no se debe
olvidar que este servira como una herramienta de apoyo para el docente;
al tomar en cuenta estos planes y programas se permitira que el software

se encuentre més a la medida de las posibilidades del uso del profesor.

Datos Generales del Canton Sozoranga

Foto 1: Cantdn de Sozoranga

Fuente: Gobierno Auténomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

El cantdbn Sozoranga tiene una de las poblaciones mas antiguas de
nuestra provincia de Loja, en la época colonial este sector formaba parte
del Corregimiento de Loja. Por su saludable clima este lugar se convirtio

en zona de residencia para espafioles.
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En las épocas de guerra en busca de la libertad, Sozoranga contribuyo

con la manutencién del ejército libertario.

En sus inicios pertenecié al cantdbn Macara como parroquia rural; en el
Gobierno del General Guillermo Rodriguez Lara se expide el Decreto de
Cantonizacion y el 20 de Diciembre de 1975 se conforma el Primer
Cabildo Municipal y es en esta fecha que los habitantes de Sozoranga

celebran con jabilo su cantonizacion.

Ya, en la vida republicana estaba anexada al Canton Calvas, lo que dio
origen a que, en la Convencién de 1861, al ser elevado Calvas a la
categoria de canton, Sozoranga fue constituida como cabecera cantonal
de Calvas, jurisdiccién politica que ostentd hasta el 17 de octubre de

1863, fecha en la que Cariamanga fue repuesta como cabecera cantonal.

La ciudad, situada en las faldas del Cerro Jatumpamba, fue constituida

como cabecera politica del cantén del mismo nombre, el 18 de noviembre

de 1975, mediante decreto Nro.964.

Origen del nombre

El nombre de Sozoranga proviene de los primeros fundadores espafioles

de las primeras familias asentadas en dicho cantén, las familias son: Ruiz,
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Andrade, Coronel, Luzuriaga entre otros. De ahi le bautizaron con el

nombre de Sozoranga.

Resefa historica (Fechas histéricas importantes)

Foto 2: Cantdn de Sozoranga Anteafio

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

La parroquia eclesiastica data de 1770, existiendo la evidencia del primer
libro de partidas bautismales, cuya primera partida esta firmada por el
parroco Tomas Ramirez y corresponde a Maria Josefina Escobar. Su
poblacidn, a la fecha estaba catalogada en: espafioles, mestizos, negros y
mulatos. Sozoranga, dicen las referencias que estaba considerada como

el gran asiento blanco del corregimiento de Loxa.
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En 1770, el cura local, Sebastian Solano de la Zala, en el libro de bautizos
realiza la division, de los indios en “quintos” y “coronas” diseminados en

las Viceparroquias eclesiasticas de Tacamoros y Utuana.

Situacion Demogréfica

Poblacién

Sozoranga, porcion de suelo lojano cuya existencia se remonta a la época

colonial.

Foto 3: Canton de Sozoranga Procesion.

Fuente: Gobierno Auténomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.
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Poblacién Urbanay Rural

Sozoranga entre su poblacion Urbana y Rural que abarca Tacamoros,

Nueva Fatima, cuenta con una poblaciéon de 6.815 habitantes.

DIVISION POLITICA

Mapa Cantonal

Canfon Sozoranga
Division Politica
Parroquias

Orbanas v Rurales

Foto 4: Mapa del Cantén de Sozoranga.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.
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Parroquias Rurales (descripcion de las parroquias)

Entre las Parroquias Rurales estan Tacamoros y Nueva Fatima.

Tacamoros.- Constituye uno de las dos parroquias del canton Sozoranga
en la Provincia de Loja en la Regién Sur del Ecuador unos de los datos
generales constituyen una de las dos parroquias del cantdon Sozoranga en

la Provincia de Loja en la Region Sur del Ecuador.

Foto 5: Cantdn de Sozoranga Parroquia Tacamoros.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Se encuentra ubicada al Sur-Oriente del Canton, esta situada en las
lineas de frontera con el Perl su cabecera parroquial se localiza a 11

kilbmetros de la linea fronteriza.
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Existen barrios que se encuentran en la misma frontera tales como:

Matala, Cosalami, Chaguarpamba, Sambi, Gualtaco, Ceibal, Cardos, y

Mosuco.

Limites:
Norte: Parroquia Sozoranga
Sur: Peru
Este: Parroquia Utuana (Canton
Calvas)
Oeste: Parroquia Victoria y Sabiango (Cantén Macara)

Clima: (Templado)
Temperatura: (promedio 18°C)

Poblacién: 3.163 habitantes

Es muy dificil establecer fechas, pero si se puede asegurar que antes que
Macara sea Canton, Tacamoros ya era uno de sus anexos posteriormente
en el aflo 1946; es donde Tacamoros tomd su emancipacion politica
elevandose a la categoria de Parroguia y pasando a pertenecer

directamente al canton Macara.
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Posteriormente en 1975 la parroquia Sozoranga se eleva a la categoria
de canton y adjudica a esta nueva jurisdiccion cantonal a las parroquias

de Tacamoros y Nueva Fatima.

Hidrografia y Orografia. Podemos destacar que su orografia en muy
atrayente, pues su cordillera principal llamada Gula, permite a través de
su recorrido, dominar lugares muy pintorescos, desde donde se aprecia
con mucha facilidad el recorrido de la Cordillera de los Andes asi como el
vecino pais del sur, se ha constatado que existen gran cantidad de
vertientes que dan origen a la formacién de quebradas que desembocan
en el rio Macara. La geografia de esta parroquia es muy irregular, debido
a esto se tiene diferentes climas siendo de gran ventaja para la

produccion.

Divisién Politica y Administrativa. La principal autoridad de la parroquia
es el Teniente Politico, existe también en la actualidad una Junta

Parroquial siendo su principal el Presidente de la misma.

Educacién. La parroquia Tacamoros cuenta con los siguientes niveles

educativos que son Educacion General Basica y Bachillerato, y un centro

artesanal de corte y confeccion.
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Salud: Existe en Subcentro de Salud en la parroquia Tacamoros y un
Dispensario del Seguro Social Campesino en el Barrio Panduanda de la

misma Parroquia.

Economia. Podemos decir que aproximadamente el 80% de los
habitantes de esta parroquia se dedica a la agricultura y ganaderia, y el

20% restante se dedican al comercio.

Si bien es cierto que la agricultura desempefia un papel predominante en
la economia de la parroquia, también es cierto que la ganaderia refuerza
notablemente esta distribucién de riqueza, anualmente mantienen una
gran cantidad de ganado vacuno, ovino, caprino, porcino, y equino sin

tomar en cuenta otras especies que se dan en menor escala.

Cabe mencionar que Tacamoros constituye el pilar fundamental en cuanto
se refiere a la riqueza agricola del canton esto se debe a que sus campos
se encuentran matizados por una numerosa variedad de productos ya sea
en plantas maderables e industriales como cedro, chacha como, arabizco,
eucalipto, nogal, guayacan; de la misma manera una diversa cantidad de

frutales y gramineas.
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Es importante resaltar que otra fuente de produccién que genera riqueza
es el café y cacao productos que se los vende en los mercados de

Cariamanga, Macara y una gran parte en Guayaquil.

Medios de comunicacion: La parroquia Tacamoros se encuentra enlazada
por una carretera afirmada de uso permanente que une con las
poblaciones de Utuana, Sozoranga y Cariamanga, o que da acceso a
otras ciudades importantes a mas de la cabecera provincial, de la misma
manera cuenta con un comino principal que une con las parroquias de la
Victoria y Sabiango el mismo que facilita para trasladarse a la ciudad de

Macara asi como también a la vecina Republica del Peru.

Obras Importantes: De entre las mas importantes que embellecen y
demuestran el progreso de esta parroquia podemos considerar la Casa
Comunal y sus Dependencias Publicas, el Subcentro de Salud, el Colegio
Dr. Zoilo Rodriguez, la Escuela Virgilio Abarca, la Iglesia y el Convento
Parroquial; el Destacamento Militar entre otras y que son considerados

como patrimonio de esta importante parroquia.

Arqueologia. Cuentan los habitantes de esta parroquia que antiguamente
estaba habitada por seres humanos Illamados gentiles hace
aproximadamente un siglo como lo demuestran los restos encontrados en

las cavernas de Gula, nombre dado segun un vocablo indigena que
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utilizaban las tribus para designas sus asentamientos, actualmente Gula

es un barrio muy importante dentro de la parroquia Tacamoros.

Nueva Fatima. Constituye una de las dos parroquias rurales del Canton

Sozoranga.

Sus limites son:

Norte: Sozoranga.

Sur: Sozoranga y parte de Sabiango.
Este: Sozoranga

Oeste: Parroquia Larama.

Poblacién: Existen 945 habitantes de los cuales 478 son hombres y 462

mujeres de acuerdo al ultimo censo del 28 de noviembre de 2010.

Extensidon: 5.000 Hectareas.

Barrios: Tumbunuma, Lubushco, Puritaca, Trapichillo, Pingullo, Piedras
Blancas Alto, Piedras Blancas Bajo, Santa Ana, Namballe, Napi, Porotillo,

Algodonal, Santanilla, y Molle.
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Resefia Historica.
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Foto 6: Cantén de Sozoranga Comuna de Nambilango.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

La Comuna de Nambilango, cuyo nombre se desconoce su significado,
pero se conoce por documentos que. Don Gregorio Calva, Domingo Valle
y Bartolomé Jumbo fueron los primeros caciques nativos de la comuna. El
8 de diciembre de 1916 se tiene conocimiento de que fue la primera
creacion de la comuna de Nambilango, para posteriormente, el 10 de
marzo de 1939 se aprueba la eleccion del cabildo de la comuna de
Nambilango juridicamente. El 18 de noviembre de 1975, mediante decreto
N° 964, se eleva a categoria de parroquia durante la presidencia del

General Guillermo Rodriguez Lara.

Nambilango cambia el nombre a parroquia Nueva Fatima en honor a la

santa imagen de la virgen de Fatima, patrona de la localidad.
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Economia: Desde los antepasados al momento actual la mayor parte de
la poblacién se dedica por excelencia a actividades de agricultura y
ganaderia. Existe alfareria, tejido de ponchos, jergas, hilado de algodén y

lana de oveja.

Salud: En la parroquia existe un Subcentro de salud perteneciente al
Ministerio de Salud Publica y en el barrio de Tumbunuma un dispensario
de salud perteneciente al Seguro Social Campesino. Ademas, existe en el
sector personas dedicadas a la practica de la medicina tradicional como

curanderos, hierbateros y comadronas.

Educacién: Colegio: Miguel Riofrio y Valdivieso (Nueva Fatima).

Escuelas: Tumbunuma (Hermano Miguel), Nueva Fatima (Esmeraldas),
Puritana (Alberto Mena), Piedras Blancas Alto (3 de mayo), Piedras
Blancas Bajo (Ciudad de Bafos), Lubuzhco (20 de Diciembre), Molle
(Segundo Coronel), Guayanama (Manuel Samaniego), y Algodonal

(Bartolomé Ruiz).

Centros de primaria popular: Yaramine y Piedras Blancas Alto.
Centros de capacitacion ocupacional: Yaramine, Nueva Fatima, Pingullo.
Medio Ambiente: Existe una gran variedad de aves silvestres y maderas

finas como son: el cedro, nogal, laurel, guayacan, balsa, bambu, sota,
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eucalipto, chachacomo, etc. Asimismo una gran variedad de plantas

medicinales.

Medios de Comunicacion: La poblacién se traslada a la ciudad de
Sozoranga (10 Km) y al cantdon Macara (12 Km.) por vias de segundo

orden, y a otros barrios por caminos vecinales.

Corporacion Nacional de Telecomunicaciones (CNT) tiene en la parroquia
una central telefénica y algunos moradores tienen su propia linea

telefonica.

Otros  Servicios: Luz eléctrica, agua potable, alcantarillado,

letrinizacion.

Obras Importantes: Colegio, Escuelas, Jardin de Infantes, Tenencia

Politica, Registro Civil, Junta Parroquial, Subcentro de salud, Centro de

desarrollo infantil, Pacifictel, Biblioteca Municipal.

Sucesos Historicos: El primer Cabildo de la Comuna de Nambilango la

constituyo las siguientes personas:

< Presidente Sr. Tobias Galvez

“ Vicepresidente Sr. Agustin Capa
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% Tesorero Sr. Alejandro Moreno
% Secretario Sr. Juan Castillo

% Sindico Sr. Adolfo Rodriguez.

Turismo: Existen zonas protegidas como el Jatumpamba, a cargo de la

Fundacion Arcoiris, por la diversidad de Flora y Fauna nativas.

Las Lagunas de Jatumpamba, que se encuentran a 3.500 metros de

altura, desde donde se pueden divisar las ciudades del Peru.

Artesanias: Se trabaja en lana y algodoén, jergas, alforjas, bolsitos y
prendas de vestir, en madera se hacen trapiches domésticos, arados,
cucharas y bateas de madera, se trabaja en cuero crudo, cabos vetas y

jaquimas.
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Aspectos Geograficos del Cantén

Ubicaciéon y Limites

La poblacion se Sozoranga por tradicion, es eminentemente agricola,

ganadera y artesanal. Cuenta con 6.815 habitantes.

Sus limites son:

% Norte: Cantén Paltas

% Sur: Republica del Peru

« Este: Canton Calvas

% QOeste: Cantbn Macara

Altitud

La altitud de la ciudad de Sozoranga es: 1700 m.s.n.m.

Distancia

La distancia desde la ciudad de Loja al Cantdén Sozoranga es: 153 km.
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Extension

La extension territorial es de 428 km2. Se encuentra ubicado al noroeste

de Macara y al suroeste de la capital provincial.

Clima

Por la irregularidad de su orografia participa de tres microclimas: frio,

templado y calido.

Temperatura

La temperatura oscila entre los 16° C. y 20° C. El clima es calido templado

y frio; sus valles se hallan comprendidos entre los 1700 y 500 m.s.n.m.

Orografia

El territorio de Loja forma parte del volcanismo antiguo. Es atravesado, de
Norte a Sur, por la Cordillera Oriental o Real de los Andes (la Cordillera
Occidental no penetra en la provincia). La Cordillera Real, entrecruzada
densamente con sus estribaciones, nudos y portetes, convierte a la regiéon
en la de mas irregular relieve del pais: un relieve volcanico que forma

cadenas intrincadas de montafas cuya altitud disminuye progresivamente
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de oriente a occidente, da lugar al aparecimiento de mesetas de

piamonte, colinas y microcolinas, con predominancia de las primeras.

Identidad Civica y Patridtica

Simbolos Cantonales de Sozoranga

Sozoranga ha tenido luchadores, valientes que han combatido duras
batallas que la region ha librado con la naturaleza para sobrevivir, ha
pensado tener la gloria para sus hijos y como representante en estos
lideres de honor y trabajo, sus simbolos patrios son: El Escudo y la

Bandera.

Foto 7: Bandera y Escudo del Canton Sozoranga.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Canton Sozoranga.
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Foto 8: Bandera y Escudo del Canton Sozoranga.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Historia de los Simbolos Patrios

En 1967 se convocod para crear los Simbolos Cantonales de Sozoranga,
realizando un concurso del Disefio Artistico del Escudo y de la Bandera
de la parroquia. Siendo el ganador el sefior José Maria Espinosa

Gonzélez.

En este concurso participaron todos los profesores de la parroquia tanto
del sector urbano como rural. EI 30 de Abril de 1967 este ilustre
ciudadano que era presidente de la Asociacion Reivindicadora de los

Derechos de Sozoranga, manifiesta la necesidad de presentar al llustre
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Municipio de Macara los disefios del Escudo y la Bandera para que se

aprueben.

Se cred la "Asociacion Reivindicadora de los Intereses de Sozoranga" que
una vez conformada el 2 de abril de 1967, fue presidida por el Sr. José
Maria Espinosa Gonzalez, quién manifestd que la parroquia de ese
entonces, debia tener los simbolos patrios, con el fin de que el Gobierno
entregue S/. 100.000, oo (CIEN MIL SUCRES) en estampillas, en
beneficio del Colegio Nacional 18 de Noviembre de Sozoranga

(posiblemente la estampilla correspondia al logotipo de la parroquia).

El 30 de abril de 1967, ese ilustre ciudadano que fue Presidente
Ocasional de la Asamblea antes mencionada, manifesto la necesidad de
presentar al Municipio de Macara los disefios del Escudo y la Bandera,
para que se aprueben. Una vez aprobados y respaldados con la
Ordenanza Municipal, se ensefiara a los nifios el significado de los
simbolos patrios que nacieron de la mente del artista Sozoranguense. El
30 de mayo debian bendecirse los simbolos Patrios. Se envid el Escudo
al Instituto Geogréafico Militar de Quito para que se impriman las
estampillas por el valor de cien mil sucres para fondos del Colegio

Nacional "18 de Noviembre".
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Partiendo de 1967, hubo comisiones para esclarecer, disefiar y
confeccionar los simbolos que empujan y engalanan el civismo del
Sozoranguense. Se buscaba un Escudo y una Bandera para el canton y
fue el 21 de abril de 1967, en que se pudo ver el profundo sentido de esa

accion, lo mismo que el modulo de ellas.

Simbolos Cantonales de Sozoranga. El Sr. José Maria Espinosa
Gonzalez y el Prof. Luis Gilberto Sotomayor fueron los comisionados para
gue describan el significado del Escudo. Ese escudo se cre6 en tiempos
de la parroquia y continda hasta hoy sin modificaciones, ni alteracion

alguna.
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Descripcion de los Simbolos Patrios

El Escudo

Foto _9: Escudo de Sozoranga.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

El Escudo en su centro se halla dividido en tres cuarteles, uno superior y
dos inferiores. El cuartel superior esta coronado por el Cuerno de la
abundancia para indicar que Dios y la Naturaleza derramaron sobre

Sozoranga su bondad, haciéndola prodiga y rica.

En la parte inferior de este cuartel esta la vision panoramica de la ciudad
con sus montes importantes como el Jatumpamba y el Inzana. En su
limpido y puro cielo esta representado por la rueda del progreso al que

Sozoranga esta ligada intimamente.
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En el cuartel inferior izquierdo, se destacan gruesos y hermosos
volimenes donde luce esplendorosamente la cultura, la ciencia, el arte y
el saber de sus hijos, que asi como el sol ilumina el universo con sus
dorados rayos, ilumine con su luz de fuego y verdad las sendas de las
generaciones presentes y futuras. En el cuartel inferior derecho, se
levantan robustas plantas de café, cafia de azUcar y maiz, simbolizando

la fertilidad de su suelo en su importante produccion agricola.

A los extremos del escudo, como rolas sagradas esta el Emblema

Nacional, el amarillo y verde. Sus colores dan el siguiente significado:

v AMARILLO: Riqueza de su pueblo.

v VERDE: Primavera esmeralda de sus campos.

Sobre su emblema descansan sus palmas, una de OLIVO y otra de

LAUREL, significando el Triunfo y la Paz.

En el centro del Escudo, estd grabado el nombre de Sozoranga,
heredado de sus aborigenes que en la lucha constante busca su

progreso y engrandecimiento de la Patria.
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La Bandera

Foto 10: Bandera de Sozoranga

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Estad compuesta de tres franjas de color verde, amarillo y verde, de la

misma dimension y en forma horizontal, los mismos que representan lo

siguiente:

v VERDE: El verde de sus campos.

v AMARILLO: La riqueza de sus pueblos.
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Himno cantonal

Letra: Sr. Dr. Javier Drausin Simancas

Musica: Padre N. Narvaez

HIMNO A SOZORANGA

Coro:
iGloria a ti, 0 sin par Sozoranga,
noble genio en saber y en valor;
tus mayores publican tu fama

lucha, lucha y saldras vencedor.

Estrofas
I
En las faldas de Insana te extiendes
sobre verdes floridos oteros
adormidos por cantos parleros,
de avecillas de ignoto candor.
I
Corre el viento silvoso en tus faldas
sitibundo besando las flores
gue se yerguen por varios colores

sobre el césped sitibundo de acuatil rumor.
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Personajes llustres.

Carlos Arcelio Soto Celi - Ex Combatiente del Aio 1941.-

Foto 11: Personaje llustre Carlos Arcelio.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Nace en el floreciente y libérrimo Cantén de Sozoranga de la Provincia de
Loja, Republica del Ecuador el 15 de noviembre de 1919, en el humilde y
tranquilo hogar formado por el sefior Don José Gustavo Soto Celi y por la

Matrona sefiora Dofia Eudomilia de Jesus Celi Jaramillo.
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Su nifiez la desarrolld6 en un ambiente tranquilo y acogedor bajo el
cuidado de sus padres, sus estudios primarios los realizé en la escuela de
su terrufio que lo vio nacer en el Barrio Yaramine perteneciente al Canton

Sozoranga.

Como en ese entonces no habian en el lugar centros educativos de nivel
medio que le permitan asistir optd por ayudar a sus padres en las labores
agricolas a las que se dedicaban. Asi fue pasando su juventud hasta que
tenia la edad suficiente para ingresar a cumplir con el servicio militar
obligatorio a la edad de 19 afios, transcurria el afio de 1940 cuando
obtuvo su licenciamiento, luego de haber cumplido con el sagrado deber
de servir a la patria en el Batallon de Infanteria Cabo Minacho de la

ciudad de Loja.

Habian pasado pocos meses de haber salido de las fuerzas armadas para
incorporarse a la vida civil, cuando nuestro pais es invadido por las tropas
peruanas, es entonces cuando nuevamente es llamado al ejército a
engrosar las filas de los valientes hombres dispuestos a defender
nuestros sagrados linderos patrios. Ante la tristeza de sus padres
hermanos y mas familiares acude al llamado y es enviado a la linea de
fuego teniendo que enfrentar a las tropas peruanas que habian invadido

nuestro territorio en los lugares de Macara, el Limén y Sabiango. Este
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conflicto bélico durd algun tiempo hasta que se llegd a un acuerdo entre
las dos naciones. (Tratado de Rio de Janeiro), terminado el conflicto
Carlos Arcelio junto a otros familiares fue trasladado a distintos
destacamentos de la provincia como Yambaca, Cariamanga y otros hasta
qgue decidio retirarse del ejército después de un afio de haber servido a la

patria.

Ya en la vida civil y en plena flor de su juventud conoce a la espiritual
damita Sozoranguense sefiorita Alemania Maria Rodriguez Piedra con
quien posteriormente contrajo matrimonio, y en este nuevo hogar
procrean 14 hijos a quienes bautizan con los nombres de: Gloria
Esperanza, Digna Aurita, Angel Bolivar, Gilberto, Fanny Lojana, Tuesman
Edulfo, Rodrigo Hernan, Segundo Beltran, Tuesman Noé, Chesman
Arteman, Carlos Arcelio Soto Celi, Blanca Eudomilia, Erman Osval y

Vitalia del Cisne Soto Rodriguez.

En la actualidad Carlos Arcelio Soto Celi goza de 88 afos de vida la
misma que la disfruta en compafia de su esposa, sus hijos nietos y

bisnietos que son la razén de su existencia.
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Como padre es sinbnimo de valentia, trabajo, honestidad y amor, que ha
sido reflejado en todos los afios de existencia y servird de ejemplo para

las futuras generaciones.
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Segundo Javier Torres

Foto 12: Personaje llustre Segundo Torres.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Segundo Javier Torres nace en Sozoranga un 17 de junio de 1917, es
una de las personas que aun sobre vive a lo largo de la historia de

Sozoranga.

A su edad de nifio no convivié con su padre, mas que con su madre, en
su nifiez no tuvo la oportunidad de seguir estudiando y por recursos
econdémicos estudio hasta cuarto grado, fue una persona educada y hasta
joven fue un hombre sano y responsable en que no le ha gustado el vicio,
a su edad de adolecente contrajo matrimonio con dofia Ester Terreros en

cual procrearon 7 hijos: Carlos Segundo, Laura Victoria, Pedro Ramén,
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Manuel Eliseo, Pio Agustin, Roy Leonardo, Vicente paul. Y entre ellos 10

nietos.

Don Segundo Torres fue un hombre que ha servido a su pueblo fue
nombrado como presidente de padres de familia a pesar de ser un
hombre muy preocupado por su pueblo el fue el hombre que se preocup6
en construir la Escuela Zoilo Rodriguez a pesar que no tuvo apoyo de su
pueblo, tuvo la obligaciébn de concurrir a pedir ayuda a Macara el cual

lucho hasta construir la escuela gracias a don Segundo Torres.

El 19 de abril del 2004 fallecié su esposa dofia Ester Terreros a pesar de
haber vivido 90 afos, pero don Segundo Torres a su edad de 92 afos
tiene la experiencia de contarnos algo de historia y nos relata acerca de la
vida de los Naun Briones, de haber sido un sefior de tanto temor por su
valentia junto con dos acompafiantes seguidores de Naun Briones, el
Pais quiso cogerlo para respaldo del Ecuador porque los Peruanos le
tenian miedo como hombre de mucha valentia, fue un hombre fuerte y
luchador para los pobres que el ejército militar lo seguian para matarlo,
pero Naun Briones viéndose acorralado de militares dijo “maricones asi
no se matan a los hombres” pero fue un hombre que no quiso morir a
manos del ejército, tomo una arma y se dispard por si solo junto con sus

dos acompafiantes de don Naun Briones .

59



Asi es como nos relata de su historia don Segundo Javier Torres, que fue

un hombre que si luchoé por seguir adelante por su familia y su pueblo.
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Don José Maria Un Autodidacta Nato

Foto 13: Personaje llustre José Maria.

Fuente: Gobierno Autébnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

José Maria Alfredo Narvaez Flores nace en Sozoranga el 2 de enero de

1924. Hijo de Don Joaquin Narvaez y Maribel Bartolomé de Jesus Flores.

A muy pocas horas de haber nacido fallece su madre a la cual nunca
conocié en vida, solo a través de relatos de familiares y amigos muy
cercanos; su padre vive hasta cuando Don José cumple los 40 afios de

vida.
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En su infancia no tuvo la oportunidad de ingresar a las aulas escolares,
debido a que su padre adquirié6 otro compromiso matrimonial y no le
interesd que él se preparara, sin embargo, a pesar de esto siempre sintio

curiosidad por las letras y el conocimiento.

Hace suya esta maxima “Una madre para cien hijos y un padre para

ninguno”.

El es un Autodidacta Nato, todo lo aprendido lo ha hecho con esfuerzo
propio y un don natural para adquirir el conocimiento y la habilidad en sus
manos para trabajar la madera, es asi que a la edad de 15 afios se inicia

en el oficio de la carpinteria la cual ejerce por espacio de 60 afios.

Su esposa es la Sefiora Zoila Amada Atariguana, con la cual procrea seis
hijos: Carmen Amanda, José Miguel, Zoila Margarita, José Vicente, José

Antonio y Dolores Maria.

Todos ellos casados y con formacion universitaria la cual él nunca tuvo,

los mismos que le han dado quince nietos y tres bisnietos.
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En su fructifera vida él y su esposa han sido honrados con las mas altas
condecoraciones a nivel cantonal y provincial, Dofla Zoila Amada fue
Madre Simbolo del Cantén. Don José Maria a obtenido las siguientes
distinciones: Mejor Ciudadano de la Provincia en el afio 1995, otorgada
por el Honorable Concejo Provincial de Loja, en los afios 1995 y 2006
Mejor Ciudadano del Cantén, otorgado por el llustre Municipio de

Sozoranga.

A los 50 afios de matrimonio y como parte de las Celebraciones de las
Bodas de Oro Matrimoniales, recibe la Bendicion Papal otorgada por el
Papa Juan Pablo Segundo al cual conoce en la visita realizada a la

Ciudad de Cuenca.

Su conocimiento es muy amplio en diferentes materias: Religion, Historia
y Geografia, Numismética, Filatelia, Arqueologia y Genealogia, el
manifiesta que todo lo aprendido después de Dios es esfuerzo propio, “he
sido soy y seré muy humilde, he compartido el conocimiento con todo el

mundo”.

Tiene una vasta coleccién de libros, objetos antiguos y monedas de los

cinco continentes, los cuales no conoce fisicamente pero lo ha visitado a
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través de sus estudios de historia y geografia asi como los numerosos
intercambios culturales que ha realizado con los visitantes nacionales y

extranjeros que han llegado a su humilde casa.

En su Libro de Oro de visitas constan personas de muchas partes del
mundo y como un pequefio ejemplo de lo dicho esta el Dr. Benjamin Ortiz,
Ex Ministro de Relaciones Exteriores en el Gobierno del Dr. Jamill

Mahuad Witt.

Entre los objetos antiguos que posee esta el primer radio que llegé a
Sozoranga el 13 de enero de 1935, la Cruz de Madera que recuerda al
famoso Naun Briones cuya inscripcion dice: “Naun Briones fue victimado
un dia domingo 13 de enero de 1935”. Asi como uno de los pocos retratos

de Naun que existen en el pais.

Don José Maria no tiene vicios y sin haber nunca pisado la escuela se
prepara por iniciativa propia, es asi que realiza su Primera Comunion en
el afo de 1933, para el afilo de 1941 ingresa a la milicia por un tiempo de
nueve meses. Actualmente goza de 83 afios de edad los cuales los ha

vivido intensamente compartiendo toda su sabiduria y sapiencia con sus
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familiares, amigos y visitantes de todo el mundo que han pasado por

Sozoranga.

Hombre Ilustres como Don Joshito (como carifiosamente lo conocen), son

un ejemplo para las actuales y futuras generaciones.
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Rosa Elene Ruiz Soto

Foto 14: Personaje llustre Rosa Ruiz.

Fuente: Gobierno Autébnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Rosa Elena Ruiz Soto, nace en Sozoranga un 30 de agosto de 1915,
nacio en un hogar Pobre y humilde de recursos econémicos en cuales
fueron 10 hermanos(a) todos fallecidos, siendo la Unica que vive en la

actualidad de los 94 afios de edad.

Sus estudios primarios los realiz6 en la escuela Dolores Celi siendo su
maestra Isolina Jaramillo; en su juventud fue una joven muy sencilla y
apoyaba en cualquier inquietud, como en las veladas, sesiones,

programas y eventos sociales del cantdbn y muy acompafiada con sus
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mejores amigas en quien nos nombra la sefiora Corina Luzuriaga, Maruja

Mena, Francisca Carpio y otras mas.

Dofa Rosita Elene contrajo matrimonio a la edad de 23 afios con el sefior
Lauro Leodnidas Veintimilla Mora nacido en  Sozoranga en cual
procrearon 10 hijos; Ulda, Lauro Amadeo, Rosa Ermela, Perfecto,
Esperanza, Fanny, Leogeo, Berenice, Luis y Elcy Veintimilla Ruiz; a los 75

anos de edad fallecié don Lauro Veintimilla.

En el aflo de 1998 Dofia Rosa Elena fue proclamada como madre
simbolo del Patronato de Amparo Social de Sozoranga continuando hasta

la actualidad.

Rosita Elena a su edad También nos comenta algo sobre la historia, y
nos relata algo de los famosos como Naun Briones, que entraba a los
barrios de Sozoranga como Tumbunuma, Yaramine, Nueva Fatima,
Puritaca y otros barrios mas acompafiado de tres compafieros, llamados
Ajusto Herrera, Victor Pardo y don Balta Paucar los cuales entre ellos lo
traicionaron vendiéndolo, y Ajusto Herrera corrié al ejército de Macara
dandole la noticia a don Fernando Mora jefe del ejército, en la idea de

capturarlo a Naun Briones y junto con los militares lo acorralaron en las
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pampas del Panecillo de Sozoranga, teniendo como un refugio una casa
abandonada; entre blsqueda y disparos fueron siguiéndolo vy
buscandolo, y hasta llegar cerca de la cima de una quebrada, detras de
una piedra grande fue el refugio y escondite de los soldados y entre la
guebrada observaron en vista a Naun Briones y tuvieron la obligacion de
colocar una dinamita bajo la piedra haciéndola rodar, pero no dio
resultado porque no cayo la piedra en el lugar previsto, y entre disparos
se vio ya la muerte de Naun Briones y dos de sus acompafantes
guedando vivo Balto Paucar en cual el estaba refugiado detras de dos

piedras grandes .
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Autoridades

Directorio Departamental Municipal

v' Alcalde

v Vicealcalde

v' Secretaria

v Prosecretaria
v' Asesor Juridico

v' Concejal

Patronato De Amparo Social Municipal

v" Presidente

v' Secretario

Area Administrativa Y Financiera

v' Directora Financiera

v Jefe de Personal

v Jefe de Rentas

v' Jefe de Avallos y Catastros

v' Jefe de Sistemas Informaticos
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Contador

Tesorero

Recaudacion
Guardalmaceén
Bibliotecaria

Asistente Dpto. Juridico

Conserje

Justicia Policia Y Vigilancia

Comisario Municipal
Técnico Veterinario
Cementerio Municipal
Mercado Municipal
Camal Municipal

Policia Municipal
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3.1.

Instituciones Educativas Del Cantdén Sozoranga

Instituciones

N° INSTITUCIONES CANTON PARROQUIA NIVEL
1. HERMANO MIGUEL SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
2. ESMERALDAS SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacion Basica
3. JOSE MARIA RIOFRIO VALDIVIESO SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica y Bachillerato
4. MANUEL SAMANIEGO PENA SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
5. CIUDAD DE BANOS SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
6. TRES DE MAYO SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
7. 20 DE DICIEMBRE SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
8. BARTOLOME RUIZ SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
9. ALBERTO MENA HIDALGO SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacién Basica
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10. PADRE RICARDO FERNANDEZ GUAMAN SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacion Basica
11. HECTOR FAUSTINO JARAMILLO VALDIVIESO | SOZORANGA NUEVA FATIMA Educacion Basica
12. CENTRO OCUPACIONAL DE MANUALIDADES

DIVINO NINO SOZORANGA NUEVA FATIMA No escolarizado
13. LIC. GONZALO VASQUEZ SAMANIEGO SOZORANGA NUEVA FATIMA No escolarizado
14. QulosS SOZORANGA SOZORANGA Educacién Basica
15. FRANCISCO HERBOLARIO SOLANO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
16. SEGUNDO CORONEL SOTO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
17. HERNANDO DE MAGALLANES SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
18. ANGELA LUZURIAGA SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
19. ZOILO RODRIGUEZ SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
20. ERNESTO PINTO CASTILLO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
21. SEBASTIAN VALDIVIESO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
22. EGDA MARIA GUERRERO LEON SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
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23. GONZALO PAZ SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
24, DOLORES CELI SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
25. LEOPOLDO SAMANIEGO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
26. ISAURO JARAMILLO MORA SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
27. AGUSTIN MOSQUERA CRESPO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
28. VIRGINIA LUDENA ESCUDERO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
29. 18 DE NOVIEMBRE SOZORANGA SOZORANGA Educacioén Basica y Bachillerato
30. JOSE VICENTE TRUJILLO SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
31. LUIS EMILIANO FLORES LUZURIAGA SOZORANGA SOZORANGA Educacion Basica
32. 6 DE DICIEMBRE SOZORANGA SOZORANGA Educacién Basica
33. CENTRO ARTESANAL EDUARDO ANDRADE

JARAMILLO SOZORANGA SOZORANGA Educacidn Basica
34. HERMINIA SOTO CELI DE ARIAS SOZORANGA SOZORANGA Educacidn Basica
35. EL PORVENIR SOZORANGA SOZORANGA No escolarizado
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36. EDUCAR PARA EL FUTURO SOZORANGA SOZORANGA No escolarizado
37. ESTRELLAS DEL FUTURO SOZORANGA SOZORANGA No escolarizado
38. EDUCAR PARA EL FUTURO SOZORANGA SOZORANGA No escolarizado
39. REINA DEL CISNE SOZORANGA SOZORANGA Artesanal P.P
40. DR. OTTO AROSEMENA GOMEZ SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
41, | ESCUELA BENIGNO MALO SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
42. FLODUARDO LEON ALBAN SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
43, DR. ANTONIO TRUJILLO SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
44, SALUSTINO MEDARDO VINAN SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
45, EMILIANO ORTEGA ESPINOZA SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
46. 26 DE SEPTIEMBRE SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
47. LUIS FELIPE VILLAMIL SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
48. PERPETUO SOCORRO SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
49, VIRGILIO ABARCA SOZORANGA TACAMOROS Educacién Basica
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50. ALTAR SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
51. 3 DE OCTUBRE SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
52. LIC. AUGUSTO IZQUIERDO SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
53. GEOFRE ABDON LUZURIAGA SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
54. MANUEL AGUSTIN AGUIRRE SOZORANGA TACAMOROS Educacioén Basica y Bachillerato
55. DR. MIGUEL ANGEL AGUIRRE SANCHEZ SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
56. VICTOR MIGUEL VASQUEZ FLORES SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
57. MATIAS ESPINOSA AYALA SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
58. COLEGIO TECNICO FORESTAL DR. ZOILO
RODRIGUEZ SOZORANGA TACAMOROS Educacidén Basica y Bachillerato
59. LUIS CARPIO MORA SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
60. VILLONACO SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
61. ANTONIO JOSE DE SUCRE SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
62. JUAN FRANCISCO PINZON SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
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63. LIC. NELSON GARCIA S SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
64. CAYO MELITON CASTILLO SOLANO SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
65. LIC. GONZALO A VASQUEZ S SOZORANGA TACAMOROS Educacion Basica
66. REINA DEL CARMEN SOZORANGA TACAMOROS No escolarizado
67. NUEVO PORVENIR SOZORANGA TACAMOROS No escolarizado
68. NUEVA ESPERANZA SOZORANGA TACAMOROS No escolarizado
69. JESUS DEL GRAN PODER SOZORANGA TACAMOROS No escolarizado
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Aspectos culturales

Leyendas

Fascinantes leyendas se guardan en la memoria de su poblacion. Aqui,

dos de ellas.

Leyenda del cerro Jatumpamba

Se cuenta que en la cima del cerro Jatumpamba existe una mina de oro,
de la cual se extraia el metal con cincel. Ello confirmaria el fenémeno
ocurrido en 1925, cuando la quebrada Senegal tuvo una crecentada
considerable a consecuencia de cuyo arrastre, la poblacion se dedico a
lavar oro, recibiendo inclusive una gran afluencia de gente oriunda de

otras latitudes del pais, entre ellas: Azuay, Cafar y El Oro.

Asimismo esta latente en la tradicion oral de sus gentes, la batalla del 10
de enero de 1868, libraba entre conservadores y liberales, cuyo contexto
sucedio el asesinato del parroco Vicente Rosillo. A estos acontecimientos,
se suma también la historia del bandolero cangonamefio Naun Briones,

llamado el Robin Hood criollo, por ser muy dadivoso con los desposeidos.

77



Este ilustre bandolero lojano, precisamente fue abatido el 13 de enero de
1935, por las fuerzas armadas del orden, al mando del oficial Segundo
Morocho, el cual, segun la tradicion, también ejecuté al padre de Naun en

Cangonama, parroquia del Caton Paltas.

Leyenda de Naun Briones

Detallando los hechos se narra lo siguiente: El joven Naun, de tez blanca
y de buen fisico, de estatura pequefia pero de textura corpulenta, habia
jurado vengar la muerte de su padre entregandose, en su intento, a los
brazos de la delincuencia. En una de sus correrias se afincé en
Sozoranga, donde se casO y se granjed la amistad de dos nativos, a
quienes integré a su banda, por ser tan valientes o mejores que él. El
Ejército los localiz6 en el sitio Los Pozos, bastante despreocupados y
beodos. Al sentirse sorprendidos por las fuerzas del orden, los tres de la
épica jornada, corrieron a refugiarse en el centro poblado, pero con tal
mala suerte que, antes de llegar, se vieron rodeados refugidndose en la
cueva de la quebrada Piedra Liza, desde donde se defendian con sus
armas, mientras la tropa les hacia fuego desde la distancia procurando

rendirlos, sin lograrlo, por cuanto los tres valientes ofrecian resistencia.
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Por 6rdenes de Morocho, la tropa los atacé con la estrategia del corte
tenaza, hasta llegar a su trinchera para capturarlos vivos. Ante la
imposibilidad del intento, la tropa optd por lanzarles cargas de dinamita,

ocasionando la muerte de los perseguidos.

Fiestas tradicionales

A continuacion las Fechas de celebracidon mas Importantes.

X/

% 20 de enero: fiesta de San Sebastian de Sozoranga

+ 30 de mayo: fiesta de la Inmaculada Concepcién de Sozoranga.

s 12 y 13 de Junio: Sagrado Corazén de Jesus (Cada Segundo
domingo de Junio).

s 9 de Julio: Feria Agricola-Comercial y Ganadera.

% 30y 31 Julio: Fiestas en honor a Santa Marianita de Jesus.

% 30 de Agosto: Parroquializacion de Nueva Fatima.

« 13 de Octubre: Fiesta comercial religiosa en honor a la Virgen de
Fatima.

+ 18 de Noviembre: Parroquializacién Nueva Fatima.

s 24 de Noviembre: Parroquializacién de Tacamoros.

s+ 20 de Diciembre: Cantonizacién de Sozoranga.
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Comidas tipicas (gastronomia)

A continuacion las comidas tipicas del lugar:

% Una de las comidas tipica es el seco de gallina y las morcillas, por el

secreto lugarefio de su preparacion.

Foto 13: Morcillas.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

% El sango preparado a base de harina de maiz tostado, lo sirven con

huevo frito y yuca.
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Foto 14: Sango.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

< El molo, alimento preparado a base de guineo verde cocinado y
molido en batea, le agregan manteca negra, verduras y chicharrones

de chancho, no debe faltar el café negro bien cargado.

Foto 15: Preparacién del Molo.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.
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Atractivos Turisticos

Naturales

Este canton presenta un paisaje alegre, plasmado de belleza sin par, en

la diafanidad de sus horizonte se perfilan sus campos cubiertos de

riqgueza agricola y abundancia de ganados domésticos; prados llenos de

verdura y cordilleras caprichosas y zigzagueantes que semejan laberintos

insondables, cobijados por el firmamento azul rojizo del cielo. Entre los

atractivos turisticos naturales mas relevantes los siguientes:

X/
L X4

Bosque protector Jatupamba. El bosque protector Jatupamba se
halla localizado al noreste de la cabecera cantonal de Macara con una
extension de 47 km? de superficie y al noreste de la cabecera
cantonal de Sozoranga, con una extension de 33 km? de superficie. El
cerro Jatupamba eterno vigia del entorno geogréafico cantonal Balcon
natural de 3500 metros de altitud, apropiado para practicar turismo de
montafa; en la cima del cerro se ha formado la misteriosa laguna del

mismo nombre, llena de encantos tradiciones y leyendas enigmaticas.

Bosque protector ElI Tundo. Esta reserva nueva constituye la

primera area de conservacion privada en el sur- oeste del Ecuador. El

bosque humedo de la reserva es posiblemente el dltimo remanente
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X/
L X4

importante de un héabitat que siempre ha tenido un rango muy
restringido en las formaciones montafiosas del oeste de Loja. Con
una gran riqueza de verdor y follaje sin igual se presenta este
espacioso bosque primario natural, invitando a los turistas a disfrutar
de dias de camping, protegidos por la copiosa enmarafiada de su
fronda, perfumados por sus flores exéticas y arrullados por el canto de

aves endémicas.

La cueva y tumba de Naun Briones. Junto a la quebrada que
atraviesa Sozoranga, existe una cueva natural que se trata de una
falla geoldgica, la misma que sirvié de refugio al Bandolero Justiciero
cuando en 1933 fue acorralado por la guardia de carabineros al
mando del Mayor morocho, desde donde presento tenaz resistencia,

pero al final sucumbié al ser dinamitada dicha cueva.

Balnearios fluviales. La Florida, Santa Ana, de aguas cristalinas

entre los mas concurridos del cantén.

Culturales

>

Centro histérico. La ciudad de Sozoranga de aspecto colonial, con
sus calles ondulantes y estrechas, sus casas de bahareque y

balcones salientes: su Iglesia Matriz de estructura tradicional y
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campanario solariego; su Parque Central y su entorno de corte

semimoderno.

Arqueologia

» Petroglifo de Tacines. En la Plaza Central hay una piedra
transportada de un lugar cercano, donde se hallan perforados hoyos
verticales que en arqueologia se llaman tacines; fueron construidos
por astrélogos aborigenes para predecir las fases lunares, estaciones

y los eclipses.
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Aspectos socioeconémicos

Floray fauna

Foto 11: Flora y Fauna.

Fuente: Gobierno Autbnomo Descentralizado del Cantén Sozoranga.

Sozoranga, canton alegre de verdes y frescas praderas donde se
evidencia una inmensa riqueza agricola que brinda a sus habitantes el
sustento diario tanto para el cuerpo asi como para el espiritu. Sus
caprichosas cordilleras poseen una enorme belleza que invitan a
recorrerlas, aqui la abundancia en flora y fauna demuestran la bondad

gue soélo un suelo prodigioso puede ofrecer.

Sozoranga te invita a recorrer sus hermosos y verdes paisajes asi como
sus calles serpentinas, impregnadas de historia y de trabajo de un pueblo
gue lucha incansablemente por sobresalir y poner en un pedestal muy alto

a esta bella tierra.
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En la actualidad toda su geografia esta cubierta de frondosas y extensas
llanuras cultivadas que evidencian la bondad del suelo y el sacrificado
trabajo de su gente que mira con placer los campos floridos que le

predicen productividad y sustento para el mafiana.

La exquisita gastronomia del cantén es un buen complemento de todos

los atractivos que tiene esta ciudad, motivos suficientes por los que no

puede dejar de visitarlo.
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e. MATERIALES Y METODOS

El trabajo de tesis, titulado “DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO
COMO APOYO DIDACTICO EN EL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES
DEL NIVEL DE EDUCACION GENERAL BASICA, ENMARCADO A LOS
HECHOS HISTORICOS, GEOGRAFICOS Y EDUCATIVOS DEL
CANTON SOZORANGA DE LA PROVINCIA DE LOJA DE LA REGION
SUR DEL ECUADOR, 2011”, requiri6 de un proceso indagatorio, por
ende, fue necesaria la elaboracion de un disefio metodoldgico, que
permiti6 el desarrollo y culminaciéon integra de la investigacion. En

consecuencia los métodos, materiales y metodologias utilizados fueron:

Método Cientifico: Este método permitié conocer a cerca del canton en
cuanto a su historia, division politica, poblacién, aspectos culturales,
turisticos, educativos y econdémicos a través de la recoleccion,
organizaciéon, procesamiento, andlisis e interpretacion de la informacion

tedrica y de campo.

Método Deductivo: Este método se lo utilizé para ayudar en el proceso
de la problematizacion, enfoque del marco tedrico y la explicacion
cientifica de la ensefianza- aprendizaje en el Area de Estudios Sociales

del Nivel de Educacion General Basica, enmarcado a los hechos
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historicos, geograficos y educativos del Canton Sozoranga de la Provincia

de Loja de la Regién Sur del Ecuador.

Método Descriptivo. Muy Util para examinar antecedentes existentes del
Cantdén Sozoranga, describiendo sus origenes y progreso evidenciados

por su poblacién.

Técnicas utilizadas en la investigacion

Observacion Directa. Con la cual se observo la realidad actual del
Canton Sozoranga en comparacion con su pasado y asi obtener
diferencias significativas que nos ayudaron en el desarrollo del proyecto

de tesis.

Entrevista. A través de la entrevista, se mantuvo conversaciones con los
habitantes del lugar, y especialmente con el coordinador de Unidad de
Gobernabilidad y Desarrollo Territorial, abordando temas relacionados a
los ambitos historicos-cultural, econémico, politico, educativo entre otros,

del Canton Sozoranga.
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Encuestas. Fueron aplicadas a los estudiantes y profesores del cuarto
afio de educacion general basica de tres instituciones educativas del
canton y a las autoridades principales del Canton, para recolectar

informacion y sugerencias para el software.

Metodologia de la investigacion

Modelo en Cascada

Metodologia en Cascada: Para la elaboracién del software educativo se

utilizé la metodologia en cascada, la cual posee las siguientes etapas:

Andlisis de Requerimientos: En esta fase se determin6 de donde se
obtuvo la informacién necesaria para la elaboracion del marco teorico,
obteniendo gran parte del llustre Municipio de Sozoranga-2011 y sitios

web confiables como el portal web del municipio entre otros.

Requerimientos del sistema: Luego de la recopilacién de la informacion,
se realiz6 el andlisis funcional; del software es decir, que sea de féacil
instalacion, que se pueda acceder de manera rapida a la aplicacion, facil
uso, que tenga documento de apoyo, que sea ejecutable en Windows; y

no funcional; que la aplicacion sea atractiva con la informacion correcta,
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con entorno visual agradable y audio. A mas de ellos se considero
aspectos pedagogicos, como contenidos (histérico, politico, cultural,
turistico, educativo, institucional y socioecondémico) adecuados vy

adaptados al ritmo de trabajo de los usuarios finales.

Disefio. Considerados los requerimientos se disefiaron los prototipos, y
se los sometié a varias pruebas y modificaciones; una vez realizado los

ajustes, se establecio el estandar del prototipo y por ende de la aplicacion.

AM h‘ﬁn;igmfa DE LO3A™ W

. Datos Generales BIENVENIDOS ‘?? . @mﬁ

. Situacién demografica

SIMBOLOGIA e——
== LMITE PROVINCIAL N L Azuay
Jn o

Divisié liti — LIMITE CANTONAL
Ivision politica — M cRPITAL PROVINCIAL

. Aspectos geograficos

. Identidad Civica y
Patriética

‘ Instituciones

Sl
otillg, .~ = Macard
‘ Aspectos Culturales / b’n w__ .

N~ PERU
ESCALA GRAFICA

‘ Aspectos MEm. oKm. MMEmMm.  28Km.  M2Km.
socioeconémicos

. Atractivos turisticos

Imagen 1: PROTOTIPO POWER POINT

Codificacion. Para el disefio y elaboracion del software, se seleccioné la
herramienta mas idénea que reune las facilidades y permite desarrollar el
aplicativo sin complicaciones; denominada Creative Suite CS4, que utiliza
el lenguaje Action Script e incluye a: Flash CS4, que fueron los mas

utilizados. También se hizo uso de otros programas como: Camtasia
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Studio 5, Total Video Converter, Format Factory, Adobe Reader 9.0,

Portable Flax41 y Silcon Editor.

Prueba. Terminadas las fases anteriores, se somete la multimedia a
evaluaciones tanto interna como externa; para ello se elaboro
previamente una plantilla sirviendo como guia, la establecida por el Dr.
Pere Marqués; que permitié6 determinar aspectos funcionales-técnicas-
pedagdgicas, recursos didacticos y esfuerzo cognitivo; en una valoracion
de alta, media y baja. Como evaluadores internos se tuvo a la docente a
cargo del proyecto, y Docentes de Ciencias Sociales y autoridades de las

Instituciones Educativas fiscales del Cantén.

A fin de garantizar la actualizacion y veracidad de contenidos de la
multimedia, se establece que su informacién debe ser socializada con la
gue reposa en la Unidad de Gobernabilidad y Desarrollo Territorial del
Gobierno Autébnomo Descentralizado del Canton Sozoranga; mediante

una entrevista (ver Anexo).

Esta fase fue desarrollada en las siguientes fechas: realizacién y
modificacion de la plantilla de evaluacion, del 22 al 25 de Julio del 2012;
evaluacion interna de la Carrera de Informatica Educativa de la

Universidad Nacional de Loja. 26 de Julio de 2012; y evaluacion externa a
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las Instituciones Educativas y Municipio de Sozoranga, 2 al 4 de Julio del

2012.

Liberaciéon del Producto. Acogidas las sugerencias de los evaluadores,
tanto internos como externos, se da pronta soluciéon a los problemas

encontrados y se entrega el producto terminado.

Esta fase tuvo el siguiente proceso: modificadores en mejora del

producto, 5 al 31 de Agosto del 2012; y entrega de archivo ejecutable, 25

de septiembre del 2012.
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f. RESULTADOS

MODELO EN CASCADA

Modelo en Cascada

Para la elaboracion del software educativo se utilizd la metodologia en

cascada, la cual posee las siguientes etapas:

Analisis de Requerimientos: En esta fase se determiné de donde se
obtendria la informacién necesaria para la elaboracién del marco tedrico,
obteniendo gran parte informacion del Gobierno  Auténomo
Descentralizado del Cantén Sozoranga - 2011 y sitios web confiables

como el portal web del municipio entre otros.

Requerimientos del sistema: Luego de la recopilacion de la informacion,
se realizo el analisis funcional del software es decir que sea de facil
instalacion, que se pueda acceder de manera rapida a la aplicacion, facil
uso, que tenga documento de apoyo, que sea ejecutable en Windows;
que la aplicacion sea atractiva con la informacion correcta, con entorno
visual agradable y audio. A mas de ellos se considerd aspectos

pedagogicos, como contenidos (historico, politico, cultural, turistico,
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educativo, institucional y socioecondmico) adecuados y adaptados al

ritmo de trabajo de los usuarios finales.

Estructura de Contenidos de la Multimedia del Canton

Datos Generales: Descripcion, origen del nombre y resefia historica.

Situacion Demografica: Poblacion urbana'y rural.

Divisién Politica: Mapa politico y sus parroquias.

Aspectos Geograficos: Ubicacion, limites, altitud, extensién, clima,

temperatura, precipitacion, orografia e hidrografia.

Identidad Civica y Patriética: Descripcién de la bandera y el escudo;

himno cantonal, cancion que lo identifica, personajes ilustres vy

autoridades.

Instituciones: Educativas y publicas.

Aspectos Culturales: Leyendas, juegos populares, fiestas y platos

tradicionales del Canton.

Atractivos Turisticos: Naturales, culturales, artesanias, arqueologia.
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Aspectos Socioecondmicos: Flora y fauna, productos agricola y

pecuarios, pequefias y medianas empresas.

Elementos multimedia: audios, videos y fotos que permitan a los Docentes

y Dicentes tener un conocimiento mas amplio sobre el Cantén.
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ESTRUCTURA DE NAVEGACION DE LA APLICACION
[ INTRODUCCION ]

TEMA 1

SLIDTENMA

SLIRTEMA

——

PANTALLA PRICIPAL

SURTFMA

TEMA 2

SILIRTEFMA

e

TEMA 3

SLIDTENMA

SURTEFMA

TEMA 4

SLIDTENMA

SIIBTEMA

SUBTEMA

SURTFMA

TEMA 5

SLIDTENMA

SLIRTEMA

SUBTEMA

SUBTEMA

SURTFMA

v

TEMA 6

SLIDTEMA

SUBTEMA

I— DATAC

/

INICIO VIDEOS GALERIA CREDITOS SALIR

TEMA 7

SLIDTCAAA

SLIRTENMA

DATOS

SURTFMA

TEMA 8

SILIRTENMA

SLIRTENMA

SUBTFMA

v Vv

TEMA 9

SLIRTENMA

SLIBTENMA

SUBTFMA
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Especificaciones para Analisis de las Plantillas del Software

Educativo

W04

Header posicion x=0 y=0

175
(250 ) 4 I
[——————» = 750-
X=5 X=270
Y=190 Y= 250
Content
Left
sidemenu 4}
L )N J

Header: El encabezado constara de:

4 imagenes de 256 x 175

Dimensioén: 1024 x 175

ESTAS IMAGENES DEBEN CAMBIAR CADA 5 SEGUNDOS
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Nombre del cantdn:

Tipo fuente; Arial estilo Black
Tamarfio; 90

Color: #FFFF32

Eslogan del cantén:

Tipo fuente; Bookman Old Style
Tamano; 20
Color: blanco

Estilo: kursiva, negrita

Left Sidemenu: Area de trabajo del men( izquierdo contiene lo

siguiente:
El Area de 250 x 550
Color solido trazo #0098FF

Color relleno #CCFF99
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Boton menu; circulo

Tamaifo 32x32

Color del circulo trazo #006600

Color relleno sélido #028CE5

Fuente de botones menu; Time Cen MT

Tamafio fuente 14, negrita

Color negro

Bienvenidos

Tipo de fuente: Arial estilo Black

Tamafio de fuente 35, negrita

Color del Texto: #FFFF32
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Botones De Opciones

Cerrar, GALERIA, etc.: tamafio 40x40;
Tipo de Fuente: Time Cen MT
Tamano fuente: 14

Espacio entre palabras: 1

Content: El Area de trabajo del contenido tiene lo siguiente:

Tamafio 750 x 550

Color solido trazo #0098FF

Color relleno #CCFF99

Fuente del texto Titulo Arial 14 negrita,
Contenido Arial 12 color negro justificado
Espacio entre lineas 8

Después de cada parrafo un Enter
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Escenario: El &rea del escenario tiene lo siguiente

Tamaifo: 1024 x 768

Escenario color #660000

Disefio Final del Prototipo

‘ Datos Generales

’ Situacion Demografica

‘ Divisién Politica

. Aspectos Geograficos

Identidad Civica y
Patrictica

’ Instituciones
‘ Aspectos Culturales

’ Atractivos Turisticos

Aspectos
Socioeconomicos

Imagen 2: Prototipo del software educativo.
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Codificacion. La realizacion de la aplicacion en la herramienta flash de
Creative Suite CS4; incorpora proyectos, clic de peliculas, etiquetas y mas

elementos multimedia.

Se inicia elaborando plantillas segun el prototipo, y se determina la forma
de desarrollo del trabajo, mediante la creacion de proyectos,
independientes, para que la multimedia sea mas liviana y el acceso a los

contenidos sea mas rapido.

IB EE- E@- Ia [ sur |8 IE EE- IE [ sur |8

botonera botonera  ClearOverN  creditos creditos  div-politi div-politica  es escenario
oVol

A~ IE [ sur |8 IE [ sur |8 [ sur |8 IE

gall gall gal2 gal2 gal3 gal3 gald gald galeria

Ea- IE 55 IE [ svr [N IE - IE Em-

galeria  galeriaslid genEasyng  header header intro intro mapasl
Seroll

N: P
N
N
N

3

mapas/ mapas? clidel slidel slide2 clide2 slide3 clide3 slided
[ sur |8 IE [ sur |8 IE [ sur [N IE [ sur |8 IE [ sur |8
sl slide5 slideS slideb lide6 slide? slide? slided slide8
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Imagen 3: PDF del software educativo.

Se crea un efecto de entrada entre los proyectos, para proyectar una

visualizacion mas dindmica y atractiva.

102



Sl fie ot View et Mol Tet Commands ool Debug Window Help | Essemas (o 10w - Slohm

[ neader x|
o T <. 6. ™

ErtERs

T

Imagen 4: Disefio del software educativo.

Se elabora un proyecto llamado “Archivo principal”, y dentro del area de
menu se crean botones; cuya codificacion permitira interactuar con los

demas proyectos previamente creados.

Tl e G Ve boet bodly Tei Coer Comed Debug Vinde Hep |somss [ Qoue - Clok

Imagen 5: Botonera del software educativo.

Para tener un efecto animado al poner el mouse sobre los botones, se

crean botones externos en la herramienta FlaX.
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| Texe: DaTOS GENERALES
|

| xPos: 19 = vpos 103 = xerm: ©

Fent:  2nal - 22 «f

| Script western v z] | =tosser
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Imagen 6: Disefio y animacion del software educativo.

Se crea una etiqueta llamada “SIGUE” en un fotograma, para poder

cargar las peliculas de los proyectos externos que interactian con el

"ARCHIVO PRINCIPAL” de la aplicacion

e [
= @ O g 10
o] script + o+ O . ID I
3] a@sp.sodosconomi.. +« +» B 0le
&q] atrac. turisticos « o+ [ 0le
@l 2sp. culturales « « H 0le
o] instituciones + o+ [ ole
& id. divica « =+« O 0le
] asp.geograficos + + [ 0le
& div politica « =+ [ i | .
al O F Iy a0 00

Imagen 7: Lineas de tiempo del software educativo.

El conjunto de estos pasos, permite navegar en toda la aplicacion, segun

los requerimientos del usuario.
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. Origen del nombre

‘ Divisi ’ Resena histérica

. Aspectos Geograficos

Identidad Civica y
Patriotica

‘ Instituciones
’ Aspectos Culturales

‘ Atractivos Turisticos

Aspectos
Socioeconomicos

Imagen 8: Portada final del software educativo.

Para incorporar mas elementos a la multimedia se considera lo siguiente:

Elementos Multimedia Componentes
Audios-formato-Mp3 ScrollPane
Videos-formato-FLV FLVPlayback
Imagenes-formato-JPG Uiscrollbar
Documentos-formatos-PDF Scrollbar

El sonido incorporado en la multimedia se da a través de la creacion de

los botones de reproduccion “PLAY-PAUSE-STOP”.
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Imagen 9: Barra de reproduccién de videos del software educativo.

Se exporta a la biblioteca de flash, dando clic en ARCHIVO-IMPORTAR-
IMPORTAR A BIBLIOTECA, y clic en el audio MP3, el cual debe tener
vinculacion, para su reproduccion, mediante un clic derecho sobre el

audio y clic en vinculacion.

Manage Saved Commands...
Get More Commands...

FRun Command...

Conwvert Symbol to Flex Component
Conwvert Symbol to Flex Container
Copy Font Mame for ActionScript
Copy Motion as XML

Export Motion XML

Import Meoetion XML

Imagen 10: Barra de comandos del software educativo.

Seguidamente se procede a dar un “identificador” al archivo de audio,
finalmente se codifica los botones con su codigo ActionScrip,

considerando el nombre del identificador, para su correcta reproduccion.
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2P OVERR TEY 0D N susuda
BN sonido = new Scamd():

sonido.attachSound (“musica®);
sonido.onScundCosplete=function() {

BN sonidc.start(0,2);

root.paradostrue’

E\::: play.caPresssfunction() {
bz _pausa.enabled=true;
bz step.ensblad=trus;
bia _play.enabledefalee;

if(_rcot.parado) {
_Toot.scaido.starci):
-_Toot.parzdo=faise:
_Troot.pausadosfalse;

else
Lif(_rcot.pausads)

_root.passaderfalse;
_Toot.scaido.starc(_root.paradcen/1004

2
btn_pausa.coPress=fancrion() {
bcs pausa.enabled=false
bra_stcp.enabied=falss
btza play.enabledstrus
ifi(nct _xcot.parado)andmot _root.pausadc
_Tcot.paradoen= roct.sonido.positions
_Toot.scaido.stop() s
_TooT.p
jelse 1f( root.pausads){
_Toot.pavsado=false;
_Toot.soaido.start (_root.paradcex/1000

Imagen 11: Cédigo fuente del software educativo.

Dentro del aplicativo existe un area de ubicacion para el usuario creada
con un cuadro de texto dinamico; cuya accion permite cambiar el texto
mostrando en la parte superior, que muestre el titulo del contenido

durante la navegacion.

| © Propiedades =< | Filtros | Paréametros

[Texbo dinamico v] A

txt AV

B g

Imagen 12: Tipo de texto del software educativo.
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La codificacion para lograr este efecto es la siguiente.

EHistoria

o] Capa S:Fotograma: 3 tXT.Cexc="Hiacoraa™
lo] CapaS:Fotograma: = 3

Imagen 13: Capas y escenas del software educativo.

Para optimizar el trabajo en el area de contenidos se utiliza un
SCROLLPANE, ubicado en las pestaiia VENTANA-COMPONENTE; util

para desplazarse de arriba abajo y viceversa.
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° Datos Generales

° Situacion Demografica

° Divisién Politica

FLORAY FAUNA

Sozoranga, cantén alegre

° s SRS de verdes y frescas
praderas donde se B

evidencia una inmensa

riqueza agricola que

brinda a sus habitantes el sustento diario tanto para
el cuerpo asi como para el espiritu. Sus caprichosas
cordilleras poseen una enorme belleza que invitan a
recorrerlas, aqui la abundancia en flora y fauna
demuestran la bondad que sélo un suelo prodigioso
puede ofrecer.

Identidad Civica y
Patridtica

° Instituciones

° Aspectos Culturales

° Atractivos Turisticos

Aspectos
Socioeconomicos

Imagen 14: Presentacién de cada botén del software educativo.

Para los demas elementos multimedia incorporado en la aplicacion se

debe desarrollar lo siguiente:

PDF: Existen distintas formas de apertura de un archivo de PDF dentro de

una multimedia; sin embargo, en este trabajo se optd por lo siguiente:

Galeria: Se crea dentro del proyecto etiquetas y clic de peliculas que

contenga las fotos necesarias, para luego generar los cédigos de avance

y retorno entre las fotografias.

109
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@
®

Imagen 15: Botonera de salir y ampliar y reducir del software educativo.

El proceso realizado con anterioridad, permite obtener lo siguiente.

’ Datos Generales

’ Situacion Demografica

@ oivision Potica

‘ Aspectos Geograficos

Identidad Civicay
Patridtica

’ Instituciones

’ Aspectos Culturales

’ Atractivos Turisticos

Aspectos
Socioeconémicos

Imagen 16: Presentacion final del software educativo.
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Prueba

La evaluacion aplicada a los estudiantes y docentes, proporciond los

siguientes resultados:

ASPECTOS FUNCIONALES Y UTILIDAD:

ASPECTOS FUNCIONALES | ALTA | MEDIA | BAJA | NINGUNA TOTAL
Y UTILIDAD: ASPECTOS

FUNCIONALES Y

UTILIDAD

Eficacia didactica 11 4 1 0 16
Relevancia 12 3 0 1 16
Facilidad de uso 12 4 0 0 16
Créditos 10 2 2 2 16

Cuadro 1: Aspectos funcionales y utilidad

Créditos u TOTAL
Facilidad de uso ® NINGUNA
Relevancia “BAJA
. L . = MEDIA
Eficacia didactica
EALTA
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ANALISIS: En lo que respecta a la funcionalidad y utilidad del software la
mayoria da una calificacion “ALTA?”; interpretando que la aplicacion es
atil para la ensefianza de los hechos historicos, geograficos, educativos,

culturales, turisticos y socioecondmicos del cantdn Sozoranga.

ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS:

ASPECTOS TECNICOS | ALTA | MEDIA | BAJA | NINGUNA | TOTAL

Y ESTETICOS

Entorno audiovisual 11 4 0 1 16
Elementos multimedia 10 1 0 5 16
Calidad y estructuracion | 11 3 2 0 16

de los contenidos

Hipertextos descriptivos | 11 1 3 1 16

y actualizados

Ejecucién fiable, | 12 3 0 1 16
velocidad
Originalidad y uso de | 10 2 0 4 16

tecnologia avanzada

Cuadro 2: Aspectos técnicos y estéticos.

112



uTOTAL
€ = NINGUNA
“BAJA
ementos multimedia = MEDIA
EALTA
Entorno audiovisual

ANALISIS: En lo técnico y estético del software la mayoria de
evaluadores le dan una calificacion “ALTA”; interpretando que si posee
con entornos audiovisuales, elementos multimedia, textos descriptivos
necesarios para el entendimiento de la aplicacion, ademas posee buena

velocidad de ejecucion.

ASPECTOS PEDAGOGICOS:

ASPECTOS ALTA MEDIA | BAJA | NINGUNA | TOTAL
PEDAGOGICOS

Especificacion de los | 12 3 0 1 16
objetivos

Capacidad de | 12 4 0 0 16
motivacion

Adecuacion a los | 9 1 0 6 16
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destinatarios

Adaptacion a los | 13 2 0 1 16
usuarios
Potencialidad de los | 10 6 0 0 16

recursos didacticos

Caracter completo 10 2 1 3 16

Fomento del | 14 2 0 0 16

autoaprendizaje

Facilita el trabajo | 10 3 0 3 16

cooperativo

Cuadro 3: Aspectos pedagdgicos.

Facilita el trabajo cooperativo
Fomento del autoaprendizaje

Caréacter completo

Potencialidad de los recursos
didacticos

Adaptacion alos u
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ANALISIS: El software le permite al usuario adaptarse a él, siendo de tal
manera adecuado para el docente y nifios o nifias del cuarto afio de
educaciéon basica, ya que fomenta el autoaprendizaje, el trabajo
cooperativo convirtiéendose en un buen apoyo didactico para la ensefianza
aprendizaje de los hechos histéricos, geogréaficos, educativos, culturales,
turisticos, socioecondémicos del cantdbn Sozoranga; es por eso que la

mayoria de evaluadores le dan una calificacion “ALTA”.

VALORACION GLOBAL:

VALORACION ALTA | MEDIA BAJA | NINGUNA | TOTAL
GLOBAL:

Funcionalidad, 11 3 1 1 16
utilidad

Calidad Técnica 9 2 2 3 16
Potencialidad 11 3 0 2 16
didactica

Cuadro 4: Valoracion global.
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Potencialidad didactica

Calidad Técnica

Funcionalidad, utilidad

ANALISIS: Como valoracion total de los diferentes aspectos que cumple
la aplicacion se da una calificacion “ALTA”; debido a que si cumple con la
mayoria de los aspectos sefialados con anterioridad; teniendo en cuenta
algunas pequefias observaciones manifestadas por los evaluadores para

mejorar el software.

RECURSOS DIDACTICOS:

DATOS Sl NO TOTAL
INTRODUCCION 13 3 16
CUADROS INFORMATIVOS 13 3 16
RESUMENES/SINTESIS 11 5 16
GRAFICOS 13 3 16
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IMAGENES 15 1 16

VIDEOS 11 5 16

SONIDOS Y NARRACIONES 11 5 16

Cuadro 5: Recursos didacticos del software

SONIDOS Y NARRACIONES

VIDEOS

IMAGENES
~ TOTAL

mNO
mSi

GRAFICOS

RESUMENES/SINTESIS

CUADROS INFORMATIVOS

INTRODUCCION

ANALISIS: La mayoria de evaluadores coinciden que la aplicacion si
cuenta con los recursos didacticos mencionados con anterioridad para la

presentacion de la informacion.

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGE SUS ACTIVIDADES

INTERPRETACION SOBRE RECURSOS DIDACTICOS
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DATOS SI NO TOTAL

CONTROL PSICOMOTRIZ 9 7 16
MEMORIZACION / EVOCACION |9 7 16
COMPRENSION /|11 5 16

INTERPRETACION

COMPARACION/RELACION 10 6 16
PENSAMIENTO DIVERGENTE /|6 10 16
IMAGINACION

EXPRESION (verbal) 8 8 16
REFLEXION METACOGNITIVA | 12 4 16

Cuadro 6: Esfuerzo cognitivo que exigen sus actividades.

REFLEXION METACOGNITIVA

EXPRESION (verbal)

PENSAMIENTO DIVERGENTE /

IMAGINACION oAl
COMPARACION/RELACION mNO
COMPRENSION / m S|

INTERPRETACION
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ANALISIS: La mayoria de los encuestados coinciden en que existe una
carencia en cuanto al pensamiento divergente/imaginacion y expresion
verbal; por lo tanto, estos resultados sin duda contribuyen a mejorar el

producto.

A criterio de los Docentes al aplicativo cumple: ASPECTOS
FUNCIONALES, TECNICOS Y ESTETICOS, ESFUERZOS COGNITIVO,
debiendo ser mejorado en lo que respecta a los ASPECTOS

PEDAGOGICOS.

En lo referente a las observaciones que se solicita en la plantilla de

evaluacion, los docentes emitieron los siguientes criterios.

» Que esta adecuada para el grado que fue realizada.

» Que es un apoyo de mucha importancia para la educacion.

» Que toda la informacion es exacta para un buen estudio y aprendizaje.

Liberacién del producto

Entregar el aplicativo en un medio extraible (CD), con la finalidad atil, a fin

de que pueda ser difundido y trabajado por los usuarios sin complicaciéon

alguna.
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g. DISCUSION

El software educativo contribuye en los nifios y nifias del Nivel Basico de
las Instituciones Educativas y ciudadania del Caton Sozoranga, con
informacion acerca de la resefa histérica, situacion geografica aspectos
culturales, arquitecténicos, personajes ilustres, identidad civica-cultural,
instituciones educativas, instituciones publicas, atractivos turisticos y las
parroquias que la conforman, para obtener aprendizajes reales, condujo a
llevar extensos dialogos con los habitantes y los funcionarios del Catén; la
informacion  proporcionada de ambos grupos fue contrastada
detenidamente con el fin de llegar a la version oficial, y poder elaborar un

aplicativo multimedia basado en hechos reales.

Es importante destacar que dicho aplicativo expone de forma profunda
cada uno de las necesidades propuestas, por ser de caracter informativo;
sin embargo, contribuye con mas conocimientos del que poseen los textos
educativos, porque incluye texto, galerias, videos y un documento PDF

anexo con contenidos actualizados del Caton.

De acuerdo a lo investigado seria importante que en este tipo de

investigacion intervengan otras especialidades afines al trabajo,

(Informatica Educativa-Educacion Basica-Turismo), las cuales mediante
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trabajo en conjunto proporcionen mayores y mejores resultados de

ensefianza —aprendizaje.

Por otro lado, la falta de apoyo por parte de unos funcionarios del
Gobierno Autonomo Descentralizado del Canton Sozoranga; al rehusarse
a facilitar la informacién, argumentando que ya se hizo entrega de dicha
informacion a otras tesis de las carreras antes mencionadas; permite
corroborar que los trabajos realizados no tiene valor que los actores
damos al momento de realizarlos; no obstante, se pone a disposicion el
presente trabajo como aporte al Area de Estudios Sociales,
particularmente a los estudiantes de los cuartos afios de Educacion

General Basica del Canton Sozoranga.
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h. CONCLUSIONES

Al culminar con el trabajo investigativo que contribuye en el proceso de
ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias del Nivel Basico de las
Instituciones Educativas, y muy particularmente de los dicentes del Caton
Sozoranga, puesto que existe un gran desconocimiento acerca del lugar

donde habitan.

Las aplicaciones multimedias son herramientas utiles en el campo de la
Educacion, puesto que a través de ella se brinda una mejor presentacion
de los contenidos que se desea tratar, porque a mas de proporcionar
informacion textual, los usuarios pueden enriquecer su conocimiento por

medio del sentido visual (imagenes) y auditivo (sonidos).

El dar a conocer el aplicativo a las instituciones del Caton, mediante un
medio extraible (Cd), durante la socializacion constituyd sin duda un gran
aporte y motivaciéon para los docentes y dicentes, llegando incluso a

manifestar su interés por adquirir el producto.
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i. RECOMENDACIONES

Permitir el acceso del producto final, a los Docentes de los cuartos afos, y
prestar asesoria técnica si fuere necesaria, por el desconocimiento que
algunos docentes tienen acerca del funcionamiento de un equipo

informatico.

Considerar los aspectos técnicos que debe tener el equipo informatico,

para que el aplicativo tenga un correcto funcionamiento.

Publicarse, el aplicativo multimedia del Cantdon Sozoranga para evitar la
pérdida de su valor social, esfuerzos, recursos y los resultados obtenidos

del trabajo de investigacion.

Utilizar en gran medida las TICS, puesto que por medio de ellas podemos
obtener informacién, textual, visual y auditivas, de los contenidos que se
desea dar a conocer; a través de redes sociales, blog y mas paginas web

de caracter Institucional y educativo.
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K. ANEXOS

ANEXO 1. PROYECTO DE TESIS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

AREA DE EDUCACION, EL ARTE Y LA
COMUNICACION

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

PROYECTO DE TESIS PREVIO A LA OBTENCION
DEL GRADO DE LICENCIADO EN CIENCIAS DE

LA EDUCACION MENCION INFORMATICA
EDUCATIVA.

ESTUDIANTE: DUVAL MAURICIO ARROBO ARMIJOS

LOJA - ECUADOR
2012
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a. TEMA

DESARROLLO DE SOFTWARE EDUCATIVO COMO APOYO
DIDACTICO EN EL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES DEL
NIVEL DE EDUCACION GENERAL BASICA, ENMARCADO A
LOS HECHOS HISTORICOS, GEOGRAFICOS Y
EDUCATIVOS DEL CANTON SOZORANGA DE LA
PROVINCIA DE LOJA DE LA RSE, 2011.
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b. PROBLEMATICA

La educacidén ha sido y es el unico motor que mueve el desarrollo de
todos los pueblos del mundo. Esto se debe en particular a que: “El
hombre al nacer, lleva en si una gran potencialidad”, entonces la
educacion lo que hace es ayudar a “actualizar esas potencias, en madurar
lo que su naturaleza tiene por vocacion”. Asi mirada la educacion, ésta
tiene por misién, el engrandecimiento del ser humano, que tenga un
desarrollo pleno y una vida realizada para si mismo, luego para ponerse
al servicio de cuantos le rodean. Y todo, mediante el desarrollo de sus
potencialidades innatas. Por lo mismo, la educacién es la actividad més
grande e interesante que el hombre haya realizado para mejorar su vida

en todos los aspectos.

Dada la gran importancia que tiene la educacion por el papel que ha
desempeiiado en todos los tiempos, podemos decir que la historia de la
misma, esté ligada directamente con el desarrollo de las sociedades a

través del tiempo y del espacio.

Pero es necesario sefialar que cada sociedad ha tenido su propia vision
sobre el papel que debe jugar la educacién. Esta vision ha sido orientada
a buscar soluciones a las principales necesidades, pero con el andar del
tiempo, ha sido también aprovechada por las clases dominantes como

instrumento eficaz para defender sus intereses.

Hoy en dia, en el Ecuador a nuestros Cantones como provincias se los
han menospreciado lo que ha dado lugar a la desaparicion de nuestras
costumbres y descendencia y sus riquezas tanto como la flora y fauna de

nuestro Ecuador.

Nuestra Universidad Nacional de Loja con su calidad de estudio se
especializa por llegar a los estudiantes con la iniciativa de inculcar un

mejor progreso en cada uno de los cantones, en vias de adelanto y
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progreso de sus ciudadanos, en la presente investigacion se ha escogido
al Canton Sozoranga perteneciente a la provincia de Loja, ya que es un
cantdn que se lo ha menospreciado por algunas autoridades provinciales
y no se le ha prestado el debido interés al mismo, porque existe un poco
de desconocimiento de sus inicios, por una gran parte de personas de
nuestro propio Pais y de otros Paises, el mismo que desconocen de sus
actividades propias de su gente, sus actividades laborales y cotidianas
que se efectdan alli, su historia, sus simbolos patrios, su clima su gente
sus costumbres sus tradiciones, sus atractivos turisticos, su flora su
fauna, sus leyendas y demas actividades, que hacen del cantén

Sozoranga un lugar digno de poder o llegar a visitar.
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c. JUSTIFICACION

En la educacion, como en los otros campos de la cultura, es necesario
llegar a conocer las causas que producen frutos pocos satisfactorios. Por
esta razon, es necesaria esta investigacion en el Canton Sozoranga, para
poder obtener los problemas que tiene este Canton.

El presente trabajo a desarrollarse presenta los siguientes puntos de

vista:

JUSTIFICACION ACADEMICA

Como estudiantes de la Carrera de Informatica Educativa del Area de la
Educacién el Arte y la Comunicacion de la prestigiosa Universidad
Nacional de Loja, apoyandose en el sistema modular (SAMOT) el cual
permite vincular la teoria con la practica y con los conocimientos
obtenidos, nos llevara a desarrollar el presente trabajo de investigacion ,
el mismo que podra contribuir a la sociedad del Canton Sozoranga para el
adelanto intelectual y a la vez su desarrollo que nos permite constatar los
conocimientos obtenidos en el transcurso de la investigacion para el
desarrollo de la Tesis de Grado, y ademas estaremos cumpliendo con los

requisitos exigidos para poder incorporarnos.

JUSTIFICACION INSTITUCIONAL

El presente proyecto va a mostrar los diferentes problemas que existen en
el Cantdon Sozoranga por el descuido de las autoridades pertinentes, lo

cual va a permite un desarrollo confiable para la presente investigacion. A
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través de los resultados comprobados y verificados que se presentaran
del Cantdn Sozoranga, el mismo que permitirA conocer su cultura,

tradicion y descendencia del mismo.

JUSTIFICACION SOCIAL

El presente trabajo investigativo resalta importancia por lo que se
pretende aportar a la comunidad del Cantén Sozoranga un proyecto que
ayude al desarrollo y crecimiento de su nombre, y que sea conocido por
todo nuestro pais y el mundo, que se lo reconozca por su gente, sus
tradiciones, culturas, gastronomia, agricultura, ganaderia, flora y su

fauna.

Ya que con este proyecto ayudara a tener una idea mas clara de Cantén
Sozoranga, y podemos ver de una forma facil e interesante lo que nos
brinda el Cantén Sozoranga.
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d. OBJETIVOS

OBJETVO GENERAL

Contribuir en los nifios y nifias del Nivel Basico de las Instituciones
Educativas y ciudadania del Cantén Sozoranga, con informacion acerca
de la resefia historica, situacion geografica, aspectos culturales,
arquitectonicos, personajes ilustres, identidad civica-cultural, instituciones
educativas, instituciones publicas, atractivos turisticos y las parroquias
que la conforman, para obtener aprendizajes reales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Investigar acerca de la resefia historica, situacion geografica,
aspectos culturales, arquitectonicos, personajes ilustres, identidad
civica-cultural, instituciones educativas, instituciones publicas,

atractivos turisticos y las parroquias que la conforman

» Desarrollar un software educativo para el cantbn Sozoranga Yy

rescatar nuestra identidad.

» Difundir el software educativo en las instituciones del Cantén

Sozoranga de la provincia de Loja que conforman la RSE.
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e. MARCO TEORICO

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Educacion

5.1.1 Historia de la educacién en el Ecuador.
5.1.2 Proyectos de Educacion.
5.1.3 Leyes y Beneficios de la Educacion.

5.1.4 La Educacion en el Ecuador.

Informatica en la educacién

5.2.1 La importancia de la Informatica para la Educacion.

Software Educativo.

5.3.1 Historia de la Multimedia en el Ecuador.

5.3.2 Parte pedagdgica de la multimedia en la Educacion y lo
Curricular.

5.3.3 Sicopedagogia de la Multimedia en la Educacién.

5.3.4 La Multimedia como apoyo Didactico en la Ensefianza.

5.3.5 La Multimedia como apoyo Didactico en lo social y cultural en
la RSE.

5.3.6 Elementos de una Multimedia.

Datos Generales

5.4.1. Resea historica.
5.4.2. Descripcion.

5.4.3. Nombre del canton.
5.4.4. Origen del nombre.

5.4.5. Fecha de Cantonizacion.
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5.4.6. Parroquializacion.

5.5. Situacién Demografica

5.5.1. Cabecera Cantonal
5.5.2. Ubicacién y Limites
5.5.3. Extension
5.5.4. Poblacion
5.5.5. Parroquias

v' Urbanas

v" Rurales

v' Barrios

5.6. Aspectos Geograficos

5.3.1. Demarcacion
5.3.2. Distancia
5.3.3. Superficie
5.3.4. Clima

5.3.5. Temperatura
5.3.6. Precipitacion
5.3.7. Orografia
5.3.8. Hidrografia

5.7. Identidad Civica y Patriética
5.4.1 Descripcién de la Bandera
5.4.2 Descripcion del Escudo

5.4.3 Himno Cantonal

5.4.4 Cancién que la Identifica
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5.4.5 Personajes llustres

5.8. Autoridades

5.8.1. Civiles
5.8.2. Militares
5.8.3. Eclesiasticas
5.8.4. Politicas

5.9. Instituciones

5.9.1. Educativas
v Nivel Inicial
v Nivel de Educacion General Béasica
v Nivel de Bachillerato
v Institutos Pedagdgicos
v' Centros Universitarios
v Centros artesanales
5.9.2. Publicas

5.10. Aspectos Ancestrales

5.10.1. Leyendas

5.10.2. Tradiciones
5.10.3. Comidas tipicas
5.10.4. Términos tipicos
5.10.5. Quichuismos
5.10.6. Juegos populares
5.10.7. Fiestas religiosas

5.10.8. Fiestas tradicionales
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5.11. Atractivos Turisticos

5.11.1. Naturales:
v" Reservas ecologicas.
v' Balnearios naturales
5.11.2. Culturales
Iglesias y Plazas
Museos

Monumentos

AR NERNERN

Parques
5.11.3. Artesanias
5.11.4. Arqueologia:

5.12. Aspectos Agropecuarios
5.12.1. Floray Fauna
5.12.2. Productos Agricolas
5.12.3. Productos Pecuarios

5.12.4. Herramientas de trabajo

5.13. Aspectos Econdmicos

5.10.1 Pequeiias Empresas
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f. METODOLOGIA

PROCEDIMIENTOS METODOLOGICOS

Desarrollo de Software Educativo como apoyo didactico en el Area de
Estudios Sociales del Nivel de Educacion General Bésica, enmarcado a
los hechos historicos, geogréficos y educativos del Canton Sozoranga de
la provincia de Loja de la RSE, 2011, me permitio utilizar procedimientos
l6gicos y sistematizados, mediante herramientas que demuestren en
forma acertada el cumplimiento de nuestro objetivo, mediante recopilacion
de la informacién tedérica como en su fase de experimentacion y
aprovechando en cada momento de la creatividad de quienes

participamos en esta investigacion.

METODOS

METODO CIENTIFICO

El método cientifico lo aplicare para obtener informacion del Cantén en la
cual desarrollaremos el proyecto, una vez obtenida esta informacién
procederemos a organizarla, pasara por un respectivo proceso de analisis

e interpretacion de la informacion tanto tedrica y de campo.
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METODO DEDUCTIVO

El método deductivo que nos ayudo en el proceso de la problematizacion,
enfoque del marco tedrico y la explicacion cientifica de la ensefianza-
aprendizaje en el Area de Estudios Sociales del Nivel de Educacion
General Basica, enmarcado a los hechos historicos, geogréaficos y
educativos del Cantén Sozoranga de la provincia de Loja de la RSE,
2011.

METODO INDUCTIVO

El método inductivo nos ayudara a llegar a  conclusiones vy
recomendaciones, es decir, disefar y elaborar el Software Educativo
como apoyo Didactico en el Area de Estudios Sociales del Nivel de
Educacion General Basica y recomendar su utilizacion al resto de

planteles educativos del Cantén y de la Region Sur.

METODO DESCRIPTIVO.

El método descriptivo nos ayudara a manejar un orden secuencial de la
investigacion mediante la trascendencia de sus distintos pasos, asi, se
llegd a la identificacion y delimitacion precisa del problema; la formulacion
de objetivos, la recoleccion de datos; se extrajo conclusiones,
recomendaciones y finalmente la presentacion de lineamientos que

permitan ser una alternativa de solucion al problema seleccionado.
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TECNICAS

Las tacticas que utilizare para desarrollar este proyectos en el canton
Sozoranga de la provincia de Loja seran las siguientes: sondeo de las
zonas aledafias para extraer un poco mas de informacion, ya que la
informacion existente en libros e internet no esta de todo completa, y
quien mas que los moradores de la zona para que cuenten su propia
historia, otra de las técnicas que utilizare seran la de las encuestas
aplicadas las cuales me serviran para solucionar cualquier tipo de dudas y

problemas que necesite saber para mejorar y desarrollar este proyecto.

Metodologia ICONIX

Es indispensable, el uso de una metodologia para el desarrollo de
sistemas, logrando un sistema sano, que cumpla con los requerimientos

de los usuarios.

Una metodologia consiste en un lenguaje de modelamiento y un proceso.
El lenguaje de modelamiento es la notacion gréfica (incluye diferentes
tipos de diagramas) en este caso UML. El proceso define quien debe

hacer qué, cuando y como alcanzar un objetivo.

ICONIX es un proceso simplificado en comparacién con otros procesos
mas tradicionales, que unifica un conjunto de métodos de orientacion a

objetos con el objetivo de abarcar todo el ciclo de vida de un proyecto.
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1.4.1CARACTERISTICAS DE ICONIX

e Interactivo e incremental: varias iteraciones ocurren entre el
desarrollo del modelo del dominio y la identificacién de los casos
de uso. El modelo estatico es incrementalmente refinado por los

modelos dindmicos.

e Trazabilidad: cada paso referenciado por algun requisito. Se
define trazabilidad como la capacidad de seguir una relacion entre

los diferentes “artefactos de software” producidos.

e Dinamica del UML: La metodologia ofrece un uso “dinamico” del
UML, porque utiliza algunos diagramas del UML, sin exigir la

utilizacion de todos, como en el caso de RUP.
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g.

CRONOGRAMA

Aflo

2011

ACTIVIDAD

MARZO

ABRIL

MAYD

JUNIO

JULID

AGOSTO

1 |Precentacion y aprobacion del Proyecto

? |Recopilacion delz informacion del cantdn

3 |validacion de la informacion recopilada

4 |Omanizacian de la informacian recopilada

5 |Disefio v elaboracion de prototipos

& |participantesen el proyecto

7 |socislizacion de los prototipos con los participantes
8 |usodel sistema. [Modelosde casos de uso)

% |(diagrama de paquetes)

10 |casosdeusoycon losobjetos deldominio

11 |casesde uso como un fluje principal de

12 |Disefio y elaboracion delos disgramas de mobustez,
13 |clasesy atributos descubiertos en los disgramas de
14 |través del diagrama de secuencia

15 |detallesdel disefio en el diagrema de clase.

16  |requisitosidentificados.

17 |elementos que componen la estructura interna
18 |Escritura y generacion del codigo

1% |casos, datosy resultades. Test de integracion con los
20 |Presentacion del | borrador

21 |Estudio y calificacion de tesis

22 |Sustentacion Plblica
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2012

SEPIEM ERE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

EMERO

FEBRERO

2

3

2

3

2

3

2

3
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h. PRESUPUESTO Y FINACIAMIENTO

8.1 TALENTOS HUMANOS

8.1.1 Docente del Taller de Proyectos
81.2 Docente Coordinador de Tesis
8.1.3 Estudiante (Investigador)

8.1.4 Ciudadanos del Lugar (Canton Sozoranga)

8.2 MATERIALES

8.2.1 Libros (Historia del Canton)
8.2.2 Cuaderno

8.2.3 Esferos

8.2.4 Papel boom, tamarfio A4

8.2.5 Copias

8.3 TECNOLOGICOS

8.3.1 Computadora
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8.3.2 Impresora

8.3.3 Camara Digital

8.3.4 Grabadora de Periodista (Para Entrevista)
8.3.5 Celular

8.3.6 Internet

8.3.7 Flash Memory
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8.4 PRESUPUESTO

Costo
o Costos Valor Total
Unitario

Transportes 10.00 6 60.00

Materiales 30.00 4 120.00
Equipos de 1800.00 1 1800.00
Investigacion
Alimentacion 25.00 6 1.50
Otros Gastos 30.00 2 60
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Sozoranga

Sozoranga, constituye uno de los dieciséis cantones de la Provincia de Loja.

Situacion geografica: El espacio geografico del cantdon Sozoranga se ubica.

www.Visitaecuador.com/andes.php?opcion...

www.lojanos.com/.../index.php

www.urbemixradio.com/.../CANTON SOZORANGA-1310933.html

http://www.sozoranga.gob.ec/index.php?option=com content&view=article&l
ayout=form&Iltemid=285

http://www.sozoranga.gob.ec/index.php?option=com content&view=article&i
d=80&Itemid=286

http://www.sozoranga.gob.ec/index.php?option=com content&view=article&i
d=25&Itemid=287
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ANEXO 2.

FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION MULTIMEDIA

>

>
>
>

TITULO DEL MATERIAL: Software Educativo del canton Sozoranga.

AUTOR: Duval Mauricio Arrobo

TEMATICA: Ciencias Sociales

OBJETIVOS EXPLICITADOS EN EL PROGRAMA @] LA

DOCUMENTACION:

e Brindar una herramienta de apoyo didactica referente al estudio del
Cantén

e Dar a conocer a propios y fordneos acerca del Cantdén donde residen.

e Propiciar valor y conservacion de sus origenes

CONTENIDOS QUE SE TRATAN:

e Hechos histérico y culturales

e Aspectos geograficos y demograficos

e Aspectos turisticos y socioeconémicos

e Identidad Civica y patri6tica

e Instituciones del canton

DESTINATARIOS:

e Estudiantes del cuarto afio de educacion Basica

e De 8 a9 afos de edad

TIPOLOGIA: Libro Multimedia

ESTRATEGIA DIDACTICA: Ensefianza Dirigida - Exploracion Guiada - Libre

Descubrimiento

FUNCION: Ejercitar Habilidades - Instruir - Informar - Motivar - Explorar -

Entretener.

VALORES QUE POTENCIA O PRESENTA: Civismo y Valoracién por su

cultura

DOCUMENTACION: En Cd

REQUISITOS TECNICOS:
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¢ HARDWARE: Pc - impresora — parlantes- lector de cd

¢ SOFTWARE: Sistema minimo requerido Windows Xp y Flash Player

ASPECTOS FUNCIONALES.

marcar con una X, donde proceda,

UTILIDAD la valoracion
ALTA MEDIA BAJA
Eficacia didactica
Relevancia
Facilidad de uso
Créditos

ASPECTOS TECNICOS Y
ESTETICOS

marcar con una X, donde proceda,
la valoracion

ALTA

MEDIA

BAJA

Entorno audiovisual

Calidad y estructuracion de los
contenidos

Hipertextos descriptivos y
actualizados

Ejecucién fiable, velocidad

ASPECTOS PEDAGOGICOS

la valorac

on

marcar con una X, donde proceda,

ALTA

MEDIA

BAJA

Especificacion de los objetivos

Capacidad de motivacion

Adaptacion a los usuarios

Potencialidad de los recursos
didacticos:

Caracter completo

Fomento del autoaprendizaje

Facilita el trabajo cooperativo

VALORACION GLOBAL

ALTA

MEDIA

BAJA

Funcionalidad, utilidad

Calidad Técnica

Potencialidad didactica
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RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA: marcar uno 0 mas

Ooo0oO0ooOoooo

INTRODUCCION

CUADROS INFORMATIVOS
RESUMENES/SINTESIS
GRAFICOS

IMAGENES

VIDEOS

SONIDOS Y NARRACIONES

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN SUS ACTIVIDADES: marcar

uno 0 mas

Ooo0O0ooO0ooOooon

CONTROL PSICOMOTRIZ

MEMORIZACION / EVOCACION
COMPRENSION / INTERPRETACION
COMPARACION/RELACION

PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION
EXPRESION (verbal)

REFLEXION METACOGNITIVA

OBSERVACIONES

150




Eficiencia, ventajas que comporta respecto de otros medios

Problemas e inconvenientes:

A destacar (observaciones):
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ANEXO 3. ENTREVISTA PARA EL ALCALDE DEL CANTON CELICA

FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION MULTIMEDIA

> TITULO DEL MATERIAL: Software Educativo del canton Sozoranga.
» AUTOR: Duval Mauricio Arrobo Armijos
> TEMATICA: Ciencias Sociales
» OBJETIVOS EXPLICITADOS EN EL PROGRAMA O LA
DOCUMENTACION:
e Brindar una herramienta de apoyo didactica referente al estudio del
canton
e Dar a conocer a propios y foraneos acerca del cantén donde residen.
e Propiciar valor y conservaciéon de sus origenes
» CONTENIDOS QUE SE TRATAN:
e Hechos histérico y culturales
e Aspectos geogréaficos y demograficos
e Aspectos turisticos y socioeconémicos
¢ |dentidad Civica y patridtica
e Instituciones del canton
» DESTINATARIOS:
e Estudiantes del cuarto afio de educacion Bésica
e De 8 a9 afios de edad
> TIPOLOGIA: Libro Multimedia
> ESTRATEGIA DIDACTICA: Ensefianza Dirigida - Exploracion Guiada - Libre
Descubrimiento
> FUNCION: Ejercitar Habilidades - Instruir - Informar - Motivar - Explorar -
Entretener.
» VALORES QUE POTENCIA O PRESENTA: Civismo y Valoracion por su
cultura
> DOCUMENTACION: En Cd
> REQUISITOS TECNICOS:
o HARDWARE: Pc - impresora — parlantes- lector de cd
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¢ SOFTWARE: Sistema minimo requerido Windows Xp y Flash Player

¢(ESTA USTED DE ACUERDO CON LA INFORMACION MOSTRADA EN LOS DATOS
GENERALES DEL CANTON?

Sl ()
NO ()

PORQUE

¢LOS DATOS MOSTRADOS EN LA SITUACION DEMOGRAFICA DEL CANTON SON
CORRECTOS?

St ()
NO ()

PORQUE

¢EN CUANTO A LA DIVISION POLITICA LOS DATOS QUE SE MUESTRAN SON LOS
CORRECTOS?

Sl ()
NO ()

PORQUE

¢ESTA USTED DE ACUERDO CON LA INFORMACION MOSTRADA EN LOS ASPECTOS
GEOGRAFICOS DEL CANTON?

Sl ()
NO ( )
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PORQUE

¢ESTA USTED DE ACUERDO CON LA INFORMACION MOSTRADA EN CUANTO A LA
IDENTIDAD CIVICA Y PATRIOTICA DEL CANTON?

St ()
NO ()

PORQUE

¢LA INFORMACION QUE SE MUESTRA EN CUANTO A LAS AUTORIDADES DEL
CANTON ES LA CORRECTA?

SI ()
NO ( )

PORQUE

¢ESTA USTED DE ACUERDO CON LA INFORMACION MOSTRADA EN CUANTO A LAS
INSTITUCIONES Y LOS ASPECTOS CULTURALES DEL CANTON?

St ()
NO ()

PORQUE
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¢LA INFORMACION MOSTRADA EN LOS ATRACTIVOS TURISTICOS Y LOS
ASPECTOS SOCIOECONOMICOS DEL CANTON SON LOS CORRECTOS?

st ()
NO ()

PORQUE
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ANEXO 4. ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE
EDUCACION BASICA

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion
INFORMATICA EDUCATIVA

Quienes conformamos la carrera de Informética Educativa de la Universidad
Nacional de Loja del Area de la Educacion, el Arte y la Comunicacion, en
calidad de tesista solicitamos su valiosa colaboracion.

Marque con una X lo que corresponda.

Contenido Si No

Los colores de la multimedia son
llamativos.

La multimedia es interactiva y facil de
utilizar.

Los medios audiovisuales, imagenes,
musica, narraciones y videos de la
multimedia facilitan tu comprension.

El texto resumido en la multimedia te
resulta comprensible y legible

Te gustaria que trabajen con esta
multimedia para toda la materia de
Estudios Sociales

Total
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ANEXO 5. Entrevista y firma de la institucion con su respectivo sello,

“Escuela Zoilo Rodriguez”

V

|7 & INTRODUCCION
@ CUADROS INFORMATIVOS

0 RESUMENES/SINTESIS

@ GRAFICOS

& MAGENES

@ VIDEOS

2 SONIDOS ¥ NARRACIONES

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN SUS ACTIVIDADES :marcar uno o mas

@ CONTROL PSICOMOTRIZ

O MEMORIZACION 7 EVOCACION

3 COMPRENSION / INTERPRETACION

0 COMPARACIONRELACION

2] PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION
@ EXPRESION (verbal)

0O REFLEXION METACOGNITIVA

OBSERVACIONES

Eficiencia, ventajas que comporta respecto de otros medios

Eo vr wedic eliceni® ¢ 3¢ accplo ol pacese de wrielania
wefendieay. ¥ g avfual mentr oz Indapersable 7 bigice «w
Aov vwocion acodiq.«‘rn.(fxu.m’ Y reesonal de fay peryenas.

Problemas e inconvenientes:
- €l cots 44 Cormpuindar y | 58 A-“.‘Q' OJWB"GQ'-A pot porie

Jf alquas P(MI\%,FQ\O- wis podes obsetear extle ‘5(93‘ -~y
L” wu“:v“'ﬁlli.

A destacar (observaclones):
- la ceatividod e infetes del creader y Prodocbhr
d’ Pa‘( ;““ffaﬂi' P@T{hw Jo M(“(Nd-’tv

Sobre Q‘ CO"“ " 3"’"““‘&"
- . - g _.
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ANEXO 6. Entrevista y firma de la institucion con su respectivo sello.

“Escuela Dolores Celi”

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA: mavcar uno o mas
¥ INTRODUCCION
B CUADROS INFORMATIVOS
2 RESUMENES/SINTESIS
0O GRAFICOS
B IMAGENES
2 VIDEOS
0O SONIDOS Y NARRACIONES !
ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN SUS ACTIVIDADES:marcar unc © mas

B CONTROL PSICOMOTRIZ
B MEMORIZACION ! EVOCACION
3 COMPRENSION / INTERPRETACION
0O COMPARACIONRELACION
¥ PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION
@ EXPRESION (verbal)
¥ REFLEXION METACOGNITIVA
OBSERVACIONES
'Eficiencia, ventajas que comporta respecto de otros medios

Problemas e inconvenientes:

TETILT bl T
eéa/ o s
e e
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ANEXO 7. Entrevista y firma de la institucion con su respectivo sello.

“Escuela Virginia Ludena Escudero”

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA: mmom

O INTRODUCCION

@ CUADROS INFORMATIVOS

D RESUMENES/SINTESIS

O GRAFICOS

0O IMAGENES

VIDEOS
O SONIDOS Y NARRACIONES

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN SUS ACTIVIDADES: marcar o o mas
CONTROL PSICOMOTRIZ -
MEMORIZACION f EVOCACION
COMPRENSION / INTERPRETACION
COMPARACIONRELACION
PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION
EXPRESION (verbal)
REFLEXION METACOGNITIVA
OBSERVACIONES
athhmmmmmmammaunﬂnnuhMMnmdu ~=

b A Taes aadvs ‘.'L-J\'-'-e fﬁ- X / J
- it Seorirvta "y
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ANEXOS 8. EVIDENCIAS DE HABER SOCIALIZADO LA MULTIMEDIA EN

LAS ESCUELAS.

ESCUELA “DOLORES CELI”

ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA
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ESCUELA “ZOILO RODRIGUEZ”

ﬁuslms,cn?f\
"Z0ILORODRIGUEZ -

Al

LT

ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA
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ESCUELA “VIRGINIA LUDENA ESCUDERO”

ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA
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