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b. RESUMEN

En el presente trabajo investigativo, denominado: EL CUENTO INFANTIL Y
SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DE LOS
NINOS Y NINAS DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA “ALONSO DE MERCADILLO”, DE LA CIUDAD DE LOJA,
DURANTE EL ANO LECTIVO 2010-2011. Se ha estructurado y desarrollado
de conformidad a los reglamentos de graduaciones en vigencia por la
Universidad Nacional de Loja.

Se formul6 el objetivo general: Dar a conocer a las maestras y padres de
familia la importancia que tiene el uso del cuento infantil para desarrollar la
creatividad de los y niflas de Primer Afio de Educacién Bésica.

Los métodos utilizados fueron: el método cientifico, inductivo, hipotético-
deductivo y descriptivo los mismas que se utilizaron con el fin de describir y
explicar, la forma y la relacion que utilizan las maestras parvularias en el uso
del Cuento Infantil y el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias, las
técnicas que se aplic6 son las siguientes: la revision documental, para la
recoleccion de la informacion y elaboracion del marco teorico.

Se aplicaron a maestras y nifios de Primer Afio de Educacién Basica de la
escuela “Alonso de Mercadillo”, dos instrumentos de investigacion; a las
maestras, una encuesta para conocer aspectos relacionados con el uso del
Cuento Infantil en su jornada diaria de trabajo y una guia de observacion,
que se aplicé a los nifios y niflas para determinar el desarrollo de la
creatividad.

Se constatdé que las maestras en un 100% utilizan el cuento infantil todos
los dias de la semana, toda vez que proporcionan seguridad al nifio o nifia
porque le dan esperanzas respecto al futuro por cuanto mantienen la
promesa de un final feliz.

Se determind el desarrollo creativo de los nifios y nifias, pues hay un 47% de
Muy Satisfactorio, el 39% de Satisfactorio y el 14% de medianamente
satisfactorio. La creatividad es el arte de buscar, probar, combinar de formas
diferentes los conocimientos e informaciones de todo tipo, es el pensamiento
innovador, exploratorio, atraido por lo desconocido, lo indeterminado, es la
tendencia natural a la realizacion personal.
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ABSTRACT.

In this research work, entitled: THE STORY CHILDREN AND THEIR
IMPACT ON THE DEVELOPMENT OF CREATIVITY OF CHILDREN FIRST
YEAR OF BASIC EDUCATION SCHOOL "ALONSO TO MARKET" LOJA
CITY DURING THE SCHOOL YEAR 2010-2011. It has been structured and
developed in accordance with the regulations in force graduation from the
National University of Loja.

He formulated the general objective: To inform teachers and parents the
importance of the use of stories to develop children's creativity and girls First
Year Basic Education

The methods used were: the scientific method, inductive, deductive and
descriptive the same as those used to describe and explain how they use
and the relationship the teachers kindergarten in the use of children's stories
and the development of creativity of children, the techniques applied are:
document review, for collection of information and development of the
framework.

Applied to teachers and children of First Year Basic Education School
"Alonso Market", two research tools, the teachers, a questionnaire covering
issues related to the use of children's stories in his daily work and
observation guide, which was applied to children to determine the
development of creativity.

It was found that teachers in 100% use the children's story every day of the
week, all while providing security to the child because they give hope for the
future because they hold the promise of a happy ending.

We determined the creative development of children, as there is a 47%
Highly Satisfactory, Satisfactory 39% and 14% moderately satisfactory.
Creativity is the art of looking for, try to combine different forms of knowledge
and information of all sorts, innovative thinking, exploratory, attracted by the
unknown, the unknown is a natural tendency to self-realization.



c. INTRODUCCION

La presente investigacion es objetiva y se fundamenta en los contenidos
teodricos cientificos de: EL CUENTO INFANTIL Y SU INCIDENCIA EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DE LOS NINOS Y NINAS DE
PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “ALONSO DE
MERCADILLO”, DE LA CIUDAD DE LOJA, DURANTE EL ANO LECTIVO

2010-2011

El cuento es una narracion breve de caracter ficcional protagonizada por un
grupo reducido de personajes y con un argumento sencillo. No obstante, la
frontera entre cuento largo y una novela corta no es facil de trazar. El cuento
es transmitido en origen por via oral (escucha, lectura); con la
modernizacién, se han creado nuevas formas, como los audio libros, de
manera que hoy en dia pueden conocerlos, como antafio, personas gue no

sepan leer o que ya no puedan por pérdida de vision.

El cuento popular es una narracion tradicional breve de hechos imaginarios
gue se presenta en multiples versiones, que coinciden en la estructura pero
difieren en los detalles. Tiene 3 subtipos: los cuentos de hadas, los cuentos
de animales y los cuentos de costumbres. El mito y la leyenda son también
narraciones tradicionales, pero suelen considerarse géneros autobnomos (un
factor clave para diferenciarlos del cuento popular es que no se presentan

como ficciones).


http://es.wikipedia.org/wiki/Narraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Novela_corta
http://es.wikipedia.org/wiki/Audiolibro
http://es.wikipedia.org/wiki/Tradicional
http://es.wikipedia.org/wiki/Cuento_de_hadas
http://es.wikipedia.org/wiki/Mito
http://es.wikipedia.org/wiki/Leyenda

A través de los cuentos, se fomenta el vinculo entre padres e hijos, se
desarrollan los sentidos del nifio, su imaginacion, se enriquece su lenguaje,
se incrementa su inteligencia, se desarrolla la creatividad, le ayudan a forjar

su identidad

Los padres al contar cuentos crean ese vinculo de afecto y seguridad que

necesita para crecer seguro y fuerte en la sociedad que le va a tocar vivir.

La creatividad se define como la capacidad de crear en lo personal, lo
familiar, lo artistico, lo cientifico y lo social. En sentido humano, crear es
organizar un conjunto de elementos en forma tal que se produzca un nivel
de bienestar superior a aquel que estos elementos podrian producir por si
mismos separados, antes de ser organizados. Tal bienestar se refiere a
tres maneras de satisfaccion: el disfrute de lo creado, el interés —atencion-

por lo creado y la conveniencia de lo creado.

El acto de crear ocurre primero en la conciencia y luego, en un segundo
momento, en el exterior. Por este motivo las ideas que se tienen en la

conciencia desempefian un papel importante en el producto por crear.

La decision de crear es algo de cada nifio, pero los padres, con su manera
de vivir, de disfrutar, de sentirse merecedores de lo mejor y con derecho a
triunfar, son una poderosa invitacion para que sus hijos se permitan ir

creando su propia manera de vivir con bienestar.


http://www.todopapas.com/cuentos
http://www.todopapas.com/ninos/desarrolloinfantil/imaginacion-y-creatividad-i-94
http://www.todopapas.com/ninos/psicologiainfantil/el-lenguaje-en-los-ninos-60

Otra institucion de gran importancia para el desarrollo de la creatividad es
la escuela. Alli se conjugan conceptos, enunciados, estrategias,
procedimientos y técnicas para ayudar a hacer de cada nifio hombres de
bien, profesionales competentes y sobre todo, seres humanos llenos de
imaginacion y creatividad. En la escuela se debe formar en y para la

creatividad.

Entre la familia, la escuela y la sociedad es necesario mantener un horizonte
facilitador de la creatividad para que el niflo construya el poder de crear,
producir y cambiar. La creatividad se considera como un insumo
indispensable para la soluciébn de problemas y para la adaptacién del
hombre a su entorno y en tal sentido se considera como un motor del cambio

social, tan necesario en nuestro medio en los tiempos que corren

En el presente trabajo de investigacion se plante6 el siguiente objetivo
especifico: Establecer la incidencia del cuento infantil en el desarrollo de la
creatividad de los nifios y nifas de la escuela “Alonso de Mercadillo” de la

ciudad de Loja, durante el afio lectivo 2010— 2011.

Asi mismo la parte teorica en lo que corresponde al primer capitulo: El
Cuento Infantil esta estructurado con los siguientes referentes tedricos:
Definicion, caracteristicas del cuento, Clases de cuento infantil, relacion
cuento historia, importancia del cuento infantil en el jardin de infantes, la

narracion del cuento, sugerencias para contar cuentos, estructura del



cuento, estrategias y dinamicas para contar cuentos, uso de recursos
linglisticos y paralinguisticos que acompafian la narracion, dinamicas en la
narracion de un cuento, los cuentos infantiles como una herramienta de
trabajo en el ambito de la logopedia, elementos del cuento infantil,
iimportancia del cuento en la educacion infantil, finalidad del cuento infantil

en la escolaridad

A continuacidon se describe su segundo capitulo: Desarrollo de la
Creatividad; Conceptos basicos, definicion de creatividad, importancia de la
creatividad, caracteristicas del sujeto creativo, naturaleza del proceso
creativo, clases de la creatividad, niveles y modalidades de la creatividad,
etapas del desarrollo de la creatividad, la creatividad en el nifio, origen de la
creatividad en el nifio, desarrollo de la creatividad en el nifio, periodos del
Desarrollo de la Creatividad, cémo fomentar la creatividad en los nifios,
estrategias para desarrollar la creatividad, como potenciar la creatividad
infantil, influencia que tienen los padres y maestros en el desarrollo de la

creatividad infantil, la educacién inicial y la creatividad

Finalmente se hace referencia a la metodologia utilizada para la recoleccion
y procesamiento de la informacién a través de métodos: cientifico, inductivo
hipotético deductivo y descriptivo. Técnicas e Instrumentos que se
elaboraron, encuesta a las maestras y guia de; con la aplicacion de esta

metodologia e investigacion de campo realizada a las maestras de la



escuela “Alonso de Mercadillo”, se presenta el andlisis e interpretacion de la

informacion a través de cuadros de porcentajes.

Con los resultados obtenidos se ha podido determinar las conclusiones y

recomendaciones, que fue el objetivo en la presente investigacion



d. REVISION DE LITERATURA

EL CUENTO INFANTIL

El cuento es una narracién breve de caracter ficcional protagonizada por un
grupo reducido de personajes y con un argumento sencillo. No obstante, la
frontera entre cuento largo y una novela corta no es facil de trazar. El cuento
es transmitido en origen por via oral (escucha, lectura); con la
modernizacién, se han creado nuevas formas, como los audiolibros, de
manera que hoy en dia pueden conocerlos, como antafio, personas que no

sepan leer o que ya no puedan por pérdida de vision.

TIPOS DE CUENTOS:

El cuento popular: Es una narracién tradicional breve de hechos
imaginarios que se presenta en multiples versiones, que coinciden en la
estructura pero difieren en los detalles. Tiene 3 subtipos: los cuentos de
hadas, los cuentos de animales y los cuentos de costumbres. El mito y la
leyenda son también narraciones tradicionales, pero suelen considerarse
géneros auténomos (un factor clave para diferenciarlos del cuento popular
es que no se presentan como ficciones).

El cuento literario: Es el cuento concebido y transmitido mediante la
escritura. El autor suele ser conocido. El texto, fijado por escrito, se presenta

generalmente en una sola version, sin el juego de variantes caracteristico del

! http://es.wikipedia.org/wiki/Julio_Cort%C3%Alzar
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http://es.wikipedia.org/wiki/Novela_corta
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cuento popular. Se conserva un corpus importante de cuentos del Antiguo
Egipto, que constituyen la primera muestra conocida del género. Una de las
primeras manifestaciones en la lengua castellana es El conde Lucanor, que
reune 51 cuentos de diferentes origenes, escrito por el infante Don Juan

Manuel en el siglo XIV.

COMPONENTES DEL CUENTO INFANTIL.

Introduccion o planteamiento: La parte inicial de la historia, donde se
presentan todos los personajes y sus propoésitos. Pero fundamentalmente,
donde se presenta la normalidad de la historia. Lo que se presenta en la
introduccién es lo que se quiebra o altera en el nudo. La introduccién sienta

las bases para que el nudo tenga sentido.

Desarrollo o nudo: Es la parte donde se presenta el conflicto o el problema
de la historia, toma forma y suceden los hechos mas importantes. El nudo
surge a partir de un quiebre o alteracién de lo planteado en la introduccién.

Desenlace o final: Parte donde se suele dar el climax, la solucién a la
historia y finaliza la narracion. Incluso en los textos con final abierto, hay un

desenlace. Puede terminar en un final feliz o no.

CARACTERISTICAS DEL CUENTO
Las caracteristicas que lo diferencian de otros géneros narrativos:
Ficcidén: aunque puede inspirarse en hechos reales, un cuento debe, para

funcionar como tal, recortarse de la realidad.

7
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Argumental: el cuento tiene una estructura de hechos entrelazados (accion
— consecuencias) en un formato de: introducciéon — nudo — desenlace (ver

Estructura argumental).

Unica linea argumental: a diferencia de lo que sucede en la novela, en el

cuento todos los hechos se encadenan en una sola sucesion de hechos.

Estructura centripeta: todos los elementos que se mencionan en la
narracion del cuento estan relacionados y funcionan como indicios del

argumento.

Personaje principal: aunque puede haber otros personajes, la historia

habla de uno en particular, a quien le ocurren los hechos.

Unidad de efecto: comparte esta caracteristica con la poesia. Esta escrito
para ser leido de principio a fin. Si uno corta la lectura, es muy probable que
se pierda el efecto narrativo. La estructura de la novela permite, en cambio,

leerla por partes.

Prosa: el formato de los cuentos modernos (a partir de la aparicion de la
escritura) suele ser la prosa.

Brevedad: por y para cumplir con estas caracteristicas, el cuento es breve.


http://es.wikipedia.org/wiki/Estructura_argumental

CARACTERISTICAS DEL CUENTO INFANTIL:

Una de las caracteristicas mas importantes del cuento es que debe ser una
narracion corta.

*Adecuacion a la Edad: El cuento que sirve para una edad o época
infantil, puede no convenir para otra.

Una vez hecha la eleccion, en la que juega papel importante el factor
personal, la natural inclinacidn para dirigirse a los nifios o a los mayores.
*Manejo de la Lengua: Dentro de este se deben considerar dos aspectos: el
que se refiere al empleo de palabras segun su significado y el que se
relaciona con el uso de las mismas eligiéndolas y combinandolas para
obtener determinados efectos.

Comparacién: Por ser mucho mas clara y comprensible que la metafora, es
importante preferir su empleo, sobre todo en los cuentos para los nifios
menores. Las comparaciones con objetos de la naturaleza (cielo, nubes,
pajaro, flores, etc) enriquecen el alma infantil, y los hacen meterse en el
cuento.

* Empleo del Diminutivo: Conviene evitar el exceso de estos en los relatos
para nifios, pero se considera importante su empleo, especialmente en las
partes que quiere provocar una reaccion afectiva que puede ir desde la
tierna conmiseracion hasta la burla evidente.

*Repeticion: La repeticion deliberada de algunas palabras, o de frases,
tiene su importancia porque provoca resonancias de tipo psicolégico. Toda

repeticion es por si misma un alargamiento, pérdida de tiempo, un tiempo de

2 PASTORIZA DE ETCHEBARNE, Dora. El cuento en la literatura infantil. Buenos Aires:

9



espera y de suspenso que permite (especialmente al nifio) posesionarse lo

qgue lee y, mas aun, de lo que escucha.

*Titulo: Debera ser sugestivo, o0 sea, que al oirse pueda imaginarse de que
se tratara ese cuento. También puede despertar el interés del lector un titulo
en el cual, junto al nombre del protagonista, vaya indicada una caracteristica

o cualidad.

*EI Argumento: Es aqui donde fundamentalmente el escritor debera tener
en cuenta la edad de sus oyentes o lectores, que sera la que habra de
condicionar el argumento. A medida que aumenta la edad, aumentara la

complejidad del argumento y la variedad y riqueza del vocabulario.

CLASES DE CUENTO:

Cuentos en verso y prosa: los primeros se consideran como poemas
épicos menores; los segundos son narraciones breves, desde el punto de
vista formal. Los tedricos sajones, atendiendo a la extension del relato,
clasifican como novela corta, toda narracion que fluctué entre 10.000
,35.000 palabras, y como cuento, el relato que no sobrepase las 10.000

palabras.

Cuentos populares y eruditos: los primeros son narraciones anoénimas, de

origen remoto, que generalmente conjugan valores folkloricos, tradiciones y

10



costumbres, y tienen un fondo moral; los segundos poseen origen culto,

estilo artistico y variedad de manifestaciones.

Tanto unos como otros, los cuentos pueden subclasificarse en: infantiles,

fantasticos, poéticos y realistas.

Cuentos infantiles: se caracterizan por que contienen una ensefianza
moral; su trama es sencilla y tienen un libre desarrollo imaginativo. Se
ambientan en un mundo fantastico donde todo es posible. Autores
destacados en este género son Andersen y Perrault.

Cuentos fantasticos o de misterio: su trama es mas compleja desde el
punto de vista estructural, impresionan por lo extraordinario del relato o
estremecen por el dominio del horror. Autores destacados en este género
son Hoffmann Y Poe.

Cuentos poéticos: se caracterizan por una gran rigueza de fantasia y una
exquisita belleza temética y conceptual. Autores destacados en este género
son Wilde y Rubén Dario.

Cuentos realistas: reflejan la observacion directa de la vida en sus diversas
modalidades: sicologica, religiosa, humoristica, satirica, social, filosofica,
histérica, costumbrista o regionalista. Autores destacados en este género

son Palacios Valdés, Unamuno, Quiroga, etc.

11



RELACION CUENTO HISTORIA:

Histéricamente el cuento es una de las mas antiguas formas de literatura

popular de transmision oral, que sigue viva, como lo demuestran las

innumerables recopilaciones modernas que reunen cuentos folcloricos,

exoticos, regionales y tradicionales.

DIFERENCIAS ENTRE CUENTO Y MITO:

Cuento y mito: La diferencia entre un cuento y un mito es que los
mitos, estrictamente definidos, son cuentos tradicionales, pero
ademas de eso estan cargados de elementos religiosos que explican
el universo y sus primeros pobladores. Son historias que tanto el
narrador como su audiencia consideran verdaderas y narran la
creacion y la ordenacion del mundo, tareas normalmente llevadas a
cabo por un dios o diosa que existe en el caos, en el vacio o en algun
mundo aparte. Con una serie de hijos y compafieros, el dios o diosa
da forma al mundo y lo llena de vida, e inicia una serie de aventuras y
luchas en las que él o ella logra liberar el sol, la luna, las aguas o el
fuego, regula los vientos, crea el maiz, las alubias o los frutos secos,
derrota monstruos y ensefia a los mortales como cazar y arar la
tierra.

Cuento y leyenda: La diferencia entre un cuento y una leyenda es
que la leyenda mas que un cuento es a una historia popular, e incluso
cuando tratan de temas religiosos se diferencian de los mitos en que
narran lo que sucedié en el mundo una vez concluida la creacion.

12



Tanto el narrador como su audiencia creen en ellas y abarcan un
gran numero de temas: los santos, los hombres lobo, los fantasmas y
otros seres sobrenaturales, aventuras de héroes y heroinas reales,
recuerdos personales, y explicaciones de aspectos geograficos y
topdnimos de lugares, son las llamadas leyendas locales.

e Cuento y Fabula: La fabula se diferencia del cuento porque en la
fabula todos los personajes son animales, y al final tiene como

objetivo dejar una moraleja.

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

DEFINICION DE CREATIVIDAD

Para definir el concepto de creatividad es necesario conocer su raiz
etimoldgica. La palabra creatividad deriva del latin “creare”, la cual esta
emparentada con “crecere”, lo que significa crecer; por lo tanto la palabra

creatividad significa “crear de la nada”.

IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD

3La creatividad es la habilidad que tenemos para expresarnos de maneras
nuevas y originales. La creatividad permite que los nifios usen su
imaginacion para hacer conexiones entre sus experiencias pasadas para
ofrecer soluciones a problemas en el presente. La creatividad permite que

los niflos creen nuevas ideas, productos y maneras de hacer las cosas.

3 http://www.buenastareas.com/ensayos/Importancia-De-La-Creatividad-En-EI/268615.html
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Es muy importante motivar la creatividad en los nifios porque esto les
ayudara a resolver problemas de manera avanzada. Ademas cuando
motivamos la creatividad en ellos, les damos la seguridad para que prueben
nuevas maneras de solucionar problemas. La creatividad les ayudarad a
desarrollar su capacidad para ser grandes pensadores dispuestos a tomar
riesgos para solucionar problemas de maneras originales. A través del juego,
los nifios aprenden muchas destrezas importantes como solucionar
problemas, causa y efecto y expresion propia. Estas destrezas son los

cimientos de la creatividad.

Dejar que los nifilos usen su creatividad les motivara a desarrollar la
seguridad en ellos mismos. Cuando un adulto deja que un nifio haga las
cosas a su manera, el adulto esta validando su potencial. Esto desarrollara
en el nifio la capacidad para tomar riesgos y para que se atreva a buscar

alternativas a cualquier problema.

Deberiamos motivarlos a que se involucren en el juego dramético, donde
dejamos que estimulen su creatividad a medida que van desarrollando el
tema del juego. Ademas el juego dramatico les ayuda a usar el proceso
creativo para vincular lo que conocen a través de experiencias pasadas con

la nueva idea, producto o manera de hacer algo durante el juego.
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CARACTERISTICAS DEL SUJETO CREATIVO

Entonces podemos decir que la creatividad es un concepto dificil de definir,
hay autores que la enmarcan dentro de la inteligencia y otros que esperan
que todos puedan ser sujetos creativos. Diversos autores han estudiado a
los sujetos creativos y determinado distintas caracteristicas de los sujetos
creativos.

Barron_en sus investigaciones sobre creatividad, al estudiar las diferencias
gue tenian las personas mas creativas con las no creativas al responder a
orden y al desorden, encontré que las personas mas creativas responden y
toleran mas el desorden que los no creativos. Plante6 que los individuos
mas creativos estan dotados de grandes reservas de energia disponible,
esta puede ser resultado de un alto nivel de salud psiquica. Las
investigaciones de Barron arrojan doce caracteristicas basicas de las

personas altamente creativas:

e Son mas observadores que la mayoria.

o Expresan verdades a medias.

« Ademas de ver las cosas como otras personas, las ven de otra
manera.

e Son independientes en relacion con sus facultades cognoscitivas, las
cuales valoran mucho.

e Se sienten motivados por su talento y valores.

e Son capaces de manejar y comparar varias ideas al mismo tiempo y

efectuar sintesis mas elaboradas.
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e Su impulso sexual es mas acentuado, son mas vigorosos fisicamente
y mas sensibles. Tanto su vida como su percepcion del universo son
mas complejas.

« Estan méas conscientes de sus motivaciones y fantasias
inconscientes.

e Su yo es suficientemente fuerte como para efectuar regresiones sin
riesgo de desintegracion.

e Permiten que la distincidbn entre sujeto y objeto desaparezca en
algunas situaciones, como el amor y el misticismo.

o Experimentan al maximo la libertad objetiva de su organismo, y su

creatividad esta en funcidn de su libertad subjetiva.

FASES DE LA CREATIVIDAD
e LaPreparacion.

Es la fase en la que en un momento mas remoto se adquieren
conocimientos y actitudes de las que surgira el pensamiento creador. La
preparacion es un aspecto del proceso creador que con frecuencia pasa por
alto aquellos que conciben el acto creativo como un simple proceso de
intuicién. El pensamiento creador se apoya en el uso habilidoso de ciertos
conocimientos (cientificos, literarios, artisticos, etc.), pero lo que es mas
importante es la posesion d ciertas aptitudes mediante las cuales emerge el
acto creador. Sin estos dos elementos no puede existir la creatividad a

lanzarse a la expresion creadora sin preparacion adecuada, no produce
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competencia ni creatividad. Es el proceso de recopilar informacion,

interviene procesos preceptuales de memoria y de seleccion.

e Lalncubacion.

Aqui el creador parece no estar pensando en el problema, sino que tiene un
cierto alejamiento de él. Segun Mckinnon es la etapa en la que se da un
abandono psicoldgico del campo que a veces necesita el germen de una
idea para poder adquirir forma. Es el proceso de analisis y de procesamiento

de la informacién centrandose en la correccion y busqueda de datos.

e Lalluminacion.
Es el momento en que se da la inspiracion de la idea; cuando el problema es
reestructurado y aparece la solucién. Es el proceso de darse cuenta y se
identifica mas como un proceso de salida de informacion, suele aparecer
después de un periodo de confusiones. Esta etapa se da junto con la etapa
de incubacion. Muchas veces la iluminacion llega cuando el sujeto ni siquiera
pensaba en el tema, y curiosamente se pasa a través de un proceso
didactico con momentos de tension y distensién, y el punto culminante tiende
a coincidir con la fase distintica. Algunos autores dan por supuesto que tanto
la incubacion, como la iluminacidon se explica mediante un proceso no
consiente. Asi Kubie (1967) alude a la mente pre consciente que consiste en
una corriente continua y notablemente rapida de una actividad aferente,

integrante, creadora y es eferente entreverada entregado por indicadores y
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sefales cifradas, pero sin ninguna representacion simbélica completamente

desarrollada.

« Verificacion
Es la ultima etapa del proceso creador; la solucién tiene que someterse a la
critica y la verificacion y asi poder pulir. La denominacion de esta Ultima
etapa ha sido discutida, ya que parece referirse mas a los procesos creativos
de tipo cientifico; pero no asi a los procesos artisticos. Es el proceso de

evaluacion sobre la utilidad temporal del objeto o proceso de creacion.

ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

“A  continuacién presentamos una lista sugerente de técnicas para

desarrollar la creatividad en nuestros alumnos:

1. Pida al alumno que haga una lista de todos los objetos utilitarios con
los que puede entrar en contacto durante un periodo de 24 horas.
Hagale seleccionar para una investigacion ulterior aquellos articulos
que presenten una considerable friccibn (o problemas, dificultades,

etc.) en términos de funcién o apariencia.

2. Otra estrategia podria ser la siguiente: Pida al alumno que haga una
lista de todos los posibles articulos utilitarios relacionados con areas
de trabajo, estudio, transporte, recreacion, relajacion, alimentacion,
agricultura, etc. Permitale hacer elaboraciones sobre los articulos o

problemas mas prometedores que haya encontrado.

4 Estrategias para la creatividad. Coord. G.Davis y J. Scott. Bueanos Aires: Paidés, 1992.
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Plantee un problema de clase y busque cuantas alternativas sean
posibles. Por ejemplo, ¢por qué cierto fabricante extendié las

vacaciones pagas de sus empleados de una a dos semanas?

Presente a la clase un objeto comun, tal como una tapa de congelador
plastica, y pida funciones alternativas para las que podria servir.

Haga que los alumnos adivinen la finalidad de algun objeto a partir de
un minimo de claves verbales o gréficas. Por ejemplo, si el objeto
conocido es una taza, dibuje en el pizarr6n un asa incompleta,
agregando parte tales como el resto del asa, o un lado, hasta que el
estudiante adivine el articulo correcto.

Permita que el alumno redefina o redisefie articulos examinando las
caracteristicas del objeto. Para un calendario de pared (representativo
de las artes graficas) la lista de atributos generados por los alumnos
podria incluir nimeros, meses, tapa, horizontales, verticales, hojas,
textura del papel, dispositivo para colgarlo, ilustraciones, poemas,
leyendas, publicidad, descripciones, nombres de personajes, color,
pliegues, fases de la luna, fechas importantes, tipografia, etc. Debera
prestar entonces particular atencién a los distintos atributos en

términos de mejoras o innovaciones.

Haga que el alumno realice asociaciones entre ideas o articulos
relativamente inconexos. Las asociaciones serviran como puntos de
partida para desarrollar ideas para almacenar, unidades de funciones
combinadas y otras relaciones que sugieran un perfeccionamiento

permanente.

Haga que los alumnos sugieran (oral o graficamente) mejoras para

un objeto de uso cotidiano.
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9. Aliente a los alumnos a ser receptivos a las ideas de otros. Hagales
buscar instancias en que las ideas "extravagantes" hayan tenido

mucho éxito.
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e. MATERIALES Y METODOS

Método Cientifico.

El método cientifico permiti6 conocer la realidad del problema, las
concepciones tedricas que ayudaron a establecer la problematica a partir de
las teorias que han sido difundidas en torno a la estimulacion temprana y el
desarrollo socio afectivo, lo que ayudd para formular las conclusiones y

recomendaciones.

Método Inductivo

Se utiliz6 el método Inductivo para analizar los hechos y fenbmenos
particulares a través de la tabulacion y andlisis de la informacién obtenida
de la aplicacion de las encuestas. Permiti6 conocer que el desarrollo de la
creatividad es producto de la estimulacion realizada por parte de las

maestras parvularias a través del cuento infantil..

Método Hipotético Deductivo

Este método permiti6 comprobar y contrastar el objetivo planteado durante
el desarrollo de la investigacion y poder llegar a las conclusiones y

recomendaciones.

Método Descriptivo

A través de este método se realizd6 la descripcion de los hechos y
fendbmenos actuales. Es decir las condiciones del cuento infantii y su

incidencia en el desarrollo de la creatividad n los nifios.
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TECNICAS E INSTRUMENTOS

Los instrumentos utilizados fueron la encuesta y la guia de observacion.

Encuesta. A las maestras de la escuela “Alonso de Mercadillo” para
conocer la utilizacion del cuento infantii en el proceso ensefianza-

aprendizaje.

Guia de Observacion. A los nifios de Primer Afio de Educacion Basica de la
escuela “Alonso de Mercadillo” para determinar el desarrollo de la

creatividad.

Poblacién

La poblacion para la cual son validos los resultados de la presente
investigacion estuvo conformada por los nifios y las maestras parvularias
del Primer Ao de Educacion Basica de la escuela “Alonso de Mercadillo” de

la ciudad de Loja, con una poblacién total de 114 nifios y 5 maestras.

ESCUELA ALONSO | Nifios | Nifas | Total | Maestras
DE MERCADILLO

Paralelo “A” 14 12 26 1
Paralelo “B” 12 8 20 1
Paralelo “C” 10 8 18 1
Paralelo “D” 14 12 26 1
Paralelo “E” 13 11 24 1
TOTAL 63 51 114 5

Fuente: Registro de matricula de la escuela
Investigadora: Karla del Rocio Cafar Herrera
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f. RESULTADOS

RESULTADOS DE LA ENCUESTA, DIRIGIDA A LAS MAESTRAS DE LA
ESCUELA “ALONSO DE MERCADILLO” PARA OBTENER INFORMACION
SOBRE LA UTILIZACION DEL CUENTO INFANTIL

1. Cree usted ¢Qué el cuento infantil desarrolla la creatividad de

los ninos?

CUADRO N° 1
INDICADORES f %
S| 5 100%
NO 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a maestras
Investigadora: Karla Cafar

GRAFICO N° 1

El Cuento Infantil desarrolla la Creatividad en los nifos

WS ®MNO
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de maestras encuestadas manifiestan que el cuento infantil

desarrolla la creatividad de los nifios.

El cuento no debe ser nunca una actividad de relleno, sino una actividad
didactica llena de sentido que hay que planificar cuidadosamente. Si lo
llevamos a cabo convenientemente ayudaremos al nifio a introducirse en un
mundo lleno de posibilidades que le llevara a ampliar su conocimiento y a
desarrollar su imaginacion y su creatividad Sabemos que el cuento en si es
una actividad didactica pero podemos aprovechar las ventajas que nos

ofrece en Educacion Infantil.

2. Con qué frecuencia realiza actividades donde interviene el Cuento

Infantil?
CUADRO N° 2
INDICADORES f %
Una vez ala semana 0 0%
Tres veces a la semana... 0 0%
Todos los dias 5 100%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a maestras
Investigadora: Karla Cafiar
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GRAFICO N° 2

Frecuencia con que realiza actividades de cuento
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de maestras utilizan el cuento infantil todos los dias de la semana,
durante el proceso ensefanza-aprendizaje.

Ante la posibilidad de leer o narrar un cuento, las maestras se plantean
algunos interrogantes tales como: para qué sirve el cuento, qué hacer con él,
como evaluar la tarea y muchos mas. Luego surge la decisién de leer o
narrar el cuento elegido, que ya es una opcion, puesto que el docente
deberd resolver entre una forma u otra, segun el momento y las
circunstancias.

La mayoria de las veces, motivados por el argumento y una vez finalizada la
narracion (o la lectura), los nifios dibujan, pintan e inventan nuevas historias

que, en ocasiones, la maestra transcribe, logrando de esta manera un texto

colectivo, producido por los/as alumno/as.
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3¢ Qué clase de cuentos utiliza usted en el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

CUADRO N° 3
INDICADORES f %
Cuentos en verso y en prosa 2 40%
Cuentos populares y eruditos 3 60%
Cuentos infantiles 5 100%
Cuentos fantasticos o de misterio 2 40%
Cuentos poéticos 1 20%
Cuentos realistas 2 40%
Fuente: Encuesta a maestras
Investigadora: Karla Cafiar
GRAFICO N° 3

Clase de cuentos que utiliza en el proceso ensenanza-
aprendizaje

M@ Cuentos en verso y en prosa B Cuentos populares y eruditos
8 Cuentos infantiles B Cuentos fantasticos o de misterio
® Cuentos poéticos B Cuentos realistas

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de maestras utilizan los cuentos infantiies en el proceso

ensefianza-aprendizaje, el 60% cuentos populares y eruditos, el 40%
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cuentos en verso y en prosa, cuentos fantasticos o de misterio y cuentos
realistas y el 20% cuentos poéticos.

El leerle un cuento a los nifios al iniciar una jornada de trabajo, puede
beneficiarles de manera importante, estimula su lenguaje e imaginacion,
hace a los nifios mas reflexivos, ya que en éstos siempre encontraremos un
mensaje que los lleve a comprender la forma en que deben actuar y
comportarse, a saber distinguir entre lo bueno y lo malo, le ayuda a combatir
sus propios temores, desarrollo intelectual del nifio. Se estimula su memoria
y sus ganas de expresarse, fomenta la lectura y el amor por los libros,
amplian su sensibilidad, desarrolla las capacidades de percepcion y

comprension del nifio

4. Cree Ud. ¢Qué el cuento infantil es importante en la vida de los nifios

de 2 a 6 afnos?

CUADRO N° 4
INDICADORES f %
Sl 5 100%
NO 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a maestras
Investigadora: Karla Canar
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GRAFICO N° 4

Importancia del cuento en la vida de los nifios
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100 % de maestras encuestadas sefialan que el cuento es muy
importante en la vida de los nifios de 2 a 6 afios de edad.

Les encantan los cuentos, tanto los fantasticos como los que narran escenas
cotidianas. A través de estas historias, ven reflejada su propia realidad y
descubren el mundo que les rodea. Ellos son los protagonistas del cuento y
su vida una aventura inesperada.

Las historias de los cuentos pasan de verdad.. Los nifios alin no conocen
nuestro mundo dual, asi que " fantasia" y " realidad" conviven en perfecta
armonia. Es mas, para ellos, a través de la fantasia es como mejor llegan a
la realidad.

Buscan la