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1. Titulo

El aprendizaje de las competencias mateméticas del bloque 1 “Algebra y Funciones”

estudiantes del sexto grado, Escuela Dr. Edison Calle Loaiza, Loja 2024-2025



2. Resumen

El presente Trabajo de Integracion Curricular que versa sobre: El aprendizaje de las
competencias matematicas del bloque 1 “Algebra y Funciones” estudiantes del sexto grado,
Escuela Dr. Edison Calle Loaiza, Loja 2024-2025; para lo cual se plane6 el siguiente objetivo
general Contribuir al mejoramiento de aprendizaje del bloque 1 “Algebra y funciones” para
desarrollar las competencias en los estudiantes de sexto grado de la escuela Dr. Edison Calle
Loaiza.; asimismo en el marco tedrico se tomo como referencia a los diferentes autores que
ayudaron a comprender de mejor manera el conocimiento dentro de la tematica investigativa
planteada ; se trabajo con los método descriptivo, analitico, deductivo, bibliografico, cada uno
de los cuales ayudo a dilucidar los diferentes acapites del trabajo investigativo, la investigacion
fue de tipo mixta con enfoque descriptiva; la poblacion investigada comprende un docente y 22
estudiantes; para lo cual se aplicd una encuesta y una entrevista a la docente. Se determiné que
a través de los lineamientos alternativos ayudara significativamente a los alumnos a mejorar el
aprendizaje de las competencias matematicas del bloque 1 algebra y funciones. En conclusion,
el docente para ensefiar este bloque debe aplicar talles interactivos utilizando las distintas
herramientas tecnologicas como GeoGebra, Prezi, Canva con la finalidad que los alumnos
tengan mayor confianza en el desarrollo de su aprendizaje en las diferentes tematicas que nos

da a conocer la Reforma Curricular.

Palabra claves: Aprendizaje, competencias, lineamientos alternativos, Reforma Curricular



2.1. Abstract

This research work deals with: Learning the mathematical competencies of block 1 "Algebra
and Functions" in sixth grade students, Dr. Edison School, Loaiza Street, Loja 2024-2025; for
which the following general objective was planned: Contribute to the improvement of learning
of block 1 "Algebra and Functions" to develop competencies in sixth grade students of the Dr.
Edison School, Loaiza Street.; Likewise, in the theoretical framework, different authors were
taken as a reference who helped to better understand the knowledge within the proposed
research topic; We worked with the descriptive, analytical, deductive, and bibliographic
methods, each of which helped to elucidate the different sections of the research work, the
research was of a mixed type with a descriptive approach; the population investigated includes
one teacher and 22 students; for which a survey and an interview with the teacher were applied.
It was determined that through the alternative guidelines it would significantly help students to
improve the learning of the mathematical competencies of block 1 algebra and functions. In
conclusion, the teacher to teach this block must apply interactive workshops using the different
technological tools such as GeoGebra, Prezi, Canva in order for students to have greater
confidence in the development of their learning in the different topics that the Curricular

Reform makes known to us.

Keywords: Learning, competencies, alternative guidelines, Curricular Reform.



3. Introduccion

El proceso para lograr la alfabetizacion matematica consiste en que los estudiantes
adquieran y mejoren su conocimiento matematico y la capacidad de utilizar este conocimiento
en una variedad de contextos para resolver desafios de la vida real. Seglin Perrenoud (2004),
las capacidades incluyen la capacidad de utilizar diferentes recursos cognitivos en situaciones
especificas. En matematicas, esto demuestra que los estudiantes no sélo son capaces de
comprender formulas y operaciones, sino también de aplicar estos principios para resolver
problemas del mundo real.

Las habilidades matematicas son fundamentales para el proceso de aprendizaje de los
estudiantes ya que contribuyen a la comprension de contenidos y a la construccion de
conocimientos, por ello, Gémez (2019) afirma que el fortalecimiento de las habilidades
matematicas de los estudiantes es muy importante ya que esto les permite utilizar el
conocimiento matematico para la resolver adaptandose a nuevas situaciones estableciendo
conexiones entre distintas areas del conocimientos y adquiriendo nuevos conocimientos
matematicos.

Los recursos audiovisuales son cosas que ayudan al trabajo de maestros y alumnos en
el proceso de ensefar-aprender. Estos recursos hacen mas facil mostrar informacion de forma
que se entiende bien, usando cosas que se ven y se escuchan que ayudan a unos entender mejor
lo que estan viendo. Asi como lo dice Orozco y Castro, (2017), "los recursos audiovisuales
son un conjunto de técnicas visuales y auditivas que respaldan la ensefianza, facilitando una
comprension mas profunda y répida de las ideas" (p. 9).

Es importante destacar que, aunque los recursos audiovisuales son muy clave en el
proceso de aprender, aun hay maestros qué no los usan en su manera de ensefiar y eligen
métodos viejos, que suelen ser poco interesantes y activos a la hora de ensenar. Por eso, el
tema de investigacion se centra en usar recursos visuales y de sonido como forma para mejorar
como ensefiamos matematica, en especial en el grupo "Algebra y Funciones".

La investigacion en cuestion ofrece grandes provechos a nivel institucional, ya que los
docentes pueden utilizar herramientas de audio como medio para facilitar las habilidades de
matematica. Estos recursos facilitaran que los estudiantes se vuelvan protagonistas de su
propio aprendizaje, al desarrollar su ingenio, confianza en si mismo y asimilacion de
conocimiento. Ademads, incentiva el trabajo en equipo, esto genera un contexto que es

motivador y tiene una interesante atmoésfera para la adquisicion de las habilidades



matematicas, particularmente en areas complejas como la Algebra y las funciones, de esta
manera, se promueve un aprendizaje significativo y eficaz en el aula.

El video es una categoria audiovisual que, debido a su habilidad para comunicarse y
su simpleza de utilizacion, se ha convertido en una esencial ayuda para la ensefanza. Este
instrumento didactico es muy versatil debido a que permite enternecerse en la enseianza de
cualquier asignatura especifica del curriculum, esto provoca en los alumnos una fascinacion
por un asunto a causa del sustento del sonido y de las imagenes en movimiento. De la misma
manera que lo expresa Bravo, (2021) el video con el propdsito de la ensefianza es valorado
por los docentes y los estudiantes, ya que su utilizacion apoya el conseguir conocimientos
significativos.

Varias investigaciones han demostrado que los recursos de audio son efectivos en el
ambito de las matematicas, al complementar los videos con ellos, no solo mejoran el &nimo y
el interés de los estudiantes, sino que ademds crean un entorno de estudio positivo y
participativo.

Plantear lineamientos alternativos que coadyuven a resolver la problematica planteada
para garantizar mejores niveles de aprendizaje y competencias matematicas en el bloque 1
Algebra y Funciones, en los estudiantes del sexto grado, a través de los recursos audiovisuales.

De acuerdo a los objetivos planteados la investigacion se centra en el andlisis del
impacto de los materiales audiovisuales en la competencia matematica durante el periodo
académico 2024-2025 en la Unidad Educativa Dr. Edison Calle Loaiza. Aun asi, es
fundamental considerar que la generalizacion de los resultados puede verse influenciada por
la especificidad del contexto estudiado. De igual forma, se deben considerar limitaciones
como la disponibilidad de recursos, el compromiso de los educadores y la participacion activa
de los estudiantes, los cuales podrian incidir en la evolucion y los resultados del estudio.

La meta principal de la investigacion es el determinar la importancia del estudio de las
competencias matematicas del 6to grado, en manos de la escuela. La importancia de este
objetivo se basa en que posibilitd entender la forma en que los estudiantes aprenden y de esta
manera poder emprender acciones de cultivo de habilidades y destrezas, haciendo un
procedimiento de ensefianza aprendizaje que sea beneficioso.

Averiguar la contribucion de los medios audiovisuales con el fin de perfeccionar el

conocimiento de las habilidades matematicas del primer bloque "Algebra y Funciones".



4. Marco teorico

4.1. Recursos didacticos
4.1.1. Definicion

Morales (2012 citado en Murillo, 2017) mencion6 que los recursos didacticos son un
conjunto de medios materiales que intervienen y promueven el proceso de ensenanza. Estos
materiales pueden ser fisicos o virtuales, despiertan el interés de los estudiantes de manera
condicionada, se adaptan a las caracteristicas fisicas y mentales de los estudiantes y orientan
las actividades docentes, de igual manera, tienen la gran ventaja de adaptarse a cualquier tipo
de contenido.

Segun Barbon et al. (2018) sefialaron que los recursos didacticos promueven
relaciones interactivas en la educacion, amplian la preparacion de los docentes, y también se
convierten en una herramienta para la motivacion del aprendizaje de los estudiantes,
generando una estimulacion del conocimiento interactiva y dindmica, permitiéndoles
deshacerse del aprendizaje estatico y memoristico.

Como lo menciona el autor, los recursos didacticos son cruciales en el proceso de
enseflanza y aprendizaje porque facilitan la comprension de los diferentes contenidos,
promueven la interactividad y la motivacion, permitiendo que el estudiante aprenda de manera
dindmica y significativa durante el proceso de aprendizaje y se vuelva mas docil y absorba el
conocimiento.

4.1.2. Caracteristicas de los recursos.

Segun EcuRed (2000) el hecho de asumir y diferenciar que son los recursos didécticos
en especial del contexto de la atencion a la diversidad, asociando al proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes con necesidades especiales o no , significa el disefio o redisefio
de los aspectos técnicos para la orientacion, organizacion, programacion, evaluacion y
seleccion de las situaciones del proceso de ensefianza aprendizaje, a partir de la calidad y
;movimiento ascendente de las relaciones, objetivos, contenidos, métodos, medios, formas
organizativas y la propia evaluacion, del mejoramiento de la accion didactica en su
esencialidad comunicativa.

Dentro de las caracteristicas que debe tomar en cuenta el docente son los siguientes
factores:

e  Contenidos o informacidn que pretende transmitir.
e  Espacio del aula

e  Sipodemos disponer del recurso que tenemos en mente para utilizar en nuestra clase.



e  Qué exigencias requiere dicho recurso, puede incluir la electricidad, la oscuridad u
otros elementos.

La seleccion de recursos didacticos efectivos implica considerar factores claves como
los contenidos a transmitir, el espacio del aula, la disponibilidad del recurso y sus
requerimientos especificos, para disefiar un proceso de ensenanza-aprendizaje adaptado a las
necesidades de los estudiantes y mejorar la calidad de la educacion.

4.1.3. Tipos de recursos

La utilizacion de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza ha logrado que
los estudiantes tengan una respuesta positiva y el docente pueda cumplir con el objetivo
propuesto al iniciar un nuevo tema de clase. Pero para darnos cuenta de mejor manera los
diferentes recursos didacticos debemos plantearnos la tipologia de los medios didécticos que
existen, para incluir todos aquellos recursos didacticos para que el docente pueda llegar con
el conocimiento a sus alumnos.

Segun Ogalde y Bardavid (1997), como cité Muiioz (2016) los clasifican de la
siguiente manera:

e Materiales Auditivos: Voz, grabacion.

e Materiales de Imagen fija: Cuerpos opacos, proyector de diapositiva, fotografias,
transparencias, retroproyector, pantalla.

e Materiales Graficos: Acetatos, carteles, pizarron, rotafolio.

e Materiales Impresos: Libros

e Materiales mixtos: Peliculas, videocasetes.

e Materiales Tridimensionales: Objetos tridimensionales.

e Materiales Electronicos: Programa de computacion (software), computadora

(hardware)

Por ende, la integracion de recursos didacticos en la ensefianza es fundamental para
lograr una respuesta positiva de los estudiantes y alcanzar los objetivos propuestos educativos.
Al considerar la variedad de medios disponibles, se enriquece la practica pedagdgica
facilitando la adaptacion a las necesidades y estilos de aprendizaje de los alumnos,
promoviendo un ambiente de aprendizaje inclusivo y dinamico.

4.1.4. Recursos tangibles

Nicuesa (2018) Los recursos tangibles, se refiere a los materiales fisicos y concretos

utilizados en el proceso de ensefianza y aprendizaje, como libros de texto, material didactico,

equipos tecnoldgicos, laboratorios, instalaciones deportivas, entre otros.



(Hill y Jones, 2011) Menciona que estos recursos son fundamentales para apoyar la
transmision de conocimientos y habilidades en el &mbito educativo.

Seglin lo mencionado por los autores, los recursos tangibles, son esenciales para
facilitar la transmision efectiva de conocimientos y habilidades en el entorno educativo
haciendo que el alumno desarrolle su creatividad y la ludica dentro de su proceso de
aprendizaje.

4.1.5 Recursos intangibles

Los recursos intangibles en educacion, como la motivacion, el ambiente escolar y las
relaciones interpersonales, son elementos clave que influyen en el proceso educativo y en el
desarrollo integral de los estudiantes.

Aunque no se puedan medir de forma tangible, estos elementos desempenan un papel
crucial en el éxito académico y personal de los estudiantes (Grant, 2010).

En este sentido, los recursos intangibles como la motivacion, el ambiente escolar y las
relaciones interpersonales juegan un papel fundamental en el proceso educativo, aunque no
se puedan medir de forma tangible, estos elementos tienen un impacto significativo en el éxito
académico y personal de los estudiantes. Por lo tanto, es esencial que los educadores y las
instituciones educativas presten atencion a estos recursos intangibles y los integren en sus
practicas pedagogicas para fomentar un ambiente de aprendizaje Optimo que promueva el
desarrollo integral de los estudiantes.

4.1.6. Recursos Audiovisuales

Los recursos audiovisuales son herramientas que complementan el trabajo de docentes
y estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos recursos facilitan la presentacion
de informacion de manera didéctica, utilizando elementos visuales y auditivos que favorecen
una comprension mas profunda de los contenidos por parte de los alumnos. Asi como lo
manifiesta Orozco & Castro, (2017) que “los recursos audiovisuales son un conjunto de
técnicas visuales y auditivas, que apoyan la ensenanza, facilitando una mayor y mas rapida
interpretacion de las ideas” (p. 9).

Segun Adame (2009), los medios audiovisuales son instrumentos tecnolégicos que
sirven de apoyo para presentar informacion mediante sistemas acusticos, Opticos, o una
mezcla de ambos que pueden servir para complementar los recursos clasicos como la pizarra
o libros de texto con el manejo de imagenes, animaciones y sonidos.

Frente a ello, los recursos audiovisuales en la educacion enriquecen la experiencia de
aprendizaje al combinar elementos visuales y auditivos para facilitar una comprension mas

profunda de los contenidos. Por otro lado, los medios audiovisuales complementan los
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recursos tradicionales al incorporar imagenes, animaciones y sonidos, adaptandose a las
preferencias de los estudiantes y fomentando la creatividad en el aula.
4.1.7. Clasificacion de los recursos audiovisuales

En la actualidad existe una gran variedad de recursos audiovisuales y muchos de ellos
han sido utilizados por los docentes y estudiantes, ya sea como medio didactico para el proceso
de ensefnanza aprendizaje o como herramienta para el autoaprendizaje, segiin Reyes & Tdala,
(2019) establece que “existen diversas formas de clasificar a los recursos audiovisuales,
muchos autores lo hacen conforme a la naturaleza de los resultados que se desea lograr, otros
por las funciones que realizan y su intencionalidad”, (p.16).

Por ello, es fundamental utilizar los recursos audiovisuales de manera adecuada en el
contexto educativo para lograr su efectividad en la adquisiciéon de conocimientos. La
clasificacion de recursos en proyectables y no proyectables permite una variedad que favorece
el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes.

4.1.7.1. Diapositivas:

Las diapositivas es un recurso visual, utilizado cominmente como apoyo para una
exposicion, la cual contiene imagenes, texto, sonido, efectos, transiciones, 33 vinculos etc.
Ademas, una diapositiva bien elaborada atrae la atencion del auditorio, estimula el interés y
facilita el entendimiento de lo que se quiere explicar. Para Méndez, (2018) sostiene que “las
diapositivas son, uno de los medios audiovisuales que ofrecen mas posibilidades de iniciacion
en el aula, dada su facilidad de uso, su sencillez de manejo, simplicidad de manipulacion,
economia y accesibilidad”.

Ante lo expuesto, las diapositivas en el aula se han vuelto muy comun en la actualidad,
las mismas son un recurso pedagdgico que ayuda a diversificar las fuentes de informacion,
proporcionando una presentacion visual atractiva que motive e interese a los estudiantes,
mejorando de esta manera el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.1.7.2. Videos:

El video es un medio audiovisual que, por su capacidad de expresion y su facilidad de
uso se ha convertido en un importante recurso didactico. Este medio educativo es muy versatil
porque permite ilustrar cualquier contenido concreto del curriculo, provocando en los
estudiantes el interés sobre un tema gracias al apoyo del sonido y de las imdgenes en
movimiento. Tal como lo menciona Bravo, (2021) que “El video con fines didacticos es
percibido por docentes y estudiantes de manera favorable, porque su utilizacion facilita el

logro de aprendizajes significativos.” (p. 7).



El uso del video puede considerarse un recurso didactico versatil e importante por su
expresividad y facilidad de uso. Al combinar sonido e iméagenes, capta la atencion de los
estudiantes y les ayuda a comprender mucho mejor los temas incluidos en el plan de estudios.
El uso de videos con fines educativos es valorado positivamente por profesores y estudiantes
porque ayuda a lograr un aprendizaje significativo.

4.1.7.3. Rotafolio

4.1.7.3.1. Imagenes:

La imagen no es s6lo una poderosa herramienta de comunicacion, sino que también
debe ser leida como instrumento y signo mediador a partir del cual el individuo construye la
realidad cultural para modificar su mundo y a si mismo. Vygotsky, citado por Wertsch, 1998,

p. 23

Por tanto, la imagen no s6lo cumple una funcién comunicativa, sino que también se
erige como un poderoso medio de mediacion entre el individuo y su entorno cultural,
permitiéndole interpretar su realidad, cuestionar sus percepciones y promover cambios tanto en

su mundo externo como en su mundo interno.

4.1.8. Videos Educativos

4.1.8.1. Definicion:

Es el que persigue un objetivo didactico que se ha previamente establecido, es de bajo
costo, posibilita ensefar los diferentes momentos de la educacioén, sirve como medio de
expresion, observacion, autoaprendizaje y asistencia; lo que lo diferencia de los demas medios

que estan dentro de los recursos de los audiovisuales. (Bravo, 2000)

Su labor es la de transmitir informacion; estimular y proveer los conocimientos y
habilidades necesarios para la formacion de los docentes; ser un instrumento de investigacion
y comunicacion con los estudiantes; y poseer caracteristicas de alfabetizacion y comunicacion
con los semejantes. El docente debe seguir y juzgar a los estudiantes en todo momento de
manera permanente e interactiva para asegurarse de que comprenden.

Los videos educativos son un recurso audiovisual que cumple un papel fundamental en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. No sélo transmiten informacién, sino que también
motivan, evalian y promueven la formacion del profesorado, asi como la investigacion

educativa.
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4.1.8.2. Caracteristicas:
Segun Bravo (2000) El video educativo se caracteriza porque:

e Ayuda a mantener los videos seguros y facilita su comportamiento con otras personas

o guardarlo.
e Facilita la reproduccion rapida de lo grabado.
e Tiene un soporte que se puede reutilizar nimeros determinadas veces.

e Permitir la ordenacion de los distintos planos y secuencias en un proceso de edicion

apropiado para una narrativa educativa.

e Ser un soporte de soportes, pues admite el trasvase de producciones realizadas por

otros procedimientos.
e Muestra baja claridad de imagen para ayudar su vision en varios sitios.

e Las caracteristicas anteriores facilitan el camino de ensefianza y aprendizaje al utilizar
métodos simples en el aula y enviar el conocimiento mediante iméagenes en
desplazamiento, sonidos e historias, lo que ayuda a lo que contribuye a que lo

importante se valore aiin mas.

4.1.8.3. Importancia:

Segun Huang et al. (2020), los videos de aprendizaje son clave porqué:

e Ayudan a entender y recordar mejor lo que se ve: Los videos pueden mostrar
informacion de forma clara y simple, que ayuda a las alumnos a retener mejor lo

aprendido.

e Aumentan las ganas y el interés de ver: Los videos pueden ser mas interesantes

que leer textos, esto puede hacer que los alumnos tengan mas ganas de aprender.

e Los videos ayudan a la accesibilidad y la flexibilidad: Ya que se pueden ver en un

cualquier momento y lugar.

Por ende, los recursos audiovisuales, como los videos, mejoran mucho la
comprension y retencion de la informacion porque muestran conceptos claramente y
cortamente usando imdgenes y sonidos, estos ayudaran a los estudiantes a visualizar y

conectar.
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Por otro lado, Kim et al. (2022) destacan que los videos educativos son importantes

porque:

Ofrecen una experiencia de aprendizaje mas inmersiva: Los videos pueden incluir
elementos interactivos y multimedia, lo que ofrece una experiencia de aprendizaje mas

Inmersiva.

Permiten la personalizacion y adaptacion: Los videos pueden ser adaptados para

satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes.

Fomentan la colaboracién y el intercambio de ideas: Los videos pueden ser utilizados
para fomentar la colaboracion y el intercambio de ideas entre los estudiantes.

Por lo tanto, los videos ofrecen una experiencia de aprendizaje mas inmersiva al integrar

elementos interactivos y multimedia, lo que permite a los estudiantes sumergirse en el contenido

de manera mas profunda y significativa. Esta inmersion no solo facilita la comprension de

conceptos complejos, sino que también mantiene el interés y la atencion del estudiante.

4.1.8.4. Tipos:

Segun Bishop y Verleger (2013), existen los siguientes tipos de videos educativos:
Videos instructivos: Presentan informacion y explicaciones sobre un tema especifico.
Videos demostrativos: Muestran como realizar una tarea o experimento.

Videos explicativos: Explican conceptos y procesos de manera detallada.

Videos de caso: Presentan estudios de caso o situaciones reales para analizar y discutir.
Videos de simulaciéon: Simulan situaciones o entornos para practicar habilidades o
experimentar conceptos.

De esta manera, los videos son valiosos porque presentan situaciones reales que

invitan a los estudiantes a analizar y discutir, promoviendo el pensamiento critico y la

aplicacion del conocimiento en contextos auténticos, enriquecen la experiencia educativa al

proporcionar multiples perspectivas y métodos para abordar el aprendizaje, fomentando una

comprension mas profunda y duradera.

4.1.9. Procesos de ensefianza-aprendizaje mediante los recursos audiovisuales

Segun Cabero (2010), los recursos audiovisuales potencian la motivacion del

estudiante y contribuyen a la construccion de aprendizajes significativos al ofrecer multiples

representaciones de la realidad, esto significa que los medios audiovisuales no solo refuerzan
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la atencion y el interés del estudiante, sino que también permiten una comprension mas
profunda y contextualizada de los temas.

Salinas (2004), sostiene que el uso de herramientas audiovisuales en el aula contribuye
a la diversificacion de estrategias pedagogicas, lo que facilita la adaptacion a diferentes estilos
de aprendizaje, permitiendo que los estudiantes se apropien del conocimiento de manera mas
activa y participativa.

Los recursos audiovisuales son esenciales en la educacion, ya que aumentan la
motivacion y facilitan aprendizajes significativos al ofrecer representaciones diversas de la
realidad, lo que mejora la comprension de los estudiantes, su uso no solo capta la atencion,
sino que también refuerza el interés en el contenido educativo.

Ademas, el uso de herramientas audiovisuales en el aula enriquece la ensefianza al
adaptarse a los diversos estilos de aprendizaje, fomentando una participacion activa de los
estudiantes y mejorando asi los resultados educativos, inclusivo y dindmico que permite que

cada alumno se apropie del conocimiento de manera mas efectiva.
4.2. Bloquel. Algebra y funciones

4.2.1. ; Como enseriar a través de los recursos audiovisuales?

La utilizacion de recursos audiovisuales en la ensefianza consiste en elegir materiales
atractivos y pertinentes que se alineen con los objetivos educativos, proporcionando contexto
sobre su relevancia antes de la visualizacion. Durante la proyeccion, se debe promover una
participacion activa de los estudiantes mediante preguntas y debates que fomenten la
reflexion. Después de ver el material, es Util realizar actividades précticas que permitan aplicar
lo aprendido, junto con métodos de evaluacion que midan la comprension del contenido.
También es recomendable variar los tipos de recursos utilizados y aprovechar herramientas
tecnoldgicas para que los estudiantes puedan crear sus propios contenidos, favoreciendo asi

un aprendizaje mas interactivo y significativo.

4.2.2. ; Como enseriar a través de videos educativos?

Para ensefiar a través de videos educativos, es esencial seleccionar cuidadosamente
materiales que sean relevantes y atractivos para el tema en cuestion, asegurandote de que se
alineen con los objetivos de aprendizaje establecidos. Al presentar el video, crea un ambiente

interactivo animando a los estudiantes a participar activamente con preguntas y discusiones,
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lo que les permitird reflexionar sobre el contenido y profundizar su comprension.
Posteriormente, complementa la visualizacion con actividades practicas que faciliten la
aplicacion de lo aprendido, como proyectos o debates en grupo. Ademas, es importante variar
los tipos de videos utilizados y fomentar la creacion de contenido por parte de los estudiantes,
lo que no solo mantiene su interés, sino que también refuerza su capacidad para analizar y

sintetizar informacion. Este enfoque integral asegura un aprendizaje significativo y duradero.

4.2.3. Material diddctico para el aprendizaje de los temas del bloque 1 Algebray Funciones.

Los materiales didacticos se consideran instrumentos esenciales para la difusion de
conocimientos y habilidades a los estudiantes, mejorando asi su comprension de conceptos y
materias particulares. El disefio y la organizacion de estos materiales estdn orientados a
cumplir con los objetivos educativos, entregando la informacion en un formato coherente,
estructurado y accesible, incorporan diversos recursos, entre ellos textos, imagenes, graficos,
ejemplos y ejercicios que promueven la interaccion y la reflexion, permitiendo a los
estudiantes consolidar su comprension y aplicarla en situaciones practicas.
4.2.3.1. GeoGebra

Es un software matematico versatil disefiado para todos los niveles educativos, que
integra varias disciplinas matematicas como geometria, algebra, estadistica y calculo en una
unica plataforma facil de usar. Ha ganado una inmensa popularidad, con millones de usuarios
en todo el mundo y estableciéndose como un proveedor lider de software matematico
dindmico. El software desempefia un papel importante en la mejora de la educacion
matematica en diferentes regiones, fomentando una comunidad de estudiantes y educadores
en rapido crecimiento.
4.2.3.2. Canva

Es una aplicacion de edicion gratuita y versatil disponible tanto para computadoras
como para dispositivos moviles, que permite a los usuarios crear una variedad de contenido
artistico. Admite el disefio de invitaciones, tarjetas, curriculums, presentaciones, carteles,
graficos y publicaciones en redes sociales. A pesar de ser gratuita, Canva ofrece una variedad
de funciones que son particularmente beneficiosas para los creadores de contenido, lo que la
convierte en una herramienta valiosa para cualquiera que busque producir disefios de alta
calidad.

4.2.3.3. Powtoon
Es una plataforma en linea facil de usar disefiada para crear animaciones sin necesidad

de descargar software. Los usuarios pueden acceder facilmente a sus proyectos desde
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cualquier lugar, ya que todo el trabajo se almacena en la nube. Esto la convierte en una opcion
conveniente para quienes buscan producir contenido animado atractivo.
4.2.3.4. Prezi

Es una herramienta en linea para crear presentaciones dindmicas y no lineales, que
permiten el uso de zoom, movimiento y animaciones. Los usuarios pueden organizar
elementos en un lienzo blanco, incluyendo texto, imagenes, videos y musica, no requiere
instalacion, ya que se puede usar desde un navegador. Las presentaciones se pueden realizar
en linea o descargarse para usarlas sin conexidn, aunque es importante notar que, si se

incluyen enlaces a contenido en Internet, no se podran visualizar sin conexion.

4.2.4. Aprendizaje de las Competencias Matemdticas

4.2.5. Definicion de aprendizaje de competencias matemdticas

El proceso de adquisicion de competencia matemadtica implica que los estudiantes
adquieran y mejoren sus conocimientos matematicos, junto con la capacidad de utilizar estos
conocimientos en diversos contextos para abordar desafios de la vida real. Segin Perrenoud
(2004), 1a competencia engloba la capacidad de aprovechar diferentes recursos cognitivos ante
una situacion especifica. En el ambito de las matematicas, esto indica que los estudiantes no
solo comprenden férmulas y operaciones, sino que también son capaces de aplicar estos
principios para abordar problemas practicos.

Tobon (2013) destaca que el aprendizaje basado en competencias en matematicas
implica un enfoque integral donde se articulan saberes, saberes y saberes para resolver
problemas y situaciones complejas. En consecuencia, esto indica que el enfoque del
aprendizaje se extiende mas alld de la mera memorizacion de conceptos para abarcar el cultivo
de habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales.

Como sefiala el autor, la competencia implica la capacidad de utilizar diversos recursos
cognitivos en contextos especificos, en el ambito de las matematicas, esto significa que los
estudiantes no s6lo deben comprender féormulas y operaciones, sino también aplicarlas de
manera eficaz para abordar problemas del mundo real.

El aprendizaje basado en competencias en matematicas debe integrar el conocimiento
teodrico, la aplicacion practica y el desarrollo de actitudes, enfatizando la importancia de
formar habilidades cognitivas y procedimentales mas alla de la simple memorizacion, esta

perspectiva integral es fundamental para una educacion matematica efectiva.
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4.2.5.1. Importancia:

Las habilidades matematicas son claves para el aprendizaje de los nifios, porque
ayudan a entender los temas y crear conocimiento. Por esto, Gomez (2019), dice que tener
buenas habilidades matematicas en los estudiantes es muy importante porque les deja usar el
conocimiento de las matematicas para resolver problemas, ajustarlo a nuevas cosas, conectar
diferentes partes del saber y aprender nuevos conceptos de matematicas.

Las competencias matematicas estdn dadas desde el saber, saber hacer y saber ser, a
partir del desarrollo logico de los estudiantes y proceso de avance en cada una de las etapas
evolutivas frente al alcance de las competencias. De esta manera, se desempefia como
matematicamente competente en el mundo real que lo rodea. (Hernandez et al., 2020).

Por lo tanto, las competencias matematicas son esenciales para que los estudiantes
puedan razonar y aplicar las matematicas en la cotidianidad de los estudiantes, lo que
contribuye a su desarrollo y mejora social. No se busca que los alumnos memoricen la
informacion, sino que desarrollen habilidades y capacidades matematicas para resolver
conflictos cotidianos y pensar matematicamente en diversas situaciones a lo largo de sus

vidas.

4.2.5.2. Competencias en el aprendizaje de la matemdtica:

La educacion es un proceso trabajador que no solo trae la transmision de informacion,
sino también la ensefianza de valores justos que afectan el método del estudiante hacia su
trabajo.

Segun Obregon et al. (2021), las habilidades son “un grupo de acciones afectivas y
destrezas de pensamiento, mentales, sentido y cuerpo que ayudan hacer bien un papel una
tarea o un trabajo planeado” (p.132).

Las competencias son procesos complejos de desempeiio con idoneidad de un
determinado contexto, con responsabilidad; las competencias profesionales son un conjunto
de conocimientos, habilidades, capacidades y valores, todos ellos entretejidos que se
manifiestan en una determinada situacion de trabajo, se evalian mediante evidencia de
resultados y permiten la transferencia a situaciones distintas en otro contexto. (Fiestas, 2019,
p.52)

Segun lo mencionado por los autores, la educaciéon es un proceso complejo que no
solo implica la transmisién de contenidos, sino también la formacion de valores éticos y

competencias que influyen en el enfoque del estudiante hacia su aprendizaje.
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Ante lo ello, las habilidades en el aprendizaje se refieren a como los estudiantes
deciden y hacen cosas, si es por destreza que aprendieron o propios, que estan unidas a
emociones, habilidades mentales y valores sociales lo que ayuda a su buen crecimiento en el

proceso de aprender.

4.2.7. Aprendizaje de matemdticas:

El aprendizaje de aprender matemadticas es clave para los estudiantes, porque los
prepara para aprender otros temas y da habilidades para resolver problemas en partes
diferentes de su vida. Por eso, Cornejo (2020), dice que “aprender matematicas te ensefa a
pensar mejor porque desarrollo la forma de pensamiento. (p.27)

Segun Atariguana y Salazar (2021): El conocimiento Matematico potencia la facultad
de pensar, examinar, discrepar, decidir, ordenar y resolver problemas (p.276).

Seglin 1o mencionado por los autores, el aprendizaje de las matematicas es esencial
para el desarrollo académico y cotidiano, ya que permite resolver problemas de manera

congruente fomentando el pensamiento critico y reflexivo en diversas situaciones.

4.2.8. Desarrollo de las competencias matemdticas
Desarrollar habilidades matematicas significa alcanzar los objetivos marcados por el
campo, dicho esto, Ceballos (2021) determinar el desarrollo de habilidades matematicas que
permita a los sujetos autorregular el desempefio, la toma de decisiones, enfrentar situaciones
problematicas y reestructurar estrategias para resolver diferentes tipos de tareas.
Brown y cols. (2021) sefialaron los siguientes criterios para identificar el desarrollo
de competencias matematicas:

e Incentivar y desarrollar el pensamiento critico que generara cuestionamientos y puntos
de vista divergentes que incidieron en la construccién del conocimiento y de una nueva
sociedad.

e Encontraron soluciones logicas y razonadas a muchas situaciones de la vida, y la
mente estuvo mejor preparada para solucionar problemas reales de la vida cotidiana.

e Sirvieron como patrones para guiar en su vida constituyendo un estilo de enfrentarse
a la realidad de forma légica y coherente.

e Posibilitaron la busqueda de la exactitud en los resultados, una comprension y
expresion clara a través de la utilizacion de simbolos, desarrollaron la capacidad de

abstraccion, razonamiento, generalizacion y la percepcion de la creatividad.
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e Tuvieron capacidad de razonar y analizar en situaciones de la vida diaria o abstraer
conceptos y teorias nuevas.

e Dieron juicios de valor al tomar decisiones y argumentaron diferentes textos o teorias
planteadas.

e Comprenden textos e identifican ideas principales para poder dar respuesta a
preguntas o formulaciones de problemas.

El desarrollo de competencias matematicas permitié a los estudiantes resolver
problemas de manera simplificada, expresar ideas fundamentadas en argumentos logicos y
manejar informacién cuantitativa de manera precisa. Ademds, se buscé fomentar el
razonamiento, la critica, la coherencia y la creatividad, tanto dentro como fuera del aula, para

tomar decisiones acertadas y emitir juicios correctos.

4.2.8.1 Dimensiones:

La competencia matemadtica se estructur6 en grandes bloques que denominamos
dimensiones. Cada una de estas dimensiones agrupd una serie de subcompetencias y senald
unos indicadores de evaluacion que fueron las tareas u operaciones concretas que se esperaba
que el alumnado fuera capaz de desarrollar para demostrar el dominio de la competencia. Los
indicadores indicaron de forma clara lo que debian saber y saber hacer los estudiantes.
(Quispe, 2021)

Los elementos que formaron parte de los indicadores y sub-competencias matematicas
se relacionaron con:

e Cantidad: Se incluyeron en esta dimension los aspectos relativos al concepto de
namero, su representacion, el significado de las operaciones, las magnitudes numéricas, los
calculos matematicos y las estimaciones. Competencia: Habilidad para interpretar y expresar.

e Espacio y forma: Esta dimension incluyd los aspectos relativos al campo geométrico,
esto es: entender la posicion relativa de los objetos; aprender a moverse a través del espacio
y a través de las construcciones y las formas; comprender las relaciones entre las formas y las
imagenes o representaciones visuales, etc. Competencia: Conocimiento y manejo de los
elementos matematicos basicos.

e Cambios, relaciones e incertidumbre: En esta dimension se incluyeron aquellos
elementos que podian describirse mediante relaciones sencillas y que, en algin caso, pudieron
ser formulados por medio de funciones matemadticas elementales. Competencia: Proces6 de

razonamiento.
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e Resolucion de problemas: En esta dimension se incluyeron los aspectos relacionados
directamente con la llamada resolucion de problemas, esto es: traducir las situaciones reales
a esquemas o modelos matematicos; plantear, formular y definir diferentes tipos de
problemas; resolver diferentes tipos de problemas seleccionando las estrategias adecuadas y
comprobando las soluciones obtenidas. Competencia: Disposicion favorable y de progresiva
seguridad y confianza. (Baque, 2019).

Con respecto a esto, las dimensiones de las competencias matematicas fueron
fundamentales para que los estudiantes adquirieron conocimientos y lograran alcanzar los
objetivos deseados en el area de matematicas y en la educaciéon en general. Estas dimensiones
incluyeron elementos que buscaron posibilitar el proposito de las competencias, a través de
indicadores y subcompetencias que contribuyeron a que los estudiantes desarrollaran
habilidades matemadticas y comprendieran su importancia en la vida diaria, fomentando su

autonomia.

4.2.8.2 Beneficios:

El desarrollo de competencias matematicas beneficio a los estudiantes al permitirles
aplicar conceptos tanto en su educaciéon como en su vida diaria.

Fue importante identificar los beneficios de las competencias matematicas en los
nifios. En este sentido, Nufez (2018) sefialo que “el desarrollo de la competencia matematica
es fundamental para formar ciudadanos con capacidad de critica y que les permita entender
las informaciones de indole matematica en su vida cotidiana” (p.16).

Los estudiantes que tomaron parte en concursos de matematicas hicieron progresos en
sus destrezas y capacidades para resolver problemas también fuera de la escuela. Se vio que
tenian mas interés y ganas de aprender lo cual form6 un entorno escolar que apoya al estudio.
Ademas, obtuvieron mas confianza, rapidez mental y destrezas cognitivas estudiantes que
participaron de concurso de matematica desarrollaron mas habilidades y destrezas para la
solucion de problemas incluso fuera del campo académico, se vio o se creyd que tuvieron mas
interés y motivacion por aprender lo cual creé un ambiente en la escuela por el aprendizaje.

Se consider6 que presentaron mayor interés y motivacion por aprender, lo cual genero
un ambiente escolar en pro del aprendizaje. Ademas, adquirieron mayor seguridad, agilidad
mental y cognitiva. (Caceres, 2021)

En esos contextos, las dimensiones de las competencias matemadticas fueron
fundamentales para que los estudiantes adquirieron conocimientos y lograran alcanzar los

objetivos deseados en el area de matematicas y en la educacién en general. Estas dimensiones
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incluyeron elementos que buscaron posibilitar el proposito de las competencias, a través de
indicadores y competencias que contribuyeron a que los estudiantes desarrollaran habilidades

matematicas y comprendieran su importancia en la vida diaria, fomentando su autonomia.

4.2.8.3. Ventajas:

El fortalecimiento de las competencias matematicas fue crucial para los estudiantes,
pues les facilito la resolucion de problemas complejos y les permitié tomar decisiones con
base a informacion solida. Seglin los autores, Swafford y Findell (2001), "las competencias
matematicas permitieron a los estudiantes desarrollar habilidades para resolver problemas de
manera efectiva y tomar decisiones informadas" (p. 12).

Esto se logré a través de la adquisicion de conocimientos y habilidades matemaéticas
que se aplicaron en situaciones reales, esto se logr6o a través de la adquisicion de
conocimientos y habilidades matematicas que se aplicaron en situaciones reales. Al ensefiar
matematicas de esta manera, los estudiantes no solo aprendieron conceptos abstractos, sino
que también desarrollaron la capacidad de utilizar estos conceptos para resolver problemas
cotidianos.

Ademas, Hiebert y Lefevre (1986) enfatizaron que "el desarrollo de competencias
matematicas promovid el pensamiento critico y la capacidad para analizar situaciones y
encontrar soluciones innovadoras" (p. 105).

Esto sugirié que las competencias matematicas no solo se enfocaron en la resolucion
de problemas, sino también en la capacidad para pensar de manera critica y creativa; el
pensamiento critico les permitié evaluar situaciones de manera informada, mientras que el
pensamiento creativo les ayudo6 a imaginar nuevas formas de resolver problemas y a establecer
conexiones entre conceptos. Fomentar estas competencias fue esencial en un mundo
complejo, donde la capacidad de resolver problemas fue mas alla de las matematicas puras y
se aplico en diversas areas de la vida cotidiana y profesional, preparando asi a los estudiantes

para enfrentar desafios reales con confianza y originalidad.

4.2.9. Evaluar por competencias matemdticas:

Evaluar por competencias matemadticas permitié un desarrollo integral y significativo
del proceso educativo, ya que se consideraron todas las habilidades y destrezas que los
estudiantes debian adquirir durante las clases. Mediante esta evaluacion, se valor6é de manera
integral el aprendizaje de los estudiantes, permitiendo identificar su progreso y areas de

mejora de manera efectiva.
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La evaluacion fue esencial dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, por tanto,
Alsina (2018) publicé un decalogo con diez ideas clave acerca de la evaluacion de la
competencia matematica:

e Form¢ parte del proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

e Solo tenia sentido si se trabajaba en la linea de desarrollar la competencia matematica.
e Implico evaluar los procesos matematicos, mas que los contenidos.

e Requirid, a menudo, el uso de rubricas o bases de orientacion.

e Evalu¢ el grado de riqueza competencial de las actividades.

e Analiz6 la préctica docente del profesorado.

¢ Planted claramente los aspectos que se querian evaluar.

e Analiz6 si se habian trabajado todas las competencias.

e Aport6 evidencias.

e Establecio niveles de adquisicion.

Por ende, la evaluacion por competencias matematicas fue una alternativa que, en los
ultimos afios, se dejo de lado a pesar de su valor para conocer las capacidades matematicas de
los estudiantes. Esta evaluacion, propia del proceso de ensefianza y aprendizaje, se realizé de
manera natural y no forzada. Funciondé como un mecanismo para identificar claramente las
competencias adquiridas por los estudiantes, validando los procesos y las actividades

desarrolladas en torno a estas competencias.

4.2.9.1. Técnicas de evaluacion:

Las técnicas de evaluacion fueron fundamentales para medir el progreso de los
estudiantes a lo largo del proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo una estimacion
estructurada de los logros alcanzados.

La herramienta de evaluacion en el aula del MINEDUC (como se citdo en Barrios,
2020): “La técnica de observacion hizo posible evaluar en forma integral, es decir valorar
conocimientos, habilidades, actitudes y valores. Estos instrumentos pudieron construirse con
la participacion de los estudiantes” (p.39).

Los instrumentos o técnicas de observacion fueron tres:

e Lista de cotejo. La lista de cotejo fue una herramienta util para que los docentes
evaluaran si los estudiantes cumplian con los criterios de una actividad, asegurando el orden

y la precision en la evaluacion.
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e Escala de calificacion o de rango. El instrumento de evaluacion se utilizd para
verificar si la actividad asignada cumplia con los criterios establecidos y determinar la
calificacion del trabajo de los estudiantes.

e Rubrica. Los docentes utilizaron instrumentos de evaluacion para medir el grado de
desarrollo y conocimiento de los estudiantes, lo cual fue fundamental en el proceso educativo
segun Pardo (2013).

La implementacion de herramientas de evaluacion en el aula, como la lista de cotejo,
la escala de calificacion y la rubrica, permiti6 una evaluacion integral de los estudiantes,
considerando conocimientos, habilidades, actitudes y valores, y fomentd la participacion
activa de los estudiantes en el proceso de evaluacion, lo que contribuy6 a una educacion de

mayor calidad y relevancia.
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5. Metodologia

El presente trabajo investigativo ayudard a que los videos educativos mejoren la

comprension de las competencias matematicas en los estudiantes, como una estrategia para
reforzar e incentivar a los alumnos a su proceso de aprendizaje.

5.1 Area de estudio

La investigacion se enfoc en la escuela de Educacion Basica “Dr. Edison Calle
Loaiza”, con los estudiantes de séptimo grado del periodo 2024-2025, ubicada en las calles
Benjamin Carrion y Francisco de Miranda en la ciudad de Loja dicha institucion, en su seccion

matutina, alberga 13 docentes, 1 administrativos y 263 alumnos, y su cédigo AMIE
corresponde a D11DOI.

Figura 1. Lugar de investigacion
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Fuente: Google Maps. https://maps.app.goo.gl/JHnrZ6w69eqgzK2k7

5.2 Procedimiento

5.2.1. Enfoque de investigacion

El proyecto estuvo dirigido a un enfoque mixto, dado que se traté de un proceso que

permitioé recolectar, analizar y vincular datos cuantitativos y cualitativos en una misma
investigacion para responder a un planteamiento educativo.
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5.2.2. Tipo de Investigacion

La investigacion que se realizo fue de tipo no experimental, ya que no se modificaron
las variables, sino que se presentaron tal como estaban, planteando una alternativa fiable que

contribuyera a dilucidar, al menos en parte, la probleméatica planteada.

5.2.3. Diseiio de la Investigacion

Es de tipo no experimental, porque las variables de estudio no se cambiaron, lo que se
hizo fue observar y describir el problema del estudio. Esto ayudo a entender como se usan los

videos educativos en ensefar y aprender las habilidades matematicas.

5.2.4. Métodos de Estudio

Los métodos que se usardn en el estudio son:

Meétodo Cientifico: Me ayudo a tomar los diferentes partes de los escritores sobre los
temas de estudio de cada variable, con el objetivo de que el trabajo estuviera apoyado
cientificamente y no de manera practica.

Meétodo Bibliogrdfico: Este método me permitié conseguir informacion especial sobre
técnicas y formas para encontrar, conocer y llegar a esa documentacion y obtener informacion
especifica sobre, técnicas y estrategias empleadas para localizar, identificar y acceder a
aquellos documentos que contenian la informacion pertinente para la investigacion.

Meétodo Inductivo: Este método me permiti6 tener en cuenta las variables del estudio,
asi como la realizacion de entrevista y encuesta, con el objetivo de que los datos recopilados
enriquecieran el conocimiento de la investigacion y proporcionan un enfoque propositivo

Meétodo Deductivo: Este tipo de método favorecid el proceso analitico que se basé en
el razonamiento, integrado la informacion recopilada y destacando los elementos mas
relevantes que enriquecieron la investigacion.

Método Analitico: Este tipo de método dentro de la investigacion permitié primero
cuantificar los datos y representarlos mediante graficos, tablas y/o cuadros, para
posteriormente realizar una descripcion de forma cualitativa y cuantitativa de los resultados
encontrados.

Meétodo Sintético: Me permiti6 dar los resultados tanto cualitativos como cuantitativos
de la investigacion, ademas se determinaron las recomendaciones y los lineamientos
alternativos de la investigacion.

Método Estadistico: Me permiti6 analizar datos de manera precisa, tomar decisiones

informadas, generalizar resultados a partir de muestras, medir relaciones entre variables,
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asegurar objetividad y evaluar la efectividad de intervenciones, garantizando asi resultados

fiables y aplicables.

5.2.5. Técnicas

Se desarrollo las siguientes técnicas en la investigacion:

Observacion: Permitio obtener informacion sobre como el docente usa los recursos
audiovisuales para abordar los contenidos, ademas, se logr6 identificar cobmo este recurso
afecta a la formacion de aprendizaje en alumnos de quinto grado de educacion general bésica.

Entrevista: Se aplico una entrevista para conseguir informacion con el objetivo de
recopilar informacion interesante para la realizacion del proyecto de investigacion, misma que
estuvo disenada para conocer el nivel de conocimiento de la docente sobre la utilizacion de
los recursos audiovisuales.

Evaluacion: Esta técnica permitié tener informacion que dio a conocer la escala de
conocimiento que tenian los estudiantes dentro del aprendizaje de las competencias

matematicas antes y después de socializar la propuesta de mejoramiento.

5.2.6. Instrumentos

Guia de entrevista: se aplicd un cuestionario de preguntas estructuradas dirigido a
los docentes, con el propdsito de recopilar informacion sobre la aplicabilidad de los Videos
Educativos en las competencias matematicas en los alumnos del séptimo grado.

Cuestionario: se aplicé un cuestionario de preguntas estructuradas dirigido a los
estudiantes, con la finalidad de recopilar informacion sobre la aplicabilidad de los Videos

Educativos, en los alumnos del séptimo grado.

5.2.7. Poblacion

Estuvo constituida por 1 docente y 31 estudiantes de séptimo grado de la Unidad

Educativa “Dr. Edison Calle Loaiza”, dando un total de 32 talentos humanos.
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Tabla 1. Poblaciéon y muestra

Docente Alumnos Total
Docente 1 1
Estudiantes 22 22
Total 1 22 23

Fuente: Los datos corresponden a la poblacion de los estudiantes de séptimo grado de la Escuela de
Educacion Basica “Dr. Edison Calle Loaiza”.

5.3. Procesamiento y analisis de datos

5.3.1. Procedimientos para la fundamentacion tedrica

Para la fundamentacion tedrica, se procedio la busqueda de bibliografia relacionada al
tema de investigacion, seleccionando la informacién pertinente para la construccion de la
revision de literatura, posteriormente se organiz6 la literatura con la finalidad de contar con

un esquema jerarquizado.

5.3.2. Procedimientos para el diagnéstico

Para el diagnostico, se realizo la aplicacion de una ficha de observacion, tanto para la
docente como para los estudiantes, por medio de instrumentos elaborados de acuerdo a los
objetivos especificos de la investigacion. Luego se procedié a la aplicacion de los

instrumentos

5.3.3. Procedimiento para el andlisis de datos

A continuacion, se evalu6 mediante la elaboracion de tablas y graficos para cada
pregunta, lo cual facilitd la comprension de los resultados.

Las respuestas de la entrevista se sometieron a un analisis e interpretacion por parte del
investigador.

Finalmente, cada respuesta obtenida se contrastd con literatura, llevando a cabo un

andlisis cualitativo y cuantitativo.

5.3.4. Procedimiento para la elaboracion del lineamiento alternativo

e Primeramente, se enfoco en el trabajo en el bloque 1 Algebra y Funciones en donde se
tom6 como referencia todos los aparatos que corresponde al mismo.

e Se planteo talleres con los diferentes temas del bloque.
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e (Cada uno de los talleres estd estructurado con un tema, objetivo, destreza, técnica,
materiales, conclusiones, bibliografia.

¢ (Cada uno de estos talleres aportara significativamente en el aprendizaje del alumno, y
asi pueda interpretar las diferentes tematicas que nos da a conocer en el bloque 1 Algebra y

Funciones dentro de la asignatura de matematicas.
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6. Resultados

6.1 Encuesta aplicada al docente del aula:

1. ;Qué entiende Usted por recursos audiovisuales?

R.D Son aquellos recursos que permiten llegar de una manera auditiva y visual como
videos, proyecciones en cuanto a una mejor comprension de un contenido, tema o
conocimiento se trata.

R.I Se considero que el uso de recursos audiovisuales en la educacion es altamente
beneficioso, ya que mejora la comprension de temas complejos y se adapta a diversos estilos
de aprendizaje, lo que a su vez motiva a los estudiantes y favorece la retencion de
conocimientos.

2. ;De acuerdo con su criterio, ;como le ayudan los recursos audiovisuales a que los
alumnos comprendan los conceptos Matematicos?

R.D Mientras se figuren como material concreto y se proyecte a un buen desempeiio
l6gico de la mente, a mi criterio son muy convenientes.

R.I El uso de materiales concretos en la educacion potencia el razonamiento logico al
facilitar experiencias practicas que hacen accesibles los conceptos abstractos, mejorando asi
el desempefio cognitivo y fomentando un aprendizaje activo y motivador, esta interaccion es
fundamental para el desarrollo de habilidades logicas y analiticas en los estudiantes.

3. ¢Cree que los videos, presentaciones y simulaciones pueden ayudar a captar la
atencion de los alumnos y hacer que las lecciones sean mas dinamicas e interactivas?

R.D Creo que si, siempre que no sean demasiados extensos, ya que se volverian
aburridos.

R.I La presentacion de contenidos de manera breve y concisa es fundamental para
mantener la atencion del lector y facilitar una comprension efectiva, especialmente en
contextos educativos e informativos donde la claridad es esencial.

4. De acuerdo con su experiencia profesional ;Sera importante seleccionar diferentes
recursos audiovisuales para complementar un aprendizaje significativo?

R.D Siempre que se tenga el recurso adecuado seria una buena ayuda para la
comprension del tema.

R.I Realmente la disponibilidad de recursos adecuados es esencial para mejorar la

comprension y el interés en un tema, ya que estos materiales bien seleccionados facilitan el
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aprendizaje y refuerzan la retencion de informacion, adaptar los recursos a las necesidades de
los estudiantes incrementa la efectividad de la ensefianza.
5. Cuando usted imparte el conocimiento sobre Matematica ;Los recursos audiovisuales

son utiles o complejos para su comprension?

R.D En lo personal, no uso este tipo de instrumentos didacticos, ya que el medio no
prestas los recursos.

R.I El acceso a recursos didacticos es fundamental para maximizar la efectividad del
aprendizaje, ya que estos instrumentos permiten a los estudiantes visualizar y comprender
mejor los temas. Es crucial buscar soluciones que faciliten el acceso a estos materiales para
enriquecer el proceso educativo.

6. (Qué recomienda Usted para fortalecer las competencias matematicas en
los estudiantes?

R.D Recomiendo el buen uso del material concreto y accesible, reitero que la
tecnologia no es accesible para todos.

R.I Es fundamental priorizar el uso de materiales concretos y accesibles en la
educacion, ya que esto garantiza un enfoque inclusivo que beneficia a todos los estudiantes,
independientemente de su acceso a la tecnologia, la inclusion y la disponibilidad de recursos

son clave para un aprendizaje efectivo.

6.2 Encuesta aplicada a los alumnos

Pregunta 1. De los siguientes recursos que se presentan ;Cuales te ayudan a
comprender mejor los conceptos matematicos?

Tabla 2. Comprender conceptos matematicos

Acepciones f %
Videos educativos 4 16
Diapositivas 2 8
Explicacion de 12 48
docente
Leyendo libros 3 12
Videos YouTube 4 16
Total 25

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison calle Loaiza”
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Figura 2. Comprender conceptos Matematicos
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Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison Calle Loaiza”

De acuerdo a los encuestados 12% que corresponden al 48% manifiesta que aprenden
los conceptos matematicos con la explicacion del docente; 4% que corresponde al 16 % dice
que aprende matematicas con videos educativos y videos de YouTube; asimismo el 12%
aprende leyendo libros; y, solo 2% encuestados que da un porcentaje del 8% aprenden los
conceptos con diapositivas.

Para Boaler (2016), considera que el aprendizaje de las matematicas debe enfocarse
en la resolucion de problemas auténticos y en fomentar una mentalidad flexible, lo que permite
a los estudiantes desarrollar un entendimiento mas profundo al enfrentar desafios que
requieren pensamiento critico. Ademas, es fundamental desmitificar la creencia de que las
matematicas son una habilidad innata, promoviendo la idea de que todos pueden aprender con
el planteamiento adecuado.

La perspectiva del autor Boaler resalta la importancia de un enfoque inclusivo y
practico en el aprendizaje de las matematicas, sugiriendo que, con el entorno y la metodologia
adecuados, todos pueden desarrollar habilidades matematicas. Esto desafia la nocion de que

estas habilidades son innatas y fomenta una mentalidad flexible en los estudiantes.
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Pregunta 2. Cuando se te presenta un problema en Matematica ;Qué tipo de recursos

visuales prefieres para resolverlos?

Tabla 3. Tipos de recursos

Acepciones f %
Graficas 14 56
Diagramas 2 8
Videos 3 12
Juegos interactivos 4 16
Infografias 1 4
Carteles educativos 1 4
Total 25 100

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison calle Loaiza”

Figura 3. Tipo de Recursos

Tipo de Recursos

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison Calle Loaiza”
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Segun los encuestados, el 56% afirma que prefieren graficos para resolver problemas

matematicos, un 16% menciona que aprende mediante los juegos interactivos, mientras que

el 12% lo hace a través de videos, solo un 8% reporta aprender usando diagramas, y, solo 2%

ue corresponde al 4% prefieren infografias y carteles educativos.
q p p gr y

Ollesch, (2017) muestran que las representaciones multimedia estimulan diversas

areas del cerebro, favoreciendo el recuerdo a largo plazo y fomentando la creatividad y la

resolucién de problemas. Los estudiantes obtienen una perspectiva mas completa al
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interactuar con graficos y modelos visuales que combinan texto e imagenes, logrando asi una
mejor retencion y comprension conceptual (p .57).

Segun el autor, los tipos de recursos son fundamentales en la educacion, ya que
estimulan diversas areas del cerebro, mejorando la retencién de informacion y fomentando
habilidades creativas y de resoluciéon de problemas. Esta orientacion visual e interactivo
permite a los estudiantes alcanzar una comprension mas profunda de los conceptos,

optimizando asi su proceso de aprendizaje

Pregunta 3. De acuerdo con las siguientes herramientas digitales ;Cuales te facilitan tu
aprendizaje en Matematica?

Tabla 4. Aprendizaje en Matematicas

Acepciones f %
Power Point 4 16
Visme 2 8
Emaze 0 0
GoogleSlides 10 40
Haiku Deck 1 4
Prezi 0 0
ZohoShow 1 4
PowToon 0 0
Canva 2 8
Genially 1 4
VideoScrib 4 16
Total 25 100

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison calle Loaiza”
Figura 4. Aprendizaje en Matematicas
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Seglin los resultados de la encuesta, el 40% de los encuestados indica que aprenden
matematica que a través de la herramienta digital GoogleSlides, por otro lado, el 16% afirma
que aprende a través de VideosScrib y Power, ademas, el 8% menciona que prefiere aprender
con la herramienta Canva, mientras que un 4% expresa que les facilita mejor las herramientas
digitales Geanially, ZohoShow y Haiku Deck en el aprendizaje en Matematica.

En la afirmacion que hacen Font, Planas y Godino (2010), en el marco del enfoque
onto semidtico de la cognicién e instruccion matemadtica, que el aprendizaje de las
matematicas consiste en aprender a realizar una practica operativa (de lectura y produccion
de textos) y, sobre todo, una practica discursiva (de reflexion sobre la practica operativa) que
puede ser reconocida como matemadtica por un interlocutor experto, encontramos que
implicitamente consideran la creacion de problemas como parte de la practica operativa y
discursiva, pues la creacion de problemas conlleva la produccion de textos y la reflexion sobre
la practica operativa, al hacer variaciones a problemas trabajados o elaborar nuevos problemas
a partir de situaciones concretas (Pag.89,105).

El enfoque onto semidtico de la cognicion e instruccion matematica propuesto por los
autores la importancia de integrar practicas operativas y discursivas en el aprendizaje, lo que
permite a los estudiantes desarrollar una comprension mas profunda de las matematicas y
convertirse en agentes activos en su proceso educativo, la creacion de problemas, como parte
de este punto de vista, fomenta el pensamiento critico y la creatividad, esenciales para una
comprension integral de la materia.

Pregunta 4. Para estudiar Matematica, ;Qué ventajas encuentras en los recursos
audiovisuales?

Tabla 5. Ventajas de los recursos Audiovisuales

Acepciones f %

Te favorece el aprendizaje 12 48

Te permite adquisicion conocimientos mayor 6 24

rapidez

Te limitan la comprension de los  conceptos 2 8

Poseen un alto nivel motivacional

gracias a la presentacion los recursos 5 20

con imagen y sonidos.

Hace distraccion y desconcentracion a causa de 0 0

las presentaciones con imagenes sonidos

Total 25 100

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison calle Loaiza”
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Figura 5. Ventaja de los recursos audiovisuales
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Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison Calle Loaiza”

Segun los encuestados, el 48% indic6 que los recursos audiovisuales causa
desconcentracion, por otro lado, un 24% sefial6 que permite la adquisicién de conocimientos
con mayor rapidez, y, el 20% mencionan que poseen un nivel alto de aprendizaje mientras
que el 8% dicen que son limitadores en la comprension de conceptos.

Chacha (2018) piensa que las ventajas del uso del recurso audiovisual son: mayor
flexibilidad en el estudio se suele instruirse en un poco tiempo, en general les resulta mas
llamativo, hay mas instrumentos para el proceso de la informacion, se logra permitir a una
composicion de recursos educativos, puede hacerse una autoevaluacion, se pueden lograr més
compaifierismo, colaboracion y contacto, puede haber una mayor proximidad con el maestro.

Considero que el uso de recursos audiovisuales en la ensefianza ofrece varias
ventajas, entre ellas una mayor flexibilidad en el aprendizaje y tiempos de instruccion
generalmente mas cortos. Estos recursos suelen resultar mas atractivos para los estudiantes y
proporcionan diversas herramientas para el procesamiento de la informacién, permitiendo la
integraciéon de diferentes materiales educativos. Ademads, facilitan la autoevaluacion,
fomentan el compafierismo y la colaboracion entre los estudiantes y mejoran la conexion con
los docentes.

5. ¢Qué temas de Matematica te resultan mas facil aprender con la ayuda de recursos

audiovisuales?
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Tabla 6. Comprender temas con recursos audiovisuales

Acepciones f %
Lectura y escritura 8 3
, . , 7 28
Numeros primos y niimeros compuestos
Elementos del circuito y de la circunferencia 10 40
Total 25 100

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Dr. Edison calle Loaiza”

Figura 6. Comprender temas con recursos audiovisuales
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Considerando las respuestas obtenidas de los encuestados, el 40% indico que les
resulta mas facil de aprender son los elementos de circuito y circunferencias, por otro lado,
un 32% senalé que la lectura y escritura, y, el 28% sefialan que el uso de recursos
audiovisuales facilita el aprendizaje de los nlimeros primos y compuestos, haciendo mas
accesibles y comprensibles.

Castrillejo (2019) debido a la abundancia y variedad de recurso audiovisual en

Internet los docentes pueden profundizar y perfeccionar topicos de curriculo con

actividades de creacion propia adaptadas al perfil los intereses de los estudiantes.

Con el apoyo del internet los maestros tienen esa facilidad de usar los medios

audiovisuales y generar un aprendizaje significativo.

Segun el autor, por diversos recursos audiovisuales y con la ayuda de Internet, los
profesores pueden profundizar y mejorar los temas del curso. Actividades de creacion propia
en funcién de los perfiles e intereses de los alumnos, los profesores pueden utilizar medios

audiovisuales y realizar un aprendizaje significativo.
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7. Discusion

El proposito de la presente investigacion estuvo orientado a emplear videos educativos
como estrategia eficaz para mejorar las competencias matematicas, el mismo que tuvo como
objetivo general contribuir al mejoramiento de aprendizaje del bloque 1 “Algebra y
funciones” para desarrollar las competencias en los estudiantes de sexto grado de la escuela
Dr. Edison Calle Loaiza, estuvo integrado por tres objetivos especificos los mismos que se
enlistan a continuacion.

Objetivo uno: Identificar el aporte de los recursos audiovisuales para mejorar el
aprendizaje de las competencias matematicas en el bloque 1 Algebra y Funciones “de los
estudiantes del séptimo grado, escuela Dr. Edison Calle Loaiza periodo 2024-2025; para dar
respuesta a este objetivo se tom6 como referente las preguntas, 2,4,5 de los docentes y 1,4,5
de los alumnos asi : pregunta 2 El uso de materiales concretos en la educacion potencia el
razonamiento logico al facilitar experiencias précticas que hacen accesibles los conceptos
abstractos, mejorando asi el desempefio cognitivo y fomentando un aprendizaje activo y
motivador, esta interaccion es fundamental para el desarrollo de habilidades logicas y
analiticas en los estudiantes; pregunta 4 Siempre que se tenga el recurso adecuado seria una
buena ayuda para la comprension del tema; pregunta 5 El acceso a recursos didacticos es
fundamental para maximizar la efectividad del aprendizaje, ya que estos instrumentos
permiten a los estudiantes visualizar y comprender mejor los temas. Es crucial buscar
soluciones que faciliten el acceso a estos materiales para enriquecer el proceso educativo;
pregunta 1 De acuerdo con los encuestados 12% que corresponden al 48% manifiesta que
aprenden los conceptos matematicos con la explicacion del docente; 4% que corresponde al
16 % dice que aprende matemadticas con videos educativos y videos de YouTube; asimismo
el 12% aprende leyendo libros; y, solo 2% encuestados que da un porcentaje del 8% aprenden
los conceptos con diapositivas; pregunta 4 Seguin los encuestados, el 48% indicd que los
recursos audiovisuales causa desconcentracion, por otro lado, un 24% senald que permite la
adquisicion de conocimientos con mayor rapidez, y, el 20% mencionan que poseen un nivel
alto de aprendizaje mientras que el 8% dicen que son limitadores en la comprension de
conceptos.

Segun Adame (2009), los medios audiovisuales son instrumentos tecnolégicos que
sirven de apoyo para presentar informacion mediante sistemas acusticos, Opticos, o una
mezcla de ambos que pueden servir para complementar los recursos clasicos como la pizarra

o libros de texto con el manejo de imagenes, animaciones y sonidos.
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Asimismo, al integrar elementos visuales y auditivos, se atienden diferentes estilos de
aprendizaje, lo que beneficia tanto a aquellos que aprenden mejor a través de la observacion
como a los que requieren explicaciones verbales. Los recursos audiovisuales también
permiten la préctica individualizada; los estudiantes pueden repetir lecciones o ejercicios a su
propio ritmo, lo que refuerza su comprension. Por tltimo, al incorporar tecnologia en el aula,
se prepara a los estudiantes para un futuro donde las competencias digitales son esenciales.

Objetivo dos: Determinar los factores que ayuden a fomentar el aprendizaje de las
competencias matematicas del bloque 1 Algebra y Funciones” de los estudiantes del séptimo
grado, escuela Dr. Edison Calle Loaiza periodo 2024-2025; para dar respuesta a este objetivo
se tom6 como referente las preguntas, 2,5,6 de los docentes y 1,2,4 de los alumnos asi;
pregunta 2 Mientras se figuren como material concreto y se proyecte a un buen desempeno
logico de la mente, a mi criterio son muy convenientes; pregunta 5 El acceso a recursos
didacticos es fundamental para maximizar la efectividad del aprendizaje, ya que estos
instrumentos permiten a los estudiantes visualizar y comprender mejor los temas. Es crucial
buscar soluciones que faciliten el acceso a estos materiales para enriquecer el proceso
educativo; pregunta 6 Recomiendo el buen uso del material concreto y accesible, reitero que
la tecnologia no es accesible para todos; pregunta 1, De acuerdo a los encuestados 12% que
corresponden al 48% manifiesta que aprenden los conceptos matematicos con la explicacion
del docente; 4% que corresponde al 16 % dice que aprende matematicas con videos educativos
y videos de YouTube; asimismo el 12% aprende leyendo libros; y, solo 2% encuestados que
da un porcentaje del 8% aprenden los conceptos con diapositivas; pregunta 2 Segun los
encuestados, el 56% afirma que prefieren graficos para resolver problemas matematicos, un
16% menciona que aprende mediante los juegos interactivos, mientras que el 12% lo hace a
través de videos, solo un 8% reporta aprender usando diagramas, y, solo 2% que corresponde
al 4% prefieren infografias y carteles educativos; pregunta 4, Segtn los encuestados, el 48%
indico que los recursos audiovisuales causa desconcentracion, por otro lado, un 24% sefialo
que permite la adquisicion de conocimientos con mayor rapidez, y, el 20% mencionan que
poseen un nivel alto de aprendizaje mientras que el 8% dicen que son limitadores en la
comprension de conceptos.

Tobon (2013) destaca que el aprendizaje basado en competencias en matematicas
implica un enfoque integral donde se articulan saberes, saberes y saberes para resolver
problemas y situaciones complejas. En consecuencia, esto indica que el enfoque del
aprendizaje se extiende mas alld de la mera memorizacion de conceptos para abarcar el cultivo

de habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales.
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Asi mismo, es el uso de recursos didacticos variados, como manipulativos, tecnologia
y recursos audiovisuales, que pueden hacer que conceptos complejos sean mas accesibles y
comprensibles. Asimismo, la colaboracidon entre compafieros a través de trabajos en grupo
puede enriquecer la experiencia de aprendizaje, ya que permite a los estudiantes compartir
ideas y estrategias. Finalmente, es vital considerar la actitud y motivacion del estudiante; un
enfoque centrado en el alumno que promueva la curiosidad y la autoeficacia puede tener un
impacto significativo en su rendimiento. Al investigar y comprender estos factores, se pueden
implementar estrategias efectivas para mejorar las competencias matematicas en este bloque
esencial del curriculo.

Objetivo tres: Plantear lineamientos alternativos que coadyuven a resolver la
problematica planteada para garantizar mejores niveles de aprendizaje y competencias
matematicas en el bloque 1 “Algebra y Funciones”, en los estudiantes del sexto grado, a través
de los recursos audiovisuales de los estudiantes del séptimo grado, escuela Dr. Edison Calle
Loaiza periodo 2024-2025.

Para alcanzar el objetivo de mejorar el aprendizaje de las competencias matematicas
en los estudiantes de séptimo grado, se evidencié que los videos educativos son una
herramienta eficaz dentro del aula. Ademas, reducen la ansiedad y el miedo asociados con las
matematicas, al transformar el aprendizaje en una experiencia positiva y motivadora. Este
enfoque no solo mejora las habilidades académicas, sino que también fomenta el interés y la
participacion activa de los alumnos.

Es aquel que cumple un objetivo didéctico previamente formulado, es de bajo coste,
permite mostrar los diferentes momentos del proceso educativo, sirve como medio de
expresion, observacion, autoaprendizaje y ayuda; que lo distinguen del resto de los medios
que conforman los recursos audiovisuales (Bravo, 2000).

En conclusion, los videos educativos son una herramienta valiosa participativa en el
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes asociar conceptos matematicos con experiencias
positivas y practicas. Este enfoque subraya la importancia de diversificar las estrategias
pedagogicas mediante actividades interactivas, recursos visuales y tecnoldgicos, asegurando
que el aprendizaje de las matematicas sea accesible, efectivo y significativo para los

estudiantes del sexto grado.
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8. Conclusiones

Los recursos audiovisuales son una herramienta clave para mejorar el aprendizaje de
las habilidades matematicas en la seccion "Algebra y Funciones" de séptimo grado. A través
de materiales didéacticos concretos se puede promover la comprension de conceptos
abstractos, favoreciendo asi el aprendizaje activo. Aunque algunos estudiantes mencionaron
que estos recursos pueden causar distraccion, una gran proporcion reconocidé que pueden
acelerar la adquisicion de conocimientos y mejorar la comprension. Por lo tanto, se debe
garantizar el acceso a estos recursos para enriquecer el proceso educativo y abordar diferentes
estilos de aprendizaje, preparando a los estudiantes para un futuro donde las habilidades
digitales serdn cruciales.

Los videos educativos son una herramienta eficaz para mejorar las habilidades
matematicas de los estudiantes de sexto grado. Ayudan a reducir la ansiedad matematica y
convierten el aprendizaje en una experiencia positiva. Su bajo costo y su capacidad para
fomentar la participacion activa los hacen cruciales para diversificar las estrategias de
enseflanza y garantizar un aprendizaje significativo y accesible.

La utilizacion de videos educativos como recurso en la ensefianza para los estudiantes
de es una estrategia prometedora para elevar las competencias matematicas. Estos materiales
no solo ayudan a simplificar conceptos dificiles, sino que también contribuyen a disminuir la
ansiedad relacionada con el aprendizaje de las matematicas, haciendo que la experiencia sea
mas atractiva y motivadora para los alumnos. Al incorporar enfoques pedagdgicos variados,
que incluyan actividades interactivas y recursos visuales, se logra un aprendizaje mas
accesible y significativo, estimulando el interés e interaccion activa de los estudiantes en su

proceso educativo.
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9. Recomendaciones

Se aconseja integrar recursos audiovisuales en la ensefanza de matematicas, ya que
son fundamentales para facilitar la comprension de conceptos abstractos y promover un
aprendizaje mas colaborativo. Asegurar el acceso a estos materiales es crucial, ya que
permiten atender a diversos estilos de aprendizaje y preparan a los estudiantes para un futuro
en el que las competencias digitales son cada vez mas relevantes.

Se sugiere incorporar recursos audiovisuales en la ensefianza de la matematica, ya que
son clave para facilitar la comprension de conceptos complejos y fomentar un aprendizaje
mas dindmico. Es esencial ofrecer una variedad de formatos que se adapten a los distintos
estilos de aprendizaje de los estudiantes. También seria beneficioso establecer pautas para el
uso de estos recursos, con el fin de minimizar distracciones y maximizar su impacto en el
aula. Asegurar que todos los estudiantes tengan acceso a estos materiales enriquecera su
experiencia educativa y los preparara mejor para un futuro digital.

Se sugiere integrar de forma regular el uso de videos educativos en la ensefianza de
"Algebra y Funciones" para los alumnos de sexto grado en la escuela Dr. Edison Calle Loaiza.
Esta herramienta no solo facilita la comprension de conceptos matematicos complejos, sino
que también ayuda a aliviar la ansiedad que pueden sentir los estudiantes hacia esta materia,
convirtiendo el aprendizaje en una experiencia mas agradable. Para potenciar su eficacia, es
importante acompafiar los videos con estrategias pedagogicas variadas, que incluyan
actividades interactivas y otros recursos visuales. Esto permitird un aprendizaje mas accesible
y relevante, incentivando asi el interés y la participacion activa de los estudiantes en su

proceso educativo.
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