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1. Titulo

Estrategias didacticas y la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores
para potenciar el rendimiento académico de los estudiantes.
Afo Lectivo 2023 — 2024.



2. Resumen

Las estrategias didacticas resultan esenciales para crear entornos de aprendizaje que
motiven a los estudiantes, lo que ofrece la posibilidad de fomentar mayor participacion
e interés en los temas de estudio durante el proceso de ensefianza-aprendizaje para la
mejora de su desempefio académico. Para el desarrollo de este trabajo se plante6 como
objetivo: «Potenciar el rendimiento académico de los estudiantes, mediante la
implementacién de estrategias didacticas, que generen ambientes de aprendizaje
motivadores, para el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Biologia». EI método empleado fue el inductivo, partiendo de la observacién directa al
proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que evidencié la escasa aplicacion de estrategias
didacticas lo que genera un ambiente monotono de aprendizaje y en consecuencia el
bajo rendimiento académico de los estudiantes, esto llevo a la basqueda de material
bibliografico para dar solucién al problema identificado; en cuanto al enfoque de la
investigacion es cualitativo, se centr6 en analizar caracteristicas especificas no
cuantificables del entorno educativo; segun la naturaleza de la informacién es
Investigacion Accidn Participativa; se ejecutd una propuesta de intervencion educativa,
en la que participaron activamente tanto los estudiantes como la investigadora, para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes; segin su temporalidad es
transversal, se llevo a cabo durante un tiempo relativamente corto. El proceso inicié con
la identificacion del problema, luego la revision de acervos bibliogréaficos, elaboracion y
ejecucion de la propuesta de intervencion educativa y la obtencion y analisis de
resultados; estos Gltimos confirmaron que la implementacion de dichas estrategias
fomento un ambiente de aprendizaje motivador e incentivaron al alumnado a desarrollar
habilidades de estudio que potenciaron su rendimiento académico. Se concluye que las
estrategias didacticas mas significativas respecto de la generacion de ambientes de
aprendizaje motivadores y que potencian el rendimiento académico son: aprendizaje

basado en juegos, gamificacion y aprendizaje por simulacion.

Palabras clave: Ensefianza-aprendizaje, motivacion, actividades lddicas, participacion

activa.



Abstrac

Didactic strategies are essential to create learning environments that motivate students,
which offers the possibility of promoting greater participation and interest in the
subjects of study during the teaching-learning process, for the improvement of their
academic performance. For the development of this work, the objective was: “To
enhance the academic performance of students through the implementation of didactic
strategies that generate motivating learning environments for the development of the
teaching-learning process in the subject of Biology” The method used was inductive,
based on direct observation of the teaching-learning process, which evidenced the few
application of didactic strategies which generates a monotonous learning environment
and consequently, the low academic performance of students, this led to the search for
bibliographic material to solve the identified problem; the research approach is
qualitative, focused on analyzing specific non-quantifiable characteristics of the
educational environment. According to the nature of the information it is Participatory
Action Research; an educational intervention proposal was implemented, with the active
participation of both the students and the researcher, to improve the academic
performance of the students. According to its temporality it is transversal, it was carried
out during a relatively short period of time. The process began with the identification of
the problem, then the review of bibliographic resources, elaboration and execution of
the educational intervention proposal and the obtaining and analysis of results; the latter
confirmed that the implementation of such strategies fostered a motivating learning
environment and encouraged the students to develop study skills that enhanced their
academic performance. It is concluded that the most significant didactic strategies with
respect to the generation of motivating learning environments that enhance academic

performance are: game-based learning, gamification, and simulation learning.

Keywords: Teaching-learning, motivation, gamified activities, active participation.



3. Introduccién

Las estrategias didacticas constituyen concepciones de alto valor dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, ejecutandose a través de la aplicacion de técnicas
didacticas y el uso de recursos didacticos educativos que facilitan la construccion de
aprendizajes en los estudiantes de manera dindmica y colaborativa. Diversos actores
coinciden en que las estrategias didacticas estan destinadas a transformar la ensefianza
tradicional; puesto que, estas enriquecen la practica pedagdgica y con ello se da paso a
la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores, en los que los estudiantes
tienen la oportunidad de contar con un espacio éptimo de interaccion para desarrollar
capacidades cognitivas, habilidades de estudio y potenciar su rendimiento académico,
logrando una formacion académica, tanto Gtil como significativa.

Agregando a lo anterior, en el articulo denominado: Estrategia didactica para el
mejoramiento del rendimiento academico del dicente en el nivel de Bachillerato, Bravo
y Caballero (2023), establecen que:

La implementacion de estrategias didacticas en el ambito educativo facilita el

proceso de ensefianza y aprendizaje. El uso y aplicacion de diferentes técnicas

didacticas enfocadas en los objetivos académicos garantizan un desarrollo
adecuado del proceso de ensefianza y aprendizaje, mejoran el ambiente
educativo y el rendimiento académico, permitiendo que los alumnos amplien
sus ideas y tengan una vision clara de los objetivos educativos que el profesor

quiere cumplir. (p. 10)

El presente trabajo investigativo partié de una realidad identificada a través de
observacion directa, durante la ejecucion de practicas preprofesionales de observacion
en la asignatura de Biologia realizadas en las diferentes Instituciones Educativas, en
dicho proceso se pudo evidenciar la escasa aplicacion de estrategias didacticas en el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Biologia, lo que
genera ambientes de aprendizaje poco motivadores, que derivan en el bajo rendimiento
académico de los estudiantes. A partir de lo expuesto, se ha planteado la siguiente
pregunta de investigacion: ;Como se puede generar ambientes de aprendizaje
motivadores que permitan potenciar del rendimiento académico de los estudiantes, en la

asignatura de Biologia?



Mediante el desarrollo de la propuesta de intervencion educativa se planteo
generar ambientes aulicos que motiven a los estudiantes y potencien su rendimiento
académico para mejorar la realidad identificada; del mismo modo, se enfatiza la
importancia que representa la implementacion de estrategias en el desarrollo del proceso
ensefianza-aprendizaje, dado que, eleva la calidad de ensefianza que se ofrece a los
educandos e incentiva aprendizajes duraderos; por consiguiente las estrategias
didacticas son verdaderamente importantes, ya que contribuyen a climas aulicos
interactivos de calidad.

Para abordar y dar respuesta a la interrogante antes planteada, se propusieron los
siguientes objetivos: «ldentificar, a partir de investigacion bibliogréfica, estrategias
didacticas que permitan generar ambientes de aprendizaje motivadores que potencien el
rendimiento académico en los estudiantes», «Aplicar las estrategias didacticas
seleccionadas en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje para generar
ambientes de aprendizaje motivadores, mediante la ejecucion de la propuesta de
intervencion educativa» y «Validar la efectividad de las estrategias didacticas
implementadas, respecto de la potenciacion del rendimiento académico de los
estudiantes, mediante la aplicacion de instrumentos de evaluacion e investigacion».

El soporte bibliografico de esta investigacion se sustenta en las siguientes
categorias: modelos pedagdgicos, estrategias didacticas, ambientes de aprendizaje,
rendimiento académico y la asignatura de Biologia, segin lo prescrito en el Curriculo
Nacional (2016).

En lo que refiere a modelos pedagogicos, Ocana (2013) en su libro “Modelos
pedagogicos y teorias del aprendizaje” los define como:

Una construccion tedrico formal que fundamentada cientifica e ideoldgicamente

interpreta, disefia y ajusta la realidad pedagodgica que responde a una necesidad

histérico-concreta. Implica el contenido de la ensefianza, el desarrollo del
estudiante y las caracteristicas de la préactica docente y no es mas que un

paradigma que sirve para analizar, interpretar, comprender, orientar, dirigir y

transformar la educacion. (p. 47)

Referente a estrategias didacticas, Feo (2010), en su articulo titulado:
Orientaciones basicas para el disefio de estrategias didacticas:

Las estrategias didacticas se definen como los procedimientos (métodos,

técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes, organizan las

acciones de manera consciente para construir y lograr metas previstas e



imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptdndose a las

necesidades de los participantes de manera significativa. (p. 3)

Haciendo alusion a los ambientes de aprendizaje motivadores, Martinez y
Gutiérrez (2022) en su tesis doctoral: La generacién de ambientes de aprendizaje
motivadores en el aula para la ensefianza y el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera, concluyen:

Los ambientes de aula motivadores son aquellos que incluyen actividades

ludicas, didacticas, creativas y de interaccion entre estudiantes, lo cual incide

significativamente en el aprendizaje porque en la medida en que se genere gusto

y placer por el aprendizaje, se obtiene calidad en la construccion de estos. (p.92)

En este mismo sentido, la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores
se sustenta en la EAML, Vilchez (2022) en su articulo denominado: Revalidacion en
poblacion ecuatoriana de Escala Atribucional de Motivacion de Logro (EAML) para
estudiantes universitarios, menciona que:

La escala fue desarrollada por Manassero y Vasquez (1998) con la finalidad

evaluar la motivacion en general realizd una propuesta tedrica desde la

perspectiva atribucional. Esta perspectiva se centra en la motivacion de logro, en
la que se destaca la dependencia que tiene la motivacion con respecto a la

interpretacion que realiza el sujeto de sus propios resultados. (p.2)

En lo que concierne al rendimiento académico, Martinez - Otero (2007) en su
publicacion Incidencias del rendimiento académico, establece lo siguiente:

[...] el rendimiento académico es el producto que da el alumnado en los centros

de ensefianza y que habitualmente se expresa a través de las calificaciones

escolares este desempefio no solo evaltia los conocimientos adquiridos, sino
también las habilidades y competencias desarrolladas a lo largo del proceso de

ensefianza-aprendizaje. (p.34)

Con respecto a lo que estable el Curriculo Nacional (2016) se toma a
consideracion todo lo referente a la asignatura de Biologia.

Por otra parte, es importante mencionar que con el desarrollo de este Trabajo de
Integracion Curricular, se generd beneficios significativos, en primera instancia se
considera a los estudiantes, cuyo proceso de construccion de aprendizajes se enriquecio,
al generar ambientes de aprendizaje motivadores mediante la aplicacion de estrategias
didacticas que captaron su interés por aprender Biologia, potenciando asi su rendimiento

académico; en segunda, la ejecucion de la propuesta de intervencion educativa permitio



a la estudiante investigadora fortalecer su formacién como futura docente mediante la
experiencia cercana con la realidad sobre la cual deberd ejercer su profesion.

Por otro lado, para reafirmar los hallazgos, es fundamental compararlos con
previas investigaciones estableciendo un contraste entre este estudio y otros resultados
que impliquen que las estrategias didacticas junto con la generacion de ambientes de
aprendizaje motivadores potencian un buen rendimiento académico; en este mismo
sentido, Figueroa et al (2023) en su articulo, consideran que “[...] la generacién de
ambientes de aprendizaje adecuados incide de manera significativa en el proceso de
ensenanza aprendizaje” (p.17). Asi mismo, Pinargote y Fernandez (2022) en su articulo
publicado concluyen que:

Los ambientes de aprendizajes son importantes en las diferentes areas, pues

teniendo estos ambientes adecuadamente equipados con todos los materiales

didacticos que el docente necesita, se asegura que los estudiantes tendran

aprendizajes de calidad y buen rendimiento académico. (p.13)

La aplicacion de estrategias didacticas favorecio la generacion de ambientes de
aprendizaje motivadores por medio de actividades que ademas de ser ludicas, mantenian
motivado al estudiantado y al mismo tiempo le permitia desarrollar habilidades
académicas. Ademas, por medio de estas se propicié ambientes de aprendizajes en los
que los estudiantes se sentian respetados, valorados y acompariados en su proceso de
ensefianza-aprendizaje lo que facilitaban en los estudiantes la interaccion y la
construccién de aprendizajes de manera mas facil e interesante, lo que contribuyé a que
su rendimiento académico mejore significativamente. En relacion con las limitaciones
durante la investigacion, no se identificaron mayores inconvenientes que pusieran en

riesgo los resultados esperados y todo culminé de manera satisfactoria.



4. Marco tedrico

Para el marco teorico se consideraron diversos temas que constituyen el soporte
bibliografico de la presente investigacion, estos temas incluyen: los modelos
pedagogicos y sus componentes, con un enfoque particular en el modelo constructivista;
estrategias didacticas motivadoras; ambientes de aprendizaje motivadores; rendimiento
académico y aspectos especificos relacionados con la asignatura de biologia conforme a
lo establecido en el Curriculo Nacional del Ecuador.

4.1 Modelos pedagdgicos

Con respecto a los modelos pedagdgicos, Vives (2017) en su articulo
denominado Modelos Pedagogicos y reflexiones para las pedagogias del Sur, mismo
que analiza los distintos modelos pedagogicos que se han venido construyendo dentro
de la pedagogia, menciona que:

El modelo pedagdgico es concebido como una categoria descriptivo-explicativa

para la estructuracion tedrica de la pedagogia la cual adquiere sentido en la

medida que es contextualizada histéricamente que posibilita que las propuestas
plasmen de forma clara una representacion de las teorias pedagdgicas que

viabilizan coherente y consistentemente el logro de los objetivos educativos. (p.

3)

De igual manera, Ocana (2013) en su libro “Modelos pedagdgicos y teorias del
aprendizaje” los define como:

Una construccion tedrico formal que fundamentada cientifica e ideoldgicamente

interpreta, disefia y ajusta la realidad pedagdgica que responde a una necesidad

histérico-concreta. Implica el contenido de la ensefianza, el desarrollo del
estudiante y las caracteristicas de la practica docente y no es mas que un

paradigma que sirve para analizar, interpretar, comprender, orientar, dirigir y

transformar la educacion. (p. 47)

Adicional a esto, Correa y Pérez (2021) en su articulo Los modelos pedagdgicos:
trayectos historicos recalcan que:

El concepto de modelo pedagdgico recrea lo que podria considerarse el espiritu

pedagdgico de una época, ya que integra dos componentes basicos de una

sociedad; el saber y la cultura. Por una parte, el saber que recrea significados que
evocan las certidumbres (el conocimiento adquirido y consolidado en la historia

a través de la educacion) e incertidumbres (el conocimiento por producir, lo que



hay por decir, las voces potenciales del cambio con la llegada de nuevos

conocimientos) del tiempo. (p.128)

Segun lo expuesto con anterioridad, se puede destacar que un modelo
pedagogico da sentido y orienta a la practica docente, ademas de plasmar y viabilizar las
teorias pedagogicas establecidas a lo largo de los afios, mismas que contribuyen a la
formacion académica de los estudiantes y encaminan a los actores educativos a cumplir
objetivos académicos por medio de los Ilamados modelos pedagdgicos que trasforman
la educacion.

Es necesario destacar la gran variedad de modelos pedagogicos, cada uno de
ellos con diferentes roles y objetivos educativos, cuyos enfoques enriquecen la praxis
pedagdgica en cada sesion de clase de alguna manera. Sin embargo, se ha seleccionado
el modelo pedagdgico constructivista, considerandolo el méas oportuno debido a que su
proceso de ensefianza-aprendizaje y evaluacion se alinean de manera 6ptima con los
objetivos de esta investigacién, por lo tanto, resulta esencial profundizar de forma mas

completa en dicho modelo.

4.1.1. Modelo pedagdgico Constructivista

El modelo pedagdgico Constructivista, Bolafio (2020) en su publicacion: El
constructivismo modelo pedagogico para la ensefianza de las matematicas, indica que:
Este modelo se afianza en buscar el pleno desarrollo del pensamiento mediante
metodologias y préacticas docentes, construir es la funcion que esta teoria le
otorga principalmente a los procesos educativos; es asi como el constructivismo
explora el aprendizaje dando una participacion preponderante al estudiante,
donde la experiencia de estos sea el marco donde se anclen los nuevos
conocimientos. (p.493)
Por otro lado, Yoza (2019) en su articulo: EI modelo constructivista, la
tecnologia y la innovacion educativa, afirma que:
El modelo constructivista se basa principalmente en la construccién del
conocimiento, y no en su reproduccion. Un aspecto esencial es que se enfoca en
tareas auténticas, las cuales tienen relevancia y utilidad en el mundo real. La idea
principal de esta teoria es que el aprendizaje se construye, la mente de las
personas adquiere nuevos conocimientos tomando como base las ensefianzas

anteriores. (p. 15)



Siguiendo esta idea, Guajala et al. (2021) en su articulo: Implicaciones del
modelo constructivista en la vision educativa del siglo XXI, sustentan que:

El constructivismo es una teoria donde el entorno de aprendizaje debe sustentar

multiples visiones o interpretaciones de la realidad que mejoren el sentido

critico, analitico y sintético, la construccion de conocimiento y actividades
basadas en una rica experiencia previa; donde el proposito final es siempre
instruir a los estudiantes para que adquieran conceptos, destrezas Yy actitudes

de manera practica, natural y duradera. (p. 366)

A partir de lo mencionado, se puede argumentar que es evidente como el modelo
pedagogico constructivista mejora dentro de cualquier aspecto pedagdgico, el proceso
de ensefianza-aprendizaje, puesto que, da prioridad a la construccion de aprendizajes
significativos, tomando como punto central la participacion activa del estudiantado y su
capacidad para establecer relaciones entre el contenido cientifico, conocimientos
previos y la vida real; permitiendo fomentar un pensamiento critico, creativo y
productivo y no solo de retencion y memorizacion mecanica.

Es por ello por lo que, se presentan los distintos elementos que sientan las bases
del modelo constructivista, empezando por sus principales representantes.

4.1.1.1 Representantes del modelo pedagodgico constructivista

Roman et al. (2021) en su articulo denominado: Modelos pedagogicos aplicados
en educacion inicial presentan exponentes de este modelo:
El constructivismo fue desarrollado a principios del siglo XX producto del
aporte de muchos pensadores, y dio lugar a varias corrientes. Pasados los afios
80 se desarrolla una fuerte tendencia por integrar estas posturas epistemoldgicas,
incorporando los aspectos més representativos de cada una de ellas; asi tenemos
la teoria psicogenética de Piaget, la psicosocial de Vygotsky y el aprendizaje
significativo de Ausubel, principales representantes del constructivismo. (p. 98)
Del mismo modo, Trujillo (2017) en su libro denominado “Teorias pedagdgicas
contemporaneas” mismo que da a conocer paradigmas educativos desde distintos
campos de estudio, expone que:
El modelo pedagdgico constructivista tiene como principal exponente a Lev
Vygotsky. Este tedrico introdujo el concepto de la "zona de desarrollo proximo"
la idea de que el aprendizaje ocurre mejor en colaboracion con otros, lo que ha

influido significativamente en las practicas educativas constructivistas. (p.11)
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Con base a lo anterior se puede deducir que el modelo pedagdgico
constructivista tiene sus raices en la teoria de Piaget, la psicosocial de Vygotsky vy el
aprendizaje significativo planteado por Ausubel, quienes en conjunto resaltan la
importancia de la construccion aprendizajes por medio de la activa participacion de los
estudiantes. Por otra parte, es fundamental dar a conocer su influencia en el rol del
estudiante, rol del docente, el proceso de ensefianza aprendizaje y proceso de
evaluacion.

4.1.1.2 Rol del docente constructivista

En cuanto al rol que desempefia el docente en este modelo pedagogico, Berniy
Olivero (2019) como se cito en Ordofiez et al. (2020) manifiestan que:

El docente emplea técnicas a manera de estrategias didacticas con la finalidad de

brindar apoyo a los estudiantes en su autonomia y organizacién de aprendizaje,

asimismo, la funcionalidad y el resultado de estas estrategias se convierten en
técnicas de aprendizaje que son apropiadas por los estudiantes para dar

cumplimiento a diferentes tareas y objetivos propios (p. 27).

Dentro de este modelo pedagdgico el docente adquiere un protagonismo distinto,
segun la perspectiva de Contreras (2017) “[...] El rol docente, ya no se limita a ser el
transmisor de informaciones y suministrador de conocimientos, sino la de ser participe
(ayudar, segun los casos) en el proceso de construir los aprendizajes” (p. 91).

De igual forma, el papel que cumple el docente obtiene otro significado y se
convierte en una guia para su estudiantado. Validando esto, Quifionez (2017) en su
articulo Rol del maestro en un esquema pedagdgico constructivista plantea lo siguiente:

Su papel es de moderador, coordinador, facilitador, mediador y un participante

més de la experiencia planteada. Para ser eficiente en su desempefio tiene que

conocer los intereses de los estudiantes, sus diferencias individuales, las
necesidades evolutivas de cada uno de ellos, los estimulos de sus contextos
familiares, comunitarios, educativos, y contextualizar las actividades, etcétera.

De igual manera, sin importar la asignatura que imparta, ni el nivel de

ensefianza, debe tener siempre presente algunas destrezas cognitivas, que son

aspectos medulares para la construccién del conocimiento. (p.6)
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4.1.1.3 Rol del estudiante constructivista

En lo que refiere al rol que cumplen los estudiantes en un modelo pedagdgico
constructivista, Tigse (2018) en su publicacion titulada El constructivismo, segin bases
tedricas de César Coll, destaca lo siguiente:

En el constructivismo, el estudiante es el centro del aprendizaje y no los

contenidos; participa activamente en las tareas asignadas, existe el respeto y la

valoracion de si mismo y de los demas. Ademas, el estudiante, propone
soluciones innovadoras, construye su propio conocimiento y cuenta con una

vision activa y transformadora de la realidad. (p. 3)

Asi mismo Diaz et al., (2011) en su articulo La responsabilidad del estudiante
en un modelo pedagogico constructivista en programas de Ciencias de la Salud, hace
énfasis en que:

Los estudiantes no son recipientes vacios y pasivos del proceso; ahora colaboran

en la potenciacién de sus habilidades, construyen junto con sus compafieros y la

ayuda de los adultos el conocimiento, pero ademéas lo trascienden y

redimensionan, y tienen como deber comprobar y falsear tesis, conocer donde

esta la informacion, y aunque trabajan utilizando la memoria, esta no es el factor

primordial de su desarrollo. (p.140)

De igual forma, Aguilar (2018) en su articulo titulado Paradigma constructivista
en la Educacion revela aspectos que caracterizan al rol del estudiante constructivista,
considerando que:

Debe estar motivado y construye conocimiento al dar sentido a los conceptos a

partir de su relacion con estructuras cognoscitivas y experiencias previas. Es

decir, que el alumno es responsable de su proceso de aprendizaje porque esta en
permanente actividad mental no solo cuando descubre y experimenta sino

también cuando escucha al profesor. (p.51)

4.1.1.4 Proceso ensefianza- aprendizaje constructivista

En lo que respecta al proceso de ensefianza y aprendizaje constructivista,
Ordoriez et al. (2020) sefialan lo siguiente:
Para que se confirme la aplicacién del constructivismo como modelo
pedagdgico en los procesos de ensefianza-aprendizaje, es imprescindible que
el sujeto de aprendizaje evidencie un papel activo en la construccion de su

conocimiento, ademas de ser capaz de resolver problemas reales en su
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contexto. Lo que implica que el alumno juega el rol protagonico
constituyéndose en el centro del proceso de la accion de educar. (p.27)

Asi mismo, Tapia y Yugsi (2022) en su trabajo de investigacion titulado “El
modelo constructivista para la ensefianza aprendizaje en la asignatura de ciencias
naturales " deducen que:

En el enfoque constructivista el proceso de ensefianza-aprendizaje, los
educandos no son pasivos, ni subjetivos, por lo contrario, son aquellos que
demuestran objetividad porque son alumnos que son los protagonistas de su
propio aprendizaje, analizando y reflexionando a las experiencias que se le
presentan, con la mediacion del docente quien orienta y guia el proceso de
formacion académica para que sus conocimientos sean adquiridos de manera
significativa. (p.12)

Ademas, dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje, Pacheco et al., (2021) en
su articulo llamado Impacto el constructivismo en las competencias de lectoescritura de
los estudiantes de bachillerato, argumenta que:

El constructivismo se caracteriza cémo los individuos construyen su propia
comprension 'y conocimiento del mundo, experimentando cosas Yy
reflexionando sobre esas experiencias. Segun la vision constructivista, el
proceso de ensefianza-aprendizaje implica lo siguiente: el conocimiento se
obtiene y la comprension se expande a través de (re) construcciones activas
de marcos mentales, y el aprendizaje es un proceso activo que implica una
construccidén progresiva deliberada y una profundizacion del significado. (p.
301)

4.1.1.5 Proceso de evaluacién constructivista

Citando a Contreras (2017) en su articulo llamado “Reflexiones para una
evaluacion constructivista” destaca las acciones dentro del aula de clases en lo que
refiere a la apropiacion de saberes:

Los enfoques constructivistas utilizan, como es de esperar, un conjunto variado
de estrategias de evaluacion. Toda estrategia de evaluacion constructivista se
caracteriza por privilegiar el rol dinamico del estudiante como creador de
significados, la naturaleza participativa y autoorganizada y de evolucion
progresiva de las estructuras del conocimiento, por tanto, esta méas cerca de la

evaluacion formativa. (p. 9)
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Por otro lado, en su articulo denominado “El constructivismo segun bases
teoricas de Cesar Coll” por Tigse (2018) se establecen estrategias de evaluacion mas
eficientes de acuerdo con este enfoque:

La evaluacion constructivista se enfoca en la capacidad de andlisis-sintesis del

estudiante y esta fundamentada en varios aspectos como el desarrollo de

habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinal, resolucién de problemas,

Conocimientos adquiridos y capacidad de aplicarlos en situaciones reales,

reflexion, criticidad y creatividad. Entre ellas las estrategias de evaluacion del

constructivismo se encuentran: el portafolio de evidencias, la rubrica, mapas

conceptuales y las listas de verificacion. (p.3)

Sumado a esto, la evaluacion en el modelo constructivista es definida por Pineda
(2018) en su tesis doctoral titulada La evaluacion desde el modelo constructivista y el
rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de Matematicas del segundo
ano de Bachillerato General Unificado:

En la perspectiva de la evaluacion constructivista, el papel del docente es

replanteado en la medida que el docente cumple una funcién mediadora en el

aprendizaje en donde debe, diagnosticar las dificultades y facilidades que tiene el
alumno para desarrollar procesos, orientar al estudiante para lograr un mayor
aprendizaje ofreciendo una fuente de informacion en donde se reafirman los

aciertos y se corrijan los errores, realimentar el proceso educativo, ayudar y

motivar a estudiantes, cualificar los resultados antes de cuantificar. (p.20)

De acuerdo a los distintos actores expuestos con anterioridad, se puede
determinar que el modelo pedagdgico constructivista se caracteriza principalmente por
mantener un enfoque en el que el docente actia como guia y apoyo, otorgandole a los
estudiantes la informacion e instrumentos necesarios para que construya su propio
aprendizaje, es por esto que el estudiante en este modelo pedagdgico se convierte en un
participante activo y es el principal encargado de construir su conocimiento a partir de
experiencias previas. Asi mismo la evaluacion en este modelo pedagdgico se mantiene a
lo largo de todo el proceso de ensefianza- aprendizaje y evita la retencion memoristica

de los contenidos académicos abordados.

Es por esto que, la aplicacion de un modelo pedagdgico constructivista se
considera un factor determinante para la generacién de ambientes de aprendizaje

motivadores donde se propicie aprendizajes significativos, competencias cognitivas
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entre estudiantes, puesto que, un clima aulico constructivista incentiva a los estudiantes
a adquirir aprendizajes haciendo, colaborando y experimentando en conjunto con los
comparieros; para lograr desarrollar habilidades de pensamiento critico, relaciones entre
lateoria y la préctica, destrezas e interés por aprender mas, por consiguiente es oportuno
constatar todo lo que respecta a ambientes de aprendizaje, sus concepciones e

importancia.

4.2. La motivacién

Dicho en palabras de Carrillo et al. (2009) en su publicacién La motivacién y el
aprendizaje, determinan el significado de motivacién como:

La motivacién, del latin motivus (relativo al movimiento), es aquello que mueve

o tiene eficacia o virtud para mover; en este sentido, es el motor de la conducta

humana. El interés por una actividad es “despertado” por una necesidad, la

misma que es un mecanismo que incita a la persona a la accion, y que puede ser

de origen fisioldgico o psicologico. (p. 21)

Adicionalmente, Naranjo (2009) en su articulo Motivacion: perspectivas
tedricas y algunas consideraciones de su importancia en el ambito educativo, cuyo
proposito es revisar el concepto de motivacion; y, ademas, presentar algunos aspectos
de importancia sobre la motivacion en el ambito educativo, la motivacién es definida
como:

La motivacion es un aspecto de enorme relevancia en las diversas areas de la

vida, entre ellas la educativa y la laboral, por cuanto orienta las acciones y se

conforma asi en un elemento central que conduce lo que la persona realiza y

hacia qué objetivos se dirige. (p. 2)

En relacion con lo antes mencionado, se define a la motivacion como el motor
que determina la conducta de un individuo, ademas es la responsable de mantener el
entusiasmo o interes al realizar cualquier actividad en diferentes ambitos, incluyendo el
académico donde tiene gran relevancia al momento de dar cumplimiento a metas u
objetivos educativos durante el proceso educativo de una persona. Haciendo alusion a
esto se expone el gran papel que cumple la motivacion en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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4.2.1. Motivacion en el proceso de ensefianza Aprendizaje

Desde el punto de vista de Gonzalez et al. (2023) en su articulo La motivacion en
el proceso de ensefianza-aprendizaje cuya publicacién destaca como la motivacién
cumple un papel fundamental puesto que:

La motivacion es vital en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dado que esta

ligado directamente con la disposicién del alumno y el interés en el aprendizaje,

ya que sin el trabajo del estudiante no servira de mucho la actividad del docente,
por lo cual se considera que mientras mas motivado esta el estudiante, mas

aprendera y llegara facilmente a el aprendizaje significativo. (p. 3)

Para dar continuidad, Santander y Schreiber (2022) en su articulo Importancia
de la motivacion en el proceso de aprendizaje destacan: “La motivacion se ha
convertido en un elemento sustancial para la labor educativa del docente,
mejorando las vias de comunicacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje”
(p-3).

Ademas, es necesario destacar lo planteado por Alemén et al. (2018) en su
publicacion La motivacion en el contexto del proceso ensefianza-aprendizaje en
carreras de las Ciencias Médicas donde exponen lo siguiente:

Los tedricos del aprendizaje concuerdan en que los estudiantes motivados

aprenden con mayor rapidez y eficiencia, que aquellos que no sienten intereses

por el estudio. Mantener latente el interés por el aprendizaje debe ser una
preocupacion constante de todos los que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues la falta de la motivacion durante el proceso puede convertirse
en un obstaculo para el buen desarrollo de la accion didactica, es imprescindible

motivar a quién quiere aprender. (p.5)

Es evidente entonces que, la motivacion cumple con un papel muy importante
durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, dado que la motivacion
funciona como estimulo para el logro de objetivos de aprendizaje de manera mas
completa, eficiente y duradera: por lo tanto, es un factor que el docente siempre debera
considerar para lograr construir aprendizajes significativos, de tal manera, la falta de
motivacién entre los educandos limita la generacion de ambientes de aprendizaje mas
amenos y participativos y por consiguiente la mejora del rendimiento académico de los
estudiantes se convierte en un verdadero reto, por esta razon resulta indispensable tener

estudiantes motivados para que prendan mejor.
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Debido a lo mencionado con anterioridad sobre la motivacion y su influencia en
la formacion académica de un estudiante, es importante exponer los tipos de motivacion
gue se toman a consideracion en un ambiente aulico y el papel que cumplen el proceso

de enseflanza-aprendizaje de los estudiantes.

4.2.2. Tipos de motivacion

En lo que respecta los tipos de motivacion, Mufioz (2008) en su articulo titulado:
La motivacion en el aula, expone que:

Se reconocen diferentes tipos de motivacion (externa, interna...) deben y pueden

ser aplicados, de modo preferente, a su particular campo de actuacion. La

motivacién externa o extrinseca tiende a optimizar el desempefio de tareas de
tipo rutinario, mientras que la motivacion intrinseca resultara mas eficaz cuando

es aplicada a tareas creativas y de asimilacion de conceptos nuevos. (p. 4)

En otras palabras, se distinguen dos tipos de motivacion; extrinseca e intrinseca,
mismas que pueden obtener un significado y una aplicacion diferente, segun el contexto
dado, es asi como, una vez establecidos los tipos de motivacion que existen, se describe
cada una de ellas en los siguientes apartados.

4.2.2.1. Motivacion Intrinseca

En lo respecta a la motivacién intrinseca, Orbegoso (2016) en su publicacion
manifiesta:

La motivacién intrinseca debe entenderse como aquella intensidad y persistencia

que expresa una persona al realizar ciertas tareas sin necesidad de verse

presionada o influida por agentes o factores externos, como presion,
recompensas y otros. Implica interés, decision y buen animo espontaneos al
buscar lograr los objetivos que son vistos como importantes y valiosos en si

mismos. (p. 87)

Por otro lado, Raffini (2015) en su libro destaca que: “La motivacion intrinseca
es elegir realizar una actividad por la simple satisfaccién de hacerla, sin nada que nos
obligue o apremie; es lo que nos motiva a hacer algo cuando nada exterior nos empuja a
hacerlo [...]” (p. 10).
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4.2.2.2. Motivacion Extrinseca

Segun Martin et al (2015) en su articulo Tipos de motivacion estudiantil y sus
representaciones, recalca que:

La motivacion extrinseca se considera como el conjunto de recompensas

monetarias, bien directas -pago de salarios, incentivos, complementos por

méritos- o indirectas -tiempo no trabajado, programas de proteccion, pagos en

especie, formacion- que, a cambio de su trabajo, recibe un individuo. (p.8)

En funcidn de lo mencionado, uno de los principales aspectos considerados en la
presente investigacion fue la motivacién de los estudiantes durante el proceso de
ensefianza- aprendizaje, puesto que, es parte fundamental de su correcto proceso de
formacidon. Ademas, se argumenta que la motivacion intrinseca se refiere al impulso
interno o deseo personal de participar en una actividad o lograr un objetivo, mientras
que la motivacién extrinseca implica realizar una actividad o alcanzar una meta con el
objetivo de obtener recompensas externas o evitar consecuencias negativas, en lugar de

hacerlo por el placer inherente de la actividad en si.

4.3. Ambientes de aprendizaje

En relacién con los ambientes de aprendizaje, Leon et al (2018) en su
publicacién Fundamento Conceptual Ambientes de Aprendizaje, define a los ambientes
de aprendizaje como:

Lugar, concepto vivo, resultado, e instrumento dinamizador para que ocurran

fendmenos del aprendizaje en una poblacion especifica. Es decir, permite crear

condiciones para la participacion a

activa y permanente de estudiantes y profesores desde un ejercicio interactivo

para la construccion de los aprendizajes, lo cual da lugar a la constitucion de
redes de donde la participacion critica de personas constituye comunidades de
aprendizaje con propoésitos y responsabilidades comunes que les permite

identificarse como parte de un colectivo. (p. 10)

En este mismo sentido, Martinez et al. (2020) en su articulo Los ambientes de
aprendizaje en Educacién fisica y motivacion en las primeras edades, manifiestan que:

Los ambientes de aprendizaje se entienden como una organizacion estudiada de

espacios y materiales, en donde el docente tiene un rol secundario, por lo que

esta tendencia favorece una participacion libre y activa de los estudiantes. Se
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entiende que es una forma de potenciar la creatividad y el trabajo auténomo,

evitando el trabajo reproductivo. (p. 761)

Sumado a esto, Bravo et al. (2019) en su publicacion Ambientes de aprendizaje y
sus caracteristicas, recalcan que “Un ambiente de aprendizaje puede ser virtual,
presencial o hibrido donde se disefia una experiencia de intercambio de conocimiento
con un enfoque pedagogico definido segun el area o disciplina de estudio” (p.5).

A tenor con lo anterior, se puede argumentar que un ambiente de aprendizaje es
conceptualizado como un espacio ya sea fisico, virtual o hibrido donde se desarrolla el
proceso de ensefianza-aprendizaje en un area del conocimiento en especifico, aqui es
donde se permite generar un entorno de aprendizaje apto para la recepcion de
aprendizajes de forma dinamica, activa e interactiva entre el docente y los alumnos.

Es por tanto que, se reconocen diferentes tipos de ambientes de aprendizaje
donde cada uno de ellos de adapta a los distintos contextos educativos donde se
desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje, a continuacién, se describen a los mas

comunes.

4.3.2. Tipos de ambientes de aprendizaje

Con respecto a los tipos de ambientes de aprendizaje, Espinoza y Rodriguez
(2017) en su publicacion La generacion de ambientes de aprendizaje: un analisis de la
percepcion juvenil, destacan:

Los ambientes de aprendizaje abarcan entornos que comprenden espacios

virtuales y fisicos, y todo lo que rodea al estudiante como son aulas, jardines,

laboratorios, instalaciones deportivas, hasta el tipo de relacién que se establece
entre estudiantes, docentes y directivos en busqueda de lograr mejores

aprendizajes. (p.7)

Haciendo relacion a los ambientes de aprendizaje fisicos, Rodriguez (2014) en
su articulo Ambiente de aprendizaje, revela:

En el ambiente de aprendizaje fisico o material, las actividades de ensefianza-

aprendizaje se desarrollan en el salon de clase, el ambiente fisico puede ser un

laboratorio, una empresa, clinica, biblioteca, areas verdes; es decir, escenarios
reales donde se puede constatar la aplicacion de los conocimientos y habilidades

adquiridas, incluyendo también la préctica de actitudes y valores. (p.10)
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Por otra parte, respecto de los ambientes de aprendizaje virtuales, Daza y
Becerra (2015) en su articulo Ambientes de aprendizaje o ambientes educativos “Una
reflexion ineludible”” menciona que este tipo de ambientes de aprendizaje:

[...] permiten que hoy en dia, internet sea visto como el salon universal de
clases, pero entendiendo Internet como un ambito cultural de comunicacion,
donde a la educacidn se le abren las puertas al mundo de lo posible, al mundo de

lo imaginario y no solamente al mundo de lo real. (p.10)

A tenor con lo anterior, resulta importante mencionar lo expuesto por Correa
(2008) en su articulo Ambientes de Aprendizaje en el siglo XXI, donde reconoce lo
siguiente sobre los tipos de ambiente de aprendizaje:

Lo que constituye un ambiente de aprendizaje esta mas alla de los espacios

fisicos o virtuales. Esta en lo que entendemos por educacion, y formaciéon. Los

ambientes de aprendizaje no son s6lo los espacios fisicos, las herramientas

usadas Y la distribucion de tiempos; sino también la postura filoséfica respecto a

la educacion de los individuos vinculada a la concepcion de institucion. (p.4)

De tal manera, se reconocen distintos tipos de ambientes de aprendizaje, tanto
fisicos, virtuales e hibridos, en los que se lleva a cabo la construccion de aprendizajes.
Sin embargo también se debe destacar que los ambientes de aprendizaje van mas alla de
espacios fisicos o virtuales, ya que un clima aulico conlleva la interaccion, la
comunicacion entre docente-alumno, donde se debe otorgar prioridad al apoyo,
confianza, respeto, libertad de expresion y seguridad de todos los participantes del
proceso educativo y por su puesto dentro de este clima se debe estimular la motivacion
por aprender, por tal razon, a partir de aqui se da énfasis a los ambientes de aprendizaje

motivadores.

4.3.3. Ambientes de aprendizaje motivadores

Teniendo en cuenta a Martinez y Gutiérrez (2022) en su tesis doctoral La
generacion de ambientes de aprendizaje motivadores en el aula para la ensefianza y el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera, concluyen:

Los ambientes de aula motivadores son aquellos que incluyen actividades

ludicas, didacticas, creativas y de interaccion entre estudiantes, lo cual incide

significativamente en el aprendizaje porque en la medida en que se genere gusto

y placer por el aprendizaje, se obtiene calidad en la construccion de aprendizaje.
(p.92)
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De igual manera se agrega lo establecido por Castro (2019) en su articulo
Ambientes de aprendizaje, donde enfatiza el rol del docente para la generacion de
ambientes de aprendizaje motivadores:

El docente debe cambiar su posicion, dejando de ser la unica fuente de

informacidn y se transforma en un motivador, de ahi la importancia de que este

se relacione adecuadamente con el estudiante, de forma que puedan caminar a la
par, que los dos tengan la mirada puesta hacia el mismo objetivo, el cual se basa

en crear un ambiente o clima de aula motivador. (p.11)

Sumado a esto, Rodriguez (2014) en su ensayo: Ambientes de aprendizaje,
sostiene que:

El objetivo de los ambientes es promover el aprendizaje a partir de estrategias

didacticas educativas cuyo propdsito es crear situaciones de aprendizaje que

estimulen el desarrollo de las competencias. Estos ambientes deben ser flexibles,
motivadores y el éxito de estos se debe al papel dindmico que el docente le

imprima al establecer una interaccion intensa con sus alumnos. (p.11)

En este sentido, el generar y mantener un ambiente de aprendizaje motivador se
convierte en una tarea fundamental del docente, dado que, logra tener efectos positivos
en los educandos al momento de construir aprendizajes, destrezas, habilidades y
adquirir nuevos conocimientos, ya que, un ambiente estimulante con lleva la
incrementacion de aplicacion de estrategias didacticas de caracter motivador, junto con
recursos e instrumentos que mantengan activo al estudiante y que este se convierta en el
principal protagonista de su aprendizaje; permitiendo mayor deseo por aprender e
interés con los temas abordados. Por consiguiente, se da paso a una de las principales
variables consideradas en esta investigacion, la cual hace referencia a estrategias

didacticas para lograr mejorar el ambiente aulico motivador.

4.4. Estrategias didacticas

Las variables que se han considerado para la presente investigacién son dos;
estrategias didacticas y ambientes de aprendizaje motivadores, seguido a esto, se
describird aspectos relevantes de estas estrategias didacticas tomando en cuenta su
concepto, ventajas que ofrecen y la clasificacion de cada una de ellas.

Como da a conocer, Feo (2010), en su articulo Orientaciones basicas para el

disefio de estrategias didacticas, constata lo siguiente:
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Las estrategias didacticas se definen como los procedimientos (métodos,
técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes, organizan las
acciones de manera consciente para construir y lograr metas previstas e
imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptdndose a las
necesidades de los participantes de manera significativa. (p. 3)

Por otra parte, Bravo y Caballero (2023) en su articulo Estrategia didactica para
el mejoramiento del rendimiento académico del dicente en el nivel de Bachillerato,
exponen que: “Las estrategias diddcticas son herramientas utilizadas en virtud de
brindar la ensefianza de un aprendizaje innovador y eficiente, que posibilite el desarrollo
del conocimiento del dicente y que perdure a través del tiempo” (p. 7).

Adicionalmente, para lograr tener un aprendizaje significativo las estrategias
didacticas son fundamentales puesto que ayudan a proporcionar una ensefianza que
tenga eco en el tiempo, en otros términos, que sea de efecto duradero, fomentando la
adquisicion de un aprendizaje innovador que contribuya al desarrollo del conocimiento
del estudiante y pueda aplicar lo aprendido en la vida cotidiana.

Seguidamente, Salazar y Loor (2022) expresa en su articulo: Estrategia
didactica ludica para activar el proceso ensefianza y aprendizaje en los estudiantes del
tercer grado del nivel basico elemental, que las estrategias didacticas son consideradas
como:

[...] un conjunto de técnicas y modelos educativos que permiten aumentar la

capacidad de organizar la informacion de forma légica en donde se pueden

constituir percepciones de conceptos innovadores reconociendo el objetivo de la
clase, aprender los procesos de resolucion de actividades y poderlos realizar de
manera independiente en ejercicios similares en el futuro en la obtencién de

aprendizajes significativos. (p. 4)

En ese mismo sentido, las estrategias didacticas representan los caminos a traves
de los cuales tanto el docente como los alumnos coordinan sus acciones de manera
premeditada para lograr metas establecidas y también aquellas que surgen de forma
inesperada durante el desarrollo de ensefianza y aprendizaje. Estas estrategias se
adecuan a las necesidades individuales de los participantes educativos, permitiendo una
experiencia académica mucho més enriquecedora mediante técnicas o actividades mas

organizadas y alentadoras.
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4.4.1. Importancia de la aplicacion de estrategias didacticas

Desde el punto de vista de Jiménez y Robles (2016) en su publicacién Las
estrategias didacticas y su papel en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,
exponen que:

Las estrategias didacticas surgen como elemento de reflexion para la actividad

docente, ofrecen grandes posibilidades y expectativas de mejorar la practica

educativa. El docente para comunicar conocimientos utiliza estrategias
encaminadas a promover la adquisicion, elaboracion y comprension de estos.

(p.22)

Posteriormente, Bravo y Caballero (2023) en su publicacion, exponen que:

Las estrategias didacticas aparecen como una posible solucién al mal manejo del

proceso de ensefianza y aprendizaje, es viable manifestar que de esta manera

facilitan al docente la transmision de los conocimientos, asi mismo, su uso en los
dicentes proporciona mejoras en la adquisicién y transmision del conocimiento.

(p-10)

Finalmente, Orozco (2016) en su articulo Estrategias Didacticas y aprendizaje
de las Ciencias Sociales, enfatiza lo siguiente:

Las estrategias didacticas son un componente esencial del proceso de ensefianza

aprendizaje puesto que, son el sistema de actividades (acciones y operaciones)

que permiten la realizacion de una tarea con la calidad requerida debido a la
flexibilidad y adaptabilidad a las condiciones existentes. Acciones vy
operaciones, tanto fisicas como mentales, que facilitan la confrontacion

(interactividad) del sujeto que aprende con objeto de conocimiento, y la relacion

de ayuda y cooperacion con otros colegas durante el proceso de aprendizaje

interaccion. (p. 4)

Es evidente entonces que, las estrategias didacticas son cruciales para la
evolucién y el perfeccionamiento de la labor educativa, proporcionando oportunidades
valiosas para enriquecer la ensefianza. En efecto, las estrategias didacticas se destacan
por su capacidad para fomentar el desarrollo de capacidades y habilidades en los
estudiantes a traves del el uso de herramientas y operaciones interactivas, para asi
formar un pensamiento critico constante, en aspectos de caracter cientifico; no obstante,

estas no solo se relacionan con acciones de caracter intelectual, sino también fisico,
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permitiendo una comprensién mas llevadera de los aprendizajes, donde los estudiantes
construyen conocimientos en un ambiente aulico interactivo, motivador e interesante.

4.4.2. Clasificacion de las estrategias didacticas

Referente a su clasificacion, Gutiérrez, et al. (2018) en su articulo Estrategias
didacticas de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva interactiva cuya finalidad
se basa en clasificar estrategias didacticas segun el tiempo de aplicacion, proponiendo lo
siguiente:

Pre instruccionales (estrategias previas que se ejecutan antes del desempefio de

la préactica docente, las Co instruccionales (se realizan durante el proceso de la

aplicacion de la planificacion, es decir en el desarrollo de la practica docente, y

las Postinstruccionales (equivalen a las acciones académicas que implementa el

docente para valorar el logro de los saberes, la adquisicion de las habilidades y

competencias de aprendizaje que asimila el estudiante). (p.17)

Es decir, durante el desarrollo de la préctica docente se ejecutan distintas
estrategias clasificadas segn el momento dado de la clase y también de acuerdo con los
objetivos educativos que el docente quiere alcanzar en sus estudiantes. Gutiérrez, et al.
(2018) se hace constar que las estrategias didacticas tienen un sentido integral ya que
buscan aplicarse en todo el proceso de la clase para alcanzar mejores resultados.

Segun manifiestan, diversos autores en el articulo nombrado: Estrategias
motivacionales para el logro de los aprendizajes, existen diversas estrategias didacticas
motivacionales sobresalientes:

Clase magistral; para comunicar conocimientos y estimular procesos formativos

a través de una presentacion ordenada y motivadora, manejada con cierto orden

y manteniendo la atencidn; b) exposicién; facilita la informacion a un grupo; es

desarrollada por el docente o por estudiantes, en una sesién motivadora; c) rueda

de preguntas; favorece discusiones, analisis y busqueda de respuestas a traves de
la investigacion; d) lluvia de ideas; favorece la creatividad, genera expectativas

y actividades retadoras; e) discusion; genera controversias, analisis critico,

reflexivo y creativo; f) estudio de casos; acerca al estudiante a la realidad sin

abandonar el aula, incentivando la indagacion y la solucion con la experiencia
del estudiante; g) tutoria; para vincular social y emocionalmente al estudiante
con el docente, favoreciendo el pensamiento divergente, h) Aprendizaje basado

en problemas, i) aprendizaje por descubrimiento: promueve que el aprendiente
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adquiera los conocimientos por si mismo; j) aprendizaje para la comprension,

(Hernandez et al., 2015; Hurtado, 2015 y Ramos, 2017 como se citd en Cabell y

Pérez, 2021).

En cambio, Celi (2021) afirma en su articulo Estrategias didacticas para el
desarrollo del pensamiento l16gico matematico en nifios de educacién inicial que:

Las estrategias didacticas estan constituidas por las estrategias de aprendizaje y

las estrategias de ensefianza, por su parte las estrategias de aprendizaje son un

conjunto de pasos o habilidades que un estudiante obtiene y utiliza de forma
intencional y las estrategias de ensefianza son aquellas ayudas planteadas por el
docente, y se proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento maés
profundo de la informacion, estas se dividen en diferentes tipos, entre las mas
utilizadas estan el aprendizaje basado en problemas (ABP), estudios de caso,

aprendizaje basado en investigacion. (p.7)

De los anteriores planteamientos se deduce, que las estrategias didacticas se
componen de dos tipos principales: las estrategias que el estudiante emplea para
aprender, llamadas estrategias de aprendizaje, y las estrategias que el profesor utiliza
para ensefiar, conocidas como estrategias de ensefianza, clasificadas en varias
estrategias participativas esenciales para el desarrollo de destrezas en los estudiantes.
Por medio de esta clasificacion es evidente que los investigadores de este tema también
enfatizan en la importancia de las estrategias desde una mirada mas completa, no solo es
el docente el que debe conocerlas y aplicarlas, es el estudiante como actor primario del
proceso de aprendizaje el que debe apropiarse de las mismas para tener conciencia plena
de su formacion académica.

Cabe mencionar que algunas de las estrategias didacticas seleccionadas para
llevar a cabo en esta investigacion son tomadas en base a las caracteristicas
motivacionales que poseen cada una de ellas, dado que, su aplicacion en procesos
pedagogicos logra generar un aprendizaje activo y por consiguiente mejor asimilacion
de contenidos y ambientes aulicos estimulantes que potencian el rendimiento académico
de los estudiantes, a continuacion se describen las estrategias didacticas seleccionadas,
las cuales se consideran las mejor adecuadas para la generacion de ambientes de

aprendizaje motivadores.
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4.5. Tipos de estrategias didacticas para generar ambientes de aprendizajes

motivadores

4.5.1. Gamificacion

Una de las principales estrategias cuyo fin es buscar la motivacion de alumnado

es la gamificacion, con relacion a esto, Aguilera et al. (2020) establece lo siguiente:

La gamificacion como estrategia metodologica motivacional, tiene su

importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que permite al docente

captar la atencidn e incentivar a los estudiantes a desarrollar habilidades y

destrezas que le permiten asimilar conocimientos de forma facil, y a su vez se

tornen verdaderamente significativos. (p.3)

Por su parte, Torres y Romero (2018) en su obra consideran que:

La finalidad de toda estrategia de gamificacion en el aula debe ser lograr la

motivacion intrinseca de los alumnos, es decir, activar el deseo por continuar

aprendiendo a través del compromiso de atencion e interaccion que la dinamica

ludica ofrece en forma de recompensas, estatus, logros y competiciones. El

caracter motivacional del uso de la gamificacion en el aula ha demostrado

influir potencialmente en la atencién a clase, el aprendizaje significativo y en

promover iniciativas estudiantiles. (p. 63)

Ademas, Cornelld et al (2020) en su articulo denominado Gamificacion y

aprendizaje basado en juegos. Consideraciones generales y algunos ejemplos para la

Ensefianza de la Geologia, concluyen que:

Las estrategias gamificadas resultan motivadoras para los estudiantes y, en

general, ello suele ser sindnimo de predisposicion y participacion activa para el

aprendizaje, lo que resulta de gran ayuda para llevar a cabo la labor de los

docentes y se traduce en una mejora del rendimiento académico por parte de los

estudiantes. (p.18)

En relacion con lo antes mencionado, se establece que la gamificacion como

estrategia didactica es considerada motivadora, ya que, permita captar el interés o

entusiasmo por aprender cualquier tema de estudio y al mismo tiempo tiene la

capacidad de desarrollar en los estudiantes diferentes habilidades y destrezas por medio

de la implementacion de juegos o competencias interactivas que llaman su atencion de

forma contundente, puesto que su percepcion del aprendizaje cambia a una mas facil y

divertida.



4.5.2. Aprendizaje basado en juegos

Con respecto a el aprendizaje basado en juegos como estrategia de ensefianza-
aprendizaje, Rodriguez (2016) menciona:

El aprendizaje basado en juegos consiste en la utilizacion de juegos como

recurso de aprendizaje, lo que supone una experiencia educativa motivadora y

ludica como metodologia que se puede aplicar en distintas areas; Inglés,

Matematicas, Mdsica y Lengua, por distintas razones: motiva al estudiantado,

dinamiza la clase, ayuda a razonar y ser autonomo, permite el aprendizaje activo,

proporciona informacion atil al docente, potencia la creatividad y la

imaginacion, fomenta las habilidades sociales. (p.139)

Por otro lado, Vélez et al. (2019) en su publicacion Aprendizaje basado en
juegos formativos: caso Universidad en Colombia, da a conocer que:

En términos educativos, los juegos se describen como un entorno donde tanto el

contenido como el juego en si facilitan y mejoran la adquisicion de conocimiento

y habilidades para la resolucién de problemas y desafios, a partir del aprendizaje

enfocado en el logro donde los estudiantes aprenden de forma divertida,

interesante y estimulante, al crear, comprender y retener conocimientos, hasta
llegar al punto en que puedan aprender por si mismos y de forma colaborativa.

(p-2)

Segun los autores, el aprendizaje basado en juegos es considerado como una
estrategia didactica motivadora, esto debido a que logra estimular experiencias de
aprendizaje dindmicas y entretenidas, permite el aprendizaje activo y proporciona
informacion atil al docente y fomenta la creatividad e imaginacion de los estudiantes
mediante competencias cognitivas y habilidades para la resolucion de problemas de
manera colaborativa, estimulando sus capacidades sociales y académicas. Por lo que, se
aplica esta estrategia junto con una variedad de técnicas para incentivar un ambiente
aulico motivador que despierte el interés de los estudiantes por aprender el nuevo

contenido cientifico.

4.5.3. Aprendizaje por descubrimiento

En relacion con la estrategia de aprendizaje por descubrimiento, Castillo et al.
(2020) expresa:
La estrategia aprendizaje por descubrimiento guiada, implica proporcionar al

estudiante de oportunidades para utilizar dindmicamente los objetos y
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transformarlos por la accion directa, asi como actividades de estudio que

permitan al estudiante motivar, buscar, explorar, identificar y calcular una

variable desconocida. Estas oportunidades, no solo incrementan el conocimiento
de los estudiantes acerca del tema, sino que estimulan su curiosidad y los ayudan

a desarrollar estrategias para aprender a partir del descubrir los conceptos

inherentes en el conocimiento. (p. 2)

De manera semejante, Espinoza (2022) en su articulo; Aprendizaje por
descubrimiento vs aprendizaje tradicional, concluye que:

La estrategia por descubrimiento supera las limitaciones de las tradicionales,

memoristicas y repetitivas, donde el estudiante recibe la informacion transferida

por el docente como verdad absoluta o conocimiento consumado; todo lo
contario a la metodologia por descubrimiento, que se centra en el estudiante
como protagonista de su propio aprendizaje, el que construye a través de la
busqueda de solucion a las problematicas planteadas con el objetivo de aprender

a aprender. (p. 79)

La estrategia didactica aprendizaje por descubrimiento tiene un enfoque
motivador, dado que, permite la comprension y la construccion de aprendizajes
significativos, esta estrategia se caracteriza principalmente por despertar la curiosidad
por el contenido cientifico de forma inmediata, puesto que los estudiantes exploran y
descubren de forma directa y practica aspectos que antes eran percibidos como
repetitivos y poco relevantes lo que facilita la generacién de ambientes de aprendizaje
motivadores.

4.5.4. Estaciones de aprendizaje
Desde el punto de vista de Gimeno y Séez et al. (2022):

En el aprendizaje por estaciones, el profesor/a va a disponer, a traves de las

distintas estaciones, los recursos y materiales necesarios para que los propios

alumnos puedan trabajar de manera autonoma y donde los contenidos se trabajan
desde distintos puntos de vista. Los diferentes agrupamientos van a permitir que
los alumnos se motiven y se enfrenten a distintas situaciones sociales en las que

tengan que interactuar con los demas, conocerse mejor a si mismos, motivarse y

avanzar en sus limitaciones. (p.5)
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Asimismo, Mora (2003) en su articulo; Estrategias para el aprendizaje y la
ensefianza de las mateméticas, manifiesta:

En esta estrategia los estudiantes reciben un conjunto de estaciones, las cuales

contienen cada una de ellas una o més actividades que se trabajan de forma

colaborativa lo que resulta estimulante y motivador, mismas que han de ser
trabajadas durante cierto tiempo. Se recomienda que todas las estaciones, y en

consecuencia las respectivas actividades, correspondan a un determinado tema y

estén conectadas entre si. Las estaciones de aprendizaje pueden ser trabajadas en

el aula de clases, en los espacios libres de los centros educativos o fuera de la

institucion escolar. (p.13)

Segun lo mencionado por los autores el aprendizaje por estaciones se caracteriza
por tener un enfoque motivador, en vista de que los estudiantes trabajan a través de
recursos y herramientas su propio aprendizaje para luego exponerlo a los demas, pero de
forma colaborativa proporcionando un ambiente donde prevalece el aprendizaje activo,
generando un ambiente de aprendizaje ameno, alejado de un proceso de ensefianza -

aprendizaje monotono.

4.5.5. Aprendizaje basado en simulacion

Valverde (2010) en su articulo denominado; Aprendizaje de la Historia y
Simulacion Educativa, enfatiza:
El aprendizaje basado en la simulacion tiene como finalidad favorecer el
aprendizaje por descubrimiento y desarrollar las habilidades implicadas en la
investigacion de un fendmeno de naturaleza fisica o social. Proporcionan un
entorno de aprendizaje abierto y altamente interactivo y motivador, basado en
modelos reales. Con estos programas el usuario tiene posibilidades para la
experimentacion y el contraste de variables. Posee la ventaja de no perder
realismo, aunque actie de modo virtual. (p.87)
Por otro parte, Diaz (2018) en su trabajo de investigacion titulado Aprendizaje
de las matematicas con el uso de la simulacion, recalca:
El disefio de sitios web que integran multiples aplicaciones multimedia como
simuladores, esta dotando a los actores educativos en general, de nuevos
ambientes de aprendizaje donde predomina la interactividad, motivacion y el rol
del profesor innovador, facilitando al estudiante la construccién de su propio

conocimiento y mejora del rendimiento académico. (p.24)
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La estrategia didactica aprendizaje basado en la simulacion, se considera como
motivadora, debido a que, brinda un clima &ulico interactivo que permite a los
estudiantes involucrarse de manera activa en realidades virtuales, sumado a esto, les
concede la oportunidad de explorar de manera autonoma y productiva, despertando su

interés por aprender.

4.5.6. Explicativo - ilustrativa

La estrategia explicativo- ilustrativa, segun Suniaga (2019) “Consiste en el uso
de iméagenes para el aprendizaje en el aula. Se usa cuando no se tiene un objeto en el
aula, al principio de una unidad o tema, como una actividad para generar dinamismo en
la clase y al cierre, como sintesis” (p. 6).

Igualmente comparte notables similitudes con aquellas estrategias basadas en el
método explicativo ilustrativo. Citando a Villaledn y Phillips (2012) indican lo siguiente
en lo que respecta a funciones que permite mantener esta estrategia didactica:

[...] permite la vinculacion oral del profesor mediante una; explicacion,

narracion, descripcién de hechos, fenémenos y procesos geograficos que ofrece

una informacion que el alumno recepta, combinado con el uso de laminas,
diapositivas, peliculas relacionadas con los hechos estudiados. Promueve el
interés y motivacion de los estudiantes y garantiza un contenido cientifico

mientras se obliga a que ellos comprendan la informacion. (p. 62)

A tenor con los autores mencionados con anterioridad, se determina la estrategia
didactica explicativo ilustrativo, se concibe como motivadora puesto que, permite el
abordaje de contenidos de forma dinamizada y sintetizada, sumado a esto tiene la
funcionalidad de motivar el aprendizaje de forma organizada y tiene la facilidad de ser

modificada segln el tema de estudio para que sea mucho mas interesante.

4.5.7. Manejo, organizacion y seleccion de la informacion

De acuerdo con Caicedo et al. (2017) en su articulo titulado: Estrategias
didacticas para la ensefianza de biologia y quimica en la ensefianza media, describe
que esta estrategia:

Prepara a los alumnos para localizar, sistematizar y organizar la informacion y el

conocimiento a su alcance; por ello resultan adecuadas para sugerir, por ejemplo,

investigaciones a mediano plazo. Por sus caracteristicas promueven la

comprension y uso de metodologias para la generacién de ambientes aulicos
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estimulantes y aplicacion del conocimiento; desarrollan la objetividad y
racionalidad, asi como las capacidades para comprender, explicar, predecir y
promover la transformacion de la realidad. (p. 10)

Sumado a esto, Campos (2017) menciona que:

La estrategia de manejo de a informacion provee de una mejor organizacion

global de la informacidn nueva, le proporcionan una significacion ldgica y hacen

mas probable el aprendizaje motivador y significativo. Entre ellas se encuentran
las de representacion linguistica como los resimenes, los organizadores graficos
como los cuadros sinopticos y los de representacion visoespacial como los

mapas o redes conceptuales. (p.1)

La estrategia didactica de busqueda y organizacion y seleccion de la informacion
cuenta con la caracteristica de ser motivadora, puesto que, incentiva a los estudiantes a
involucrarse en el tema de estudio de una manera mucho mas profunda, lo que le otorga
autonomia y libertad a la hora de buscar informacidn, adquirir nuevos conocimientos y
buscar informacion relevante lo que genera interés por descubrir, analizar, explicar y
comprender nuevos temas de estudio.

Es conocido que todas las estrategias didacticas implementadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje generan la asimilacion de contenidos de forma mas dinamica y
no repetitiva, sin embargo, su aplicacion casi siempre necesita de técnicas de ensefianza-
aprendizaje para generar ambientes de aprendizaje motivadores que potencien el
rendimiento académico de los estudiantes; por lo tanto, en el siguiente apartado se
describen algunas de las técnicas que sirven de complemento para las estrategias

didacticas aplicadas en la préactica docente.

4.6. Técnicas de ensefianza - aprendizaje
4.6.1. Mapa mental

Una de las técnicas que viabilizan diferentes estrategias didacticas es la
elaboracion de mapas mentales, en palabras de Delgado y Palacios (2022) “[...] los
mapas mentales son esquemas sencillos que sirven para ordenar los pensamientos, para
que después puedan expresarse oralmente o por escrito con mayor claridad, facilitando

su comprension” (p.45).
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Agregando a lo anterior, Mufioz et al (2011) en su articulo publicado, concluyen
los siguiente:

El mapa mental contribuye a la construccién de conocimientos y la potenciacion

de capacidades cognitivas. Elaborar estructuras cognitivas implica adentrarse en

el proceso de pensar, con el consiguiente ejercicio y desarrollo de las
capacidades mentales. Ademas, con la utilizacion de la imagen y operar con
formas, colores, lineas..., el mapa mental estimula la imaginacion y, en

consecuencia, fomenta el pensamiento creativo y la memorizacion. (p. 18)

Esta técnica, utilizada junto con la estrategia didactica, basqueda, organizacion y
seleccion de la informacion, permitié generar un ambiente de aprendizaje motivador
puesto que, se logré la participacion colaborativa y participacion activa de los
estudiantes, en la construccién de un mapa mental que sintetizaba el contenido de

manera creativa, organizada e interesante.

4.6.2. Exposicién oral

Como expresa, Ortiz (2009) en su articulo publicado: Estrategias didacticas
en la ensefianza de las Ciencias Naturales:

La técnica de la exposicion oral es de mucha utilidad cuando se trata de

presentar una sintesis de gran cantidad de informacion que generalmente es

nueva para los estudiantes. Esta técnica puede ser aplicada tanto por el docente
como por los estudiantes, para su uso es importante tener en cuenta que se debe
llegar a concretar el conocimiento y a definir conceptos mediante el
establecimiento de comparaciones, la descripcion de caracteristicas y el uso de

ejemplos. (p. 65)

La técnica de exposicion oral, aplicada junto con la estrategia estaciones de
aprendizaje, logro la generacion de un ambiente de aprendizaje por medio de una feria
de contenidos para la sintesis de contenidos nuevos, de forma creativa, esta técnica
facilité un clima aulico, donde la exposicién oral significé el resultado del arduo trabajo
realizado por los estudiantes haciendo uso de recursos y materiales, pero con apoyo por

parte del docente.
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4.6.3. Juegos de mesa

Renteria (2021) citado en Garcia (2022) manifiesta lo siguiente:

Los juegos de mesa son actividades ludicas que estan formadas por un tablero y

fichas y se clasifican segun su complejidad en juegos de mesa de adultos y

juegos de mesa de nifios. Los juegos de mesa de nifios tienen como fin el

entretenimiento o la ensefianza de conceptos o habilidades, se utilizan tanto
dentro como fuera del &mbito escolar, y suelen jugarse de a dos 0 mas personas.

(p. 26)

En segunda instancia, Martinez (2011) destaca:

El juego de mesa que permite el aprendizaje con un caracter significativo, en

cuanto a que lo ludico genera una vivencia positiva que queda registrada como

motivadora y placentera que se busca repetir, asi como con posibilidades de

generalizacion a otras areas del conocimiento. (p. 8)

La aplicacion de juegos de mesa como técnica de aprendizaje se trabajo en
conjunto con la estrategia de gamificacion, logré la generacién de un clima aulico
motivador, donde se destacé la adquisicion de conocimientos por medio de elementos
fisicos y recursos divertidos, tales como; tableros, graficos, dados y fichas, en este caso
el juego de mesa, mismo que incentivo la participacion activa por medio de desafios y
preguntas acerca del tema abordado, permitié el desarrollo de distintas habilidades y

competencias cognitivas.

4.6.4. Collage

Segun lo indicado por Ospitia (2013):
El Collage es la técnica pictorica que consiste en pegar diversos materiales como
lienzo, madera, papel o carton sobre una superficie plana. La diferencia decisiva
y caracteristica entre la técnica del collage y la pintura es que, en lugar de crear
una imagen con color y linea, se construye el dibujo con materiales
aparentemente tan incompatibles como periodicos, fotografias, ilustraciones,
tejidos, madera, plumas y alambre, en realidad con cualquier cosa que se pueda
sujetar a una superficie. (p. 43)

Asi mismo menciona Rojas y Ozambela (2023):
La técnica del collage es considerada como una herramienta de ensefianza-
aprendizaje la cual desarrolla la imaginacion, la creatividad, desarrolla las

aptitudes, las relaciones, el sentido de interés y atencidn en los estudiantes y
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predispone la atencion del estudiante en motivacion para su aprendizaje, permite

la utilizar diversos materiales para realizar expresiones artisticas en el

aprendizaje del area de ciencia y tecnologia, estos materiales pueden variar de

acuerdo al contexto de los estudiantes. (p. 17)

Esta técnica, empleada con la estrategia de aprendizaje por descubrimiento,
permitié generar un ambiente &ulico interesante y motivador, debido a que, la
elaboracion de un collage significo una valiosa herramienta donde los estudiantes
desarrollaron su creatividad y de forma colaborativa exploraron, descubrieron y
sintetizaron informacion compleja y lo representaron en un contenido sumamente

entretenido por medio de materiales Ilamativos (muestras vegetales) y especificos.

4.6.5. Tour de bases

En palabras de Garcia (2015) el tour de bases es “una técnica mediante la cual los
estudiantes recogen y organizan informacion para cumplir retos propuestos por el
docente en distintas bases. Al concluir habran logrado la construccion de los
aprendizajes y habilidades disefiadas por el docente” (p.25).

El tour de bases como técnica fue de gran ayuda para llevar a cabo la estrategia de
estaciones de aprendizaje, propiciando un ambiente &ulico motivador, a causa de que,

los estudiantes organizan y cumplen retos en las diferentes centros o bases definidas.

4.6.6. Simulacién

Respecto a la observacion por medio de la simulacion, Lopez (2020) en su articulo
Estrategias didacticas para el uso eficaz de simulaciones interactivas en el aula,
manifiesta:
El uso de simulaciones en el aprendizaje de ciencias hace las clases mas
atractivas, mostrando una vision de la ciencia mas accesible y divertida. Ayuda a
estimular un mayor entendimiento en los conceptos, y también a desarrollar y
fortalecer practicas cientificas como la exploracion, hacer predicciones, probar
ideas, disefiar experimentos, argumentar, recolectar datos, hacer conclusiones y
crear modelos (p.2).
La observacion mediante la simulacion sirvié como complemento durante la
aplicacion de la estrategia aprendizaje basado en simulacién, permitiendo que los
estudiantes se involucren y mantengan un papel activo en su proceso educativo. La

simulacion gener6 un ambiente de aprendizaje estimulante, interactivo, en el que se
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sentian motivados a participar y explorar de manera directa para comprender contenidos
tedricos.

4.6.7. Trivia de preguntas

Segun lo manifestado por Soto (2018) en su articulo: Herramientas de
gamificacion para el aprendizaje de ciencias de la tierra, describe:

La actividad de trivial resulta muy motivadora y consiste en un tipo test, en la

que los alumnos van contestado a unas preguntas en grupo y van ganando o

perdiendo puntos en funcién del ndmero de preguntas que contesten

correctamente. El profesor formula una pregunta a un grupo y el resto de los
grupos observan como contesta el equipo rival. En el caso de contestar
adecuadamente a la pregunta, ese grupo suma cinco puntos y si la respuesta es
incorrecta, resta dos puntos y la misma pregunta se formula al siguiente grupo de
clase. Al finalizar la actividad, se hace un recuento de puntos y se observa que

equipo ha conseguido mayor puntuacién. (p. 32)

Esta técnica, aplicada con la estrategia de aprendizaje basado en juegos, logr
generar un ambiente de aprendizaje optimo y motivador, dado que, la construccion de
aprendizajes se vio mayormente estimulada por recompensas de juego, donde la
competencia se llevo a cabo por medio de un trabajo cooperativo, mismo que incluia
desafios divertidos y preguntas de opcion mdltiple, pero sin perder la alineacién por el

contenido cientifico estudiado.

4.7. Escala Atribucional de Motivacion de Logro General (EAML-G)

4.7.1. Surgimiento
En lo referente al surgimiento de este instrumento, Vilchez (2022) en su articulo
denominado: Revalidacion en poblacién ecuatoriana de Escala Atribucional de
Motivacion de Logro (EAML) para estudiantes universitarios, menciona que:
La escala fue desarrollada por Manassero y Vasquez (1998) con la finalidad
evaluar la motivacion en general realizd una propuesta tedrica desde la
perspectiva atribucional. Esta perspectiva se centra en la motivacion de logro, en
la que se destaca la dependencia que tiene la motivacion con respecto a la

interpretacion que realiza el sujeto de sus propios resultados. (p.2)
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4.7.2. Estructura de la EAML

Con respecto a la estructura de este instrumento Cervifio y Beltran (2013) en su
articulo titulado; revision y analisis de instrumentos de medida de la motivacion hacia
el aprendizaje, describe:

La Escala Atribucional de Motivacion de Logro (EAML) consta de 24 items, los

cuales se valoran sobre una gradacion de 1 a 9 puntos. Los items se presentan

con las puntuaciones contrabalanceadas en sentido creciente y decreciente para
evitar sesgos. Las puntuaciones mas altas en cada item se corresponden con el
sentido de la motivacion mas favorable para el éxito escolar. Los items se
agrupan internamente en cinco factores denominados Motivacion de Interés,

Motivacién de Tarea/Capacidad, Motivacion de Esfuerzo, Motivacion de

Examen y Motivacion de Profesor. (p. 500)

Por otra parte, Duran y Pujol (2013) en su articulo; Escala Atribucional de
Motivacion de Logro General (EAML-G): Adaptacion y analisis de sus propiedades
psicométricas, describe las cuatro subescalas que conforman este instrumento:

Atribucion a la causa de interés (Factor 1): se refiere a considerar como causante

del resultado, la dificultad o facilidad de las tareas impuestas en las asignaturas.

Se asocia con la persistencia ante una tarea, la frecuencia de terminarla con éxito

y las exigencias ante la demanda.

Atribucion a la Capacidad (Factor 2): se concibe como una actitud orientada a la

motivacion al logro por obtener buenas calificaciones en funcién de la capacidad

que el estudiante considera que tiene para lograrlo y en funcion de su esfuerzo y

satisfaccion con la demanda académica. Expresa sentimientos respecto al logro

(probabilidad de éxito, persistencia, aburrimiento, esfuerzo por buenas notas).

Atribucion al Esfuerzo (Factor 3): se concibe como el interés por obtener

resultados favorables frente a situaciones que demandan mayor compromiso

haciendo lo necesario para lograrlo, lo que no implica en todos los casos un

interés por aprender. Este factor se asocia con dimensiones internas, inestables y

controlables, las cuales otorgan mayor probabilidad de éxito a quien las posee

Atribucion a la evaluacion de los profesores (Factor 4): Se concibe como la

actitud de conformidad o no con los resultados académicos en funcion de las

expectativas del alumno y de lo que considera como una evaluacion justa o0 no

por parte del docente. (p. 91)
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Por otra parte, referente a la fiabilidad de este instrumento bajo contextos
pedagogicos, Duran y Pujol (2013) en su publicacién analizan los resultados de su
investigacion y constatan lo siguiente:

Los resultados muestran que la Escala Atribucional de Motivacion de Logro

General (EAML-G) es valida y confiable para identificar las atribuciones

causales sobre el rendimiento general en estudiantes universitarios y se discuten

en funcion de los elementos descritos en la Teoria Atribucional de Weiner.

(p-12)

Por otro lado, Manassero y Vazquez (1998) en su articulo: Andlisis empirico de
dos escalas de motivacion escolar, menciona:

Los resultados de la nueva escala Atribucional de Motivacion de Logro (EAML)

sobre fiabilidad y estructura factorial en un contexto de logro escolar

(calificaciones escolares) son buenos. El analisis factorial revela una estructura

con cinco factores cuyo rasgo mas general y destacado es que cada uno de ellos

contiene una de las causas singulares de logro informadas por los alumnos.

Por otra parte, Garcia (2007) en su publicacion: Aportaciones de las
atribuciones causales a la comprension de la motivacion para el rendimiento escolar,
destaca algunas conclusiones que la teoria de las atribuciones causales ofrece luz a
diversos comportamientos que concurren en el &mbito educativo, siendo una de ellas
que:

El esfuerzo y las capacidades son dos factores internos que desde planeamientos

educativos se pueden desarrollar. Es necesario introducir practicas preventivas

en el aula que faciliten madurar dichos aspectos. La influencia del entorno
habria reconducirla a través de planeamientos de clima de aula favorables. La
conjuncién de ambos factores puede influir altamente en la configuracion de una

conducta positiva hacia el rendimiento escolar. (p.13)

A tenor de lo mencionado con anterioridad, la EAML es concebida como una
herramienta que tiene como fin identificar y comprender las causas a las que los
estudiantes asocian los resultados en su rendimiento académico, siendo una tarea de
vital para el desarrollo de una practica pedagogica consciente de lo que los estudiantes
piensan de sus resultados y calificaciones. Esto requiere de una herramienta de
evaluacion adecuada para hacerlo, en vista de que esto aportara robustez y confiabilidad
a los datos obtenidos con la misma y permitird su uso y comparacion en investigaciones

posteriores.
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4.8 Rendimiento académico

Citando a Fuentes (2005) en su publicacion El estudiante como sujeto del
rendimiento académico, deduce que:

[...] el rendimiento académico es la correspondencia entre el comportamiento

del alumno y los comportamientos institucionalmente especificados que se

deben aprender en su momento escolar. En esta conceptualizacion encontramos
una relacion triadica: lo que se pretende que se aprenda, lo que facilita el

aprendizaje y lo que se aprende. (p.33)

Asi mismo, Martinez-Otero (2007) en su publicacion Incidencias del rendimiento
académico, establece lo siguiente:

[...] el rendimiento académico es el producto que da el alumnado en los centros

de ensefianza y que habitualmente se expresa a través de las calificaciones

escolares este desempefio no solo evalla los conocimientos adquiridos, sino
también las habilidades y competencias desarrolladas a lo largo del proceso de

ensefianza-aprendizaje. (p.34)

En este sentido, el rendimiento académico es concebido como el resultado del
desempefio académico del alumnado en general, donde se toma en cuenta diversos
factores, tales como; los objetivos académicos que se buscan alcanzar, y la calidad de
los aprendizajes alcanzados. De igual forma, el rendimiento académico es el principal
resultado de los conocimientos impartidos y adquiridos, es aqui donde se define el éxito
o fracaso de aplicacion de tipos de trabajo, estrategias, técnicas y recursos durante el
desarrollo de ensefianza-aprendizaje, expresado en las calificaciones obtenidas por los
educandos; cabe recalcar que el rendimiento académico se puede ver influenciado por

una gran serie de factores, descritos a continuacion.

4.8.1. Factores que inciden en el rendimiento académico

Lépez et al (2018) en su libro “Aprendizaje y rendimiento académico” expone
los factores que inciden y condicionan el rendimiento académico de los estudiantes:

[...] un factor condicionante del rendimiento académico son los aspectos

cognitivos derivan en competencias cognitivas, procesos necesarios para el

aprendizaje de los que provienen la autorreflexion, la critica y la creatividad.

Para que tales procesos se den son prerrequisitos la capacidad de identificar

problemas y buscar soluciones creativas, junto con la atencion, asi como la

memoria y el pensamiento critico y de analisis, son habilidades clave. Ademas,
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se destacan la comprension lectora, la autorregulacion del aprendizaje y la

capacidad para retener y aplicar lo aprendido, al igual que para organizarse y

concentrarse en el estudio. (p.33)

Ariza et al. (2018) en su articulo denominado; El rendimiento academico: una
problematica compleja, revela que el rendimiento académico de un estudiante:

[...] intervienen varios factores que modifican el rendimiento del estudiante

como lo son: el nivel intelectual, la personalidad, la motivacion, las aptitudes, los

intereses, los habitos de estudio, la autoestima o la relacion profesor - estudiante.

Convirtiéndose el rendimiento académico en un indicador del nivel de

aprendizaje alcanzado por el estudiante [...]. (p.3)

Adicionalmente, Verdugo et al (2023) en su articulo Variables asociadas al
rendimiento académico y su relacion con las emociones, describe que:

Algunas de las variables identificadas asociadas al rendimiento académico son la

inteligencia emocional y la motivacion escolar. Una motivacion intrinseca

relacionada con lo académico y una buena regulacion emocional inciden de
manera positiva en el rendimiento; por el contrario, la falta de motivacion y un
sentido extrinseco de regulacién emocional lo afectan negativamente. De este
modo, concluyen que estas variables funcionan como predictores del

rendimiento académico [...]. (p. 2)

Como se expone anteriormente son diversos los factores que intervienen en el
rendimiento académico de los estudiante, sin embargo cabe mencionar que, los factores
que inciden en el rendimiento académico también se ve influenciados por la insuficiente
aplicacion de estrategias de ensefianza que incentiven el desarrollo de capacidades
cognitivas y ambientes de aprendizaje interactivos, motivadores, novedosos; cercanos a
realidades cotidianas de los estudiantes, provocando una relacion docente-alumno
deficiente 0 poco comunicativa y el desinterés por aprender. Es por ello por lo que, se
enfatiza en uno de los factores mas destacables que intervienen en el rendimiento
académico estudiantil: la motivacion de los estudiantes.

4.8.2. Escala cualitativa asociada al rendimiento académico

El rendimiento académico de los estudiantes se expresa a través de la siguiente

escala de calificaciones:
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Tabla 1

Escala cualitativa y su descripcion para el Nivel de Educacion Inicial y el Nivel de
Educacion General Basica, Subnivel Preparatoria.

Nota

Descripcion referencial

Equivalencia para el
Subnivel Elemental
segun el RGLOEI

. Referencia

Cuantitativa Cualitativa
10 A+
9 A-
8 B+
7 B-
6 C+

Demuestra  dominio vy
comprension de las
habilidades, conocimientos
y procedimientos
desarrollados con
capacidad para aplicarlos
en situaciones préacticas y
de la cotidianidad, simples
y complejas, de forma
independiente y colectiva.

Evidencia comprension de
habilidades

conocimientos
desarrollados para
aplicarlos en situaciones de
la cotidianidad, de forma
independiente.

Aplica sus habilidades en
situaciones  comunes Yy
predecibles, simples y no
complejas de forma
independiente.  Evidencia
habilidades para trabajar en
equipo 'y de manera
colaborativa, siguiendo
instrucciones.

Realiza tareas ylo
actividades de  forma
independiente y en ciertas
ocasiones de forma
colaborativa, sobre la base
de la comprension de los
aprendizajes desarrollados.
Evidencia habilidades para
trabajar de manera
individual y en equipo con
ciertas limitaciones para
seguir instrucciones.

Demuestra en la resolucion
de problemas la
implementacion de  sus
habilidades, conocimientos
y procedimientos de

Destreza o aprendizaje
alcanzado

Destreza o aprendizaje
en proceso de desarrollo
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D+

E+

manera integral,
predominando el trabajo
individual al trabajo en
equipo. Requiere apoyo del
equipo docente para el
aprendizaje mediado.

Resuelve tareas 0
actividades simples sobre la
base de sus habilidades,
conocimientos y
procedimientos adquiridos.
Evidencia habilidades
béasicas de trabajo en
equipo. Requiere apoyo del
equipo docente para el
aprendizaje mediado.

Resuelve tareas o

actividades simples sobre la
base de sus habilidades,
conocimientos y
procedimientos adquiridos
guiados con el docente.
Evidencia limitaciones para
trabajar en equipo.

Realiza tareas simples,
demuestra dificultad para
seguir instrucciones y
completarlas, requiriendo la
orientacion frecuente del
equipo docente.

Demuestra dificultades para
desarrollar tareas simples y
complejas a partir de las
habilidades,

conocimientos y
procedimientos. Requiere
intervencion  permanente
del equipo docente para la
culminacion de sus tareas.

Expone un  desarrollo
inicial de conocimientos,

habilidades y
procedimientos para
aplicarlos. Requiere

intervencion inmediata y
apoyo continuo del equipo
docente para completar las
tareas 0 actividades
asignadas.

Destreza o aprendizaje
iniciado

Nota. Esta tabla ha sido tomada de la Fuente: MINEDUC (2024)
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4.9. Biologia en Bachillerato General Unificado

En el siguiente apartado, se toma como referencia lo estipulado en el Curriculo
de los Niveles de Educacion Obligatoria seguin las disposiciones del Ministerio de
Educacion (2016).

4.9.1. Area de Ciencias Naturales

El area de Ciencias Naturales en el nivel Bachillerato contempla tres asignaturas:
Biologia, Fisica y Quimica mediante las cuales pretende ampliar y profundizar los
conocimientos, habilidades y actitudes que promuevan la participacion social, integral y
formal del estudiante. Estas disciplinas constituyen la continuidad de los contenidos de
Ciencias Naturales desarrollados en la Educacion General Bésica.

4.9.1.1 Fundamentos epistemoldgicos y pedagogicos del &rea de CCNN

Los principios, métodos y enfoques que direccionan el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales se fundamentan en las perspectivas de los
siguientes autores:

e Bunge (1958), quien sostiene que el conocimiento cientifico es factico, analitico,
especializado, claro y preciso, comunicable, predictivo, verificable, metddico y
sistémico.

e Bronowski (1979), quien habla de una ciencia con ética social, al afirmar que
esta constituye una forma de conocimiento eminentemente humana.

e Khun (1962), quien atribuye importancia a los factores socioldgicos en la
produccidn de conocimiento cientifico, considerando que los paradigmas pueden
ser susceptibles de cambio y refutando la vision acumulativa y gradual de la
ciencia.

e Lakatos (1976), quien define el progreso de la ciencia en funcién de los
programas de investigacion, para que avance mediante la confirmacion y no por
la refutacion; planteando también que la filosofia de la ciencia sin la historia es
vacia, pues no hay reglas del conocimiento abstractas, independientes del trabajo
que hacen los cientificos.

e Popper (1989), quien adopta una epistemologia evolutiva y toma a la biologia
como objeto de investigacion filosofica, centrando sus campos de interés en los

problemas de la teoria de la evolucidn, el reduccionismo y la teleologia.
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e Morin (2007), quien considera que todo conocimiento constituye al mismo
tiempo construccion y reconstruccion a partir de sefiales, signos y simbolos, y
del contexto planetario.

e Nussbaum (1989), quien engloba, bajo el término constructivista, todos los
modelos recientes de dindmica cientifica que consideran que el conocimiento no
se puede confirmar ni probar, sino que se construye en funcion de criterios de

elaboracién y contrastacion.
4.9.1.2 Obijetivos generales del area de Ciencias Naturales

Al término de la escolarizacion obligatoria, como resultado de los aprendizajes
en el area de Ciencias Naturales, los estudiantes serdn capaces de:

OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr
flexibilidad intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico; demostrar curiosidad
por explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la
comprension de las interacciones entre los seres vivos y el ambiente fisico.

OG.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la naturaleza de los
seres Vvivos, su diversidad, interrelaciones y evolucion; sobre la Tierra, sus cambios y su
lugar en el Universo, y sobre los procesos, fisicos y quimicos, que se producen en la
materia.

OG.CN.3. Integrar los conceptos de las ciencias bioldgicas, quimicas, fisicas,
geoldgicas y astrondmicas, para comprender la ciencia, la tecnologia y la sociedad,
ligadas a la capacidad de inventar, innovar y dar soluciones a la crisis socioambiental.

OG.CN.4. Reconocer y valorar los aportes de la ciencia para comprender los
aspectos basicos de la estructura y el funcionamiento de su cuerpo, con el fin de aplicar
medidas de promocion, proteccion y prevencion de la salud integral.

OG.CN.5. Resolver problemas de la ciencia mediante el método cientifico, a
partir de la identificacion de problemas, la busqueda critica de informacion, la
elaboracion de conjeturas, el disefio de actividades experimentales, el analisis y la
comunicacion de resultados confiables y éticos.

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como
herramientas para la basqueda critica de informacion, el anélisis y la comunicacion de
sus experiencias y conclusiones sobre los fendmenos y hechos naturales y sociales.

OG.CN.7. Utilizar el lenguaje oral y el escrito con propiedad, asi como otros

sistemas de notacion y representacion, cuando se requiera.
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4.9.1.3 Bloques curriculares del area de Ciencias Naturales

La concepcion curricular como proceso (Sacristan, 2010) oriento la construccion
del curriculo de las asignaturas del area de Ciencias Naturales. Desde este punto de
vista, se procedio a formular los objetivos generales, pues en ellos, se encuentran la
justificacion, la descripcion en términos de habilidades de los aprendizajes que deben
alcanzar los estudiantes al término del Bachillerato General Unificado, y la direccion
del proceso de ensefianza y aprendizaje. Cabe sefialar que de los objetivos generales
surgen los objetivos de subnivel para conseguir la concrecion de las intenciones
educativas, referidas a los resultados de aprendizaje que se espera obtener, asi como los
contenidos o a las actividades mismas del aprendizaje (Coll, 2010).

Al respecto, la via de acceso a las intenciones educativas esta dada a partir de los
resultados esperados, de los contenidos expresados en el mapa que relaciona y agrupa
los conocimientos bésicos seleccionados y organizados de acuerdo con su secuencia,
alcance y las catorce grandes ideas de la ciencia (Harlen, 2010); y, de las actividades de
aprendizaje expresadas en las destrezas con criterios de desempefio.

Las ideas de la ciencia son las que han de permitir a los estudiantes comprender
lo que observan en el mundo natural y social, tomar decisiones como ciudadanos
informados y responsables de su propia vida y de la de los demés, y construir un
conocimiento que les sea significativo. Por lo tanto, estas ideas orientan una ensefianza
basada en la indagacién y en una evaluacién de alto impacto, proceso en el que lo que se
ensefa estd definido por lo que se evalla, y que logra la comprension de ideas y el
desarrollo de habilidades y actitudes.

La seleccion y la secuenciacion de las destrezas con criterios de desempefio
estan alineadas de acuerdo con los aprendizajes bésicos de cada una de las asignaturas
que conforman el area, a las habilidades de diferente nivel de complejidad que se aspira
a promover en los estudiantes, y a un contexto en el que estos aprendizajes se
desarrollan. Por lo tanto, las destrezas con criterios de desempefio se refieren al saber
hacer —el conjunto de habilidades cognitivas, de comunicacién, de investigacion,
actitudinales, aptitudinales y metacognitivasl; y todas aquellas que establezcan relacion
con los conocimientos basicos, es decir, con el saber conceptual, procedimental,
actitudinal, normativo y axiol6gico y a unas exigencias que este conocimiento debe

cumplir con respecto a contextos especificos.
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Con este planteamiento se pretende que los estudiantes, al finalizar la Educacion
General Bésica, posean aprendizajes basicos imprescindibles como: reconocer los seres
vivos del entorno, asi como sus semejanzas Yy diferencias; explicar el nivel de
complejidad anatémica y fisiologica alcanzado por el ser humano y aplicar medidas
preventivas para lograr una salud integral; explorar y diferenciar los principales factores
fisicos y bioldgicos del medio, analizando su diversidad en términos de organizacion y
desde la perspectiva integradora de la evolucién; experimentar y comprender los
cambios y transformaciones, tanto en los seres vivos como en la materia inerte, para
compararlos e identificar sus efectos; explorar todos los procesos fisicos de la materia y
la energia; identificar las leyes fisicas y quimicas en forma experimental y predecir el
comportamiento de los procesos fisico-quimicos de la vida y de la materia inerte;
describir el origen y la evolucion de la Tierra y del Universo; experimentar algunos
conceptos fundamentales como energia, fuerza, materia, cambios en los materiales de
los objetos, division celular, fotosintesis, entre otros; y, finalmente, comprender y
evaluar la accion modificadora que ejercen los seres humanos en el medio en el que
viven.

Al finalizar el Bachillerato General Unificado, los estudiantes habran
desarrollado contenidos y habilidades basicas imprescindibles de las asignaturas de
Biologia, Quimica y Fisica, con tematicas como: origen de la vida, evolucién bioldgica,
transmision de la herencia, biodiversidad y conservacion, biologia celular y molecular,
multicelularidad y su relacion con la forma y funcidn, sistemas del cuerpo humano y la
salud, fendmenos quimicos y fisicos cotidianos, las causas y efectos de los hechos
naturales, la relacion e interacciones entre la energia y la materia, la ciencia y la
tecnologia y sus aplicaciones.

Consecuentemente, los bloques curriculares del area Ciencias Naturales se
centran en el desarrollo de las habilidades para pensar, reflexionar y actuar de modo
flexible con lo que se conoce. Para ello, se apoya en modelos didacticos como el
método de aprendizaje basado en problemas (ABP), el de microproyectos, el
investigativo, el de recepcion significativa, por descubrimiento, de conflicto cognitivo o
cambio conceptual, entre otros. Estos facilitan el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico individual y colectivo; fomentan el trabajo independiente; generan
una actitud indagadora y reflexiva; y facilitan la toma de conciencia acerca de la
correlacion entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad.

Los bloques curriculares estan organizados de la siguiente manera:
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Tabla 2

Los bloques curriculares del area de Ciencias Naturales

Bloque #

Nombre

Descripcién

1

Los seres vivos

y su ambiente

Cuerpo humano

y salud

Materia
energia

La Tierra y
universo

Ciencia
accion

el

en

Este bloque, en el nivel de Educacion General Bésica,
se desarrolla alrededor de dos conceptos
fundamentales. El primero; hace relacién a la
comprension de que la vida es resultado de la
evolucion y que la gran diversidad de seres vivos es la
consecuencia de procesos evolutivos, que se han dado
durante cientos de millones de afos. El segundo; se
refiere a las interrelaciones de los seres vivos con su
ambiente fisico y bioldgico, que son clave para su
supervivencia.

En este bloque, se aspira a que los estudiantes, desde el
nivel de Educacion General Bésica, Se reconozcan
como seres vivos con necesidades; identifiquen sus
sistemas corporales; expliquen el funcionamiento y la
relaciéon de sus sistemas; valoren la importancia de la
salud como un estado fisico, psiquico y social.
Comprende la ensefianza de la Quimica y la Fisica,
con un enfoque actual, para la adquisicion de
aprendizajes basicos vinculados con la formacion
integral cientifico-tecnolégica que nuestra sociedad
necesita. En el nivel de Educacion General Bésica se
promueven los conocimientos basicos que deben
adquirir los educandos. La progresion de contenidos de
este bloque se evidenciara en la asignatura de
Quimica; desarrollando contenidos relacionados a la
estructura atomica a partir de la teoria de Bohr, la
naturaleza de la materia, sus estados fisicos y
propiedades (leyes de los gases) y sus
transformaciones, comprension de la tabla periddica,
interpretacion de las propiedades de las sustancias,
enlaces quimicos, férmulas de los compuestos
quimicos y reconocimiento de los diferentes tipos de
reacciones quimicas, la quimica del carbono, los
hidrocarburos y sus derivados mas importantes,
clasificacion de los compuestos organicos; vy, la
nominacion de los compuestos quimicos.

Este bloque, desde la Educacion General Basica, trata
de la historia y las transformaciones de la Tierra, como
resultado de fendmenos naturales, y de las actividades
humanas que inciden en los factores abidticos, en la
diversidad bioldgica, en los recursos naturales y en la
vida del ser humano.

Los bloques “Ciencia en accion”, en Educacion
General Basica, asi como “Biologia, Fisica y Quimica
en accion”, en el Bachillerato General Unificado,
tienen por objeto el estudio de la naturaleza social del
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conocimiento cientifico-tecnoldgico y sus incidencias
en los ambitos: econémico, social, ambiental y cultural
de las sociedades (Quintero, 2010). Este ultimo bloque
del rea de Ciencias Naturales est correlacionado con
los contenidos béasicos de todos los bloques
curriculares.

Nota. Tabla elaborada con base en el curriculo de los niveles de educacion obligatoria.
Fuente: (MINEDUC, 2016).

4.9.2. Biologia
La ensefianza de la Biologia se orienta a ampliar y afianzar los conocimientos

cientificos sobre la diversidad de vida conforme a su evolucion, interaccién y
funcionamiento. En consecuencia, los bloques curriculares se enfocan hacia la
exploracion y explicacion de los fendmenos y procesos naturales que ocurren en el
mundo que nos rodea, desde el nivel celular y molecular, hasta el nivel de los
ecosistemas, a partir del analisis de sus componentes e interacciones y la manera en la
que se ven afectados por diversos cambios. Estos conocimientos se trabajan a partir del
estudio del origen de la vida, la evolucién bioldgica, la transmisién de la herencia, la
biodiversidad y conservacion, la biologia celular y molecular, la multicelularidad y su
relacién con la forma y funcion, los sistemas del cuerpo humano y la salud, y diversas
aplicaciones de la ciencia y la tecnologia.

4.9.2.1 Contribucion de la asignatura de Biologia al perfil de salida del

bachillerato ecuatoriano

De acuerdo con el Curriculo Nacional de los Niveles de Educacion Obligatoria
emitido por el MINEDUC (2016):

[...] la asignatura de Biologia contribuye al perfil de salida del Bachillerato
Ecuatoriano preparando a los estudiantes para trabajar de manera auténoma y
colaborativa al explorar ideas y estrategias innovadoras; para ser buenos
comunicadores y expresarse con confianza; para que desarrollen una mentalidad
abierta y una apreciacion critica de su cultura, valores e historia; para que tengan
equilibrio mental y emocional y asi contribuir con el bienestar propio y
colectivo; para que sean indagadores y demuestren habilidad para la
investigacién y la resolucion de problemas; para que piensen critica y
creativamente, y sean reflexivos para actuar con integridad, honradez y ética. (p.
960)
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4.9.2.2 Bloques curriculares de la asignatura de Biologia

Las destrezas con criterios de desempefio se encuentran articuladas e integradas
en cinco bloques curriculares dentro del curriculo de la asignatura de Biologia:
Tabla 3

Bloques curriculares de la asignatura de Biologia

Bloque # Nombre Descripcion
1 Evolucion de los  Este bloque es la continuidad del bloque: “Los seres
seres vivos vivos y su ambiente” de la Educacion General Basica,

donde los estudiantes adquirieron una comprension de
las caracteristicas y necesidades comunes de los seres
vivos, para relacionarlos con el medio en el que viven.
En el ultimo subnivel de EGB se abordan temas de
ecologia de poblaciones, algunos impactos de
actividades humanas en los ecosistemas, los principios
de la evolucion y su relacion con conceptos basicos de
ecologia, y los principales eventos de su historia a lo
largo del tiempo.
2 Biologia celular En este bloque, se promueve en los estudiantes
y molecular habilidades y destrezas que les permitiran profundizar
en el estudio de los seres vivos, que iniciaron en el
bloque: “Los seres vivos y su ambiente” de Educacion
General Basica, a nivel molecular y celular. Los
estudiantes explican los niveles de complejidad de los
diferentes tipos de células, analizan las funciones
especificas de los organelos y otras estructuras
celulares, y describen los procesos bioguimicos que se
desarrollan a nivel celular. Este conocimiento servira
de base para que los estudiantes puedan profundizar en
el nivel de organizacion multicelular, vinculado al

bloque 3.
3 Biologia animal En este blogue, los estudiantes de Bachillerato avanzan
y vegetal con los contenidos trabajados en el bloque: “Los seres

vivos y su ambiente” de Educacion General Bésica al
nivel de organizacion multicelular, en cuanto a la
agrupacion de las células en tejidos, 6rganos, aparatos
y sistemas. En este sentido, el estudiante realizard un
andlisis de la organizacion de las plantas y animales,
desde un punto de vista evolutivo, para comprender los
diferentes procesos que permiten mantener la
homeostasis en organismos con diferente grado de
complejidad, tanto animales como vegetales.
4 Cuerpo humano En este blogue, continuidad del blogue 2 de Educacion
y salud General Baésica, se integran los conocimientos
relacionados con el estudio del cuerpo humano y la
prevencion de enfermedades para mantener una salud
integral, tanto personal como social. Se debe tomar en
cuenta que, a lo largo de la Educacion General Basica,
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5

los estudiantes identificaron los principales sistemas
del cuerpo humano, sus estructuras, BGU 966
funciones e interrelaciones, y valoraron la importancia
de la salud como un estado fisico, psiquico y social

transitorio.
Biologia en Este bloque, al igual que en el area de Ciencias
accion Naturales de Educacion General Bésica, es el vehiculo

cultural que conecta la ciencia y el desarrollo
tecnologico con los problemas actuales reales del
mundo, que tienen implicaciones sociales, econdémicas
y ambientales. En este sentido, el enfoque en el campo
interdisciplinario de la ciencia, tecnologia y sociedad
se aborda desde diferentes perspectivas. La primera,
desde como la sociedad, a lo largo del tiempo, ha
influido en la creacion del conocimiento cientifico y el
desarrollo tecnoldgico. La segunda, desde la aplicacion
de los avances cientificos y tecnoldgicos para resolver
problemas en el campo de la salud, el cuidado del
ambiente, la agricultura, la energia, la sustentabilidad,
entre otros. Y la tercera, desde el disefio de productos o
servicios como pequefios emprendimientos, valiéndose
del conocimiento de las tecnologias.

Nota. Tabla elaborada con base en el curriculo de los niveles de educacién obligatoria.
Fuente: (MINEDUC, 2016).

4.9.2.3 Objetivos especificos del area de Biologia

Al concluir la asignatura de Biologia de BGU, los estudiantes seran capaces de:

O.CN.B.5.1. Demostrar habilidades de pensamiento cientifico a fin de lograr
flexibilidad intelectual; espiritu critico; curiosidad acerca de la vida y con
respecto a los seres vivos y el ambiente; trabajo autbnomo y en equipo,
colaborativo y participativo; creatividad para enfrentar desafios e interés por
profundizar los conocimientos adquiridos y continuar aprendiendo a lo largo de
la vida, actuando con ética y honestidad.

O.CN.B.5.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los
principales conceptos, modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas
biolégicos a diferentes escalas, desde los procesos subcelulares hasta la
dinamica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres vivos
persisten y cambian a lo largo del tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros
y la naturaleza.

O.CN.B.5.3. Integrar los conceptos de las ciencias bioldgicas para comprender
la interdependencia de los seres humanos con la biodiversidad, y evaluar de

forma critica y responsable la aplicacion de los avances cientificos y
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tecnolégicos en un contexto historico-social, para encontrar soluciones
innovadoras a problemas contemporaneos relacionados, respetando nuestras
culturas, valores y tradiciones.

O.CN.B.5.4. Valorar los aportes de la ciencia en funcion del razonamiento
I6gico, critico y complejo para comprender de manera integral la estructura y
funcionamiento de su propio cuerpo, con el fin de aplicar medidas de
promocion, proteccion y prevencion que lleven al desarrollo de una salud
integral, buscando el equilibrio fisico, mental y emocional como parte esencial
del plan de vida.

O.CN.B.5.5. Planificar y llevar a cabo investigaciones de campo, de laboratorio,
de gestion o de otro tipo, que incluyan la exigencia de un trabajo en equipo, la
recoleccion y analisis de datos cuantitativos y cualitativos; la interpretacion de
evidencias; la evaluacion de los resultados de manera critica, creativa y
reflexiva, para la comunicacion de los hallazgos, resultados, argumentos y
conclusiones con honestidad.

O.CN.B.5.6. Manejar las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
para apoyar sus procesos de aprendizaje, por medio de la indagacion efectiva de
informacién cientifica, la identificacion y seleccion de fuentes confiables, y el
uso de herramientas que permitan una adecuada divulgacion de la informacion
cientifica.

O.CN.B.5.7. Utilizar el lenguaje y la argumentacion cientifica para debatir sobre
los conceptos que manejan la tecnologia y la sociedad acerca del cuidado del
ambiente, la salud para armonizar lo fisico y lo intelectual, las aplicaciones
cientificas y tecnoldgicas en diversas areas del conocimiento, encaminado a las
necesidades y potencialidades de nuestro pais

O.CN.B.5.8. Comunicar, de manera segura y efectiva, el conocimiento cientifico
y los resultados de sus indagaciones a diferentes interlocutores, mediante la
argumentacion analitica, critica, reflexiva, y la justificacion con pruebas y
evidencias; y escuchar de manera respetuosa las perspectivas de otras personas.
O.CN.B.5.9. Apreciar el desarrollo del conocimiento cientifico a lo largo del
tiempo, por medio de la indagacion sobre la manera en que los cientificos
utilizan con ética la Biologia en un amplio rango de aplicaciones, y la forma en
que el conocimiento bioldgico influye en las sociedades a nivel local, regional y

global, asumiendo responsabilidad social.
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O.CN.B.5.10. Valorar la ciencia como el conjunto de procesos que permiten
evaluar la realidad y las relaciones con otros seres vivos y con el ambiente, de
manera objetiva y critica.

O.CN.B.5.11. Orientar el comportamiento hacia actitudes y préacticas
responsables frente a los impactos socioambientales producidos por actividades
antrdpicas, que los preparen para la toma de decisiones fundamentadas en pro
del desarrollo sostenible, para actuar con respeto y responsabilidad con los

recursos de nuestro pais.
4.9.2.4 Destrezas con criterios de desempefio de la asignatura de Biologia

Bloque curricular 1: Evolucion de los seres vivos

CN.B.5.1.1. Indagar y analizar la teoria de la abiogénesis que explica el
origen de la vida, e interpretar las distintas evidencias cientificas.

CN.B.5.1.2. Identificar los elementos y compuestos quimicos de la
atmosfera de la Tierra primitiva, y relacionarlos con la formacién a biogénica de
las moléculas orgénicas que forman parte de la materia viva.

CN.B.5.1.3. Indagar los procesos de abiogénesis de las moléculas y
macromoléculas organicas en otros lugares del universo, formular hipdtesis
sobre las teorias de diversos cientificos, y comunicar los resultados.

CN.B.5.1.4. Describir y comparar las caracteristicas basicas de las
biomoléculas a partir de sus procesos de sintesis y diversidad de polimeros.

CN.B.5.1.5. Usar modelos y describir la estructura, diversidad y funcién
de las biomoléculas que constituyen la materia viva, y experimentar con
procedimientos sencillos.

CN.B.5.1.6. Establecer las principales evidencias de las teorias
cientificas sobre la evolucién bioldgica y analizar el rol de la evolucién con el
proceso responsable del cambio y diversificacion de la vida en la Tierra.

CN.B.5.1.7. Analizar los procesos de variacion, aislamiento y migracion,
relacionados con la seleccién natural, y explicar el proceso evolutivo.

CN.B.5.1.8. Indagar los criterios de clasificacién taxonémica actuales y
demostrar, por medio de la exploracién, que los sistemas de clasificacion
bioldgica reflejan un ancestro comun y relaciones evolutivas entre grupos de

organismos, y comunicar los resultados.
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CN.B.5.1.9. Analizar los tipos de diversidad bioldgica a nivel de genes,
especies y ecosistemas, y plantear su importancia para el mantenimiento de la
vida en el planeta.

CN.B.5.1.10. Analizar la relacion de las diversas formas de vida con el
proceso evolutivo, y deducir esta relacion con la recopilacion de datos
comparativos y los resultados de investigaciones de campo realizadas por
diversos cientificos.

CN.B.5.1.11. Usar modelos y describir la funcién del ADN como
portador de la informacion genética que controla las caracteristicas de los
organismos y la transmision de la herencia, y relacionar el ADN con los
cromosomas y los genes.

CN.B.5.1.12. Analizar la transcripcion y traduccién del ARN, e
interpretar estos procesos como un flujo de informacion hereditaria desde el
ADN.

CN.B.5.1.13. Experimentar con los procesos de mitosis, meiosis, Yy
demostrar la trasmision de la informacion genética a la descendencia por medio
de la fertilizacion.

CN.B.5.1.14. Describir las leyes de Mendel, disefiar patrones de
cruzamiento y deducir porcentajes genotipicos y fenotipicos en diferentes
generaciones.

CN.B.5.1.15. Experimentar e interpretar las leyes y principios no
mendelianos de cruzamientos en insectos y vegetales.

CN.B.5.1.16. Indagar la teoria cromosoémica de la herencia, Yy
relacionarla con las leyes de Mendel.

CN.B.5.1.17. Investigar las causas de los cambios del ADN que
producen alteraciones génicas, cromosoémicas Yy genomicas, e identificar
semejanzas y diferencias entre estas.

CN.B.5.1.18. Indagar y describir los biomas del mundo e interpretarlos
como sitios donde se evidencia la evolucién de la biodiversidad en respuesta a
los factores geograficos y climaticos.

CN.B.5.1.19. Indagar en estudios cientificos la biodiversidad del
Ecuador, analizar los patrones de evolucion de las especies nativas y endémicas

representativas de los diferentes ecosistemas, y explicar su megadiversidad.
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CN.B.5.1.20. Reflexionar acerca de la importancia social, econémica y
ambiental de la biodiversidad, e identificar la problematica y los retos del
Ecuador frente al manejo sostenible de su patrimonio natural.

CN.B.5.1.21. Indagar y examinar las diferentes actividades humanas que
afectan a los sistemas globales, e inferir la pérdida de biodiversidad a escala
nacional, regional y global.

CN.B.5.1.22. Interpretar las estrategias y politicas nacionales e
internacionales para la conservacion de la biodiversidad in situ y ex situ, y la
mitigacion de problemas ambientales globales, y generar una actitud critica,
reflexiva y responsable en favor del ambiente.

Bloque curricular 2: Biologia celular molecular

CN.B.5.2.1. Analizar las hipdtesis sobre la evolucion de las células
procariotas y eucariotas basadas en la teoria de la endosimbiosis, y establecer
semejanzas y diferencias entre ambos tipos de células.

CN.B.5.2.2. Describir los tipos de organizacion en las células animales y
vegetales, comparar experimentalmente sus diferencias, y establecer semejanzas
y diferencias entre organelos.

CN.B.5.2.3. Usar modelos y describir la estructura y funcién de los
organelos de las células eucariotas y diferenciar sus funciones en procesos
anabdlicos y catabdlicos.

CN.B.5.2.4. Explicar la estructura, composicion y funcion de la
membrana celular para relacionarlas con los tipos de transporte celular por
medio de la experimentacion, y observar el intercambio de sustancias entre la
célula'y el medio que la rodea.

CN.B.5.2.5. Analizar la accion enzimética en los procesos metabdlicos a
nivel celular y evidenciar experimentalmente la influencia de diversos factores
en la velocidad de las reacciones.

CN.B.5.2.6. Explorar y comparar la fotosintesis y la respiracion celular
como procesos complementarios en funcién de reactivos, productos y flujos de
energia a nivel celular

Bloque curricular 3: Biologia animal y vegetal

CN.B.5.3.1. Observar la forma y funcion de células y tejidos en
organismos multicelulares animales y vegetales, e identificar su organizacién en

Organos, aparatos y sistemas.
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CN.B.5.3.2. Relacionar los procesos respiratorio, circulatorio, digestivo,
excretor, de osmorregulacién y termorregulacién en animales con diferente
grado de complejidad, y comparar la evolucion de sus estructuras en relacion
con sus funciones.

CN.B.5.3.3. Describir el sistema osteoartromuscular mediante la
identificacion de células, tejidos y componentes, y comparar sus caracteristicas
en diferentes animales.

CN.B.5.3.4. Describir los sistemas nervioso y endocrino en animales con
diferente grado de complejidad, explicar su coordinacion funcional para
adaptarse y responder a estimulos del ambiente, y utilizar modelos cientificos
que demuestren la evolucion de estos sistemas.

CN.B.5.3.5. Usar modelos y explicar la evolucion del sistema
inmunolégico en los animales invertebrados y vertebrados, y comparar los
componentes y distintas respuestas inmunologicas.

CN.B.5.3.6. Observar y analizar los procesos de reproduccion de
animales, elaborar modelos del desarrollo embrionario, e identificar el origen de
las células y la diferenciacion de las estructuras.

CN.B.5.3.7. Examinar la estructura y funcion de los sistemas de
transporte en las plantas, y describir la provisioén de nutrientes y la excrecién de
desechos.

CN.B.5.3.8. Describir los mecanismos de regulacién del crecimiento y
desarrollo vegetal, experimentar e interpretar las variaciones del crecimiento y
del desarrollo por la accion de las hormonas vegetales y la influencia de factores
externos.

CN.B.5.3.9. Observar y analizar los procesos de reproduccién de las
plantas, elaborar modelos del desarrollo embrionario, e identificar el origen de
las células y la diferenciacion de las estructuras.

CN.B.5.3.1. Observar la forma y funcion de células y tejidos en
organismos multicelulares animales y vegetales, e identificar su organizacién en
Organos, aparatos y sistemas.

CN.B.5.3.2. Relacionar los procesos respiratorio, circulatorio, digestivo,
excretor, de osmorregulacion y termorregulacion en animales con diferente
grado de complejidad, y comparar la evolucion de sus estructuras en relacion

con sus funciones.
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CN.B.5.3.3. Describir el sistema osteoartomuscular mediante la
identificacion de células, tejidos y componentes, y comparar sus caracteristicas
en diferentes animales.

CN.B.5.3.4. Describir los sistemas nervioso y endocrino en animales con
diferente grado de complejidad, explicar su coordinacion funcional para
adaptarse y responder a estimulos del ambiente, y utilizar modelos cientificos
que demuestren la evolucion de estos sistemas.

CN.B.5.3.5. Usar modelos y explicar la evolucion del sistema
inmunolégico en los animales invertebrados y vertebrados, y comparar los
componentes y distintas respuestas inmunolégicas.

CN.B.5.3.6. Observar y analizar los procesos de reproduccion de
animales, elaborar modelos del desarrollo embrionario, e identificar el origen de
las células y la diferenciacion de las estructuras.

CN.B.5.3.7. Examinar la estructura y funcion de los sistemas de
transporte en las plantas, y describir la provision de nutrientes y la excrecion de
desechos.

CN.B.5.3.8. Describir los mecanismos de regulacién del crecimiento y
desarrollo vegetal, experimentar e interpretar las variaciones del crecimiento y
del desarrollo por la accion de las hormonas vegetales y la influencia de factores
externos.

CN.B.5.3.9. Observar y analizar los procesos de reproduccién de las
plantas, elaborar modelos del desarrollo embrionario, e identificar el origen de
las células y la diferenciacion de las estructuras.

Bloque curricular 4: Cuerpo humano y salud

CN.B.5.4.1. Analizar el funcionamiento de los sistemas digestivo y
excretor en el ser humano y explicar la relacién funcional entre estos sistemas
con flujogramas.

CN.B.5.4.2. Disefar investigaciones experimentales y reconocer el valor
nutricional de diferentes alimentos de uso cotidiano segun la composicion de sus
biomoléculas, y establecer sus efectos en el metabolismo y la salud humana.

CN.B.5.4.3. Analizar y aplicar buenas practicas que contribuyen a
mantener un cuerpo saludable, y elaborar un plan de salud que considere una
alimentacion balanceada de acuerdo con su edad y actividad para asegurar su

salud integral.
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CN.B.5.4.4. Indagar acerca de las enfermedades nutricionales y
desordenes alimenticios mas comunes que afectan a la poblacién ecuatoriana,
disefiar y ejecutar una investigacion en relacién con estas, su vinculo con la
dimension psicologica y comunicar por diferentes medios las medidas
preventivas en cuanto a salud y nutricion.

CN.B.5.4.5. Usar modelos y describir los sistemas circulatorio y
respiratorio en el ser humano, y establecer la relacion funcional entre ellos, la
cual mantiene el equilibrio homeostético.

CN.B.5.4.6. Indagar en diversas fuentes y sintetizar informacion sobre
las enfermedades causadas por el consumo de tabaco, la falta de ejercicio, la
exposicion a contaminantes ambientales y a alimentos contaminados, y proponer
medidas preventivas y la practica de buenos habitos.

CN.B.5.4.7. Usar modelos y describir el sistema osteoartromuscular del
ser humano, en cuanto a su estructura y funcion, y proponer medidas para su
cuidado.

CN.B.5.4.8. Establecer la relacién entre la estructura y funcion del
sistema nervioso y del sistema endocrino, en cuanto a su fisiologia y la respuesta
a la accién hormonal.

CN.B.5.4.9. Indagar en diversas fuentes sobre los efectos nocivos en el
sistema nervioso ocasionados por el consumo de alcohol y otras drogas, y
proponer medidas preventivas.

CN.B.5.4.10. Analizar las causas y consecuencias de las enfermedades
que afectan al sistema neuroendocrino, y proponer medidas preventivas.

CN.B.5.4.11. Interpretar la respuesta del cuerpo humano frente a
microorganismos patdgenos, describir el proceso de respuesta inmunitaria e
identificar las anomalias de este sistema.

CN.B.5.4.12. Analizar la fecundacion humana, concepcion, el desarrollo
embrionario y fetal, parto y aborto, y explicar de forma integral la funcion de la
reproduccion humana.

CN.B.5.4.13. Indagar acerca del crecimiento y desarrollo del ser humano,
reflexionar sobre la sexualidad, la promocidn, prevencién y proteccion de la
salud sexual, reproductiva y afectiva.

CN.B.5.4.14. Relacionar la salud sexual y reproductiva con las

implicaciones en el proyecto de vida
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CN.B.5.5.1. Explicar los sustentos tedricos de cientificos sobre el origen
de la vida y refutar la teoria de la generacion espontanea sobre la base de
experimentos sencillos.

Bloque curricular 5: Biologia en accién

CN.B.5.5.2. Indagar sobre la evolucion de los pinzones de las Galapagos
que sustentd la teoria de la seleccion natural de Darwin, y analizar que se
complementa con la teoria sintética de la evolucion, propuesta por cientificos
contemporaneos.

CN.B.5.5.3. Analizar la seleccion artificial en el proceso de
domesticacion del maiz y del perro, y explicar los impactos de este tipo de
seleccion en la actualidad. BGU

CN.B.5.5.4. Indagar sobre el desarrollo de la Biotecnologia en el campo
de la Medicina y la Agricultura, e interpretar su aplicacion en el mejoramiento
de la alimentacién y la nutricién de las personas.

CN.B.5.5.5. Indagar y elaborar una linea de tiempo del desarrollo
histérico de la genética, desde las leyes de Mendel hasta el Proyecto Genoma
Humano, y explicar su aporte para la salud humana.

CN.B.5.5.6. Indagar sobre la genética de poblaciones, analizar e inferir
los resultados de binomios genéticos.

CN.B.5.5.7. Buscar, registrar y sistematizar informacion de diversas
fuentes sobre el cancer, y relacionarlo con el proceso de proliferacién celular
alterada.

CN.B.5.5.8. Indagar las aplicaciones de la ingenieria genética en la
produccién de alimentos y farmacos, sus implicaciones en la vida actual, y
explicar el efecto de la terapia génica en el tratamiento de enfermedades
humanas, considerando los cuestionamientos €éticos y sociales.

CN.B.5.5.9. Indagar sobre los programas de salud publica sustentados en
politicas estatales y en investigaciones socioeconomicas, y analizar sobre la
importancia de la accesibilidad a la salud individual y colectiva, especialmente
para poblaciones marginales, aisladas o de escasos recursos.

CN.B.5.5.10. Interpretar modelos poblacionales que relacionan el
crecimiento poblacional con diferentes modelos de desarrollo econémico, y

tomar una postura frente al enfoque del uso sostenible de los recursos naturales.
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CN.B.5.5.11. Planificar y ejecutar una investigacion sobre los diferentes
avances tecnolégicos que cubren las necesidades de la creciente poblacion

humana, con un enfoque de desarrollo sostenible.

4.9.2.5 Criterios de Evaluacién de la asignatura de Biologia para el nivel de

Bachillerato General Unificado

CE.CN. B.5.1. Argumenta el origen de la vida, desde el anélisis de las
teorias de la abiogénesis, la identificacion de los elementos y compuestos de la
Tierra primitiva y la importancia de las moléculas y macromoléculas que
constituyen la materia viva.

CE.CN. B.5.2. Cuestiona con fundamentos cientificos la evolucion de las
especies desde el andlisis de las diferentes teorias (teorias de la endosimbiosis,
seleccion natural y sintética de la evolucion), el reconocimiento de los biomas del
mundo como evidencia de procesos evolutivos y la necesidad de clasificar
taxonomicamente a las especies.

CE.CN. B.5.3. Argumenta la importancia del ADN como portador de la
informacidon genética transmisor de la herencia, comprendiendo su estructura,
funcion, proceso de transcripcion y traduccion del ARN, las causas y consecuencias
de la alteracion genética y cromosémica.

CE.CN. B.5.4. Argumenta la importancia de la transmisién de la
informacién genética en funcion de la comprension de su desarrollo historico, el
andlisis de patrones de cruzamiento y los principios no mendelianos, la teoria
cromosomicay las leyes de Mendel.

CE.CN. B.5.5. Argumenta con fundamento cientifico el valor de la
biodiversidad a partir del andlisis de los patrones de evolucion de las especies, su
importancia social, econdmica y ambiental, los efectos de las actividades humanas,
el reconocimiento de los modelos de desarrollo econdmico, los avances
tecnoldgicos, y las estrategias y politicas enfocadas al desarrollo sostenible.

CE.CN. B.5.6. Argumenta desde la sustentacion cientifica los tipos de
organizacion y funcién de las estructuras de las células eucariotas (animal y
vegetal), los procesos de anabolismo y catabolismo desde el analisis de la

fotosintesis y respiracion celular, los efectos que produce la proliferacion celular
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alterada y la influencia de la ingenieria genética en la alimentacion y salud de los
seres humanos.

CE.CN. B.5.7. Argumenta con fundamentos que las especies animales y
vegetales estan constituidas por érganos, aparatos y sistemas que tienen estructuras
y funciones diferentes, que se relacionan entre si para una adecuada funcion del
organismo, y que cada especie tiene un menor o mayor grado de complejidad segun
su evolucion.

CE.CN. B.5.8. Promueve planes de salud integral e investigaciones de
campo bajo la comprension critica y reflexiva de los efectos que producen las
enfermedades y desordenes que alteran los sistemas nervioso y endocrino, como
producto de inadecuadas practicas de vida, y reconoce la importancia de los
programas de salud publica y el aporte de la Biotecnologia al campo de la Medicina
y la Agricultura.

CE.CN. B.5.9. Argumenta con fundamentos los procesos que se realizan en
las plantas (transporte, provision de nutrientes, excrecion de desechos, mecanismos
de regulacion del crecimiento, desarrollo vegetal, reproduccion) desde Ila
identificacion de sus estructuras, funcién y factores que determinan la actividad.

CE.CN. B.5.10. Argumenta los riesgos de una maternidad/paternidad
prematura, segin su proyecto de vida, partiendo del andlisis critico y reflexivo de la
salud sexual y reproductiva (fecundacion, concepcién, desarrollo embrionario y
fetal, parto, aborto, formas de promocién, prevencién y proteccién) y sus

implicaciones.
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5. Metodologia
En este apartado se considera el area de estudio, procedimiento, procesamiento y
analisis de datos del presente trabajo de investigacion.

5.1. Area de Estudio
La presente investigacion se desarrolld en la Universidad Nacional de Loja,

institucion de Educacién Superior que estd ubicada en la zona 7, provincia y canton
Loja, parroquia San Sebastian en las calles Av. Pio Jaramillo Alvarado y Reinaldo
Espinosa, por un periodo de seis semanas.

Figura 1

Ubicacion de la Universidad Nacional de Loja
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I Av. Pio Jaramillo Alvarado

Nota. En la imagen se muestra la ubicacion satelital del &rea de estudio, Universidad
Nacional de Loja. Fuente: Google Maps (2025).

5.2. Procedimiento

En primera instancia se debe sefialar que el método aplicado en esta
investigacion corresponde al inductivo; en razon de que, se parti6 de una realidad
identificada a través de la observacion directa al desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Biologia, durante la ejecucién de las practicas
preprofesionales de observacion realizadas en las diferentes instituciones educativas, en
dicho proceso se pudo evidenciar la insuficiente aplicacion de estrategias didacticas al
desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje, ambientes de aprendizaje poco

motivadores, provocando bajo rendimiento académico en los estudiantes; respecto al
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método aplicado, Neill y Cortez (2018) indica que “ [...] el método inductivo efectia
observaciones, las ordena y clasifica, a fin de extraer conclusiones de ambito universal
pariendo del cimulo de datos particulares™ (p.22).

En base a la revision bibliogréafica realizada y en didlogo con las experiencias
que enriquecen la formacién pedagdgica, la Carrera Pedagogia de las Ciencias
Experimentales, Quimica y Biologia propicié espacios para que las estrategias
didacticas sean aplicadas en el ambiente universitario en funcién de enriquecer la
préctica pedagdgica de los futuros licenciados y propiciar la generacion de ambientes de
aprendizajes motivadores en los estudiantes de segundo ciclo en la asignatura de
Biologia .

En cuanto al enfoque de la investigacion, dadas sus caracteristicas corresponde a
un enfoque cualitativo, mediante la observacion directa realizadas a las instituciones
educativas, se pudo identificar las particularidades del proceso ensefianza - aprendizaje
de Biologia, entre estas, las mas significativas corresponden al poco interés por
participar, ambientes aulicos mondtonos, escasa aplicacion de estrategias didacticas,
bajo rendimiento académico, entre otros. Con base en esta realidad se pudo, mediante
investigacion bibliografica, determinar estrategias didacticas que generen ambientes de
aprendizaje motivadores para potenciar el rendimiento académico de los estudiantes
para dar solucién a la realidad identificada.

En relacion con el enfoque cualitativo, Bonilla y Rodriguez (2005) manifiestan
que este enfoque: “Se orienta a profundizar casos especificos y no a generalizar, su
preocupacion no es prioritariamente medir, sino cualificar y describir el fendmeno
social a partir de rasgos determinantes” (p.1). En este mismo sentido, Vega et al (2014),
expresan que:

En el enfoque cualitativo los métodos de recoleccion de datos utilizan técnicas

que no pretenden medir ni asociar las mediciones con ndmeros, tales como la

observacion no estructurada, entrevistas abiertas, revision de documentos,
discusion en grupos, evaluacién de experiencias personales, inspeccion de
historias de vida, andlisis seméantico y de discursos cotidianos, integracién con

grupos o comunidades. (p. 526)

Por otra parte, al referirse al tipo de investigacion, esta tiene la condicion de
investigacion Accion Participativa (IAP), esto segun la naturaleza de la informacion,
puesto que, mediante la observacion directa al desarrollo del proceso ensefianza-

aprendizaje de Biologia se identifico la insuficiente aplicacion de estrategias didacticas
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que generen ambientes de aprendizaje motivadores, provocando bajo rendimiento
académico en los estudiantes; esto oriento la blsqueda y seleccion de material
bibliogréafico relacionado con las estrategias didacticas y la generacion de ambientes de
aprendizaje motivadores para potenciar el rendimiento académico de los estudiantes;
en funcién del problema identificado y la informacion seleccionada se procedio a
disefiar una propuesta de intervenciéon pedagogica misma que fue desarrollada en el
ciclo Il de la Carrera Pedagogia, ciencias experimentales Quimica y Biologia, en la
asignatura de Biologia en la Universidad Nacional de Loja; si bien es cierto el proceso
de ensefianza- aprendizaje a nivel universitario difiere significativamente de los
procesos que se desarrollan en el sistema educativo nacional, en este caso las
actividades ejecutadas mediante la implementacion de estrategias didacticas en el
desarrollo del proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de Biologia
permitieron generar ambientes de aprendizaje motivadores y potenciar el rendimiento
académico de los estudiantes.

En este sentido, Zapata y Vidal (2016): “La Investigacion Accion Participativa
es en realidad una amplia familia que incluye diferentes maneras de hacer
investigacién para el cambio social, con la participacion de la gente y que ha tenido
diversos desarrollos en el mundo” (p.7). Asi mismo, Colmenares (2012) enfatiza lo
siguiente:

La IAP es un método en el cual participan y coexisten dos procesos: conocer y

actuar; por tanto, favorece en los actores sociales el conocer, analizar y

comprender mejor la realidad en la cual se encuentran inmersos, sus problemas,

necesidades, recursos, capacidades, potencialidades y limitaciones; el

conocimiento de esa realidad les permite, ademas de reflexionar, planificar y

ejecutar acciones tendientes a las mejoras y transformaciones significativas de

aquellos aspectos que requieren cambios. (p. 8)

Se realiz6 un andlisis exhaustivo junto con la recopilacion de datos en un corto
periodo de tiempo con el objetivo de encontrar una solucién efectiva para abordar dos
aspectos clave en el problema planteado. Estos aspectos se centran en la
implementacion de estrategias didacticas y potenciar el rendimiento académico de los
estudiantes.

Por esta razon, el disefio de investigacion estuvo basado en un estudio
transversal, definido por Montano (2018) como: “Método no experimental para recoger

y analizar datos en un momento determinado, teniendo como sujeto a una comunidad
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humana determinada, la investigacion transversal limita la recogida de informacién a
un periodo” (p.18).

A través de la observacion directa al proceso de ensefianza-aprendizaje de
Biologia, se pudo identificar la escasa aplicacion de estrategias didacticas en el
desarrollo de dicho proceso, lo que genera un ambiente aulico poco motivador lo que
desencadena en bajo rendimiento académico de los estudiantes; frente a esta realidad se
procedio a la busqueda de antecedentes relacionados a la realidad identificada, asi
mismo se logrd determinar estrategias didacticas que permitan generar un ambiente de
aprendizaje motivador para potenciar el redimiendo académico de los estudiantes.

Con estos insumos se procedié a la construccion del problema, mismo que
incluye antecedentes, el problema mismo y la pregunta de investigacion; luego se
construyd la matriz de objetivos, en esta se identificd la pregunta de investigacion de la
que se derivo el objetivo general, asi mismo, se formularon los objetivos especificos que
tributan a la construccién del general; posteriormente se definio el titulo de la
investigacion y de este el esquema del marco teorico. Para su desarrollo fue necesario la
recopilacion, analisis y sintesis de informacion confiable que aportaron y sustentaron a
las diferentes categorias involucradas en la investigacién; cabe recalcar que el marco
tedrico se construyd desde el inicio hasta el final de la investigacion.

Corresponde luego la metodologia de este trabajo investigativo en el que se
consideré el método inductivo, con un enfoque cualitativo y respecto del tipo de
investigacion se alude a los criterios: segln la naturaleza de la informacion 1AP y la
temporalidad (transversal); posterior a ello se estructurd el procedimiento a seguir, se
definié la poblacion, muestra y area de estudio (Universidad Nacional de Loja, segundo
ciclo) a continuacion, se establecié el cronograma en el que se muestra la secuencia
cronologica de las diferentes actividades a realizar. Asi mismo se definio el presupuesto
y financiamiento requeridos para el desarrollo del trabajo. EI documento integrado
“Proyecto de Investigacion” se entreg6 a la direccion de la carrera para que emita el
informe de coherencia y pertenencia de este (Anexo 1). Una vez obtenido el informe se
procedio al desarrollo de la investigacion.

Con base en la informacion recabada, a través de la investigacion bibliogréafica
se construyo la propuesta de intervencion, esta contiene: titulo, justificacion, objetivos,
marco tedrico, planificaciones micro curriculares, entre otros. Las planificaciones micro
curriculares (Anexo 8) correspondieron a temas relacionados con: Placas tectdnicas,

paleomagnetismo, principales placas tectonicas, tipos de bordes convergentes,
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biodiversidad del Ecuador y flora de Islas Galdpagos de la unidad Il (Geologia) y IlI
(Biogeografia) y fueron construidas en el formato establecido, considerando desde el
curriculo nacional: objetivos generales, destrezas con criterios de desempefio, criterios
de evaluacion, indicadores de evaluacién y los ejes transversales; ademas los objetivos
especificos de la clase, actividades a desarrollarse en cada uno de los momentos de la
clase, estrategias didacticas, técnicas Yy recursos didacticos pertinentes, en cuanto a la
evaluacion, se define la técnica, el instrumento y la forma de evaluacion; finalmente, se
incluye la bibliografia y los anexos (sintesis de contenido, contenido cientifico, hojas de
informacidn, preguntas, captura de ilustraciones, fotografias de los recursos, videos,
magquetas, actividades, evaluacion, entre otros.)

A continuacion, se presentan las estrategias didacticas utilizadas para la
generacién de ambientes de aprendizaje motivadores:

En el transcurso de las clases se aplicd la estrategia manejo, seleccion y
organizacion de la informacion, en el tema de clase “Deriva continental” la cual
permitio la generacion de un ambiente de aprendizaje motivador y colaborativo, esta
estrategia segin Campos (2017):

Provee de una mejor organizacion global de la informacién nueva, le

proporcionan una significacién l6gica y hacen mas probable el aprendizaje

motivador y significativo. Entre ellas se encuentran las de representacion
lingtiistica como los resumenes, los organizadores graficos como los cuadros
sindpticos y los de representacion visoespacial como los mapas o redes

conceptuales. (p.1)

Durante el trascurso de esta clase se organizé a los estudiantes a trabajar en
grupos, asi mismo esta estrategia se implementd junto con las técnicas: lectura guiada,
juegos interactivos y la elaboracion de un mapa mental compartido en la pizarra, en el
que se plasmaron de forma sintetizada cada una de las etapas de la teoria de la deriva
continental, principales representantes y evidencias a favor y en contra; a través de la
lectura realizada, los estudiantes lograron analizar e identificar conceptos clave de
manera dinamica y poco convencional, ademas la asimilacion del contenido se facilitd
por medio de juegos interactivos relacionados al tema de estudio, generando un

ambiente de aprendizaje motivador.

Ademas, la estrategia manejo, seleccion y organizacion de la informacion

favoreci6 al desarrollo de las capacidades de estudio propuestas por Lopez et al (2018)
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puesto que, la capacidad de pensamiento critico y analisis se promovid durante la
organizacion de la informacion, dado que, los estudiantes debieron distinguir
informacién importante, seleccionar los datos mas relevantes, y reflexionar sobre el
contenido para dar respuesta a las interrogantes planteadas a cada grupo de trabajo y
completar el mapa mental. Respecto a la capacidad de identificar problemas y buscar
soluciones creativas, los estudiantes analizaron la teoria de la deriva continental,
deduciendo sus inconsistencias y relacionando esta teoria con descubrimientos
posteriores y problemas actuales como el movimiento de los continentes y sus
repercusiones. En cuanto a la capacidad de retener y aplicar lo aprendido, la
realizacion de un mapa mental compartido contaba con contenido fotografico, enlaces y
palabras clave que permitian a los estudiantes estructurar la informacion de manera
sintetizada y significativa lo que mejoraba su retencion y capacidad para aplicar lo
aprendido en problemas cientificos modernos.

Asi mismo, se implementd la estrategia aprendizaje basado en juegos,
Rodriguez (2016) menciona que esta estrategia “motiva al estudiantado, dinamiza la
clase, ayuda a razonar y ser auténomo, permite el aprendizaje activo, proporciona
informacion util al docente, potencia la creatividad y la imaginacion, fomenta las
habilidades sociales” (p.139). misma que fue empleada junto con la técnica:
competencia: trivia de preguntas y respuestas, para ello, se organizé a los estudiantes en
dos equipos y se inicio un juego competitivo llamado "Momento Trivia", durante el cual
se seleccionaba una tarjeta con una pregunta referente al tema de estudio. Cada equipo
reflexionaba sobre la pregunta y llegaban a un consenso sobre la respuesta. Esto
permitid la generacion de un ambiente aprendizaje motivador que estimulada sobre todo

la participacion de los estudiantes y al mismo tiempo la construccidn de aprendizajes.

La estrategia en mencion beneficio al desarrollo de habilidades de estudio
propuestas por Lépez et al (2018) en cuanto a la capacidad de pensamiento critico y
andlisis se incentivd durante la competencia de trivia de preguntas y respuestas, los
estudiantes tuvieron que analizar en grupo sus respuestas y justificarlas, fortaleciendo su
andlisis critico. Respecto a la capacidad de identificar problemas y buscar soluciones
creativas, se formularon preguntas sobre como el paleomagnetismo interviene en el
movimiento de las placas tectonicas, y se plantearon varios ejemplos practicos actuales,
en los cuales identificaron problemas como la falta de evidencia en la teoria propuesta

sobre deriva continental y se promovié la creatividad al cuestionar como el
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paleomagnetismo ayuda a entender fenGmenos naturales. En cuanto a la capacidad de
retener y aplicar lo aprendido, la técnica utilizada junto con esta estrategia potencié la
memoria, debido a que la trivia es una herramienta de repaso activa y mantenia a los
estudiantes atentos, pero también les facilitaba retener aspectos clave sobre el tema
tratado y relacionar lo aprendido con la vida cotidiana y tener la capacidad de aplicarlo.
A continuacién, se implemento la estrategia estaciones de aprendizaje, en el
tema “Principales placas tectonicas” misma que implica que los estudiantes organizados
en grupo trabajen diferentes partes del contenido cientifico y organicen la informacién
de forma sintetizada y que esta sea presentada ante los demas, en este mismo sentido,
Mora (2003) menciona que “En esta estrategia los estudiantes reciben un conjunto de
estaciones, las cuales contienen cada una de ellas una 0 mas actividades que se trabajan
de forma colaborativa lo que resulta estimulante y motivador (p.13)”. De igual manera,
en la construccion de aprendizajes se utilizaron técnicas didacticas como: elaboracion
de material para exposicion y feria de contenidos, en las que los estudiantes organizados
en grupo utilizaron diversos recursos para clasificar las principales placas tecténicas, e
identificar su ubicacion y caracteristicas, para ello hicieron uso de diversos recursos
tales como ilustraciones, marcadores, hojas de informacion, papelégrafos y carteles para
abordar el contenido cientifico de manera mas eficaz y sintetizada para finalmente

exponer el trabajo realizado al resto de la clase.

De igual modo, la estrategia estaciones de aprendizaje aplicada con el fin de
fomentar las capacidades de estudio propuestas por Lopez et al (2018) en relacion con la
capacidad de pensamiento critico y analisis, cada estacion de aprendizaje expuso
distinta informacion sobre el tema de estudio, cada grupo de trabajo tuvo que organizar
y sintetizar informacion, lo que llevo a los estudiantes a diferenciar y analizar datos
sobre cada placa tectonica. Respecto a la habilidad de identificar problemas y buscar
soluciones creativas, los estudiantes debian rotar por cada estacion de aprendizaje, en
las que sus compafieros explicaban, planteaban interrogantes y desafios a los que tenian
que dar solucién de manera creativa. En cuanto a la capacidad de retener y aplicar lo
aprendido, el material realizado en cada estacion de aprendizaje debia contar con
ilustraciones y datos ordenados de la manera mas sintetizada posible, para facilitar la
retencion del contenido cientifico, asi mismo esta estrategia permitié que los estudiantes
aprendan de manera practica a traves del propio material realizado, Ademas,

consiguieron aplicar lo aprendido en discusiones y resolucion de preguntas.
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Seguidamente, con el fin de promover un ambiente &ulico interactivo
motivador, se implementd la estrategia gamificacion, en el tema de clase “Bordes
Convergentes”, Aguilera et al. (2020) enfatiza su importancia:

La gamificacion como estrategia metodolégica motivacional,

tiene su importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que

permite al docente captar la atencion e incentivar a los estudiantes a

desarrollar habilidades y destrezas que le permiten asimilar

conocimientos de forma fécil, y a su vez se tornen verdaderamente

significativos. (p.3)

Durante su aplicacion también se incluyeron varias técnicas, tales como: tableros
de juego y exposicion, para ello, los estudiantes se organizan equipos, en los que
compitieron entre si para lograr culminar un juego de mesa, cuyo tablero indicaba
posiciones, movimientos con diferentes interacciones, como tarjetas que contenian
preguntas y desafios para los participantes, en el que los estudiantes lograron desarrollar
diversas habilidades de estudio por medio de actividades divertidas y atractivas, por lo
que, el ambiente aulico se dinamizé.

Por su parte, la estrategia gamificacion se potencio las capacidades de estudio
propuestas por Lépez et al (2018) en primera instancia, la capacidad de pensamiento
critico y analisis se impulsé durante su implementacién, en vista de que, utilizar el
tablero de juego como técnica requirié que los estudiantes analizaran las reglas del
juego para avanzar estratégicamente, resolvieran desafios y preguntas y a su vez
comprendieran el tema. En relacion con la capacidad de identificar problemas y buscar
soluciones creativas, los desafios y actividades planteadas en el tablero de juego exigian
a los estudiantes pensar en soluciones creativas para superar los retos propuestos, la
dinamica del juego les permitia reflexionar las preguntas y avanzar conforme a esto. En
cuanto a la capacidad de retener y aplicar lo aprendido, la estrategia y técnica utilizada
beneficiaban la retencion del conocimiento, dado que fue presentada de manera
resumida y ludica en el tablero de juego, por lo tanto, la asimilacion del contenido fue
més facil de manejar y las actividades permitieron que relacionen lo aprendido en
situaciones de la vida diaria.

Asi mismo, para el tema de clase “Biodiversidad del Ecuador” se implemento la
estrategia aprendizaje por descubrimiento, Gonzéalez (2018) menciona que esta
estrategia “que se centra en el estudiante como protagonista de su propio aprendizaje, el

que construye a través de la busqueda de solucion a las problematicas planteadas con el
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objetivo de aprender a aprender” (p.79), misma que se empled junto con las técnicas:
elaboracion de collage para ello, se organiz6 a los estudiantes en equipos y se
proporciond a los estudiantes sobres de papel que contenian muestras vegetales para que

puedan identificar plantas que enriquecen la biodiversidad del Ecuador.

De igual manera, la estrategia aprendizaje por descubrimiento favorecio a las
capacidades de estudio propuestas por Lopez et al (2018). Para la capacidad de
pensamiento critico y andlisis la elaboracion de un collage como técnica de ensefianza
fue eficaz, puesto que, los estudiantes tuvieron que identificar distintos factores
determinantes en la diversidad natural del pais, los estudiantes tuvieron la tarea de
seleccionar y organizar visualmente la informacion para obtener una perspectiva final
de todo el contenido cientifico. Respecto a la capacidad de identificar problemas y
buscar soluciones creativas, la actividad planteada a los estudiantes les instaba a
identificar problemas que afectan a la biodiversidad y buscar soluciones creativas de
conservacion. En cuanto a la capacidad de retener y aplicar lo aprendido, cada grupo
de trabajo elabor6 un disefio de collage distinto, en cual integraron y relacionaron cada
concepto con ilustraciones, facilitando la retencion de informacién y a su vez incentivar
a aplicar lo aprendido al practicar actividades que tengan efectos positivos en el medio
ambiente.

En ultima instancia, se implemento la estrategia aprendizaje por simulacion,
en el tema de clase denominado, flora de las islas Galapagos, respecto de la estrategia,
Ldpez (2020) expresa que: “El uso de simulaciones en el aprendizaje de ciencias hace
las clases mas atractivas, mostrando una vision de la ciencia mas accesible y divertida”
(p-2). Asi mismo, en la construccion de aprendizajes se incluyeron técnicas como la
exposicion y la observacion mediante un simulador de realidad 3D, en la que los
estudiantes exploraron diferentes areas de la isla para identificar la distribucion de
especies vegetales mas representativas de la flora de las islas. De igual manera, se
utilizaron recursos como ilustraciones, simulador 3D y diapositivas interactivas para

reforzar y dinamizar el contenido cientifico.

Sumado a esto, la estrategia aprendizaje basado en simulacion conté con
actividades para el desarrollo de las capacidades de estudio propuestas por Lopez et al
(2018), la capacidad de pensamiento critico y andlisis se promovid durante un recorrido
virtual por las Islas Galapagos, por medio de un simulador, en el que los estudiantes,

exploraron los ecosistemas y distinguieron la flora nativa y endémica de las diferentes
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zonas de vegetacion, y se incentivé a cada grupo a formular hipotesis sobre las
adaptaciones de las plantas en distintas areas de las islas, comparar caracteristicas entre
especies y reflexionar sobre amenazas ambientales, como la introduccion de especies
invasoras. Respecto a la capacidad de identificar problemas y buscar soluciones
creativas, los estudiantes durante el recorrido identificaban problemas ambientales
reales, como la deforestacion, especies invasoras y el impacto del turismo, a partir de
esto, se pidié proponer a cada grupo de trabajo soluciones creativas para la conservacion
de la isla. Referente a la capacidad de retener y aplicar lo aprendido, la utilizacion de
un simulador 3D permiti6 mantener la atencion de los educandos y sobre todo su
motivacion, por lo que lograban relacionar la teoria con la realidad virtual y consolidar
los aprendizajes requeridos, asi mismo aplicarlo en contextos de conservacion reales.

Durante la ejecucion de la propuesta de intervencion se construyeron los
instrumentos de evaluacion (Banco de preguntas y cuestionarios) e investigacion
(cuestionario de encuesta y Escala atribucional de Motivacion al logro (EAML) (Anexo
4 y 5). Una vez concluida la intervencion se procedio a entregar a los estudiantes el
banco de preguntas correspondiente (Anexo 6) para que sea resuelto; de este
instrumento se derivaron dos cuestionarios (Anexo 7) que fueron aplicados como
evaluacion sumativa en conjunto con la EAML; posterior a ello, se encuesto a los
sujetos de investigacion. Los resultados obtenidos a través de la encuesta y la EAML
fueron tabulados y organizados en tablas y gréaficas estadisticas, luego se describid
literalmente la informacion presentada.

A la luz de la teoria, investigaciones previas y resultados obtenidos a partir de la
experiencia durante la ejecucién de la propuesta de intervencion, se establecié el
analisis y discusion, apartado que permite visualizar las caracteristicas principales de la
investigacion realizada y su relacion con otros hallazgos; los resultados y discusion
permitieron formular las conclusiones en funcion de los objetivos propuestos y logros
alcanzados; ademas, las limitaciones y/o inconvenientes fueron la base para establecer
recomendaciones, para futuros trabajos de investigacion relacionados al tema.

Concluidos los diferentes apartados que constituyen el informe del Trabajo de
Integracion Curricular, y con la certificacion del docente tutor de la investigacion, se
procede a su representacion para la sustentacion y defensa correspondientes.

Por otro lado, la poblacion definida para el desarrollo de este trabajo de
investigacion estuvo constituida por 268 estudiantes de la carrera, Pedagogia de las

Ciencias Experimentales, Quimica y Biologia, de los cuales se tomo6 una muestra de tipo
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no probabilistico a conveniencia que corresponde a los 28 estudiantes pertenecientes al
segundo ciclo en la asignatura de Biologia de la carrera. En cuanto a la poblacion,
Toledo (2016) afirma que “La poblacion de una investigacion estd compuesta por todos
los elementos; personas, objetos, organismos, historias clinicas, que participan del
fenomeno que fue definido y delimitado en el andlisis del problema de investigacion”
(p. 4). Referente a la muestra, Samperi (2017) como: “Un procedimiento de seleccion
orientado por las caracteristicas de la investigacion, mas que por un criterio estadistico
de generalizacion” (p.21).

Tabla 4

Poblacion y muestra de la Universidad Nacional de Loja

Poblacion Muestra

268 estudiantes de la Carrera Pedagogia de la 28 estudiantes de segundo ciclo en la
Ciencias Experimentales, Quimica y Biologia asignatura de Biologia I.
de la “Universidad Nacional de Loja”

Nota. Poblacion y muestra del trabajo investigativo. Fuente: “Universidad Nacional de
Loja”. Elaborado por: Erin, C. (2024)

5.3 Procesamiento y analisis de Datos

Luego de aplicar los instrumentos de investigacion y evaluacion se realizo el
correspondiente procesamiento y andlisis de datos a través de la tabulacion de la
informacidn obtenida. La interpretacion de los resultados es presentada mediante tablas
y graficos estadisticos por medio de los cuales se realiz6 un analisis que permitio
evidenciar de manera sistematica la informacion obtenida. Finalmente, se dio paso a la
discusion en la que se contrasto los resultados obtenidos con la fundamentacion tedrica
base de la presente investigacion; permitiendo asi establecer las conclusiones
enfatizandose en los objetivos y recalcando su cumplimiento, asimismo se procedio a

realizar las recomendaciones que serviran de ayuda para futuros trabajos.
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6. Resultados

En esta seccion se presentan los resultados obtenidos de los instrumentos de

investigacion y evaluacion aplicados a los 28 estudiantes correspondientes al ciclo 11 en

la asignatura de Biologia | de la carrera, Pedagogia de las Ciencias Experimentales,

Quimica y Biologia de la Universidad Nacional de Loja.

Pregunta 1. Valore el grado de interés que le generaron los temas tratados en las

clases de Biologia |

Esta pregunta tiene la finalidad averiguar el grado de interés alcanzado en el

proceso de ensefianza-aprendizaje con cada uno de los temas de clase impartidos.

Tabla5

Valoracion de los estudiantes sobre cada tema de clase

Temas Estrategias didacticas  Bajo Moderado Alto Total
Manejo, busqueda y

Deriva Continental ~ organizacion de la 0 3 25 28
informacion.

Paleomagnetismo Aprendlzaje basado en 0 1 27 28
juegos

Tectonica de Placas EstaC|qne§ de 0 3 25 28
aprendizaje

Bordes convergentes Gamificacion 0 2 26 28

Biodiversidad del Aprendl_zaj_e por 0 3 25 28

Ecuador descubrimiento.

FIo[a de las islas Aprendl_z,aje por 0 2 26 28

galapagos simulacién

Nota. Criterio de los estudiantes respecto con las estrategias didacticas aplicadas y el
grado de interés alcanzado. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E. (2024).
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Figura 2
Valoracidn de los estudiantes sobre cada tema de clase
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Nota. Criterio de los estudiantes respecto con las estrategias didacticas aplicadas y el
grado de interés alcanzado. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E. (2024).

En la tabla 5 figura 2 se muestra la valoracién que dan los estudiantes respecto
de las estrategias didacticas aplicadas que fomentaron el interés durante el desarrollo de
cada tema de clase; de esta manera, se puede observar que para el grado de valoracion
“alto” la estrategia didactica con mayor porcentaje de aceptacion fue aprendizaje
basado en juegos con un porcentaje de 96 % (27 estudiantes) seguido por gamificacion
y aprendizaje por simulacién, ambas con un porcentaje del 93% (26 estudiantes); por
altimo, con un porcentaje del 89% (25 estudiantes) se encuentran las estrategias de
manejo, seleccién de la informacion, estaciones de aprendizaje y aprendizaje por
descubrimiento, mismas que fueron valoradas igualmente por el criterio “alto”. En
cuanto al grado de interés “moderado” los porcentajes que van desde el 4% al 11% (1y
3 estudiantes respectivamente). Con esto se concluye que las estrategias didacticas que
tiene la mayor aprobacion por parte de los educandos son; aprendizaje basado en
juegos, gamificacion y Aprendizaje por simulacion. Sumado a esto, es importante
recalcar que ningun estudiante eligié el criterio de valoracion “bajo” en relacion con
grado de interés respecto de cada una de las clases impartidas.

A partir de la siguiente pregunta se pretende indagar la perspectiva de los

estudiantes de acuerdo con sus competencias académicas, conforme a lo que sefiala,
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Lopez et al (2018) en su libro “Aprendizaje y rendimiento académico” expone los

factores que inciden y condicionan el rendimiento académico de los estudiantes:

[...]la capacidad de identificar problemas y buscar soluciones creativas, junto

con la atencion, el anélisis y el pensamiento critico, son habilidades clave.

Ademas, se destaca la capacidad para retener y aplicar lo aprendido, al igual que

para organizarse y concentrarse en el estudio. (p.33)

Pregunta 2. Segun su criterio, ¢Durante qué tema de clase considera que logré

potenciar mas su capacidad de pensamiento critico y anélisis?

Esta pregunta esta destinada a averiguar en qué medida se logré potenciar mas la

capacidad de pensamiento critico y andlisis en los estudiantes durante el desarrollo del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tabla 6
Capacidad de los estudiantes de pensamiento critico y andlisis

Temas Estrategias didacticas Nada Poco Mucho Total
Deriva Continental Mane!o, b_L{squeda y ., 2 26 28
organizacion de la informacion.

. Aprendizaje basado en Juegos
Paleomagnetismo (ABJ) 0 1 27 28
Tectdnica de Placas Estaciones de aprendizaje 0 3 25 28
Bordes convergentes Gamificacion 0 0 28 28
Biodiversidad del Aprendl_zaj_e por 0 3 o5 28
Ecuador descubrimiento.
Flora de las islas Aprendizaje por 0 1 97 28
galapagos simulacién

Nota. Representacion grafica de los resultados de la encuesta aplicada, con respeto de la
capacidad de pensamiento critico y analisis de los estudiantes. Fuente: encuesta.

Elaborada por: Correa, E. (2024).
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Figura 3
Capacidad de los estudiantes de pensamiento critico y andlisis
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Nota. Representacion gréfica de los resultados de la encuesta aplicada, con respeto a la
capacidad de pensamiento critico y andlisis de los estudiantes. Fuente: encuesta.
Elaborada por: Correa, E. (2024).

En la tabla 6 y figura 3, se logra apreciar las estrategias didacticas aplicadas en
cada clase respecto de las habilidades de estudio asociadas a la capacidad de los
estudiantes de pensamiento critico y anlisis; es asi como, en la estrategia gamificacion,
tuvo una aceptacion total, puesto que, el 100% (28 estudiantes) marcaron el criterio de
valoracion “mucho”; seguido de esto, las estrategias con un 96% (27 estudiantes) de
aprobacion son: aprendizaje basado en juegos y aprendizaje por simulacion. De igual
manera, la estrategia manejo, busqueda y organizacion de la informacién fue valorada
con el mismo criterio, con un porcentaje del 93% (26 estudiantes); y, por ultimo, las
estrategias aprendizaje por descubrimiento y estaciones de aprendizaje con el 89% (25
estudiantes) de aceptacion por parte de los estudiantes. Por otra parte, el criterio de
valoraciéon “poco” cuenta con porcentajes que van desde el 4% al 11% (1 y 3
estudiantes respectivamente) y cabe recalcar que ningun estudiante opto por el criterio
“nada”.

Considerando estos resultados, se logra apreciar que el criterio de valoracion
“mucho” predomina de manera significativa en cuanto a las estrategias didacticas que

permitieron el desarrollo de la capacidad de pensamiento critico y analisis en los

74



estudiantes, en este mismo sentido las estrategias didacticas que mas sobresalieron

fueron: aprendizaje basado en juegos, gamificacion y aprendizaje por simulacion.

Pregunta 3. Segun su criterio, ¢(Durante qué tema de clase considera que logré

potenciar mas su capacidad para identificar problemas y buscar soluciones

creativas?

Esta pregunta tiene como objetivo conocer en qué medida los estudiantes

consideran que lograron desarrollar la capacidad de identificar problemas y buscar

soluciones creativas durante su proceso de aprendizaje.

Tabla7

Capacidad de los estudiantes para identificar problemas y buscar soluciones creativas

Estrategias

Temas didacticas Nada Poco Mucho Total
Manejo, busqueda y
Deriva Continental ~ organizacion de la 0 2 26 28
informacion.
. Aprendizaje basado
Paleomagnetismo en Juegos (ABJ) 0 2 26 28
Tectonica de Placas Estamo_ne_s N 0 3 25 28
aprendizaje
Bordes convergentes Gamificacion 0 1 27 28
Biodiversidad del Aprendl'zaj-e por 0 2 26 28
Ecuador descubrimiento.
Flora de las islas Aprendizaje por 0 2 26 28

galapagos

simulacion

Nota. Criterio de los estudiantes respecto de la capacidad para identificar problemas y
buscar soluciones creativas. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E. (2024).
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Figura 4
Capacidad de los estudiantes para identificar problemas y buscar soluciones creativas
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Nota. Criterio de los estudiantes respecto de la capacidad para identificar problemas y
buscar soluciones creativas. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E. (2024).

En la tabla 7 y figura 4, se indica el criterio de los estudiantes respecto de las
habilidades de estudio asociadas a la capacidad de los estudiantes para identificar
problemas y buscar soluciones creativas; en este sentido la estrategia Aprendizaje
basado en juegos tuvo una aceptacion total, segun la escala de valoracion “mucho” con
un porcentaje del 100% (28 estudiantes), con el mismo criterio de valoracion se
encuentra el Aprendizaje por descubrimiento con un porcentaje 96% (27 estudiantes)
de aceptacion, seguido de esto, las estrategias: Manejo, busqueda y organizacion de la
informacidn, gamificacion y Aprendizaje por simulacion obtuvieron un porcentaje del
93 % (26 estudiantes); en cuanto a la estrategia Estaciones de aprendizaje, en un 89 %
(25 estudiantes), indicaron que su capacidad para identificar problemas y buscar
soluciones creativas fue “mucho”. Finalmente, en el nivel de valoracion “poco”, los
porcentajes van desde el 4 % al 11% (1 y 3 estudiantes respectivamente).

A tenor de esto, el criterio de valoracion “mucho” prevalece para las estrategias
didacticas: Aprendizaje basado en juegos, Aprendizaje por descubrimiento,
gamificacion, Aprendizaje por simulacion y Manejo, busqueda y organizacion de la

informacidn, deduciendo que estas estrategias permitieron desarrollar en los estudiantes
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la capacidad para identificar problemas y buscar soluciones creativas durante su proceso
de aprendizaje. Cabe aclarar que ningun estudiante opt6 por el criterio de valoracion
“nada”.
Pregunta 4. Segun su criterio, ¢Durante qué tema de clase considera que logré
potenciar mas su capacidad para retener y aplicar lo aprendido?

Esta pregunta fue planteada con el fin de evaluar cada criterio de los estudiantes
sobre su capacidad para retener y aplicar aprendizajes en contextos practicos, es decir

lograr un aprendizaje significativo.

Tabla 8
Capacidad de los estudiantes para retener y aplicar lo aprendido
Estrategias
Temas didacticas Nada Poco Mucho Total
Manejo, busqueda y
Deriva Continental ~ organizacion de la 0 2 26 28
informacion.
. Aprendizaje basado
Paleomagnetismo en Juegos (ABJ) 0 0 28 28
Tectonica de Placas Estaciones de 0 3 25 28
aprendizaje
Bordes convergentes Gamificacion 0 2 26 28
Biodiversidad del Aprendl_zaj_e por 0 1 97 28
Ecuador descubrimiento.
FIo’ra de las islas Aprendl_z,aje por 0 2 26 28
galapagos simulacion

Nota. Criterio de los estudiantes con respecto de la capacidad para retener y aplicar lo
aprendido. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E. (2024
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Figura 5
Capacidad de los estudiantes para retener y aplicar lo aprendido

100% 93% 100% — 93% 96% 93%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
0,
igoﬁ 7% 1% 7%
0%

mNada ®mPoco mMucho

N

S
-
X

UQIIEIIIUED)

(raw)
sobanp us opeseq alezipuaidy
alezipualde ap sauoloelsy
‘ojuaiwiignasap Jod alezipualdy
uotoe|nwis Jod alezipusidy

uoloRWIOJUI €] 9P
uoloeziuebio A epanbsng ‘ofauelp

Nota. Criterio de los estudiantes con respecto de la capacidad de retener y aplicar lo
aprendido. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E. (2024)
En la tabla 8 y figura 5, se logra visualizar el criterio de los estudiantes respecto

de las habilidades de estudio asociadas a la capacidad de los estudiantes para retener y
aplicar aprendizajes practicos; en este sentido, la estrategia Aprendizaje Basado en
Juegos tuvo una aceptacion total, segin la escala de valoracion “mucho” con un
porcentaje del 100% (28 estudiantes), con el mismo criterio de valoracion se encuentra
la estrategia Aprendizaje por descubrimiento con un porcentaje del 96% (27
estudiantes) de aceptacion, seguido de esto, las estrategias: Manejo, bdsqueda y
organizacion de la informacion, gamificacion y Aprendizaje por simulacién obtuvieron
un porcentaje del 93% (26 estudiantes) en cuanto a la estrategia Estaciones de
aprendizaje, en un 89% (25 estudiantes), indicaron que su capacidad para identificar
problemas y buscar soluciones creativas fue “mucho”. Finalmente, en el nivel de
valoraciéon “poco”, los porcentajes van desde el 4 % al 11% (1 y 3 estudiantes
respectivamente).

A tenor de esto, el criterio de valoracion “mucho” prevalece para las estrategias
didacticas: Aprendizaje Basado en Juegos, Aprendizaje por descubrimiento,

gamificacion, Aprendizaje por simulacion y Manejo, busqueda y organizacion de la
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informacién, deduciendo que estas estrategias permitieron desarrollar en los estudiantes
la capacidad para identificar problemas y buscar soluciones creativas. Cabe aclarar que
ningun estudiante opto por el criterio de valoracién “nada”.
Pregunta 5. EvalUe los siguientes criterios segun su percepcién sobre la generacion
de ambientes de aprendizaje motivadores en las clases impartidas.

Esta pregunta pretende evaluar en qué medida los estudiantes percibieron un
ambiente aulico motivador durante el proceso de intervencién tomando en cuenta

algunos de los criterios sugeridos por Rodriguez (2014).

Tabla 9

Criterio sobre los ambientes de aprendizaje motivadores en las clases impartidas

Criterios Nunca A Casi siempre  Siempre Total
veces

¢El ambiente de aprendizaje le 0 0 9 26 28

resulté motivador?

¢ Se gener6 un ambiente de
aprendizaje que promovio su 0 0 3 26 28
interés por aprender Biologia?
¢ Se incluyeron actividades y
recursos que le permitieron
mantener una participacion
activa?

¢Se promovié un ambiente
donde los estudiantes se sentian
seguros, valorados y apoyados 0 0 0 28 28
en su proceso de construccion
de aprendizajes?

¢El ambiente fue respetuoso y
los estudiantes se sentian
cémodos compartiendo ideas y
opiniones?

0 3 25 28

Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes respecto de la generacion de
ambientes de aprendizaje motivadores. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E.
(2024).

79



Figura 6
Criterio sobre los ambientes de aprendizaje motivadores en las clases impartidas
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Nota. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes respecto de la generacién de
ambientes de aprendizaje motivadores. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Correa, E.
(2024).

En la tabla 9 y figura 6, se muestra el criterio de los estudiantes referente a los
ambientes de aprendizaje motivadores; en este sentido: en el primer criterio el 93% (27
estudiantes) manifiestan que el ambiente de aprendizaje resulté motivador “siempre”,
mientras que para el segundo criterio se mantiene la misma valoracion con un
porcentaje igual, los estudiantes sostienen que se generd un ambiente de aprendizaje que
promovid su interés por aprender Biologia. En cuanto al tercer criterio un 89% (25
estudiantes) alegan que se incluyeron actividades y recursos que le permitieron
mantener una participacion activa durante el proceso de ensefianza-aprendizaje;
respecto al cuarto criterio el 100% (28 estudiantes) manifiestan que “siempre” se
promovidé un ambiente donde los estudiantes se sentian seguros, valorados y apoyados
en su proceso de construccion de aprendizajes; por ultimo, en el quinto criterio el 89%
(25 estudiantes) revela que el ambiente aulico fue respetuoso y que ademas los
estudiantes se sentian comodos compartiendo ideas y opiniones. Por consiguiente, se ha
logrado generar ambientes de aprendizaje que resultaron motivadores y fomentaron una
participacién activa e interés por aprender Biologia y como resultado se logré potenciar

el rendimiento académico de los estudiantes.
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Con respecto a la Escala Atribucional de Motivacion al Logro (EAML) que se

aplicé después de cada clase a los estudiantes del segundo ciclo de manera procesual, se

consideraron cinco factores que constan en la motivacion intrinseca de los estudiantes:

motivacion de interés, motivacion de tarea/capacidad, motivacion de esfuerzo,

motivacién de examen y motivacion del profesor. A continuacion, se exponen los

resultados:
Tabla 10

Escala valorativa de la EAML

Escala Cualitativa de la EAML Escala Cuantitativa de la EAML

Motivado

Medianamente motivado

Poco motivado

Nota. Esta tabla muestra la valoracion cualitativa y cuantitativa de la EAML.

Tabla 11

Factores de la EAML

Nombres y
apellidos del
estudiante

Factor 1 -
motivacion
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16)
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Motivacion de
de interés (M tarea/capacida
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17)

Factor 3 -
Motivacio
n de
esfuerzo
(M 5-15)

Factor 4 -
motivacio
n de
examenes
(M 1-2-13)
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motivacio

n del

profesor
(M 18)
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Carrillo Genesis
Correa Brishid
Criollo Josué
Gaona Judith
Gaona Yudy
Gonzalez azucena
Gualan Alva
Guaman marco
Guanin Brenda
Jiménez Andrea
Labanda Henrry
Loja Dayana
Lozano rosa
Morocho Joanny
Nole Marilyn
Ojeda Cristian
Paladines Britney
Puchaicela Johan
Puchaicela Bryan
Puchaicela Joselyn
Requelme paulina
Robles Jhon
Rodas Santiago
Santin Maria
Tiwi Luis
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26 Toledo Victor 8 9 9 8 9
27 Urgirles angelina 8 8 8 9 9
28 Zhunio Damaris 8 8 7 9 8
Promedio 9 8 8 8 8

Nota. En la tabla se muestran los promedios de las puntuaciones que se obtuvieron de

acuerdo con cada factor. Fuente: Test EAML Elaborado por: Erin Correa. (2024).

Figura 7
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Nota. En la figura se muestran los factores con sus respectivas puntuaciones de 6,7,8 y 9
seleccionadas por los estudiantes. Fuente: Test EAML. Elaborada por: Correa, E.
(2024).

El rango de las puntuaciones observadas en la tabla 11 varian entre 6 y 9, tal
como se observa en la figura 7, donde para el factor 1, correspondiente a la motivacién
por interes, 14 estudiantes marcaron una puntuacion de 8, lo que representa el 50%,
mientras que el otro 50% opt6 por la puntuacion de 9. Para el factor 2 de motivacion de
tarea/capacidad, 21 estudiantes marcaron la puntuacion de 8 representando el 75%,
seguido de 5 estudiantes que seleccionaron la puntuacién de 9, representando el 18% y
2 estudiantes eligieron la puntuacion de 7 representando el otro 7% restante. Por otra
parte, para el factor 3 de motivacion de esfuerzo, 13 estudiantes seleccionaron la
puntuacion de 8, representando el mayor porcentaje con el 46%, sumado a 10
estudiantes que seleccionaron la puntuacion 9, los cuales representan un 36%; del
mismo modo, 4 estudiantes prefirieron la puntuacién de 7, representando al 14 % y 1
estudiante indico la puntuacion de 6 sefialando el 4% restante.

Referente al factor 4 correspondiente a motivacion de examenes, este rompe la

tendencia al tener 14 estudiantes que seleccionaron la puntuacion de 9, los cuales
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representan el 50%, seguido de 10 estudiantes que seleccionaron una puntuacion de 8,
siendo el 36%, ademas 2 estudiantes optaron por la puntuacion de 7 y 2 estudiantes la
puntuacion de 6, representado cada uno el 7% respectivamente. Por Gltimo, en el factor
5 relacionado a la motivacion del profesor, 14 estudiantes se inclinaron por la
puntuacion de 9, representando al 50%, asi mismo, 12 estudiantes seleccionaron la
puntuacion de 8 con un porcentaje del 42%, finalizando con 1 estudiante que optd por la
puntacion de 7 y otro que selecciond la puntuacion de 6 representando el 4%. Lo cual
demostr6 que los estudiantes se encuentran dentro del rango de 6-9, lo que indica que
los estudiantes experimentaron un nivel considerable de motivacion, esto de acuerdo
con la escala cuantitativa de la EAML-G

Por otro lado, el analisis de validez de las estrategias didacticas para generar
ambientes de aprendizaje motivadores se realizé con base en resultados de la evaluacion
formativa (procesual) y de la EAML.

Tabla 12

Estrategias Did&cticas respecto de las notas de evaluacion formativa obtenidas por los
estudiantes y el promedio de la EAML

Nota de Referencia
e evaluacion cualitativa  Promedio
Estrategias didacticas Temas formativa o de EAML
procesual
Manejo, busqueda y .
organizacion de la Derl\_/a 7.29 B+ 8
) 9 Continental
informacion.
Aprendizaje basado en Juegos Paleomagnetismo 9,93 A- 8
(ABJ)
Tectonica de
Estaciones de aprendizaje Placas (Placas 9,32 A- 8
tecténicas
principales)
Tectdnica de
Gamificacion placas (Bordes 9,83 A- 8
convergentes)
Aprendl_zaj_e por Biodiversidad del 9,74 A- 8
descubrimiento. Ecuador
Aprendizaje por simulacion F'Ofa de las islas 9,78 A- 8
galapagos

Nota. Esta tabla muestra el promedio de evaluacion procesual, la referencia cualitativa
segun el MINEDUC (2024) y el promedio de la EAML por cada estrategia. Elaborada
por: Correa, E. (2024).
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Figura 8
Nota de evaluacion formativa o procesual y el promedio de EAML
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Nota. Relacion entre la nota de evaluacion formativa y el promedio de la EAML por
cada clase. Fuente: Test EAML. Elaborada por: Correa, E. (2024).

En cuanto a las estrategias aplicadas, segun indica la tabla 12 y figura 8, la
estrategia didactica manejo, busqueda, organizacion de la informacion en el tema de
clase “Deriva continental” obtuvo un promedio de 7,29/10 y un promedio de 8/9 de los
factores de la EAML. Le sigue la estrategia aprendizaje basado en juegos (ABJ) durante
la clase sobre "Paleomagnetismo™ con un promedio de 9.93/10 y un promedio de 8/9 en
la EAML. Le sigue la estrategia de estaciones de aprendizaje cuya puntuacion alcanzé
una calificacion de 9.32/10 en el tema "Tectdnica de Placas (placas tectdnicas
principales)” y un promedio de 8/9 de los factores de la EAML. Por otro lado, en la
estrategia de gamificacion durante el tema de clase “bordes convergentes” obtuvo un
puntaje destacado de 9.83/10 y un promedio de 8/9 de los factores de la EAML.
Seguido de aprendizaje por descubrimiento aplicada en el tema "Biodiversidad del
Ecuador", con una puntuacion de 9.74/10 y un promedio de 8/9 de los factores de la
EAML. Finalmente, la estrategia aprendizaje por simulacion aplicada en el tema “flora
de las Islas Galapagos” obtuvo un promedio de 9.78/10 y un promedio de 8/9 en cada
factor del test aplicado. Estos resultados muestran la correspondencia entre el

rendimiento académico de los estudiantes y la motivacion, puesto que las puntuaciones
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alcanzadas varian de 8.89/10 a 9.93/10 es decir, entre que el estudiante “evidencia
comprension de habilidades y conocimientos desarrollados para aplicarlos en
situaciones de la cotidianidad, de forma independiente (A-) y aplica sus habilidades en
situaciones comunes y predecibles, simples y no complejas de forma independiente.
Evidencia habilidades para trabajar en equipo y de manera colaborativa, siguiendo
instrucciones (B+)” (MINEDUC, 2024, p. 11)segln la escala cualitativa del rendimiento
académico y en cuanto a la Escala Atribucional de Motivacién al Logro (EAML) escala
en que se pretende identificar las atribuciones causales sobre el rendimiento general en
estudiantes, los resultados reflejan la eficacia de las estrategias didacticas en el
aprendizaje de los temas abordados, para la generacion de ambientes de aprendizaje

motivadores y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
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7. Discusion

En el siguiente apartado se desarrolla la discusion de la investigacion, en la
misma se comparan contenidos establecidos en el marco tedrico con los resultados
obtenidos mediante la aplicacion de estrategias didacticas para generar ambientes de
aprendizaje motivadores y potenciar el rendimiento académico de los estudiantes. Cabe
mencionar que la discusion esta estructurada en base de tres objetivos especificos que
parten desde; identificar, aplicar y validar de la efectividad de las estrategias utilizadas
en cada sesion de clase.

Identificacion de estrategias didacticas para generacion ambientes de aprendizajes
motivadores

Con el principal objetivo de potenciar el rendimiento académico de los
estudiantes, se realiz6 una busqueda bibliografica tomando como referencia libros,
articulos y revistas de rigor cientifico. En este sentido, las estrategias consideradas para
generar ambientes de aprendizaje motivadores segun diversos autores fueron:
gamificacion, aprendizaje basado en juegos, aprendizaje por descubrimiento,
aprendizaje por estaciones, aprendizaje basado en simulacion y la basqueda, seleccién y
organizacion de la informacién. En este contexto, a continuacién, se describe la
importancia del uso de las estrategias en mencion en contraste con los contenidos
tedricos analizados.

En palabras de Aguilera et al. (2020) la gamificacion permite al docente captar la
atencion e incentivar a los estudiantes a desarrollar habilidades y destrezas que le
permiten asimilar conocimientos de forma facil, y crear un ambiente de aprendizaje
motivador. Por otro lado, Rodriguez (2016) menciona que el aprendizaje basado en
juegos motiva al estudiantado, dinamiza el ambiente de aprendizaje, ayuda a razonar y
ser autbnomo, permite el aprendizaje activo, potencia la creatividad, relaciones sociales
y la imaginacion. Por otra parte, Castillo et al. (2020) expresa que el aprendizaje por
descubrimiento permite fomentar un ambiente aulico donde el estudiante se encuentre
motivado y sea capaz de buscar, explorar, identificar y calcular una variable
desconocida.

En otra instancia, Mora (2003) manifiesta que la estrategia aprendizaje por
estaciones permite que se trabaje de forma colaborativa dentro de un ambiente de
aprendizaje estimulante y motivador, estaciones que pueden ser trabajadas en diferentes

ambientes educativos como el aula de clases, espacios libres de los centros educativos o
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fuera de la institucién escolar. Por su parte, Valverde (2010) enfatiza que la estrategia
aprendizaje por simulacion tiene como finalidad incentivar un ambiente de aprendizaje
abierto y altamente motivador basado en un ambiente real, en el que los estudiantes
pueden desarrollar habilidades implicadas en la investigacion de un fendmeno de
naturaleza fisica o social. A su vez, Caiceo et al. (2017), describe que la estrategia de
basqueda, eleccion y organizacién de la informacién promueve la generacion de
ambientes aulicos motivadores mediante metodologias innovadoras, aplicando
conocimientos y desarrollando capacidades para comprender, explicar y predecir.

Considerando esto, se evidencia que diferentes autores reconocen el gran papel
que cumplen las estrategias didacticas seleccionadas durante el desarrollo de ensefianza-
aprendizaje y como estas permiten la generacion de ambientes de aprendizaje
motivadores, captando su interés por la asignatura mediante actividades dinamicas que
fomentan la participacion y productividad de los estudiantes.

Aplicacion de las estrategias didacticas motivadoras

Una vez identificadas las estrategias didacticas que mas se adecuan a los
objetivos planteados, se procedi6 a su respectiva aplicacion por medio de
planificaciones microcurriculares. Los resultados mostraron que todas las estrategias
obtuvieron una aceptacion positiva por parte de la mayoria de los estudiantes, sin
embargo, las tres més destacadas en relacion con la generacion de entornos de
aprendizaje motivadores fueron: aprendizaje basado en juegos, gamificacién y
aprendizaje por simulacion. De igual forma, las técnicas aplicadas junto con las
estrategias en mencidn fueron: competencia: trivia de preguntas y respuestas, tablero
de juego: Geo aventura y observacion mediante simulacion, todas empleadas junto con
las estrategias ya antes mencionadas.

El analisis de datos obtenidos a partir de la encuesta aplicada a los estudiantes
determind que, la estrategia aprendizaje basado en juegos obtuvo considerable
aceptacion por parte de los estudiantes, demostrando que el interés generado en cada
tema de clase tratado fue del 96%, revelando que su aplicacion es beneficiosa para
propiciar un ambiente de aprendizaje motivador y al mismo tiempo potenciar el
rendimiento académico, tal como corrobora, Veélez et al. (2019): “el aprendizaje basado
en juegos facilita la asimilacion de contenidos y la adquisicion de conocimientos
tedricos y habilidades de forma colaborativa, divertida, interesante y estimulante al
crear, comprender y retener conocimientos, generando a su vez entornos de aprendizaje

motivadores” (p. 2). Esta estrategia fue aplicada en el tema de clase: Paleomagnetismo
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mediante la técnica: competencia: trivia de preguntas y respuestas. Haciendo alusion a
esta técnica, Soto (2018) menciona que: “estimula la participacién por medio de
recompensas de juego, donde se fomenta el trabajo cooperativo e incluye desafios
divertidos y preguntas de opcién multiple, permitiendo generar entornos de aprendizaje
estimulantes” (p. 32). Ademas, se utilizaron recursos didacticos que recibieron una
aceptacion total como; tarjetas de juego y papelografos, lo que permitié despertar el
interés, mejorar la asimilacién del contenido cientifico y sobre todo la participacion,
favoreciendo al mismo tiempo el aprovechamiento académico de los educandos, dicha
estrategia permitio crear un entorno de aprendizaje que motivo a los estudiantes, lo que
se comprueba en la literatura existente y lo obtenido en los resultados.

Por otra parte, la estrategia didactica gamificacion, considerada como la segunda
méas motivadora segun el nivel de interés generado en cada sesion de clase, contd con
una aprobacion del 93% de los estudiantes; indicando que la aplicacion de dicha
estrategia da paso a la generacién de un ambiente de aprendizaje motivador lo que
influye directamente en el rendimiento académico. Bajo este contexto, Torres y Romero
(2018) mencionan que: “[...] el caracter motivacional del uso de la gamificacién en el
aula ha demostrado influir potencialmente en la atenciéon a clase, el aprendizaje
significativo, el rendimiento académico y en promover iniciativas estudiantiles” (p. 63).
Dicha estrategia fue aplicada con el tema de clase: Tecténica de placas (bordes
convergentes) haciendo uso de la técnica: tablero de juego: Geo aventura, referente a
esta técnica, Martinez (2011) destaca que “el juego de mesa permite aprendizaje con un
caracter significativo y genera una vivencia positiva que queda registrada como
motivadora y placentera que se busca repetir” (p. 8). Asimismo, junto con la utilizacién
de tableros, fichas de juego, maquetas y papelografos, como recursos didacticos, se
logré llamar la atencién por el tema de estudio y generar ambientes de aprendizaje
motivadores.

Como tercera estrategia didactica se encuentra aprendizaje por simulacion
considerada por el 93% como motivadora. Sefialando asi que su aplicacion propicié un
ambiente 4ulico alentador y buen aprovechamiento académico; similar a lo que expresa,
Valverde (2010) “El aprendizaje basado en simulacién proporciona un ambiente de
aprendizaje abierto y altamente interactivo y motivador, basado en modelos reales y
posee la ventaja de no perder realismo, aungue actie de modo virtual” (p.87). Esta
estrategia fue aplicada en el tema de clase: Flora de las Islas Galapagos, junto con la

técnica observacion mediante simulacion. En relacion con esta técnica, Lopez (2020)
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expresa que: “El uso de simulaciones en el aprendizaje de ciencias hace las clases mas
atractivas, mostrando una vision de la ciencia més accesible y divertida [...]” (p.2). vy
haciendo uso de recursos didacticos como: simulador 3D, album de fotografias y
diapositivas interactivas.

Los resultados obtenidos respaldan la afirmacién de que la aplicacion de
estrategias didacticas es util para la generacion de ambientes de aprendizaje
motivadores, y para contribuir positivamente al rendimiento académico de los
estudiantes. Debido a que todas las estrategias didacticas implementadas permitieron
dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. No obstante, las estrategias aprendizaje
basado en juegos, gamificacion y aprendizaje basado en simulacién, lograron captar
mejor el interés por aprender, fomentar la participacion e interactividad dentro del aula
de clases de manera més significativa.

Validacion de las estrategias didacticas motivadoras implementadas

Luego de implementar las estrategias didacticas se procedié a validar su
efectividad. A continuacion, se presentan las estrategias que lograron los promedios
mas altos tomando como referencia el promedio general obtenido en las evaluaciones
formativas aplicadas en cada sesion de clase, haciendo un contraste entre los resultados
de esta esta investigacion y estudios afines a la misma. En segunda instancia, se
exponen las puntuaciones recabadas de la EAML aplicada respecto de la generacion de
ambientes de aprendizaje motivadores, segin lo que establecido por Manassero y
Vazquez (1997) citados en Durdn y Pujol (2013) quienes analizan la validez y
confiabilidad de la Escala Atribucional de Motivacion al Logro (EAML) en un contexto
pedagogico, coincidiendo en el analisis de los cinco factores atribucionales a la
motivacion del estudiante en el aula: Motivacion de Interés, Motivacion de
Tarea/Capacidad, Motivacion de Esfuerzo, Motivacion de Examen y se aumenta la
Motivacion de Profesor.

En primer lugar, se encuentra a la estrategia aprendizaje basado en juegos, con
un promedio de (9.93/10) (A-), lo que muestra que los estudiantes se mantuvieron en un
rango de calificacion de 9 indicando que el estudiante “Evidencia comprension de
habilidades y conocimientos desarrollados para aplicarlos en situaciones de la
cotidianidad, de forma independiente” (MINEDUC, 2024, p. 11). El resultado
demuestra que dicha estrategia logro que los estudiantes trabajen en un ambiente de
aprendizaje motivador, participativo, y ademas tener mayor comprension del contenido

cientifico, algo que se reflejo en el rendimiento académico de los estudiantes. Esto
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corrobora lo manifestado por Loja et al (2023) quienes afirman que luego de
implementar el aprendizaje basado en juegos como estrategia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje “[...] se desperto el interés y motivacion de los estudiantes,
haciendo que se interesen en las actividades planteadas por el docente y que disfruten de
las mismas. Ademas, los juegos ayudaron a fortalecer las relaciones interpersonales,
logrando crear un ambiente de colaboracion, respeto y solidaridad. (p.12)

En contraste con lo expuesto anteriormente y los resultados obtenidos, se
evidencia que existen diferencias entre los dos estudios, dado que, su metodologia fue
diferente, esto a razon que, los autores revisaron y seleccionaron diferentes tipos de
juegos centrandose Unicamente en objetivos y destrezas de aprendizaje. Mientras que,
este trabajo optd por disefiar y emplear un solo juego mediante la técnica de
competencia: trivia de preguntas y respuestas, donde los estudiantes competian
continuamente entre grupos de trabajo y eran acreedores a puntos y recompensas;
ademas se incluyeron recursos didacticos, lo que incentivo su participacion, y se realizo
una retroalimentacion sobre las respuestas impartidas por los educandos para aclarar
dudas y reforzar su aprendizaje. Sin embargo, aungue la metodologia empleada fue
diferente, el resultado de la aplicacion de esta estrategia fue similar y se evidencié ya
que permitid la generacion de un ambiente de aprendizaje motivador y a su vez
potenciar el rendimiento académico de los estudiantes.

Referente a la generacién de ambientes de aprendizaje motivadores, el factor
1 (Motivacién de Interés) durante la aplicacién de la estrategia aprendizaje basado en
juegos, los estudiantes se interesaron por las actividades planteadas y sintieron disfrute
por las mismas, generando ambientes de colaboracion, y las notas obtenidas en la
evaluacion formativa fueron en su mayoria positivas, incrementando la motivacion.
Frente a esto, Duran y Pujol (2013) aluden que este factor “se refiere a considerar como
causante del resultado, la dificultad o facilidad de las tareas impuestas por el docente” lo
que corrobora lo obtenido en resultados y la literatura expuesta. En el factor 2
(motivacion de tarea/capacidad) al implementar dicha estrategia los estudiantes tenian la
oportunidad de identificar sus capacidades para superar retos propuestos y obtener
buenas calificaciones. Ante esto, el mismo autor menciona que este factor “esta
orientado a la motivacion al logro por obtener buenas calificaciones en funcion de la
capacidad que el estudiante considera que tiene para lograrlo y en funcion de su
esfuerzo y satisfaccion”. El factor 3 (motivacion de esfuerzo) durante la aplicacion de

esta estrategia también se potencio, puesto que los educandos mostraron mayor
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compromiso para cumplir con las actividades y su buen desempefio se vio reflejado en
los favorables resultados obtenidos en las evaluaciones. Lo que confirma que este factor
“se concibe como el interés por obtener resultados favorables frente a situaciones que
demandan mayor compromiso”. Respecto al factor 4 (motivacion de examenes) durante
la aplicacion de la estrategia didactica en cuestion se brind6 retroalimentacion inmediata
sobre el tema de estudio, reduciendo la percepcion de injusticia al momento de evaluar
para mejorar la conformidad de los estudiantes con sus resultados en las evaluaciones
aplicadas, corroborando lo dicho por los autores “la atribucion a la evaluacion de los
profesores se concibe como actitud de conformidad o no con los resultados y de lo que
considera como una evaluacion justa o no”. (p. 342)

Finalmente, en el factor 5 (motivacion del profesor) los estudiantes indicaron
que las actividades propuestas por el docente asignaron valorando la capacidad
pedagdgica del profesor promover un ambiente de aprendizaje motivador y no de
aburrimiento, dado que se plantearon actividades lddicas mediante juegos Yy
competencias. Esto se respalda en lo manifestado por Morales y Gomez (2009) “la
atribucion de la motivacion del profesor se concibe como la valoracion del estudiante
acerca de la capacidad pedagdgica de su profesor y su desempefio en la signatura” (p.
46).

En segundo lugar, se encuentra la estrategia gamificacion, misma que obtuvo un
promedio de (9.83/10) (A-) lo que “Evidencia comprensién de habilidades y
conocimientos desarrollados para aplicarlos en situaciones de la cotidianidad, de forma
independiente” (MINEDUC, 2024, p. 11) de manera que estos resultados evidencian
que esta estrategia didactica es Optima para generar entornos de aprendizaje
motivadores y al mismo tiempo potenciar el rendimiento académico, dado que su
aplicacion estimula una participacion activa de los discentes e interactividad en el aula.
Lo que concuerda con lo mencionado por Humani (2021) quien se centra en el analisis
de la gamificacion como estrategia motivadora y dinamizadora en clases de nivel
superior, concluyendo que:

La gamificacion funciona como una estrategia didactica motivadora en el

proceso de ensefianza-aprendizaje para promover comportamientos especificos

en el estudiante dentro de un ambiente que le sea mas atractivo y retador, que
genere un compromiso con la actividad planteada en la que participe y le motive

al logro de experiencias positivas para alcanzar un aprendizaje significativo.
(p-39)
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En coherencia con lo expuesto anteriormente, se comprueba que la gamificacion
como estrategia didactica facilita crear un ambiente de aprendizaje estimulante y
enriquecedor. Los resultados obtenidos sefialan que se cumplieron las afirmaciones de
dicha investigacion, aunque no se incluyeron herramientas digitales; puesto que, en este
trabajo la gamificacion se aplicd en una sola sesion de clase, en grupos de trabajo,
utilizando como técnica: tablero de juego: Geo aventura, y una serie de recursos
didacticos como: fichas, tarjetas de juego con preguntas y desafios entretenidos, que
incluyeron recompensas al finalizar. A pesar de esta diferencia igualmente se evidencio
que la gamificacion desperto el interés de los estudiantes por el contenido cientifico y
generd un ambiente de aprendizaje motivador.

Referente a la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores, los
resultados de la escala EAML mostraron que en la estrategia gamificacion el factor 1
(motivacion de interés) durante la implementacion de dicha estrategia se propusieron
actividades ludicas por medio de tareas faciles, divertidas y estimulantes, relacionando
el juego con el interés del estudiante por participar y su persistencia para llevarlas a
cabo exitosamente. Lo que coincide con lo mencionado por Duran y Pujol (2013)
quienes afirman que “[...] se asocia con la persistencia ante una tarea, la frecuencia de
terminarla con éxito y las exigencias ante la demanda.” Por otra parte, en el factor 2
(motivacién de tarea/capacidad) los estudiantes para cumplir con los objetivos de las
actividades se centraban en sus capacidades para ver su progreso en el juego y hacer lo
necesario para obtener buenas calificaciones. Esto asiente lo expuesto por los actores
mencionada anteriormente, quienes afirman que: “[...] se concibe como el interés por
obtener resultados favorables frente a situaciones que demandan mayor compromiso
haciendo lo necesario para lograrlo”.

En cuanto al factor 3 (motivacion de esfuerzo) este estuvo relacionado con
mayor esfuerzo por parte de los educandos para obtener buenas notas y para culminar
las actividades, lo que motivo a los estudiantes a involucrarse méas con el tema de
estudio, obteniendo gran probabilidad de éxito en la asignatura. Referente a esto, los
autores ya antes mencionados manifiestan que en este factor “[...] expresa sentimientos
respecto al logro la probabilidad de éxito, persistencia, aburrimiento, esfuerzo por
buenas notas”. Seguido del factor 4 (motivacion de exdmenes) donde la equidad de las
reglas del juego generd un sentido de justicia, ya que la asimilacion de contenidos se
volvia mas sencilla y la evaluacién se alineaba con lo que experimentaron en los juegos

propuestos, lo que mantenia a los estudiantes motivados y satisfechos con sus
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calificaciones. Dichos autores determinan que el cuarto factor “se relaciona con la
satisfaccion con las calificaciones del periodo anterior y justicia en la evaluacion
docente” (p.90). El factor 5 (Motivacion del profesor) durante la aplicacion de la
estrategia gamificacion se asocio a que los estudiantes presentaron gran compromiso y
disposicién para llevar a cabo las actividades propuestas y asi mejorar su desempefio
académico, desarrollando al mismo tiempo habilidades de estudio en su proceso
ensefianza-aprendizaje, en el que tuvieron la oportunidad de aprender un nuevo tema de
estudio de manera interactiva, transformando las clases en experiencias mas dinamicas.
Corroborando lo que manifiesta Morales y Gémez “este factor se refiere al compromiso
de los estudiantes para tener un buen desempefio, el mejoramiento de sus habilidades en
el aprendizaje, ademas, acerca de la interaccion profesor-alumno” (p. 45).

Por otro lado, como tercera estrategia didactica se encuentra el aprendizaje
basado en simulacion la cual obtuvo un promedio de (9.78/10) y un promedio de la
EAML de 8. este resultado verifica que dicha estrategia mantuvo motivados a los
estudiantes. Los resultados obtenidos indican que esta estrategia es inapreciable para
generar entornos de aprendizaje motivadores y al mismo tiempo potenciar el
rendimiento académico, dado que el componente visual cumplié un papel importante en
el proceso de aprendizaje; ademas de sintetizar la informacion. Bajo este contexto, Diaz
(2018) sefiala que:

El disefio de sitios web que integran multiples aplicaciones multimedia como

simuladores, esta dotando a los actores educativos en general, de nuevos

ambientes de aprendizaje donde predomina la interactividad, motivacion y el rol
del profesor innovador, facilitando al estudiante la construccién de su propio

conocimiento y mejora del rendimiento académico. (p.24)

En relacion con esto, se comprueba que la estrategia aprendizaje basado en
simulacion es efectiva para contribuir a su desempefio académico y formar ambientes
aulicos motivantes, aunque el tipo de investigacion empleado por Diaz (2018) se centro
en analizar datos de manera experimental- cuantitativa, enfocada en un grupo de control
y otro experimental, los resultados indican que el aprendizaje basado en simulacion en
una area de estudio determinada, logra inmiscuir a los estudiantes en un entorno virtual
que emula a una realidad para brindar una experiencia de aprendizaje mas motivadora.
En este trabajo dicha estrategia se empled junto con la técnica de observacion mediante
un simulador 3D, mismo que asemejaba un recorrido virtual interactivo por la flora de

las Islas Galapagos, lo cual permitié explorar, identificar, interactuar, observar
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detalladamente y relacionar la teoria. Sumado a esto, se proporciond una
retroalimentacion en tiempo real de todo el contenido. Por lo tanto, también se confirma
que la aplicacion del aprendizaje basado en la simulacion como estrategia didactica
fomenta la curiosidad y promueve ambientes de aprendizaje motivadores y al mismo
tiempo mejora el rendimiento académico de los estudiantes.

Respecto de la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores, los
resultados de la escala EAML mostraron que en la estrategia aprendizaje basado en
simulacion, el factor 1 (motivacion de interés) se potencio directamente al hacer uso de
un simulador 3D y diapositivas interactivas, facilitando la percepcion a los estudiantes
de un ambiente aulico motivador, lo que despertd su interés por cumplir con actividades
propuestas y al mismo tiempo obtener buenas notas y ganas por seguir aprendiendo.
Dicho esto, se puede observar una coincidencia significativa con lo planteado por Duran
y Pujol (2013) “Un estudiante que «tiene interés», concede importancia a las notas,
alcanza una cierta satisfaccion cuando estudia, se afana por sacar buenas notas y tiene
ganas de aprender” (p. 342).

Referente al factor 2 (motivacién de tarea/capacidad) durante la aplicacién de
esta estrategia, los estudiantes mantuvieron una actitud de confianza para relacionar y
aplicar contenidos tedricos en situaciones simuladas y al mismo tiempo buscando la
forma de obtener buenas calificaciones, basados en sus competencias, esfuerzo
impuesto durante las activades y su satisfaccion de cumplirlas sin dificultad. En este
sentido, las autoras recalcan que “este factor se concibe como una actitud motivada por
obtener buenas calificaciones, basada en la capacidad percibida, el esfuerzo y la
satisfaccion con las demandas académicas”. En este sentido ambas perspectivas
coinciden en que la dificultad o facilidad de las tareas asignadas en las materias se
considera un factor clave en el rendimiento académico de los estudiantes.

Asi mismo, en el factor 3 (motivacion de esfuerzo), los estudiantes demostraron
gran compromiso por llevar a cabo las actividades planteadas y su esfuerzo por
terminarlas de manera exitosa, tomando en consideracion lo que identificaron en la
simulacion, algo que se reflejo en las calificaciones obtenidas, resaltando la importancia
de la autoexigencia y constancia. Como sefiala Duran y Pujol (2013) “Este factor se
enfoca en el esfuerzo como la principal razon detras de los resultados académicos,
resaltando la importancia de la persistencia, la autoexigencia y la constancia al enfrentar

dificultades”. Bajo este contexto ambas afirmaciones son concordantes.

94



Para el factor 4 (motivacion de examen) los resultados de la prueba aplicada
luego de la implementacion de dicha estrategia fueron considerados como justos por los
estudiantes, debido a que la evaluacién estaba en concordancia con los objetivos de
aprendizaje establecidos al inicio y lo que percibieron, permitiendo que se sientan
satisfechos con su desempefio, ya que lograron aplicar conceptos tedricos en un entorno
practico y obtener buenas notas cumpliendo sus expectativas de aprendizaje. En relacién
con esto, las autoras indican que “Este factor se refiere a la percepcion del alumno sobre
sus calificaciones recientes, abarcando su satisfaccion, el cumplimiento de expectativas
y la equidad de estas, asi como la influencia percibida de los exdmenes en la nota
obtenida”.

Finalmente, el factor 5 (motivacion del profesor) durante la aplicacion de esta
estrategia didactica, el uso de un simulador, diapositivas interactivas y actividades de
aprendizaje ludicas permitieron que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas
dindmico e interesante, los estudiantes reconocieron la habilidad pedagdgica para
generar un ambiente aulico atractivo y poco monotono y efectivo para el desarrollo de
habilidades. Ante esto, Duran y Pujol (2013) destacan que, este factor “se vincula tanto
con el interés del estudiante como con la habilidad pedagdgica del profesor para disefiar
actividades de aprendizaje que sean atractivas y efectivas”. ES decir, los estudiantes
percibieron que la capacidad pedagdgica del docente se vio beneficiada por el uso de
herramientas digitales que hicieron interesante la clase.

Adicional a esto es importante destacar que las calificaciones obtenidas por los
estudiantes escalan entre 9/10 (A-) y 10/10 (A+) en todas las evaluaciones aplicadas
durante esta investigacion, lo que indica que el estudiante “demuestra dominio y
comprension de las habilidades, conocimientos y procedimientos desarrollados con
capacidad para aplicarlos en situaciones practicas y de la cotidianidad, simples y
complejas, de forma independiente y colectiva y evidencia comprension de habilidades
y conocimientos desarrollados para aplicarlos en situaciones de la cotidianidad, de
forma independiente” (MINEDUC, 2024, p. 11). Por otra parte, con el objetivo de
corroborar la efectividad de las estrategias empleadas respecto del rendimiento
académico de los estudiantes, se decidio tomar en consideracion las habilidades de
estudio que se toman en cuenta como factores determinantes. Con relacion a esto, Lopez
et al (2018) mencionan que estas habilidades estan basadas en “[...]la capacidad de
identificar problemas y buscar soluciones creativas, junto con la atencion, el andlisis y

el pensamiento critico, que son habilidades clave. Ademas, se destaca la capacidad para
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retener y aplicar lo aprendido, al igual que para organizarse y concentrarse en el
estudio™ (p.33). Es importante mencionar que estas fueron las habilidades que se
consideraron para la elaboracion de los instrumentos de evaluacion que encaminaron los
resultados de esta investigacion.

Referente a la habilidad que corresponde a la capacidad de pensamiento
critico y andlisis, la estrategia de gamificacion tuvo una aceptacion total, en la que el
100% de la muestra optd por el criterio “mucho”, en la que los estudiantes tuvieron la
oportunidad de desarrollar dicha habilidad, dado que, trabajaron colaborativamente en
actividades ludificadas, mismas que promovian el analisis para superar desafios e
interrogantes.

Por otro lado, las estrategias aprendizaje basado en juegos y aprendizaje basado
en juegos el 96% de los estudiantes marcaron el criterio de valoracion “mucho”. En el
caso de la estrategia aprendizaje basado en juegos los estudiantes tuvieron la
oportunidad de desarrollar la habilidad de estudio en cuestion, mediante técnicas y
actividades que motivaron a los estudiantes a ser méas participes en su proceso de
aprendizaje y a desarrollar habilidades para argumentar respuestas con rigor cientifico,
lo que foment6é su pensamiento critico. El aprendizaje basado en simulacion por su
parte dio paso al desarrollo de esta habilidad de estudio, ya que, al hacer uso de
simulaciones, los estudiantes pudieron entender y analizar lo aprendido en escenarios
cercanos a la realidad estudiada.

En relacion a la habilidad asociada a la capacidad para identificar problemas
y buscar soluciones creativas, la estrategia aprendizaje basado en juegos recibid una
aceptacion total del 100% por parte de los estudiantes, quienes marcaron el criterio de
valoracion “mucho”, lo que demuestra que dicha estrategia incentivo al desarrollo de
esta habilidad de estudio mediante la técnica utilizada, en la que los estudiantes
competian entre si y razonaban interrogantes para dar soluciones a de manera creativa,
corroborando lo manifestado por Loja et al (2020), esto seguido de las estrategias
gamificacion y aprendizaje basado en simulacion con el 93% con el mismo indicador
de valoracion. En la estrategia gamificacion la técnica de tablero de juego permitio
abordar el tema de clase de manera interactiva, dado que, su implementacién incluyo
desafios y retos, en los que tenian que maximizar su capacidad para identificar
problemas y dar soluciones creativas para culminar la actividad de manera exitosa y
divertida. Por otro lado, al momento de aplicar la estrategia aprendizaje basado en

simulacion, los estudiantes tenian la libertad de interactuar directamente en un contexto
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realista, y al mismo tiempo resolver las incognitas planteadas y buscar soluciones
creativas referentes al tema de estudio.

Con respecto a la habilidad que hace alusion a la capacidad de retener y aplicar
lo aprendido, las estrategias que mas destacan en el criterio de valoraciéon “mucho”
son: aprendizaje basado en juegos con un porcentaje de aceptacion del 100%, debido a
que durante la aplicacion de esta estrategia los estudiantes no solo contaban con un nivel
de interaccion alto, sino que también la asimilacion del contenido cientifico se convertia
en una tarea mas fécil y a la vez generaba aprendizaje significativo lo que les permitia
retener y aplicar lo aprendido. Por otra parte, la segunda estrategia con mayor
porcentaje fue gamificacion con el 93 % , puesto que, esta estrategia brind6 un ambiente
motivador que a su vez provocaba mayor atencion al tema tratado y permitia el
desarrollo de esta habilidad de estudio; y por Gltimo la estrategia didactica aprendizaje
basado en simulacion igualmente con el 93% de aceptacion por parte de los estudiantes,
demostrd ser favorable para la habilidad de estudio mencionada con anterioridad, ya
que, su implementacion en el ambiente aulico, facilitd la comprension e identificacion
de los elementos de estudio y por ende causé mas retencion y capacidad para aplicar lo
aprendido en el aula en contextos practicos de la vida cotidiana. (Diaz, 2017; Humani,
2021; Loja et al.,2023)

A tenor de lo mencionado anteriormente y en relacion con la generaciéon de
ambientes de aprendizaje motivadores, los resultados obtenidos tras la implementacion
de estrategias didacticas demuestran que se logra fomentar un ambiente motivador para
el aprendizaje en las clases impartidas. Esta afirmacion se corrobora con los datos
obtenidos en la EAML ya mencionados y los resultados obtenidos en la encuesta (item
5). Conformado por 5 interrogantes, presentadas a continuacion: ¢EIl ambiente de
aprendizaje le resulté motivador?, el 93% de los estudiantes seleccionaron la opcion
“siempre” por lo tanto, se puede afirmar que los estudiantes percibieron de manera
positiva la generacién de un ambiente de aprendizaje motivador y estimulante durante
su proceso de ensefianza-aprendizaje. Respecto a la pregunta: ¢Se generéd un ambiente
de aprendizaje que promovié su interés por aprender biologia?, el 93 % de los
estudiantes selecciond la opcion “siempre”, atribuyéndolo al uso de técnicas de
ensefianza dindmicas y actividades ludicas que incentivaron el interés por la asignatura
y el desarrollo de las habilidades de estudio dichas por Lopez et al (2018), tal como la
capacidad de pensamiento critico y analisis y su vez evitaron que el aprendizaje se

tornara mondtono. Por otro lado, ante la cuestion ¢Se incluyeron recursos y
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actividades que les permitieron mantener una participacién activa?, el 89 % de los
estudiantes aseguré que en cada sesion de clase se procurd respaldar el contenido
cientifico con recursos fisicos y digitales, lo que facilitdé la comprension de los temas y
foment6é su participacion activa y el desarrollo de sus capacidades para retener el
aprendizaje y aplicar lo aprendido. En relacién con el criterio (Se promovio un
ambiente en el que los estudiantes se sintieran seguros, valorados y apoyados en su
proceso de construccion de aprendizajes?, el 100 % de los estudiantes confirmé que,
durante su aprendizaje, se sintieron seguros al intervenir y expresar sus opiniones, las
cuales fueron valoradas y respetadas. Ademas, sus dudas fueron atendidas, lo que les
brindé apoyo en su proceso formativo. Finalmente, respecto a la interrogante ¢EIl
ambiente fue respetuoso y los estudiantes se sintieron comodos compartiendo ideas
y opiniones?, se concluye que el ambiente generado favorecio el respeto mutuo entre el
docente y los estudiantes. Cada participacion fue bien recibida, lo que permitio que los
estudiantes se sintieran comodos compartiendo sus ideas y opiniones sobre los temas
abordados, aspecto respaldado por el 89 % de los encuestados.

Por lo tanto, al relacionar los resultados obtenidos en la EAML, junto con los
resultados de cada una de las preguntas del item 5, se constata nuevamente que se
incentiva un ambiente de aprendizaje motivador, lo que permitié a los estudiantes
mayor comprension del contenido y desarrollo de capacidades de estudio propuestas por
Lopez (2018), lo que se refleja en el buen rendimiento académico de los estudiantes,
segun las calificaciones obtenidas en las evaluaciones formativas, aplicadas en cada
sesion de clase, tomando en cuenta los resultados analizados anteriormente y al
contrarrestar con lo propuesto por Rodriguez (2014) citado precedentemente en el
apartado de resultados quien alude que: “El clima de aprendizaje es la interaccion, la
comunicacion entre los que se encuentran dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, esta debe darse entre el docente y los alumnos y viceversa, asi como
alumno — alumno. Dentro de este ambiente debe prevalecer la motivacion, confianza,
seguridad, respeto, para promover el interés por la asignatura por medio de actividades
y recursos y facilitar asi que los educandos con toda libertad puedan participar,
expresarse, dar a conocer alguna inquietud o duda a favor de la obtencion de un
verdadero aprendizaje y ambiente de aprendizaje motivador [...]” (p.12).

Tomando en cuenta los criterios relacionados al rendimiento académico
planteados Lopez et al (2018), los resultados de la EAML propuesta por Duran y Pujol

(2013) vy los criterios sugeridos por Rodriguez (2014) se ratifica que la aplicacion de
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estrategias didacticas estd asociada a la generacion de un ambiente de aprendizaje

motivador y por ende a un buen desempefio académico de los estudiantes.
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8. Conclusiones

En el siguiente apartado se presentan las conclusiones a las que se arriba luego

de haber hecho un analisis exhaustivo de los resultados, en funcion de objetivos

propuestos.

El rendimiento académico de los estudiantes se potencia mediante la
implementacion de estrategias didacticas que generan un ambiente de
aprendizaje motivador en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Biologia, de segundo ciclo de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales, Quimica y Biologia de la Universidad Nacional de
Loja.

Las estrategias didacticas que permiten potenciar el rendimiento académico a
través de la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores corresponden
a: Manejo, seleccion y organizacion de la informacion, gamificacion, estaciones
de aprendizaje, aprendizaje basado en juegos, aprendizaje por descubrimiento y
aprendizaje por simulacion.

El ambiente de aprendizaje se torna motivador mediante la aplicacion de
estrategias didacticas en el desarrollo de la propuesta de intervencion educativa
lo que permite a los estudiantes potenciar el rendimiento académico. La
aplicacion de las estrategias implementadas que generan ambientes de
aprendizaje motivadores permite a los estudiantes de la carrera Pedagogia de las
Ciencias Experimentales, Quimica y Biologia enriquecer su préctica pedagdgica
direccionandolos hacia escenarios educativos donde posteriormente se
desenvolveran como docentes.

El rendimiento académico de los estudiantes se potencia gracias a la
implementacion de estrategias didacticas que generan ambientes de aprendizaje
motivadores como se evidencia a través de los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion de instrumentacion de evaluacion e investigacion (encuesta,

evaluacion procesual y EAML).
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9. Recomendaciones

A continuacion, se exponen las recomendaciones en funcién de las limitaciones

encontradas a lo largo del desarrollo de la intervencion educativa

e Implementar variedad de estrategias didacticas para priorizar la generacion de
ambientes de aprendizaje motivadores, interactivos e incentivar la participacion
de los estudiantes durante su proceso ensefianza-aprendizaje.

e Se sugiere que las estrategias didacticas seleccionadas para la generacion de
ambientes de aprendizaje motivadores se ajusten a los temas de clase a tratar
tomando en cuenta las necesidades de los estudiantes y el ambiente fisico en el
gue se van a desarrollar.

e Se recomienda a futuros trabajos de investigacion la implantacion de test como
la Escala de Atribucién de Motivacion al Logro al logro, debido a la efectividad

y validacién de su aplicacién en contextos pedagogicos.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de pertinencia

Pedagogia de las

uﬂl mw Cienc?as Experimentales
delLoja Quimica y Biologia
———

Memorando- UNL-FEAC- PCE-QQBB-2024-0030
Loja, 23 de abril del 2024

PARA: Doctora.
Irene Mireya Gahona Aguirre, Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
(QUIMICA Y BIOLOGIA)

ASUNTO: Informe de Estructura, Coherencia y Pertinencia.

Es grato dirigirme a usted y desearle éxitos en sus funciones en beneficio de nuestra
Carrera.

El presente fiene la finalidad de poner en su conocimiento el Proyecto de
Investigacion de trabajo de Integracién Curicular o de Titulacién denominado: Estrategias
diddcticas y la generacién de ambientes de aprendizaje motivadores para potenciar el
rendimiento académico de los estudiantes. Afo Lectivo 2023 - 2024., de la aspirante Comrea
Jiménez Erin Dayana, alumna de la Carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales
(Quimica y Biologia).

Por lo antes expuesto, me permito solicitarle de la manera mas comedida se digne
emitir el informe de Estructura, Coherencia y Pertinencia del mismo, pedido que lo formulo
en basandome en el Art. 225 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad.

Particular que hago de su conocimiento para los fines consiguiente, no sin antes
expresarle los sentimientos de consideracién y estima personal.

Atentamente,
CARRERA géﬁrgﬁcucr'\%sm DELAS
HNE M UC LY
CIENCIAS EXPERIMENTALES,
2, QUIMICA Y BIOLOGIA
Dra., Irgne Mi ahona Aguire, Mg. Sc.

DIRECTORA DE LAS CARRERAS: QUIMICO BIOLOGICAS
Y PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
(QUIMICA Y BIOLOGIA)

IMGA/rfp
c.c. Aptitud legal
Archivo.

Paginalde1l

Educamos para Transformar
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Anexo 2. Matriz de objetivos

Preguntas de investigacion

Objetivo general

¢Cémo se puede potenciar el rendimiento
académico y el ambiente de aprendizaje de
los estudiantes de segundo ciclo en la
asignatura de Biologia I en la Universidad
Nacional de Loja?

Potenciar el

rendimiento académico de los

estudiantes, mediante la implementacion de
estrategias didacticas, que generen ambientes de
aprendizaje motivadores, para el desarrollo del
proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura
de Biologia, de segundo ciclo de la Carrera de

Pedagogia de

las Ciencias Experimentales,

Quimica y Biologia de la Universidad Nacional
de Loja.

Preguntas Derivadas

Especificos

e ;Cuales son las estrategias
didacticas adecuadas para mejorar
el rendimiento académico de los
estudiantes?

e ;COmMo aplicar estrategias
didacticas para la generacion de
ambientes de aprendizaje
motivadore y  potenciar el
rendimiento académico de los
estudiantes?

e ;Cbmo verificar la efectividad de
la aplicacion de las estrategias
didacticas y su repercusién en la
generacion de un ambiente de
aprendizaje motivador?

Identificar, a partir de investigacion
bibliogréfica, estrategias didacticas que
permitan  generar  ambientes  de
aprendizaje motivadores y que potencien
el rendimiento académico de los
estudiantes.

Aplicar las estrategias  didacticas
seleccionadas en el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje para
generar ambientes de aprendizaje
motivadores, mediante la ejecucion de la
propuesta de intervencion educativa con
el fin de enriquecer la préctica
pedagdgica de los futuros licenciados de
Pedagogia de las Ciencias
Experimentales, Quimica y Biologia.

Validar la efectividad de las estrategias
didacticas implementadas, respecto de la
potenciacion del rendimiento académico
de los estudiantes, mediante la aplicacion
de instrumentos de evaluacion e
investigacion.
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Anexo 3. Matriz de contenidos

Temas

Estrategia
didactica/técnicas
aplicadas en la
construccién de
aprendizajes

Recursos

Deriva continental

Paleomagnetismo

Placas tecténicas

Bordes
convergentes

Biodiversidad del
Ecuador

Flora de las Islas
Galapagos

Manejo, basqueda
y organizacion de
la informacion.
Técnicas

Lectura guiada
Elaboracion de
mapa mental
compartido

Juego interactivo
Aprendizaje
basado en juegos
Técnicas
Competencia:
trivia de preguntas
y respuestas.
Estaciones de
aprendizaje
Técnicas
Elaboracion de
material para
exposicion

Feria de contenidos
Gamificacion
Técnicas
Exposicion
Tablero de juego:
Geoaventura
Aprendizaje por
descubrimiento
Técnicas
Observacion
Elaboracion de
collage con
muestras vegetales
Aprendizaje por
simulacion
Técnicas
Observacion por
simulacion

A\

vV ¥V VYV V V VVVYVY V

Y V

[lustraciones y
carteles
Pizarray
marcadores
Videos
explicativos
animados
Hojas de
informacién
Tarjetas de juego
Magquetas
Papelégrafos
[lustraciones

Marcadores y
pizarron
Hojas de
informacion
Maquetas
Papeldgrafos

Tablero y fichas
de juego
Tarjetas de
preguntas y
desafios
Madquetas
Material natural
(plantas)
Marcadores y
pizarron

Diapositivas
interactivas
Simulador 3D
Album
fotografico
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Anexo 4. Cuestionario de encuesta

) il

1850

Universidad
Macional
de Loja

Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales, Quimica v Bioclogla

Facultad de la Educacion, el Arte ¥ la Comunicacidn.

Asignatura: | Biologial

Ciclo:

VIII

Estudiante investigadora: | Erin Dayana Correa Jiménez

Fecha:

0772024

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Estimado/a estudiante, le solicito dar respuesta a la siguiente encuesta con total
honestidad. Sus respuestas son fundamentales para los resultados del Trabazjo de
Integracion Curricular denominado: Estrategias diddeiicas v la generacion de ambientes
de aprendizaie motivadores para potenciar &l rendimiento académico de los estudiantes.
Afio Lectivo 2023 — 2024.

Por favor, tome en cuenta las escalas para evaluar cada afirmacion v margue con una X
1a opcion que usted considere pertinente.

1. Valore el grado de interés que le generaron los temas tratados en las clases de

Biologia 1.

Escala de valoracion

Temas

Estrategias didacticas

Bajo

Moderado

Alto

Manejo, hisqueda v
Deriva Continental organizacion de la
informacion.
Aprendizaje basado en
Paleomagnetismo juegos
Tectonica de Placas
{Placas tecténicas | Estaciones de aprendizaje
principales)

Bordes convergentes

Gamificacion

Biodiversidad del

Aprendizaje por

Ecuador descubrimiento
Flora de las islas | Aprendizaje por simulacion
galapagos
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L Sepin su eriterio, JDurante qué tema de clase considera que logri potenclar

mids sus habilidades scademibeas?
Temaz Capacidad de Capackdad para Unpacided de refener §
pensambenin eritben ¥ Identificar problemas ¥ aplizar ko sprendido
Valorackin andbisis hﬁl;:l:iunu
Nada | Poco | Muche | Nada | Poco | Mucho | Nada | Poco | Mucho
Estrategias
didicticas
Dezriva Mamejo,
Continental (Una | isqueda ¥
revoluciin organdeaciin  de
cientifical la informackin,
Aprendizaje
Paleomagnetisms | basado en Juegos
(ABD)
Tectbnica die
Placas  {Placas | Estaclones de
tetdnicas aprendizaje
principales)
Tecthnica de
placas  {Bordes | Gamilflesciin
COMVETEEES )
Biodiversidad del | Aprendizaje por
Ecuador descubrimiento.
Flora de las islas | Aprendizaje por
galipagos simulaciin
3. Ewvalie los siguientes criterios segiin su percepchin sobre la generaciin de
ambientes de aprendizaje mothvadores en las clases impartidas.
Eszcala de valoraciin
Criterios Munca | A veces Casl Slempre
slempre
L(El ambiente de aprendizaje le  resulid
mtivador?
15¢ generd un ambicnte di aprendizaje que
promovid su interés por aprender Biologla?
18 inchoyeron actividades y recursos que le
perinilicron mantener Uha parnicipacibn activa?
i8¢ promovid un ambiente  donde  los
cetudiamtes s¢ sentfan acpuros, valosados y
apoyados cn gu proceso de  construccibn di
aprendizajes?
LEl ambiente fue reapetuoso v los estudiantes
sz sentlan comodos compartiendo ideas y
oginionea’

jAgridesce sinceramenie su pariicipacion en esta encuestal

"La educacide mo ex o preparacidn para la vda; la edivcacidn es o wida mrbswen, '™ -

Jodin Devwey

113



Anexo 5. Escala Atribucional de Motivacién al logro (EAML)

Escala Atribucional de Motivacion al Logro (EAML)

Objetivo:

Determinar el nivel de motivacion de los estudiantes en Biclogia mediante la Escala
Atribucional de Motivacion al Logre (EAML), después de la aplicacidn de estrategias didacticas

para potenciar el rendimiento académico.

Indicaciones:

Sirvase responder las sipuientes preguntas seleccionando el afGmero que considere
correspondiente, siendo 1 el valor de menor calificacion v 9 el mas alte. Se deja constancia que
la presente prueba no suma calificacion, mas bien ez un mstromento gue permitira indagar los
niveles motivacion respecto a la asignatura de Biologia después de la aplicacion de estrategias
didacticas ¥ la generacion de ambientes de aprendizaje motivadores para potenciar el
rendimiento académico Afio Lective 2023-2014. Por tanto, zolicito leer detenidamente cada

pregunta antes de responder v hacerlo de acuerdo con la opcidn que se sienta mas comodo.

Nombre:

Tema: Deriva continental

Fecha: 03-06-2024

| 1. Valora el grado de satisfaccion que tienes en relacion con la nota de Biologia de la evaluacion

de la clase pasada:

Nada

2>
satisfecho . - B

4 3 6 7 8 9

Totalmente
satisfecho

obtener al final de la unidad en Biologia:

2. Valora la relacion existente entre la nota que obtuviste la clase pasada y la nota que esperas

Peor de lo Mejor de
que 1 2 3 4 5 6 7 8 9 lo que
esperabas esperabas
3. Valora el grado de subjetividad en la calificacion de evaluacion del profesor de Biologia:
Totalmente | i 8 a 5 6 7 8 9 Nada
subjetivo subjetivo
4. Valora la justicia de la nota de Biologia en relacion a tus merecimientos:
T(_:-la_lmeme 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Tot_ahnenle
injustas justas
5. Valora el esfuerzo que th haces actualmente para sacar buenas notas en Biologia:
Ningin 5 Mucho
esfuerzo . - - i . % ’ . . esfuerzo
6. Valora la confianza que tienes en sacar buena nota en Biologia:
Ninguoa. | | 2 3 4 5 6 7 8 9 Mucha
confianza confianza
7. Valora la facifidad/dificultad de las tareas escolares que realizas en Biologia:
Muy - Muy
dificiles | 1 2 3 4 5 6 T 8 9 | geiles
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Universicdacd
VA
— de

8. Valora la probabilidad de aprobar Biologia:

Ninguna Mucha
probabilidad [ ! 2 3 4 5 6 7 8 9 | o ipabilidad
9. Valora tu propia capacidad para estudiar Biologia:
| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | Muy buena
mala
10. Valora la importancia que das a las buenas notas en Biologia:
Nada Muy
importantes 1 2 3 4 5 6 7 8 9 importantes
para mi para mi
11. Valora el interes que se genera en ti por estudiar Biologia:
Ningin Mucho
mterss | 1 2 3 4 5 6 7 8B 9% | interss
12. Valora la canfidad de satisfacciones que te proporciona estudiar Biologia:
g | i 2 3 4 & & % @ §p | Mo
satisfaccion satisfacciones

en Biologia:

13. Valora el grado en que los exdmenes influyen en aumentar o disminuir la nota que merecerias

DlSl‘[_l].l’lu}'E]l 1 5 3 4 5 6 - g 9 Au1_]1entan
mi nota mi nota
14. Valora el afan que t tienes por sacar buenas notas:
Hngn |y 2 3 4 5 6 7 8 9 Mucin
afin afin

15. Valora las exigencias que te impones a ti mismo respecto al estudio de Biologia:

Ex1ge11c:l1as 1 5 3 4 5 6 5 8 9 Exigencias
muy bajas muy altas
16. Valora tus ganas de aprender Biologia:
Ninguna 1 5 3 a2 5 6 7 g 9 Muchisimas
gana ganas
17. Valora la frecuencia de terminar con éxito una tarea de Biologia que has empezado:

Nunca Siempre
termino 1 2 ! 4 3 6 7 8 9 termino
con éxito con éxito

18. Valora tu grado de aburrimiento en las clases de Biologia:
Siempre Nunca me
me 1 3 3 4 5 6 7 8 9 o
aburro
aburro
Educarnos para Transformar
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Anexo 6. Banco de preguntas

1.

Seleccione la respuesta comrecta

1.1 ;En qué aio se propuso por primera vez la teoria de la deriva continental y quien

fue su principal defensor?

a) Charles Darwin 1812

b) Alfred Wegeneren 1912

c) Alexander Yon Humboldt en 1940

d) Tomas Wegener en 1812

1.2 Durante el Gran Debate sobre la deriva continental, ;cudl era la principal critica

hacia la teoria de Wegener?

a) La suficiente evidencia de fosiles en diferentes continentes

b) No pudo explicar como se produce el movimiento de los confinentes
c) Similitud con la teoria de la evolucion de Darwin

d) No pudo explicar la coincidencia de las formas de los continentes.

1.3 ;Qué descubrimiento crucial ayudé a validar la teoria de la deriva continental

aios después del Gran Debate?

a) Muevos fosiles enconfrados en varios continentes
b) Bl desarrollo de la teoria de la tectdnica de placas
c) La exploracion submarina de dorsales ocednicas
d) El descubrimiento de un supercontinente anfiguo
2. Senale la respuesta incomrecta

1.4 ;Qué evidencia climética apoyd la teoria de la deriva continental?

A) El hallozgo de depdsitos glaciales en contfinentes que actualmente tienen climas

calidos.

B) La presencia de formaciones rocosas gue indican la existencia de antiguos

desiertos en lugares que ahord son humedos.
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C) La distribucién de las zonas climaticas actuales segun la lafitud y la altfitud.

D) La presencia de fallas geoldgicas que coincidian con los limites de los

continentes.
1.5 ;Qué evidencia paleontolégica apoyé la teoria de la deriva continental?

A) El hallazgo de fésiles de los mismos animales en continentes separados por

océanos.

B) La distribuciéon de las plantas y animales fésiles segun los climas en que vivieron.

C) La presencia de fosiles de animales que no podian nadar en continentes

separados por océanos.
D) Se conocia un mecanismo que explicaba el movimiento de los continentes

1.6 ;Quién manifesté que la teoria de la deriva continental planteada por Wegener

es un completo disparate?
a. Marie Tharp
b. Chamberlain
c. W.B.Scott

d. Tomdas Wegener

1.7 ;Cuadl fue la hipétesis planteada por Wegener acerca del movimiento de los

océanos?

a. Lafuerza gravitacional que la Luna y el Sol ejercen sobre la Tierra y que

provoca las mareas.

b. La fuerza gravitacional que los planetas y el Sol ejercen sobre la Tierra y

que provoca las mareas.
c. Lafuerza gravitacional que la tierra ejerce sobre los continentes.

La fuerza del sol y las mareas que ejerce sobre los continentes.
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1.8. ;Quién apoyd la hipétesis de Wegener?

a. Marie Tharp.

b. Chamberiain.

c. W.B. Scott.

Tomds Wegener.

1.9. ;Cémo se llama el libro de Alfred Wegener en donde hace la primera

exposicion general de la teoria de la Deriva continental?

a. Laderiva continental.

b. Elorigen de los continentes y océanos.

c. Laformacién de los océanos.

d. Pangea o supercontinente.

1.10 ;Cémo contribuye el estudio del campo magnético terrestre y las propiedades
magnéticas de las rocas a la comprensién de la deriva continental?
a) Determinando la edad exacta de las rocas.
b) Revelando la temperatura a la que se formaron las rocas.
c) Pemmitiendo reconstruir la posicion pasada de los continentes en relacién con los
polos magnéticos de la Tierra.
d) Prediciendo la formacién de futuros continentes.
1.11 ;Cudl fue el descubrimiento inesperado realizado por S. K. Runcorn y su
equipo durante su estudio sobre las propiedades magnéticas de las rocas?
a) La variabilidad en el alineamiento magnético de los minerales ricos en hierro.
b) La existencia de miltiples polos magnéticos en diferentes épocas.
c) La ausencia de magnetismo en las coladas de lava.
d) Lainmovilidad de los polos magnéticos durante los Ultimos 500 millones  de ano.
1.12;Cudl es el punto de Curie?
a) Latemperatura a la cual los minerales ricos en hierro se vuelven magnéticos.

b) Latemperatura a la cual los minerales ricos en hiemro pierden su magnetismo.
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c) Latemperatura ala cual los minerales se demiten.

d) La temperatura a la cual los minerales cambian de color.

1.13 ;Por que se producen las zonas de subduccion en los bordes convergentes?

a) Porgue la densidad de la litosfera descendente es menor que la de la
astenosfera subyacente.

b) Porque la litosfera continental es mas densa que la astenosfera subyacente.

c) Porgue la litosfera oceanica es mas densa que la astenosfera subyacente,
mientras gue la litosfera contfinental resiste la subduccion.

d) Porgue la litosfera siempre tiene lo misma densidad que la astenosfera

subyacente.

1.14 ;Cudl de los siguientes tipos de bordes de placas tectonicas esta mas asociado

con la formacion de montanas altas y cordilleras como los Himalayas, y que proceso

especifico es el principal responsable de esta formacion?

a) Borde divergente; proceso de expansion del fondo ocednico

b) Borde convergente; colision continental

c) Borde transformante; deslizamiento lateral de placas

d) Borde pasivo; subsidencia de la corteza

1. 15 ;Qué es una placa tecténica secundaria?

a. Placas tectonicas pequenas o de menor extension en comparacion con las
placas tectdénicas principales.

b. Placas tectdnicas pequenas o de mayor extensidon en comparacién con las
placas tectdnicas principales.

c. Placas tecténicas grandes o de mayor exfension en comparacion con las placas
tectanicas principales.

d. Placaos tectdnicas imegulares y de mayor extensidn en comparacidn con las
placas tecténicas principales.

1.14 ;De qué estd formada una dorsal ocednica?

a. Corteza basaltica y corteza granitica.

b. Corteza basdltica y el manto residual.

c. Corteza granitica y corteza basdltica.

Corteza granitica y el manto residual.
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1.17 ;Cudles son las placas tecténicas secundarias?

a. Australiana-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Arabiga-Filipina.

b. Pacifica-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Ardbiga-Filipina.

c. Juan de Fuca-Cocos-Caribe-Nazca-Euroasidtica - Arabiga-Filipina.

Juan de Fuca-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Arabiga-Filipina.

1.18 ;Cuadl de las siguientes afirmaciones describe correctamente la Placa del

Caribe?

a. Se la denomina “Mini cinturén de Fuego", por la presencia de setenta volcanes
activos.

b. Se la denomina “Mini cinfurén de Fuego", por la gran cantidad de sismos.

c. Seladenomina "Mini cinturon de Fuego", en honor al pais en que se encuentra.

d. Se la denomina “Mini cinturén de Fuego", por la presencia de cinco volcanes
activos.

1.19 ;Qué es una placa tecténica secundaria?

a. Placas tectonicas pequenas o de menor extension en comparacion con las
placas tecténicas principales.

b. Placas tecténicas pequenas o de mayor extension en comparaciéon con las
placas tectdnicas principales.

c. Placas tecténicas grandes o de mayor extension en comparacion con las placas
tectoénicas principales.

d. Placas tecténicas irregulares y de mayor extension en comparacion con las

placas tecténicas principales.

1.20 ;Cudles son las placas tecténicas secundarias?

a. Australiana-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Arabiga-Filipina.

b. Pacifica-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Ardbiga-Filipina.

c. Juan de Fuca-Cocos-Caribe-Nazca-Euroasidtica - Arabiga-Filipina.

Juan de Fuca-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Ardbiga-Filipina.

1.21 ;Cudl de las siguientes afirmaciones describe corectamente la Placa del

Caribe?

a. Se la denomina "Mini cinturén de Fuego", por la presencia de setenta volcanes
activos.

b. Se la denomina “Mini cinturén de Fuego", por la gran cantidad de sismos.
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c. Seladenomina “"Mini cinturdn de Fuego”, en honor al pais en que se encuentra.

d. Se la denomina “Mini cinturdn de Fuego", por la presencia de cinco volcanes
activos.

1.22 ; Qué es un borde divergente?

a. Zona donde dos placas se desplazan lateralmente una respecto de la ofra sin la
produccion ni la destruccion de litosfera.

b. Iona donde dos placas se separan, lo que produce el ascenso de material
desde el manto para crear nuevo suelo ocednico o contfinental.

c. lona donde dos placas se separan, lo que produce el descenso de material
desde el manto para crear nuevo suelo ocednico o contfinental.

d. Zona donde dos placas se desplazan en el mismo sentido, una respecto de la ofra

sin la produccién ni la destruccion de litosfera.

1.23 ;Qué es un borde transformante?

a. Zona donde dos placas se desplazan lateralmente una respecto de la ofra sin la
produccién ni la destruccidn de litosfera.

b. Iona donde dos placas se separan, lo que produce el ascenso de material
desde el manto para crear nuevo suelo ocednico o contfinental.

c. [lona donde dos placas se separan, lo que produce el descenso de material
desde el manto para crear nuevo suelo ocednico o contfinental.

d. Zona donde dos placas se desplazan en el mismo sentido, una respecto de la otra

sin la produccicn ni la destruccion de litosfera.

1.24. ;Cudl es un ejemplo de borde transformante?

a. Cordilera de los Andes.

b. Falla de San Andrés.

c. Rift de Afica Oriental.

Cordillera del Himalaya.

1.25. ;Cudl es un ejemplo de borde divergente?

a. Cordilera de los Andes.

b. Falla de San Andrés.

Rift de Africa Oriental.

0

d. Cordillera del Himalaya.
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1.24 ;Cudles son algunas de las principales placas tecténicas de la Tierra?

a) Placa Nazca, Placa Arabe, Placa Filiping, Placa Escocesa

b) Placa del Pacifico, Placa Norteamericana, Placa Eurcasiatica, Placa Africana
c) Placa Cocos, Placa de Juan de Fuca, Placa del Caribe, Placa de Scotia

d) Placa de Rivera, Placa del Mar de Salomon, Flaca de Sunda, Placa Adriatica

1.27 ;Cudl de las siguientes afirmaciones describe correctamente la Placa Antartica?

a) Estd rodeada principalmente por limites de placas convergentes y es la placa
tectonica mas pequena del mundo.

b) Su extensidn geogrdfica es limitada y no tiene interacciones significativas con
otfras placas tectonicas.

c) Se encuentra mayormmente limitada por sistemas de dorsal meso-ocednica
extensionales y esta adyacente a las placas Africana, Australiana, del Pacifico v
Sudamericana.

d) Es la placa tectdnica mas grande del planeta y su actividod volcanica es la

principal causa de fsunamis en la region antartica.
2. Complete con la opcién correcta

2.1. El descubrimiento de Marie Tharp

Marie Tharp fue ..o, publicd el .oovviiiiiininnen. comprobando la existencia
de ..ol que separaban l0s.....cccveeiiiiieiiind apoyando a la hipotesis
de..oinne. sobre la deriva continental.

a. Gedloga- primer mapa del fondo del océano-grietas-continentes-Wegener.

b. Arguedloga- primer mapa del fondo del océano-grietas-continentes-Wegener.

c. Gedloga- primer mapa del fondo del océano-grietas-paises-Wegener.

d. Geologa- primer mapa del fondo del océano-grietas-continentes-W. Scott.

2.2 Paleomagnetismo

Las rocas se formaron hace miles o millones de anos y confienen un....... de la direccion de

los polos magnéticos en el momento de su formacidn, se dice que poseen..................
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a) Registro - magnetismo remanente
b) Descenso - paleomagnetismo
c) Plano - magnetismo remanente

d) Ascenso - Paleomagnetismo
3. Escriba V si la afirmacién es verdadera o F si es falsa

3.1.Con respecto a las caracteristicas que presenta la Placa Euroasidtica.

Es la Onica placa con una superficie mayor a 67,800,000 km?,

Es la Onica placa categorizada como una de las mas pequenas del planeta.

Es una de las placas tectonicas mas grandes, con una superficie cercana a
sesenta vy siete millones ochocientos mil kildmetros cuadrados, sdlo superada por

la Placa del Pacifico.

Es una de las placas con una superficie inferior a 67,800,000 km2.

3.2. Con respecto a los tipos de bordes convergentes

Los bordes convergentes entre dos placas continentales pueden formar

cordilleras montanosas altas como los Himalayas.

En los bordes convergentes la placa continental se hunde debajo de la placa

ocednica.

Las zonas de subduccion en los bordes convergentes suelen estar asociadas

con la formacion de fosas ocednicas profundas.

Cuando dos placas occednicas convergen, se forma una zona de subduccion
donde una de las placas es empujada hacia amiba, formando una cordillera
volcdnica en la

superficie ocednica.

4.4. Los tipos de diversidad vegetal segin las zonas ecolégicas presentes en
las Islas Galdpagos:

Presencia de helechos, gramineas y
cipericeas. Cubre el drea de las

ZONA DE MICONIA cumbres de las islas galapagos.

Presencia de arbustos bajos y densos
ZONA LITORAL siendo  especie  endémica el
cacaotillo.

- Zona de transicion. Predomina el arbol
ZONA HUMEDA lechoso junto con el guayabillo. La

vegetacion rastrera estd compuesta por

arbustos lianas, bromelias y numerosas
especies de helechos, orquideas,
musgos hepaticas y liquenes.

ZONA ARIDA

Zona mas extensa. Predominan los

cactus, el cirio gigante, cuatro especies
de tuna y el palo santo.

Vegetacion  influenciada por la
presencia de sal. Predomina ¢l mangle
rojo, mangle negro, mangle blanco y
mangle boton.
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Anexo 7. Cuestionarios

7. A. Cuestionario 1

Universidad nacional de Loja
Facultad de la Educacién, el Arte y la comunicacién
Carrera de pedagogia de las ciencias experimentales, Quimica y Biologia

Estudiante: | Ciclo: Il
Asignatura: Biologia | | Fecha:

Banco de preguntas

1. Seleccione la respuesta cormrecta

1.2. ;En qué aiio se propuso por primera vez la teoria de la deriva continental y

quien fue su principal defensor?

a) Charles Darwin 1812

b} Alfred Wegeneren 1912

c) Alexander Von Humboldt en 1960

d) Tomas Wegener en 1812

1.3 ;Quién manifesté que la teoria de la deriva continental planteada por Wegener

es un completo disparate

a.  Marie Tharp

b. Chamberlain

c. W.B.Scoftt

d. Tomds Wegener

1.4 ;Cudl fue la hipbtesis planteada por Wegener acerca del movimiento de los
océanos?

a. Lafuerza gravitacional gue la Luna y el Sol ejercen sobre la Tierra y que provoca
las mareas.

b. La fuerza gravitacional que los planetas y el 5ol ejercen sobre la Tierra y que

provoca las mareas.

La fuerza gravitacional que la tierra ejerce sobre los continentes.

La fuerza del sol y las mareas que ejerce sobre los continentes.

ao

1.5. ;Cémo contribuye el estudio del campo magnético terrestre y las propiedades
magnéticas de las rocas a la comprensién de la deriva continental

a. Determinando la edad exacta de las rocas.

b. Revelando la temperatura a la que se formaron las rocas.

c. Permitiendo reconstruir la posicion pasada de los continentes en relacion con los
polos magnéticos de la Tierra.

d. Prediciendo la formacién de futuros continentes.

d. Parque la litosfera siempre tiene la misma densidad que la astenosfera subyacente.

1. 6. ;Qué es una placa tecténica secundaria?

a. Placas tecténicas pequernas o de menor extensién en comparacion con las

placas tecténicas principales.

b. Placas tecténicas pequefas o de mayor extensidén en comparacion con las
placas tectdnicas principales.

c. Placas tecténicas grandes o de mayor extension en comparaciéon con las placas
tecténicas principales.

d. Placas tectdnicas iregulares y de mayor extension en comparacion con las
placas tectdnicas principales.

1.7. ;Cudles son las placas tecténicas secundarias

a. Australiana-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Ardbiga-Filipina.

b. Pacifica-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Ardbiga-Filipina.

c. Juan de Fuca-Cocos-Caribe-Nazca-Euroasidtica - Ardbiga-Filipina.

d. Juan de Fuca-Cocos-Caribe-Nazca-Escocesa- Ardbiga-Filipina.

1.8.;Qué es un ecosistema?

a. Sistema biologico constituido por una comunidad de seres vivos y el medio
natural en que viven.

b. Sistema biclégico constituide Unicamente por seres bidticos.

c. Sistera bicldgico constituido Unicamente por seres abidticos.
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d. Factores abidticos que afectan la sobrevivencia de organismos en un
ecosistema.
2. Complete los siguientes enunciados con la opcién correcta con respecto a:

2.1. El paleomagnetismo

Las rocas se formaron hace miles o millones de afios y contfienen un....... dela
direccion de los polos magnéticos en el momento de su formacion, se dice que
pOSEeN............

a. Registro - magnetismo remanente
b. Descenso - paleomagnetismo
c. Plano - magnetismo remanente
d. Ascenso - Paleomagnetismo
3. Escriba V si la afirmacién es verdadera o F si es falsa

3.1. Con respecto a las caracteristicas que presenta la Placa Euroasidtica.

Es la Unica placa con una superficie mayor a 67,800,000 km?,

Es la Unica placa categorizada como una de las mds pequenas del
planeta.

Es una de las placas tectdnicas mas grandes, con una superficie cercana a
sesenta y siete millones ochocientos mil kildmetros cuadrados, sélo
superada por la Placa del Pacifico.

Es una de las placas con una superficie inferior a 67,800,000 km?,

4. Relacionar las dos columnas seglin corresponda
4.4. Los fipos de diversidad vegetal segin las zonas ecolégicas presentes en
las Islas Galdpagos:

Presencia de helechos, gramineas y
ciperaceas. Cubre el area de las

ZONA DE MICONIA cumbres de las 1slas galapagos.

Presencia de arbustos bajos y densos

ZONA LITORAL siendo  especie  endémica el

cacaotillo.

- Zona de transicion. Predomina el arbol
ZONA HUMEDA lechoso junto con el guayabillo. La
vegetacion rastrera esta compuesta por

arbustos lianas, bromelias y numerosas
especies de helechos, orquideas,
musgos hepaticas y liquenes.

ZONA ARIDA
Zona mas extensa. Predominan los
cactus, ¢l cirio gigante, cuatro especies
de tuna y el palo santo.
Vegetacion  influenciada por la
ZONA PAMPA

presencia de sal. Predomina el mangle
rojo, mangle negro, mangle blanco y
mangle boton.
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7.B. Cuestionario 2

1859

Universidad nacional de Loja
Facultad de la Educacién, el Arte y la comunicacién
Carrera de pedagogia de las ciencias experimentales, Quimica y Biologia

Estudiante:

Ciclo: I

Asignatura: Biologia | Fecha:

1. Seleccione la respuesta correcta
1.1 ;Cudl es el punto de Curie?
a. Latemperatura ala cual los minerales ricos en hierro se vuelven magnéticos.
b. La temperatura a la cual los minerales ricos en hiemro pierden su magnetismo.
c. Latemperatura ala cual los minerales se derriten.
d. La temperatura ala cual los minerales cambian de color.
1.2 ;Por qué se producen las zonas de subduccién en los bordes convergentes?
a. Porgue la densidad de la litosfera descendente es menor que la de la asfenosfera
subyacente.

b. Porque la litosfera continental es mas densa que la astenosfera subyacente.
c. Porque la litosfera ocedanica es mas densa que la astenosfera subyacente,
mientras que la litosfera continental resiste la subduccién.
d. Porgue la litosfera siempre tiene la misma densidad que la astenosfera
subyacente.
1.3 ;Cudles son algunas de las principales placas tectonicas de la Tierra?
a. Placa Nazea, Placa Arabe, Placa Filipina, Placa Escocesa
b. Placa del Pacifico, Placa Norteamericana, Placa Eurcasiatica, Placa Africana
c. Placa Cocos, Placa de Juan de Fuca, Placa del Caribe, Flaca de Scotfia
d. Placa de Rivera, Placa del Mar de Salomén, Placa de Sunda. Placa Adriatica
1.4. ;A qué se asemeja el sistema global de dorsales ocednicas?
a. Al planeta fierra.
b. Balén de futbol.
c. Balén de béisbol.
d. A las cordilleras.
1.5. ; Cudl de las siguientes afirmaciones describe cémo el xeromorfismo facilita la
adaptacién de las plantas en ambientes dridos como las Islas Galdpagos?
a. El xeromorfismo se refiere a la capacidad de las plantas para almacenar pocas
cantidades de agua en sus tejidos.
b. Las plantas xeromdarficas tienen hojas pequefias y gruesas con una capa cerosa,
reduciendo la pérdida de agua por franspiracion y permitiendo la conservaciéon de
la humedad en condiciones secas.
c. El xeromaorfismo se caracteriza porla presencia de raices largas y profundas
que permiten a las plantas extraer agua de capas subterraneas.
d. Las plantas xeromarficas se adaptan a los ambientes aridos a través de la
fotosintesis.
1.4. ;Cudl de las siguientes caracteristicas es comun en las plantas endémicas de las
Islas Galdpagos?
a) Pueden crecer en suelos salinos y aridos debido a la adaptacion a las
condiciones locales.
b) Todas son especies de rapido crecimiento y alta dispersion de semillas.
c) Todas tienen hojas grandes y anchas para captar mas luz solar.
d) Solo crecen en areas de alta alfitud con temperaturas frescas.
1.7. ;Cudles son las tres especies endémicas de iguana terrestres de las Islas
Galdpagos?
a. lguana temrestre de Galapagos, iguana terrestre de Santa Fe, iguana rosada.
b. lguana terrestre de Galapagos, Iguana terrestre de San Cristébal, Iguana
rosada.
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c. lguana terrestre de Galapagos, Iguana terrestre de Santa Cruz, Iguana rosada.

d. Iguana terrestre de Galapagos. Iguana terrestre de Santa Isabela, Iguana rosada.

2. Complete los siguientes enunciados con la opcién correcta con respecto a:

Marie Tharp fue .. publicd el ..................... comprobando la
existencia de .... ...qQue separaban los apoyando ala
hipotesis de............... sobre la deriva continental.

A. Gedloga- primer mapa del fondo del océano-grietas-continentes-Wegener.
b. Arguedloga- primer mapa del fondo del océano-grietas-continentes-
Wegener.

c. Gedloga- primer mapa del fondo del océanc-grietas-paises-Wegener.

d. Gedloga- primer mapa del fondo del océano-grietas-continentes-W. Scott.
3. Escriba V si la afirmacién es verdadera o F si es falsa

Depredacion hace referencia a la interaccién en donde unos organismos

devoran a otros.

El oxigeno es el elemento quimico mas escaso en masa en la bidsfera, es

decir, &l mar, el aire y el suelo.

El clima juega un rol importante en determinar la distribucién de los

organismos en la bidsfera

Biotopo es el espacio fisico. natural de un determinado lugar donde se

desarrolla la biocenosis.

Presion atmosférica es la fuerza que gjerce el aire de la atmésfera sobre la

superficie temrestre.

4. Relacionar las dos columnas segin corresponda

Tipos de bordes de placas Caracteristicas

No hay actividad volcanica,
pero si infensa actividad sismica.

Borde divergente Falla de San Andrés.

Dorsal Mesoatlantica.

Dos placas se separan.

Borde transformante

confinental.

Asciende el magma para formar
nueva corteza ocednica o

127




Anexo 8. Planificaciones

u Lirkieritad LN.-!.!IFrh.l-c»'_u.w'-
e ol Arte y la Comumnicacion

PRACTICAS PARA LA DOCENCIA DE BIOLOGIA PRACTICA N° 1

NOMERE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Universidad Macional de Loja Marzo-agosta 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Coordinador de las practicas para la docencia: Bicl. Cristian Bastidas Mg, Sc
Estudiante Practicante: Asignatura: Biologia | Cielo: I | Parclelo: AN
OG.CN.1. Desarollar habiidades de pensamiento
Geologia I et Ml cientifico con el fin de lograr flexibiidad intelectual,
la unidad: espiritu  indogador vy pensamiento  critico;  demostrar
curiosidad por explorar el medio que les rodea y valorar la
naturaleza como resulfado de la comprension de las
interaccionas enfre los seres vivos y el ambiente fisico.
0G.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia
sobre lo noturcleza de los seres vivos, su diversidad,
interrelaciones y evolucion; sobre la Tiemra, sus cambios y
su lugar en el Universo, y sobre los procescs, fisicos y
quimicos, gue se producen en la materia.

Unidad N*: Titulo de la unidad:

Tema: Deriva Continental; el gran Fecha: 13/05/2024 Periodo: 0%h00 @ 10h00 (60 min)
debate.
[ IS Y Pl | dentificar criticamente la teoria de la deriva continental; el gran debate, destacando las evidencias a favor v en contra.
la clase:

Desirezas con Criterios de Desempefio a ser desarrolladas Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacién
CMN.4.1.16. Analizar e identificar situaciones problémicas | CECN4.5. Explica la evolucion biocldgica a través de 1LCN.4.5.1. Analiza los procesos y cambios evolutivas
sobre el proceso evolutive de la vida con relacién a los | invesfigociones  guiodas  sobre  evidencios evolutivas en los seres vives, como efecto de la seleccién
eventos geoldgicos e interpretar los modelos tedricos del | (regisiro fésil, deriva continental, exfincion masiva de las| natural v de eventos geologicos, a través de la
registro fési, la deriva continental v la extincién masiva | S%Pecies), los principios de seleccién natural y Procesos Gescripeién de evidencias: registros fésiles, deriva
de especies. Que gencran la d,'\fers'dc'd b'OIU'Q'r‘:G' Infiere la ',mF'O”C'"C' continental y la extincidn masiva de la especies (1.3.)
de la determinacion de los eras y épocas gecldgicas de lo
Tierra, a fravés del fechado radiactivo v aplicaciones.

Eje fransversal: Profeccién del madlo amblanta. ACTIVIDAD: El eje trasversal se desarralla en la construccion de aprendizajes

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANIA-APRENDITAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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Mofivacién
Dindmica

Se divide a los estudiantes en dos grupos, coda gopo debe;
escoger un representante el cual tiene que adivinaor el

Nombre de la actividad concepto que estd a sus espaldos, sus compafieros deben 5 minutos » Proyector
Adivina el valor proporcionar la informacion a través de mimica, sin palabras en
lo abscluta, el grupe gue ccumule 4 puntos es el ganador,
(Anexo 2)
Prerrequisitos .
Preguntas exploratorias Los esfucﬁc:r]tes contestan las siguientes preguntas:
+ Cue es el suelo?
+ Cuales son los propiedades del suelo?
Conocimientos previos Se selecciono estudiantes al azar vy se realiza las siguientes « Generador Aleatorio
preguntas:
« 3Como afectan los movimientos de los confinentes a la
distibucién de especies animales v vegetales a lo largo
del tiempo?
« aComo esta relacionada la formacion de la Cordillera i
de los Andes con el movimiento de los continentes®. 10 minutas
2.12. CONSTRUCCION DE
APRENDIZAJES ACTIVIDADES TIEMFO RECURSOS
Se solicita a los estudiantes que tomen apuntes sobre el tema + Cinta
. se procede a organizar grupos de frabgjo. Se entrega ung| « Imdgenes
Eﬂrur_aglus mﬂqdd??kul hoja con informacion acerca del tema "Deriva Continental: E « Pizama
Manejo y organizacion de la gran debate”. Luega, se realiza una lectura y se interactda con| + Marcadores
informacion os estudiontes mediante preguntas y respuestas para frabajar 30 minutos « Borador

Técnica ensefianza - aprendizaje:
Lectura guioda
Elaboracién de mapa mental

untos en la elaboracion de un mapa mental en la pizara.

+ Cartulinas
+ Hoja con informacion (Anexed)
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EVAWACIO
N/
INSTRUMENTOS

2.1.3. CONSOUDACION ACTIVIDADES IEMPO RECURSOS

Proceso pora la consoldocién Se planteon pregunios medionle el juego: sQuidn quiere so
Gomiicacién milonordo?, los estudiontes en lbs gupos yo establecidos) 15 minutos « Proyecior
$Quién quiere ser milonaro? responden una sere de proguntas, el gupo que logre méd « Computodoro
ociendos serd ocreedor de un incentivo, Ademds. se reoizd * (Anexo 5)
uno retrookmentocidn de codo pregunio.
Evalvocién de la clase * Hojos
Se enlrego a los estudiontes un cuesionano que se resveie impresas s
individucl . Anexo & * Esferos Pusha secilo
Jnstrumento:
Cuestioncrio
Sintesis del Conlenido P\oo de Tiempo Anexo 1

Tabuck E. y Luigens F. [2013) Ciencios de lo Tiermo. Uno introduccidn o ko geologia fisica, 10* edicidn, Peanon Prentice Holl

Portilo, G. Lo teoda de lo derva confinental, hites/iwww meleceologioenred com/derivo- continentoliirm
Venegos. A. (S de obdl de 2021). UNEA DE TIEMPO DERIVA CONTINENTAL. hilps://peati comip,

Bicinterociive. (14 de manrzo de 2016). Vida Animoda: Pangea. |Archivo de video). hitps/fwww.youtube comiwolch?vel4QCALS-Eow
Penas. S.. Ao, L. Afez, $.. Sonz. O) Pruebas poleoclimdticas.

OBSERVACIONES

1. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO REVISADO / APROBADO VALIDADO:
Estudiante Praclicante: Responsable del Trobajo de Infegracién Curricular: Docente tutor:
Erin Dayona Corea Siménez Ora. rene Miseya Gohona Aguire Mg. Sc. Biol. Cristion tsroel Bastidas Véilez Mg. Sc.
Firmo: Firmao: Firma:
( N
Fecha: 14/05/2024 Fecha: 12 -0% -1024 fecha: M -05202¥
L 4

130



u rmersinl de!.: Echucacidn,
e L el Arte y la Comumicacion

PRACTICAS PARA LA DOCENCIA DE BIOLOGIA PRACTICA N° 2

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Universidad Mocional de Loja Marzo-agosto 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:
Responsable del Trabajo de Infegracién Cunicular: Dra. Irene Mireyo Gahona Aguire, Mg, Sc.
Estudiante Practicante: Erin Dayana Corea iménez Asignatura: Binlogia | Cicle: 1 Paralelo: HA"
OG.CN.1. Desarcllar habiidodes de pensamiento
Geologia Objetivos especificosde cienfifico con el fin de lograr flexibiidad intelectual,
la unidad: espintu  indogodor vy pensamiento  crifico;  demostrar
curosidad por explorar el medio que les rodea y valorar la
naturaleza como resultade de la comprension de las
interacciones enfre los seres vivos y el ambiente fisico.
OG.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia
sobre la naturaleza de los seres vivos, su diversidad,
interelacicnes y evolucian; sobre la Tiera, sus cambios y
su lugar en el Universo, y sobre los procesos, fisicos v
quimicos, gue se producen en la matersia.

Tema: Faleomagnetismo Fecha: 20/05/2024 Periodo: 0Fn00 @ 10RO (60 min)

Unidad N* Titulo de la unidad:

[ | TS P Pl plicar como el estudio del campo magnético de la Tierra y las propiedades magnéticas de las rocas proporcionan evidencia crucial para
la clase: entender la deriva continental.

Destrezas con Criterios de Desempefio a ser desamolladas Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacién

CMN.4.1.16. Andlizar e identificar situaciones problémicas | CECN.A.5. Explica la evolucidn bioldgica a fravés del LCN4.5.1. Analiza los procesos y cambios evolutivas en
sobre el proceso evolufiva de la vida con relacidn a los | investigaciones guiados  sobre  evidencios  evolutivas |os seres vivos, como efecta de la seleccidn natural y
eventos geoldgicos e interpretar los modelos tedricos del | (registre fésil, deriva continental, exfincidn masiva de 105 de eventos geoldgicos, o fravés de la descripcién

registro fosil, la deriva continental y la extincién masiva de | €sPecies], los principios de seleccion natural y procesoy de evidencias: registros fosiles, deriva continental y la
especies. e Jemeiin la C.I':‘H“dud biolagica. Infiere lc'. IMportancial eyiincisn masiva de la especies [1.3)

de la determinacion de las eras y épocas geclogicas de la
Tierrg, a través del fechado radiactivo v aplicociones.

Prof ion del di biente. ; . .
Eje transversal: it MG L SR Ui s »  ACTIVIDAD: El gje frasversal se desarrolla en la censfruccion de aprendizajes

rmediante una explicacion sobre el Impacto del campo magnético de ka Tiera
enlavida y el medio ambiente.

_=]

e rer Tearudormnat
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2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENAMNZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION
Motivacion

Cinamica

Nombre de la actividad
Trabalenguas

Premequisitos
Preguntas exploratorias

Conocimientos previos
Liuvia de ideas

ACTIVIDADES

En esta dindmica, se eligen al azar fres parejos para participar en
un desafio de trabalenguas, fratondo de leedos lo mds
rapido posible. La pareja que no logre superor el desafio se
encarga de responder los preguntas sobre los premeguisitos
conocimientos previos. (Anexo 2)

10 minutos

RECURSOS

+ Tarjetas

» aQueé afima la teoria de la deriva continental?
»  aCudles fueron los principales oponentes ala
hipatesis de la derva continental?

*  zQuéesunimdnycudles son sus funciones y
caracteristicas principales?

3 minutos

2.1.2. CONSTRUCCION DE
APRENDIZAJES

Estrategias metodolégicas
Aprendizoje basado en juegos (ABJ)
Explicativo-lustrativa

Técnica ensefanza — aprendizaje:
Trivia: Preguntas litergles

ACTIVIDADES

& organiza a los estudiantes en dos equipos v se inicia la claseg
on la explicacion del tema, posteriormente caoda grupd
participa en un juego competitive llamado "Momenta Trivia®
Durante cinco momentos especificos, se selecciona una farjeto

on una pregunta relacionada ceon el tema de estudio. Cadg
equipo reflexiona sobre la pregunta vy llega @ un consenso
sobre la respuesta. El equipo que presione primers un fimbre
endrd lo oporfunidod de responder. Después de dor g
espuesta, se continda con la explicacion del tema, utilizandg
imagenes como apoyo. (anexod)

30 minutos

RECURSOS

« Cinta

« magenes:

« Pizama

« Marcodores

« Borador

« Tarjetas de juego
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A codo uno de o gUPOs previomende fommodos. se led
ce loros medionie loresohucidn | proporciono uno hojo que confiene cucko ocerfios ¥ und $ miredos * Sopadeletos
Oe ocertcs 30p0 de lebos. Los estudionies deben Robojr en equUipO pord * (Anexo§)
solucionar los ocerfios ¥ buscor ios respuesios denro de i » Hops
10p0 de kebas Se ougne un fiempo Cproximodo de Gnco 2 ;‘;:“
minuios poro compiletor esio ocividod. (Anexo 5)
Evalvocion de ko clase 10 mingdos . H.op; P
Se enrego O los estudioniies un CuesSonario que consio de 4 SWNENCS rp.,, m:,c_-o
pregunics, Que s resuaive de Mmonens Indvduct (Anexo §) 7 S Instrumento:
Iouess -
Sisfesis del Costenidio ogrofic (Asexo 1)

261-281.

ORSERVACIONES

Totuck E vy Luigens F. [2013) Gencics de lo Teno, Unoinfroducciéno o geclogio fica. 10° edicidn, Pecnon Preniice Holl

Sontomaria, 1 1. V. [2014). Lo histoio del compo mognéiico lemestee registoda en s rocos. Fundomentos del Palsomognefamo. Ensefionac de los Cencios de o Teso. 2431

Valorio. M. 5. [1942). 8 compo mognéfico lemestre y suinfluencic sobre Io rodiocién césmico. In Aroceedings of the eighih Americon sCeniiic congress held in Woshingfon Moy 10-18,
1940 (Vol 7. p. 29). Deporiment of Sicte.

Estudionie Procliconte: Responscbie del Trobojo de Infegrocién Cuniculor Docerte hutor
&n Doyono Corec Jménez Do bene Mireyo Gohono Aguime Mg, Sc. Sol. CisSion broed BosSicas Ve Mg. 5c.
Fema: Femax Ferma: /]
.l
Fechao: 17/05/202¢ fecha: |3 - ©05- 204 Focha: 20 052X

133



de la Echucacon,
el Arte y la Comunicacidn

PRACTICAS PARA LA DOCENCIA DE BIOLOGIA PRACTICA N° 3

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
Universidod Macional de Loja

1. DATOS INFORMATIVOS:
Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

Estudiante Practicante: Erin Dayana Correa Jiménez Asignatura:

Unidad N°: Titulo de la unidad:

Tema: ecténica de placas (placas
orincipales)

(o1 LT T LY. Pl identificar las principales placas tectdénicas, su extensién geografica v los tipos de limites que las definen.

la clase:

Desirezas con Criterios de Desempefio a ser desarrolladas
CN.3.4.4. Analizar la influencia de las placas tecténicas
en los movimientos orogénicos y epirogénicos gue
formaron o cordillera de Los Andes y explicar su
influencia en la distibucion de la biodiversidad en las
regiones naturales de Ecuador

PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Marzo-ogosto 2024

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre, Mg, Sc.

Bioisola o: I
OG.CN.8. Comunicar informacion cientifica, resultados vy
LB YA conclusiones  de  sus  indagaciones a  diferentes
la unidad: interlocutores, mediante diversas técnicas y recursos, la
argumertacidn critica y reflexiva vy la justificacién con
pruebos y evidencias.

09h00 a 10h00 (60 min)

Geologia

Fecha: 27/05/2024 Periodo:

Indicadores de Evaluacién

I.LCN.4.14.1. Explica, desde el estudio de teorias y
andlisis de evidencios, el movimiento de placas
tectdnicas, su relacidn con los procesos de
erupcionas volcanicas e infiere los efectos en el
clima y la distibucién de organismos en los
ecosisternas. (1.3, J.1.)

Criterios de Evaluacién:

CECN.4.14. Explica el fendmeno de movimiento de las
placos tectdnicas, partiendo de la relacién con o
erupciones volcanicas, la formacion y ciclo de los rocas,
infiriendo los efectos de estos procesos en los cambios
climaticos y distribucidn de organismos en los ecosistemas.

Ee fransversal: Proteccién del medic ambiente.

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANIA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION

Metivacién e lleva o cabo
Dindmica

*  ACTIVIDAD: El gje frasversal se desarrolla en la motivacion, mediante la
actividad, “el teléfono descompuesto”.

ACTIVIDADES

la actividad llamada "Bl teléfong|

RECURSOS

descompuesto”. Se trabaja por filas: al primer estudiante de la
la se le da una frase relocionada con el cuidodo del medio| .
ambiente. Esta frose fiene gue memorizarse en un lapso de 2|
inutos; Después, el mensaje pasa de un estudiante a otro por
edio de un susumo al oido hasta llegar al ofro extremo, donde
ke revela el mensaje fransmitido. La fila que tenga el mensaje
gual o mas parecido recibe una compensacion.

MNombre de la actividad

Tarjetas imprezas (Anexo 2)
“El teléfono descompuesta”

10 minutos
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lLas frases son las siguientes:

» 'Enelmar o en la tierra, reciclar es lo que se espera.
protege nuestro hogaor con devocion.”

» "En esta lucho constante, el plastico no es nuestro
amante, optemos por lo reutiizable”

»  Arboles plantar, el oxigene cuidar, nuestro planeta amar.”

» Biodiversidad preservar con conciencia y accion, para el
futuro asegurar.”

Premequisitos
Preguntas exploratorias

[ie escogen dos estudiantes, al azar, para darrespuesta a las
Eiguientes preguntas:

1. aQuéeslainversion magnética?

2. 3Qué ocure cuando se invierten los polos magnéticos

« Pirara
= Marcadores

de la Tiera?
Conocimientos previos Se formula la siguiente inferogante: Sminutos
Preguntas diclogadas
1. aCudles son los consecuencios observadas en  log
comunidades afectadas por tsunamis y terremotas, segin tu
experiencia al hober visto documentoles o noficios al
respecto?
2.1.2. CONSTRUCCION DE
APRENDIZAJES ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Mediante el uso de ilustraciones y moguetas previomente
s eloboradas, se explican las prncipales placas tectdnicas
E“mh,'ﬁi“ metodolégicas existentes. Luego., se organizon cinco grupos de  seiy Cinta
Estociones de estudiantes, asignande a cada uno un coordinador gue se s Lo A :
aprendzaje encarga de organizar y distribur el frabajo entre los integrantes. Al * MAgensiimpresns (Anexo 4)
Tacniclul ?manunm-q:mndmjn: cada grupo se le asigna un tema especifico: grupo 1 Placa W minufes + Pizarra
Expaosicion + Marcadores

Feria de contenidos

Morteamericana’, grupe 2 ‘Placa Sudamericana”, grupo 3
"Placa Africona y Euroasiatica”, grupe 4 “Flaca Australiona y
Antartica®, y grupo 5 "Flaca del Pacifice”. Con la ayuda de una
hoja informativa & imageneas imprasas, los estudiantes colocan
en el papeldgrafo la imagen y las caracteristicas del tipo de
placa tectonica gue les corasponde.

« Borador
+ Popelografos
+ Hojas mformativas (Anexo 5)
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Proceso pora la consolidacién

05 grupos presention su trabgoijo ol resto de lo close, explicondo)

Exposicidn coroctersticos principoles sobre lo ploco leciénica 5 minutos » FPopeldgrafos
ludiodo. Durante estos presentociones. se refuerzon o3
conlenidos oprendidos y se ocloron dudas.
Evaluacion de la clase 10 minutos * Hojos e
Se entrego a los estudiontes un cuestioncrio que consio de 4 E";;:::‘” b ;coo.
A .

pregunias, que se resuelve de manera individuol . (Anexo §) nshrumendo:

Cuestionario

Sintesis del Contenido

3. REFERENCIAS BIBUOGRAFICAS

OBSERVACIONES:

1. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

Mopa mentol (Anexo 1)

Alloro Garcio, P., & Femdandez, C. (2019). 3Cudnias placas hay en el planeta fiera?
hitps: istr i

m/1004;

Torbuck E, y Lutgens F, (2013) Clenclos de la Tierro. Una infroduccién a la geclogia fisica, 10* edicién, Pearson Prentice Holl,

thurralde-Vinent. M. A. (2007). Tecténica de Plocas. Geologia de Cuba Para Todos. Copilulo, 5, 39-44.

Fermdandez C.. Alfaro, P., Alonso, G. G., & Chaves, F. M. A. (2019). :Qué mueve los placos tectdnicas?. Ensefianza de kas Ciencias de Io Tierra, 27(3), 238-245.

VALIDADO

ELABORADO REVISADO / APROBADO
Estudiante Praclicante: Responsable del Trabajo de Integracién Cumiculor: Docente futor:
&in Doyono Comeo Jiménez Dro. kene Mireya Gahona Aguime Mg. Sc. Biol. Cristion lsroel)}asr‘?os Vélez Mg. 5S¢,
Frma: Frmo: Arma:
Fecha: 23/05/2024 Fecha: 2.5 - 2024 fecha: 24 ~OS-w 1LY
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u Macional
et Lega

de ka Echuchcsin,
el Arte y la Cormunicackdn

PRACTICAS PARA LA DOCENCIA DE BIOLOGIA PRACTICA N° 4

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
Universidad Macional de Loja

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:
Estudiante Practicante:

Unidad N*: Titulo de la unidad:

Tema: ectonica de placas (Bordes
onvergentes)

[« T T Y LY. PllIniferenciar los tipos de bordes convergentes de placaos tecténicos.

la clase:

Desirezas con Criterios de Desempefio a ser desarmrolladas
CM.3.4.4. Analizar la influencia de las placas tecténicas
en los movimientos orogénicos y epirogénicos que
formaron la cordilera de Los Andes y explicar su
influencia en la distibucidn de lo biodiversidad en las
regiones naturales de Ecuador

Erin Dayana Comrea Jiménez Asignatura:

PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Marzo-ogosto 2024

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre, Mg, 5c.

Biologia | Ciclo: 1 | Paralelo: NI
0G.CN.8. Comunicar informacion cientifica, resultados y
conclusiones de sus indagaciones a diferentes
interlocutares, mediante diversas técnicas y recursos, la
argumentacion critica y reflexiva y la justificaciéon con
pruebaos v evidencigs.

09h00 a 10h00 (60 min)

Geologia Objefivos especificosde

la unidad:

Fecha: 03/04/2024 Periodo:

Indicadeores de Evaluacién

I.CNA.14.1. Explica, desde el estudio de teorias y
andlisis de evidencias, el movimiento de placas
tecténicas, su relacibn con los procesos de
erupciones volcdnicas e infiere los efectos en el
clima y lo dstibucion de organismos en los
ecosisternas. (J.3., 1.1.)

Criterios de Evaluacion:

CECMN.4.14. Explica el fendmeno de movimiento de las
placos tectonicas, partiendo de la relacién con la
erupciones volocanicas, la formacion y ciclo de las rocas,
infiriendo los efectos de estos procesos en los cambios
climaticos y distribucion de organismos en los ecosisternas.

Eje transversal:

Cuidado de la salud y hdbitos de recreacion.

+  ACTIVIDAD: El gje frasversal se desarmolla en la motivacion mediante la reflexian
sobre la importancia de ko gestién emocional y lo adopcion de habitos
saludables para el cuidado de la salud mental.

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENAMNZIA-APRENDIIAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES RECURSOS

hl_b'f?ﬂlciéﬂ Se enfrega a cada estudiante un globo, un papel y un|

Dindmica apiz; los estudiantes escriben en el papel todo lo que les

Momibe de o clividdd provoca enfade. Luege, colocan los papeles deniro del » Globos

Globo de smocionss globo y soplan para inflarlo un poco cada vezr que s Fopel
afaden un papel. Una vez que el globo estd lleno de aire, * lapiz

o revientan vy reflexionan sobre la importancia de
gestionar las emociones a tiempo.

5 minutos
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Prerrequisitos
Dindrmica “Halar la cuerda"
(Anexo 2)

Conocimientos previos
Diglogo
(anexo 2)

Para el desamollo de la actividod, se organiza a los estudiontes|
ien dos grupos. Posteriomente, se lleva a cabo una dindmical
que consiste en firar de una cuerda para debilitar al grupo|
contrario ¥ llevarle hacia el centro. El grupo perdedor responde|
as siguientes preguntas:

1. zCudles son las placas tecténicas secundarias?
2. aQué placa tectdnica se caracteriza por tener 70
volcanes activos?
Se formula la siguiente pregunta: 10 minutos
1. zCudles son los corsecuencias observadas en  las
comunidades afectadas por erupciones volcdnicas, segln|

tu experiencia al haber visto documentales o noticias al
respecto?

» Pizama
+ Marcadores
« Cuerda

2.1.2. CONSTRUCCION DE

APREMNDIZAJES

Estrategias metodolégicas
Explicativo- llustrativa
Gamificacion

Técnica ensefianza - aprendizaje:

Exposician
Competencia: Geoaventura.

ACTIVIDADES

e redlza una explicacion ulilizande ilustraciones
aquetas previomente elaboradas para demostrar el
ovimiento de las placas tecténicas vy los distintos tipos de

bordes tecténicos. Una vez finalzoda la explicacion
edrica, se procede a implementar la estrategia de|
gamificacién; los estudiantes se organizan en cinco)
2quipos y compiten entre si para poder terminar un juego
de mesa, que incluye preguntas y desafios. En cadd
arupo, solo hay un ganador gue recibe un incentivo como|
econocimiento por su desempefio.

30 minutos

RECURSOS

« Cinta

» Pizama

+ Marcadores

« Borador

» Magquetas (Anexo 4)

» Juego de mesa (Anexo 5)
« Dados

« Tarjetas
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EVALUACIO

2.1.3. CONSOUDACION ACTIVIDADES "
INSTRUMENTOS
enkego O codt grUpo uno ioela en forma de péicio. En
Lo %iee o lorelo. codo miemixo ecride o que No quedd cioro del S minutos » Cortuinas
(Anexo 8) femc poro su refrocimentocidn. Luego. pegon los pélciod + Cinto
orededor de un cculio en lo prowe. fomondo una fior. ® m"
-
e Tjeros
Evolvocién de ko close 10 minutos e Hojos L scatc
Se enfregao © 1os estudiontes un CueskioNrio Gue Consio de 4 ;9"‘“ - ¥
. -
pregunics poro resciver en porejcs . (Anexo 7) ercs haresontec
Cuestionorio
Sintesis del Contenido MODG concepiud (Anexo 1)

Torbuck E. y Lutgens F. [2013) Giencias de 1o Tier. Uno inkroduccion o 10 geologio fsico. 10° edicidn. Pecrnon Prentice Holl.

Rurrgide-Vinent, M. A, [2007). Teciénica de Piocos. Geologio de Cubo Pora Todos. Copitulo, S, 39-44,

FemGndez C.. Alloro, P.. Alonso. G. G.. & Chaves. F. M. A. (2019). §Gué mueve los plocas lecidnicos?. Ensedionzo de los Clencias de io Tierro, 27(3), 238-245.
Romero. F. {2012). B modeiomiento del movimienio de 103 PIoCos leciénicas Uno propuesta poaro ol oulo.
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PRACTICAS PARA LA DOCENCIA DE BIOLOGIA PRACTICA N°5

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Universidad Macional de Loja Marzo-agosto 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya (Gahona Aguirre, Mg, 5c.

Estudiante Practicante: Erin Dayana Corea Jiménez Asignatura: Biologia | Ciclo: ] Paralelo

0.CN.3.3. Indagar los ecosisternas, su biodiversidad con

Biogeografia (s [FLERTRS FIYRP sus interelaciones v adaptaciones, con el fin de valorar la
la unidad: diversidod de los ecosstemas y los  especies vy

comprender gue Ecuador es un pais megadiverso.

Tema: Biodiversidad del Ecuador Fecha: 17/06/2024 Periodo: 0%h00 a 10h00 (60 min)

[« LT LY. Pl dentificar los diferentes fipos de biodiversidad presentes en Ecuader, los facteres que influyen en su diversidad y las amenazas que
la clase: enfrenta.

Unidad N*: Titulo de la unidad:

Deslrezas con Criterios de Desempefio a ser desarrolladas Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacion

CN.3.5.5. Plonificar y redizar una indagacien | CECN.3.10. Andliza, desde la indagacion de diversas LCN.3.10.2. Bxplica el proceso de formacion de la
et . Pg— fuentes, los etectos de los fendmenos geologicos sobre el Cordilera de los Andes v lo biodiversidad de

Ebllo-g::h::o TODr: Tl trzbcu?j dz Iosdmenhﬂc-ﬁ en las planeta Tiera, fomando en cuenta la composicidn del especies en las regiones naturales del Ecuador, en

: eas t:l'Ul'ﬂ es Protegidas de CL:'CI L L{”IC"' 850 | Sistemna SolG!, !u estructura de Iq :ﬁEITCI. la |nl|ue_n::|c:| de 105 fyncién de la comprension del movimiento de las

informacion para  establecer la importancio de la | placas tecténicas en la formacion de la cordillera de los placas tecténicas como fenémeno gealdgico, y de

preservacion y el cuidado de la biodiversidad nativa Andes y la distribucion de la biodiversidad en las regiones | piie ciones cientificas y tecnoldgicas en el
naturales del Ecuador, reforzondo su andlisis con las de | | o 3 L0113
contribuciones cientificas al campo de la vulcanologia de campa di laslcanolagioacionaiil ], J-2,)
pais.

Proteccién del medi bient . : i
Eje fransversal: i s Lt s Ll s ol + ACTIVIDAD: El eje fransversal se desarrolla en la consolidacion al abordar la

importancia de la proteccién de la biodiversidad.

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE
2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES RECURSOS

Motivacién e lleva a cabo una dindmica conocida come "Tengo un badl”,
Dindmica Para comenzar, se explican las reglas del juego. La dindmica
Nombre de la actividad onsiste en que el primer estudiante comierza diciendo: "Tengo)
“Tengo un Badl” n badl de la contaminacién de los rios, en donde guardaré..” y

uego menciona un tipo de contominante que colocard en el
badl. Bl siguiente estudiante repite la frose inicial v ogrega ofro

ontaminante gque fambién guardord en el badl y asi
Eucesivamente. 5 minutos
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Premrequisitos
Preguntas exploratorias
(Anexo 2)

Conocimientos previos
Didlogo
(anexo 2)

Para esta actividad se utilizan tres globos. Estos globos se pasan|
de un estudiante a otro mientras suena una cancién de fondo
Cuando la mdsica se detiene, los estudiantes que tengan un|
globo en ese momento serdn los encargados de responder lag|
siguientes interrogantes:

1. zCuando se forman los volcanes?
2. zCémo se forman los tsunamis?
Se formula la siguiente pregunta:

1. 2Qué especies se pueden ver en el zoologico de Loja y gué|
ha sucedido con algunas de ellas?

10 minutes

« Pizama
« Marcadores
« Globos

2.1.2. CONSTRUCCION DE
APRENDIZAJES

Estrategias metodologicas

Explicativo- llustrativa

Aprendizoje por Descubrimiento
Técnica ensefianza - aprendizaje:

Eloboracién de Collage

ACTIVIDADES

os estudiantes se organizan en grupos y reciben un sobre|

que confiene imagenes de la biodiversidad en Ecuador,
asi como informacion sobre los factores que influyen en
zlla vy los amenazas identificadas. Cada sobre también
ncluye detalles bdsicos sobre especies de animales vy
egetales, como sus nombres y caracteristicas. Los|
estudiantes obren vy observan  cuidodosamenie el
ontenide del sobre. A continuacion, analizan las
magenes y realizan una investigocion adicional pargl
profundizer en el tema. Después de investigar, cadal
arupo crea un colloge que refleja los descubrimientos)
sobre la biodiversidad en Ecuador.

30 minutos

RECURSOS

« Cinta

« Pizama

+ Marcadores

+ Borador

« llustracionas (Anexo 4)
« Colloge (Anexo 5)

« Dadaos

« Tarjetas
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TLAROREADOD

Evalvocién de o clase 10 minutos - chn
Se enfrega © los esfudiondes vn CuesSonario que consia de 7 mpresos écnica:
pregunics pora resciver en poreyas. [(Anexo §) o BEfercs
vestionordio
Sirtesls del Condenido Cvodro comparotivo (Anexo 1)
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PRACTICAS PARA LA DOCENCIA DE BIOLOGIA PRACTICA N° 6

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Universidod Macional de Loja Marzo-agosto 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre, Mg, Sc.

Estudiante Practicante: Erin Dayana Correa Jiménez Asignatura: Biologia | o: Il Paralelo YA

0.CM.2.2. Indagar los ecosisternas, su biodiversidad con

Biogeografia [ RPN [T P sus interelaciones v adaptaciones, con el fin de valorar la
la unidad: diversidod de los ecosstemas y las especies vy

comprender gue Ecuador &3 un pais megadiverso.

Tema: Flora de las islas Galdpagos Fecha: 24/06/2024 Periodo: 0Fh00 a 10h00 (60 min)

Unidad N* Titulo de la unidad:

[T LY Bl dentificar los mecanismos de adaptacién y zonificacion vegetal de la flora de las lslas Galdpagos.
la clase:

Desirezas con Criterios de Desempefio a ser desarrolladas Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacion

CN.3.5.5. Flanificar vy redizar una indagacion | CECN.3.10. Andliza, desde lo indogacion de diversas L.CN.3.10.2. Explica el proceso de formacion de la
e . L fuentes, los efectos de los fendmenos geoldgicos sobre el Cordillera de los Andes y la biodiversidad de

Ebllog::fl::c lsobl: Tl NEDGJE d'; Iosdaenhﬂc?; ULE planeta Tiera, fomando en cuenta la composicion del especies en las regiones naturales del Ecuador, en

/ eqas Cl!'UI'ClES rotegidas de CL:|C| or, Y L_HIZC" esa | Sistemna Sclu!, !CI estructura de |Cll :ﬁBITCI, la |nllue:n::|c: de oy f,ncidn de la comprensién del movimiento de las

informacién para establecer lo importancia de la | plocas tectdnicas en la formacion de lo cordilera de los plocas tecténicas como fendmeno gedlégico, y de

preservacién y el cuidado de la biodiversidad nativa Andes y la disiribucion de la biodiversidad en las regiones) |, ontibuciones cientificas v fecnolégicas en el
naturales del Ecuador, reforzondo su andlisis con las . H
campo de la vulcanclogic nacional. (J.1., 1.3.)

contribuciones cientificas al campo de la vulcanclogia de
pais.

Proteccién del medio ambiente »  ACTIVIDAD: El eje fransversal se desarrolla en la construccion de aprendizajes al

destacar la crucial impartancia de proteger la biodiversidad en las Islas
Galépagos.

Ee transversal:

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDILAJE

2.1. MOMENTOS
2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES RECURSOS
Motivacion fe prepara una coja con una sefie de tiras de papel enrollodas,|
Actividad en las cuales se han escrito diversas tareas como cantar, bailar)|
Nombre de la actividad silbar, etc. La coja circula de mano en mano hasta wna sefial +Caja de sorpresas
"La coja de sorpresas” determinada. El estudionte que tenga la coja en el momento de| +Tiras de papel

a sefial debe sacar una de las tiras de papel v ejecutar la tared|
ndicada. El juego continda hasta gue se hayan acabado todas|
as papeletas.

5 minutos
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Prerrequisitos
Preguntas exploratorias
(Anexo 2)

Ec:rc: esta actividad, se eligen parejos al azar que compiten
nitre si jugando piedra, papel o fijera. Los gonaderes de cada
ronda pueden sentarse en su lugar, mientras gue los perdedores
son los encargados de responder las siguientes interogantes:

1. aCuwdles son los factores abidticos fisicas y quimicos?
2. aQué esun bioma?

3. aComo se clasifican los biomas segon su clima, vegetacion vy

« Pizama
« Marcadaras
« Vaso sorteador

fauna?

Conocimientos previos Se elie o estudiantes, mediante un vaso sorteador y se formulg) 10 minutos
Didglogo la siguiente interrogante:
(anexo 2)

1. aQué crees gue hace a las slas Galdpagos tan especiales v

reconocidas a nivel mundial?
2.12. CONSTRUCCION DE

APRENDIZAJES ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
A través de la estrategia explicativo-ilustrativa, se socializa

Esirategias metodalégicas el Cpntenldo _CIemlflco sobre la florcll Unica dfe Ilcs Islas|
Explicativo- ilustrativa Galdpagos,  incluyendo  sus  especies endemicas « Cinta
Aprendizaje por simulacion adaptaciones parficulares al entomo insular. « Pizamra
Técnica ensehanza - aprendizaje: Seguidamente los estudiantes exploran mediante unl g4 o 4o « Computadora

Exposicion
Observacion

simulador de realidad 3D la distribuciéon de especies
wegetales en los islas. A tfravés de esta ocbservacion
nteractiva, wvan identificando las  plantas mads
representafivas de la flora de las Galdpagos.

+ Marcadores

+ Borador

« llustraciones

« Simulodor (Anexo 3)
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2.1.3. CONSOUDACION

Proceso pata la consolidacién

ACTIVIDADES

0s estudiontes se organizon en lres grupos y se proporciond

TIEMPO

RECURSOS

EVALUACION/

INSTRUMENTOS

3. REFERENCIAS BISUOGRARCAS

ALLISS

OBSERVACIONES

Corrado ef al. (2012). Ecologia y educacion Ambiental.

omy/anve/1oiders Q ol

NEVISADO / AVROVADO

frobojo cooperativo maleriol paro realizor un Glbum fologrdlico que conliene 5 » Coruinas
Album fetogréfico fologralios de especies vegeloles endémicos de los lsios minutos * Morcadores
Golapagos; posteriormente, cada grupo socioliza su Glbum 2 ;“:o':’
ecibe retroaimeniacién efeclivo. . Fologrofios
(Anexo 4)
« HMojocon
informocibn
(Anexo 5)
Evaluocion de la clase Se entrega a 105 estuckontes un cuestionario que consia de 4 10 minutos ¢ Hojos
Pregunlas para resolver en porejas. (Anexo §) mpreos [ecwon: Pato
3 e Esferos nstrumento:
Cvestionaro
Sintesis del Contenido Cuodro comparativo (Anexo 1)

Aldaz, I. (2008). Manual de especies notivas y endémicos de Galapagos.hiips://ve scielo,org/scielo. php?pid=S0378-
18442003000700006& script=sci arttext

Romoleroux, K. (2017). Notas sobre la flora vascular de Galdgpagos. file:///C:/Users/Arelis/Downloads/Dialnet-
NotasSobrelafloraVascularDeGolopagos-6538243 pdf

VALIDADO

| estudionte Procucante: Docente responsable del Trabajo de Integracién Cumcular | Docenle vtor
. |
& Dayona Comea Améner Dra, rene Mroyo Gohona Agukre Mg. Sc. Blol. Cration Bontdo Véler . Mg. Sc ]
i R rrma: ’)
|
. Fecha 14 /04/2024 Fecho ) 4/06/2024 Fecha 1 7/04/2024 J

145



Anexo 9. Certificado de traduccidn de resumen

CERTIFICACION DE TRADUCCION DE RESUMEN

Loja, 11 de noviembre de 2024

Lic. Viviana Valdivieso Loyola Mg. Sc.
DOCENTE DE INGLES

A peticion verbal de la parte interesada:

CERTIFICA:

Que, desde mi legal saber y entender, como profesional en el area del idioma inglés, he
procedido a realizar la traduccién del resumen, correspondiente al Trabajo de Integracion
Curricular, titulado: Estrategias didacticas y la generacién de ambientes de aprendizaje
motivadores para potenciar el rendimiento académico de los estudiantes. Afio Lectivo 2023 -
2024, de la autoria de: Erin Dayana Correa Jiménez, portadora de la cédula de identidad nimero
1105896433

Para efectos de traduccién se han considerado los lineamientos que corresponden a un nivel de

inglés técnico aplicado a la docencia, como amerita el caso.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a la portadora del presente

documento, hacer uso del mismo, en lo que a bien tenga.

Atentamente. -

Lic. Viviana Valdivieso Loyola Mg. Sc.
1103682991

N°® Registro Senescyt 4to nivel 1031-2021-2296049
N° Registro Senescyt 3er nivel 1008-16-1454771
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