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1. Titulo

Intervencion psicopedagdgica mediante el recurso didactico Genially para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de primer ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales - Quimicay Biologia de la Facultad de la Educacion el Arte y la Comunicacion,

2024-2025.



2. Resumen

Este estudio, realizado en la Universidad Nacional de Loja en la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia, surge a partir de la identificacion de bajos
niveles de comprensidn lectora en estudiantes de primer ciclo, una habilidad fundamental para
el éxito académico. Ante esta problematica, se plantea una propuesta psicopedagdgica basada
en la herramienta digital Genially, con el objetivo de mejorar la comprension lectora mediante
recursos interactivos y dindmicos que faciliten el aprendizaje. La investigacion adopté un
enfoque cuantitativo con un disefio no experimental, descriptivo y transversal, utilizando una
muestra de 33 estudiantes seleccionados mediante un muestreo no probabilistico intencional.
Para la recoleccion y andlisis de datos, se emplearon encuestas dirigidas a estudiantes y
docentes, asi como métodos cientifico, estadistico, deductivo e inductivo, permitiendo evaluar
la percepcién sobre la utilidad de Genially en el desarrollo de habilidades lectoras. Los
resultados obtenidos fueron analizados estadisticamente para identificar tendencias y generar
informacion relevante que respalde la viabilidad de la propuesta, y en base a esta evidencia, se
puede afirmar con certeza que el uso de la herramienta digital Genially contribuye

significativamente a la mejora de los niveles de comprension lectora en los estudiantes.

Palabras clave:

Investigacion cuantitativa, comprension lectora, herramienta didactica, Genially, pedagogia,
métodos de investigacion, educacidn, muestreo intencional, andlisis estadistico, intervencién

psicopedagdgica.



Abstract

This study, carried out at the “Universidad Nacional de Loja” in the Experimental Sciences
Pedagogy - Chemistry and Biology career, arose from the identification of low levels of reading
comprehension in first-term students, a fundamental skill for academic success. Faced with this
problem, a psychopedagogical proposal based on the digital tool Genially is put forward, with
the aim of improving reading comprehension through interactive and dynamic resources that
facilitate learning. The research adopted a quantitative approach with a non-experimental,
descriptive and transversal design, using a sample of 33 students selected through intentional
non-probabilistic sampling. For the collection and analysis of data, surveys directed at students
and teachers were used, as well as scientific, statistical, deductive and inductive methods,
allowing us to evaluate the perception on the usefulness of Genially in the development of
reading skills. The results obtained were statistically analyzed to identify trends and generate
relevant information that supports the viability of the proposal, and based on this evidence, it
can be stated with certainty that the use of the Genially digital tool contributes significantly to

the improvement of reading comprehension levels in students.
Keywords:

Quantitative research, reading comprehension, didactic tool, Genially, pedagogy, research

methods, education, intentional sampling, statistical analysis, psychopedagogical intervention.



3. Introduccioén

La lectura es una habilidad fundamental que todo ser humano debe desarrollar. Como
menciona Solé (1992, citado en Hernandez y Méndez Chacdn, 2018), es un proceso mediante
el cual se comprende el lenguaje escrito, en el que intervienen tanto el lector, su forma, sus
expectativas y sus conocimientos previos. Ademas, implica un proceso continuo de
prediccion e inferencia, apoyado tanto en la informacion proporcionada por el texto como en

el conocimiento propio del lector (p. 18).

Desde un enfoque cognitivo, la comprension lectora ha sido considerada tanto un
producto como un proceso. Segun Valles Arandiga (2005), entendida como producto, es el
resultado de la interaccidon entre el lector y el texto, almacenandose en la memoria a largo
plazo (MLP) para su posterior evocacion al responder preguntas sobre el material leido. En
este sentido, la memoria a largo plazo y las estrategias de acceso a la informacién

desempefian un papel clave, influyendo en el nivel de éxito o logro del lector (p. 50).

Desarrollar un buen nivel de comprensién lectora en los estudiantes de la carrera de
Pedagogia en Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia les permite interpretar con
precision textos cientificos, manuales y articulos de investigacion, facilitando tanto su propio
aprendizaje como la ensefianza de conceptos complejos. Por ello, la integracién de
herramientas digitales como Genially resulta una estrategia innovadora para mejorar la
comprension lectora, ya que permite presentar informacion de manera interactiva y dinamica.
Esta plataforma potencia la adquisicion de conocimientos a través de recursos visuales,
esquemas, infografias y actividades gamificadas, favoreciendo una lectura mas profunda y

significativa.

Esta investigacion beneficia a estudiantes de reciente ingreso a la educacion superior,
docentes de primer ciclo en la asignatura de Expresion Oral y Escrita, mediante la
adquisicion de capacidades en el uso de la herramienta didactica Genially, permitiendo a
docentes hacer clases interactivas, desarrollando un ambiente dindmico y ludico, despertando
el interés de los estudiantes, mejorando su rendimiento académico en la asignatura como en
las deméas materias de su formacion profesional, contribuyendo a la creacion de nuevos
entornos pedagdgicos con enfoque innovador y de calidad educativa, a traves de recursos
visuales, presentaciones interactivas y actividades gamificadas, facilitando el aprendizaje

significativo.



La investigacion se basa en estudios cientificos previos que respaldan el uso de la
herramienta Genially como un recurso efectivo para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes. Diversos investigadores han sefialado que los elementos interactivos y visuales
que ofrece esta plataforma tienen un impacto positivo en el proceso de aprendizaje,

favoreciendo una mayor retencién y comprension de la informacién.

Para garantizar el éxito en el desarrollo de esta investigacion, se establecieron
objetivos que orientan el proceso, permiten alcanzar los resultados esperados y disefiar una
propuesta de intervencidn psicopedagogica afianzada al recurso didactico de Genially para
mejorar la comprensién lectora en estudiantes de primer ciclo de la carrera de Pedagogia de
las Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia de la Facultad de la Educacion, el Arte y la
Comunicacién. También determinar estrategias didacticas-tecnologicas que utilizan los
docentes para la comprension lectora en aula, realizar un contraste de los resultados de la
comprensién lectora realizada en el periodo académico 2024 mediante la aplicacion del
instrumento ICLAU y presentar una propuesta de intervencion psicopedagdgica basada en los
recursos didacticos de Genially, con el fin de mejorar la comprension lectora en los
estudiantes de primer ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales -

Quimica y Biologia.



4. Marco Tebrico

4.1 Antecedentes

La comprension lectora es la habilidad de interpretar, analizar y reflexionar sobre un
texto, extrayendo su significado y relaciondndolo con conocimientos previos. No solo implica
leer palabras, sino comprender ideas, identificar mensajes implicitos y aplicar lo aprendido en
distintos contextos.

En este sentido, Genially es un recurso didactico innovador que potencia esta
capacidad al ofrecer herramientas visuales, dindmicas e interactivas. A través de
presentaciones, infografias y juegos educativos, facilita el aprendizaje significativo y mejora
la comprensién lectora de los estudiantes. Su enfoque gamificado y atractivo ayuda a captar
la atencion, fortalecer el analisis critico y fomentar una lectura méas profunda y reflexiva.

Como lo menciona Correa y Osorio (2021) en su investigacion denominada “El Juego
Como Estrategia Didactica Para Mejorar La Comprension Lectora En Estudiantes De Grado
Octavo Mediante Genially” plantean que existe un progreso significativo en la comprension
lectora en aquellos espacios académicos donde se utilizan juegos digitales (Genially), esto se
reflejo en la poblacion de estudio en la Institucion Educativa Concejo de Medellin
conformada por 128 docentes y 3683 estudiantes, esta investigacion tuvo como objetivo
fortalecer los procesos de comprension lectora a través de una propuesta didactica que integre
juegos digitales en Genially, en los estudiantes. EIl enfoque de la investigacion es cuantitativo
y de tipo descriptiva, el tipo de muestreo que se utilizo es no probabilistico por ello la
muestra son 30 estudiantes de octavo grado entre 14 y 15 afios. Los instrumentos empleados
en la investigacion fueron la evaluacién inicial (Pretest) y evaluacion final (Postest). De
acuerdo con los resultados tras la implementacion de la propuesta y la aplicacion del postest
demuestra que un 82% de la poblacion ha presentado una mejora en la comprension lectora
gracias a las herramientas didacticas de Genially.

Asi mismo a nivel nacional se encuentra la investigacion realizada por Ganchozo
(2024) en Ambato-Ecuador, denominada La Gamificacion como Estrategia Pedagdgica para
Fortalecer la Comprension Lectora en Estudiantes de Octavo afio de Educacion General
Basica. El enfoque de la investigacion es cuantitativo y el tipo de investigacion descriptiva.
La muestra esta compuesta por 19 estudiantes del paralelo octavo “C” EGB, 10 hombres y 9
mujeres entre 11 — 14 afios. Y 12 docentes elegidos de forma aleatoria. Tras la aplicacion de
la encuesta, los resultados evidencian gque los recursos digitales, en donde incluido Genially,

fomentan el aprendizaje interactivo, generando interés, motivacion y trabajo colaborativo,



contribuyendo significativamente al desarrollo y mejora de las habilidades de comprension
lectora.

A nivel local, se encuentra la investigacion de Encalada (2023) denominado “El
Genially como una herramienta interactiva para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de Educacion Basica Superior”. En donde se evidencia que se logro obtener un
mejoramiento significativo en los niveles de comprension lectora de los estudiantes, en nivel
literal del 100%, en el nivel inferencial el 86% y en el nivel critico el 76%, luego de aplicar la
intervencion.

Las investigaciones previas destacan la eficacia de Genially como una herramienta
didactica innovadora que transforma los procesos de ensefianza-aprendizaje en la
comprension lectora. A nivel internacional, Correa y Osorio (2021) evidenciaron que la
gamificacion con Genially favorece la participacion activa y la creatividad de los estudiantes,
impulsando un aprendizaje méas dindmico, obteniendo como resultado mejoras en la
comprension lectora. Asi mismo en el contexto nacional, Ganchozo (2024) demostr6 que los
recursos digitales motivan a los estudiantes y optimizan sus habilidades lectoras, contrastando
con metodologias tradicionales menos efectivas. A nivel local, Encalada (2023) verifico
mejoras significativas en los niveles de comprension lectora tras la implementacién de la

herramienta didactica Genially.
4.2 Bases Teoricas

4.2.1 Teoria Constructivista

Segun Sagales (2001, citado en Olmedo & Farrerons, 2017), la teoria constructivista de
Piaget sostiene que el conocimiento se desarrolla a través de un proceso activo en el que el
individuo construye su propio aprendizaje. Para Piaget, el razonamiento interno tiene mayor
peso que la manipulacién externa, lo que significa que tanto la percepcion sensorial como el

pensamiento desempefian un papel esencial en este proceso.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje es una actividad individual y dindmica en la que
las estructuras mentales evolucionan progresivamente hacia formas mas organizadas y
complejas, sin requerir una intervencion excesiva del docente. Piaget considera que el
aprendizaje no depende Unicamente de los estimulos externos, sino que esta determinado por
el nivel de desarrollo cognitivo del individuo. Ademas, destaca que las interacciones sociales
potencian este proceso y que la experiencia fisica es un requisito fundamental para que el

aprendizaje tenga lugar.



En este sentido, el constructivismo plantea que el conocimiento se construye de manera
progresiva, encajando nuevas ideas con las previas para formar un todo coherente. Por ello, es
fundamental que las estrategias didacticas se articulen con los conocimientos previos del

estudiante, facilitando asi la construccion de un aprendizaje significativo.

4.2.2 Teoria conectivista

Segun  Simens (2005 citado por Lopez 'y  Escobedo  2021):
El conectivismo se enfoca en el aprendizaje complejo basado en la colaboracion,
interaccion y las conexiones en las redes; entendiéndose a una red como un conjunto de
nodos interconectados. Estas redes se van formando segun la necesidad de informacion
requerida por los nodos integrantes que, a su vez, procesan, seleccionan, reorganizany
descartan informacion que es trivial u obsoleta, y solo se almacena o se jerarquiza
aquella que es vital para el desarrollo de los nodos. De tal forma surgen
interconexiones entres redes, logrando  superredes de conocimiento y, de esta

manera, se empieza a jerarquizar y priorizar la informacion.

En este sentido, mejorar la comprension lectora con la herramienta digital Genially se
alinea con esta teoria, ya que permite crear contenidos interactivos que favorecen la
visualizacion, organizacion y conexion de ideas. Ademas, su enfoque colaborativo fomenta la
construccion colectiva del conocimiento, potenciando la interaccién entre los estudiantes y

facilitando el acceso a diversas fuentes de informacion, lo que fortalece el aprendizaje en red.

4.2.3 Enfoque Multimodal

El enfoque multimodal se refiere a la idea de que la comunicacion no se limita a un
solo canal, sino que abarca una variedad de modalidades, como palabras, imagenes, gestos,
sonidos y otros modos de expresion. Segun Kress (2003), en la sociedad actual,
especialmente debido a la influencia de la tecnologia digital, la comunicacion se produce de
manera multidimensional, donde cada modalidad interactda para construir significado. Kress
argumenta que no podemos reducir la comunicacion a solo el lenguaje escrito o hablado, ya
que los elementos visuales, sonoros y gestuales también juegan un papel crucial en la manera
en que percibimos y entendemos el entorno que nos rodea.

En el contexto de la comprension lectora, el enfoque multimodal destaca que los
lectores no solo interpretan el texto escrito, sino que también deben comprender imagenes,
graficos, videos y sonidos, que enriquecen el proceso. Este enfoque reconoce que los textos

modernos combinan diversas formas de representacion, lo que requiere que el lector integre



estos diferentes modos para lograr una comprension mas completa. Asi, se fomenta una
participacion activa, donde el lector conecta y da sentido a las distintas formas de expresion

que encuentra en el texto.

4.2.4 Enfoque de Cassany

Segun Cassany (2005, citado en Macay y Véliz, 2019), la lectura es un aprendizaje
fundamental en la educacion, ya que permite acceder a la cultura escrita y a todo el
conocimiento que esta conlleva. Ademas, desempefia un papel clave en la socializacion, la
adquisicién de informacion y el desarrollo de habilidades cognitivas avanzadas. Leer de
manera efectiva no solo mejora la comprension, sino que también fortalece la capacidad de
aprendizaje. Por ello, la lectura es esencial tanto en la educacion formal como en el desarrollo
intelectual del individuo.

Cassany (2001) concibe la comprensidon lectora como un proceso global, que abarca
una serie de componentes mas especificos e interrelacionados entre si. Estos elementos,
reciben el nombre de micro habilidades, las cuales trabajandolas por separado se logra
adquirir una buena comprension lectora. Cassany coincide con Jaus (1975) e Ingarden (2005)
en que la interaccion entre el lector y el texto influye directamente en la profundidad de la
comprension.

Es asi que Genially, como recurso didactico interactivo, se fundamenta en los
principios del constructivismo, el enfoque multimodal y el enfoque de Cassany, favoreciendo
un aprendizaje activo y significativo. Segun el constructivismo, siendo el aprendizaje un
proceso activo de construccion del conocimiento en el que los estudiantes conectan los
nuevos aprendizajes con sus conocimientos previos, respaldado por Vygotski, que destaca la
importancia del contexto social en la construccion del conocimiento, permitiendo que los
estudiantes logren un aprendizaje mas significativo a medida que interactiian con su entorno
y con los demas.

En linea con las ideas de Piaget, quien sostiene que el aprendizaje cobra sentido solo
en situaciones de cambio, Genially ofrece una plataforma dindmica que favorece la
adaptacion y la transformacion del conocimiento, involucrando a los estudiantes en un
proceso continuo de asimilacion y acomodacion de informacion. Ademas, el enfoque
multimodal que integra texto, iméagenes, videos y recursos gamificados permite a los
estudiantes procesar y comprender la informacidn de manera mas completa, interactuando

con multiples formas de representacion.



Desde la perspectiva de Cassany (2019), que clasifica la comprensién lectora en
niveles literal, inferencial y critico, Genially permite a los estudiantes interactuar con el
contenido de forma profunda, promoviendo el analisis y la interpretacion a diferentes niveles.
En conjunto, Genially se presenta como una herramienta educativa que no solo transforma las
metodologias tradicionales, sino que optimiza el desarrollo de habilidades lectoras,

fortaleciendo el proceso de construccion del conocimiento de manera activa y colaborativa.
4.3 Comprension lectora

4.3.1 Definicion de comprension lectora

La comprension lectora es un proceso dindmico que se desarrolla en tres etapas: antes,
durante y después de la lectura. Cada una de estas fases estd acompariada de técnicas
especificas que ayudan a deducir el contenido del texto y a resolver problemas. Este proceso
involucra el desarrollo de habilidades y competencias tanto cognitivas como metacognitivas.
Las competencias cognitivas incluyen habilidades como interpretar, analizar, deducir e
indagar sobre los textos, mientras que las metacognitivas se centran en la capacidad de los
estudiantes para reflexionar sobre su propio proceso de pensamiento y ajuste de estrategias de
lectura (Valdez, 2021).

En este sentido, la comprension lectora es un proceso complejo que va mas alla de la
decodificacion de palabras, involucrando una interaccidn activa con el texto. Al dividirse en
tres etapas (antes, durante y después de la lectura), cada fase contribuye a una comprension
maés profunda. Durante la lectura, el lector no solo interpreta, sino que también reflexiona y
establece conexiones con su conocimiento previo. Asi como lo menciona Valdez (2021), el
desarrollar habilidades cognitivas y metacognitivas es clave, ya que permite al lector ajustar
su enfoque y mejorar su comprension a través de estrategias especificas y la reflexién sobre

su propio proceso de lectura.

4.3.2 Proceso de la lectura

Segun Isabel Solé citado en Valdez (2021), la comprension lectora es un proceso
dinamico que se desarrolla en tres etapas: antes (Pre-lectura), durante (Lectura) y después
(Pos-lectura) de la lectura. Cada una de estas fases esta acompafiada de técnicas especificas
que ayudan a deducir el contenido del texto y a resolver problemas. Este proceso involucra el
desarrollo de habilidades y competencias tanto cognitivas como metacognitivas. Las

competencias cognitivas incluyen habilidades como interpretar, analizar, deducir e indagar
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sobre los textos, mientras que las metacognitivas se centran en la capacidad de los estudiantes

para reflexionar sobre su propio proceso de pensamiento y ajuste de estrategias de lectura.
Asi, la lectura va mas alla de simplemente identificar letras y transformarlas en sonidos;

esencialmente, implica captar el significado del vocabulario, interpretar las ideas presentadas

y relacionar toda la informacion para entender el contenido global.

4.3.2.1 Prelectura.

Es el proceso de examinar la estructura general de un texto para obtener una idea clara
de su contenido antes de leerlo en detalle. En esta etapa, se debe observar varios elementos
clave del texto, como la portada, la contraportada, el titulo, el autor, el indice, el tipo de letra,
asi como los esquemas, diagramas e ilustraciones presentes. Esta actividad a menudo se
realiza de manera intuitiva, como cuando se hojea un libro en una libreria o biblioteca, se
revisa un libro de texto, o se exploran las paginas de un documento para conocer su contenido

general.

4.3.2.2 Lectura

En esta etapa, se produce la decodificacion, donde los ojos se concentran en los signos
lingliisticos y graficos del texto para evocar su significado. Un lector con un vocabulario
amplio encuentra menos dificultades para interpretar y comprender los mensajes.

Durante la lectura, el lector analiza la estructura del texto y obtiene una idea general
de su contenido.

Tambien puede identificar el propdsito del texto, ya sea informativo, recreativo,
educativo o profesional, y decidir si es méas apropiado realizar una lectura rapida o una lectura
maés detallada, segln el objetivo de su lectura. En esta fase, se lleva a cabo el verdadero

proceso de lectura, independientemente del tipo de lectura seleccionada.

4.3.2.3 Pos-lectura

En esta fase, es necesario revisar los subrayados y anotaciones realizadas durante la
lectura para asegurarse de que sean coherentes y pertinentes. Este analisis ayuda a verificar
que las ideas clave y la informacion relevante hayan sido captadas adecuadamente. Para
facilitar una comprensién mas profunda y organizar el contenido, es util sintetizar la
informacion mediante resimenes, diagramas, fichas y esquemas.

El estudio de estos materiales organizados no solo facilita una vision global del texto,
sino que también permite una mejor asimilacion de la informacion. Ademas, la pos-lectura es
esencial para preparar trabajos escritos y exposiciones orales, ya que proporciona una base

solida para desarrollar ideas claras y bien estructuradas.
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Esta fase de revisidn y organizacion asegura que el conocimiento adquirido durante la
lectura se consolide y pueda aplicarse de manera efectiva en la produccion de materiales
académicos y presentaciones (Universidad Auténoma Popular de Veracruz [UPAV], 2015:1).

En este sentido, la comprensidn lectora es un proceso multifacético y dindmico que se
desarrolla en tres etapas clave: prelectura, lectura y poslectura, cada una con técnicas
especificas que facilitan la asimilacion y analisis del texto. Durante la prelectura, el lector se
prepara para la lectura al examinar elementos clave que le permiten anticipar el contenido del
texto. En la fase de lectura, se lleva a cabo la decodificacion y el anélisis, procesos
fundamentales para comprender el mensaje. Finalmente, en la poslectura, el enfoque esta en
consolidar el conocimiento adquirido, revisando y organizando la informacidn para asegurar

una comprension mas profunda.

4.3.3 Niveles de la Comprension lectora

La comprension lectora es un proceso dindmico que se desarrolla en tres etapas: antes,
durante y después de la lectura. Cada una de estas fases esta acompafiada de técnicas
especificas que ayudan a deducir el contenido del texto y a resolver problemas. Este proceso
involucra el desarrollo de habilidades y competencias tanto cognitivas como metacognitivas.
Las competencias cognitivas incluyen habilidades como interpretar, analizar, deducir e
indagar sobre los textos, mientras que las metacognitivas se centran en la capacidad de los
estudiantes para reflexionar sobre su propio proceso de pensamiento y ajuste de estrategias de
lectura (Valdez, 2021).

Seguln Pérez (2005), la comprensidn lectora se estructura en cinco niveles los cuales

son: literal, inferencial, critico, apreciativo y de reorganizacion.
4.3.3.1 Nivel literal
Reconocer y recordar la informacion explicita del texto como extraer los datos méas
basicos: nombres, fechas, lugares, sucesos, etc.
4.3.3.2 Nivel Inferencial

Ir mas alla de la informacion explicita y realizar deducciones logicas, es decir

interpretar el texto a partir de las pistas que ofrece y de los conocimientos previos del lector.

4.3.3.3 Nivel Critico

Evaluar el texto de manera objetiva, analizar sus argumentos, detectar posibles sesgos

y emitir un juicio valorativo.
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4.3.3.4 Nivel Apreciativo
Experimentar una respuesta emocional o estética ante el texto. Se trata de valorar el

impacto que el texto tiene en el lector a nivel personal.

4.3.3.5 Nivel De Reorganizacion

Ordenar y clasificar la informacion del texto. Se trata de estructurar las ideas
principales y secundarias, establecer relaciones entre ellas y crear una representacion mental
coherente del contenido.

En consecuencia, el modelo de Pérez (2005) sobre los niveles de comprension lectora
resalta que este proceso es progresivo y multifacético, abarcando desde la simple retencion de
datos hasta la reflexion critica y emocional. A medida que el lector avanza en los niveles, va
desarrollando habilidades para organizar, inferir, evaluar y conectar ideas, lo que enriquece la
comprension. Este enfoque muestra que la mejora de la comprension lectora no solo depende
de habilidades cognitivas, sino también de la capacidad de reflexionar sobre el propio proceso
de lectura. Asi, la comprension se vuelve mas profunda y flexible, adaptdndose a las

necesidades y contextos del lector.
4.4 Herramientas digitales

4.4.1 Qué son las herramientas digitales

Alejandro (2024) sefiala que las aplicaciones y programas disponibles en internet
facilitan diversas tareas en el proceso de aprendizaje, como la busqueda de informacion, la
organizacion de datos, la creacion de presentaciones y otras actividades relacionadas.

Siendo asi, las herramientas digitales se han convertido en un elemento clave para
optimizar los procesos de aprendizaje y trabajo. Permiten realizar tareas de manera mas
eficiente, como la busqueda de informacién, organizacion de datos y creacion de
presentaciones, entre otras. En el &mbito educativo, su uso promueve un enfoque méas
interactivo y dindmico, facilitando la participacion activa de los estudiantes y adaptandose a

las nuevas demandas de ensefianza y aprendizaje.

4.4.2 Importancia de las herramientas digitales en la educacion

El uso de herramientas digitales en la educacion ha experimentado un aumento
significativo, especialmente debido a la pandemiay las restricciones globales, que hicieron de
la tecnologia un medio esencial para garantizar el acceso al aprendizaje y atender la
diversidad de los estudiantes (Padilla et al., 2022). Estas herramientas no solo facilitan la

interaccion y creatividad, sino que también promueven un enfoque de aprendizaje
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constructivo centrado en el estudiante, ayudando a desarrollar habilidades como el
pensamiento légico (Gonzales et al., 2021).

Actualmente, los estudiantes muestran un gran interés por las diversas tecnologias y
plataformas multimedia, lo que impulsa a los docentes a adaptar sus métodos de ensefianza
para incorporar eficazmente las tecnologias emergentes en sus practicas (Payacan, 2022).
Ademas, las herramientas digitales no solo potencian la comprensién lectora y el aprendizaje,
sino que también juegan un papel clave en la inclusion educativa (Bagnolo et al., 2021;
Crescenzi et al., 2019).

Sin embargo, la amplia exposicion a contenidos digitales, especialmente en linea,
puede presentar ciertos riesgos, lo que subraya la importancia de que los docentes seleccionen
cuidadosamente las aplicaciones digitales que utilicen en su ensefianza (Wook y Rao, 2019;
Ramiro et al., 2020). Este enfoque puede superar diversas barreras y crear estrategias que
involucren a toda la comunidad educativa, adaptando los programas a las necesidades
especificas de cada institucion (Heras et al., 2020). Para ello, es crucial que los profesores
comprendan las caracteristicas y realidades de los estudiantes y disefien actividades
inclusivas que muestren el valor de estas herramientas en el proceso de aprendizaje (Tracie y
Khadijah, 2021).

El uso de herramientas digitales en la educacion se ha vuelto crucial, ya que facilitan
interacciones dinamicas y fomentan un aprendizaje constructivo, desarrollando habilidades
digitales como el pensamiento logico (Gonzales et al., 2021). Al integrar tecnologias
emergentes, los docentes pueden adaptarse a las necesidades diversas de los estudiantes,
mejorando tanto el aprendizaje como la comprension lectora, lo que las convierte en recursos
clave para la inclusion educativa.

No obstante, la amplia variedad de contenido digital presenta riesgos, por lo que es
vital que los educadores seleccionen cuidadosamente las aplicaciones a utilizar. Asi, se
promueve un entorno seguro y efectivo, ajustado a las caracteristicas individuales de los
estudiantes, favoreciendo su desarrollo integral y preparandolos para enfrentar los desafios

del mundo contemporaneo con competencias relevantes y adaptativas.

4.5 Herramienta didactica Genially

En este apartado se consideran definiciones destacando que no se refieren a Genially
como herramienta digital en si, sino a los diferentes recursos didacticos interactivos que se
pueden crear dentro de la plataforma. Estos recursos estan disefiados para fomentar la

motivacion en la ensefianza y la mejora de la comprension lectora.
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Gonzaélez del Hierro, 2019 define a Genially como una herramienta web de facil
manejo que ayuda en la labor docente, pues es utilizado para mostrar contenidos pedagdgicos
de forma innovadora. Se caracteriza de otras herramientas por su amplio potencial en
interactividad y animacion. Esta herramienta cuenta con version gratuita en la que se
despliega un sin nimero de plantillas que ayudan a liberar la creatividad del autor, con la
finalidad de ensefiar y enganchar al estudiante con sus creaciones. Con Genially se pueden
crear desde iméagenes hasta libros interactivos en donde el estudiante puede descubrir los
contenidos de forma natural e intuitiva.

Vinueza, 2020 nos menciona que con Genially se puede potenciar diferentes aspectos
de los estudiantes como: el aprendizaje, motivacion, conocimiento y comprension, debido a
los diferentes espacios que brinda. La comunicacion visual, es el espacio que permite un
contacto eficaz con el contenido, esto se logra gracias a la interactividad de la herramienta.
Ademas, puede ser utilizado como espacio de efusion entre los miembros de una institucion,
al poder realizar infografias, se puede informar temas administrativos y académicos. Para los
docentes brinda un valor diferenciador, en el cual pueden disefiar recursos de acuerdo a la
metodologia, contenido 0 momento de la clase que quieran utilizarlo.

Segln (Mejia et al. (2022, como se cito en Mufioz y Vélez, 2024), la plataforma
Genially es considerada una herramienta en linea que ofrece diversas opciones para la
creacion de contenidos interactivos, permitiendo disefiar presentaciones animadas y
Ilamativas, como posteres, infografias, mapas y videos. Ademas, posibilita la combinacion de
textos con iméagenes, fotos y audios. En entornos educativos, estas diapositivas se crean con
el propésito de fomentar la participacion activa y dinamica de los estudiantes.

Es decir, Genially es una herramienta digital que destaca por su capacidad para crear
recursos interactivos y visuales que fomentan la motivacién y la comprension. Segun
Gonzélez del Hierro (2019), esta plataforma se caracteriza por su facilidad de uso y su amplio
potencial en interactividad y animacion, permitiendo a los docentes presentar contenidos
pedagdgicos de manera innovadora. Vinueza (2020) resalta que Genially potencia aspectos
clave como el aprendizaje, la motivacién y la comprension, a través de la comunicacion
visual y la interactividad, favoreciendo un aprendizaje mas dinamico. Ademas, Mejia et al.
(2022) enfatizan su versatilidad, permitiendo la creacion de presentaciones, infografias y
otros recursos multimedia que facilitan la participacion activa de los estudiantes. Asi,
Genially se presenta como una herramienta valiosa para los docentes, ya que les permite
disefiar contenidos adaptados a su metodologia y objetivos educativos, mejorando tanto la

ensefianza como el compromiso estudiantil.
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4.5.1 Genially como recurso didactico

Genially se ha posicionado en los Gltimos afios como una herramienta significativa en
la educacion. Segun Gonzélez (2019) citado en Montoya (2022), se destaca la eficacia de
Genially para fomentar la interactividad, el compromiso y la motivacion de los estudiantes,
ya que los docentes tienen la posibilidad de disefiar recursos educativos visuales, dindmicos y
atractivos que captan la atencion de los alumnos. Ademas, Genially facilita un aprendizaje
significativo y autbnomo, permitiendo que los estudiantes avancen a su propio ritmo y segun
sus necesidades individuales, adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje. Esta
flexibilidad no solo mejora la comprension, sino que también permite una participacion

activa, promoviendo un entorno de aprendizaje mas colaborativo y personalizado.

4.5.2 Funcionalidades de Genially

Principales funcionalidades de Genially:

e Animacidn: Genially permite incorporar animaciones a cualquier elemento del
contenido, como iméagenes, textos y graficos. Las animaciones pueden ser
utilizadas para hacer que el material sea mas atractivo, dindmico y facil de
entender, ayudando a mantener la atencion de los estudiantes y facilitando la
comprensién de conceptos complejos.

e Interactividad: Una de las caracteristicas mas destacadas de Genially es su
interactividad. Los usuarios pueden disefiar contenidos que permiten la
interaccion directa de los estudiantes, lo que favorece el aprendizaje autbnomo y
participativo.

e Integracién de medios: Genially facilita la integracién de diversos tipos de
contenido multimedia, como imagenes, videos, audios y documentos. Los
usuarios pueden incluir elementos de otras plataformas, como YouTube, Google
Drive o archivos PDF, lo que enriquece el contenido y lo hace mas completo y
diverso.

e Plantillas y disefios predefinidos: Genially ofrece una amplia variedad de
plantillas personalizables, lo que permite a los usuarios crear presentaciones,
infografias, carteles, cuestionarios y otros recursos visuales de manera rapida y
sencilla. Las plantillas estan disefiadas para facilitar la creacion de contenido
atractivo y profesional, sin necesidad de ser un experto en disefio grafico.

e Colaboracién en tiempo real: Genially permite la colaboracién entre varios

usuarios de manera simultanea. Esto es ideal para proyectos grupales, ya que los
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estudiantes pueden trabajar juntos en un mismo contenido, agregando sus aportes
y ajustando los detalles en tiempo real, lo que fomenta la colaboracion y el
aprendizaje cooperativo.

e Personalizacion: La plataforma ofrece amplias opciones de personalizacion,
desde colores y fuentes hasta el estilo de las animaciones y las interacciones. Esto
permite adaptar los recursos creados a las necesidades del usuario y al objetivo
educativo especifico, brindando una experiencia mas personalizada.

e Analisis y seguimiento: Genially permite a los usuarios realizar un seguimiento
del impacto y la efectividad de sus creaciones mediante herramientas de analisis.
Es posible ver quién interactta con el contenido, qué secciones son mas vistas, y
obtener datos sobre el rendimiento de las actividades interactivas, lo que facilita
la evaluacion del aprendizaje.

e Accesibilidad multiplataforma: Genially es accesible desde diversos
dispositivos, como computadoras, tablets y teléfonos mdviles, lo que permite que
los estudiantes accedan al contenido en cualquier momento y desde cualquier
lugar. Esto mejora la flexibilidad del aprendizaje y la disponibilidad de los

recursos (Risso, 2021).

4.5.3 Herramientas que se pueden integrar en Genially

Genially es un software que permite crear contenidos interactivos como imagenes,
infografias, presentaciones, micrositios, catdlogos, mapas, entre otros, asi mismo se pueden
integrar una variedad de herramientas digitales, los cuales pueden ser dotados con efectos
interactivos y animaciones (Bastidas et al. 2023).

Genially se destaca por su facilidad de uso, permitiendo crear contenido visual e
interactivo de manera sencilla y accesible. Una de sus principales ventajas es la posibilidad
de integrar multiples herramientas digitales que enriquecen la experiencia educativa. Los
usuarios pueden incorporar herramientas como Google Forms (de Google), Padlet (de Nitesh
Goel y Pranav Piyush), D-1D (de Gil Perry, Sella Blondheim y Eliran Kuta), Quiz (de
plataformas como Kahoot, creada por Johan Brand, Jamie Brooker y Morten Versvik) y
GitMind (de GitMind Inc.) sin complicaciones, lo que permite personalizar y ampliar las
funcionalidades de los recursos creados. Esta integracion permite realizar encuestas, juegos
interactivos, muros colaborativos, animaciones con avatares, mapas mentales y mucho mas,

todo en un solo espacio. Ademas, Genially hace que esta integracion sea extremadamente
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facil, ya que solo es necesario insertar enlaces o cédigos, lo que permite ahorrar tiempo y
esfuerzo.

Variables de la investigacion.

Una variable se define como un elemento o fendmeno en el que se centra una
investigacion y que despierta interés. Se le denomina variable porque el componente en
cuestion puede asumir diferentes valores en distintas observaciones. En otras palabras, las
variables son caracteristicas que pueden cambiar y que se investigan para comprender sus
patrones o efectos. Hernandez Sampieri et al. (2014), define a la variable como una propiedad

que puede fluctuar y cuya variacion es susceptible de medirse u observarse (p.105).

En un estudio explicativo, ya sea experimental o ex post facto, es crucial identificar la
variable independiente (que se manipula u observa), la variable dependiente (que se mide) y
las variables controladas (que se mantienen constantes para evitar sesgos), lo cual asegura la

claridad y validez de los resultados.

Variable independiente: Es la que se elige libremente, o manipula, para verificar su
efecto en, o su relacion con, las variables dependientes. En este proyecto de investigacion la
variable independiente es Intervencion psicopedagogica mediante el recurso didactico del

Genially.

Definicion conceptual: Plataforma Genially correspondiente a las TICs, ofrece una
serie de beneficios como la creacién de actividades multimedia educativas que mejora el
aprendizaje en el aula, sirviendo de apoyo en la creacion de material interactivo, para lo cual
es necesario que el docente posea competencias digitales despertando el interés a través de la

motivacion pedagogica en los estudiantes.

Variable dependiente: Es aquella que cambia o se modifica en respuesta a las
variaciones de la variable independiente. En este proyecto de investigacion la variable

dependiente es: La comprension lectora

Definicion conceptual: La comprension lectora es la capacidad de comprender,
utilizar, reflexionar e interesarse por los textos escritos para alcanzar los propios objetivos,
desarrollar el conocimiento y potencial personales, y participar en la sociedad” (OCDE, 2009,
p.14)

Operacionalizacién de Variables
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La operacionalizacion de variables seglin lo que manifiesta Humberto Paitan Naupas,
et.al (2023). Es un procedimiento ldgico que consiste en transformar las variables teoricas en
variables intermedias, luego estas en variables empiricas o indicadores y finalmente elaborar
items (p.293)

4.6 Marco legal

La Constitucion del Ecuador destaca la importancia de la educacién y el uso de
tecnologias para fortalecer el aprendizaje. La responsabilidad del Estado incluye garantizar el
desarrollo de capacidades cognitivas, fomentar la equidad a través de la inclusion de

herramientas digitales y promover la investigacion e innovacion en el &mbito educativo.

Por ello el Art. 347 de la Constitucion del Ecuador establece las responsabilidades del

Estado en el &mbito educativo.
Art. 347 Es responsabilidad del Estado:

8. Garantizar el desarrollo de las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacion que posibiliten el aprendizaje, la generacién y utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y cultura.

9. Promover la equidad mediante la inclusién de tecnologias en el proceso educativo y

fomentar el acceso universal a la informacion y la comunicacion.

Art 350 de la constitucion del Ecuador

El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion académica y profesional
con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacion,
promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construccién de soluciones

para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.

En este sentido, el uso de herramientas didacticas como Genially contribuye a mejorar la
comprensién lectora al ofrecer recursos interactivos y dindmicos que facilitan la
interpretacion de textos, la retencion de informacién y el desarrollo del pensamiento critico.
Su integracion en el proceso educativo permite un aprendizaje mas accesible, inclusivo y
significativo, alineandose con los principios establecidos para la mejora de la educacion en el

pais.
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5. Metodologia

Segun Cerda (2000, citado en Bernal, 2010), la metodologia se define como el
conjunto de aspectos operativos del proceso investigativo, siendo esta la concepcion mas

reconocida en el &mbito académico en general.

Por eso, al hablar de investigacion, es comun referirse a la metodologia como el
conjunto de elementos operativos esenciales para llevar a cabo un estudio, considerando el
escenario, enfoque, tipo de investigacion, disefio de investigacion, linea de investigacion,
métodos, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos, procedimiento, técnicas de

procesamiento y analisis de datos empleados en la misma.

5.1 Escenario de investigacion

El desarrollo del presente proyecto de investigacion para el trabajo de integracion
curricular se llevo a cabo en la Universidad Nacional de Loja, dentro de la Facultad de la
Educacién el Arte y la Comunicacion especificamente con los estudiantes de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia, la cual se encuentra ubicada

en la ciudadela Guillermo Falconi Espinoza, en el bloque 42.

La misma que ofrece el titulo como Licenciada/o en Quimica y Biologia en una
modalidad presencial y con una duracion de 4 afios distribuidos en 8 ciclos académicos con
un total de 44 asignaturas, la cual cuenta con un nimero de 249 estudiantes y 11 docentes
entre titulares, contratados y técnicos, la misma presenta la aprobacion del CES desde el
30/04/2020 hasta el 30/04/2030 mediante la resolucion RPC-SE-04-No0.052-2020.

Figura 1. Universidad Nacional de Loja, carrera de Pedagogia de las ciencias experimentales
Quimica y Biologia, escenario donde se realizo la investigacion.

B0

Fuente: https://maps.app.qoo.gl/vz8xBZcePe4btn9m6
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5.2 Enfoque de investigacion

Segun (Rodriguez Pefiuelas 2010, como se cita en Angulo, n.d.), el método
cuantitativo se enfoca en analizar los hechos o causas de los fendmenos sociales, sin dar
mucha importancia a los aspectos subjetivos del individuo. Este enfoque emplea herramientas
como cuestionarios, inventarios y analisis demograficos que generan datos numericos, 1os
cuales pueden ser sometidos a analisis estadisticos para validar, aceptar o rechazar las
relaciones entre las variables definidas operacionalmente. Ademas, los estudios cuantitativos
suelen presentar sus resultados respaldados por tablas estadisticas, graficos y analisis

numéricos (p. 32).

Es por ello que en la presente investigacion utilizo el enfoque cuantitativo, dado que
permitio obtener datos objetivos y precisos sobre la efectividad de la intervencion
psicopedagogica a través de la herramienta didactica Genially, especialmente en relacién con

la mejora de la comprension lectora.

El analisis estadistico permitio evaluar cambios significativos en la comprension
lectora antes y después de la intervencién. Esto ayudo a identificar no solo el grado de mejora
de los estudiantes, sino también qué elementos de la herramienta son més efectivos para
facilitar el aprendizaje. De esta manera, se proporcion0 evidencia clara sobre como el uso de

Genially puede contribuir al desarrollo de habilidades lectoras.

5.3 Tipo de investigacion

La presente investigacion se utilizé el tipo de investigacion descriptivo que tuvo por
objetivo identificar, clasificar, relacionar y delimitar las variables que operan en una situacion
determinada. Segun (Kerlinger, 1993, como se citd en Flores Barboza, 2011) “este enfoque

describe e interpreta lo que es”.

Esté referido a las condiciones o relaciones que existen; précticas que prevalecen,
creencias, puntos de vista o actitudes que la gente tiene, proceso en la marcha; efectos que se

producen o tendencias en desarrollo” (p.315).

Se us0 este tipo o nivel de alcance porque permitioé obtener una comprensién clara 'y
detallada de las variables involucradas en la intervencidn psicopedagdgica mediante Genially.
Al adoptar un enfoque descriptivo, se pudo identificar y clasificar las diferentes dimensiones
de la comprensidn lectora y cdmo estas se relacionan con el uso de la herramienta digital.

Este enfoque fue especialmente Gtil para documentar las condiciones actuales del aprendizaje,
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asi como las practicas y actitudes de los estudiantes hacia la lectura. A través de la
descripcion e interpretacion de estos aspectos, se identificd tendencias y patrones que

emergen durante la intervencion.

Se logrd una vision holistica del impacto de Genially en la comprension lectora,
contribuyendo a la mejora continua de los estudiantes de la Universidad Nacional de Loja de

reciente ingreso.

5.4 Corte transversal

Liu, 2008 y Tucker, 2004 citados en Hernandez Sampieri et al. (2014), mencionan que
los disefios de investigacion de corte transversal recolectan datos en un solo momento, en un
tiempo Unico. Su objetivo es caracterizar las variables y examinar cdmo se relacionan e
influyen entre si en un momento especifico. Por lo antes mencionado, el presente proyecto es
de corte transversal porque se llevé a cabo en un periodo determinado, septiembre 2024 —
febrero 2025.

5.5 Disefio de investigacion

El presente proyecto empled un disefio no experimental, que segin Hernandez
Sampieri et al. (2014), la investigacion no experimental es la que se realiza sin manipular
deliberadamente variables, es decir se trata de estudios en los que no hacemos variar en forma
intencional las variables independientes para ver su efecto en otras variables, lo que hacemos
en la investigacion no experimental es observar fenémenos tal como se dan en su contexto

natural, para posteriormente analizarlos (p. 152).

Se uso este disefio porque permitié observar los fendmenos que se presentan de
manera natural, sin modificar las variables, es decir no hubo variacion de forma intencional

en las mismas para ver su efecto sobre otra.
El disefio que se utilizd No experimental, descriptivo, cuyo esquema es:

Figura 2. Esquema de variables.

.
\

02

Donde:
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M: Muestra de estudio donde se realiza el estudio, los estudiantes de primer ciclo de la
carrera de Quimica- Biologia

O:1: Herramienta Didactica Genially

O2: Comprension lectora

r : Hace mencion a la posible relacion existentes entre variables estudiadas.

5.6 Métodos de investigacion

Los métodos de investigacion son fundamentales para la generacion de nuevos
conocimientos cientificos, como destacan Figueroa-Rodriguez y Sangerman Jarquin (2023),
quienes definen el método cientifico como la combinacion de principios teoricos, reglas de

conducta y operaciones mentales y manuales utilizados por los cientificos.

Segun Tecana American University, el método deductivo parte de premisas generales
para llegar a conclusiones especificas, enfocandose en la teoria antes de la recoleccion de
datos, mientas que el método inductivo consiste en analizar casos especificos a partir de la
observacion para establecer principios o generalizaciones.

Bernal (2010) enfatiza que este proceso cognoscitivo implica descomponer un objeto
de estudio en partes para su andlisis individual. EI método estadistico, segiin Walpole et al.
(2007), permite realizar juicios cientificos ante la incertidumbre y analizar datos para mejorar
procesos. Por ultimo, el método hipotético-deductivo, también descrito por Tecana American
University, comienza con observaciones que plantean un problema, seguido de un proceso
inductivo que formula una hipétesis, la cual se valida empiricamente mediante razonamiento

deductivo.

Para esta investigacion se aplicé el método cientifico para estructurar la investigacion
de manera organizada y sistematica. Se empled el método deductivo, que permiti6 abordar la
problematica desde un enfoque amplio hasta uno mas especifico, analizando antecedentes a
nivel internacional, nacional y local. Este enfoque facilité la comprension del problema en un
contexto global y su manifestacion en entornos mas concretos. Por otro lado, el método
inductivo posibilito la formulacion de conclusiones generales a partir del analisis de casos
especificos, contrastando la realidad local con investigaciones previas a nivel global. Esta

combinacién de enfoques permitié una vision integral y fundamentada del objeto de estudio.
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5.7 Linea de investigacion

El presente proyecto de investigacion se encuentra dentro de la segunda sublinea de
investigacion de la carrera de psicopedagogia, malla 2019, denominada: Evaluacion,
diagnostico e intervencion psicopedagdgica en dificultades y trastornos del aprendizaje en los

diversos contextos y niveles educativos.
5.8 Poblacion y muestra

5.8.1 Poblacion

De acuerdo con Herndndez, Fernadndez y Baptista (2014), la poblacion se define
como: “el conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones”
(p.174). Por lo antes mencionado, para el presente trabajo de investigacion la poblacién
estuvo conformada aproximadamente de 249 estudiantes que conforman la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia de Facultad de la Educacion

el Arte y la Comunicacion de la Universidad Nacional de Loja.

Tabla 1. Poblacién de estudio

Informantes Poblacion Genero Muestra
Pedagogia a de las 249 estudiantes 14 masculino 33 estudiantes
Ciencias
Experimentales - 19 femenino
Quimica y Biologia

Total 249 33 estudiantes 33 estudiantes

Nota: Datos otorgados por la directora de la carrera de Quimica- Biologia. Elaborado por

Alex Rafael Calvopifia Castillo.

5.8.2 Muestra

La muestra estuvo conformada por 33 estudiantes de primer ciclo de la Carrera de

Quimica — Biologia de la Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion.

5.8.2.1 Muestreo

Dado el disefio de investigacion, no se aplicé formula para determinar la muestra,

debido a esto se empled un muestreo no probabilistico intencional.

Este enfoque se utiliz6 debido a que los estudiantes de primer ciclo presentan

dificultades en distintos niveles de comprension lectora, lo que justificaba su seleccion dentro
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del estudio. Ademas, la eleccion fue intencional, ya que la investigacion se disefio
especificamente con base en estos resultados, con el objetivo de implementar una

intervencion psicopedagdgica que contribuyera a mejorar sus habilidades lectoras.

5.9 Criterios de inclusion y exclusion

La muestra de la investigacion correspondio a los 34 estudiantes matriculados al
primer ciclo de la carrera de Quimica — Biologia de los cuales se excluy6 a 1 estudiante por

motivo de retiro.
5.10 Técnicas e Instrumentos para la recoleccion de datos

5.10.1 Encuesta

De acuerdo a la definicion de la Real Academia Espariola citado en Abundis Espinosa
(2016), la encuesta “Conjunto de preguntas tipificadas dirigidas a una muestra representativa
de grupos sociales, para averiguar estados de opinion o conocer otras cuestiones que les

afectan”.

En primer lugar, se usara la encuesta dirigida a docentes estructurada por 6 preguntas,

de igual manera una encuesta dirigida a estudiantes estructurada por 6 preguntas.

Encuesta Genially y los Criterios de validez de contenidos. La encuesta se elaboro de

acuerdo a las diversas dimensiones: usabilidad, impacto educativo, integracion y soporte.

5.10.1.1 Validez y confiabilidad del instrumento

En la investigacion cuantitativa, la validez y la confiabilidad son esenciales para
garantizar la calidad de los datos obtenidos. En el caso de las encuestas, la informaciéon se
recoge mediante cuestionarios previamente disefiados, utilizando procedimientos
estandarizados para analizar datos representativos de una poblacidn. Una encuesta confiable y
validada no solo facilita la comparacion entre estudios, sino que también permite su
reutilizacion en futuras investigaciones, mejorando la coherencia y comparabilidad de los

resultados (Hernandez Sampieri et al., 2014).

La encuesta aplicada fue validada por la Ing. Fanny Soraya Zdfiga Tinizaray,
considerando los siguientes pardmetros de evaluacion: los items presentan relacion con los
objetivos, los items miden las dimensiones, los items miden los indicadores, los items
presentan relacion con la variable de estudio, los items presentan adecuada redaccion y por

altimo el instrumento posee adecuada presentacion.
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5.11 Procedimiento

Para el presente proyecto de investigacion de titulacion se establecid el siguiente

procedimiento:
Primera fase: Diagndstico

Seleccionado el tema de la investigacion, el problema de investigacion,
contextualizacion del problema con la revisién de investigaciones previas (antecedentes),
formulacién del problema, justificacion, objetivos, marco tedrico y la metodologia, el
cronograma, presupuesto, bibliografia y anexos. En esta fase elabora el proyecto de

investigacion, presentacion y pertinencia del mismo.

Se planteo desde la realizacion de un diagndstico inicial a través de una encuesta a los
docentes y estudiantes de la carrera de Quimica- Bilogia, en cuanto a la comprension lectora
se utilizaron los datos recopilados de la aplicacion del instrumento ICLAU a la poblacion de
estudio del periodo académico 2024, con el fin de identificar los niveles implicados en la

competencia lectora en la poblacion objetivo, las actividades desarrolladas fueron:

1. Analisis de los resultados obtenidos en la investigacion de Romero (2024) sobre
los niveles de comprension lectora, a traves de la aplicacion del instrumento
ICLAU. En esta investigacion, se examinaron los puntajes alcanzados por los
estudiantes de primer ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales - Quimica y Biologia en los distintos niveles de comprension:
literal, reorganizacion de la informacion, critico, inferencial y de apreciacion.
Estos datos cuantitativos constituyeron la base primaria para evaluar el estado de
la comprension lectora en el grupo de estudio, proporcionando informacién clave
para el desarrollo de la investigacion.

Se evidencid que un 28.6% de los estudiantes se ubicé en un nivel bajo, otro
28.6% en un nivel medio, y el 42.9% alcanz6 un nivel alto en términos generales.
Al desglosar los puntajes por niveles especificos, se observé que, en los niveles
literal, reorganizacion de la informacion y apreciacion predominé el nivel medio
con un 50%, 61% y 64.29%, respectivamente. Por otro lado, el nivel inferencial
mostr6 un desempefio destacado, con un 96% de los estudiantes alcanzando un
rendimiento elevado. Sin embargo, el nivel critico presentd mayores dificultades,

con un 57% de los estudiantes en un nivel bajo.
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2. Se disefid una encuesta dirigida a estudiantes y docentes con el fin de conocer y
proceder a la obtencidn de datos sobre el uso de la herramienta Genially para la

comprensién lectora.
-Segunda fase: Desarrollo

Estuvo referida al desarrollo del proyecto; se inici6 con la revision de los instrumentos
para la recoleccion de la informacion, capacitacion para la aplicacién de campo. En este

aspecto del procedimiento a revisar:

Administracion de los instrumentos:

Tiempo:

La encuesta dirigida a los docentes y estudiantes de la carrera de Quimica y Biologia
se requiri6 de una duracion de 10 a 15 minutos.

Actividad previa a la aplicacion.

Antes de la aplicacion del instrumento fue necesario crear un clima de confianza entre
los estudiantes, presentar el objetivo sobre las actividades que realizaran antes de responder.
Posteriormente se procedio a explicar en qué consistira la aplicacion de los instrumentos y

cuél su finalidad y el tiempo que tienen para la resolucion de cada una de ellas.
Organizacion del espacio — ambiente.

La encuesta fue realizada en linea a través de la plataforma Google Forms, siendo
imprescindible que los estudiantes cuenten con un lapso de tiempo de 10 a 15 minutos para

poder contestar.
Tercera fase:

Se procedio al anélisis, interpretacidn e integracion de los resultados, esta fase se

integro al procesamiento de los resultados o datos provenientes de la encuesta aplicada.

5.12 Procedimiento de recoleccion de datos

De acuerdo a Bernal (2010) el procesamiento de recoleccién de datos consiste: En
procesar los datos (dispersos, desordenados, individuales) obtenidos de la poblacion objeto de
estudio durante el trabajo de campo, y tiene como finalidad generar resultados (datos
agrupados y ordenados), a partir de los cuales se realizé el analisis segun los objetivos y las

hipotesis o preguntas de la investigacion realizada, o de ambos (p, 198).
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1. Una vez estructurada la muestra, se aplicé los instrumentos, en forma colectiva y en

una sesién, segun como se presenten las circunstancias en esos momentos.

2. Los resultados obtenidos se tabularon y se sometieron a un procesamiento

estadistico descriptivo de acuerdo a los objetivos planteados.

5.13 Criterios éticos

Es fundamental garantizar la integridad, el respeto y la responsabilidad en el proceso
de investigacion. En este sentido, es importante destacar las consideraciones éticas que

regiran el desarrollo esta investigacion:

* Es esencial obtener el consentimiento informado de los participantes antes de su ingreso a
las aulas. Esto implico explicar claramente el proposito de la investigacion y los

procedimientos que se llevaron a cabo con ellos.

* Se asegurd la proteccidn de la informacion personal de los participantes, garantizando que

se mantendra de manera confidencial y que no se divulgaran de manera indebida.

* En cuanto a la integridad de los datos, los resultados seran presentados de manera honesta y

precisa, reflejando fielmente los hallazgos de la investigacion.

* Se evitd el plagio en todas sus formas, cumpliendo con las leyes y regulaciones pertinentes,
asi como las pautas éticas establecidas por el Reglamento del Régimen Académico de la

Universidad Nacional de Loja.

El cumplimiento de estas consideraciones éticas no solo fortaleci6 la calidad de la
investigacion, sino que también garantizaron la integridad y el respeto hacia los participantes

y el rigor académico necesario durante su desarrollo.
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6. Resultados

6.1 Descripcion de las respuestas de la encuesta aplicada a estudiantes de la carrera de

Quimica-Biologia de primer ciclo.
Objetivo 1

Determinar las estrategias didacticas-tecnoldgicas que utilizan los docentes de primer
ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia, para la

comprension lectora en clases, mediante una encuesta dirigida a los estudiantes.

6.1.1 ¢ Cuando su docente propone tareas de lectura de acuerdo a la asignatura ¢ utiliza
estrategias didacticas- tecnoldgicas para crear y presentar su contenido interactivo?

Tabla 2. Uso de recursos para crear y presentar su contenido interactivo.

Uso de estrategias didacticos f %
del docente.
No, no utiliza, pero utiliza recursos 28 84.8

tradicionales
Si utiliza 5 15.2

Total 33 100

Nota: Primera pregunta de la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera de Quimica -

Biologia de primer ciclo 2024.
Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo

Figura 3. Uso de recursos para crear y presentar su contenido interactivo.

® Siutiliza

@ No, no utiliza, pero utiliza recursos
tradicionales
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Interpretacién

La primera pregunta de la encuesta aplicada a estudiantes busca indagar si, cuando el
docente propone tareas de lectura segin la asignatura, utiliza estrategias didacticas-
tecnologicas para crear y presentar contenido interactivo. Segun los resultados, la mayoria de
los docentes (84.8%) no emplea estas estrategias tecnoldgicas y se limita a recursos
tradicionales, mientras que solo un pequefio porcentaje (15.2%) hace uso de tecnologias para
hacer el contenido mas interactivo y dinamico, lo que refleja una preferencia por métodos
pedagdgicos convencionales en lugar de integrar herramientas digitales en el proceso de
ensefianza.

6.1.2 ¢Con qué frecuencia utiliza su docente los recursos creados dentro de la
plataforma Genially para fomentar motivacion a la lectura en su asignatura?

Tabla 3. Frecuencia del uso de recursos creados dentro de Genially para motivar la lectura.

Uso de los recursos F %
creados dentro de Genially
Raramente 12 36.4
Nunca 8 24.2
Ocasionalmente 7 21.2
Frecuentemente 6 18.2
Total 33 100

Nota: Segunda pregunta de la encuesta aplicada a estudiantes de primer ciclo de Quimica-
Biologia 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 4. Frecuencia del uso de recursos creados dentro de Genially para motivar la
lectura.

® Frecuentemente
@ Ocacionaimente
Raramente

. Nuca

Interpretacion

En la segunda pregunta de la encuesta, los resultados muestran que la mayoria de los
docentes (36.4%) utiliza regularmente los recursos creados en Genially para fomentar la

motivacion hacia la lectura en su asignatura, lo que refleja una integracion constante de la
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herramienta en su ensefianza. Un 24.2% de los docentes lo hace ocasionalmente, lo que
sugiere gque, aungue reconocen su valor, no la emplean de forma regular. Un 21.2% la utiliza
raramente, lo que indica que su uso es limitado, mientras que un 18.2% nunca recurre a
Genially para este fin, lo que podria deberse a una falta de familiaridad con la herramienta o

la preferencia por otros métodos.

6.1.3 De las siguientes estrategias didacticas tecnoldgicas, ¢ Cudles el docente crea y
utiliza en su materia, para la comprension lectora de sus contenidos?

Tabla 4. Uso de estrategias didacticas-tecnologicas para crear y utilizar

Estrategias didacticas f %
creadas para la comprension lectora
de los contenidos de la materia

Videos explicativos 18 54.5
Infografias 14 42.4
Gamificacion 7 21.2

Foros de discusion - -
Nota: Tercera pregunta de casillas de opcion maltiple de la encuesta aplicada a los estudiantes

de Quimica- Biologia 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 5. Uso de estrategias didacticas-tecnoldgicas para crear y utilizar
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Nota: Elaborado por Alex Rafael Calvopifia C.

Interpretacién

En la tercera pregunta de la encuesta, los estudiantes fueron consultados sobre las
estrategias didacticas-tecnoldgicas que utilizan los docentes para mejorar la comprension
lectora. Los resultados muestran que la estrategia mas utilizada por los docentes es creacion
de videos explicativos (Videos donde se analicen textos o se expliquen conceptos de
comprension lectora, acompafados de preguntas para fomentar la reflexion), con un 54.5%
de los encuestados eligiendo esta opcidon. La segunda opcion mas elegida fueron las

infografias (Disefios que facilitan la visualizacion de datos e informacion de manera clara y
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concisa), con un 42.4%, lo que indica que los docentes prefieren usar disefios visuales donde
organizan la informacién de manera clara y facil de entender. Por otro lado, un 21.2% de los
estudiantes opt6 por la gamificacion (Plantillas para crear juegos y actividades interactivas
que fomenten el aprendizaje y la participacion.), Sin embargo, los foros de discusion
(Espacios para que los estudiantes comenten y debatan sobre un texto, fomentando el

intercambio de ideas.) no fueron seleccionados por ninguno de los estudiantes.

6.1.4 En su practica estudiantil, con los recursos creados por su docente, dentro del
Genially, ¢se le facilita el aprendizaje en relacion a la lectura de los contenidos?

Tabla 5. Facilidad de Aprendizaje de lectura mediante Genially.

Facilidad de f %
Aprendizaje en la
Lectura
A veces 15 45.5
Si, significativamente 13 39.4
No 5 15.1
Total 33 100

Nota: Cuarta pregunta de la encuesta realizada a los estudiantes de Quimica-Biologia, 2024.
Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 6. Facilidad de Aprendizaje de lectura mediante Genially.

@ Si, me facilita significativamente ia
comprension de los contenidos de la
asignatura

@ A veces, pero no siempre encuentro Gtil
Genially para el aprendizaje
No. no siento que Genially mejore mi
comprension de los contenidos

Interpretacién

En la cuarta pregunta de la encuesta, los estudiantes fueron consultados sobre si los
recursos creados por su docente en la herramienta Genially facilitan su aprendizaje en la
asignatura. Los resultados muestran que el 45.5% de los estudiantes considera que Genially
les facilita significativamente la comprension de los contenidos de la asignatura, lo que indica
una percepcion positiva del uso de la herramienta para mejorar su aprendizaje. Un 39.4% de

los estudiantes responde que a veces, pero no siempre, encuentra Gtil Genially para el

32



aprendizaje, lo que sugiere que, aunque reconocen su utilidad en algunas ocasiones, no lo
consideran una herramienta constante. Por otro lado, un 15.2% de los estudiantes sefiala que

no sienten que Genially mejore su comprension.

6.1.5 Con los recursos creados dentro de Genially ¢ Incrementa su participacion en las

actividades de clase?
Tabla 6. Participacion mediante los recursos de Genially.

Impacto de los recursos f %
del Genially en la
Participacién

Si 22 66.7
No 11 33.3
Total 33 100

Nota: Quinta pregunta de la encuesta realizada a estudiantes de Quimica-Biologia de primer

ciclo 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 7. Participacion mediante los recursos de Genially.

@ Si, la actividades presentadas por el
docente que utilizan Genially, me
motivan a participar continuamente en
clase

@ No, no percibo que Genially influya en
mi participacion en las actividades

Interpretacién

En la quinta pregunta de la encuesta, los estudiantes fueron consultados sobre si los
recursos creados por su docente en el Genially incrementan su participacion en las
actividades de clase. Los resultados muestran que un 66.7% de los estudiantes afirma que si,
los recursos creados por su docente en Genially les motivan a participar mas en clase, lo que
indica que esta herramienta digital tiene un impacto positivo en la motivacion y la
participacion de los estudiantes durante las lecciones. Por otro lado, el 33.3% restante de los

estudiantes sefiala que no percibe que Genially influya en su participacion.
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6.1.6 Con el recurso creado por su docente dentro de la plataforma: Genially, ¢a usted
se le facilitaria integrar otras herramientas digitales dentro de la misma su comprension
lectora?

Tabla 7. Facilidad de integracion de otras herramientas digitales en Genially.

Integracion de Genially f %
con Otras Herramientas
Si 25 75.8
No 8 24.2
Total 33 100

Nota: Sexta pregunta de opcidon maltiple conformada por dos apartados de la encuesta realizada
a estudiantes de Quimica-Biologia, 2024. *Primer apartado* Elaborado por: Alex Rafael

Calvopifia Castillo.

Facilidad de integracion de otras herramientas digitales en Genially.

Variedad de f %
herramientas digitales
integrables en Genially

Quiz 13 56.5

D ID 10 43.5
Google Forms 9 38.1
Gitmind 7 304
Padlet 6 26.1

Nota: Sexta pregunta de opcion multiple conformada por dos apartados de la encuesta
realizada a estudiantes de Quimica-Biologia, 2024. *Segundo apartado* Elaborado por: Alex

Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 8. Facilidad de integracién de otras herramientas digitales en Genially.

® si
® No
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Interpretacién

La sexta pregunta, enfocada en la percepcion de los estudiantes sobre el uso de
recursos educativos creados por sus docentes en la plataforma Genially, revela que el 75.8%
considera que estos recursos facilitan la integracién de otras herramientas o el uso de la
misma para mejorar su comprension lectora, lo que refleja una valoracion positiva hacia el
enfoque didactico del docente. Sin embargo, el 24.2% de los estudiantes expresé que no
percibe esta utilidad, lo que esta con falta de interés, confianza y familiaridad con la
plataforma, sugiriendo la necesidad de reforzar su implementacion y el acompafiamiento
pedagdgico. Entre las herramientas digitales preferidas, Quiz (56.5%) destaca por su utilidad
en actividades de evaluacion, seguida por D_ID (43.5%) para la creacién videos educativos
con recursos de 1A'y Google Forms (39.1%) para la creacidn de cuestionarios y obtencion de
resultados mediante datos. Herramientas como Gitmind (30.4%) plataforma para crear mapas
mentales y Padlet (26.1%) para la creacién de tableros colaborativos, tuvieron menor
aceptacion, posiblemente debido a una menor familiaridad o especificidad en su uso. Estos
resultados reflejan la inclinacion de los estudiantes por herramientas que promuevan la
interactividad y el aprendizaje visual, al tiempo que resaltan el esfuerzo docente en integrar
tecnologias innovadoras, evidenciando la necesidad de continuar fortaleciendo estas
estrategias pedagogicas para atender a todos los estudiantes de manera efectiva. Por otro lado,
el 24.2% de los estudiantes encuestados respondieron que no les facilita integrar otras

herramientas.

6.2 Descripcion de las respuestas de la encuesta aplicada a Docentes de la carrera de

Quimica-Biologia de primer ciclo.

6.2.1 ¢ Utiliza estrategias didacticas- tecnoldgicas para crear y presentar contenido
interactivo para la comprension lectora?

Tabla 8. Estrategias didacticas- tecnoldgicas para contenido Interactivo.
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Uso de estrategias f %
didacticas-tecnologicas
Si, utilizo. 1 25
No utilizo. 3 75
Total 4 100

Nota: Primera pregunta de la encuesta realizada a docentes de primer ciclo de la carrera de

Quimica-Biologia 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 9. Estrategias didacticas- tecnologicas para contenido Interactivo.

Interpretacion

La primera pregunta de la encuesta, dirigida a los docentes, indag6 sobre el uso de

@® Si utilizo

@® No utilizo

estrategias didacticas-tecnoldgicas en la practica educativa, revelando una adopcién minima;

el 25% de los encuestados si utiliza para crear contenido interactivo y para mejorar la
comprensién lectora, mientras que el otro 75% se divide entre quienes no utilizan estas

estrategias.

6.2.2 ¢ Con qué frecuencia utiliza los recursos del Genially para fomentar la motivacion

hacia la lectura en su asignatura?

Tabla 9. Uso de recursos del Genially para Motivar la Lectura.

Integracién de recursos f %
del Genially en la
asignatura para
estimular la motivacion
hacia la lectura
Frecuentemente 1 25
Ocasionalmente 1 25
Raramente 1 25
Nunca 1 25
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Total 4 100

Nota: Segunda pregunta de la encuesta realizada a docentes de primer ciclo de la carrera de
Quimica-Biologia 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 10. Uso de recursos del Genially para Motivar la Lectura.

® Frecuentemente

@® Ocacionalmente
Raramente

@® Nunca

Interpretacién

Los resultados de la segunda pregunta de la encuesta reflejan una marcada variabilidad
en el uso de Genially para fomentar la lectura entre los docentes. Mientras que un 25% utiliza
esta herramienta con frecuencia para motivar a sus estudiantes, otro 25% la emplea de
manera ocasional y un 25% la usa raramente. Sorprendentemente, el 25% restante nunca

recurre a Genially para este propdsito.

6.2.3 De los siguientes recursos que se pueden crear dentro de las plantillas del Genially,
¢, Cuales de ellos, crea y utiliza en su materia, para la comprension lectora de los

contenidos?

Tabla 10. Uso de plantillas para crear y utilizar en la materia.

Recursos didacticos f %
creados para la
comprension lectora de
los contenidos de la

materia
Infografias 2 50
Gamificacion 2 50
Foros de discusion 2 50
Videos explicativos 1 25

Nota: Tercera pregunta de opcion multiple de la encuesta aplicada a docentes de la carrera

Quimica-Biologia de primer ciclo 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 11. Uso de plantillas para crear y utilizar en la materia.
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analicen textos o expliquen 1(26%)
conceplos de comprension lect
Foros de discusidn: Espacios
para que los estudiantes 2 (50%)
comenton y debalan sobre un t

Interpretacion

La tercera pregunta de la encuesta, con opcion de seleccion multiple, explor6 las
actividades que los docentes consideran mas Utiles en Genially para mejorar la comprension
lectora. Las infografias obtuvieron un 50%, destacandose como una herramienta apreciada
por su capacidad para presentar informacion de manera clara y visual. La gamificacion
(Plantillas para crear juegos y actividades interactivas que fomenten el aprendizaje y la
participacion.) también alcanz6 un 50%, mostrando su potencial para crear actividades
interactivas que motiven el aprendizaje. De igual forma, los foros de discusion (Espacios para
que los estudiantes comenten y debatan sobre un texto, fomentando el intercambio de ideas.)
lograron un 50%, siendo valorados por su capacidad para promover el debate y la reflexion
entre los estudiantes. Por otro lado, los videos explicativos (Videos que analicen textos o
expliquen conceptos de comprension lectora, acompafiados de preguntas para fomentar la
reflexion.) alcanzaron un 25%, sefialando que algunos docentes los consideran Utiles para

analizar textos y explicar conceptos complejos.

6.2.4 Con los recursos creados dentro del Genially, ¢considera que facilitan el

aprendizaje de los contenidos en su materia?

Tabla 11. Facilidad de Aprendizaje de lectura mediante Genially.

Facilidad de f %
Aprendizaje en la
Lectura de los

estudiantes

Si 4 100
A veces - -
No - -
Total 4 100
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Nota: Cuarta pregunta de la encuesta aplicada a docentes de primer ciclo de Quimica-Biologia,

2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 12. Facilidad de Aprendizaje de lectura mediante Genially.

@ Si, facilitan significativamente la
comprension de los contenidos

@ A veces, pero no siempre considero Gtil
Genially para el aprendizaje
No, no siento que Genially mejore la
comprensidn de ios contenidos

Interpretacion

El 100% de los docentes encuestados considera que los recursos creados en Genially
facilitan significativamente la comprension de los contenidos en sus asignaturas. Este
resultado unanime destaca la alta valoracion que los docentes otorgan a esta herramienta

digital para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.2.5 ¢ Cree que los recursos creados en Genially incrementan la participacion de los
estudiantes en las actividades de clase?

Tabla 12. Participacion mediante los recursos de Genially.

Recursos del Genially y f %
su influencia en la
participacion estudiantil
en clase.

Si, las actividades de 3 75
Genially motivan a mis

estudiantes a participar

mas en clase.

No, no percibo que 1 25
Genially influya en la

participacion  de  los

estudiantes

Total 4 100

Nota: Quinta pregunta de la encuesta aplicada a docentes de primer ciclo de la carrera Quimica-

Biologia 2024. Elaborado por: Alex Rafael Calvopifia Castillo.

Figura 13. Genially y su influencia en la participacion estudiantil en clase.
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@ S|, las actividades de Genlally motivan a

mis estudiantes a participar mas en
clase

@ No, no percibo que Genlally Influya en la
participacion de los astudiantes

Interpretacion

Los resultados de la encuesta muestran un alto nivel de satisfaccion con el impacto de
Genially en la participacion estudiantil. La mayoria (75%) de los docentes considera que las
actividades creadas en esta plataforma motivan a sus alumnos a participar mas activamente
en clase. Esto sugiere que Genially no solo facilita la comprension de los contenidos, sino
que también fomenta un ambiente de aprendizaje mas dinamico e interactivo. Sin embargo,

un 25% de los docentes no percibe un impacto significativo de Genially en la participacion.

6.2.6 Al crear recursos dentro del Genially ¢considera que podria integrar otras

herramientas digitales para mejorar la comprension lectora?

Tabla 13. Facilidad de integracion de otras herramientas digitales en Genially.

Integracion de f %
herramientas dentro de
Genially
Si 4 100
No - -
Total 4 100

Nota: Sexta pregunta de opcion multiple conformada por dos apartados de la encuesta realizada
a docentes de Quimica-Biologia 2024. *Primer apartado* Elaborado por: Alex Rafael

Calvopifia Castillo.

Variedad de f %
herramientas digitales
integrables en Genially

Google Forms 3 75
Quiz 2 50
Padlet 2 50
D ID 1 25
Gitmind 1 25
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Nota: Sexta pregunta de opcion multiple conformada por dos apartados de la encuesta realizada
a docentes de Quimica-Biologia 2024. *Segundo apartado* Elaborado por: Alex Rafael

Calvopifia Castillo.

Figura 14. Facilidad de integracion de otras herramientas digitales en Genially.
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Interpretacion

La sexta pregunta de la encuesta aplicada a los docentes indag6 sobre la percepcion y
el uso de Genially en combinacion con otras herramientas digitales para mejorar la
comprension lectora. Los resultados revelaron que el 100% de los docentes considera que
Genially puede integrarse eficazmente con otras herramientas digitales. En cuanto a la
practica docente, Google Forms (Creacion de cuestionarios y obtencion de resultados
mediante datos) obtuvo un 75%, siendo utilizado por la mayoria de los docentes para crear
evaluaciones interactivas. Ademas, Quizizz (Creacion de actividades de evaluacion) y Padlet
(Creacion de tableros colaborativos) recibieron un 50% cada uno, destacandose como
herramientas empleadas para fomentar la colaboracion y la creacion de contenidos
multimedia. Finalmente teniendo como resultado a D_ID (Creacién de videos educativos con
recursos de 1A) y Gitmind (Plataforma para crear mapas mentales) con un 25%.
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7. Discusién de resultados

El uso de herramientas digitales en la educacion ha sido clave para mejorar la
ensefianza y aprendizaje, especialmente en la comprensién lectora. Esta investigacion analizd
el uso estrategias didacticas-tecnoldgicas y, Genially una herramienta interactiva, por parte de
los docentes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, con el fin de evaluar

su impacto en la participacion estudiantil. A traves de una encuesta a docentes y estudiantes.

El objetivo de esta investigacion fue determinar las estrategias didacticas-tecnoldgicas
utilizadas por los docentes de primer ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales — Quimica y Biologia, para la comprension lectora en clases, a partir de una
encuesta aplicada a los estudiantes. Los resultados obtenidos proporcionan una vision clara

sobre el uso de las tecnologias en la ensefianza de la comprension lectora.

En la primera pregunta aplicada a los estudiantes, "¢ Cuando su docente propone tareas
de lectura de acuerdo a la asignatura, ¢ utiliza estrategias didacticas-tecnoldgicas para crear y
presentar su contenido interactivo?", la mayoria (84.8%) indic6 que los docentes no emplean
estrategias tecnoldgicas, limitdndose a recursos tradicionales como libros de texto, pizarras y
otros medios no digitales. Esto sugiere que, a pesar de la disponibilidad de herramientas
digitales, los docentes siguen optando por enfoques convencionales, 1o que podria estar
relacionado con una baja capacitacion tecnoldgica.

Por otro lado, contrastando con la primera pregunta aplicada a los docentes, "¢ Utiliza
estrategias didacticas-tecnoldgicas para crear y presentar contenido interactivo para la
comprension lectora?", el 75% de los docentes respondid que no utiliza estas estrategias
tecnologicas. Sin embargo, esta respuesta puede contrastar con las percepciones de los
estudiantes, ya que la mayoria de ellos (84.8%) considera que los docentes siguen utilizando
principalmente recursos tradicionales. Esta discrepancia podria deberse a una brecha de
comunicacion sobre como se emplean estas tecnologias en el aula o a una diferencia en la
implementacion practica. Es posible que algunos docentes utilicen herramientas tecnoldgicas
de manera puntual o en contextos especificos que no son tan evidentes para los estudiantes en

su experiencia cotidiana.

En cuanto a la tercera pregunta aplicada a los estudiantes, "De las siguientes
estrategias didacticas-tecnoldgicas, ¢ Cuéles el docente crea y utiliza en su materia, para la
comprension lectora de sus contenidos?”, los resultados indican que las estrategias mas

utilizadas por los docentes son videos explicativos (54.5%) y infografias (42.4%),
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herramientas visuales que permiten presentar la informacion de manera clara y accesible. Sin
embargo, el uso de gamificacion (21.2%) y la ausencia de foros de discusion también reflejan
que, aunque los docentes intentan hacer las clases mas interactivas, atn hay una limitada
integracion de herramientas tecnoldgicas dindmicas que fomenten la participacion activa y

colaborativa de los estudiantes.

Los resultados muestran que, aunque se esta adoptando progresivamente el uso de
herramientas tecnoldgicas, la integracion plena de estas herramientas en la ensefianza de la
comprension lectora aun es limitada. A pesar de que algunos docentes estan explorando
nuevas formas de ensefianza y sefialan que herramientas como Genially pueden tener un
impacto positivo en los estudiantes, al ofrecer una variedad de estrategias e integrarse con
otras plataformas digitales, es evidente que se necesita optimar la formacion docente en el
uso efectivo de estas tecnologias y la comunicacion sobre su implementacion. Es esencial
avanzar en la integracion de herramientas digitales como Genially, que proporciona diversas
estrategias didacticas-tecnoldgicas, para optimizar los resultados de aprendizaje, incrementar

la participacion estudiantil y fortalecer la comprension lectora.
Como sefiala Rojas (2022) en su investigacion,

“Al implementar nuevas estrategias didacticas actuales, dinamicas e innovadoras se
despertd el interés por leer y comprender la informacion del texto, permitiéndoles que
sean participes de su proceso de ensefianza-aprendizaje, ayudandoles a emitir criterios
y comentarios pertinentes, con la finalidad de mejorar su rendimiento académico y

gusto por la lectura.”

En este contexto, la propuesta de intervencion psicopedagdgica adquiere relevancia,
ya que Genially no solo integra elementos visuales e interactivos, sino que permite un disefio
pedagdgico enfocado en la construccion activa de significados, el desarrollo del pensamiento
critico y el aprendizaje significativo. Este enfoque no solo supera las limitaciones de los
métodos tradicionales, sino que también transforma el proceso de ensefianza-aprendizaje,
motivando a los estudiantes a involucrarse activamente en su desarrollo cognitivo y a mejorar

sus competencias lectoras de manera integral.

Por lo tanto, es fundamental implementar estrategias didacticas-tecnolégicas
innovadoras que integren herramientas como Genially para superar las limitaciones de los
métodos tradicionales. Estas estrategias deben enfocarse en fomentar la interactividad, el

dinamismo y el aprendizaje significativo, promoviendo habilidades avanzadas como el
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pensamiento critico y la construccidn activa de significados. De esta manera, se puede
transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje, logrando que los estudiantes se involucren
activamente en su desarrollo cognitivo y mejoren de manera integral sus competencias

lectoras.

En base al segundo objetivo especifico, que consistio en recoger los resultados de la
comprension lectora mediante la aplicacién del instrumento ICLAU durante el periodo
académico 2024, se verifico que, en términos generales, los evaluados se ubican en un nivel
alto. Sin embargo, al analizar detalladamente los niveles de comprension, se observa que,
aunque el desempefio en el nivel inferencial es alto, existen areas en las que los estudiantes se

encuentran en niveles medios y bajos.

Particularmente, en la comprension literal, la reorganizacion de la informacion (61%)
y la apreciacion (64,29%) se sitian en un nivel medio, lo que sugiere la necesidad de
fortalecer estas habilidades. AUn mas preocupante es el nivel critico, donde un 57% de los
evaluados se encuentra en un nivel bajo, evidenciando dificultades en el analisis profundo y
la valoracion de los textos. Estos resultados resaltan la importancia de implementar

estrategias que permitan mejorar estos aspectos clave de la comprensién lectora.

Como lo sefialan Garcia, Arévalo y Herndndez (2018), en su investigacion sobre el
nivel de comprensidn lectora de los estudiantes y su relacion con el desempefio escolar, se
encontrd que, en el nivel textual, donde se extrae informacion explicita del texto y se indaga
sobre su contenido, los estudiantes enfrentan importantes dificultades. Aunque logran
decodificar el texto, frecuentemente no comprenden a qué se refieren muchas de las ideas
leidas y encuentran complejo expresar con sus propias palabras las afirmaciones del texto.
Esto subraya la necesidad de intervenciones pedagogicas que fortalezcan tanto la

decodificacion como la comprension critica y reflexiva de los textos.

En este contexto, los resultados evidencian que, aunque los estudiantes logran un
desempefio aceptable en niveles basicos de comprension lectora, enfrentan importantes
dificultades en habilidades mas complejas como la reorganizacion de informacion, el analisis
critico y la apreciacién. Esto resalta la necesidad de implementar un plan de intervencion
psicopedagogico que fortalezcan tanto las habilidades basicas como los procesos avanzados

de comprensién, promoviendo un aprendizaje mas profundo y significativo.
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8. Conclusiones

El uso de estrategias didacticas-tecnoldgicas por parte de los docentes en el primer
ciclo es bajo debido a que se supo manifestar que los docentes no estan
acostumbrados a utilizar de manera usual las herramientas digitales. Los estudiantes
que interacttan con recursos digitales evidencian que se les facilita el aprendizaje con
una mejora en su motivacion y participacion en las actividades de clase.

A partir de la recoleccion de datos de la investigacion de Romero (2024), los
resultados del test ICLAU reflejan que, aunque los estudiantes muestran un
desempefio aceptable en niveles basicos de comprension lectora, enfrentan
dificultades en habilidades mas complejas. En el nivel inferencial - Alto, en el nivel
literal, de apreciacién y reorganizacion de la informacion - Medio y en el nivel critico
- Bajo.

La propuesta de intervencion psicopedagdégica basada en Genially es una estrategia
innovadora y prometedora para la mejora de la comprension lectora ya que integra

recursos interactivos y visuales, fomentando una mayor participacion y motivacion.

45



9. Recomendaciones

Brindar formacién continua a los docentes para familiarizarlos con el uso de
herramientas didacticas tecnoldgicas incentivando a crear actividades interactivas en
Genially que fomenten la participacion estudiantil y mantengan el interés en el
aprendizaje fomentando su integracion en el aula.

Implementar estrategias especificas para mejorar la reorganizacién de la informacion,
la apreciaciéon y el analisis critico mediante actividades digitales interactivas en
Genially.

Incorporar la propuesta de intervencidon psicopedagodgica “Aventura de Lectura
Interactiva con Genially”, la cual utiliza recursos visuales e interactivos para mejorar
la comprension lectora de los estudiantes, centrdndose en fomentar la participacion
activa y motivada, facilitando que los estudiantes se involucren de manera dinamica en
el proceso de aprendizaje, a traveés de actividades organizadas en unidades tematicas

que cubren los niveles de comprension lectora.
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11. Anexos

Anexo 1. Portada - Propuesta psicopedagdgica.

¥ Propuesta, de intervencién

s : T
“AVENTURA DE LECTURA
INTERACTIVACON

GENIALLY"

\/B"\/Q./-\
Alex Calvepiia

o1



".-M¥jorar las habilidades de comprension lectora de los estudiantes en los

piveles literal, inferencial y critico, mediante actividades interactivas en
v Genially, con el fin de promover una comprensién profunda, el uso adecuado
.de normas lingiisticas, la identificacién de vicios del lenguaje y la mejora de
la expresion escrita, fomentando la participacion activa y el pensamiento

critico.

OWW; Especiti ;

n: a
» Desarrollar el nivel literal de los estudiantes mediante la identificacion y :
comprension de la informacién explicita en textos cientificos, oplic.ondq' :
correctamente las normas ortograficas y de puntuacion a través de
actividades interactivas en Genially.

« Fortalecer el nivel inferencial permitiendo que los estudiantes deduzcan
significados y comprendan el contexto de las palabras en funcion de su
uso, a través de juegos interactivos y actividades dinamicas.

» Fomentar el nivel critico para que los estudiantes analicen y evalden la
calidad de los textos, desarrollando su capacidad para reflexionar
sobre las ideas presentadas y argumentar de manera fundamentada.

» Potenciar el nivel apreciativo ayudando a los estudiantes a expresar sus
respuestas emocionales y personales ante los textos leidos,
promoviendo la reflexion y la interpretacion subjetiva del contenido.

Desarrollar el nivel de reorganizacion permitiendo a los estudiantes
ordenar y clasificar la informacion dentro de los textos, mejorando su
capacidad para estructurar ideas de manera coherente y clara.
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"/

P

| ’
Bienvenidos a la guia “Aventura de | J
Interactiva con Genially”, creada para estudiantes ™
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Ee,
Informatica de la carrera Quimica y Biologia. E
propdsito de esta guia es ofrecer un recurso
innovador que impulse el desarrollo de habilidades
de comprension lectora en los niveles literal,
inferencial, critico, apreciativo y de reorganizacion
de la informacidn. Utilizando Genially, él objetivo es
promover una experiencia interactiva, d%é"ios
estudiantes podran explorar y reflexionar sobre
textos académicos y cientificos, participando en
actividades que fomenten un aprendizaje auténomo
y significativo. A lo largo de esta guia, cada sesidén

estd organizada para facilitar el desarrollo de
competencias lectoras, con actividades practicas y
desafios que favorecen el pensamiento critico y la

aplicacién del conocimiento.

—

iComencemos a transformar nuestra
comprension lectora de manera dindmica y

) divertida!

b
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Nivel de Tema Nuamero | Asignatura | Objetivo Actividad Material
comprension de
sesion
Unidad 1
Nivel literal | Acentuacion, | N 1 Expresion | Desarrollar en e Observar el siguiente video de motivacion creado en la - Computador
mayusculas, Oral y los estudiantes la plataforma Genially para tener una mejor ortografia. Anlicacid
mindsculas, Escrita habilidad de https://view.genially.com/678717e78e85771a85bc27e1/video- - Aplicacion
. : : - Genially
abreviaturas reconocer y presentation-video-salud-y-medicina
rtografi li . e . )
2]1 01 ogratia op 1cart tel e Dentro de la herramienta didéactica interactiva Genially, se
? 08 correctamente 1as desarrollara la actividad titulada "El Texto Cientifico". En
numeros. normas

lingtiisticas
fundamentales,
como la
acentuacion, el
uso adecuado de
mayusculas y
minusculas, las
abreviaturas y la
ortografia de los
nimeros, a partir
de la
identificacion y
comprension de
la informacion
explicita en un
texto en el nivel
literal.

esta actividad, los estudiantes trabajaran de manera efectiva

y sutil en el nivel literal, enfocandose de manera concreta y

precisa en aspectos clave de la escritura cientifica, como la

acentuacion, el uso correcto de mayusculas y minusculas,

las abreviaturas y la ortografia de los nlimeros.
https://view.genially.com/678720d099007f0abc71f6ef/interactive-
content-completar-la-frase-juego
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https://view.genially.com/678717e78e85771a85bc27e1/video-presentation-video-salud-y-medicina
https://view.genially.com/678717e78e85771a85bc27e1/video-presentation-video-salud-y-medicina
https://view.genially.com/678720d099007f0abc71f6ef/interactive-content-completar-la-frase-juego
https://view.genially.com/678720d099007f0abc71f6ef/interactive-content-completar-la-frase-juego

Nivel literal | Uso de las N2 Expresion | Mejorar el nivel e Se presentara a los estudiantes un glosario corporativo - Computador
letras (s, c, z- Oral y literal de interactivo, creado en la herramienta didactica Genially, el Aolicacis
g, j- b, vx, Escrita comprension de cual estd enfocado hacia el nivel literal. Este recurso ;} P’ 1(1:1acmn
ce-11, y). los estudiantes, facilitara el aprendizaje de manera precisa y rapida, ya que enially
permitiéndoles el uso de Geniall}/ permite una exper@encia interactiva. Los | _ Gosario
identificar y estudle}rflvtes podrail ccimprender y aplolcar las reglas corporativo
extraer de ortogra icas para las etr.as. S, C, Z, g,, .],.b, v, X, CC, llyya interactivo en
. través de ejemplos y actividades practicas. Gracias a su .
manera precisa la . . . . . ., Genially
. ., interactividad, podran identificar y extraer la informacion
informacion L. L -

. explicita de los textos cientificos con mayor facilidad, y - Quizz
exphc1te'1 de,IOS tendran un apoyo constante para reforzar su comprension. | ipteractivo
textos cientificos. | hps://view.genially.com/678734£f699007f0abc7fd594/interactive- con

content-glosario-corporativo tempo rizador
e Se finalizara con un Quizz con limite de tiempo para que el | €1 Genially
estudiante pueda responder acorde a las reglas y a su
aplicacion en las palabras.
https://view.genially.com/6787411e99007{0abc89021{/interactive-
content-quiz-con-temporizador
Nivel Palabras N3 Expresion | Mejorar el nivel e Se presentara a los estudiantes una actividad didactica - Presentacion
Inferencial homofonas y Oral y inferencial de los llamada “Escenario de Bifurcacion “creada en la en Genially
homografas. Escrita estudiantes, herramienta Genially, complementada con un juego en .
permitiéndoles Kahoot, disefiada para mejorar el nivel inferencial - Quizz en
identificar mediante la identificacion y correcta interpretacion de Kahoot
correctamente las palabras hongéfonag y hom()graqu. A través Qe esta . (Verdadero o
palabras experiencia interactiva, los estudiantes deberan deducir el | Falso)
homéfonas y significado adecuado de las palabras segun el contexto del
, texto, apoyandose en ejemplos practicos y preguntas
homaografas POy AeTP 08 P Y PIeg

desafiantes que les permitiran ir mas all4 de la informacion
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https://view.genially.com/678734f699007f0abc7fd594/interactive-content-glosario-corporativo
https://view.genially.com/6787411e99007f0abc89021f/interactive-content-quiz-con-temporizador
https://view.genially.com/6787411e99007f0abc89021f/interactive-content-quiz-con-temporizador

dentro de
contextos
especificos, a
través de una
estructura
interactiva de
bifurcacion.

explicita, desarrollando asi habilidades criticas para una
mejor comprension de los textos.

https://view.genially.com/678741f248ec8cdd7b07b6{7/interactive-

content-escenario-de-bifurcacion-ii

- Glosario
Interactivo

Nivel
Inferencial

Signos de
puntuacion.

N4

Expresion
Oral y
Escrita

Desarrollar y
fortalecer las
habilidades
inferenciales y el
uso correcto de
los signos de
puntuacion
mediante una
actividad
interactiva y
gamificada,
promoviendo el
pensamiento
critico, la
comprension
lectora y la
expresion escrita
precisa, mientras
se fomenta un
aprendizaje
autonomo y
motivador con el

https://view.genially.com/6787b544bc943b4b4986d491/interactive-

En esta actividad interactiva titulada "Millonario de los
Signos", los estudiantes podran mejorar su nivel inferencial
y perfeccionar el uso correcto de los signos de puntuacion
de forma dinamica y divertida. A lo largo del desafio, cada
pregunta presentara fragmentos de texto que requeriran
analisis critico y correccion de errores para descubrir el
significado correcto. Si alguna pregunta se vuelve
demasiado complicada, los estudiantes contaran con
comodines como "50/50", "Pregunta a un compafero" o
"Consulta una pista", lo que les permitira superar
dificultades mientras refuerzan su aprendizaje.

Este recurso didactico e interactivo promueve el
pensamiento critico, la comprension lectora y la expresion
escrita precisa, todo dentro de un entorno gamificado que
motiva a seguir avanzando.

content-quiz-millonario
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apoyo de
recursos
didacticos como
comodines y

retroalimentacion
inmediata.
Nivel de Tema Numero | Asignatura | Objetivo Actividad Material
comprension de
sesiones
Unidad 2
Nivel Critico | Laoraciony |NS5 Expresion | Desarrollar la e La actividad se desarrollara dentro de Genially de manera - Computador
sus elementos: Oral y capacidad de interactiva, donde los estudiantes tendran que arrastrar las - Aplicacion
sustantivo, Escrita los estudiantes palabras hacia el hueco correspondiente segiin su categoria | Genially
verbo, para identificar gramatical (sustantivo, verbo, adjetivo, articulo, etc.). El - Actividad
preposiciones, y clasificar estudiante vera el concepto de cada categoria al lado de los | interactiva de
conjunciones, correctamente huecos para guiarlo en su tarea. No habra retroalimentacion | arrastrar
articulo, las palabras inmediata; en cambio, los estudiantes deberan reflexionar palabras segun
adjetivos, segun su sobre el lugar correcto para cada palabra y realizar varios su categoria
adverbios, categoria intentos si es necesario. El objetivo es que, mediante el gramatical
pronombres, gramatical proceso de ensayo y error, los estudiantes puedan aclarar - Juego de
complementos. (sustantivo, sus conceptos gramaticales y fortalecer su pensamiento conceptos en
verbo, adjetivo, critico, mejorando su capacidad para identificar Genially

articulo, etc.)
dentro de una
oracion,
promoviendo la
comprension y

correctamente las funciones de las palabras dentro de una

oracion.
https://view.genially.com/6787bf232686c90f4cb9251a/interactive-
content-juego-de-conceptos-corp

57



https://view.genially.com/6787bf232686c90f4cb9251a/interactive-content-juego-de-conceptos-corp
https://view.genially.com/6787bf232686c90f4cb9251a/interactive-content-juego-de-conceptos-corp

el uso adecuado
de la estructura
gramatical, al
mismo tiempo
que se fomenta
el pensamiento
critico y la
mejora en la
expresion
escrita.

Nivel
Apreciativo

El parrafo.

N6

Expresion
Oral y
Escrita

Desarrollar el
Nivel
Apreciativo de
la comprension
lectora,
enfocado en
experimentar
una respuesta
emocional y
personal ante
un texto. A
través de la
herramienta
didéctica
Genially, los
estudiantes
primero seran
introducidos al
concepto del
Nivel
Apreciativo
mediante un

En esta actividad trabajaremos el Nivel Apreciativo de la
comprension lectora, enfocandonos en la respuesta
emocional y personal ante un texto. A través de la
herramienta didactica Genially, primero se presentara un
video tipo diapositivas explicando el concepto y su
importancia. Luego, en diapositivas interactivas, los
participantes leeran un parrafo y escribiran una reflexion
sobre como les hace sentir y qué impacto tiene en su
experiencia personal con la lectura. Finalmente,
compartirdn sus respuestas en grupo para intercambiar ideas
y enriquecer la comprension del texto a través de diferentes
perspectivas.

https://view.genially.com/6787¢c73a2686¢90f4cc053ab/mobile-

video-creativo-movil

https://view.genially.com/67890bd2ae3ba6fe5541bft3/presentation-

presentacion-psicodelica
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video
explicativo.
Nivel de Vicios del N7 Expresion | Desarrollar el e En esta actividad, trabajaremos el Nivel de Reorganizacion, | - Computador
Reorganizacion | lenguaje. Oral y Nivel de que consiste en ordenar y clasificar la informacion para - Aplicacién
Escrita Reorganizacion, estructurar ideas de forma coherente. Usaremos esta Genially
permitiendo habilidad para detectar y corregir vicios del lenguaje en un | - Presentacion
identificar y texto desordenado. A través de una presentacion en Canva, | sobre vicios
corregir vicios primero se explicaran los diferentes tipos de vicios (como | del lenguaje
del lenguaje en pleonasmo, cacofonia y solecismo, etc), y luego, en (pleonasmo,
un texto Genially, los estudiantes leeran un texto con errores, cacofonia,
desordenado, identificaran los vicios presentes y reorganizaran la solecismo,
para estructurar informacion para corregirlos. Al final, compartiran sus etc.)
las ideas de respuestas en grupo, discutiendo las correcciones - Actividad de
manera realizadas. reorganizacion
coherente y https://view.genially.com/67890e2aae3babfe5543f748/presentation- | de texto en
mejorar la presentacion-educacion-superior Genially
claridad y - Espacio para
precision del compartir y
mensaje. discutir
respuestas en
grupo
Nivel de Tema Numero | Asignatura | Objetivo Actividad Material
comprension de
sesiones
Unidad 3
Nivel Literal, | Ejemplo N8 Expresion Desarrollar las e En esta actividad, los estudiantes participaran en un - Computador
Inferencial y Oral y habilidades de Escape Room interactivo creado con la herramienta - Aplicacion
Critico Escrita comprension Genially, donde deberan superar una serie de pruebas Genially
lectora (literal, relacionadas con biologia y quimica para resolver un
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inferencial y
critica) a
través de una
actividad
interactiva tipo
Escape Room,
donde los
estudiantes
resuelven un
misterio
relacionado
con biologia y
quimica,
analizando y
reflexionando
sobre textos
cientificos.

misterio en un laboratorio abandonado. A través de la
actividad, se aplicaran los tres niveles de comprension
lectora (literal, inferencial y critico). Las preguntas se
presentaran en forma de pistas que los estudiantes deben
resolver para avanzar en el juego. Cada respuesta correcta
desbloquea un nuevo paso o pista, acercandolos a resolver
el misterio y liberar a los cientificos atrapados. Al final,
los estudiantes tendran la oportunidad de compartir sus
reflexiones y conclusiones, promoviendo un aprendizaje
colaborativo.
https://view.genially.com/6789184766¢e1cffOc1bl54dd/interactive-

content-escape-room-terror

- Escape Room
interactivo sobre
biologia y
quimica

- Actividad de
comprension
lectora (literal,
inferencial,
critico) en
Genially

- Espacio para
compartir
reflexiones y
conclusiones en

grupo.

Elaborado por Alex Rafael Calvopifia Castillo
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Anexo 2. Operacionalizacion de la variable independiente: Herramienta didactica Genially.

Definicion Conceptual Definicion operacional Dimensione Indicadores items Técnicas e
S Instrumentos

Plataforma de las Es una aplicacion que sirve Herramienta Genially La interfaz de la herramienta digital Técnica:

TICs, que ofrece una para creacion de contenidos tecnoldgica items Encuesta

serie  de beneficios interactivos,  permitiendo TIC creacion de contenido interactivo y

como la creacion de mejorar las labores de Recursos Interactivos atractivo para las clases. Instrumento

actividades presentacion, convertir Mecanismos de evaluacién Plantillas y herramientas que se adaptan Encuesta a

multimedia educativas desde un texto animado a de las herramientas a las necesidades de las clases. docentes y

que mejora el presentaciones con video y digitales estudiantes

aprendizaje en el aula, recursos didacticos Utiles Comunicacion y Los recursos creados con Genially

sirviendo de apoyo en para el estudiante; el trabajo Competenci elaboracion. mejoran la comprension lectora de los

la creacion de material cooperativo entre alumnos y as digitales conceptos por parte de los estudiantes.

interactivo, para lo docente logrando asi una Creacion de contenido Ha incrementado la participacion de los

cual es necesario que forma dinamica en su digital estudiantes en las actividades del curso.

el docente posea
competencias digitales
despertando el interés
a través de la
motivacion

pedagdgica en
estudiantes.

los

proceso de aprendizaje, la

participacion  de  varios
colaboradores

convirtiéndola en  una
herramienta facil e

interactiva con el usuario

Facil integrar Genially con otras

herramientas digitales
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Anexo 3. Operacionalizacion de la variable dependiente: Comprension lectora

Variables Definicion Dimensiones Indicadores Items Valoracion Escala de
Conceptual Medicion
Comprension  Habilidad para Reactivo 1: a) Es la relacion Puntaje: 1 Instrumento para
lectora interpretar y ¢Qué se entiende por  genealodgica de los valorar la
procesar el evolucion bioldgica?  organismos comprension
contenido de un b) Es el cambio de las  Puntaje: 0 lectora de
texto. Esto implica especies en funcion alumnos
la identificacion y el de un linaje de universitarios
entendimiento del descendencia (ICLAU)
significado de las ¢) Es el cambio y la Puntaje: 0
palabras o extincion de las
individuales y como Nivel literal especies
estas palabras Reactivo 2: ;Quées  a) Esuna causa del Puntaje: 1
interactGan para la “especiacion”? proceso de extincion
producir un de las especies
significado general. b) Es el proceso por  Puntaje: 0
Esta dinamica el cual una especie da
involucra relacionar lugar a dos especies
el contenido del ¢) Es el cambio Puntaje: 0

texto con los

evolutivo en funcidon
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conceptos
previamente
conocidos por el
lector. (Ramirez,
2017 citado por
Gonzalez, 2022)

de un linaje de

descendencia
Reactivo 3: No realiza la tarea 0 puntos
Conceptos Esquematizados o Malo (1
menos conceptos punto)
clave.

Esquematiza al Regular
menos tres, cuatroo  (2puntos)
cinco conceptos

Nivel de clave.
reorganizacion Esquematiza al Bueno
de la menos seis, siete u (3puntos)
informacion ocho conceptos clave.
Relaciones entre No realiza la tarea 0 puntos
conceptos No establecer Malo (1
relaciones entre punto)
conceptos.
Establece un tipo de  Regular
relacion entre los (2puntos)

conceptos que puede
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ser de causalidad o

secuencial.
Establece relaciones ~ Bueno
entre los conceptos (3puntos)
que pueden ser de
causalidad o de
secuencia.
Ramificacion ~ No realiza la tarea 0 puntos
de conceptos  Escribe un concepto ~ Malo (1
con dos o mas lineas  punto)
de conexion.
Escribe dos conceptos Regular
con dos o mas lineas  (2puntos)
de conexion
Escribe tres o mas Bueno
conceptos condos o  (3puntos)
mas lineas de
conexion
Profundidad No realiza la tarea 0 puntos
jerarquica Establece dos enlaces Malo (1
entre el concepto raiz  punto)
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y el concepto mas

alejado de él.

Establece tres, cuatro
o cinco enlaces entre
el concepto raiz y el

concepto mas alejado

de él

Regular

(2puntos)

Establece seis 0 mas
enlaces entre el
concepto raiz y el
concepto mas alejado

de €l

Bueno

(3puntos)

Reactivo 4:
Con base a la

lectura

(Qué crees que
ocurrira con las

actuales especies?

Puntaje: 1

Nivel Reactivo 5:
inferencial Con base a la

lectura

(Crees qué mediante
la clonacion, que es
una forma de
modificar la genética,

es posible favorecer

Puntaje: 1
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la evolucion de una

especie?
Reactivo 6: No realiza la tarea 0 puntos
Comparacion de Describe las Malo (1punto)
ideas principales ideas.
Compara, pero solo Regular
establece o (2puntos)
semejanzas o
diferencias entre las
ideas.
Compara y establece  Bueno
Nivel critico semejanzas y (3puntos)
diferencias entre las
ideas.
Justificacion No realiza la tarea 0 puntos
de la opinion Presenta su punto de ~ Malo (1punto)
vista sin
fundamentarlo.
Presenta su punto de  Regular
vista (2puntos)
fundamentandolo.
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Fundamenta su punto  Bueno
de vista con (3puntos)
argumentos solidos
utilizando sus
conocimientos
previos.
Reactivo 7: Ningun comentario Puntaje: 0
(Qué le comentarias  Comentario no Puntaje: 1
) al autor con respecto  relacionado
Nivel de ) i i i
o al estilo con el cual Enfatiza estilo del Puntaje: 2
apreciacion o
escribio el texto? texto
Afiade aportaciones o  Puntaje: 3

recomendaciones
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Anexo 4. Matriz de consistencia.

Titulo: Intervencién psicopedagdgica mediante el recurso didactico Genially para mejorar la comprension lectora en estudiantes de primer ciclo
de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales - Quimica y Biologia de la Facultad de la Educacion el Arte y la Comunicacion, 2024-

2025.
Problemas Objetivos Variables Dimensiones/ Metodologia Técnicas e
Indicadores Instrumentos
Problema general Objetivo general VI:
¢Qué recursos didacticos del Disefiar una propuesta de Herramienta -Usabilidad Enfoque;
Genially beneficiaran a mejorar intervencion psicopedagogica digital: -Impacto Educativo cuantitativo ICLAU
la comprension lectora en los mediante los recursos didacticos Genially -Integracion y Tipo:
estudiantes de primer ciclo de la del Genially para mejorar la Soporte descriptivo, de Encuesta a
carrera de pedagogia de las comprension lectora en corte docentes
ciencias  experimentales - estudiantes de primer ciclo de la transversal
Quimica y Biologia? carrera de Pedagogia de las Disefio: no
Ciencias Experimentales - experimental
Quimica y Biologia de la Facultad
de la Educacion el Arte y la Métodos:
Comunicacion. método
cientifico:
Problemas Especificos Objetivos VD: Dimensiones/ deductivo
especificos Indicadores inductivo,
-;Qué estrategias didacticas- -Determinar las  estrategias Comprension -Nivel literal analitico,
tecnologicas utilizan los docentes  didacticas-tecnoldgicas que lectora -Nivel de sintéticoy
de la pedagogia de las ciencias utilizan los docentes de primer Reorganizacion estadistico
experimentales  Quimica y ciclo de la carrera de Pedagogia de -Nivel Inferencia
Biologia para reforzar los las Ciencias Experimentales - -Nivel Critico Poblacion:
procesos de comprension lectora Quimica y Biologia, para la -Nivel Apreciativo 249
en el aula de clases? comprensiéon lectora en clases, Muestra:
-¢Se han realizado procesos de mediante una encuesta dirigida a 28

evaluacion y diagnostico sobre
problemas de la comprension

los estudiantes.
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lectora en estudiantes de primer
ciclo de la carrera de pedagogia
de las ciencias experimentales-
Quimica y Biologia de la
Facultad de la educacion, el arte
y la comunicacion?

-¢Qué componentes debe tener
Genially como recurso didactico
para mejorar de la comprension
lectora?

-Recoger los resultados de la
comprension lectora mediante la
aplicacion del instrumento ICLAU
durante el periodo académico
2024, verificando los puntajes
alcanzados en los niveles literal,
reorganizacion de la informacion,
critico, inferencial 'y  de
apreciacion por los estudiantes de
primer ciclo de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias

Experimentales - Quimica vy
Biologia.

-Presentar una propuesta de
intervencion psicopedagdgica

basada en los recursos didacticos
del Genially para mejorar la
comprension  lectora en los
estudiantes de primer ciclo de la
carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales -
Quimica de la Facultad de la
Educacion el Arte y la
Comunicacion.

69



Anexo 5. Informe de pertinencia del proyecto de investigacion.

UIIIVEIISIDAD CARRERA DE PSICOLOGIA EDUCATIVA Y ORIENTACION,
= NACIONAL DE LOJA PSICOPEDAGOGIA

Mermorande N° 003 -Docente PSICOPED-2024
Loja, 28 de octubre de 2024

De: Sonla M. Sizalima C Mg Sc.

Para: Dra. Flora Edel Cevallos Carricn Mg Sc

Sra Dra.

Rlora Edel Cevallos Carrion Mg. Sc.

DIRECTORA DE LAS CARRERAS DE PSICOLOGIA EDUCATIVA Y ORIENTACION Y DE
PSCOPEDAGOGIA

Ciudad. -

De mi consideracidn, -

En respuesta al Memorando N UNL-CPPG-2026- 260 Loja, 8 de octubire de 2024, en & cual solicta
emitir el informe de estructura, coherenda y pertinencia ded Proyecto denominado: Propuesta de
intervencién psicopedagégica mediante la herramienta digital. Genially psra mejorar la
ensefianza de la comprension leciora en estudiantes de primer ciclo de la carrera de
Pedagogia de Las Ciencias Experimentales - Quimica y Biologla de la Facullad de La Educacién
el Arte y la Cornunicacién, 2024-2025 presentado por el Sr. Alex Rataed Calvopifia Castillo,
estudiante de |a Carrera de Paicopedagega, de La Modalidad de Estudios Presencial, atendiendo a
los arts 225 y 226 del Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja
vigente.

Se ha revisado minucicsamente &l Proyecto de investigacion de integracion curncular y luego de
que el estudiante Sr, Alex Rafael Calvopifie Castilio, ha incorporado las cbservadiones y
covecciones sugenidas en correspondencia & la Guia para la formulacion del Proyecto de
Investigacion de Integracion Curmicular aprobada por &l decanato de la Facultad y en atencion a
la disposicicn general sexta del Raglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional
de Loja, aprobado mediante Resolucidn SE- NoO1-ROCS-Ne-04-27-01-2021 y norados en los
s 22%y 226 del Capitulo 7 de La Graduacidn y Titulacion. Se concreta &l proyecto de investigacion
de Integracion Cumicular de la siguente manera Intervencidn psicopedagdgica mediante e
recurso didictico Genlally para mejorar la comprensitn lectora en estudiantes de primer ciclo de
la carrera de Pedagogia de las Clencias Experimentales - Quimica y Biologia de la Facultad de la
Educacian el Arte y la Comunicacion, 2024~2025.

Con estas conalderanonsas y salvando su mas elevade crtenio, presento el Informe de estructura,
coherencia y pertinencia del Proyecto de investigacion presentade, a fin de que se autorice
continuar con los trémites legales comespondientes.

Particular que comunico a su autondad, para los fines legates pertinentes no Sin antes expresar
mis sentimientos de consideracion y estima
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Anexo 6. Solicitud al director de la carrera de Quimica y Biologia.

e -

Oficio N: UNL- CPPG- 2024- 080
Loja, 7 de Noviembre de 2024

Doctora.
Irene Mireya Gahona Aguirre; Mg. Sc.
Directora de la Carrera de Pedagogia de las Clencias Experimentales - Quimica y

Blologia
Cindad -

De mi consideracion:

Por medio del presente me dirijo & usted, con la finalidad de hacerle Hegar un cordial
saludo a nombre de la Carrera de Psicopedagogia de la Universidad Nacional de Loja,
a la vez solicitarle su autorfzacidn pars que el estudiante Alex Rafael Calvopifa
Castillo, C1: 1719907535, alumno del 8vo ciclo de la Carrera de Psicopedagogia, pueda
realizar la recobeccion de informacion para la realizacidn de su trabajo de integracion
curricular, denominado: Guia aplicacidn de la encuesta mediante la plataforma digital
Google Forms, al docente de ki asignatura “expresion oral y escrita I' y a los estudiantes
de primer ciclo.

L encuesta ha sido validada por la Mg Fanny Soraya Zadigs Tinizaray y la informacion
serd utilizada con fines investigativos

Por la atencidn a la presente le anticipamos nuestros agradecimientos.

2. Flora Edel Cevallos Carridn. Mg. Sc.
DIRECTORA DE LA CARRERA PSICOPEDAGOGIA.

FECC/ Mesm.
c.c Archivo digital



Anexo 7. Certificado de traduccion del Abstract.

Loja, 01 de marzo del 2025

Dawvid Andrés Araujo Palacios
TRADUCTOR E INTERPRETE DE IDIOMAS (INGLES-ESPANOL-INGLES)

CERTIFICO:

Que se ha realizado la traduccion del espaiof al inglés del resumen denvadoe del trabajo
de integracion curncular denominado “Intervencidn psicopedagégica mediante el
recurso didictico Genially para mejorar la comprension lectora en estudiantes de
primer ciclo de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales - Quimica
y Biologia de Ia Facultad de Ia Educacion el Arte y la Comunicacién, 2024-2025."
de autoria del cstudiante Alex Rafael Calvopifia Castillo con céduls de 1dentidad
numero 1719907535 pertencciente a la Carrera de Psicopedagogia de la Facultad de
la Educacion, ¢l Arnte y la Comunicacion de la Universidad Nacional de Loja, bajo la
direccion de la Lic. Ruth Marianela Silva Cordova Mg.Sc

Es todo ceanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando al nteresado a hacer
uso del presente como considere pertinente.

L s

Ledo. David Andrés Araujo Palacios

Registro SETEC: MDT-0(-262392
CI: 1104521545
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