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1. Título 

Herramientas digitales educativas utilizadas por los docentes del nivel de educación básica en 

el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de educación básica Particular Punto 

de Partida, año lectivo 2023–2024. 
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2. Resumen 

La integración de herramientas digitales en el ámbito educativo se ha convertido en una 

práctica fundamental para renovar el proceso de enseñanza y aprendizaje, en particular, en el 

área de las ciencias naturales, el uso de tecnologías digitales puede ofrecer innumerables 

beneficios, tales como la posibilidad de visualizar fenómenos complejos, realizar simulaciones 

interactivas y acceder a una amplia variedad de recursos educativos en línea. La presente 

investigación denominada, “Herramientas digitales educativas utilizadas por los docentes del 

nivel de educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de 

educación básica Particular Punto de Partida, año lectivo 2023–2024”, cuyo objetivo general 

de esta investigación es analizar las herramientas digitales educativas utilizadas por los docentes 

del nivel de educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de 

educación básica Particular Punto de Partida, año lectivo 2023–2024. Además, en esta 

investigación se utilizó una metodología de tipo descriptiva, apoyada del método deductivo, 

con un enfoque cuantitativo, de tipo no experimental, así mismo, se tomó como muestra a veinte 

docentes de la escuela de educación básica Particular Punto de Partida, a la que se le aplicó un 

instrumento de investigación mediante la técnica de la encuesta. Por consiguiente, los resultados 

obtenidos permitieron identificar doce herramientas digitales en el proceso de enseñanza de 

ciencias naturales como son: Google Earth, That Quiz, Stellarium, Ancient Earth globe, Icell, 

Exp caseros y Exp casero Kids, Enciclopedia virtual de los vertebrados, Proyecto Noah, Online 

Plant Guide, The Space place, PL@NTNET, 100.000 Stars, y se diagnosticó que las 

herramientas que utilizan los docentes son: Enciclopedia virtual de los vertebrados es utilizada 

ocasionalmente en contraste con las herramientas That Quiz, Stellarium, Ancient Earth globe, 

Icell, Proyecto Noah, Online Plant Guide, The Space y 100.000 Stars que nunca se las utiliza. 

 

Palabras claves: Herramientas digitales, Ciencias Naturales, Proceso de enseñanza, 

Educación. 
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Abstract 

The integration of digital tools in the educational field has become a fundamental 

practice to renew the teaching and learning process, particularly in the area of natural sciences, 

the use of digital technologies can offer innumerable benefits, such as the possibility of 

visualizing complex phenomena, performing interactive simulations and accessing a wide 

variety of online educational resources. The present research entitled, “Digital educational tools 

used by teachers at the basic education level in the process of teaching natural sciences of the 

Private Basic Education School “Punto de Partida”, school year 2023-2024”, whose general 

objective of this research is to analyze the digital educational tools used by teachers at the basic 

education level in the process of teaching natural sciences of the Private Basic Education School 

“Punto de Partida”, school year 2023-2024. In addition, this research used a descriptive 

methodology, supported by the deductive method, with a quantitative approach, non-

experimental type, likewise, twenty teachers of the Private Basic Education School “Punto de 

Partida”  were taken as a sample, to which a research instrument was applied by means of the 

survey technique. Therefore, the results obtained allowed identifying twelve digital tools in the 

process of teaching natural sciences such as: Google Earth, That Quiz, Stellarium, Ancient 

Earth globe, Icell, Exp caseros and Exp casero Kids, Virtual Encyclopedia of Vertebrates, Noah 

Project, Online Plant Guide, The Space place, PL@NTNET, 100,000 Stars, and it was 

diagnosed that the tools used by teachers are: Google Earth, That Quiz, Stellarium, Ancient 

Earth globe, Icell, Exp caseros and Exp casero Kids, Virtual Encyclopedia of Vertebrates, Noah 

Project, Online Plant Guide, The Space place, PL@NTNET, 100,000 Stars: Virtual 

Encyclopedia of Vertebrates is occasionally used in contrast to the tools That Quiz, Stellarium, 

Ancient Earth globe, Icell, Noah Project, Online Plant Guide, The Space and 100,000 Stars 

which are never used. 

  

Keywords: Digital tools, Natural Sciences, Teaching process, Education. 
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3. Introducción  

La inclusión de herramientas digitales en la enseñanza se ha vuelto esencial para 

enriquecer la experiencia educativa, se destacan como una de las opciones más beneficiosas 

para fomentar la participación activa de los estudiantes, se han establecido como un medio 

eficaz para promover la interacción efectiva en el aula, mejorando aspectos como la libre 

expresión de ideas y la resolución de dudas e interrogantes de manera espontánea, mejorando 

la dinámica y la enseñanza en el entorno educativo. La presente investigación tiene como 

finalidad analizar las herramientas digitales educativas utilizadas por los docentes del nivel de 

educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de educación 

básica Particular Punto de Partida, año lectivo 2023–2024, complementando con la 

identificación y el diagnóstico respecto a su utilización, siendo fundamental para tomar como 

base principal teórica el marco legal educativo vigente y tesis de posgrados. 

Por consiguiente, la problemática se formó mediante una búsqueda exhaustiva realizada 

en repositorios y bases de datos indexadas en universidades en tesis de posgrado, encontrándose 

a nivel internacional la investigación realizada por Prada (2021),  quien expresa que algunos 

docentes aún se resisten a utilizar herramientas digitales, debido a que no tienen ese proceso 

formativo, además, muestran resistencia debido a su falta de capacitación y conocimiento 

respecto a su manejo o por considerarse en ciertos casos como instrumentos de enseñanza que 

les despoja de su función primordial, “educar”. Mientras que a nivel nacional de encontró la 

investigación de Saucedo et al. (2025) quien menciona que la falta de capacitación docente en 

el manejo de herramientas digitales y una infraestructura tecnológica insuficiente impiden que 

los alumnos accedan a métodos de enseñanza interactivos y dinámicos, esenciales para 

comprender conceptos científicos complejos, a partir de edades tempranas. 

Asimismo, este estudio se justificó en el contexto actual de la educación, donde el 

impacto de las herramientas digitales ha sido profundo y transformador, como lo afirma, el 

autor Chuluisa (2023), las herramientas digitales han provocado una transformación drástica en 

el paradigma educativo tradicional, estableciendo la conectividad tecnológica como un 

elemento constante. Es así que, esta evolución ha impulsado el desarrollo de la educación, 

permitiendo la incorporación de recursos y herramientas digitales en las prácticas educativas 

cotidianas. Además, la integración de estas herramientas ha mejorado significativamente la 

calidad de la enseñanza al proporcionar acceso a la información actualizada, actividades 

interactivas y oportunidades de colaboración, enriqueciendo así la experiencia educativa de los 

estudiantes. De igual manera Molina (2024) hace referencia que, en la actualidad, las 

herramientas digitales tienen un rol clave en la enseñanza de las ciencias naturales, ya que la 
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tecnología está cada vez más presente en el ámbito educativo. En los últimos años, su uso ha 

crecido considerablemente en distintos niveles de enseñanza, contribuyendo al fortalecimiento 

del proceso de aprendizaje en esta materia. En el mismo contexto el Ministerio de educación 

(2021) el eje “Excelencia” de la Agenda Educativa Digital 2021-2025 promueve el uso de 

herramientas digitales, la alfabetización mediática y la ciudadanía digital para modernizar el 

sistema educativo y capacitar a los docentes en la transformación digital en Ecuador.                                                                  

Por ende, el presente estudio contribuye en el análisis y difusión de las herramientas 

digitales en el proceso de enseñanza que realizan los docentes. Tal como lo afirman Ronquillo 

y Cerezo (2018), que, en el ámbito educativo, la utilización de herramientas digitales se destaca 

como una de las opciones más beneficiosas para fomentar la participación activa de los 

estudiantes, es decir, estas herramientas se han establecido como un medio eficaz para 

promover la interacción efectiva en el aula, mejorando aspectos como la libre expresión de 

ideas y la resolución de dudas e interrogantes de manera espontánea. 

Por consiguiente, esta investigación busca dar a conocer cómo se integran las 

herramientas digitales en el ámbito de enseñanza de ciencias naturales, de acuerdo con Padilla 

(2021), este manifiesta que las herramientas digitales educativas son recursos didácticos que 

mejoran el aprendizaje significativo en Ciencias Naturales. Además, estas tecnologías facilitan 

la comprensión y aplicación de teorías científicas, haciendo el contexto de aprendizaje más 

relevante. Cabe mencionar, que la integración creativa de estas herramientas por parte del 

docente fomenta la participación activa de los estudiantes y apoya la educación constructivista.  

Finalmente, la metodología que se utilizó en esta investigación, permite realizar la 

exploración detallada del tema de estudio, de la misma manera, es preciso mencionar que 

existen ciertas limitaciones en su desarrollo, de tipo teórico y a su vez la muestra utilizada es 

relativamente pequeña y se limita a una institución específica, lo cual afecta la generalización 

de los resultados obtenidos de manera amplia, pero necesariamente proporciona conclusiones 

definitivas. Sin embargo, la población objetiva utilizada limita la capacidad de explorar los 

hallazgos en otros contextos educativos. 
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4. Marco teórico. 

4.1. Herramientas Digitales  

Las herramientas digitales constituyen una diversidad de medios tecnológicos, según 

Peliza (2023), manifiesta que son aplicaciones, plataformas o software disponible en internet 

para facilitar, optimizar una variedad de tareas, procesos en diversos campos como la búsqueda 

de información, trabajos de presentación, realización de documentaciones y de actividades de 

aprendizaje. Si se tienen en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes, su etapa de 

desarrollo y el contexto, las herramientas digitales pueden ser útiles para la enseñanza, Chiluisa 

(2023), menciona algunas características como se presentan en la Figura 1: 

Figura  1  

Características principales de las herramientas digitales. 

 

Nota: Adaptado de Chuluisa (2023). 

4.1.1. Tipos de herramientas digitales. 

Existen diferentes herramientas digitales que se enfocan en áreas particulares, tales 

como las herramientas de gestión y administración de la información, herramientas de creación 

y publicación de contenidos, herramientas de comunicación y trabajo colaborativo, 

herramientas de evaluación, herramientas de sistemas de gestión del aprendizaje (LMS, por sus 

siglas en inglés), pizarras interactivas, aplicaciones educativas, herramientas de 

videoconferencia, realidad Aumentada (RA) y realidad Virtual (RV); cabe mencionar, que estas 

    Herramientas Digitales 

 Software educativo   

 Generación de diferentes 
tipos y estilos de aprendizaje  

 
Incluye fases del proceso de 

enseñanza (planificación, 
ejecución y evaluación)  

 
Permite realizar actividades 
interactivas que despiertan el 

interés y motivación) 

 Hardware educativo  

 Equipamiento básico de los 
salones de clase 

 
Dispositivos de entrada y 
salida de la información 

académica  

 Dispositivos móviles más 
empleados por los discentes 
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herramientas enriquecen la experiencia de enseñanza y aprendizaje y abarcan una amplia 

variedad como lo expresan San Andrés et al. (2019) y Božić (2023) en la Tabla 1: 

Tabla 1  

Tipos de herramientas digitales 

Clasificación de la 

herramienta digital 

Descripción 

 

Ejemplo 

 

Herramientas de gestión y 

administración de la 

información. 

Permiten buscar, seleccionar, 

almacenar y compartir información 

del internet. 

 

● Google  
● Blogs  
● Redes sociales  
● Google Drive 
● Dropbox  

Herramientas de creación y 

publicación de contenidos. 

 

Permiten crear y publicar cualquier 

tipo de contenido. 

 

● Podcast  
● Power point 
● Google Drive 
● Prezi 

Herramientas de 

comunicación y trabajo 

colaborativo. 

 

 

Permiten la comunicación y 

colaboración entre los miembros de 

una institución. 

● Zoom  
● Teams 
● Google meet  
● Moodle  

Herramientas de evaluación. Permiten realizar evaluaciones. ● Kahoot  

● EDpuzzle 

● Google forms 

Herramientas de Sistemas de 

Gestión del Aprendizaje 

(LMS, por sus siglas en 

inglés). 

Plataformas que permiten a los 

docentes administrar y entregar 

contenido educativo a los 

estudiantes. 

● Google Classroom 

● Moodle  

Pizarras Interactivas. Pantallas que permiten a los 

docentes mostrar e interactuar con 

contenido digital. 

● Jamboard 

Realidad Aumentada (RA) y 

Realidad Virtual (RV). 

 

Son tecnologías que permiten a los 

estudiantes experimentar entornos 

de aprendizaje inmersivos que 

pueden mejorar su comprensión de 

conceptos complejos. 

 

● Google expeditions 

● Nearpod VR 

 

Nota: Adaptado de San Andrés et al. (2019) y Božić (2023). 

4.1.2. Herramientas digitales educativas en el proceso de enseñanza 

En la educación, las herramientas digitales van tomando más importancia, es así como 

Soto y Torres (2016), plantean que las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en 
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la educación han sido tratadas por diferentes investigaciones, es decir, estas destacan como sus 

principales ventajas como: entornos flexibles para el aprendizaje, habilidades comunicativas, 

creación de entornos interactivos y fomentan el trabajo colaborativo. 

En este mismo sentido, Concha et al. (2023), propone que la implementación de 

herramientas digitales en el ámbito de la enseñanza conduce a cambios significativos en la 

enseñanza. Asimismo, estas herramientas brindan apoyo esencial a los educadores para 

modernizar la calidad de la enseñanza, además, de fomentar la integración y la participación 

activa en la administración educativa. Por otra parte, el uso de estas herramientas digitales es 

un factor de avance que beneficia tanto a los estudiantes como a los docentes. 

Por consiguiente, Borja y Carcausto (2020), indican que las herramientas digitales en la 

educación, pueden definirse como el conjunto de aplicaciones y plataformas que pueden ayudar 

tanto a docentes como a estudiantes en su labor académico, es decir, facilitan el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, la búsqueda y manejo de información pertinente, y los medios de 

comunicación digitales para fines educativos. 

En relación a lo mencionado anteriormente, la inclusión de herramientas digitales en la 

enseñanza se ha vuelto esencial para enriquecer la experiencia educativa, por ello,Ronquillo y 

Cerezo (2018), expresan que en el ámbito educativo, la utilización de herramientas digitales se 

destaca como una de las opciones más beneficiosas para fomentar la participación activa de los 

estudiantes, es decir, estas herramientas se han establecido como un medio eficaz para 

promover la interacción efectiva en el aula, mejorando aspectos como la libre expresión de 

ideas y la resolución de dudas e interrogantes de manera espontánea. Cabe mencionar, que las 

herramientas digitales en la educación fomentan la participación activa de los estudiantes al 

facilitar la interacción en el aula, promoviendo la libre expresión de ideas y la resolución 

instantánea de dudas, mejorando la dinámica y el aprendizaje en el entorno educativo. 

Asimismo, con la introducción de la tecnología en el proceso educativo se identifican 

varias aplicaciones y herramientas digitales que fomentan su desarrollo de manera atractiva, 

activa y autónoma en un ambiente colaborativo y amigable (Echeverría y Molina, 2022). En 

este sentido, la integración de las tecnologías permite un ambiente de clase innovador e 

integrador, además, estas herramientas brindan la oportunidad de contar con valiosos recursos 

para el ámbito educativo. 

Por ende, la integración de las herramientas digitales en la educación se refiere a la 

incorporación de tecnologías digitales en el proceso de enseñanza y aprendizaje que permitan 

personalizar el aprendizaje, adaptando los contenidos y actividades según las necesidades de 

cada estudiante.  Como lo expresa UNESCO (2024), las tecnologías digitales han pasado de ser 
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proyectos independientes a redes de herramientas y programas que vinculan a las personas y 

los objetos en todo el mundo, ayudando a hacer frente a los desafíos personales y mundiales. 

Asimismo, la innovación digital ha demostrado su capacidad para complementar, enriquecer y 

transformar la educación y posee el potencial para acelerar el avance en la consecución del 

Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS4), el cual es garantizar una educación inclusiva, 

equitativa y de calidad. 

Por consiguiente, para realizar una integración efectiva de herramientas digitales en la 

educación se requiere una planificación cuidadosa y una comprensión profunda de las 

necesidades pedagógicas. Según, Díaz y Berrocoso (2022), manifiestan que el concepto de 

innovación educativa ha experimentado una evolución a lo largo del tiempo y, en la actualidad, 

ha adquirido un nuevo significado debido a la influencia de las tecnologías en el ámbito 

educativo. Es decir, este concepto ahora está estrechamente vinculado a la integración de 

herramientas digitales en los entornos educativos, definiéndose la innovación educativa como 

un proceso de cambio y desarrollo.  

En este contexto, las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) son 

consideradas como instrumentos al servicio de la metodología didáctica. La innovación 

educativa ahora se enfoca en la integración de herramientas digitales, definiéndose como un 

proceso de cambio donde las TIC son instrumentos para mejorar la enseñanza, destacando la 

importancia de adaptarse a las nuevas tecnologías para mejorar el aprendizaje (Díaz y 

Berrocoso, 2022). 

4.2. Herramientas digitales en las Ciencias Naturales.   

En la era digital, las tecnologías han emergido como pilares fundamentales para el 

desarrollo de habilidades computacionales en la sociedad actual. Como señala Buelvas (2018, 

como se citó en Balladares et al, 2023), las tecnologías son herramientas esenciales para el 

desarrollo de habilidades computacionales en la sociedad actual, integrando casi todas las áreas 

de especialización, ya que, manipulan una gran cantidad de información, debido al masivo 

desarrollo de aplicaciones informáticas para computadoras y dispositivos móviles, se ha visto 

un avance significativo en el aprendizaje o impartir contenidos de Ciencias Naturales mediante 

herramientas digitales, estas aplicaciones han sido adoptadas por instituciones de educación 

primaria, secundaria y superior 

Desde el punto de vista de Jiménez (2018) postula que las herramientas digitales como 

medios para impartir conocimientos de Ciencias Naturales han llevado a que los 

establecimientos educativos mejoren sus metodologías de prácticas, ya que, han permitido 
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establecer una modalidad colaborativa, crítica y demostrativa de los contenidos de las ciencias; 

además, es evidente que las TIC se pueden utilizar sin abandonar los métodos convencionales. 

Cabe mencionar, que la educación ha pasado a una nueva etapa en la que el estudiante es el 

principal protagonista del conocimiento, manteniendo la importante participación del maestro 

con sus diversas responsabilidades dentro del proceso de enseñanza.  

En relación a lo mencionado anteriormente, las herramientas digitales educativas son 

recursos didácticos que mejoran el aprendizaje significativo en Ciencias Naturales, es decir, 

estas tecnologías facilitan la comprensión y aplicación de teorías científicas, haciendo el 

contexto de aprendizaje más relevante. Recursos como simulaciones, laboratorios virtuales y 

visualizaciones ayudan a conectar conocimientos previos con nuevos de manera motivante y 

colaborativa (Padilla, 2021). En este sentido, la integración creativa de estas herramientas por 

parte del docente fomenta la participación activa de los estudiantes y apoya la educación 

constructivista  

Asimismo, diversos autores han explorado y descrito una variedad de herramientas 

digitales que están siendo utilizadas en Ciencias Naturales para enriquecer la experiencia 

educativa. A continuación, en la Tabla 2 se muestra una breve descripción en base a los autores 

Balladares et al. (2023) y Prada (2021) sobre las herramientas digitales presentes en la 

enseñanza de la asignatura mencionada anteriormente: 

Tabla 2  

Herramientas digitales para ciencias naturales según autores. 

Autor Descripción Ejemplos 

 

Balladares 

et al. (2023) 

Aplicaciones móviles de Ciencias Naturales: Son 

aplicaciones informáticas que se pueden usar en 

dispositivos móviles o tabletas y están destinadas 

a ayudar a los niños a aprender de manera divertida 

y efectiva. 

Aplicaciones web de Ciencias Naturales: Son 

aplicaciones informáticas que funcionan en 

computadoras de escritorio o computadoras 

portátiles conectadas a Internet y tienen como 

objetivo facilitar la transferencia de conocimientos 

innovadores e instructores a los estudiantes. 

 

• Essential Anatomy 

(realidad virtual). 

• 3d Brain Pro (realidad 

virtual). 

• That Quiz. 

• Chromville Science 

(realidad aumentada). 

 

• Arloon Anatomy 

(Realidad Aumentada). 

• Arloon Solar System 

(Realidad Aumentada). 

• Wildlife (Realidad 

Aumentada) 

• PL@NTNET. 

• Stellarium. 

• National Geographic 

Kids. 

• 100.000 Stars. 

• Science 360 Videos 
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Prada 

(2021) 

 

Herramientas digitales en Ciencias 

Naturales que ofrecen contenidos esenciales para 

una enseñanza clara y secuencial, facilitando a 

docentes plataformas colaborativas en línea, para 

fomentar un aprendizaje activo y significativo. 

 

• Google Earth 

• Stellarium 

• Ancient Earth  

• Anatronica  

• Icell 

• Full experimentos  

• Exp caseros y Exp 

casero Kids  

• Kids CSIC  

• Dino Science  

• Enciclopedia virtual de 

los vertebrados 

españoles  

• Proyecto Noah  

• Online Plant Guide  

• The Space place 

Nota: Adaptado de Prada (2021) y Balladares et al. (2023). 

4.3. Sistema de Educativo Ecuatoriano 

4.3.1. Currículo 

Es documento teórico que establece las bases de cada materia, además de definir los 

objetivos que los estudiantes deben alcanzar para finalizar los cursos académicos bien 

preparados, desde el punto de vista de Stabback (2016), este indica que  el currículo es 

entendido como un acuerdo político y social que refleja una visión común de la sociedad, 

teniendo en cuenta al mismo tiempo las necesidades y expectativas locales, nacionales y 

mundiales, encarna los objetivos y propósitos educativos de una sociedad. 

El objetivo principal de un plan de estudios de alta calidad es permitir a los estudiantes 

adquirir y desarrollar conocimientos, habilidades, valores y competencias relacionadas de 

manera equitativa e inclusiva para que puedan disfrutar de una vida productiva y significativa, 

es decir, los planes de estudio contienen indicadores clave de la calidad del rendimiento de los 

estudiantes y de la eficacia con la que utilizan el aprendizaje para el desarrollo personal, social, 

físico, cognitivo, moral, psicológico y emocional, un plan de estudios de alta calidad maximiza 

las oportunidades para una mejora efectiva del aprendizaje (Stabback, 2016) 

Es así que, el currículo nacional constituye el marco general que establece las metas 

educativas y los lineamientos para la enseñanza en todas las áreas del conocimiento, según el 

Ministerio de Educación (2016), la expresión del currículo nacional es un proyecto educativo 

con el objetivo de fomentar el crecimiento y la integración de las generaciones emergentes y en 

general de todos sus integrantes refleja en mayor o menor grado de las aspiraciones educativas 

de la nación proporcionando directrices y orientaciones sobre cómo llevar a cabo estas 
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aspiraciones y verificar su logro ilustrando sus metas para el crecimiento y la integración de sus 

miembros dando así directrices para su ejecución y evaluación del avance educativo. 

4.3.2. Subniveles básico preparatorio, elemental, media y superior. 

En el Ecuador, la estructura del sistema educativo se divide en varios niveles y 

subniveles, según el Ministerio de Educación del Ecuador (2016), menciona que el subnivel 

Básico Preparatorio está diseñado para preparar a los niños para la educación primaria y se 

enfoca en el desarrollo de habilidades básicas, cognitivas  y sociales, a través del juego y 

actividades educativas; posteriormente en el subnivel Básico Elemental empiezan a desarrollar 

habilidades fundamentales en lectura, escritura y matemáticas, además, se introducen conceptos 

básicos de ciencias naturales, estudios sociales y educación física, asimismo, en el subnivel 

básico media continúan profundizando en las habilidades adquiridas en el subnivel elemental, 

se amplía el conocimiento en las áreas de lenguaje y comunicación, matemáticas, ciencias 

naturales, estudios sociales y se incorporan materias como informática y lengua extranjera; y 

por último en el Subnivel Básico Superior , se prepara a los estudiantes para la educación media 

o secundaria, se enfoca en consolidar y profundizar el conocimiento en todas las áreas 

académicas, fomentando el pensamiento crítico y la aplicación práctica del conocimiento 

adquirido. 

4.3.3. Área y asignatura de Ciencias Naturales. 

Las Ciencias Naturales emergen como un conjunto de disciplinas comprometidas con 

la explicación de los enigmas y las normativas que dirigen el entorno que nos envuelve, es así 

como Guevara (2010), define la ciencia como el conocimiento cierto de las cosas por sus 

principios y causas, asimismo, las Ciencias Naturales tienen por objeto el estudio de la 

naturaleza, son las llamadas ciencias empíricas o experimentales que basan su conocimiento en 

las experiencias sensibles y manipulables; su aplicación y estudio se emplea el método 

científico, una característica muy importante dentro de esta área de las ciencias es que la fuente 

de conocimiento nunca termina ya que una observación da lugar a la búsqueda de información 

y datos que darán nuevos conocimientos.  

En relación a lo mencionado anteriormente, el área de Ciencias Naturales en Educación 

General básica en el Ecuador se centra en proporcionar a los estudiantes una comprensión sólida 

de los conceptos científicos, preparándose para ser ciudadanos informados y responsables en 

un mundo cada vez más influenciado por la ciencia y la tecnología, según el Ministerio de 

Educación (2016), menciona que la enseñanza se enfoca en promover el conocimiento 
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científico y la investigación sobre los seres vivos y sus interacciones con el entorno, la relación 

del ser humano con la salud, así como en el estudio de la materia, la energía, la Tierra, el 

universo y la aplicación práctica de la ciencia. Además, esto se realiza con el propósito de que 

los estudiantes desarrollen una comprensión conceptual, aprendan sobre la naturaleza de la 

ciencia y reconozcan la importancia de adquirir ideas significativas sobre el medio natural, su 

organización y estructura, dentro de un marco integral y coherente. Cabe mencionar, que estos 

objetivos buscan equipar a los estudiantes con las habilidades y conocimientos necesarios para 

ser individuos conscientes y comprometidos en un mundo donde la ciencia y la tecnología 

tienen una influencia creciente. 

Por otra parte, el plan de estudios de Ciencias Naturales a nivel nacional se fundamenta 

en una variedad de principios y metas que aspiran a fomentar el crecimiento de capacidades de 

razonamiento científico, la interpretación del entorno natural y la aplicación de la tecnología en 

la formación de los alumnos, como señalan Yaguana y Merchán (2022), la enseñanza de las 

Ciencias Naturales en el Currículo Nacional ecuatoriano de 2016, se basan en una teoría 

constructivista influenciada por Vygotsky, que enfatiza el aprendizaje social como parte 

fundamental de la integración del estudiante con el mundo que lo rodea; en este enfoque cada 

idea previa que el estudiante posee se convierte en un punto de partida para construir nuevos 

conocimientos.  

En relación a lo mencionado anteriormente, a nivel macrocurricular, se promueve la 

flexibilidad en la elaboración de documentos institucionales a nivel mesocurricular, los cuales 

son aplicables en cualquier contexto educativo por ende las planificaciones a nivel 

microcurricular deben adoptar esta misma perspectiva, considerando las necesidades educativas 

específicas del aula en la que trabajan los profesionales y adaptándose a la realidad de los 

alumnos (Yaguana y Merchán, 2022). 

Por consiguiente, las Ciencias Naturales abarcan conocimientos científicos esenciales 

para nuestra cultura y se enseñan para que los estudiantes construyan nuevos saberes y 

adquieran una base sólida. Además de transmitir contenido, se enfatiza en el método científico 

y se promueve una actitud de curiosidad, respeto por el medio ambiente y ética en la 

presentación de resultados. Este conocimiento capacita a los estudiantes para comprender y 

actuar en el mundo natural, promoviendo la conservación y el uso sostenible de los recursos 

(Ministerio de Educación, 2016). 
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4.3.4. Fundamentación legal 

El proceso de enseñanza se fomenta por diversas bases legales que rigen en el ámbito 

educativo, como menciona Chuluisa (2023), la Constitución ecuatoriana reconoce el derecho a 

la educación y establece la necesidad de una educación inclusiva, equitativa y de calidad, 

promoviendo el uso de las tecnologías de la información y la comunicación a su ve. 

La Constitución de la República del Ecuador Título VII, Régimen Del Buen Vivir, 

Capítulo I: Inclusión y Equidad Sección primera Educación en el Artículo 347 en el inciso 1 y 

8 manifiesta que: 

Será responsabilidad del Estado: 

● Fortalecer la educación pública y la coeducación; asegurar el mejoramiento permanente 

de la calidad, la ampliación de la cobertura, la infraestructura física y el equipamiento 

necesario de las instituciones educativas públicas. 

● Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo y 

propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales. 
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5. Metodología. 

La investigación se desarrolló en la escuela de educación básica Particular Punto de 

partida año lectivo 2023–2024, esta institución educativa se ubica en la zona urbana de la 

ciudad de Loja. Se encuentra en las calles Azuay entre José Joaquín de Olmedo y Juan José 

Peña en la parroquia El Sagrario como se detalla en la Figura 1, perteneciente al cantón y 

provincia de Loja, en la Zona 7 del Distrito de Educación. La institución se identifica con el 

código AMIE 11H00025, en el Régimen Sierra es una institución particular de Educación 

General Básica que oferta los subniveles de: Educación Inicial, Básica, Elemental y Media; en 

jornada matutina, modalidad presencial. 

Figura  2 

Ubicación de la Escuela de Educación General Básica Particular Punto de Partida. 

 

Nota. La figura muestra el área de estudio. Tomado de (Google Maps, s.f). 

Procedimiento 

La metodología utilizada en la investigación se caracterizó por ser de tipo descriptiva y 

se apoyó en el método deductivo de tipo no experimental. Esta metodología permitió realizar 

una exploración detallada del tema de estudio y una descripción precisa de las variables 

investigadas, además, se utilizó un enfoque cuantitativo, que permitió recopilar datos numéricos 

sobre las variables del estudio. 

Zona de estudio. 
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La población de la investigación estuvo compuesta por todos los docentes de la institución 

educativa, la muestra específica estuvo conformada por 20 docentes del nivel de Educación 

General Básica (EGB); responsables de la cátedra de Ciencias Naturales. 

La fundamentación teórica fue realizada mediante una exhaustiva búsqueda en bases de 

datos académicas de bibliografía confiable y coherente con el tema de investigación. Se escogió 

cuidadosamente la información más relevante y pertinente para la preparación de la revisión de 

literatura, y finalmente se estructuró la literatura con el propósito de contar con un esquema 

claro que facilitará una comprensión clara y objetiva de las variables de investigación. 

Para la recolección de datos, se aplicó un cuestionario estructurado, que fue dirigido hacia los 

docentes, aplicado mediante la técnica de encuesta. Es importante recalcar que se adaptó el 

cuestionario de seis autores, con el fin de obtener información objetiva y cuantificable. 

Para cumplir con los objetivos, se desarrolló actividades en cada objetivo específico 

establecido. En relación a lo mencionado, se describe lo siguiente: 

Objetivo 1: Se Identificaron las herramientas digitales educativas utilizadas en el 

proceso de enseñanza de ciencias naturales: 

● Actividad 1.1: Se indago acerca de las herramientas digitales educativas para el proceso 

de enseñanza. 

● Actividad 1.3: Se identificaron cuáles se podían utilizar como herramientas digitales 

educativas para el proceso de enseñanza de Ciencias Naturales. 

● Actividad 1.4: Se listaron las herramientas digitales educativas para el proceso de 

enseñanza de Ciencias Naturales. 

Objetivo 2: Se diagnosticar las herramientas digitales educativas utilizadas por los 

docentes del nivel de educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias naturales en la 

escuela de educación básica Particular Punto de Partida en el año lectivo 2023–2024. 

● Actividad 3.1: Se determinó el desarrollo de una encuesta para recolección de datos para 

determinar el uso de herramientas digitales educativas para el proceso de enseñanza de 

ciencias naturales, por parte de los docentes del nivel de educación básica. 

● Actividad 3.2: Se estructuró el instrumento para la recolección de datos para 

diagnosticar el uso de herramientas digitales educativas para el proceso de enseñanza 

de ciencias naturales, por parte de los docentes de educación básica. 

● Actividad 3.3: Se procedió a validar el instrumento 

● Actividad 3.3: Se implementó el instrumento para la recolección de datos para 

diagnosticar el uso de herramientas digitales educativas para el proceso de enseñanza 

de ciencias naturales, por parte de los docentes de educación básica. 
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● Actividad 3.4: Se analizaron los datos que se recolectaron mediante la implementación 

del instrumento para diagnosticar el uso de herramientas digitales educativas para el 

proceso de enseñanza de ciencias naturales, por parte de los docentes de educación 

básica. 

● Actividad 3.5: Se presentaron los datos analizados mediante la implementación del 

instrumento para diagnosticar el uso de herramientas digitales educativas para el 

proceso de enseñanza de ciencias naturales, por parte de los docentes de educación 

básica. 

Validación del instrumento  

Para la respectiva validación del instrumento, se llevó a cabo un acercamiento con 

docentes expertos de la Facultad de la Educación, el Arte y la Comunicación; los cuales nos 

evaluaron en los siguientes ámbitos: presentación, instrucciones para el proceso de respuesta, 

preguntas del cuestionario y valoración general del cuestionario. El objetivo de esta evaluación 

fue asegurar que el instrumento tenga coherencia, claridad, pertinencia y relevancia, 

garantizando así su efectividad y utilidad en el contexto académico para el cual fue diseñado. 

Además, se buscó identificar posibles mejoras y ajustes necesarios para optimizar su aplicación 

y obtener resultados fiables y válidos. 

Procesamiento y análisis de datos  

La recopilación de datos se llevó a cabo mediante un cuestionario físico utilizando 

Microsoft Excel como herramienta para tabular la información obtenida en la investigación. 

Esto permitió organizar, analizar y visualizar los datos de manera clara y precisa mediante tablas 

y gráficos, mediante la utilización de la estadística descriptiva. 
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6. Resultados 

Para dar cumplimiento al primer objetivo: Identificar las herramientas digitales 

educativas utilizadas en el proceso de enseñanza de ciencias naturales, se realizaron búsquedas 

bibliográficas en distintos repositorios digitales de universidades, bases de datos científicas 

indexadas, entre otros, así mismo en buscadores académicos teniendo en cuenta el contexto de 

posgrado relacionado con maestrías y doctorados, a partir de esta revisión y adaptando los 

enfoques de Prada (2021) y Balladares et al. (2023), se elaboró una tabla de caracterización 

detallada que se presenta en la tabla 3: 

Tabla 3  

Herramientas digitales para ciencias naturales. 

Herramientas digitales Estado Actual Costo 

Essential Anatomy (realidad virtual) Vigente De pago 

3D Brain Pro (realidad virtual) Vigente De pago 

That Quiz Vigente Gratuito  

Chromville Science (realidad 

aumentada) 

Vigente Gratuito con compras 

integradas 

Smile and Learn Vigente Gratuito con opciones de 

suscripción 

Arloon Anatomy (realidad 

aumentada) 

Vigente De pago 

Arloon Solar System (realidad 

aumentada) 

Vigente De pago 

Wildlife (realidad aumentada) No se encontró la 

herramienta 

 

PL@NTNET Vigente Gratuito 

Stellarium Vigente Gratuito 

National Geographic Kids Vigente Gratuito con opciones de 

suscripción 

100,000 Stars Vigente Gratuito 

Science 360 Videos No Vigente  

Google Earth Vigente Gratuito 

Ancient Earth Vigente Gratuito 

Anatronica No se encontró la 

herramienta digital. 

 

iCell Vigente Gratuito 

Full Experimentos No se encontró 

herramienta. 

 

Exp Caseros y Exp Casero Kids Vigente Gratuito 

Kids CSIC Vigente Gratuito 

Dino Science No se encontró 

herramienta. 

 

Enciclopedia Virtual de los 

Vertebrados Españoles 

Vigente Gratuito 

Proyecto Noah Vigente Gratuito 

Online Plant Guide Vigente Gratuito 
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The Space Place Vigente Gratuito 
Nota: Adaptado de Prada (2021) y Balladares et al. (2023). 

Posteriormente, se procedió a filtrar la información contenida en dicha tabla aplicando 

dos criterios fundamentales: se priorizaron aquellas herramientas que se ofrecen de manera 

gratuita, lo que facilita su adopción en contextos educativos sin restricciones económicas, y se 

evaluó la facilidad de uso y la claridad de la interfaz, garantizando que resulten aptas para 

estudiantes y docentes de Educación General Básica. Con base en estos criterios se seleccionó 

un conjunto representativo de doce herramientas digitales de especial relevancia para la 

enseñanza de ciencias naturales, como se indica en la Tabla 4: 

Tabla 4  

Herramientas digitales educativas aplicadas en las Ciencias Naturales. 

Herramienta 

digital 

Identificativo Descripción Características 

Google Earth 

 

Sistema de información 

geográfica que muestra 

un globo terráqueo 

virtual. 

● Navegación interactiva en 

3D por el planeta. 
● Visualización de mapas, 

imágenes satelitales y 

modelos en 3D de 

edificios. 
● Herramientas para medir 

distancias y áreas. 
● Capas de información 

adicionales como 

carreteras, fronteras, fotos 

y datos históricos. 
● Capacidad para crear 

recorridos personalizados 

y compartir ubicaciones. 

That Quiz 

 

Plataforma en línea para 

crear, tomar y evaluar 

quizzes de matemáticas, 

ciencias, idiomas y 

geografía. 

● Creación y 

personalización de 

quizzes en diversas 

materias. 
● Retroalimentación 

instantánea para 

estudiantes. 
● Herramientas de 

seguimiento y reporte de 

progreso. 
● Multilingüe, permitiendo 

quizzes en varios idiomas. 
● Interfaz amigable para 

estudiantes y profesores. 
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Stellarium 

 

Software que muestra el 

cielo nocturno en 3D en 

tiempo real. 

● Simulación precisa del 

cielo nocturno en 

cualquier momento y 

lugar. 
● Visualización de estrellas, 

constelaciones, planetas y 

otros objetos celestes. 
● Herramientas de búsqueda 

y localización de objetos 

astronómicos. 
● Efectos de atmósfera 

realista, amaneceres y 

atardeceres. 
● Compatible con 

telescopios para 

controlarlos a través del 

software. 

Ancient Earth 

globe 

 

Visualiza la disposición 

de continentes en 

diferentes eras 

geológicas. 

● Representaciones 

interactivas de la Tierra en 

distintas épocas 

geológicas. 
● Información sobre la 

evolución de los 

continentes y océanos. 
● Capacidad para explorar 

cambios climáticos y 

geográficos a lo largo de 

millones de años. 
● Recursos educativos sobre 

geología y paleogeografía. 
● Interfaz amigable para 

facilitar el aprendizaje. 

Icell 

 

Vista interactiva en 3D 

de células animales, 

vegetales y bacterianas. 

● Modelos en 3D detallados 

de diferentes tipos de 

células. 
● Información sobre la 

estructura y función de 

cada parte de la célula. 
● Herramientas para rotar y 

acercar las células para 

una mejor visualización. 
● Datos educativos para 

estudiantes de biología y 

ciencias. 
● Disponible en múltiples 

idiomas. 
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Exp caseros y Exp 

casero Kids 

 

 

Canales con 

experimentos científicos 

caseros para todas las 

edades. 

● Videos instructivos sobre 

cómo realizar 

experimentos sencillos en 

casa. 
● Explicaciones científicas 

accesibles para niños y 

adultos. 
● Uso de materiales 

comunes y fáciles de 

conseguir. 
● Promoción del 

aprendizaje práctico y la 

curiosidad científica. 
● Contenidos nuevos y 

variados regularmente. 

Enciclopedia 

virtual de los 

vertebrados 

 

Información detallada 

sobre especies de 

vertebrados. 

● Fichas informativas sobre 

una amplia variedad de 

vertebrados. 
● Fotografías y 

descripciones detalladas 

de cada especie. 
● Información sobre hábitat, 

comportamiento y 

conservación. 
● Recursos educativos y 

científicos. 
● Acceso gratuito y 

actualizado regularmente. 

Proyecto Noah 

 

Plataforma para 

documentar y compartir 

avistamientos de flora y 

fauna. 

● Herramientas para subir y 

geolocalizar 

avistamientos de plantas y 

animales. 
● Comunidad de usuarios 

para compartir y comentar 

avistamientos. 
● Identificación 

colaborativa de especies. 
● Misiones y retos para 

fomentar la exploración y 

el aprendizaje. 
● Base de datos extensa y en 

constante crecimiento. 

Online Plant 

Guide 

 

Guía detallada sobre una 

amplia variedad de 

plantas. 

● Información sobre 

identificación, cuidado y 

cultivo de plantas. 
● Fotografías y 

descripciones detalladas. 
● Filtros de búsqueda por 

nombre, tipo de planta, 

clima y otras 

características. 
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● Recursos para jardineros y 

botánicos. 
● Base de datos actualizada 

y ampliada regularmente. 

The Space place 

 

Sitio educativo de la 

NASA con información 

y juegos sobre el espacio 

para niños. 

● Juegos interactivos y 

actividades educativas. 
● Información accesible 

sobre astronomía, 

misiones espaciales y 

ciencia planetaria. 
● Recursos para maestros y 

padres. 
● Actualizaciones 

frecuentes con nuevos 

contenidos. 
● Diseño amigable y 

atractivo para niños. 

PL@NTNET 

 

Aplicación para 

identificar plantas 

usando inteligencia 

artificial. 

● Identificación rápida y 

precisa de plantas a través 

de fotos. 
● Base de datos extensa con 

miles de especies de 

plantas. 
● Información sobre 

distribución geográfica, 

hábitat y características 

botánicas. 
● Comunidad de usuarios 

para intercambio de 

información y fotografías. 
● Disponible en múltiples 

idiomas y accesible 

globalmente. 

100.000 Stars 

 

Visualización interactiva 

en 3D de estrellas 

cercanas al sistema solar 

● Navegación interactiva en 

un mapa 3D del espacio 

cercano. 
● Información detallada 

sobre cada estrella, 

incluyendo nombre, 

distancia y tipo. 
● Visualización de la 

posición relativa de las 

estrellas respecto al Sol. 
● Herramientas educativas 

para explorar conceptos 

astronómicos. 
● Experiencia inmersiva y 

visualmente impactante. 

Nota: Adaptado a partir de Prada (2021) y Balladares et al. (2023). 
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Como se puede evidenciar en la tabla 4 se presentan varias herramientas digitales 

empleadas en las ciencias naturales que han revolucionado el método de enseñanza en el ámbito 

educativo. 

Para dar cumplimiento al objetivo: Diagnosticar las herramientas digitales educativas 

utilizadas por los docentes del nivel de educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias 

naturales en la escuela de educación básica Particular Punto de Partida en el año lectivo 

2023–2024, la muestra estuvo conformada por 20 docentes, como se detalla en la Tabla 3 la 

información, con la finalidad de conocer el sexo, edad, niveles de estudio y años de experiencia 

de la muestra que participa en la investigación. 

Tabla 5  

Información general de la muestra. 

 

Sexo 

Femenino 80% 

Masculino 20% 

 

Edad 

Veinte a treinta 55% 

Treinta y uno a cuarenta 30% 

Cuarenta y uno o más 15% 

 

Nivel de estudio 

Tercer nivel 75% 

Cuarto nivel 25% 

 

Años de experiencia 

0 a 10 65% 

11 a 20 30% 

21 o más 5% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta aplicada a docentes. 

De acuerdo a los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los docentes, se puede 

observar en la Tabla 1, que el sexo femenino alcanza un 80%, mientras que, en el sexo 

masculino se obtiene un 20%; en cuanto, al parámetro de edad se encuentra que en el rango de 

veinte a treinta corresponde a un 55%, seguido por el rango de treinta y uno a cuarenta el cual 

corresponde a 30% y de 15% para el intervalo entre los cuarenta y uno o más; en relación con 

el nivel de estudios obtenido por los docentes, un 75% para el tercer nivel y un 25% para cuarto 

nivel. Finalmente, se analizó los años de experiencia como docentes, donde se obtuvo un 

porcentaje para el rango de 0 a 10 un 65%, seguido por el rango de 11 a 20 con un 30% y un 

5% en el rango de 21 o más para los años de experiencia. 

Con relación al diagnóstico sobre las herramientas digitales educativas usadas en el 

proceso de enseñanza de las Ciencias Naturales se obtuvieron los resultados que se presentan 

en la Figura 1 y 2. 
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Figura  3  

Herramientas digitales educativas en el proceso de enseñanza de las Ciencias 

Naturales 

 

Los resultados obtenidos que se observan en el Figura 1, acerca de la interrogante 

planteada ¿Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales de Ciencias Naturales para 

apoyar el proceso de enseñanza?; indicaron los docentes en la escala de frecuencia de siempre 

un 60% las, así mismo, la escala de ocasionalmente representa el 40%. Con relación a la 

segunda interrogante ¿En su experiencia, el uso de herramientas digitales ha tenido un impacto 

positivo en la enseñanza de las Ciencias Naturales?; como resultado se obtuvo en la escala de 

siempre que el 75% de los docentes hacen uso de estas herramientas, mientras que, el 25% las 

usan ocasionalmente. Continuando con el análisis en la tercera interrogante ¿Considera usted 

que se generará interés en los temas de Ciencias Naturales con la implementación de 

herramientas digitales?; en la escala de siempre alcanzó un 85%, mientras que, la escala de 

ocasionalmente representa el 15%. Finalmente, para la interrogante ¿Fomenta el uso de 

herramientas educativas digitales entre sus estudiantes para potenciar su enseñanza de 

Ciencias Naturales?; se observa que el 75% de los docentes siempre fomentan el uso de las 

herramientas digitales, mientras que el 25% las fomentan ocasionalmente. 

Por otra parte, en la sección tres se diagnostica el uso de las herramientas   digitales   

educativas   en   el proceso de enseñanza de Ciencias Naturales, utilizadas por los docentes en 

donde se obtuvieron los resultados que se muestran en el Figura 3 y 4. 
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Figura  4  

Herramientas   digitales   educativas   en   el proceso de enseñanza de Ciencias Naturales, 

utilizadas por los docentes 

 

Basándose en la información recolectada de los docentes en el Figura 3, se observa que 

la herramienta Google Earth se usa siempre con un 20%, ocasionalmente con un 45% y nunca 

en un 35%; en relación a la herramienta That Quiz muestra que el 5% de los docentes siempre 

la utilizan, mientras que el 40% lo hace ocasionalmente y nunca en un 55% , asimismo, con la 

herramienta Stellarium se evidencia que un 30% la utilizan ocasionalmente y nunca con 

porcentaje del 70%; en cuanto a la herramienta Ancient Earth Globe se obtuvo que un 10% la 

usan siempre, un 30% ocasionalmente la utilizan y el 60% nunca la han empleado;en relación 

a la herramienta ICell con un 5% de uso siempre, 40% de uso ocasionalmente y nunca con un 

55%. Por último, en la herramienta Exp Caseros y Exp Casero Kids tiene 15% en el apartado 

de siempre, un 40% de uso ocasionalmente y 45% en el apartado de nunca. 
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Figura  5  

Herramientas   digitales   educativas   en   el proceso de enseñanza de Ciencias Naturales, 

utilizadas por los docentes 

 

Continuando con el análisis de los resultados de la Figura 4 de herramientas digitales   

educativas en el proceso de enseñanza de Ciencias Naturales utilizadas por los docentes, se 

observa que la herramienta Enciclopedia virtual de los vertebrados se usa siempre en un 25%, 

ocasionalmente con un 50% y nunca en un 25%. Seguido de la herramienta Proyecto Noah que 

muestra que el 10% de los docentes siempre la usan, ocasionalmente del 65% y nunca en un 

25%; en relación a la herramienta de Online Plant Guide obtiene un uso del 10% 

ocasionalmente y de 90% en nunca; asimismo, la herramienta de The Space Place tiene un 5% 

de uso en el apartado de siempre, un 25% de uso ocasionalmente y 70% en el apartado de nunca; 

con respecto a la herramienta de PL@NTNET con un 30% de uso siempre, 35% de uso 

ocasionalmente y nunca con un 35%. Finalmente, en la herramienta 100.000 Stars tiene un 10% 

en el apartado de siempre, un 20% de uso ocasionalmente y 70% en el apartado de nunca. 
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Tabla 6  

Cumplimento de objetivo general 

Herramienta Nunca  Ocasionalmente  Siempre 

Online Plant Guide 90% 10% 0% 

Enciclopedia Virtual 

de los Vertebrados 

25% 50% 25% 

PL@NTNET 35% 35% 30% 

Nota. Datos obtenidos de la encuesta aplicada a docentes. 

De acuerdo a los datos de la Tabla 6, se seleccionaron los porcentajes más altos que evidencian 

el cumplimiento del objetivo de analizar las herramientas digitales empleadas por docentes de 

Educación Básica en la enseñanza de Ciencias Naturales. En la escala "nunca" se destaca Online 

Plant Guide con un 90%, mientras que en "ocasionalmente" resalta la Enciclopedia Virtual de 

los Vertebrados con un 50%, y en "siempre" se ubica PL@NTNET con un 30%. Estos 

resultados subrayan la necesidad de implementar estrategias de capacitación y difusión para 

fomentar la integración de estos recursos en la práctica pedagógica. 
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7. Discusión. 

En la presente investigación, el uso de las herramientas digitales en el ámbito educativo 

ha buscado provocar cambios en la enseñanza, así lo establecen Ronquillo y Cerezo (2018), 

quienes destacan la utilización de herramientas digitales como una de las opciones más 

beneficiosas para fomentar la participación activa de los estudiantes. Así mismo, mejoran el 

aprendizaje significativo en Ciencias Naturales según expresa Padilla (2021), que, estas 

herramientas facilitan la comprensión y aplicación de teorías científicas, haciendo el contexto 

de aprendizaje más relevante, la integración creativa por parte del docente fomenta la 

participación activa de los estudiantes y apoya la educación constructivista.  

En sustento a lo mencionado por los autores citados en el párrafo anterior y con el 

propósito principal de analizar el uso de las herramientas digitales en la asignatura de Ciencias 

Naturales se estableció la presente investigación, la misma que estuvo estructurada por 

preguntas de investigación en donde se da contestación a la primera pregunta específica 

denominada: ¿Qué herramientas digitales educativas utilizan los docentes en el proceso de 

enseñanza de Ciencias Naturales?, en donde se realizó una búsqueda bibliográfica y a partir de 

los autores: Prada (2021) y Balladares et al. (2023), se identificó veinte y cinco herramientas 

de las cueles en base a un análisis se procedió a seleccionar doce (12) herramientas digitales en 

la asignatura de Ciencias Naturales como son: Google Earth, That Quiz ,Stellarium, Ancient, 

Earth globe, Icell, Exp caseros y Exp casero Kids, Enciclopedia virtual de los vertebrados, 

Proyecto Noah, Online Plant Guide, The Space place, PL@NTNET, 100.000 Stars, estos 

resultados se contrastan con lo mencionado por Concha et al. (2023), que estas herramientas 

brindan apoyo esencial a los educadores para modernizar la calidad de la enseñanza, además de 

fomentar la integración y la participación, el uso de estas herramientas digitales es un factor de 

avance que beneficia a los docentes para elevar la calidad de la enseñanza. 

Así mismo, en la segunda interrogante planteada ¿Cuál es el diagnóstico de las 

herramientas digitales educativas utilizadas por los docentes del nivel de educación básica en 

el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de educación básica Particular Punto 

de Partida, año lectivo 2023–2024?, bajo el parámetro de los datos obtenidos se evidenció que 

herramienta digital Enciclopedia virtual de los vertebrados es utilizada ocasionalmente en 

contraste con las herramientas That Quiz, Stellarium, Ancient Earth globe, Icell, Proyecto 

Noah, Online Plant Guide, The Space y 100.000 Stars que nunca se las utiliza, corroborando 

estos resultados con la investigación realizada por Jiménez (2018), postula que las herramientas 

digitales como medios para impartir conocimientos de Ciencias Naturales han llevado a que los 
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establecimientos educativos mejoren sus metodologías de enseñanza, ya que han permitido 

establecer una modalidad colaborativa, crítica y demostrativa de los contenidos de las ciencias, 

se pueden utilizar sin abandonar los métodos convencionales, la educación ha pasado a una 

nueva etapa en la que el estudiante es el principal protagonista del conocimiento, manteniendo 

la importante participación del maestro con sus diversas responsabilidades dentro del proceso 

de enseñanza-aprendizaje. 

Por lo tanto, a partir de los resultados obtenidos se da contestación a la pregunta de 

investigación general ¿Qué herramientas digitales educativas utilizan los docentes del nivel de 

educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de educación 

básica Particular Punto de Partida, año lectivo 2023–2024?, se determinaron tres herramientas 

digitales como son: Online Plant Guide que nunca se utiliza, Enciclopedia Virtual de los 

Vertebrados que se da uso ocasionalmente y PL@NTNET que siempre se utiliza. 

A partir de los resultados obtenidos se resalta que la metodología utilizada en esta 

investigación de tipo descriptiva apoyada del método deductivo no experimental con enfoque 

cuantitativo, permitió realizar una exploración detallada del tema de estudio, de la misma 

manera es preciso mencionar que existieron limitaciones al momento de buscar la 

fundamentación teórica de la investigación. Por ende, es crucial identificar este tipo de 

limitaciones durante el desarrollo de la investigación y considerar la necesidad de actualizar las 

fuentes de información para futuras investigaciones. 
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8. Conclusiones. 

Se identificó veinte y cinco (25) herramientas digitales de las cuales en base a un análisis 

se seleccionaron doce (12) que son utilizadas en el proceso de enseñanza de las ciencias 

naturales mediante una búsqueda en diferentes repositorios, para lo cual se construyó una tabla 

de caracterización en donde se plasmó a las herramientas como son: Google Earth, That Quiz, 

Stellarium, Ancient, Earth globe, Icell, Exp caseros y Exp casero Kids, Enciclopedia virtual de 

los vertebrados, Proyecto Noah, Online Plant Guide, The Space place, PL@NTNET, 100.000 

Stars 

Se diagnosticó que, en el año lectivo 2023-2024, los docentes del nivel de educación 

básica de la escuela de educación básica Particular Punto de Partida si utilizan herramientas 

educativas digitales en el proceso de enseñanza de ciencias naturales de forma frecuente en 

donde la herramienta digital Enciclopedia virtual de los vertebrados es utilizada 

ocasionalmente. 

 

Se analizó las herramientas digitales educativas utilizadas por los docentes del nivel de 

educación básica en el proceso de enseñanza de ciencias naturales de la escuela de educación 

básica Particular Punto de Partida, año lectivo 2023–2024, donde se evidencia que en la escala 

de nunca la herramienta que más sobresale es Online Plant Guide mientras que en la escala de 

ocasionalmente es Enciclopedia Virtual de los Vertebrados y en la de siempre consta la 

herramienta digital PL@NTNET. 
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9. Recomendaciones. 

Se recomienda a las autoridades de la escuela de educación básica Particular Punto de 

Partida, gestionar talleres de capacitación para los docentes en el uso herramientas digitales 

para la enseñanza de las ciencias naturales, donde los conocimientos adquiridos se puedan 

emplearlas en el proceso de enseñanza, y crear espacios de colaboración.  
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11. Anexos. 

11.1.1. Solicitud para la institución  
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11.1.2. Certificado de pertinencia 
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11.1.3. Asignación de director  
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11.1.4. Validación del instrumento  

11.1.4.1. Validación por parte del director  
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Validación por un experto
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11.1.5. Aplicación del instrumentó  
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11.1.6. Certificado Abstract 

 

 


