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1. Titulo
Los bits de inteligencia y el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 a 6 afios de la
Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, periodo 2023-
2024



2. Resumen

El pensamiento I6gico matematico es fundamental en la etapa infantil, puesto que no solo ayuda
a comprender mejor el entorno, sino que también sienta las bases para un pensamiento critico
y analitico necesario para su desarrollo personal y académico, por lo que es importante
estimularlo con métodos que permitan asimilar habilidades matematicas de manera natural,
esenciales para toda su vida. Es asi como el presente estudio tuvo como objetivo analizar cémo
los bits de inteligencia fortalecen el pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 a 6 afios
de la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, periodo 2023-
2024. El cual se enmarcd en un disefio no experimental, con alcance descriptivo y un enfoque
mixto; ademas, se hizo uso de los métodos inductivo-deductivo y analitico-sintético a lo largo
de toda la investigacion. Para la recoleccion de los datos se emple6 el test EVAMAT-O0, el que
fue aplicado a treinta y cuatro nifios, donde se obtuvo que el 43,14% de la poblacion se encontrd
en un nivel alto y un 56,86% en medio y bajo de conocimientos matematicos, evidenciando
que mas de la mitad no ha alcanzado los niveles altos acordes a su edad cronoldgica. En
consecuencia, se disefid una propuesta de actividades “Veo, escucho y aprendo matematicas"
construida en base a los bits de inteligencia enciclopédicos y matematicos para impulsar el
interés y comprension de los conceptos matematicos, debido a que esta es una herramienta
pedagdgica Gtil para estimular el desarrollo cognitivo de los nifios mediante el uso constante y
adecuado del método Doman, al proporcionar una estimulacion variada por medio de imégenes
y sonidos secuenciados, fomentando la adquisicion de nimeros, operaciones matematicas
sencillas, patrones y que, a mas de la ensefianza de los nameros, los nifios adquieren

vocabulario relacionado al mismo y una mejor expresion oral.

Palabras clave: Bits de inteligencia, método Doman, pensamiento matematico,

preparatoria.



2.1. Abstract

Logical mathematical thinking is fundamental in the infant stage, since it not only helps to
better understand the environment, but also lays the foundation for critical and analytical
thinking necessary for their personal and academic development, so it is important to stimulate
it with methods that allow them to assimilate mathematical skills in a natural way, essential for
their entire life. Thus, the objective of this study was to analyze how the intelligence bits
strengthen mathematical logical thinking in children from 5 to 6 years of age at the Bernardo
Valdivieso Millennium Educational Unit in the city of Loja, period 2023-2024. It was framed
in a non-experimental design, with descriptive scope and a mixed approach; in addition, the
inductive-deductive and analytical-synthetic methods were used throughout the research. For
data collection, the EVAMAT-0 test was used, which was applied to thirty-four children, where
it was obtained that 43.14% of the population was at a high level and 56.86% at medium and
low levels of mathematical knowledge, showing that more than half of them have not reached
the high levels according to their chronological age. Consequently, a proposal of activities “I
see, hear and learn mathematics” was designed based on the encyclopedic and mathematical
intelligence bits to promote interest and understanding of mathematical concepts, since this is
a useful pedagogical tool to stimulate the cognitive development of children through the
constant and appropriate use of the Doman method, by providing a varied stimulation through
sequenced images and sounds, encouraging the acquisition of numbers, simple mathematical
operations, patterns and that, in addition to the teaching of numbers, children acquire
vocabulary related to it and a better oral expression.

Key words: Bits of intelligence, Doman method, mathematical thinking, high school.



3. Introduccion
El pensamiento l6gico matematico se refiere a la capacidad de razonar, resolver problemas y
aplicar conceptos matematicos de manera coherente, implicando habilidades para interpretar
problemas, reconocer nimeros, nociones, cantidades, colores, figuras y cuerpos geométricos,
llegando a ser fundamental no solo para el aprendizaje matematico, sino también para fomentar
el desarrollo de habilidades cognitivas clave, como el razonamiento, la atencion y la capacidad
de abstraccidn, preparando a los nifios para enfrentar desafios en diversas areas de la vida. De
esta manera, emplear estrategias innovadoras busca crear experiencias significativas que
estimulen el aprendizaje matematico; por ello, se ha optado por utilizar bits de inteligencia,
debido a que brindan una percepcion sensorial visual y auditiva para ensefiar a través de
representaciones graficas, precisas, concretas y grandes, mismas que van complementadas con

actividades ludicas, con el fin de hacer el proceso educativo mas gratificante.

Por tanto, el presente estudio se desarrolla en virtud de las dificultades que presentan
los nifios en el area de las relaciones matematicas, siendo la principal causa la falta de
implementacién de nuevas estrategias que permitan fortalecer el pensamiento matematico; es
asi como, se toma en consideracion la investigacion realizada por Muro (2019), en nifios de 5
afios de edad de la Institucion Educativa Inicial “Los Pastorcitos de Nuestra Sefiora de
Guadalupe”, Chiclayo-Perd, quien constatd que dentro del aula de clases muchos de los nifios
presentaron dificultades en las nociones basicas espaciales, temporales, cuantitativos,
cualitativos, tamario y forma, debido a que el uso de material concreto es reducido, el juego
matematico no es utilizado con frecuencia, existe falta de tiempo para completar actividades
de aprendizaje, ademas, el desinterés de los padres en el aprendizaje de los nifios hace que se

impida el buen desempefio escolar en lo que concierne a esta area.

Asi mismo, en otra investigacion realizada por Alulema (2019) a nifios de preparatoria
de la Escuela de Educacion Basica “Rigoberto Navas Calle”, de la ciudad de Cuenca, mediante
una prueba diagndéstica pudo analizar que muchos de ellos presentan falencias en la adquisicion
de nociones bésicas, entre ellas de conservacion, correspondencia, conjuntos, cuantificacion y
ubicaciones espaciales; llegando a comprobar que esto se dio debido a una inadecuada
ensefianza y mala utilizacion de estrategias por parte de la docente, lo cual dificulta que los
nifios comprendan e interpreten facilmente los problemas matematicos, creandose algo tedioso

y poco motivador.



Del mismo modo, en la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad
de Loja, se evidencid que la mayoria de nifios de 5 a 6 afios presentaron dificultades con
respecto a las relaciones matematicas, especificamente para reconocer las figuras geométricas,
nociones basicas, asociar niumero y cantidad, en la distincion de las diferentes medidas y en
resolver problemas sencillos, mostrando escaso conocimiento de los conceptos matematicos
acorde a su edad cronoldgica. Por ende, se plantea la siguiente interrogante: ¢ Como los bits de
inteligencia fortalecen el pensamiento 16gico matematico en los nifios de 5 a 6 afios de la
Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, periodo 2023-2024?

Asi mismo, el propdsito del estudio es aportar mediante informacion teorica cientifica
veridica que resalte la importancia de los bits de inteligencia para el pensamiento l6gico
matematico en la etapa infantil, puesto que este forma parte fundamental en la vida del nifio
para desarrollar y potenciar habilidades en el proceso de aprendizaje, es por ello que se ha
disefiado una propuesta de actividades basada en los bits de inteligencia matematicos y
enciclopédicos, abordando nociones de tamafio, medida, espacio, figuras geométricas, cuerpos
geomeétricos, cantidad, conteo, adiciones y sustracciones, mismos que estan dirigidos a los
nifios de preparatoria de la institucion antes mencionada, con el fin de contribuir al

fortalecimiento del pensamiento légico matematico.

En este sentido, se han considerado algunas investigaciones que demuestran que los
bits de inteligencia aportan significativamente al fortalecimiento del pensamiento logico
matematico, de modo que, Robles y Valdivia (2023) en su proyecto investigado en
la Institucion Educativa “San Juan de Dios” de Peru a nifios de cinco afios de edad, evidencio
gue, un inicio un total de 13, 4% mostraron complicaciones en la resolucion de problemas de
cantidad y en problemas de forma, movimiento y localizacion, no obstante, tras el uso y
repeticion diaria de los bit de inteligencia, un 34,4% mejor0 evidentemente en adquirir
habilidades de sumas y restas, demostrando ya un dominio de conceptos matematicos acordes

a su edad.

De igual forma, Quera (2022), en la investigacion realizada en Riobamba a nifios del
subnivel dos de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Yaruquies, obtuvo resultados donde
el 10% de la poblacién se encontraba en proceso de iniciacion con respecto al conocimiento
matematico, el 14% estaba demostrando sus destrezas y el 75% vya las tenian adquiridas. Por lo
tanto, luego de la aplicacion de los bits, se evidencio que ninguno de los nifios se encontraban

en proceso de iniciado, el 8% de los nifios ya se encontraba en proceso de alcanzar y el 92%



ya las adquirio por completo, donde ademas se animo al trabajo colaborativo, desarrollando el

pensamiento l6gico matematico al analizar, comparar e interpretar informacion.

Ademas, para llevar a cabo el desarrollo de la investigacion, se plantearon tres objetivos
especificos: 1) Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento l6gico matemaético en los nifios
de 5 a 6 afios; 2) Establecer la importancia del uso de los bits de inteligencia en la mejora del
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 a 6 afios; 3) Disefiar una propuesta de actividades
basada en los bits de inteligencia para el fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico
en nifios de 5 a 6 afos; los mismos que fueron necesarios para dar cumplimiento al objetivo

general.

Finalmente, con esta investigacion y tras realizar el analisis de otras investigaciones, se
logro evidenciar que los bits de inteligencia resultan ser una herramienta Gtil para consolidar
los conocimientos matematicos, debido a su variedad de percepciones visuales y auditivas que
ofrece para un impacto significativo. Sin embargo, en el estudio se presentaron varias
limitaciones, como la falta de informacién actualizada para enriquecer al marco teorico y las
escasas investigaciones referentes a la matematica, puesto que la mayoria se focaliza en las
habilidades comunicativas. No obstante, al ser un area poco explotada, existe la oportunidad

de investigar considerando el potencial del material.



4. Marco teorico

4.1.Pensamiento l6gico matematico

4.1.1. Definicion del pensamiento l6gico matematico

El pensamiento l6gico matematico se define como la capacidad de razonar, resolver y entender
conceptos matematicos. Piaget (como se cito en Lugo et al., 2019) plantea que el pensamiento
I6gico matematico es la construccion del conocimiento, el nifio que tenga contacto con objetos
de diferentes texturas, colores, tamafios y formas estard adquiriendo indirectamente

aprendizajes basados en las matematicas.

Entonces, este pensamiento hace referencia a la capacidad de razonar de manera
estructurada y coherente utilizando conceptos matematicos, pudiendo manipular informacion
de manera ldgica; asi como también reconocer diferentes elementos, identificar patrones y
aplicar principios matematicos en diferentes situaciones que se presenten en el dia a dia, siendo
una habilidad desarrollada a lo largo de toda la vida, partiendo desde el nacimiento, momento

aquel donde aprendemos, nos adaptamos, comunicamos y creamos nuestro potencial.

Esta es una capacidad de razonar I6gicamente y aplicar estrategias matematicas para
resolver desafios; por tanto, Pefia (2021) lo define como una capacidad innata que tiene el ser
humano para enfrentar diversas situaciones empleando el razonamiento para la toma de

decisiones, la resolucién de problemas y, de cierta manera, comprender el mundo que lo rodea.

Por lo tanto, este pensamiento esta presente en el ser humano desde su nacimiento, se
va desarrollando paulatinamente, puesto que, desde edades tempranas, los nifios muestran
habilidades béasicas de razonamiento a medida que exploran el mundo. Esto se va fortaleciendo
y expandiendo hasta consolidar conceptos y conocimientos matematicos basicos, teniendo muy
en cuenta que esto va de lo sencillo a lo mas complejo, requiriendo un pensamiento mas

profundo.

Al mismo tiempo, este pensamiento matematico no es nada sencillo; esto, como lo
exponen Quintero y Muriel (2020), requiere de operaciones mentales complejas como
identificaciones, clasificaciones, seriaciones; es asi como el nifio debe ir adquiriendo.
conocimientos por etapas desde su nacimiento para finalmente asimilar conceptos relacionados

con la matematica.



Desde hace mucho tiempo atrds se ha definido como el proceso de pensamiento
mediante el cual ha dado lugar a la evolucion del ser humano, donde desarrollaron
paulatinamente modos de contar pertenencias que era necesario cuantificar. Es por ello que el
aprendizaje de las matematicas se usa en todo el mundo como una herramienta de

transformacion y avance en todo el mundo.

Entonces, el desarrollo del pensamiento matematico se refiere al proceso de pensar
mediante el cual una persona adquiere y va perfeccionando conceptos y habilidades para
comprender, analizar y solucionar problemas; este no solo implica la adquisicion de destrezas
numéricas, sino también la capacidad de aplicar el razonamiento ldgico en situaciones que

ocurren en el diario vivir (Tares y Fernandez, 2022).

En otras palabras, es una forma de razonamiento l6gico matemético que permite
explorar patrones, establecer conexiones entre conceptos y fendmenos para adquirir una
comprension mas profunda del entorno, siendo una habilidad que se desarrolla desde la infancia
al reconocer nimeros y estudiar conceptos matematicos. Este proceso permite entender

conceptos abstractos y emplear estrategias logicas para resolver desafios matematicos.

4.1.2. Importancia del desarrollo del pensamiento l16gico matematico

La importancia de desarrollar el pensamiento l6gico matematico radica en la facilidad
de resolver problemas suscitados en el diario vivir; ademas, mediante ella se puede entender y
comprender el entorno en el que nos desenvolvemos (Delgado y Garcia, 2022). Debido a que
las matemaéticas estan presentes en nuestro diario vivir, cuando se compra algo, al gestionar el
tiempo y hasta en situaciones que ni siquiera imaginamos, como en la cocina para medir la

cantidad de ingredientes a utilizar.

De esta manera, el desarrollo de este pensamiento en los nifios es esencial porque
permite utilizar el razonamiento I6gico para analizar situaciones a detalle, reconocer pautas,
hacer proposiciones y generar soluciones efectivas para el bienestar de los nifios, ya que este
tipo de inteligencia va mas alla de las capacidades numéricas, aportando a entender conceptos

y establecer relaciones basadas en la logica.

Asi mismo, Espin (2022) asegura que este desarrollo es la clave para el bienestar de los

infantes, ya que contribuye en la adquisicion de conocimientos en areas que seran Utiles para



asimilar conceptos dentro del aula de clases, debido a que no solo se trata de pensar, sino de

saber cOmo actuar ante situaciones suscitadas.

Por ende, el no desarrollar del todo este pensamiento matematico desde un inicio hace
que el individuo enfrente desafios en su capacidad para entender y abordar problemas
matematicos mas complejos en las siguientes etapas de su desarrollo, presentando
principalmente dificultades académicas y falta de confianza, lo cual va a repercutir en otras

areas de aprendizaje, ya que se relaciona con las habilidades cognitivas generales.

Ademas, es importante recalcar que este pensamiento se debe ir consolidando poco a
poco de acuerdo a la edad; tanto la familia como los educadores deben trabajar en conjunto
para que se den estos conocimientos, los mismos que deben proporcionar recursos y materiales
para que paulatinamente el nifio vaya asimilando y desarrollando destrezas y habilidades. El
maestro es quien instruye dentro del aula de clases y los padres de familia son quienes refuerzan
el conocimiento en casa. Si no existe la participacion de la familia, el trabajo del docente sera

en vano (Llumiquinga et al., 2022).

Es crucial el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios en la primera infancia,
pues potencia la capacidad para resolver problemas a través del razonamiento 16gico; ademas
facilita la comprension de conceptos matematicos para aplicar en la vida cotidiana,

demostrando su relevancia y utilidad en diferentes aspectos de la vida.

4.1.3. Caracteristicas del pensamiento l6gico matematico

En la edad infantil, se debe sumergir al nifio dentro del entorno que lo rodea con la
finalidad de que experimente y adquiera los primeros conocimientos matematicos, por ello,
Medina (2018) menciona que a medida que se vaya generando el desarrollo de este
pensamiento, el nifio posee la habilidad de organizar conceptos para comprender la secuencia;
adquiere conocimientos sobre cantidad, tiempo, causa, posicion y efecto; la capacidad de
resolver problemas y tomar decisiones de manera autonoma; ademas, tienden a distinguir
relaciones con forma, color, tamafio, color y textura; asi como también, para abordar problemas
de manera ldgica, desglosando el problema y aplicando estrategias para encontrar soluciones

eficaces.

Los nifios, mediante la percepcion sensorial, van aprendiendo y asimilando conceptos

mediante conexiones cerebrales, mismas que les permiten comprender la realidad que los



rodea. Estas concepciones, poco a poco, se van desarrollando a través de acciones y préacticas;
por ello, Arteaga y Macias (2016) exponen cuatro capacidades basicas que se van fortaleciendo

durante el aprendizaje matematico:

- La observacion: Esencial para presentar a los nifios tareas en las que, de manera
independiente pero bajo cuidado cauteloso por parte del docente, sean capaces de
enfocarse en las propiedades, caracteristicas o fendOmenos que se desea ensefiar, sin
forzar dicho acto.

- La imaginacion: Es necesario estimular la creatividad de los estudiantes mediante
actividades que brinden la oportunidad de explorar diversas acciones y enfoques,
asimilando el trabajo matematico.

- La intuicién: Entendida como la capacidad de prever los resultados que podrian surgir
de una accién que se llevara a cabo en un futuro, por ejemplo, un chef tiene la habilidad
de anticipar como se combinaran los ingredientes y como serda el sabor final del nuevo
plato que va a crear, antes de haberlo preparado.

- El razonamiento logico: Es importante desarrollar la habilidad de los estudiantes para
llegar a conclusiones basadas en ideas o resultados anteriores que se consideren

verdaderos.

Entonces, estas cuatro capacidades basicas no se desarrollan de forma independiente en
la formacion del pensamiento l6gico matematico en la etapa infantil, sino que necesitan
vincularse con la construccién de los conceptos matematicos mas elementales: el nimero, la
geometria y el espacio, asi como también las magnitudes y su medida. Debido a que estas
habilidades enriquecen el pensamiento matematico, permitiéndoles abordar con mayor eficacia

y comprensién las diferentes situaciones de la vida.

4.1.4. Competencias del pensamiento 16gico matematico en infantil

Los nifios adquieren conocimientos gracias al medio social en el que se desarrollan, de
manera inconsciente mediante la experimentacion, en primera instancia con su cuerpo,
Ilegando a mantener el equilibrio, lateralidad y poco a poco ubicandose en el tiempo y espacio,
hasta llegar a comprender conceptos mas complejos, cabe recalcar que esto es un proceso que
debe estar asociado a su edad. Es asi como el Ministerio de Educacién (MINEDUC, 2014) en
su curriculo de educacion inicial menciona las siguientes nociones que deben adquirir los nifios

como base para proceder a posteriores conocimientos:
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4.1.4.1. Nocion temporal. Se refiere a cdmo los nifios empiezan a entender y
experimentar el tiempo; en sus inicios, los nifios pueden tener una comprension limitada del
tiempo pasado, presente y futuro, pero conforme va pasando el tiempo, desarrollan
gradualmente habilidades para medir y comprender la duracion del tiempo, atribuyendo

habilidades como la planificacion y la memoria.

4.1.4.2. Nocion espacial. Esta se manifiesta a medida que el nifio se va desenvolviendo
en el medio que lo rodea. Incluye la capacidad de entender la posicion de los objetos
(arriba/abajo, adelante/atras). Es importante proporcionar juegos que estimulen las habilidades
espaciales en los infantes, como actividades al aire libre y la interaccion con objetos concretos;
siendo esencial para adentrarse posteriormente a temas geométricos y en la resolucion de

problemas.

4.1.4.3. Nocion de medida. Aqui el nifio comienza con experiencias practicas como
actividades de jugar con bloques, llenar recipientes con agua o clasificar objetos segun su
tamarfio; con el pasar del tiempo, los ninos adquieren un vocabulario especifico como “mas

grande” o “mas pequefio” y aprenden a usar unidades de medida convencionales.

4.1.4.4. Nocion de cantidad. Se desarrolla gradualmente a medida que experimentan
con numeros y magnitudes en su entorno. Desde temprana edad, los nifios comienzan a
entender la cantidad a través de experiencias practicas, como contar objetos, comparar
conjuntos y participar en actividades que implican agregar o quitar elementos. Ademas,
actividades cotidianas, como repartir alimentos o clasificar objetos segun su cantidad,

contribuyen al desarrollo de esta nocion.

Por ende, el desarrollar las diferentes nociones basicas hace que los infantes adquieran
un crecimiento tanto en lo cognitivo, emocional y social, sirviendo como cimientos para
posteriormente abordar conceptos mas complejos referentes a la matematica. Esto no solo
garantiza un éxito académico, sino que también sienta las bases para un crecimiento integral y
una participacion activa en la vida cotidiana. Asimismo, los infantes logran el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico mediante la interaccion con el medio social, puesto que le
permite resolver adversidades utilizando su pensamiento para tomar decisiones oportunas.

Reyes (2017) manifiesta otras competencias matematicas que se deben desarrollar en los nifios:

4.1.4.5. Clasificacién. Es la capacidad que tiene el nifio para organizar objetos en

funcién de un determinado criterio, ya sea por su similitud o diferencia, puede ser por su color,
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forma, tamafio u otra caracteristica, lo cual contribuye a la comprension de patrones y esto se
debe dar mediante actividades practicas en donde el nifio pueda palpar mediante sus érganos

sensoriales e identificar y, por lo tanto, clasificar segun corresponda.

4.1.4.6. NUumero y conteo. Los nifios empiezan a trabajar con nimeros enteros,
reconociendo e identificando cada uno de ellos por sus rasgos, el nimero es la condensacién
de las relaciones de orden en un todo operativo, teniendo en cuenta que cada numero es Unico
y tiene relacién directamente con la relacion entre cantidad y simbolo. Tanto el nGmero como
el conteo tienen relacion porque el nifio conoce y a la vez cuenta de manera ordenada la

secuencia numeérica.

4.1.4.7. Conteo verbal. Capacidad de repetir la secuencia numérica de memoria; esta
puede ser representada contando de manera ascendente o de manera descendente, siempre
teniendo en cuenta la relacion entre nimero y cantidad. La secuencia puede ser dicha contando
de forma ascendente o descendente, teniendo una amplia relacion con lo cardinal y ordinal del

numeral.

4.1.4.8. Conocimiento general de los numeros. Hace referencia a las situaciones de
la vida en donde se aplican los nimeros de tal manera que se reconozcan las mismas que se
representan en forma de dibujo. Se incluyen conceptos como el orden, la cantidad, las
operaciones basicas y la capacidad de reconocer y trabajar con diferentes tipos de niumeros,
este conocimiento es esencial para desarrollar habilidades matematicas sélidas y resolver
problemas en distintas disciplinas.

De igual manera, Vidal et al. (2013) exponen tres competencias matematicas que deben
tener los infantes; por tanto, han desarrollado una prueba para la evaluacion de la competencia
matematica que se usa para valorar a nifios de finales de tercero de educacion infantil o inicios
de primero de educacion primaria, con la finalidad de detectar dificultades de aprendizaje

matematico. A continuacion se presentan los siguientes conceptos:

4.1.4.9. Geometria. Se enfoca en el estudio de las formas, figuras, tamafios, posiciones
y relaciones espaciales, la cual se introduce de manera gradual y accesible a los nifios mediante
actividades préacticas y juegos que les permitan entender conceptos basicos como lineas,

simetria y orientacion espacial.
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4.1.4.10. Cantidad-conteo. Es un concepto que permite medir el dominio de la
numeracion y el conteo en distintas situaciones; incluye el reconocimiento de cantidades, el
conteo de objetos en secuencia y la comprension de los nimeros en distintos contextos; es

fundamental en el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios.

4.1.4.11. Resolucion de problemas. Se define como la capacidad para identificar un
problema, tomar medidas ldgicas para encontrar una solucion deseada, supervisar y evaluar la
implementacién de tal solucion, para ello es necesario emplear el razonamiento mismo que se

desarrolla cuando se procesa la informacion y conecta ideas.

Es por ello que, considerando estos conceptos, el test determina si los nifios se
encuentran en un nivel alto, medio o bajo con respecto al conocimiento matematico,
considerando su edad cronoldgica. De esta manera, el autor propone estos tres componentes

para evaluar el nivel de conocimiento matemaético en los nifios de preparatoria.

Es asi como el desarrollo de estas competencias I6gicas matematicas en los nifios de
nivel preparatoria es esencial y asienta las bases para un aprendizaje exitoso importante en
etapas posteriores, ya que las mismas incluyen nimero, conteo, clasificacién, seriacion, entre
otros conceptos que desemperian un papel crucial en el desarrollo integral del nifio, y el
desarrollarlas a una edad temprana es una inversion valiosa en el futuro tanto académico como
personal, proporcionando herramientas necesarias para abordar desafios matematicos de
manera efectiva y fomentando un amor duradero por el aprendizaje matematico (Guaypatin et
al., 2020).

4.1.5. Etapas del pensamiento l16gico matematico

El pensamiento l6gico matematico se da gracias a un proceso que el ser humano va
siguiendo desde edades tempranas, iniciando de lo mas facil hasta llegar a lo complejo
mediante aprendizajes y experiencias de su diario vivir, donde inconscientemente va

aprendiendo nuevas cosas.

Es asi como Piaget (1991) propone cuatro etapas o estadios a través de las cuales los
nifios adquieren progresivamente habilidades matematicas, entre otras capacidades cognitivas,
desde el primer afio de vida mediante un proceso continuo y secuencial, con cada nueva etapa
construida sobre las capacidades adquiridas en la etapa anterior; estas etapas se mencionan a

continuacion:
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Tabla 1l

Etapas de adquisicion del conocimiento matematico segln Jean Piaget

Etapa Edad

Descripcion

Sensorio motriz 0 a 2 afios

Preoperacional 2-7 afios

Operaciones 7-9 afios

concretas

Operaciones 11 afios

formales en
adelante

Comienza a manipular objetos.

Percibe y experimenta propiedades (color, tamafio, sabor,
textura).

Inicia el pensamiento simbolico.

Organiza el espacio y mueve los objetos utilizando términos
de posicién como dentro/fuera, arriba/abajo, delante/detras.

Los infantes comienzan a desarrollar la capacidad de
representar objetos mentalmente.

Compara objetos en funcion de cualidades fisicas.
Reconoce colores primarios y secundarios.

Detecta correspondencias numéricas entre elementos
visibles y estimulos auditivos.

Contrasta comparaciones entre magnitudes.

Se inicia el conteo.

Trabaja aspectos basicos: pertinencia, espacio y tiempo.
Obijetiva de tiempo: ayer, mafiana y hoy.

Habilidad de contar y reconocer ndmeros, aunque su
comprension de la conservacion aun es limitada.

Los infantes comienzan a comprender mejor los conceptos
matematicos, como la conservacion de la cantidad y las
operaciones aritméticas basicas.

Pueden entender que, aunque la forma de un objeto cambie,
su cantidad permanece constante.

Adquisicion de principios de conservacion de cantidad, peso
y volumen.

El desarrollo del pensamiento es mas abstracto, puesto que
entra a la etapa de la adolescencia.

Comienza con un periodo de preparacion y estructuracion
de las operaciones formales.

Aplica operaciones matematicas como variaciones,
permutaciones y comparaciones.

Pueden abordar problemas matematicos mas complejos
como el algebra y la geometria avanzada.

Nota. Datos obtenidos de las cuatro etapas del desarrollo cognitivo de Jean Piaget, segun Ibafiez y Ponce (s.f.).
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En la tabla 1 se evidencia que el proceso de desarrollo para la concepcion del
pensamiento légico matematico se va consolidando y fortaleciendo poco a poco de acuerdo a
la edad. Jean Piaget, en sus cuatro etapas o estadios de desarrollo, brinda una valiosa estructura
para entender cdmo evoluciona la capacidad del pensamiento y razonamiento en los nifios a lo
largo de diferentes etapas, lo cual es un referente importante para investigadores, educadores y
profesionales en este campo. Este mismo autor hace mencion de que el aprendizaje se consolida
de mejor manera en la etapa infantil, convirtiéndose en la base principal para nuevos procesos

escolares y profesionales.

Desde el punto de vista del tedrico suizo Jean Piaget, el pensamiento I6gico matematico
se desarrolla mediante estadios o etapas cognitivas que, al enfrentar un problema matematico,
se resuelven utilizando los conocimientos que este posee, basandose en la asimilacion de
situaciones 0 esquemas de conocimientos previos. Es asi que Piaget (como se cit6 en Aviles y

Lopez, 2023) sefiald que:

A la nifiez temprana como etapa preoperacional, la que se caracteriza por el desarrollo
del pensamiento simbolico, la construccion de ideas estructuradas, el incremento en las
capacidades linguisticas y la mayor comprensién de las identidades, el espacio, la
causalidad, la clasificacidn y el nimero, conceptos claves para el aprendizaje escolar

matematico. (p. 6)

De esta manera, conocer las fases de desarrollo del pensamiento matematico por las
que pasan y como evolucionan los nifios es crucial a la hora de proponer espacios de
aprendizaje enriquecidos con materiales y actividades, debido a que al tener claras las
diferentes etapas sera facil apoyar y enriquecer de manera correcta el aprendizaje de los
infantes, porque a esta edad necesitan objetos, iméagenes, acciones y simbolos concretos para

desarrollar significados matematicos.

4.1.6. Destrezas matematicas de los nifios segun el curriculo de preparatoria

En el Curriculo de Preparatoria (2019) se encuentran las destrezas que deben alcanzar
los nifios de cinco a seis afios de edad, en relacidn al ambito l6gico matematico, en el area de
las relaciones logicas matematicas, rescatando algunas de las destrezas que los nifios deben
desarrollar a medida que se da el proceso escolar para el aprendizaje integral de los nifios; por
tanto, es crucial conocer e identificar los aprendizajes imprescindibles y deseables respecto a
esta area (ver tabla 2).

15



Tabla 2

Destrezas con criterios de desempefio en el ambito de las relaciones matematicas del curriculo

de preparatoria.

Bésicos imprescindibles

Basicos deseables

Reconocer los colores primarios: rojo, amarillo y
azul; los colores blanco y negro y los colores
secundarios, en objetos del entorno.

Distinguir la ubicacion de objetos del entorno
segun las nociones arriba/abajo, delante/atras y
encima/debajo.

Reconocer las semejanzas y diferencias entre los
objetos del entorno de acuerdo a su forma y sus
caracteristicas fisicas (color, tamafio y longitud).

Agrupar colecciones de objetos del entorno
segun sus caracteristicas fisicas: color, tamafio
(grande/pequefio), longitud  (alto/bajo vy
largo/corto).

Contar colecciones de objetos en el circulo del 1
al 20 en circunstancias de la cotidianidad.

Identificar cantidades y asociarlas con los
numerales 1 al 10y el 0.

Escribir los nimeros naturales, de 0 a 10, en
contextos significativos.

Reconocer cuerpos geométricos en objetos del
entorno.

Reconocer figuras geométricas (triangulo,
cuadrado, rectangulo y circulo) en objetos del
entorno.

Reconocer la posicion de objetos del entorno:
derecha, izquierda.

Reconocer la derecha e izquierda en los demas.

Discriminar texturas entre objetos del entorno:
liso, &spero, suave, duro, rugoso, delicado.

Describir 'y construir  patrones sencillos
agrupando cantidades de hasta diez elementos.

Utilizar los nameros ordinales, del primero al
quinto, en la ubicacion de elementos del entorno.

Realizar adiciones y sustracciones con nimeros
naturales del 0 al 10, con el uso de material
concreto.

Leer y escribir, en forma ascendente vy
descendente, los nUmeros naturales del 1 al 10.

Establecer semejanzas y diferencias entre objetos
del entorno y cuerpos geométricos.

Medir, estimar y comparar objetos segun la
nocion de peso con unidades de medida no
convencionales.

Comparar y relacionar las nociones de
joven/viejo en los miembros de la familia.

Nota. Datos obtenidos de las destrezas imprescindibles y deseables segln el curriculo de preparatoria (2019).

En la tabla 2 se muestran las diferentes destrezas a alcanzar en el dmbito de las

relaciones logicas matematicas de los nifios de preparatoria, entre ellas: identificar nociones,

reconocer colores, clasificar elementos por dos atributos, realizar el conteo oral, identificar
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cantidades, numeros y resolucion de problemas sencillos importantes para el aprendizaje de los
nifios. Es asi que se presentan en dos grupos (imprescindibles y deseables): el primero
corresponde a basicos imprescindibles; estos son esenciales que el nifio adquiera al finalizar la
etapa escolar, puesto que, de acuerdo al Ministerio de Educacion, son habilidades aptas que
debe tener este grupo de edad, debido a que los aprendizajes basicos imprescindibles son
obligatorios para su promocion escolar; mientras que el segundo corresponde a los aprendizajes
basicos deseables, que a pesar de contribuir al desarrollo personal y social del infante, no

implican riesgos en el caso de no ser alcanzados en el nivel educativo.

No obstante, tanto los aprendizajes imprescindibles como los deseables permiten
identificar las habilidades que deben adquirir los nifios de preparatoria, brindando a los
docentes una guia clara de los conocimientos que este grupo debe tener y, al observar
deficiencias en esta area, proponer estrategias acordes para lograr que el grupo consiga
desarrollar dichas habilidades de acuerdo a su edad con el proposito de que siga avanzando a
los niveles posteriores, obteniendo las bases necesarias para desenvolverse plenamente en todas

las areas que se requieren.

4.1.7. Modelos de ensefianza-aprendizaje de las matematicas

Las didacticas de las matematicas requieren un modelo de referencia para analizar y
estudiar como los estudiantes adquieren conocimientos y para comprender los procesos
cognitivos involucrados en este proceso; es imposible concebir la ensefianza y el aprendizaje
de cualquier disciplina sin considerar las interacciones, intervenciones y fendmenos que
producen sus tres principales actores: el alumno, el saber o el conjunto de conocimientos y el
profesor. Por lo tanto, actualmente existen modelos de ensefianza que permiten que los
estudiantes sean los escultores de su propio conocimiento; por ello Arteaga y Macias (2016)

exponen dos modelos:

- Empirismo: Este modelo se centra en la transmision directa de conocimientos
matematicos por parte del maestro; mediante la experiencia sensorial, la memorizacién
y la repeticion, lo que implica que los nifios aprenden a través de la observacion e
imitacion de ejercicios, dado que reproducen lo ensefiado, sin necesariamente
comprender su significado. Esto limita su capacidad, ya que no se fomenta la reflexion

critica de los conceptos.
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- Constructivismo: Este modelo se caracteriza por el hecho de que el docente actia como
guia, facilitando las herramientas para que los nifios construyan su conocimiento
mediante la interaccion con el entorno, la experimentacion y la reflexion sobre sus
experiencias, permitiendo aplicar los conocimientos en diversas situaciones, debido a

que han interiorizado y comprendido los conceptos matematicos.

Por tanto, es fundamental que el aprendizaje de los nifios no solo quede de forma
empirica, donde se basa principalmente en la experiencia como la Unica fuente de
conocimiento, sino que este conocimiento se apropie, siendo el estudiante el constructor de su
aprendizaje, promoviendo que ellos construyan activamente su conocimiento a través de la

experiencia y busqueda de soluciones.

Es asi que, como docente, se debe facilitar y considerar los conocimientos previos de
los estudiantes para disefiar situaciones de aprendizaje que den lugar a la interaccion con su
entorno y la reflexion sobre las experiencias, permitiendo la construccién de nuevos
conocimientos por parte de los nifios, siendo capaces de aplicar lo que han aprendido en nuevas
situaciones de la vida, facilitando la transferencia de conocimiento. He ahi la importancia de
aplicar un modelo constructivista centrado en el nifio como constructor activo de su

conocimiento que promueva un aprendizaje significativo y participativo.

Por ello, Marin (2020) recomienda hacer uso del modelo constructivista, donde sea el
nifilo quien construya nuevos aprendizajes, respetando ritmos y tiempos, ya que, desde que el
infante se despierta y comienza sus actividades diarias, esta utilizando las matematicas
independientemente sin darse cuenta. Calcula el tiempo para desplazarse de un lugar a otro,
cuenta juguetes, alimentos, entre otras actividades diarias, convirtiéndose en el protagonista de
sus nuevos conocimientos. Es asi como este modelo constructivista permite un aprendizaje
activo y participativo, donde son los docentes quienes facilitan este proceso al proporcionar
actividades y problemas que desafien a los estudiantes a pensar criticamente, resolver
problemas y explorar conceptos por si mismos, donde el educador tiene el rol de facilitador

que guia, apoya y motiva a los estudiantes.

4.1.8. Criterios para el aprendizaje de la matematica en los nifios de preparatoria

Como en todo proceso de ensefianza, se considera esencial proporcionar a los nifios
actividades que involucren acciones reflexivas, tanto fuera como dentro de la institucién, donde

el juego tiene una valoracion positiva por su capacidad para desarrollar habilidades
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matematicas en este proceso, haciendo que los nifios aprendan mientras juegan. Es asi como
Bojorque y Gonzales (2020) demuestran tres procesos que guian el aprendizaje de los nifios al

saber qué, cdmo y cuando ensefiar. A continuacion, se detallan cada uno:

4.1.8.1. ¢Que enseflar? En el curriculo de preparatoria se plantean destrezas
imprescindibles y destrezas deseables, las cuales permiten conocer qué conocimiento necesitan
adquirir segun la edad, resaltando lo valioso de incluir y desarrollar los aprendizajes
comprendidos en el mismo. Sin embargo, se sefiala que los nifios de cinco afios de edad son
capaces no solamente de describir, reproducir y construir patrones sencillos, sino también méas

complejos.

4.1.8.2. ;Cuando ensefiar? Los nifios siguen una trayectoria de aprendizaje natural;
por ello, en el curriculo se establecen pautas claras, las cuales permiten a los docentes, en
primer lugar, identificar en donde se encuentra cada nifio en la trayectoria de aprendizaje, en
segundo lugar, determinar la siguiente destreza a ser desarrollada y, finalmente, planificar

actividades para ayudarlos a alcanzar dicha destreza.

4.1.8.3. ;Como ensefiar? Es importante proponer actividades que permitan al nifio
crear, asociar, clasificar, copiar, completar y resolver ejercicios matematicos, donde sea este
quien construya su aprendizaje; no obstante, a esta edad también es fundamental que las
actividades matematicas sean divertidas y que las estrategias estén basadas en los intereses y
nivel de comprensién del grupo, proponiendo una diversidad de métodos pedagdgicos

atractivos e interactivos para que los aprendan de forma entretenida.

Por ello, el conocimiento matematico se logra consolidar comprendiendo y conociendo
el curriculo, ya que en este documento se encuentra lo que se debe ensefiar a los nifios de
acuerdo a su edad cronologica. Es el docente quien tiene la responsabilidad de buscar
estrategias eficaces que hagan que los nifios aprendan de la mejor manera posible, para lo cual
debe tener en cuenta que cada nifio, aunque parezcan iguales, resulta ser distinto; por ende, el

respetar ritmos y tiempos de aprendizaje es crucial.

4.1.9. Obstaculos en el aprendizaje de las matematicas en los nifios de preparatoria

A la edad de cinco a seis afos, los nifios ya tienen ciertos conocimientos gracias a la
experiencia a partir de su entorno que los rodea, y esto se va fortaleciendo poco a poco hasta

adquirir conocimientos complejos. En este caso, Aduvire et al. (2023) manifiestan que es
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fundamental fomentar el conocimiento matematico en los nifios, permitiéndoles construir su
propio razonamiento a través de experiencias de aprendizaje y descubrimiento, tanto de forma
autébnoma como con la guia de un adulto; siendo crucial promover actividades significativas

que despierten motivacion en los nifios.

De modo que la comprension de conceptos matematicos, como lo menciona Novo
(2021), se desarrolla gradualmente a lo largo de un proceso evolutivo, que comienza en la etapa
de Educacion Infantil; aqui el aprendizaje 16gico matematico se inicia mediante la interaccion
con objetos, la observacion y la experimentacion; todo este proceso se da para que en etapas

posteriores culmine en la capacidad de entender conceptos de manera abstracta.

Sin embargo, a medida que avanza el proceso de ensefianza de las matematicas, se
pueden presentar algunas barreras que trunquen el normal desarrollo; por ello Plaza y Gonzélez

(2020) presentan algunas categorias sobre el origen de los obstaculos:

- Obstaculos ontogenéticos: Son innatos en los nifios, ya que estan vinculados a su
evolucion y maduracion a lo largo del tiempo, y se manifiestan desde el inicio del
proceso de formacion escolar. Esto puede dificultar la comprension de ciertos
conceptos o habilidades, dependiendo de la etapa de desarrollo en que se encuentre el
nifio; impidiendo el normal desarrollo mental para analizar y comprender los conceptos

matematicos.

- Obstaculos didacticos: Ocurridos por los errores en el proceso de ensefianza
(metodoldgicos, curriculares o conceptuales) que dificultan la comprension vy
adquisicion de conceptos necesarios para obtener el conocimiento. Estos obstaculos
pueden estar relacionados con la forma de ensefiar, los recursos y métodos empleados,

donde las decisiones del profesor tienen un papel fundamental.

- Obstaculos epistemoldgicos: Son los obstaculos propios en la construccion del
conocimiento, es decir, surgen cuando las ideas, creencias o formas de pensar impiden
que la persona asimile nuevos conceptos, debido a prejuicios o esquemas arraigados.
Este se identifica por medio de la presencia de errores frecuentes de los estudiantes con

la matematica a través del tiempo.

Entonces, se puede decir que es posible identificar los obstaculos, al conocer aquellos

que inciden en el proceso de desarrollo de los nifios, siendo importante conocer las etapas
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evolutivas de los nifios, las barreras cognitivas propias del proceso de adquisicion de
conocimientos que enfrentan al intentar comprender ciertos conceptos, asi también los de
naturaleza didactica, que podrian llevar a detectar errores con anticipacién, mediante un

diagndstico y reflexion previa de la situacion.

Por ello, el docente debe estar atento ante cualquier situacion que el nifio esté
atravesando para brindar la ayuda y estrategias necesarias, adaptandose a la necesidad que

requiera para fortalecer las areas de aprendizaje.

4.1.10. Estrategias didacticas para abordar el pensamiento l6gico matemaético en los nifios

Las estrategias didacticas son enfoques y técnicas utilizadas por los docentes para el
proceso de ensefianza y aprendizaje, las mismas que van ejerciendo un vinculo entre aspectos
culturales, cognitivos y estilos de aprendizaje de los estudiantes mediante la planificacion y
aplicacion de métodos especificos. Estas metodologias buscan fomentar y fortalecer los
aprendizajes de manera creativa en las distintas areas (Gutiérrez, 2018).

Existe una variedad de estrategias innovadoras, creativas, dindmicas y claves con las
que se puede trabajar para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios, asi como
también para potenciar otras habilidades necesarias para el desarrollo integral, teniendo en
cuenta siempre y cuando se adapten a la edad, necesidad e interés del nifio. Para esto se

mencionan las siguientes:

4.1.10.1 Cuentos. Es una estrategia divertida y efectiva, ya que en ella se pueden
integrar problemas matematicos en las historias o simplemente narrar un cuento que introduzca
los conceptos matematicos utilizando la imaginacion y creacion, teniendo muy en cuenta
adaptar este tipo de recurso segun el nivel de desarrollo del nifio, asegurando que estos
conceptos se integren de manera adecuada a las historias, permitiendo asi la facil comprension

en los ninos.

4.1.10.2 Canciones. Es una estrategia ludica indispensable en la labor docente, ya que
mientras el nifio canta va asimilando y repitiendo conceptos que van a formar su pensamiento
I6gico matematico; por ejemplo, existen canciones de los nimeros que involucran contar, ya

sea de forma ascendente o descendente, quedando en el nifio aprendizajes significativos.

4.1.10.3. Tarjetas visuales o bits. Al ser imagenes que estimulan mediante la

apreciacion visual, resulta ser una buena estrategia para recordar el contenido, realizando
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asociaciones para que el nifio sea participe activo de su aprendizaje, por ejemplo, introducir
numeros y objetos dentro de las tarjetas con el objetivo de asociar nimero y cantidad, siempre
se debe adaptar la complejidad segun el nivel del grupo a trabajar; cabe recalcar que también
se puede hacer uso de los bits enciclopédicos para dar a conocer conceptos especificos de las

matematicas.

4.1.10.4. Material concreto. Es esencial para facilitar la comprension de conceptos, ya
que al utilizar bloques, dados, monedas, semillas, entre otros, permite adquirir conocimientos
a través de la manipulacion, puesto que forma parte esencial para que los nifios puedan

relacionar conceptos con objetos tangibles, generando experiencias significativas.

4.1.10.5. Juegos. Dentro del recurso existe variedad de juegos que se pueden adaptar a
los temas que estan aprendiendo; esto ya depende de la creatividad del docente, entre ellos se
pueden considerar los juegos de mesa, rompecabezas; ademas de adquirir aprendizajes
matematicos de manera atractiva y divertida, también desarrollan otras habilidades como el

trabajo en equipo y el pensamiento estratégico (Mufioz, 2018).

Es importante tener en cuenta estas estrategias metodoldgicas dentro del aula de clases
para reforzar la ensefianza de las matematicas, debido a que son practicas, creativas,
innovadoras e involucran al nifio como principal agente de aprendizaje a que construya sus
propios conocimientos durante este proceso escolar, haciendo que se motive, preste atencién
y, lo més importante, recepte conocimientos duraderos, a la misma vez que va adquiriendo
habilidades de razonamiento, pensamiento critico y atencion necesarias para su proceso de

formacion personal y académica.

Al considerar la implementacidn de estas estrategias, se destaca la importancia de
reforzar la ensefianza de las matematicas mediante estrategias practicas que fomentan la
participacion activa del nifio en su propio proceso de aprendizaje, donde el docente sea la guia
que conduzca al aprendizaje significativo de cada uno de sus estudiantes. Este enfoque no solo
aumenta la motivacion y la atencidn, sino que también asegura que los conocimientos

adquiridos sean duraderos.
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4.2. Bits de inteligencia
4.2.1. Historia de los bits de inteligencia

El estadounidense Glenn Doman fue un médico investigador, que nacié en 1919 y
fallecié en 2013. Conocido por su enfoque en la estimulacion temprana y el desarrollo
cognitivo en nifios, se dedicé a tratar a los nifios con lesiones cerebrales. Doman fue un pionero

en este campo, llegando a ser el impulsor principal de la metodologia de los bits de inteligencia.

Se conoce entonces que el padre de los bits de inteligencia, Glen Doman, origino este
método por la necesidad de ayudar a los nifios con lesiones cerebrales graves, mismas que
estimulan memoria e inteligencia, logrando asi un desarrollo positivo integral desde edades

tempranas, mientras mas temprana sea la estimulacion, mayor sera su efecto.
Por tanto, Glen Doman (2012) afirma que:

El ordenador, igual que el cerebro, depende totalmente del nimero de hechos que se
hayan almacenado en su memoria. En un ordenador, cada uno de esos hechos se
denomina bit de informacién; en el cerebro de un nifio o un adulto, hemos elegido

Ilamar a esos hechos bit de inteligencia. (p. 15)

Como bien se ha escuchado, un bit consta de la repeticion constante de un sonido que
inesperadamente queda en nuestro cerebro por un tiempo y este es repetido verbalmente; es ahi
donde, al ver que es un recurso que llama la atencion incluso a las personas adultas, nace la
propuesta de incorporar en la ensefianza de los mas pequefios mediante tarjetas con imagenes

que presentan un concepto especifico donde el apoyo auditivo es caracteristico de los mismos.

Este procedimiento es realizado con el fin de crear conexiones en las neuronas de
quienes receptan la informacion mediante inputs y outputs, es decir, por medio de entradas y
salidas de informacion, considerando la edad y madurez que estan atravesando, logrando

facilitar su comprensién (Redaccion, s.f.).

Por lo tanto, este proceso de desarrollo neuronal se da gracias a tres momentos: entrada
de informacion, misma que se da mediante los sentidos; procesamiento de la informacion, el
cerebro se encarga de organizar, interpretar y relacionar con un previo conocimiento; y la salida
de informacidn, en donde el implicado responde de alguna manera; este mecanismo forma parte

fundamental para el desarrollo de los nifios.
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Segun Moreno y Serrano (2018), este método, al ser puesto en practica, tuvo resultados
positivos en los nifios con dafios cerebrales, puesto que optaron por implementarlo como una
metodologia para la ensefianza de los nifios en las instituciones educativas, trayendo consigo
resultados eficaces en la estimulacion sensorial, la exposicion temprana a la lectura, la

matematica y otras formas de conocimiento, que estimulan desde una edad muy temprana.

El método Doman, luego de ser expuesto para trabajar especificamente con ciertos
nifios, adquiere otra funcionalidad en el &ambito educativo para generar conocimientos en los
nifios de la primera infancia, mismos que tienen la capacidad de absorber toda informacién
presentada mediante la percepcion sensorial, dando como resultado un desarrollo en las areas

de aprendizaje.

4.2.2. Definicidn de los bits de inteligencia

Se denomina bit de inteligencia a una imagen o dibujo que representa una determinada
informacidn, misma que se puede guardar en el cerebro mediante la incorporacion de estimulos

sensoriales, especificamente visuales y auditivos.

Un bit de inteligencia es un bit de informacion. Un bit de inteligencia se fabrica
utilizando un dibujo o una ilustracion muy precisa o una fotografia de excelente calidad.
Tiene ciertas caracteristicas muy importantes: debe ser preciso, diferenciado y exacto.

También tiene que ser grande y claro. (Doman, 2012, p. 50)

Entonces, se dice que los bits de inteligencia son imagenes ilustrativas, mismas que
deben cumplir ciertas caracteristicas, debido a que, al ser un recurso destinado a nifios, debe
estar adaptado a la edad e incluir una variedad de estimulos visuales y auditivos, considerando
preferentemente el color rojo y negro, lo que hace que la informacion receptada se procese de

mejor manera, generando experiencias de aprendizaje significativas.

Asi mismo, Gomis et al. (2013) sostienen que los bits de inteligencia consisten en la
ensefianza de palabras mediante la asociacion y repeticidn de tarjetas que contienen una breve
descripcion de la imagen, y la exposicion de las fichas va considerada segun el grupo de edad;
para esto, cada bit debe ser llamativo con la finalidad de focalizar la atencién del receptor del

aprendizaje.

Por otro lado, Ayuso et al. (2019) se refieren a los bits de inteligencia como parte del
Método Doman, mismos que se basan en fotografias grandes y claras acompafiadas de una
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palabra escrita que se va presentando a los nifios de manera aleatoria, durante un tiempo de un

segundo por tarjeta, cuyo propoésito es captar la atencidn y asi generar conocimientos.

En consecuencia, el método Doman se define como una estrategia educativa, la cual
utiliza unidades de informacion visual como son las tarjetas, que presentan diferentes
caracteristicas que son necesarias para desarrollar la capacidad cognitiva: atencion, memoria y
razonamiento de los nifios, siendo estimulos simples que se perciben a través de los sentidos,
y estos pueden ser laminas que representen simbolos, palabras, conjuntos matematicos o

figuras geométricas.

4.2.3. Importancia de los bits de inteligencia

Los bits de inteligencia son de gran importancia y utilizados en gran medida en el
campo de la educacion, ya que mediante ellos se desarrolla el conocimiento del infante. Esto
inicia cuando su cerebro es estimulado por imagenes coloridas, grandes y atractivas, lo cual,
mediante la percepcion sensorial, el nifio va asimilando inconscientemente un aprendizaje; esto

puede ser a corto o largo plazo (Salazar et al., 2023).

Es asi como se considera esencial presentar informacion de manera visual y auditiva
con imagenes nitidas que llamen la atencién del nifio. Ademas, el implementar juegos
dindmicos donde se incluyan los bits de inteligencia de manera creativa y entretenida resulta
imprescindible para conducir a un aprendizaje; es por eso que dicho recurso resulta

significativo en el proceso de desarrollo del infante.

Una de las cosas mas importantes es que estos bits no se centran en una sola area, sino
que su utilidad va mucho mas alla. De acuerdo con Aman (2023), “Los bits de inteligencia no
se enfocan Unicamente en presentar laminas o dibujos sobre un cierto tema; al contrario, su
valor se basa en desarrollar la capacidad del nifio de comprender, razonar y analizar lo

expuesto” (p. 13).

En este sentido, los docentes deben considerar los bits, siempre y cuando enriquezca el
aprendizaje en los infantes, resultando beneficioso para su nivel académico, ya que mediante
ellas se pueden desarrollar las diversas areas de aprendizaje que encontramos dentro del

curriculo de preparatoria del Ministerio de Educacion.

Por otro lado, Moya y Garcia (2014) mencionan que los bits son un buen recurso para

estimular la inteligencia matematica, desarrollar la memoria, aumentar el 1éxico; inclusive para
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alumnos que presentan dificultades de aprendizaje en la adquisicion de vocabulario bésico,
estas tarjetas resultan muy efectivas debido a que se rigen de actividades perceptivas en donde

la memoria se fortalece para adquirir nuevos aprendizajes.

Estimular la inteligencia implica activar y desarrollar habilidades cognitivas, que se dan
por medio de la percepcion sensorial. Los bits de inteligencia son unidades de informaciéon
precisa y breves, que captan la atencién de los nifios a través de la repeticion y la claridad de
los bits, facilitan la comprension de nuevos términos y conceptos, lo que a su vez refuerza su
vocabulario y lenguaje. Al abordar diferentes categorias como matemaéticas, lenguaje, ciencia
y arte, por medio de los bits promueve el aprendizaje y desarrolla habilidades especificas,
ademas de ayudar a mejorar la atencion, concentracion y memoria, asi como el desarrollo visual

y auditivo.

4.2.4. Objetivos de los bits de inteligencia

En los nifios, este recurso cuenta como una experiencia educativa rica y estimulante,
puesto que ofrece variedad de logros en el desarrollo de los mismos, especialmente en edades
tempranas. Asi como lo menciona el Centro de Educacion Infantil Trazos (2018), el alumno,
mediante este recurso, adquiere distintas mejoras en el proceso de aprendizaje, ya que se

cumple con los siguientes objetivos:

- Favorecer el vocabulario y el lenguaje.
- Promover la atencién y la concentracion.
- Fomentar el aprendizaje de conceptos matematicos, de lectura y cultura general.
De modo que, ademas de fortalecer distintos aprendizajes, el uso de los bits desarrolla
también habilidades comunicativas que, de cierta manera, forman parte fundamental para su
desarrollo integral, trayendo consigo nifios seguros, activos y con ganas de divertirse a la misma

vez que adquieren aprendizajes.

Los bits de inteligencia fueron creados para ser aprovechados para cualquier edad, pero
se focaliza especialmente en edades tempranas con la finalidad de estimular el cerebro. De esta

manera, Andrango y Traco (2023) dan a conocer otros objetivos:

- Estimular el cerebro, la memoria y el aprendizaje.
- Aumentar su vocalizacion y los conocimientos del mundo que los rodea.
- Fomentar el desarrollo visual y auditivo.

- Provocar conexiones en el cerebro del nifio para estimular su mente.
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El cerebro de los nifios de edades tempranas esta en pleno desarrollo y todo lo que pase
a su alrededor, ya sean experiencias significativas, interacciones sociales y los estimulos, es
importante emplearlos en los centros educativos, ya que son apropiados para influir
significativamente en su desarrollo, no solo cognitivo, sino también emocional y social,

Ilegando de cierta forma a un desarrollo integral.

4.2.5. Caracteristicas de los bits de inteligencia

Los bits de inteligencia propuestos por Glenn Doman (2012) tienen caracteristicas
importantes para transmitir informacion a los nifios, como ser preciso, de excelente calidad,
diferenciado, claro y de tamafio grande, que ocupa casi toda la lamina. Ademas, al utilizar y
mostrar imagenes, se hace de atras hacia delante, mencionando el nombre de lo que se presenta
en voz alta sin volver a ver la imagen; por ello, el bit en la parte frontal contiene la imagen o
ilustracién con las caracteristicas manifestadas y el nombre de la imagen en la parte posterior

(ver figura 1).

Figura 1

Ejemplo de bit de inteligencia

Frontal Posterior

Triangulo rojo

Nota. La imagen muestra un triangulo rojo en la parte frontal del bit y en la parte posterior el nombre.

En la figura 1, se evidencia una tarjeta o bits; en el lado izquierdo se encuentra la parte
frontal que representa un tridngulo rojo grande de excelente calidad, sin fondo adicional para
mantener el enfoque en un solo elemento, lo que permite que los nifios interpreten la
informacidn de manera novedosa; asi mismo, a la derecha esta la parte posterior o trasera de la
hoja, donde se encuentran las letras que describen la imagen. Esto facilita que, al presentarla,
el educador pueda observar la escritura mientras las emite con voz clara y fuerte, evitando

obstrucciones en la percepcion de los estudiantes. Es importante considerar los margenes
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izquierdo, derecho, superior e inferior, ya que estas tarjetas se sostienen con las manos y se
pasan simultdneamente de atras hacia delante, asegurando que no interfieran con la gréfica; asi
también, Doman (2012) manifiesta que los bits de inteligencia deben cumplir con las medidas
de 28x28 centimetros.

Tomando en consideracion todas estas caracteristicas, se puede decir que hay elementos
distintivos que proporcionan riqueza visual y pueden tener un impacto significativo en los
nifios. Es asi como Arévalo y Godinez (como se citdé en Aman, 2023) proponen algunas otras
caracteristicas que deben tener los bits de inteligencia: deben ser categorizados, presentados
mediante familias o grupos y duraderos, considerando que van a ser manipulados por los nifios;

por lo tanto, deben ser resistentes.

Utilizar los bits de inteligencia para promover un aprendizaje adecuado debe contar con
las siguientes cualidades imprescindibles de este material, como por ejemplo: ser simple
(representar una realidad concreta), novedoso (ser algo desconocido, para ensefiar algo nuevo
ausente de su entorno o cercano), preciso (lo mas exacto posible), grande (debe ocupar la mayor
parte de la pégina), claro (imagen de calidad); sin lugar a duda, estas cualidades resultan
importantes a la hora de usar con los nifios debido a que, al ser una informacién puntual,

permite almacenar en el cerebro el contenido que llega a través de los sentidos (Ojejuela, 2016).

De igual manera, Sanchez y Salamanca (2023) sostienen que los bits de inteligencia, al
ser un recurso basado en unidades de informacion que utilizan iméagenes, tienen que
establecerse por categorias donde las imagenes deben ser adecuadas a las edades, demostrando
gue cuanto antes comiencen a utilizarse, mejores resultados se obtendran debido a la capacidad

de recepcion de aprendizajes que presentan los nifios en estas edades.

Es asi como el considerar todas estas caracteristicas en las tarjetas presentadas es
esencial, puesto que para trabajar con nifios necesitamos llamar su atencion. Por eso, deben ser
imagenes grandes, novedosas Yy resistentes. Las imagenes ricas en colores pueden captar la
atencion de los nifios, estimulando su curiosidad y creatividad, llegando a procesar y
comprender los conceptos de manera visual, reflejando la diversidad del mundo, contribuyendo

a la educacion.
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4.2.6. Tipos de bits de inteligencia

Los bits de inteligencia abarcan una variedad de actividades disefiadas para ayudar en
el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios; estas pueden adaptarse para abordar una
amplia gama de &reas de aprendizaje en funcion de las necesidades. De acuerdo a Ayuso et al.

(2019), presentan los siguientes tipos de bits de inteligencia:

4.2.6.1. Bits de lectura. Contienen palabras o frases, las mismas que son expuestas del
tamafo ya antes mencionado, especialmente de color rojo y fondo blanco, permitiendo a los
nifios adquirir un mayor vocabulario e identificacion de los diferentes fonemas, lo cual va a

favorecer el proceso de lectura.

4.2.6.2. Bits de enciclopedia o inteligencia. Son postales o tarjetas con informacién
unicamente grafica que da a conocer un concepto especifico de cualquier area. Esta desarrolla
la inteligencia del nifio, aumentando su concentracion debido a su apreciacién visual clara y

precisa que presenta.

4.2.6.3. Bits de matematica. Son tarjetas con percepcion visual, presentan nimeros y
cantidades de forma Unica en cada bit, las cuales tienen como finalidad ensefiar al infante
conceptos matematicos mediante las grafias de las cantidades, contribuyendo también al conteo

oral.

Es claro que existen tres tipos de bits de inteligencia, mismos que son utilizados de
acuerdo a la necesidad que se requiera, aunque muchas de las veces se pueden adaptar para
abordar ciertas tematicas. Esto no quiere decir que solo las enciclopédicas se utilizan para
abordar temas referentes a vocabulario, sino méas bien se trata de aprovechar para generar otros
tipos de aprendizajes en otras areas; por ello, es importante recalcar que el docente tiene la

libertad de utilizar y presentar los bits ante sus alumnos de manera conveniente y estratégica.

4.2.7. Categorias de los bits de inteligencia

Los bits de inteligencia, al ser tarjetas que presentan informacién valiosa, tanto en forma
escrita como gréafica, deben ser agrupados por categorias que favorezcan las conexiones
neuronales, mismas que se generan a partir de lo que el nifio percibe en su diario vivir, siendo
especificas para trabajar ciertas areas. Paraello, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2019),
en el Curriculo del Subnivel Preparatoria, contempla los aprendizajes que los nifios deben
alcanzar en los diferentes &mbitos. A partir de este enfoque, se ha realizado una discriminacion

minuciosa para determinar la categoria de bits correspondiente (ver figura 3). Por tanto, Tite
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(como se citd en Calva, 2020) menciona que es imprescindible separar por categorias,
considerando la edad y el area de aprendizaje a trabajar, para generar conocimientos
fundamentales que serviran en etapas posteriores.

Tabla 3

Categorias de los bits de inteligencia en nifios de preparatoria

Ambitos de aprendizaje Categoria
Identidad y autonomia . Utiles de aseo

- Partes del cuerpo

- Valores
Convivencia - Normas de convivencia

- Valores y principios
- Floray fauna

Descubrimiento y comprension del medio - Seres vivos
natural y cultural - Seres inertes
- Plantas

- Cinco sentidos

Relaciones I6gico matematicas - Nociones
- Figuras geométricas
- Cuerpos geométricos
- Ndmeros
- Problemas sencillos

Comprension y expresion oral y escrita - Platos tipicos
- Culturas ecuatorianas
- Expresiones de la diversidad cultural

Comprension y expresion artistica - Musica
- Sonidos onomatopéyicos de instrumentos
- Juegos tradicionales

Expresion corporal - Emociones mediante mimicas
- Posturas béasicas
- Cuidado personal

Nota. Datos tomados del Curriculo Subnivel Preparatoria del Ministerio de Educacién del Ecuador (2019).

Todas estas categorias, presentadas en la tabla 3, estan construidas con base en la
informacidn tomada del Curriculo Subnivel Preparatoria, para lo cual se consider6 importante
tomar los ambitos destinados a estimular el aprendizaje cognitivo de los nifios, siendo un reflejo
de una estructura educativa que tiene como objetivo desarrollar competencias claves en los
estudiantes. Es asi que estas unidades de informacion visual y auditiva se deben presentar de

manera repetitiva a los nifios. Ademas, se pueden adaptar para generar conocimientos
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significativos, teniendo muy en cuenta que actividad ejecutar dentro del aula para lograr el

desarrollo 6ptimo de los nifios.

4.2.8. Elaboracion de los bits de inteligencia

Los bits de inteligencia estan asociados con el entorno que rodea al nifio; ademas deben
adaptarse a la necesidad, lo cual elaborarlos en casa es muy sencillo, ya que ocupan materiales
de facil adquisicion en revistas, libros referentes a una misma categoria, por ello el hacer
participes a los nifios de esta elaboracion resulta muy placentero. De acuerdo con Doman

(2012), los bits de inteligencia se pueden fabricar de la siguiente manera:

- Cartulina: Estas deben ser hojas de papel méas grueso y resistente que el papel comun,
ademas de considerar el color de la cartulina (blanco, negro o color) que mejor
proporcione contraste con el bit para que esta facilite la visualizacion de manera clara.

También el tamafio de las tarjetas, siendo de 28x28 centimetros.

- Imagenes o ilustraciones: Son las representaciones visuales que sirven para comunicar
informacidn. Por tanto, deben ser claras, diferenciadas, precisas, de tamafio grande, sin

fondo que distraiga. También deben estar organizadas por categorias.

- Marcadores: Al ser herramientas de escritura utilizadas cominmente para resaltar o
colocar informacion en documentos, libros y en papel en general, deben ser de punta

gruesa de color negro o rojo.

- Pegamento: Se necesita pegamento para unir el dibujo a una cartulina de modo que
quede resistente, usando una fina capa para fijarlo a la cartulina. También se puede

utilizar cinta adhesiva o cualquier material no téxico.

- Papel laminado o adhesivo transparente: El papel laminado es una hoja de papel
recubierta por una capa delgada de plastico con la finalidad de mejorar la resistencia,
durabilidad e impermeabilidad de la tarjeta. Esta debe ser utilizada en ambos lados para
plastificar las tarjetas.

Los bits de inteligencia se refieren a tarjetas o materiales visuales que presentan
informacion en especifico, requieren de una elaboracién minuciosa, tomando en cuenta
caracteristicas, materiales y objetivos a desarrollar; aqui la creatividad y la adaptacion a
necesidades especificas que presente el grupo de nifios son clave para elaborarlas. Esto implica

seleccionar un tema, recopilar o disefiar imégenes pertinentes y organizar la informacion de
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manera clara y atractiva. Asi mismo, estas se pueden presentar de manera virtual mediante un

proyector, o de una manera fisica; esto depende mucho de la cantidad del grupo a ensefiar.

Cabe mencionar que estos bits de inteligencia buscan desarrollar el potencial cognitivo
de los nifios desde temprana edad; es asi que estan basados en la visualizacion y la escucha de
las tarjetas con imagenes que presentan acciones o conceptos especificos. Ante esto, tanto
padres como docentes pueden elaborar sus propios bits de informacion, sean estos los bits
tradicionales, haciendo uso de iméagenes, dibujos o fotografias de una revista y luego pegar
sobre una cartulina blanca para conseguir las tarjetas fisicas; asi también se pueden usar
programas para utilizar desde el ordenador, siendo estos digitales, mismos que pueden ser
versiones electrénicas de las tarjetas fisicas 0 a su vez utilizar desde el Internet para trabajar
con los nifios. Para Mena (2019), los bits de inteligencia digitales son una alternativa viable
para trabajar con los nifios debido a que pueden ser reutilizables y duraderos, pues existen las

herramientas para poder realizarlos.

4.2.9. Metodologia de aplicacién de los bits de inteligencia

La metodologia abarca un conjunto de acciones cuidadosamente planificadas por el
docente para facilitar el aprendizaje en sus alumnos; presentando de forma creativa, dindmica
y complementada con técnicas didacticas que permitan construir el conocimiento de manera

efectiva y significativa (Rodriguez, 2012).

Por su parte, Luz (2017) expresa que la metodologia de aplicacion de los bits de
inteligencia desarrollada por Glenn Doman se centra en la estimulacion cognitiva mediante el
uso de tarjetas que presentan informacion visual y auditiva. A continuacion, se detallan los

aspectos clave de esta metodologia:

- Se presenta a los nifios y nifias un bit cada segundo para evitar la distraccion, por lo que

deben decir el nombre que corresponde a cada imagen con emocion.

- Cada imagen debe seguir la secuencia; generalmente, la estimulacion debe ser
organizada en categorias relacionadas con los aprendizajes planificados. Ademas, es
significativo crear un ambiente acorde al momento de su uso, sin distraer su atencion

visual y auditiva.

- Los nifios y nifias se quedaran motivados para seguir aprendiendo. La sesion pasara tan

deprisa y los nifios se quedaran encantados y con un aprendizaje significativo. (p. 18)
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Por tanto, se deben presentar los bits a los nifios de una dindmica, mediante
exposiciones breves y repetidas en varias sesiones cortas, con un enfoque alegre y motivador
para atraer su atencién y mantener su interés. A traves de esta metodologia, no solo se busca
fomentar la retencién de informacion, sino también aumentar el entusiasmo para el aprendizaje;
por ello es necesario disefiar una secuencia, asegurando una experiencia de aprendizaje
atractiva y efectiva para los nifios, integrando momentos de interaccion y refuerzo positivo. A
continuacion, Romero (2014) considera esenciales los siguientes aspectos a la hora de llevar a
cabo el uso de los bits:

- Cantidad: Se empieza por varios bits a la vez; cinco a siete es un buen namero.

- Motivacién: Se anuncia con tiempo a los nifios el gran acontecimiento, de modo que
estén ansiosos por ver las laminas de los bits.

- Norma: Mientras se pasan los bits, los nifios estan en total silencio; la razon es que el
estimulo visual va unido a otro auditivo, que debe tener la misma calidad.

- Disposicion: Los nifios se agrupan frente a la docente a una distancia adecuada que les
permita ver los bits.

- Realizacion: Se anuncia qué clase de bits se van a mostrar y se presentan uno tras otro
en una rapida y breve sesion mientras se proclama el nombre que corresponde a cada
lamina.

- Ritmo: La velocidad es importante; se pasa una lamina por segundo. La sesion es agil
y breve; dura de cinco a siete segundos de acuerdo al nimero de bits. Se obtendran muy
buenos resultados si los mismos estimulos se repiten un nimero apropiado de veces.

- Sesiones: Se muestran las mismas laminas tres veces al dia durante un méaximo de cinco
dias consecutivos.

- Precaucion: Es necesario barajar los bits antes de cada sesion porque, si se memorizan,
la secuencia disminuye la atencién.

- Validez: Los bits se caducan; quince repeticiones garantizan que todos los detalles se

graben permanentemente en la memoria.

Para aplicar los bits de inteligencia, se requiere de un conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones planificadas. Es por eso que se hace alusion a que esta estrategia,
ademas de presentar la lamina que cumpla con todas las caracteristicas, se acompafia de una
duracion de uno o dos segundos por tarjeta con tonalidad de voz alta recalcando el nombre de

la informacidn presentada; esta presentacion debe ser de atras hacia delante; ademas, se debe
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agrupar mediante categorias siguiendo un orden logico para facilitar la conexion neuronal

(Redaccion, s.f.).

Entonces, para la ensefianza mediante los bits de inteligencia, se debe presentar de
manera rapida en orden y mediante categorias; no se pueden mezclar unas con otras categorias,
ya que, si esto se da, posiblemente se cause confusion en el nifio y con ello traer consecuencias
negativas donde no se consolide el aprendizaje que se desea generar. Por ello, se dice que el
tiempo de presentacion depende de la edad; si son nifios mas pequefios, se recomienda que la
duracién sea de cinco segundos, mientras que si ya son nifios mas grandes, es recomendable

un tiempo de uno a dos segundos con la finalidad de no perder su atencion.

Por otro lado, se debe tener en cuenta que los bits, al ser solamente tarjetas que
contienen un tipo de informacion, deben ser compensados con actividades dinamicas con la
finalidad de dinamizar el proceso de asimilacion de informacidn en quienes la estan receptando.

Por lo tanto, Gragera (2022) expresa que:

- Debe hacerse de forma ludica y divertida.

- Se debe presentar de atras hacia delante, de manera gradual por categorias.

- Si el nifio estéa fatigado, es recomendable detener la actividad.

- Sila actividad pierde interés, termina la sesidn y retdmala mas tarde.

- Observar al nifio es importante, ya que permite adaptar los tiempos, la cantidad y la
frecuencia de los bits de inteligencia.

- Si en el centro educativo utilizan también bits de inteligencia, lo ideal es coordinarse

con ella para utilizar algunos que sean similares, para no sobrecargarlo.

Se debe considerar que la metodologia de Doman va acompariada de las tarjetas de
iméagenes o bien denominadas bits de inteligencia. A medida que se va presentando, se debera
ir acompafando con ciertas formas de exposicion, mismas que son propias del método
propuesto por este autor. Por ello, es importante crear un entorno adecuado para el momento
de la aplicacion, sin ningun tipo de distracciones que desconcentre a los nifios, y en caso de
existir algun tipo de cansancio, lo recomendable es hacerlo en otro momento utilizando
actividades ludicas que compensen dichos momentos, teniendo en cuenta que el responsable
de aplicar el método puede adaptar sus estrategias de modo que resulte mas conveniente

teniendo en cuenta su grupo.
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Ademas, es fundamental que el nifio esté tranquilo y sin distracciones antes de
comenzar a ensefiar; la presentacion de las tarjetas debe ser dindmica, no mecanica. Si esto se
hace, los nifios no estaran entusiasmados (Cuentos para educar en valores, 2021). El autor de
este método, Doman, también enfatiza la importancia de crear un ambiente adecuado para su
uso, sin distracciones auditivas y visuales que puedan distraer su atencion; ademas, destaca la
relevancia de motivar a los nifios antes de exponerlos a este material, creando entusiasmo y
expectativa al presentar las imagenes. Siendo importante agrupar los bits por categorias, puesto
que esto favorece la formacion de conexiones, ademas de ser ordenados y a fijarse en las
caracteristicas que les diferencian unas de otras, para poder identificarlas y agruparlas

considerando las particularidades.

4.2.10. Los bits de inteligencia y el trabajo docente

En el &mbito educativo, la comprension del aprendizaje ha evolucionado a lo largo del
tiempo, dando lugar a enfoques que destacan la importancia del contexto social y la experiencia
en la formacion de los estudiantes. Por ello se destaca Lev Vygotsky, precursor del
constructivismo, quien sustenta que el aprendizaje es una construccion en comun entre el nifio
y el adulto, los cuales necesitan de la contribucion del entorno social para que este se pueda
desarrollar, pues cada miembro genera su propia realidad a partir de lo que almacena de acuerdo
al contexto en el que se encuentra, todo aquello percibido es modificado e integrado con base
en las estructuras ya existentes, por lo cual es reconocible que los conocimientos previos cobran

gran relevancia en el proceso de ensefianza.

Asi mismo, para Dewey, la educacion debe partir de la corriente pedagdgica “escuela
activa”, que se caracteriza por fomentar la accion del nifio, pues considera que el infante nace
con impulsos especiales de accion, mismos que deben ser estimulados y desarrollados a través
de la mediacion del docente. Es aqui donde entra el papel principal del profesor, quien debe
orientar y guiar al estudiante, haciendo uso de las herramientas con las que cuenta para hacer
posible que el infante se interese por aprender y este aprendizaje sea significativo (Aviles y
Lopez, 2023).

En definitiva, ambos autores coinciden en que el aprendizaje es un proceso social y
contextual. Vygotsky enfatiza el papel del entorno social en la construccién del conocimiento,
mientras que Dewey resalta la importancia de la experiencia practica. En el trabajo docente,

esto implica que los educadores deben ser conscientes de las realidades de sus estudiantes,
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reconocer sus conocimientos previos y crear un espacio de aprendizaje que fomente la

colaboracion, la reflexion y la aplicacion del conocimiento en situaciones de la vida real.

La implementacion de los bits de inteligencia como recurso dentro de la educacion
infantil es recomendable tanto para padres de familia como para maestros, quienes son los
primeros agentes educativos responsables de conciliar el aprendizaje en los nifios. Jacome et
al. (2018) argumentan que por medio de la aplicacion de estos recursos didacticos se influira
favorablemente en el desarrollo lingiistico, ademés de potenciar las otras areas del aprendizaje
inherente al desarrollo infantil para evitar problemas en los aspectos emotivos, afectivos,
comunicativos, conductuales y académicos, relacionados con una didactica inclusiva

inadecuada.

Cuando el aprendizaje en los nifios se da de manera ludica, los logros son mas
satisfactorios, porque para lograr una nueva adquisicion no se necesita de mucho cansancio ni
esfuerzo fisico, pues esto se puede dar estratégicamente de manera diaria en un ambiente
agradable y de forma innovadora, donde el nifio construya su propio camino de aprendizajes
de manera activa, voluntaria y no por obligacién. Es por ello que el trabajo docente con los bits
de inteligencia implica una serie de consideraciones clave para lograr un aprendizaje efectivo

y atractivo para los nifios:

- Preparacion de material: El docente debe crear tarjetas o laminas que sean claras,
sencillas y novedosas. Estas deben ser lo suficientemente grandes y visibles para que
los nifios pequefios puedan verlas con facilidad. Es importante que las tarjetas estén

relacionadas con un mismo tema, lo que facilita la asociacion de conceptos.

- Presentacion breve y dinamica: Las presentaciones deben ser cortas, con una cantidad
limitada de tarjetas en cada sesién, para evitar sobrecargar a los nifios. Trabajar por

temas facilita la comprension y la retencion de informacion.

- Ambiente adecuado: El espacio debe ser familiar, ludico y libre de distracciones. Un
ambiente comodo y estimulante permite que los nifios se concentren mejor y disfruten

del proceso de aprendizaje.

- Enfoque interactivo: El docente debe presentarse frente a los nifios con entusiasmo,
usando una voz atractiva y gestos que capten la atencién. Es fundamental fomentar la

participacion activa, promoviendo que los nifios se expresen y se sientan seguros.
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- Frecuencia y momento adecuado: Es recomendable repartir las sesiones de bits de
inteligencia a lo largo de la semana, asegurandose de elegir momentos en los que los
nifios estén mas receptivos y atentos. Lo ideal es presentar los bits varias veces a la

semana, en sesiones cortas y con intervalos.

- Refuerzo positivo: Durante las actividades, el docente debe reforzar la autoestima de
los nifios a través de la retroalimentacion positiva y el reconocimiento de sus logros, lo
que fomenta un ambiente de confianza y motivacion (Asociacion Profesional de

Psicdlogos y Pedagogos, 2024).

Por tanto, la clave del éxito radica en la presentacion adecuada y dinamica del material
de los bits de inteligencia, el cual debe ser accesible y relevante para los nifios, estimulando su
curiosidad y participacion. Ademas, para utilizarlo, es importante promover un ambiente
propicio para el aprendizaje en donde se promueva la seguridad emocional, la confianza y el
respeto, creando un espacio donde los nifios se sientan comodos para expresar sus ideas y

explorar nuevos conceptos sin temor al error.

Asimismo, Sanchez y Salamanca (2023) sefialan que, una vez elaborados los bits y para
ser utilizados en el aula, se deben seguir las siguientes indicaciones: preparar adecuadamente
el espacio y el ambiente, mencionar el nombre de la categoria y presentar las cinco imagenes
correspondientes; tras esta presentacion sugiere tomar unos minutos antes de introducir el
siguiente grupo, continuando con la misma técnica hasta completar con todas las categorias.
Es esencial reforzar el aprendizaje con ilusion y entusiasmo, motivando a los nifios a seguir
adelante. También se recomienda repetir varias veces el proceso y, dependiendo de la edad,
incrementar el nimero de bits. Considerar estos aspectos sera clave para enriquecer y garantizar

un aprendizaje en los nifos.

De igual manera, es esencial fomentar la interaccion constante entre el docente y los
estudiantes, donde el maestro actle no solo como transmisor de conocimiento, sino también
como facilitador y guia en el proceso de aprendizaje, permitiendo la creacion de un entorno
integral que potencie tanto el desarrollo cognitivo como creativo en los nifios y de esta manera

favorecer el pensamiento critico, la colaboracion y el descubrimiento auténomo.

Es por ello que los docentes y encargados del desarrollo infantil deben despertar el
deseo de explorar, descubrir y aprender mediante el uso de los bits de inteligencia,

considerando su particularidad y metodologia de uso, debido a que desarrollan sus funciones
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béasicas a edades tempranas, dado que su plasticidad cerebral es mayor (Escuela infantil, 2021).
De manera que, al entrar en contacto con conceptos de forma rapida, ayuda a entrenar la mente
para procesar informacion de manera mas &gil, contribuyendo a mejorar la rapidez de

pensamiento y la toma de decisiones.

Es asi, el aprendizaje mediante este recurso de los bits de inteligencia debe ser
armonioso, donde tanto el alumno como el maestro disfruten mientras se consolida el
aprendizaje. Esto no debe darse como algo obligatorio, sino méas bien despertar el interés del
nifio con una participacion activa, en donde sea el autor de su propio aprendizaje, y es aqui
donde el docente tiene un papel fundamental, puesto que es el facilitador que brinda las
oportunidades y herramientas necesarias para que los nifios alcancen y potencien sus
habilidades.

Por ello, Sarango (2023) asegura que los bits de inteligencia son recursos pedagogicos
que estimulan el cerebro con la finalidad de almacenar informacién mediante las vias
sensoriales, con mayor énfasis en lo visual y auditivo, generando aprendizajes mediante
imagenes que se acomparfian con un estimulo auditivo para que se reserve el conocimiento y se

generen o fortalezcan nuevos aprendizajes.

4.2.11. Bits de inteligencia en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios

de preparatoria

Los bits de inteligencia dentro del desarrollo del pensamiento l6gico-matematico se dan
a través de la interaccion con el entorno y la realizacion de experiencias practicas, mediante
actividades que involucren la observacion, la manipulacién de objetos y la resolucion de
problemas, contribuyendo a la adquisicion de conocimiento. Es por eso que Requena y Sainz
(como se cito en Cali et al., 2017) consideran que los bits de inteligencia dentro de la formacion
escolar buscan fomentar este pensamiento matematico, introduciéndolo indirectamente desde

edades tempranas, beneficiando el desarrollo del aprendizaje en las distintas areas.

Como bien lo mencionan, los bits de inteligencia matematica pueden introducir
aprendizajes fundamentales mediante la presentacion de estas tarjetas como numeros, formas,
colores, nociones, patrones y resoluciones de problemas. Esto de manera atractiva y facil de
comprender, ya que al utilizar elementos tactiles y visuales se ofrece una experiencia
multisensorial, desarrollando la atencidn y concentracion en el nifio, cultivando el interés y

comprension al mismo tiempo que va generando conocimientos.
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Para consolidar el aprendizaje, se requiere trabajar de manera continua con el infante
de modo que se obtengan resultados positivos. Para trabajar en la solucion de problemas, segun
Donaire (2018), cada uno de los simbolos, ya sea de adicion o sustraccion, debe exhibirse en
una lamina. En otra lamina se muestra el problema donde el encargado debe leer en voz alta y

junto con el resultado.

Es asi como esta experiencia hace que se asimilen los conceptos matematicos mediante
la observacion y la audicién, para luego ser puestos en practica en la hoja de trabajo. Esta
experiencia enriquecedora va adaptada al ritmo de aprendizaje de cada nifio, integrando
actividades que despierten la curiosidad, contribuyendo a mantener el interés del nifio en el
aprendizaje matematico. Es importante recalcar que este aprendizaje se adapta de acuerdo al
tiempo, ritmo y necesidad que se amerite. Quera (2022) menciona que la aplicacion correcta
del método Doman de los bits de inteligencia garantiza la metodologia del docente y, por
consiguiente, trae efectos positivos en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, y, por
otro lado, la actualizacién de los docentes forma parte esencial, ya que da paso a conocer nuevas

estrategias.

Se dice que el nifio, mientras mas temprano sea estimulado, sus capacidades de receptar
informacién en un futuro serdn mayores. La funcion de consolidar conceptos matematicos
basicos no solo es tarea de los docentes, sino que, como padres de familia, tienen la posibilidad
de ensefiar desde edades tempranas conceptos necesarios para aprendizajes futuros mediante la
presentacion de material visual llamativo. Este aprendizaje debe ser compensado con
actividades dindmicas, respetando el proceso y ritmo de aprendizaje de cada nifio (Cali et al.,
2017).

El respetar procesos y adaptarse a ritmos de aprendizaje resulta primordial para el
afianzamiento de las matematicas; no todos los nifios van a percibir de la misma manera el
aprendizaje, es por ello que esta metodologia trata de repetir tres veces la categoria de manera
rapida con la finalidad de que el aprendizaje y asociacion de conceptos sea significativo y a

largo plazo.
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5. Metodologia

El presente trabajo se llevo a cabo en la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso,
ubicada en la ciudad de Loja en las calles Av. Eduardo Kigman y Catamayo (ver figura 2),
parroquia San Sebastian, misma que tiene un total aproximado de 165 docentes y 3797
estudiantes, el sostenimiento es de manera fiscal, su modalidad es presencial en jornada

matutina, vespertina y nocturna, y cuenta con un nivel educativo: Inicial, Educacion Basica y
Bachillerato.

Figura 2

Ubicacion de la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso
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Nota. La imagen muestra la ubicacidon de la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso.
Fuente: Google maps (2024) https://acortar.link/5Y2DTp

Para esta investigacion, se utilizaron materiales de tipo bibliografico de la web en libros,
articulos cientificos, bibliotecas digitales, en bases de datos como Scielo, Redalyc, Dialne y
repositorios institucionales; mismos que permitieron la construccion del estudio con
informacion confiable y actualizada; ademaés, recursos tecnologicos como internet y

computadora, que fueron necesarios para llevar a cabo esta investigacion.

De igual manera, el estudio se dio mediante un disefio de investigacion no experimental,

ya que se llevo a cabo sin manipular ninguna de las variables, asi mismo, se contd con un grupo
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establecido de nifios para su observacion en un ambiente natural y establecer un diagnostico a

fin de realizar un analisis.

Asi mismo, se desarroll6 bajo un enfoque mixto, que analiz6 datos cualitativos, que
permitieron realizar una interpretacion y descripcion tedrica de las variables que formaron parte
de la investigacion, y cuantitativos, debido a que se reunid y estudio datos numericos obtenidos
de la aplicacion del test EVAMAT-0, que midi6 el nivel de conocimientos con respecto al

problema identificado, alcanzando datos porcentuales.

Ademas, tuvo un alcance de tipo descriptivo, mediante el cual facilité la obtencion de
cualidades, beneficios, caracteristicas, tipologias y estrategias de las dos variables presentadas
en la investigacion, llegando a describirlas a profundidad, a su vez, para la recoleccion y

presentacion de los resultados del instrumento aplicado.

Por otro lado, se emplearon los métodos inductivo-deductivo; el primero facilito
realizar un analisis concreto para llegar a las conclusiones mediante la observacion de hechos
gue han ayudado a la incorporacién de conocimientos de pensamiento I6gico matematico en
los nifios, obteniendo informacion veridica y el segundo, sirvié para darle sentido y
organizacion al trabajo de investigacion, permitiendo identificar factores importantes para

Ilegar a conclusiones acertadas con respecto a datos alcanzados en la muestra.

De igual manera, se hizo uso del método analitico, que ayudd a examinar todas las
tematicas para priorizar la informacion y de esta manera construir el marco teérico, asi como
también fue utilizado para la elaboracion de la guia de actividades; a su vez, se complemento
con el sintético, puesto que se tomd lo mas relevante mediante una discriminacion minuciosa

de los titulos y subtitulos, dandole énfasis e importancia al tema de investigacion.

Como técnica se utilizo la observacién directa, misma que fue fundamental para llevar
a cabo este proceso investigativo, ya que, permitio ponerse en contacto directo con los nifios

para obtener datos de primera mano respecto a las dificultades encontradas.

De la misma manera, el instrumento utilizado para determinar el nivel de desarrollo del
pensamiento logico matematico fue la Prueba para la Evaluacion de la Competencia
Matematica (EVAMAT-0) elaborada por Jesus Garcia Vidal, Beatriz Garcia Ortiz, Daniel
Gonzélez Manjon y Ana Jiménez Fernandez, publicada en el afio 2013, misma que es aplicable

a nifios que se encuentran a finales de kinder y a comienzos de primer afio basico con una
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duracion aproximada de 15 minutos, facilitando evaluar aspectos como geometria, cantidad-
conteo y resolucion de problemas; considerando tres niveles: alto, medio y bajo a través de una
puntuacion directa para obtener la valoracion centil en el baremo de cada componente. Este

sirvio como medio para conocer las dificultades presentes en el grupo de estudio.

Finalmente, el estudio se realizd con una poblacion de 69 nifios de la Unidad Educativa
del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, tomando una muestra de 34 nifios del
nivel preparatoria paralelo “B”, mismos que responden a las caracteristicas del muestreo no
probabilistico, ya que se trabajé con un grupo de nifios previamente establecidos que cuenta

con caracteristicas y criterios requeridos en dicha investigacion.
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6. Resultados
6.1. Resultados obtenidos de la aplicacion del test EVAMAT-0 a nifios de 5 a 6 afios

Dando cumplimiento al primer objetivo especifico, que corresponde a identificar el nivel de
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios de 5 a 6 afios, se aplicé la bateria
para la evaluacion de la competencia matematica (EVAMAT-0) a 34 nifios pertenecientes a la
Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja; misma que se llevo
a cabo en el horario de diez a doce de la mafana con un tiempo aproximado de veinte minutos

por nifo.

De modo que, para la presentacion de resultados obtenidos, se detalla a continuacién
cuatro tablas, de las cuales tres de estas corresponden a: Geometria, cantidad, conteo y
resolucion de problemas; finalmente, la cuarta tabla contiene los resultados generales segun el

test aplicado, denotando la competencia matematica en los nifios.

Tabla 4

Niveles de conocimiento geométrico
Nivel f %
Alto 12 35,29
Medio 7 20,59
Bajo 15 44,12
Total 34 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test Evamat-0 en el area de geometria a los nifios de 5 a 6 afios de la
Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso.

En la tabla 4 se refleja los resultados del nivel del conocimiento geométrico obtenidos
de los nifios de preparatoria consiguiendo que el 35,29% se ubicaron en el nivel alto, un 20,59%
en nivel medio, mientras que un 44,12% en nivel bajo; evidenciando que la mayoria de la
muestra en estudio presenta dificultades a la hora de reconocer e identificar figuras/cuerpos
geométricos basicos por sus atributos de color y tamafio; ademas, en identificar en elementos
del entorno las figuras geométricas y asi como también en las nociones espaciales (Arriba-
abajo, cerca-lejos, dentro-fuera, izquierda-derecha); puesto que al momento que se daba la
orden, muchos de los nifios de manera precipitada marcaban sin tomar en cuenta lo que se pedia

y en otras ocasiones desconocian en su totalidad sobre los conceptos matematicos.

Es por ello que Espina y Novo (2020) mencionan que los nifios desde su nacimiento

estan rodeados de objetos que cumplen caracteristicas geométricas, como tamafio, color y
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forma; es asi como este componente es imprescindible en el conocimiento debido a que da
lugar al surgimiento del pensamiento espacial, mismo que contribuye al desarrollo cognitivo
de los nifios, y si por obvias razones este concepto se ve truncado, podria limitar su capacidad

de comprension y exploracion del entorno.

Tabla 5

Niveles de conocimiento cantidad-conteo
Nivel f %
Alto 14 41,18
Medio 6 17,64
Bajo 14 41,18
Total 34 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test Evamat-0 en el area de cantidad-conteo a los nifios de 5 a 6 afios
de la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso.

En los datos presentados en la tabla 5, se evidencia que el 41,18% de los nifios de 5 a 6
afios se encuentra en un nivel alto, un 17,64% en nivel medio y un 41,18 % en nivel bajo en
cuanto al conocimiento de cantidad y conteo, reflejando que gran parte de los nifios presenta
complicaciones al momento de ordenar secuencias por sus atributos (tamafio, peso, edad,
altura), ademas en identificar la posicion de los objetos, asi como en contar y reconocer los
ndmeros con su respectiva cantidad; demostrando complejidad debido a que al no reconocer
los nimeros resulta un factor negativo para el momento de representar la cantidad, asi mismo

el no saber contar consecutivamente hace que los resultados totales se alteren.

Por ese motivo, Godinez (2023) indica que la cantidad y conteo es una de las bases para
el desarrollo de la aritmética formal en posteriores edades, puesto que se define como un
proceso de enumeracion y reconocimiento mediante la recitacion de una secuencia numérica
asociando con la cantidad; una de las razones para que no se concrete el concepto de cantidad
y conteo es la carencia de estrategias metodologicas, donde el material concreto sea clave para
manipular y por ende aprender, sin embargo, pese a que se impartan conocimientos, no se logra
que los nifios adquieran un entendimiento profundo y significativo, esto por la falta de la lGdica

como estrategia complementaria para desarrollar habilidades numéricas.
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Tabla 6

Niveles de conocimiento de resolucion de problemas

Nivel f %
Alto 18 52,94
Medio 4 11,77
Bajo 12 35,29
Total 34 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test Evamat-0 en el area de resolucion de problemas a los nifios de 5 a
6 afios de la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso.

Con base a la informacion que se muestra en la tabla 6, se refleja que un 52,94% de
nifios se encuentra en un nivel alto, un 11,76% en nivel medio y un 35,29% en nivel bajo en
relacion al area de resolucion de problemas, puesto que no logran completar series numéricas
ascendentes y descendentes, ademas en reconocer e identificar los nimeros, asi como también
en resolver problemas simples de adicion y sustraccion; manifestando confusion al asociar
conceptos de suma y resta, asi como también en discriminar cuando ascienden y descienden

los nimeros, y finalmente por desconocer los numerales a partir del quince.

Por consiguiente, Prieto y Maroto (2023) se refieren a la resolucion de problemas como
una estrategia pedagodgica inclusiva, puesto que se adapta a ritmos y necesidades de
aprendizaje, formando parte esencial en el desarrollo infantil integral, ya que, ademés de
adquirir habilidades cognitivas, también desarrolla la parte social y emocional; es por ello, que
alentar al alumnado a enfrentar y resolver problemas hace que se relacionen con sus pares, el
éxito esta en promover un aprendizaje divertido e interactivo, ya que de lo contrario, si esta

competencia no se fortalece, pronto sera un adulto sin habilidades sociales.

Tabla 7
Resultados del nivel de desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de preparatoria
Nivel f %
Alto 15 43,14
Medio 5 16,66
Bajo 14 40,20
Total 34 100

Nota. La tabla muestra los resultados obtenidos de los tres componentes del test Evamat-0 de los nifios de 5 a 6
afios de la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso.
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De acuerdo a los resultados obtenidos a partir de las tres pruebas aplicadas en el test
Evamat-0, que se expone en la tabla 7, se puede apreciar que respectivamente el 43,14% se
encuentra en un nivel alto, el 16,66% en un nivel medio y el restante, que equivale al 40,20%,
en un nivel bajo, evidenciando asi que la mayoria de la muestra presenta dificultades para
contar, identificar que un numero representa una cantidad especifica de elementos, ordenar los
numeros en secuencia; ademas, en la ejecucion de adiciones y sustracciones sencillas mediante

problemas matematicos y en la discriminacién de la posicion ordinal.

Al respecto, Bravo et al. (2022) subrayan la importancia de que los infantes asimilen
conceptos relacionados con la matematica desde edades tempranas, puesto que da lugar a que
adquiera habilidades como el pensamiento 16gico matematico, la solucion de problemas, la
comprension espacial y numeral, cultivando un interés temprano en esta area; considerando
que no solo es la capacidad de impartir conocimientos, sino también de crear entornos
adecuados para que el nifio se desarrolle integralmente, simplificando la ensefianza vy el
aprendizaje, sin embargo, si los nifios no aprenden adecuadamente las matematicas de acuerdo
a su edad cronoldgica, posiblemente tendran dificultades para avanzar y entender conceptos

mucho mas complejos a lo largo de su vida académica.

6.2. Resultados obtenidos en otras investigaciones sobre la eficacia de los bits de

inteligencia en el conocimiento I6gico matematico de los nifios en la etapa infantil

Con el proposito de dar cumplimiento al segundo objetivo especifico que corresponde
a establecer la importancia de los bits de inteligencia en la mejora del pensamiento l6gico
matematico en los nifios de 5 a 6 afios, se realiz6 una bdsqueda minuciosa de informacion en
diversas investigaciones, articulos y tesis realizadas por diversos autores a fin de obtener y
analizar datos de los resultados con respecto al impacto de los bits de inteligencia en la
adquisicion de los conceptos matematicos; para lo cual se realiz6 una busqueda exhaustiva a
fin de discernir informacién necesaria para construir una tabla de resultados con informacion

relevante de las investigaciones que se muestra a continuacion en la tabla 8.
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Tabla 8

Resultados de investigaciones sobre los bits de inteligencia en el conocimiento I6gico matematico en la etapa infantil

Titulo Autores Paisociudad Afo Resultados Conclusion
de origen
Bits de inteligencia en el Maribel Cali El 68% de nifios reconocian los nimeros Los bits de inteligencia matematica
desarrollo del pensamiento Diana Freire Machala 2017 solo en forma ascendente, el 90% no mejoran el desarrollo en el aprendizaje
I6gico matematico infantil Carmen Ecuador distinguian la composicion de los de ciertas 4reas, mediante la
Espinoza colores secundarios, un 68% no estimulacion visual y auditiva, una
diferenciaban tamafios y formas, el 88% combinacion necesaria para que este
no asociaban los cuerpos geométricos y pueda aprender; el uso de ellas hace
las figuras geométricas con materiales que el nifio desarrolle su pensamiento
del entorno. Luego de la intervencion con logico matematico, implicando el arte
el método Doman, se logré el desarrollo de imaginar, contar, reconocer figuras,
matematico en los nifios en colores, formas, colores y texturas.
formas, numerales; resultando una
estrategia educativa para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
Disefio de  bits de Gabriela Latacunga 2015 En un inicio se evidencid falencias en los El método de los Bits no se ha ideado
inteligencia para el Fabara Ecuador nifos con respecto al conocimiento para suplantar a otros métodos, sino
desarrollo y estimulacion Lizbeth matematico, pero a medida que se para complementarlos, y es una forma
del area de matematica Zapata implementé el método Doman como divertida de acercar a los nifios y nifias

generando nuevos espacios
en el proceso ensefianza
aprendizaje en el primer afio
de educacion bésica de la
escuela “Isidro Ayora” del
canton Latacunga provincia
de Cotopaxi durante el
periodo 2012-2013.

estrategia metodoldgica, donde a través de
tarjetas o bits de inteligencia gque presentan
breves estimulos visuales y sonoros sobre
unidades de informacion basicas como
imagenes, nimeros y palabras, se estimuld
la memoria, la atencién y facilit6 a los mas
pequefios el aprendizaje de nociones,
nameros y figuras geométricas de manera
activa y duradera.

a las matematicas que comprenden con
mayor facilidad la relacion ndmero y
cantidad , ya que estas herramientas de
aprendizaje son practicas y su utilidad
es funcional al momento de aplicarlos
a las actividades de la vida diaria del
ambiente escolar.

47



Titulo Autores Paisociudad Afio Resultados Conclusion
de origen
Los bits de inteligenciaen el Evelyn Pujili 2023 El 57% de nifios no lograba reconocer la Los bits de inteligencia es una
desarrollo I6gico  Mercedes Ecuador ubicacion de objetos segun nociones herramientay estrategia necesaria para
matematico en nifios de  Andrango espaciales y no conseguian reconocer la estimular el desarrollo y aprendizaje
educacion inicial Il de la Nacata grafia de los nameros (1, 2, 3, 4, 5) y un ldgico matematico en los nifios, tanto
Unidad Educativa “Luis Lisbeth 43% de estudiantes no llega a comprender en nociones, reconocimiento de los
Fernando Ruiz”. Alexandra la relacion nimero-cantidad; después de la numeros y su grafia, siempre y cuando
Taco aplicaciéon de actividades basadas en las este sea aplicado correctamente por
Véasquez tarjetas con varias repeticiones en un parte de la docente, considerando la
ambiente divertido, estos problemas metodologia que esta requiere, misma
lograron reducirse evidentemente a un que fue propuesta por su principal
10% en el reconocimiento de nociones pionero, Glenn Doman.
espaciales y un 12% con respecto a la
relacion nimero y cantidad.
El método Doman para el Sara Abigail Riobamba- 2022 El 10% se encontraba en proceso de Los nifios, mediante los bits de

desarrollo de la inteligencia
matematica de los nifios del
subnivel 2 de Educacion
Inicial de la Unidad
Educativa Yaruquies, de la
ciudad de  Riobamba,
periodo 2022.

Quera Londo Ecuador

iniciacion con respecto al conocimiento
matematico, el 14% estaba demostrando
sus destrezas y el 75% ya la tenian
adquirida, luego de la aplicacion de los
bits, donde por la constante repeticion y
refuerzo, este evidencio que ninguno de los
nifios se encontraba en proceso de iniciado,
puesto que el 8% de los nifios ya se
encontraban en proceso de alcanzar y el
92% ya las adquirieron por completo.

inteligencia, han adquirido la destreza
matematica, por ello, son capaces de
identificar y reconocer estimulos
visuales y nociones basicas. Al mismo
tiempo, se les motivo a interactuar con
sus compafieros para que Su
aprendizaje sea cooperativo. Estas
actividades ayudan al desarrollo de su
pensamiento logico a través del
analisis, comparacion e imaginacion de
hechos u objetos.

48



Titulo Autores Paisociudad Afo Resultados Conclusion
de origen
Modelo Glenn Doman para Dania Judith Lerma 2023 El 26% de la poblacion muestra un nivel Se demostrdé que los docentes de
fortalecer el pensamiento Aviles México competente en el uso de los nimeros, el preescolar, a partir del analisis de la
matematico a través de la Acufia 58% nombra de manera correcta la grafia situacion actual de la educacién con
practica docente. Felisa del 1 al 10, el 42% muestra dificultad en relacién al area de las matematicas,
Yaerim asignarles la cantidad correcta al nimero lograron reflexionar acerca de la
Lopez gue se proporciona. Luego de intervenir, se necesidad e importancia de integrar los
Botello comprobd que los bits de inteligencia bits de inteligencia como un medio que
juegan un papel fundamental para el posibilita la mejora de los procesos de
aprendizaje matematico, trayendo consigo ensefianza-aprendizaje del
la minimizacién de la problemética en pensamiento matematico en nociones,
estudio, donde en su mayoria alcanzaron numeros, figuras geométricas vy
asociar cantidad con nimero hasta el 10 sin  colores.
mostrar ninguna dificultad.
Método Glenn Doman para Yanet Robles Cerrode Pasco 2023 En un inicio, un total de 13,4% mostraron El estudio ha demostrado que los

desarrollar ~ competencias Canchari Per(
matematicas en Florinda

nifios de cinco afios de la Valdivia

institucion educativa “San Tupa

Juan de Dios” —
Vilcabamba - Pasco

complicaciones en la resolucion de
problemas de cantidad y en problemas de
forma, movimiento y localizacién, no
obstante, tras el uso y repeticion diaria de
los bits de inteligencia, un 34,4% mejord
en cuanto a conocimientos matematicos,
adquiriendo un mayor dominio.

estudiantes que utilizan este método
Glenn Doman tienden a tener una
mejor comprension de numeros,
secuencias, comparaciones entre dos o
mas objetos y muestran mayor
facilidad para resolver problemas, por
ello, estos deben ser aplicados con mas
confianza que aquellos métodos
tradicionales.

Nota. La tabla muestra investigaciones donde se comprueba la efectividad de los bits de inteligencia en el pensamiento légico matematico de los nifios de educacion infantil.

49



En latabla 8 se pueden evidenciar seis estudios, tanto nacionales como internacionales,
donde se constata que los bits de inteligencia resultan eficaces para la mejora del pensamiento
I6gico matematico en los nifios, puesto que fortalecen conceptos de nociones basicas, tamarios,
formas, nameros, cantidades, colores, adiciones y sustracciones acordes a su edad. Estas
investigaciones han demostrado que implementar esta estrategia promueve habilidades
cognitivas claves para la vida del ser humano, asi como el razonamiento légico, la resolucion

de problemas y la comprension matematica que se desarrolla desde la etapa infantil.

Es por ello que Aviles y Ldpez (2023) consideran que el implementar este método
Doman para el fortalecimiento de nociones, nimeros, figuras geométricas y colores resulta ser
favorable, debido a que con ello se reflejan aprendizajes significativos mediante la presentacion
de los diferentes conceptos con imagenes de forma alternada acompafiada de un tono de voz
con una cierta duracion, esto con la finalidad de lograr conexiones neuronales mediante la
percepciodn visual para que la adquisicién de conocimientos se complemente y, por lo tanto,

promueva el interés en los nifios a querer aprender.

6.3. Resultados del disefio y planificacion de actividades de la propuesta para trabajar

el pensamiento matematico con los bits de inteligencia

Con la finalidad de dar cumplimiento con el objetivo tres, que corresponde a disefiar
una propuesta de actividades basada en los bits de inteligencia para el fortalecimiento del
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 a 6 afios, se elabord una propuesta
denominada "Veo, escucho y aprendo matematicas”, donde se encuentran 25 actividades
organizadas desde las mas sencillas a las mas complejas (ver anexo 3), iniciando desde
nociones basicas, hasta finalmente llegar a la resolucion de problemas sencillos segun el
desarrollo y evaluacion. De este modo, en la tabla 9 se expone un esquema de contenidos e
indicadores planificados, ademas del nimero de actividades propuestas y tipo de bit empleado
con el propdsito de fortalecer de manera eficiente las destrezas matematicas en los nifios,

haciendo uso de los bits de inteligencia.
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Tabla 9

Contenidos e indicadores planificados en la propuesta "Veo, escucho y aprendo matemadaticas”

Contenido

Ndmero de

actividades

Indicadores

Tipo de bits de

inteligencia

Nociones
espaciales

Nociones de
tamafio vy
medida

Geometria

Cantidad vy
conteo

5

5

Reconoce la nocion espacial arriba-
abajo.

Distingue la nocién espacial
adelante-atrés.

Reconoce la nocion espacial
dentro-fuera.

Comprende la nocién abierto-
cerrado.

Ejecuta las diferentes nociones
espaciales en su propio entorno.

Reconoce la nocion grande-
pequefio.

Diferencia elementos cortos de los
largos identificando medidas.
Reconoce los animales por sus
caracteristicas de tamafio altos y
bajos.

Diferencia caracteristicas de las
personas por su edad, ordenando
del mas joven al mas adulto.
Reconoce las nociones de tamafio y
medida en los diferentes elementos.

Reconoce las figuras geométricas
por su forma y color tridngulo-
rectangulo.

Relaciona las figuras geométricas
circulo-cuadrado, con elementos
del entorno.

Reconoce los cuerpos geométricos
cubo-cono.

Conoce las caracteristicas del
cuerpo geométrico, la esfera.
Reconoce las diferentes figuras y
CUerpos geométricos.

Cuenta de manera ascendente los
numeros del 1 al 10.

Ordena en forma descendente los
numeros del 1 al 10.

Asocia nimero con cantidad del 1
al 10.

Enciclopédicos

Enciclopédicos

Enciclopédicos

Matemaéticos
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Contenido  NUmero de Indicadores Tipo de bits de

actividades inteligencia

- Reconoce los nimeros del 1 al
15.

- Cuenta elementos de conjuntos
del 1 al 20 asociando con su
cantidad.

- Distingue la posicion ordinal
del 1 al 5.

- Ubica los nimeros de acuerdo
al orden del 1 al 10.

Resolucion 3 - Realiza adiciones sencillas con Matematicos
de numeros naturales del 1 al 10.
problemas - Ejecuta sustracciones sencillas

con numeros naturales del 1 al

10.

- Diferencia entre adiciones y
sustracciones sencillas con
ndmeros del 1 al 10.

Nota. Se muestran los indicadores de la propuesta de actividades con sus diferentes tipos de bits de inteligencia
utilizados para cada actividad.

Tomando en cuenta que las matematicas son importantes, debido a que ayudan a
desarrollar habilidades fundamentales como el razonamiento I4gico y el pensamiento critico
desde edades tempranas. Por tanto, se ha considerado oportuno generar actividades que
enriquezcan su aprendizaje a través de los bits de inteligencia, un método didactico ideado por
Glenn Doman, dirigido a los nifios de 0 a 6 afios para desarrollar las competencias basicas de
atencion, concentracién, memoria, por medio de la presentacion de patrones, formas,
secuencias Yy relaciones numéricas, ayudando a los nifios a comprender la I6gica detras de los

nameros y las operaciones matematicas, mediante estimulos visuales y auditivos.

De esta manera, en la tabla 9, se muestra la distribucion de los indicadores propuestos
con fin de contribuir al pensamiento matematico en los nifios de preparatoria, para lo cual se
han ordenarlos a partir de su complejidad, razén lo cual las primeras cinco actividades
corresponden al componente de nociones espaciales, aqui se planificaron actividades de arriba-
abajo, delante-atras, dentro-fuera, abierto-cerrado mediante la utilizacion de los bits
enciclopédicos, con el fin de ayudar a construir su aprendizaje Yy al desarrollo integral de los
nifios, ya que influye en su capacidad para distinguir la posicion de los objetos del medio social
en donde este se desarrolla, asi como también para orientar sus movimientos para ir de un lugar

a otro.
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Asimismo, en el componente de nociones de tamafio y medida se han disefiado cinco
actividades haciendo uso de los bits enciclopedicos donde los nifios tienen que identificar
objetos y/o animales por su medida largo-corto, grande-pequefio, alto-bajo; ademas,
actividades donde se distinguen relaciones de edad, iniciando desde el méas joven hasta llegar
al més adulto, con el proposito de mejorar el vocabulario y la distincion especifica relacionada
con téerminos como largo, grande, alto, entre otros, contribuyendo al aprendizaje de conceptos

matematicos futuros.

Por otro lado, en relacion al componente de geometria, se propusieron cinco
actividades donde se abordan tematicas relacionadas a las figuras geomeétricas basicas: circulo-
cuadrado-triangulo-rectangulo; asi como también los principales cuerpos geométricos: cubo-
esfera-cono; de tal manera que identifique mediante sus caracteristicas (forma-tamarfio-color)
lo que diferencia una de otra. Para las mismas se utilizaron los bits enciclopédicos ; esto con el
fin de que el nifio explore y comprenda el mundo que lo rodea, lo que podria inspirar al nifio a

desarrollar habilidades en la resolucion de problemas.

De igual manera, en el componente de cantidad y conteo se trabajaron siete actividades
donde, mediante el uso de los bits matematicos, se elaboraron actividades que contienen
conocimiento de los nimeros y asociacion con la cantidad, el conteo de conjuntos de hasta
veinte elementos, asi como también la identificacion de cuando ascienden y descienden los
nameros; mediante juegos colaborativos competitivos se pretendi6 introducir el concepto
ordinal para evidenciar el orden en el que llegan los participantes, lo cual contribuye al
adecuado proceso del conteo y a la comprensiéon del namero, facilitando el desarrollo de

habilidades matematicas avanzadas como suma, resta y otras operaciones aritméticas.

Finalmente, se concluye con tres actividades que abordan el componente de resolucion
de problemas, mismas que abarcan adiciones y sustracciones mediante el uso de tarjetas de tipo
matematico donde se reflejan los principales signos matematicos, que permiten realizar estas
operaciones matematicas sencillas donde establecen diferencia entre una adicion y una
sustraccion. El desarrollar este aprendizaje ayuda a fortalecer su confianza en si mismos y su

capacidad para enfrentar desafios de manera rapida en situaciones reales.

Esta propuesta es factible, puesto que ofrece una variedad de actividades divertidas
mediante el uso de diversas tarjetas manipulables, donde se describe detalladamente el

desarrollo de cada una de ellas. Ademas, estdn complementadas con la ludica, misma que juega
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un papel importante en la asimilacion de estos conceptos, siendo un recurso de féacil
comprension para ser ejecutada; por otro lado, también cuenta con una evaluacién mediante
una lista de cotejo con el fin de registrar las dificultades y avances en el desarrollo de la misma.
De igual manera, es necesario manifestar que esta propuesta resulta visible debido a que estas
estan planificadas considerando los conocimientos que los nifios de preparatoria deben lograr

de acuerdo a su edad.

Cabe mencionar que las actividades se estructuraron de la siguiente manera: Inicio,
desarrollo y cierre, donde cada una de ellas cuenta con una tipologia acorde a los bits de
inteligencia segun la necesidad, a fin de que la propuesta sea diversificada; por otro lado, la
presentacion de las tarjetas sera de manera visual y auditiva, creyéndose conveniente gque estas
sean aplicadas los cinco dias a la semana, teniendo en cuenta la metodologia de Doman, donde
la informacién debe ser presentada de manera sistematica y repetitiva, a fin de que los nifios

comprendan las diferentes conceptualizaciones.
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7. Discusion

La presente investigacion se enfocd en analizar como los bits de inteligencia fortalecen el
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 a 6 afios de la Unidad Educativa del Milenio
Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, periodo 2023-2024. Para ello, se emplearon los
métodos inductivo-deductivo y analitico-sintético, los cuales permitieron recolectar, analizar y
sintetizar informacion relevante e indispensable para dar realce y culminacion a la misma,

denotando la pertinencia de los bits de inteligencia en el trabajo de las matematicas.

Es asi que, con los resultados obtenidos en el estudio realizado mediante la aplicacion
del instrumento EVAMAT-0 para conocer el nivel de desarrollo del pensamiento logico
matematico, reflejé que la mayoria de los nifios muestran dificultades en la comprension de
conceptos sobre geometria, cantidad, conteo y en la resolucion de problemas, todas ellas
colocadndose en un nivel medio y bajo; razén por la cual nace el interés de abordar la
problematica encontrada a través del disefio de una propuesta de actividades denominada “Veo,
escucho y aprendo matematicas”, constituida de veinticinco actividades basadas en el método

Doman, haciendo uso de los bits enciclopédicos y matematicos.

Este material abarca contenidos de nociones bésicas, figuras, cuerpos geométricos,
relacién de nimero con cantidad, ademas la ejecucion de problemas sencillos de adiciones y
sustracciones, todos estos contenidos se trabajaran considerando el método Doman, la misma
que se presentan y se repiten de manera diaria incorporando nuevos bits a medida que
transcurre la semana mediante actividades ltdicas que propicien un ambiente 6ptimo para la
construccién del aprendizaje, contribuyendo a fortalecer las matematicas en edades tempranas,
a su vez resulta ser una herramienta valiosa en la ensefianza de las matematicas tras el uso de
tarjetas de forma visual y atractiva acompafiada de una tonalidad de voz fuerte y clara que
despierten el interés de los nifios logrando estimular la atencion, memoria y razonamiento

I6gico.

Por tanto, con base en las investigaciones analizadas, se ha demostrado que los bits de
inteligencia son una estrategia innovadora para trabajar el pensamiento 16gico matematico en
edades tempranas, puesto que es un método que consigue llamar la atencion mediante la
presentacion continua de tarjetas, siendo recomendable trabajar con alrededor de cinco a siete
bits diarios de manera rapida, en voz alta con varias repeticiones, con el objetivo de mejorar la

memoria, atencidn y concentracion, lo cual permite que se dé un aprendizaje significativo.
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De este modo, un estudio realizado por Robles y Valdivia (2023) manifiesta que este
método proporciona al cerebro del infante un cimulo de estimulos frecuentes, intensos y claros,
dando lugar a la creacion de conexiones neuronales que dan lugar al aprendizaje, denotdndose
en los resultados conseguidos en la investigacion ejecutada en la Institucion Educativa “San
Juan de Dios” de Perti a nifios de cinco anos de edad, evidencid que en un inicio un total de
13,4% mostraron complicaciones en la resolucién de problemas de cantidad y en problemas de
forma, movimiento y localizacion; no obstante, tras el uso y repeticion diaria de los bit de
inteligencia, un 34,4% mejord en cuanto a conocimientos matematicos, adquiriendo mayor
dominio en la ejecucion de sumas Y restas sencillas. Ademas, en su mayoria ya dominaban el

reconocimiento y conteo de los nimeros naturales.

De igual forma, Quera (2022) en la investigacion realizada en Riobamba a nifios del
subnivel dos de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Yaruquies, obtuvo una muestra de
22 nifios donde comprobd mediante una ficha de observacion, que antes de aplicar los bits de
inteligencia como una estrategia metodoldgica, el 10% se encontraba en proceso de iniciacién
con respecto al conocimiento matematico, el 14% estaba demostrando sus destrezas y el 75%
ya la tenian adquirida, luego de la aplicacion de los bits donde por la constante repeticion y
refuerzo, este evidencié que ninguno de los nifios se encontraba en proceso de iniciado, puesto
que el 8% de los nifios ya se encontraban en proceso de alcanzar y el 92% ya las adquirieron
por completo; consiguiendo identificar y reconocer estimulos visuales y nociones basicas, al
mismo tiempo, se motivd a interactuar con sus compafieros para que su aprendizaje sea
cooperativo, estas actividades ayudaron al desarrollo de su pensamiento l6gico a través del

analisis, comparacion e imaginacién de hechos u objetos.

Igualmente, en el estudio realizado por Andrango y Taco (2023) en Pujili, en la Unidad
Educativa “Luis Fernando Ruiz” a nifios de inicial II demostraron que los estudiantes
presentaban dificultades en el &rea matematica donde mediante una entrevista y ficha de
observacidn se obtuvo que el 57% de nifios no lograba reconocer la ubicacién de objetos segin
nociones espaciales y no conseguian reconocer la grafia de los numeros (1,2,3,4,5) y un 43%
de estudiantes no llegan a comprender la relacion numero-cantidad; después de la aplicacion
de actividades basadas en las tarjetas con varias repeticiones en un ambiente divertido, estos
problemas lograron reducirse evidentemente a un 10% en el reconocimiento de nociones
espaciales, y un 12% con respecto a la relacion numero y cantidad; logrando que la muestra

en estudio identifique las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después;
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asi como también en la asociacion de figuras geomeétricas con elementos del entorno, y

finalmente en la clasificacion de objetos por tamafio y color.

Finalmente, se constata la efectividad de los bits de inteligencia en la ensefianza de las
matematicas en la etapa infantil al presentar informacion visual y auditiva, con repeticiones
constantes, siendo un factor clave de los bits para retener informacién, tornandose una valiosa
herramienta para ensefiar conceptos especificos y favorecer el aprendizaje efectivo. Sin
embargo, durante la investigacion surgieron algunas limitaciones, como la falta de informacion
actualizada con base en las dos variables de estudio para construir el marco teérico, ademas de
las escasas indagaciones realizadas recientemente dentro de este grupo de edad; no obstante, a
pesar de ello, se han aportado con informacidn importante para comprender de mejor manera

el tema y evidenciar su aporte, motivando a futuras investigaciones.
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8. Conclusiones

A través del test EVAMAT-0 se determind el nivel de desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en los nifios de preparatoria, donde se obtuvo que el 43,14% de la poblacion
se encuentra en un nivel alto, el 16,66% en un nivel medio y el 40,20% en un nivel
bajo, con respecto al conocimiento de conceptos matematicos, donde evidentemente
presentaban dificultades para reconocer las diferentes figuras y cuerpos geométricos,
relacionar cantidad con numero, distinguir la posicion ordinal, discriminar algunas
nociones basicas y ejecutar adiciones y sustracciones acordes a su edad, mostrando

confusion en los diferentes conceptos.

Con la finalidad de establecer la importancia del uso de los bits de inteligencia en el
pensamiento l6gico matematico, se llevo a cabo una revision de varios estudios, tanto
nacionales como internacionales, donde sus resultados indican que el uso de tarjetas
visuales y auditivas basadas en el método Doman fomenta la memoria visual y la
capacidad de retener informacion, habilidades fundamentales para la resolucion de
problemas matematicos. Ademas, ayuda a los nifios a familiarizarse con conceptos
clave como cantidades, relaciones numéricas, secuencias, clasificacion, formas y
tamarfios, ya que deben recordar patrones numéricos, simbolos y conceptos esenciales
para comprender matematicas mas complejas, a la misma vez que proporciona una
estimulacién sensorial variada mediante imagenes y sonidos secuenciales, lo que
contribuye al fortalecimiento de las conexiones neuronales necesarias para su desarrollo

integral.

Se disefid una propuesta de veinticinco actividades denominada “Veo, escucho y
aprendo matematicas” mediante el uso de los bits de inteligencia enciclopédicos y
matematicos que cumplen con las caracteristicas del método tales como: colores claros,
tamafo grande, fondo blanco y manipulables para nifios de cinco a seis afios, cuentan
con una variedad de ejercicios y estructura clara para su ejecucion haciendo uso de
materiales accesibles que permiten trabajar los conceptos matematicos como nociones
espaciales,, geometria, cantidad, conteo y resolucion de problemas; todas ellas estan
complementadas con la ludica, a fin de afianzar los aprendizajes matematicos basicos

consiguiendo que estos sean significativos.
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9. Recomendaciones

A los docentes de la institucion educativa utilizar los diferentes instrumentos de
evaluacion que permitan determinar el nivel de desarrollo matematico en el que se
encuentran los nifios, con la finalidad de identificar las dificultades presentes y asi
prevenir problemas de aprendizaje con respecto a esta area en las posteriores etapas

escolares.

Continuar realizando investigaciones sobre el uso de los bits de inteligencia en el
fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico en los nifios de preparatoria debido
a su potencial impacto; evidenciando que el método Doman puede adaptarse a
diferentes contextos educativos, optimizando asi su aplicacion para mejorar el
aprendizaje matematico y, de cierta forma, prepararlos para posteriores desafios tanto

académicos como personales.

Se sugiere aplicar la propuesta basada en los bits de inteligencia debido a que este
material incluye una diversidad de actividades donde se define claramente el proceso a
seguir y los materiales a utilizar, teniendo en cuenta la metodologia de aplicacion del
método Doman, que consiste en realizar varias repeticiones de los bits al dia con un
ritmo constante de uno a tres segundos, considerando trabajar de cinco a siete tarjetas
por categoria al dia e ir incorporando gradualmente nuevas segun el avance de los nifios
para promover un aprendizaje matematico significativo y duradero. Ademas, este
material queda a consideracion de quien lo use para su modificacion segun las

necesidades del grupo.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de aprobacion y designacion de director del trabajo de
integracion curricular
"
UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Memorando N°: UNL-CEI-2024-008
Loja, 11 de abril del 2024.

De:

Lic. Rita Elizabeth Torres Valdivieso, Mg. Sc.

Para: Lic. Maria Soledad Quilca Teran. Mg. Sc.

Estimada
DOCENTE DE LA FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION.
Ciudad. -

De mi consideracion:

De conformidad con el articulo 228, del Reglamento de Régimen Académico de la
Universidad Nacional de Loja, vigente y por el informe favorable emitido por la docente
designada en el orden de analizar la estructura y coherencia del Proyecto de Investigacion
del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacion de Licenciatura titulado: Los bits de
inteligencia y el pensamiento légico matematico en nifios de 5 a 6 afios de la Unidad
Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, periodo 2023-2024, de
la autoria de la alumna Srta. Lesly Vanessa Pineda Godoy, de la Carrera de Educacion
Inicial, Modalidad de Estudios Presencial, de acuerdo al Art. citado del cuerpo legal antes
referido, me cumple designarla DIRECTORA del trabajo antes mencionado debiendo cumplir
con lo que establece el Art. antes referido del instrumento legal que dice: “El Director del
Trabajo de Integracion Curricular o de Titulacion sera el responsable de asesorar y
monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifico-técnica la ejecucion del proyecto y de
revisar oportunamente los informes de avances, los cuales seran devueltos al aspirante con
las observaciones, sugerencias, y recomendaciones necesarias para asegurar la calidad de
la investigacion. Cuando sea necesario, visitarda y monitoreara el escenario donde se
desarrolle el trabajo de integracion curricular o de titulacion”.

A partir de la fecha, la aspirante laborara en las tareas investigativas para desarrollar este
trabajo, bajo su asesoria y responsabilidad.

Particular que pongo a su consideracion para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle la
consideracion y estima mas distinguida.

Atentamente
EN LOS TESOROS DE SABIDURIA

Lic. Rita Elizabeth Torres Valdivieso. M g rfs 1;
DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACI &icml;,
i\\ ’;

/

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Tel. 2545802-Loja Ecuador
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11.2. Anexo 2. Propuesta de actividades “Veo, escucho y aprendo matematicas”
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Universidad Nacional de Loja

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

Carrera de Educacion Inicial

GUIA DE ACTIVIDADES
“VEO, ESCUCHO Y APRENDO MATEMATICAS”

AUTORA:
Lesly Vanessa Pineda Godoy

LOJA- ECUADOR
2024




1. Presentacion

Los bits de inteligencia forman parte esencial en el desarrollo del pensamiento logico
matematico de los nifios; a su vez, se convierten en una herramienta didactica que permite
adquirir conocimientos de manera visual mediante distintas categorias, con la finalidad de
generar aprendizajes significativos necesarios para el futuro, pues la adecuada estimulacion
desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin esfuerzo de las matematicas,

ayudando al nifio a adquirir estas habilidades y a desenvolverse en la vida cotidiana.

La utilizacién de los bits de inteligencia para el aprendizaje es muy beneficiosa, ya que
al ser llamativos y novedosos hacen que el nifio preste atencion y brinde el interés que
requieren. Por esta razdn, es necesario que los bits de inteligencia sean concretos,
categorizados, claros y precisos, puesto que van a estimular la curiosidad, atencion, memoria

y pensamiento critico desde edades tempranas.

(13

Es por este motivo que la presente guia de actividades “ Veo, escucho y aprendo
matematicas” esta disefiada en base a los bits de inteligencia con el propdsito de fortalecer el
pensamiento l6gico matematico en el nivel preparatoria de la Unidad Educativa del Milenio
Bernardo Valdivieso. Ademas, se procura involucrar una nueva estrategia para que el educador
estimule de manera eficiente las destrezas matematicas, ya que si hay deficiencia en el
desarrollo de esta area, lo méas probable es que presente dificultades para asociar distintos
conceptos matematicos en un futuro.

La metodologia aplicada sera activa y lidica, permitiendo a los nifios interactuar con
cada una de las actividades propuestas, las cuales fueron disefiadas de acuerdo a la edad y con
materiales de facil adquisicion, logrando fortalecer el desarrollo intelectual de los nifios al ser
los protagonistas de su aprendizaje; ademas, contribuye a la resolucién de problemas, el
desarrollo del razonamiento l6gico, la creatividad y la autonomia, aspectos importantes en la

vida del individuo.

Esta guia esta compuesta por 25 actividades en donde se aplicara la estrategia basada
en los bits de inteligencia, Ilevando a cabo una duracion de 45 a 60 minutos por actividad, estas
abordaran contenidos de nociones espaciales, medida, tamafio, peso, geometria, conteo de
numeros, ordinales, cardinales, adicion y sustraccion mediante tarjetas, mismas que parten de
lo més sencillo a lo mas complejo. No obstante, es importante recalcar que las actividades estan

estructuradas con nombre, imagen, objetivos a alcanzar, materiales a utilizar, el procedimiento
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(inicio, desarrollo y cierre) y,finalmente, para evaluar la actividad, cuenta con una lista de

cotejo.

2.

Evaluacion

La evaluacion sera a través de la observacion y la aplicacion de una lista de cotejo de manera

individual, considerando los parametros logrado y no logrado, con los cuales se verificaran los

logros alcanzados en la ejecucion de cada una de las actividades.

2.1

Aspectos a evaluar

Reconoce la nocidn espacial arriba-abajo, adelante-atras.

Comprende la nocion espacial dentro-fuera, abierto-cerrado.

Ejecuta las diferentes nociones espaciales en su propio entorno.

Reconoce la nocién grande- pequefio.

Diferencia elementos cortos de los largos identificando medidas.

Reconoce los animales por sus caracteristicas de tamafio altos y bajos.
Diferencia caracteristicas de las personas por su edad ordenando del més joven al mas
adulto.

Reconoce las nociones de tamafio y medida en los diferentes elementos.
Reconoce las figuras geométricas por su forma y color triangulo-rectangulo.
Relaciona las figuras geométricas circulo-cuadrado, con elementos del entorno.
Reconoce los cuerpos geométricos cubo-cono.

Conoce las caracteristicas del cuerpo geométrico la esfera.

Reconoce las diferentes figuras y cuerpos geométricos.

Cuenta de manera ascendente y descendente los numeros del 1 al 10.
Asocia nimero con cantidad del 1 al 10.

Reconoce los nimeros del 1 al 15.

Cuenta elementos de conjuntos del 1 al 20.

Distingue la posicion ordinal del 1 al 5.

Ubica los nimeros de acuerdo al orden del 1 al 10.

Realiza adiciones sencillas con nimeros naturales del 1 al 10.

Ejecuta sustracciones sencillas con nimeros naturales del 1 al 10.

Diferencia entre adiciones y sustracciones sencillas con nimeros del 1 al 10.
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3. Desarrollo de actividades para nifios de preparatoria
Actividad 1

Aventura espacial

Nota. La imagen muestra la nocion espacial arriba-abajo. Fuente: Laprofenicol.com (s.f.).
https://acortar.link/onkM17

Objetivo: Reconocer la nocion espacial arriba-abajo.

Tipologia: Bits enciclopédicas de las nociones espaciales.

Materiales/recursos: Tarjetas de animales, parlante, globos, hojas de papel bond, cancién
“Arriba y abajo”, hilo, palos.

Procedimiento: Se iniciara la actividad en el patio cantando “Arriba y abajo” (ver anexo 1),
para esto se hara uso de globos, los mismos que seran ubicados segln vaya pidiendo la cancion.
Se organizara a los nifios en un semicirculo y se procedera a presentar el primer grupo de bits
de la categoria animales (terrestres y aéreos) (ver anexo 2) de forma aleatoria con una duracién
de un segundo por bit, misma que se va a repetir en tres momentos durante la actividad, donde
se mencionara el animal y a su vez se visualizara la imagen, haciendo hincapié por el lugar
donde se movilizan. Terminado esto, se formara un circuito de competencia dividido en seis
grupos donde se colocaran pequerios obstaculos. Se entregara al jefe de grupo una secuencia
utilizando los bits de animales (ejemplo: elefante abajo-paloma arriba-tucan arriba-perro abajo-
gato abajo); esta tendra que ser memorizada y ejecutada por todos los miembros del grupo,
imitando por donde se movilizan los animales anteriormente mencionados, ya que todos los
integrantes del grupo estaran sujetados por una lana de hilo de su mano, de modo que vayan
coordinando todos a la vez.

Para finalizar, cada nifio tendréa una tarjeta de una parte del cuerpo (manos); en el piso se va a
colocar flechas siguiendo un camino para que realice la accién que se encuentra en el bit segun
la consigna dada (flecha hacia arriba-flecha hacia abajo), a medida que va avanzando el juego,
tendra que ir realizando esta ubicacidn segun corresponda, se realizard de manera consecutiva,

uno tras otro.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Reconoce la nocion espacial arriba-abajo.

Parametros

Lograd No lograd
Nombres y apellidos ogrado 0 logrado
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Actividad 2

Un brinco adelante y uno atras.

Nota. La imagen muestra la orientacion espacial adelante-atras. Fuente: YouTube (2016).
https://acortar.link/onkM17

Objetivo: Distinguir la nocion espacial adelante-atras.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones espaciales.

Materiales/recursos: Tarjetas de nociones de animales, tiza, tarjetas de animales, harina.
Procedimiento: La actividad iniciara en el patio donde se realizaran ejercicios de respiracion.
Se colocara una mano sobre su estdmago y otra sobre su corazon, inhalara lentamente hasta
que sienta que su estdbmago se eleva, aguantard la respiracion por un momento, exhalard
lentamente, sintiendo su estdmago descender.

Se va a presentar la segunda categoria de bits de animales (ver anexo 3), en tres momentos
durante la ejecucion donde con una voz alta y de manera consecutiva tardando un segundo por
tarjeta, tendran que apreciar visualmente y escuchar si los animales estdn adelante-atras en
referencia a otros elementos del medio; a continuacion en las gréaficas de columnas divididas
en cuadros pequefios se dividira al curso en cinco grupos, cada integrante se ubicara en la
columna ocupando un recuadro si y otro no, de esta manera iniciara el juego, todos deberan
escuchar lo mencionado en los bits ( Perro delante de la casa), y los nifios enseguida tendran
que saltar hacia adelante, luego (le6n atras del arbol) y estos enseguida tendran que dar un
brinco hacia atras, va a contar con dos momentos, al inicio lento y luego vamos aumentado la
rapidez en la presentacion de las tarjetas para la ejecucion de movimientos.

Finalmente, con harina se dividird la cancha; los nifios se van a colocar detrds de la linea
marcada, y mediante 6rdenes dadas vamos a llegar a la meta: tres pasos adelante, uno atras,

cinco adelante, tres atras, ocho adelante, uno atras, hasta llegar al final de la cancha.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Distingue la nocién espacial adelante-atras.

Parametros

L
Nombres y apellidos ogrado No logrado
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Actividad 3

¢ De donde es el animal?

Nota. La imagen muestra la orientacion espacial dentro-fuera. Fuente: Youtube (s.f.).
https://i.ytimg.com/vi/zOwrL bgG7ao/maxresdefault.jpg

Objetivo: Reconocer la nocion espacial dentro-fuera.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones espaciales.

Materiales/recursos: Tarjetas de animales domésticos y salvajes, tiza, juego “El gato y el
raton”.

Procedimiento: Se iniciara jugando “El gato y el raton” (ver anexo 4) con todos los nifios, tres
nifios seran gatos y cinco ratones. Los demas nifios, al formar un circulo, ayudaran a los ratones
a no ser atrapados.

Luego, se presentaré el tercer grupo de bits de categoria de animales domésticos y salvajes (ver
anexo 5), acompafiado de un tono de voz alto donde cada tarjeta tendra un segundo para su
visualizacion, luego se les da a conocer que los domésticos se encuentran dentro de nuestra
casa Y los salvajes viven fuera de la casa, misma que contara con tres repeticiones durante el
desarrollo de la misma; a continuacion se organizard por grupos de 6 integrantes, cada nifio
tendra a su frente un cuadrado dibujado con tiza, todos se daran vuelta y solamente al primer
integrante de cada grupo se le proporcionaré cinco tarjetas de los bits de categorias de animales
domésticos y salvajes, el nifio tendra que topar el hombro de su compafiero con la finalidad que
este se de vuelta, para que vaya diciendo, mostrando y entregando los bits, a partir de ello, los
nifios memorizan los animales e ir ubicandose en el cuadrado dibujado en el piso, el grupo que
culmine primero tendra que ir a ejecutar la accion al frente para verificar si lo han realizado
correcto.

Finalmente, se trabajara por parejas: colocamos los bits boca abajo sobre una superficie plana,
uno de los nifios elige una tarjeta, no la ve y la muestra a su compariero; luego este tendra que
describirla de modo que el que la sostiene interprete de qué nocion espacial se trata; y luego

cambiaran los roles.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Reconoce la nocion espacial dentro-fuera.

Parametro

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g
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Actividad 4

Abro y cierro mis manitas

Nota. La imagen muestra la nocidn abierto-cerrado. Fuente: Dreamstime (s.f.).
https://acortar.link/1lcclsv

Objetivo: Comprender la nocion abierto-cerrado.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones espaciales.

Materiales/recursos: Tarjetas de dependencias de casa, parlante, tambor.

Procedimiento: Se iniciara la actividad en la parte exterior del aula, indicando objetos y
comparando entre ellos, preguntando si estan abiertos o cerrados.

Se va a presentar la cuarta categoria de los bits de dependencias de la casa mismas que
representaran las nociones espaciales de abierto y cerrado (ver anexo 6) (Ejemplo libro abierto,
ventana cerrada, puerta abierto, refrigeradora cerrada, armario cerrado) mismo que estara
acompafiado de una tonalidad fuerte en un tiempo de un segundo por tarjeta, va a contar con
tres repeticiones durante todo el proceso; luego se van a ubicar 34 tarjetas que representen
manos 0 boca abiertas y otras manos o bocas cerradas, cuando suefia el tambor, cada nifio
tendra correr y ubicarse sobre cada una de ellas para ejecutar la accion que visualizan con sus
manos o boca, cada vez que suena el tambor tendran que cambiar de ubicacion y colocarse
sobre otra tarjeta para ejecutar lo que requiere.

Se colocaran tarjetas de elementos abiertos y cerrados formando un circulo; tendran que
colocarse detras de cada una de ellas. Con la barita magica se va a tocar a un nifio a la vez que
se dice “derecha”; este tendra que mencionar de manera breve lo que ve, haciendo alusion a la
nocion antes mencionada y darle paso a sus compafieros que se encuentran a su derecha hasta

terminar con todos.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Comprende la nocion abierto-cerrado.

Parametros

Logrado
Nombres y apellidos g

No logrado
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Actividad 5
Ubicate rapido

Nota. La imagen muestra las diferentes nociones espaciales. Fuente: Orientacionandujar (2021).
https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2021/12/Nociones-espaciales_page-0003.jpg

Objetivo: Ejecutar las diferentes nociones espaciales en su propio entorno.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones espaciales.

Materiales/recursos: Tarjetas de nociones espaciales, imagenes que representen diferentes
nociones, canciones infantiles, pegamento, gafas con papel celofan, dados.

Procedimiento: En el patio se iniciara realizando un ejercicio de movimientos con el cuerpo
(manos arriba, paso adelante, brinco atras) con la finalidad de que el nifio vaya ubicandose en
su espacio.

Con las gafas de papel celofan, tendran que colocarse y se iniciara presentando las cuatro
categorias de los bits de nociones espaciales presentadas durante la semana, primero se
mencionara categoria por categoria y luego los nifios tendran que decirlo conjuntamente
mientras se muestra los bits, asi mismo con los bits de nociones adelante-atras; dentro- fuera y
abierto- cerrado, teniendo un tiempo estimado de dos minutos de descanso para presentar otra
categoria; luego se organizara por grupos de 6 nifios, en las cuadriculas de 4x4 cuadrados (cinco
graficas con su debida separacion), cada grupo de nifios tendra un dado en el que se coloquen
seis tarjetas de bits con nimero de movimientos a ejecutar (Ejemplo: 2 pasos/saltos adelante
mismos que vendran acompafiado de movimientos de manos abiertas-cerradas) , el primero de
cada fila lo va a lanzar y depende de la nocidn que salga tendra que avanzar, si este logra salir

de la cuadricula, podra continuar el siguiente.
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Para culminar la actividad, se colocaran todos los nifios en una sola fila. Las tarjetas de las
diferentes nociones espaciales serdn mostradas una a cada nifio; tendra que reconocer y
mencionar la nocion y poder dar paso al siguiente.

Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Ejecuta las diferentes nociones espaciales en su propio
entorno.
Parametros

Nombres y apellidos
y apetil Logrado No logrado
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Actividad 6

Las frutas de los tamanos

Nota. La imagen muestra la nocion grande- pequefio. Fuente: Youtube (2023).
https://acortar.link/qpZaQF

Objetivo: Reconocer la nocion grande-pequefio.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones de tamafio y medida.

Materiales/recursos: Tarjetas de frutas, cuento “grande y pequefio”, tiza, tarjetas de imagenes
de frutas.

Procedimiento: Mediante un cuento de “Grande y pequefio” (ver anexo 7), se dara inicio a la
actividad; posterior a ello, se realizaran preguntas en relacion a la historia.

Se va a presentar las primeras categorias de bits de frutas (ver anexo 8) considerando su tamafio,
unas grandes y otros pequefias, mismos que se van a presentar aleatoriamente con una duracion
de tiempo de un segundos para cada tarjeta acompafiado de un tono de voz alto, estas tendran
tres repeticiones en diferentes momentos de la actividad, terminado este ejercicio, se dividira
al curso en grupos con un total de 6 integrantes, a cada uno de los mismos se entregara diez
tarjetas de frutas de diferentes tamafios, en el piso vamos a dibujar con la tiza un circulo grande
y uno pequerfio para cada grupo, socializando entre los grupos pequefios tendran que colocar
las frutas de tamafio grande en el circulo grande y las pequefias en la que les corresponde.
Para finalizar, se dividira a los nifios en 3 grupos, y se entregara a estos un conjunto de tarjetas
con imagenes de objetos de diferentes tamafios. Dos recipientes se colocaran en un extremo
para cada equipo (uno para grandes y otro para pequefios). Cuando se diga "jYa!", tendran que
agarrar una tarjeta, observar lo que contiene, correr y ponerla en el lugar que corresponde,
volver a topar la mano de su compafiero para que pueda continuar, el grupo que culmine

clasificando correctamente sera el ganador.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Reconoce la nocion grande-pequefio.

Parametros

Logrado
Nombres y apellidos g

No logrado
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Actividad 7

Mido los Utiles escolares

Nota. La imagen muestra la nocién largo-corto. Fuente: Prinaxis (s.f.).
https://acortar.link/dTal6R

Objetivo: Diferenciar elementos cortos de los largos identificando medidas.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones de tamafio y medida.

Materiales/recursos: Tarjetas de material escolar, papel crepé, papelografo, tubos de cartdn
de diferentes medidas.

Procedimiento: En el patio se iniciara realizando la dindmica de carrera de pasos, los nifios
daran pasos cortos y largos para llegar a la meta, segun se vaya pidiendo.

Se sustituira la categoria anterior por los bits de material escolar (ver anexo 9), estas deben
tener caracteristicas de medida largo-corto se va a mencionar en voz alta y mostrar por un
segundo cada tarjeta, misma que cuenta con tres momentos de repeticion, dado por culminado
esto, se organizaran por grupos de seis nifios, formaran un circulo y se proporcionaré seis tubos
de carton de diferente medida, con unas tarjetas de un solo material escolar especifico para
cada grupo (lapiz-regla) de diferente medida tendran que ordenar las tarjetas (del mas corto al
mas largo o desde el més largo al mas corto) segun se pida, la cuestiéon es ordenar tanto las
tarjetas como los tubos, por tanto, el grupo tendra que escuchar atentamente la orden dada.
Con papel crepé tendran que realizar una creacién artistica, un gusano corto y otro largo.
Terminado esto, se formardn en una sola columna con sus creaciones; mientras tanto, se
colocara un papelégrafo dividido en dos. En la parte izquierda se colocara un bit que represente
la nocion largo y en la derecha la nocion corto; se realizara de manera continua, uno tras otro,

donde cada uno debe discriminar donde corresponden.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Diferencia elementos cortos de los largos identificando
medidas.
Parametros

Nombres y apellidos
y apetil Logrado No logrado
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Actividad 8

Alto como la jirafa

Nota. La imagen muestra la nocidn alto-bajo. Fuente: 123RF (s.f.).
https://acortar.link/RVgohO

Objetivo: Reconocer los animales por sus caracteristicas de tamafio altos y bajos.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones de tamafio y medida.

Materiales/recursos: Bits de animales terrestres, cuento “Raton muy alto y un raton muy
bajo”, cajas de carton, una azul y una amarilla.

Procedimiento: Se contara el cuento del “Raton muy alto y un ratobn muy bajo” (ver anexo
10).

A continuacion, se sustituira la categoria anterior por los bits de categoria animales (ver anexo
11), haciendo alusion a su tamafio alto y bajo, para lo cual contara con un tiempo de un segundo
para presentar cada tarjeta, ird acompafiado de una tonalidad de voz alta, va a contar con tres
repeticiones durante el desarrollo de la actividad; seguidamente se les va a proporcionar tarjetas
de pares de animales que representen estas nociones (una jirafa alta y una baja —un caballo alto
y otro bajo), tendran que diferenciar y clasificar en unas cajas de carton: en la azul, solo los
animales bajos y en la amarilla, los altos.

Para culminar, en la actividad se realizara la dinamica de alto y bajo, se colocaran en filas de
10 nifios, con las tarjetas de los bits se ird mencionando y mostrando si el animal es alto o bajo,
enseguida tendran que representarlo con su cuerpo: si es alto, se quedaran de pie y, si es bajo

en posicion sentada, al inicio lento y luego en modo rapido.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Reconoce los animales por sus caracteristicas de tamafio
altos y bajos.
Parametros

Nombres y apellidos
y apetil Logrado No logrado
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Actividad 9

Soy un nifo

Nota. La imagen muestra la nocion nifio-viejo. Fuente: Freepik (s.f.).
https://acortar.link/sMti7o

Objetivo: Diferenciar caracteristicas de las personas por su edad, ordenando del mas joven al
maés adulto.

Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones de tamafio y medida.

Materiales/recursos: Imagenes del ciclo de vida de las personas, tarjetas de imagenes de
etapas del ser humano, tabla de carton, pinzas de madera, cinta de tela.

Procedimiento: Para empezar, se realizara un juego de imitacion, se les va a mencionar una
etapa del ser humano y tendran que imitarlo (anciano, joven, bebé) realizando la postura.

Se presentara la categoria de bits de etapas del ser humano (bebé-nifio-joven-adulto-adulto
mayor), (ver anexo 12), con un ritmo y tiempo de un segundo por tarjeta, donde se va a
mencionar de manera ordenada, acompafiado de una tonalidad de voz fuerte. A continuacion,
va a dividir en grupos de siete integrantes, dos nifios de cada grupo tendran que sostener el
cordel, los demas, con las tarjetas de las diferentes etapas de vida del ser humano, tendran que
correr a colgarlas con las pinzas de madera por turnos, uno a uno, ya sea del mas joven al mas
anciano o viceversa. Luego se ira rotando la funcion de sostener el cordel.

Para culminar la actividad, se le proporcionara una tabla de carton a cada nifio con cinco

espacios donde tendra que encajar tarjetas de personas, ordenando del mas joven al més adulto.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Diferencia caracteristicas de las personas por su edad,
ordenando del mas joven al mas adulto.
Parametros

Nombres y apellidos
Y apetl Logrado No logrado
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Actividad 10

Mido y discrimino
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Nota. La imagen muestra las nociones de tamafio y medida. Fuente: Educapeques (s.f.).
https://www.educapeques.com/wp-content/uploads/2012/11/jpgl.jpg.webp

Objetivo: Reconocer las nociones de tamafio y medida en los diferentes elementos.
Tipologia: Bits enciclopédicas de nociones de tamafio y medida.

Materiales/recursos: Tarjetas de nociones de tamafio y medida, telescopio, gomets de colores,
lamina de elementos grandes, pequefios, altos, bajos, largos, cortos.

Procedimiento: En el patio se iniciard realizando adivinanzas de distintos elementos que
encontramos a nuestro alrededor, ademas de adivinarlo, tendran que mencionar si es corto, alto
0 pequefio.

Se haré la entrega del telescopio a cada nifio con la finalidad que pueda visualizar por medio
de él y prestar atencion, luego se va a presentar las cuatro categorias de las nociones de tamafio
y medida apreciadas durante toda la semana, separados por recesos de dos minutos para cada
categoria, luego de una repeticion, seran los nifios quienes mencionen lo que ven, a
continuacion se va a colocar en los cuatro extremos de la cancha tarjetas con imagenes que
representen cada una de las nociones (grande- pequefio, alto- bajo, largo-corto), mientras
bailan canciones y esta se pause se alzara una tarjeta donde se dira la nocién con un tono de
voz fuerte y a la cuenta de tres tendran que ir en busca de una tarjeta que represente lo antes
mencionado; se continuara bailando y dando nuevas ordenes.

Para culminar se proporcionara una lamina (ver anexo 13) con muchos elementos considerando
las nociones de medida, donde tendran que pegar gomets de diferentes colores segun se pida
(color naranja los cortos, color verde los altos, color rosado los largos, color azul los grandes,

color gris los nifios, color café los bajos, color violeta los pequefios).
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Reconoce las nociones de tamafio y medida en los
diferentes elementos.
Parametros

Nombres y apellidos
Y apetl Logrado No logrado
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Actividad 11

Qué figura soy

Nota. La imagen muestra un triangulo. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/bf/27/3e/bf273e32105a3d72d166f80aab66cald.jpg

Objetivo: Reconocer las figuras geométricas por su forma y color tridngulo-rectangulo.
Tipologia: Bits enciclopédicas de geometria.

Materiales/recursos: Imagenes, figuras geomeétricas, paletas de helado, pegamento, pintura
liquida.

Procedimiento: Se dara inicio entonando “La cancion de las figuras geométricas” (ver anexo
14), donde, a medida que las figuras geométricas (cuadrado, tridngulo, rectangulo, circulo,
6valo) se van presentando en la cancion, se iran mostrando las figuras geométricas realizadas
en carton.

Se presentara la categoria de bits de figuras geométricas (ver anexo 15) (cuadrado, triangulo,
rectangulo, circulo, 6valo) con un ritmo y tiempo de un segundo por tarjeta, donde ira
acompanado de una tonalidad de voz fuerte. Esto se va a realizar durante tres momentos de la
aplicacion de la actividad, a continuacion, va a entregar a los nifios paletas, pintura e imagenes
de cuadrados y triangulos con la finalidad de que se vayan guiando para formar la figura
utilizando las paletas, teniendo en cuenta el nimero de lados y, posteriormente, pintar con el
color que pida cada una de las representaciones.

Para culminar la actividad, se le proporcionara tarjetas de un triangulo y un rectangulo, se va a
colocar a la derecha el triangulo y a la izquierda el rectangulo, de acuerdo a la figura que se

mencione, el nifio tendra que colocar rdpidamente su mano sobre ella.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Reconoce las figuras geométricas por su forma y color
triangulo-rectangulo.
Parametros

Nombres y apellidos
el Logrado No logrado
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Actividad 12

¢A que me parezco?

Nota. La imagen muestra un circulo. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/f3/bc/4b/f3bc4bbc9c303e02dad6e63fh1e49f3d.jpg

Objetivo: Relacionar las figuras geométricas circulo-cuadrado con elementos del entorno.
Tipologia: Bits enciclopédicas de geometria.

Materiales/recursos: Imagenes de figuras geométricas y elementos que se parezcan a ellas.
Procedimiento: Se iniciara realizando ejercicios de relajacion y respiracion, uno de los cuales
trata de que, al momento de exhalar, debemos hacer un circulo con el dedo en el aire y, al
momento de inhalar, un cuadrado.

Se presentard nuevamente la categoria de bits de figuras geométricas (cuadrado, triangulo,
rectangulo, circulo, rombo) con un ritmo y tiempo de un segundo por tarjeta, donde se va a
mencionar acompafiado de una tonalidad de voz fuerte, esto se va a realizar durante tres
momentos de la aplicacion de la actividad. Seguidamente, en la pizarra se van a colocar las
figuras geométricas y los nifios tendran una tarjeta que muestre elementos (pelota, televisor,
mesa), la cual tendran que asociar con la figura que corresponde.

Para finalizar, se van a colocar en fila, cada nifio tendra que ir reconociendo la imagen que
tiene, mencionando a qué figura se parece y, a la vez, dibujando la figura con su dedo en el

aire, simulando una hoja.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Relaciona las figuras geométricas circulo-cuadrado con
elementos del entorno.
Parametros

Nombres y apellidos
el Logrado No logrado
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Actividad 13

Geometria en accién

Nota. La imagen muestra un cubo. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/originals/c5/a2/70/c5a270411f04dc54e48d211c2dabc457.jpg

Objetivo: Reconocer los cuerpos geométricos cubo-cono.

Tipologia: Bits enciclopédicas de geometria.

Materiales/recursos: Imagenes de cuerpos geométricos, cuento “Las formas del gato”,
cartulina, goma, tijera.

Procedimiento: Se iniciara relatando un cuento, “Las formas del gato” (ver anexo 16), mismo
que estard ilustrado, a la vez que se va narrando, se ira acompafiando de la estimulacion visual.
Con la categoria de bits de cuerpos geométricos (cubo, piramide, cono, esfera, cilindro) (ver
anexo 17) se iniciara presentando con un ritmo y tiempo de un segundo por tarjeta, se va a
mencionar en voz alta, esto se va a realizar durante tres momentos durante la actividad.
Seguidamente, en cinco grupos, se va a proporcionar una tarjeta, que va a contener un cuerpo
geométrico. Luego, luego con cartulina tendran que realizarla y, ademas, cortar y pegar de
modo que vayan formando poco a poco ese cuerpo geomeétrico, se apoyaran todos los
integrantes con la finalidad de lograr formar el cuerpo.

Se finalizara mostrando pequefias tarjetas aleatorias a cada nifio donde se encuentren estos dos
cuerpos geomeétricos (cubo-cono), a medida que se les va mostrando, tendran que ir

mencionando oralmente de qué cuerpo se trata.

95


https://i.pinimg.com/originals/c5/a2/70/c5a270411f04dc54e48d211c2dabc457.jpg

Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Reconoce los cuerpos geométricos cubo-cono.

Parametros

Nombres y apellidos
Logrado No logrado
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Actividad 14

Igual a una pelota

Nota. La imagen muestra una esfera. Fuente: Vecteezy (s.f.).
https://static.vecteezy.com/system/resources/previews/007/713/932/non_2x/sphere-red-3d-ball-illustration-

vector.jpg
Objetivo: Conocer las caracteristicas del cuerpo geomeétrico, la esfera.

Tipologia: Bits enciclopédicas de geometria

Materiales/recursos: Tarjetas de cuerpos geométricos, cordel, pelotas.

Procedimiento: Se iniciara realizando ejercicios de relajacion, se imaginara que somos una
pelota (imitando con el cuerpo a una pelota) que va rodando de subida, de bajada, se paraliza,
sigue su camino, va muy rapido, muy lento.

Nuevamente, se presentara la categoria de bits de los cuerpos geométricos (cubo, piramide,
cono, esfera, cilindro) con un ritmo y tiempo de un segundo por tarjeta, donde se va a mencionar
acompanado de una tonalidad de voz fuerte, esto se va a realizar durante tres momentos de la
aplicacién de la actividad, a continuacion, se les va a proporcionar una pelota pequefia, lo
tendran que manipularla, se pregunta a que se parece, qué color tiene, llegando a obtener
muchas respuestas.

Para culminar, proporcionara un cordel donde se encuentren colgadas tarjetas de los distintos
cuerpos geométricos, los nifios se colocaran en fila y, mediante la orden dada, tendra que

sefalar lo pedido (la esfera roja, la esfera naranja), asi hasta que todos los nifios pasen.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Conoce las caracteristicas del cuerpo geométrico, la
esfera.
Parametros

Nombres y apellidos
Y apetl Logrado No logrado
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Actividad 15

Baile de las figuras y cuerpos geométricos
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Nota. La imagen muestra las figuras geométricas. Fuente: Twinkl (s.f.).
https://images.twinkl.co.uk/twln/image/private/t 630 eco/image repo/c3/42/ES-T-N-006-2D-Shape-Poster.jpg

Objetivo: Reconocer las diferentes figuras y cuerpos geométricos.

Tipologia: Bits enciclopédicas de geometria.

Materiales/recursos: Tarjetas de figuras y cuerpos geométricos, lamina con diferentes formas
geomeétricas.

Procedimiento: Se iniciara realizando ejercicios de relajacion, se imaginara que somos una
pelota (imitando con el cuerpo a una pelota) que va rodando de subida, de bajada, se paraliza,
sigue su camino, va muy rapido, muy lento.

Se va a presentar los bits de figuras geométricas y cuerpos geométricos considerando una breve
pausa para diferenciar cuerpos y figuras, va a estar acompafiado con un ritmo y tiempo de un
segundo por tarjeta y de una tonalidad de voz fuerte, esto se va a realizar durante tres momentos
de la aplicacion de la actividad, a continuacion, se va a dividir en siete grupos a los nifios, a
cada jefe de grupo se le va a entregar una tarjeta que represente una figura o cuerpo geométrico
y se procedera a jugar “Zapatos de venta”, donde cada grupo, segiin lo vayan mencionando,
tendra que ir saltando y a la vez diciendo:

G1. Cuadrado, cuadrado, cuadrado.

G2. /lIQué hayl///

G1. Tienen zapatos de venta

G2. /1ISi haylll

G1. ;De qué formas hay?

G2. /l[esferalll

G3. /lIQué hay/ll
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Para culminar, proporcionara una lamina de las diferentes figuras y cuerpos geometricos, y se
jugara el bingo, se va a ir mencionando la figura que deben ir tachando con un color de pintura
que se requiera (Ejemplo: circulo color negro, cubo color verde), esto hasta lograr llenar toda
la lamina.

Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Reconoce las diferentes figuras y cuerpos geométricos.

Parametros

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g

100



Actividad 16

Cuenta conmigo

Nota. La imagen muestra el numeral 3. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/e0/83/59/e08359bca5lae64f132e5a0d4347e114.jpg

Objetivo: Contar de manera ascendente los numeros del 1 al 10.

Tipologia: Bits mateméticos de nimeros.

Materiales/recursos: Flashcard de los nimeros del 1 al 10, notas adhesivas, tarjetas de
conjuntos de diferentes objetos.

Procedimiento: Para dar inicio con la actividad, se va a entonar “Cantando los nimeros” (ver
anexo 18), de modo que se vaya introduciendo en el conteo de manera ascendente.

A continuacion, se presentard la categoria de los nimeros del 1 al 10 (ver anexo 19) con un
tiempo de un segundo por tarjeta, donde ird acompafiado de una tonalidad de voz fuerte, esto
se va a repetir durante tres momentos de la aplicacion de la actividad. Seguidamente, se les va
a proporcionar tarjetas a los nifios, las cuales van a contener conjuntos con distintos elementos,
tendran que contar y escribir el nimero total, para lo cual se les va a proporcionar una nota
adhesiva, la cual se va a pegar sobre la tarjeta.

Para finalizar la actividad, se va a organizar en una fila, y tendran que enumerarse del 1 al 10
para formar grupos. Algunos de ellos tendran que pasar al frente, donde se les proporcionara
tarjetas de los nimeros del 1 al 10, tendran que ordenarlas y, con voz fuerte, de manera

colaborativa contar.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Cuenta de manera ascendente los nimeros del 1 al 10.

Parametros

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g
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Actividad 17
Sube y baja

Nota. La imagen muestra el numeral 9. Fuente: Pinterest.com (s.f.).
https://acortar.link/ytwXSR

Objetivo: Ordenar en forma descendente los nimeros del 1 al 10.

Tipologia: Bits mateméticos de nimeros.

Materiales/recursos: Bits de nameros del 1 al 10, cuento “Mama pata y sus diez huevitos”,
plastilina.

Procedimiento: Se dara inicio en el patio narrando el cuento de “Mama pata y sus diez
huevitos” (ver anexo 20); seguidamente se procedera a realizar preguntas: ;Cuantos huevos
puso la sefiora pata? ;Qué le paso a la sefiora pata al momento de contar sus huevos? ;A quién
pidié ayuda para poder contarlos? ¢ Como eran sus huevos?

A continuacion, se presentara la categoria de los nimeros primero de manera ascendente y
luego descendente. La presentacion de cada tarjeta debe ser de un segundo, estara acompafiada
de una tonalidad de voz fuerte. Luego, los bits se va a pegar en la pizarra a modo de gradas con
la finalidad de distinguir cuando descienden, los nifios se van a colocar en dos grupos y se les
proporcionara las tarjetas de numeros, formaran circulos y, segun la orden dada, tendran que
ordenar los numeros ya sea ascendente o descendente, con la finalidad de ir asociando
conceptos, el grupo que lo haga correcto ird almacenando puntos.

Para finalizar, se les va a proporcionar plastilina a cada nifio, tendran que realizar los nimeros

y colocarlos primero de manera ascendente y luego descendente.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Ordena en forma descendente los niimeros del 1 al 10.

Parametros

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g
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Actividad 18

Encuentra mi cantidad

Nota. La imagen muestra el nimero y cantidad del tres. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/c3/c9/f2/c3c9f21818e57810110e69c8e160cd19.jpg

Obijetivo: Asociar niamero con cantidad del 1 al 10.

Tipologia: Bits mateméticos de nimeros.

Materiales/recursos: Tarjetas de nimero y cantidad, platos desechables.

Procedimiento: Se daré inicio con la dinamica que trata de realizar acciones con su cuerpo
(palmadas, brincos, vueltas) de acuerdo al nimero que se vaya pidiendo.

Asi mismo, se presentara la categoria de nimeros y cantidad (ver anexo 21), con un tiempo de
un segundo por tarjeta, misma que estard acompafiada de la tonalidad de voz, se realizara
durante tres momentos. Mientras se ejecuta la actividad en tres grupos, se dividira al curso, se
proporcionard mitades de platos desechables que contengan numeros del 1 al 10 y en la otra
mitad cantidad de diferentes elementos, tendran que unir asociando el nimero con la cantidad
de modo que queden platos completos.

Para culminar la actividad, se colocaran en parejas, se les entregara tarjetas de nimeros y
cantidades, el primero muestra el nimero y el otro la cantidad, asi mismo, cuando se muestre

la cantidad, el otro integrante debe asociarla con el nimero.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Asociar nUmero con cantidad del 1 al 10.

Parametros

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g
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Actividad 19

¢ Qué numero soy?

Nota. La imagen muestra los nimeros. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/bf/27/3e/bf273e32105a3d72d166f80aab66cald.jpg

Objetivo: Reconocer los nimeros del 1 al 15.

Tipologia: Bits mateméticos de nUmeros.

Materiales/recursos: Tarjetas de los nimeros del 1 al 15, musica infantil.

Procedimiento: Se dara inicio en el patio narrando el cuento de “Los numeros” (ver anexo
21); luego de eso se realizaran preguntas generales.

Se presentard la categoria de nimeros del 1 al 15 con un ritmo y tiempo de un segundo por
tarjeta, donde ird acompafiado de una tonalidad de voz alta, esto se va a realizar durante tres
momentos de la aplicacién de la actividad. Seguidamente, con dos grupos de tarjetas
enumeradas del 1 al 15, se las colocara boca abajo en el espacio del patio, los nifios, de manera
ordenada, tendran que colocarse sobre ellas de tal manera que tengan cada uno una tarjeta, se
bailara en su propio puesto y, cuando la musica pause, se dird que den vuelta la tarjeta
(Ejemplo: Mathias, da vuelta tu tarjeta y dime qué namero es) y asi sucesivamente hasta que
todos descubran el numero).

Para culminar la actividad, se ejecutara el juego de la bandera, donde se va a enumerar dos
grupos hasta el 15, tendrén que colocarse en fila y, segin se vaya llamando, tendran que ir a

sujetar la bandera.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Reconoce los nimeros del 1 al 15.

Parametros

Lograd No lograd
Nombres y apellidos ogrado 0 logrado
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Actividad 20

Tesoro numérico

Nota. La imagen muestra un conjunto de cuatro pelotas. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/d7/42/ea/d742ea365aa56dbfa2177bal18318e529.jpg

Objetivo: Contar elementos de conjuntos del 1 al 20 asociando con su cantidad.
Tipologia: Bits matematicos de nimeros.

Materiales/recursos: Iméagenes de conjuntos de diferente cantidad, cinta adhesiva.

Procedimiento: Se dard inicio realizando adivinanzas, las mismas que van a permitir ir

descubriendo el numero por sus caracteristicas.

Se presentara la categoria de diferentes conjuntos (cinco gorras, tres pelotas, veinte sombreros,
diez flores, trece cuadernos, etc.) con un tiempo de un segundo por tarjeta, donde estara
acompariada por la tonalidad de voz alta, esto se va a realizar durante tres momentos de la
aplicacion de la actividad, a continuacidn, en el piso se van a colocar en fila las tarjetas con los
numeros del 1 al 20, los nifios se formaran en fila y, mientras van dando pasos de un nimero a
otro, tendran que ir contando en voz alta hasta llegar al 20, termina un integrante y da paso al

siguiente.

Para terminar la actividad, se le proporcionara a cada nifio una ldmina que contenga distintos

conjuntos de varias cantidades, tendran que contar e ir asociando con la tarjeta de los nimeros.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Cuenta elementos de conjuntos del 1 al 20 asociando con
su cantidad.
Parametros

Nombres y apellidos
y apetil Logrado No logrado
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Actividad 21

¢Quién lleg6 primero?

Nota. La imagen muestra el nimero ordinal cinco. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/42/df/46/42df464d1b198bbf33fh0dac1737c589.jpg

Objetivo: Distinguir la posicion ordinal del 1 al 5.

Tipologia: Bits mateméticos de nimeros.

Materiales/recursos: Flascard de los nimeros ordinales del 1 al 5, sacos, cuento de “La gran
carrera del bosque”.

Procedimiento: Para dar inicio, se narrara el cuento “La gran carrera del bosque” (ver anexo
22), haciendo alusién al orden en que los animales llegan a la meta.

A continuacién, se presentara la categoria de los numeros ordinales del 1 al 5 con un tiempo
de uno o dos segundos por tarjeta, misma que va acompariada de una tonalidad de voz, esto se
va a repetir durante tres momentos de la aplicacion de la actividad; luego de eso, se va a dividir
en grupos de cinco integrantes, a cada integrante se le va a pegar una tarjeta de un nimero en
su pecho, se van a colocar en fila en posicion de competencia donde, mediante salto en sacos,
tendran que llegar a la meta. Finalizada la competencia, tendran que ubicarse segun el orden
en que llegaron.

Para culminar, se les va a proporcionar cinco fichas de legos de diferentes tamafios a cada
grupo, tendran que ordenarlas por su tamafio, primero el mas grande hasta llegar al mas

pequefio, se les preguntara aleatoriamente la posicion de alguna de las fichas.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Distingue la posicion ordinal del 1 al 5.

Parametros

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g
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Actividad 22

En silencio me ubico

YL

Nota. La imagen muestra el numeral 2. Fuente: TOMi.digital (s.f.).
https://tomi-digital-resources.storage.googleapis.com/images/918075/7acd37ea-de46-400e-b05d-

70404b8db461.jpg

Objetivo: Ubicar los nimeros de acuerdo al orden del 1 al 10.

Tipologia: Bits matematicos de nimeros.

Materiales/recursos: Flashcard de los nimeros del 1 al 10, “Cancién meses del afio”, tarjetas
de acontecimientos relevantes de los meses del afo.

Procedimiento: Se empezara interpretando “La cancion de los meses del afio” (ver anexo 23),
donde se va a ir enfatizando en el orden.

Seguidamente, se presentara la categoria de los numeros ordinales del 1 al 10 con un tiempo
de un segundo por tarjeta, donde ird acompafiado de la tonalidad de voz fuerte, con tres
repeticiones durante el momento de la actividad. Seguidamente, se va a dividir en grupos de
diez integrantes, se les proporcionara una pila de 10 tarjetas que muestren los nimeros del 1 al
10 a los grupos, cada integrante ir4 pasando, tomara una tarjeta sin mostrar a los demas y
regresara a su lugar a tomar asiento, asi consecutivamente hasta que todos tengan una tarjeta,
a continuacion, se dara la sefial para que los nifios se pongan de pie y formen una linea en el
orden correcto sin hablar ni tampoco mostrar su tarjeta, solamente se comunicaran mediante
gestos 0 movimientos, una vez que crean que estan en orden, mostraran las tarjetas y verificaran
si la posicidn ordinal es correcta.

Luego, se va a proporcionar tarjetas de los acontecimientos de los meses del afio donde tendran

que ubicarlos en orden, empezando desde enero.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Ubica los niimeros de acuerdo al orden del 1 al 10.

Parametros

Logrado No logrado
Nombres y apellidos 9 g
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Actividad 23

Uno mas uno

Nota. La imagen muestra el signo de suma. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/02/70/40/027040e433a10f56bf004aae81e9022c.jpg

Objetivo: Realizar adiciones sencillas con numeros naturales del 1 al 10.

Tipologia: Bits mateméticos de nUmeros.

Materiales/recursos: Flashcard de signo de la adicién, tarjetas de nimeros y conjuntos,
semillas de maiz, campana.

Procedimiento: La actividad iniciard con resoluciones de problemas que lleven adiciones
sencillas (ejemplo: si tenemos dos lapices y mama nos regala dos mas, ¢cuantos tenemos
ahora?).

Se presentara la tarjeta del signo de la adicion (ver anexo 24), la cual estara acompafiada con
iméagenes de conjuntos con la finalidad de ir generando sumas e ir presentando con un tiempo
de dos a tres segundos por tarjeta, donde ird acompafiado de una tonalidad de voz fuerte, esto
se va a repetir durante tres momentos de la aplicacion de la actividad. Seguidamente, se les va
a proporcionar tarjetas de diferentes nimeros y una con el signo de la suma (maés), segun como
se vayan dando las ordenes, los nifios tendran que ir poniendo la cantidad de semillas de maiz
sobre las tarjetas para finalmente tener una respuesta final a la suma.

Finalmente, se van a dividir en grupos de cinco integrantes, cada grupo se reunira en circulo y
tendra una campana, se realizaran preguntas sobre sumas mediante aplicacion de problemas,
tendran 2 minutos para analizar. Terminado este tiempo, podran tocar su campana, el que lo
haga primero tendré la oportunidad de responder, si lo hace correcto, obtendra un punto, de lo

contrario, se dara la oportunidad a otro grupo.
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https://i.pinimg.com/564x/02/70/40/027040e433a10f56bf004aae81e9022c.jpg

Lista de cotejo

Indicador de evaluacién Realiza adiciones sencillas con nimeros naturales del 1 al
10.
Parametros

Nombres y apellidos
y apetil Logrado No logrado
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Actividad 24

Carrera de restas

Nota. La imagen muestra el signo de la sustraccion. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/be/52/a5/be52a538b7d0fbe5978d031feeee6fOb.jpg

Objetivo: Ejecutar sustracciones sencillas con numeros naturales del 1 al 10.

Tipologia: Bits matematicos de nimeros.

Materiales/recursos: Flashcard de problemas sencillos de sustraccion, marcadores.
Procedimiento: Se bailara la “Cancion de la resta” (ver anex0 25), haciendo que sean los nifios
que vayan completando la secuencia al momento de pausar la cancion.

Luego, se presentara la tarjeta del signo de la resta (menos) acompafiada de tarjetas que
contengan problemas sencillos de resta con un tiempo de uno o dos segundos por tarjeta, mismo
que ira complementado por la tonalidad de voz, esto se va a repetir durante tres momentos de
la aplicacién de la actividad, luego los cinco grupos de nifios se van a colocar por los extremos
del patio, se dird tres nifios menos dos nifios, tendran que ir dando pasos al frente y
retrocediendo los que tienen que restar y mostrar el resultado mediante tarjetas de los nimeros,
esto sera grupal.

Para culminar la actividad, se van a proporcionar tarjetas que contengan signo de la resta,
numero y cantidades, con la finalidad de que, a medida que se vaya mencionando un problema,
los nifios vayan analizando y tachando con los marcadores para obtener un resultado total,

mismo que va a ser mostrado mediante tarjetas.
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https://i.pinimg.com/564x/be/52/a5/be52a538b7d0fbe5978d031feeee6f0b.jpg

Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Ejecuta sustracciones sencillas con nimeros naturales del
1 al 10.
Parametros

Nombres y apellidos
y apetil Logrado No logrado
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Actividad 25

Diviértete sumando y restando

Nota. La imagen muestra los signos de la suma y la resta. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/e0/83/59/e08359bca51ae64f132e5a0d4347e114.jpg

Objetivo: Diferenciar entre adiciones y sustracciones sencillas con nimeros del 1 al 10.
Tipologia: Bits mateméticos de nimeros.
Materiales/recursos: Flashcard de los signos de suma y resta, juego de la oca en cartulina.

Procedimiento: Se va a ejecutar la dinamica un paso adelante si se dice suma y un paso atras

si se menciona resta.

Seguidamente, se presentaran las tarjetas del signo de la suma y de la resta con un tiempo de
un segundo por tarjeta, donde ir4 acompafiado de una tonalidad de voz fuerte, esto se va a
repetir durante tres momentos de la aplicacion de la actividad, luego se formaran en una fila
todos los nifios para ejecutar el juego de la oca. En cada recuadro se van a colocar tarjetas (+2,
-1, +5) con la cantidad de pasos que deben sumar o restar hasta llegar a la meta y asi

sucesivamente hasta que todos participen.

Para dar por finalizada la actividad, se les proporcionara dos tarjetas de diferentes conjuntos de
cantidades, a medida que vayan pasando, se les va a colocar el signo; mencionaran si se trata

de una suma o resta.
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Lista de cotejo

Indicador de evaluacion Diferencia entre adiciones y sustracciones sencillas con
nameros del 1 al 10.
Parametros

Nomb Ilid
ombres 'y apellidos Logrado No logrado
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Anexos de la guia de actividades

Anexo 1. Actividad #1: Cancion “Arriba y abajo”

jArribal jAbajo! iArriba! jAbajo!
jArriba! jAbajo! ¢ Qué serd?
Les voy a ensefiar un juego, iArriba! jAbajo!
Es fécil y divertido. ¢ Qué sera?
Tienes que adivinar, iArriba! jAbajo!
De ddnde viene el sonido. ¢Qué sera?
Arriba esta mi cabeza, iEsto es abajo!

Abajo estan mis pies.
iEsto es arriba!

Arriba se toca el cielo,

. H I
Abajo se toca el suelo. iEsto es abajo!

Fuente: Trepsi Nuny-Wicho (2015). Arriba y abajo [cancidn].
https://youtu.be/vCoqbgz8s9E?list=PL Uy41e3UTiEsxgfAauC6cmkogtePo2qgl

Anexo 2. Actividad # 1: Bits de animales aéreos y terrestres

Nota. La imagen muestra un condor. Fuente:

Pinterest. (s.f.) Nota. La imagen muestra un caballo. Fuente:
i S afaE Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/f7/ce/a5/f7cea57041c5ad8
b dacBo52bc0 160 o https://i.pinimg.com/564x/9b/f6/20/9bf6a0d454a322a

75929583d5643503c.jpg
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https://youtu.be/vCoqbqz8s9E?list=PLUy41e3UTiEsxgfAauC6cmkogtePo2qg1
https://i.pinimg.com/564x/f7/ce/a5/f7cea57041c5ad8019bdac8952bc916e.jpg
https://i.pinimg.com/564x/f7/ce/a5/f7cea57041c5ad8019bdac8952bc916e.jpg
https://i.pinimg.com/564x/9b/f6/a0/9bf6a0d454a322a75929583d5643503c.jpg
https://i.pinimg.com/564x/9b/f6/a0/9bf6a0d454a322a75929583d5643503c.jpg

Nota. La imagen muestra un perro. Fuente: Pinterest.
https://i.pinimg.com/564x/11/23/d1/1123d1ad76c63a
75f510469075e95994.jpg

Nota. La imagen muestra un conejo. Fuente:
Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/3c/fd/5¢/3cfd5¢40c3986f7
445577dee21ab283a.jpg

Nota. La imagen muestra un pajaro. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/8d/f7/8b/8df78b192ce8a35efdfch79f34417b51.jpg
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Anexo 3. Actividad # 2: Bits de animales

Nota. La imagen muestra un perro delante de su casa.
Fuente: Freepik. (s.f). https://img.freepik.com/vector-
gratis/perro-frente-casa-perro_1308-134797.jpg

Nota. La imagen muestra un 0so de anteojos detras
del &rbol. Fuente: Freepik. (s.f.).
https://img.freepik.com/vector-premium/panda-lindo-
escondido-detras-arbol_332004-
807.jpg?size=626&ext=jpg

Nota. La imagen muestra un lobo detras del arbol.
Fuente: Depositphotos. (s.f).
https://st2.depositphotos.com/1396752/7619/v/950/de

positphotos 76194119-stock-illustration-scary-wolf-
hiding-behind-a.jpg

Nota. La imagen muestra un gato delante del
matorral. Fuente: Freepik. (s.f.).
https://img.freepik.com/fotos-premium/gato-dibujos-
animados-sentado-hierba-hojas-hierba-alrededor-ai-
generativo_1034052-35673.jpg
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https://img.freepik.com/vector-gratis/perro-frente-casa-perro_1308-134797.jpg
https://img.freepik.com/vector-gratis/perro-frente-casa-perro_1308-134797.jpg
https://st2.depositphotos.com/1396752/7619/v/950/depositphotos_76194119-stock-illustration-scary-wolf-hiding-behind-a.jpg
https://st2.depositphotos.com/1396752/7619/v/950/depositphotos_76194119-stock-illustration-scary-wolf-hiding-behind-a.jpg
https://st2.depositphotos.com/1396752/7619/v/950/depositphotos_76194119-stock-illustration-scary-wolf-hiding-behind-a.jpg
https://img.freepik.com/vector-premium/panda-lindo-escondido-detras-arbol_332004-807.jpg?size=626&ext=jpg
https://img.freepik.com/vector-premium/panda-lindo-escondido-detras-arbol_332004-807.jpg?size=626&ext=jpg
https://img.freepik.com/vector-premium/panda-lindo-escondido-detras-arbol_332004-807.jpg?size=626&ext=jpg
https://img.freepik.com/fotos-premium/gato-dibujos-animados-sentado-hierba-hojas-hierba-alrededor-ai-generativo_1034052-35673.jpg
https://img.freepik.com/fotos-premium/gato-dibujos-animados-sentado-hierba-hojas-hierba-alrededor-ai-generativo_1034052-35673.jpg
https://img.freepik.com/fotos-premium/gato-dibujos-animados-sentado-hierba-hojas-hierba-alrededor-ai-generativo_1034052-35673.jpg
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Nota. La imagen muestra un oso delante del arbol. Fuente: Freepik. (s.f). https://img.freepik.com/vector-
premium/ilustracion-vector-dibujos-animados-0so_24640-56956.jpg

Anexo 4. Actividad # 3: Juego “Gato y raton”
El juego comienza con un pequefio discurso:
Gato: “Ratén, raton...”

Ratén: “; Qué quieres gato ladrén...?”
Gato: “Comerte quiero”.

Ratén: “Coé4meme si puedes...”

Gato: “;Estas gordito?”

Ratén: Hasta la punta del rabito

Fuente: El universo (2004). El gato y el raton [Juego].
https://www.eluniverso.com/2004/06/27/0001/15/A7F9963518C549F6909073A7069D7E70.html/

Anexo 5. Actividad # 3: Bits de animales adentro-afuera
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https://img.freepik.com/vector-premium/ilustracion-vector-dibujos-animados-oso_24640-56956.jpg
https://img.freepik.com/vector-premium/ilustracion-vector-dibujos-animados-oso_24640-56956.jpg
https://www.eluniverso.com/2004/06/27/0001/15/A7F9963518C549F6909073A7069D7E70.html/

Nota. La imagen muestra una serpiente. Fuente:
Pinterest. (s.f)
https://i.pinimg.com/564x/c4/89/52/c48952e5639b62
4328a2a97ad1f9c088.jpg

Nota. La imagen muestra un elefante. Fuente:
Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/53/b0/a8/53b0a891a9%e111
0b637b8033d4d44d50.jpg

Nota. La imagen muestra un 0so. Fuente: Pinterest.

(s.9). Nota. La imagen muestra un gato. Fuente: Pinterest.
https://i.pinimg.com/564x/a9/5e/83/a95¢830a26bf989 (ChI
d69c50a5d5a6b8f16.ipg https://i.pinimg.com/564x/9a/36/14/9a3614fb17ec800

dc43ba09a95e29f64.ipg
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https://i.pinimg.com/564x/c4/89/52/c48952e5639b624328a2a97ad1f9c088.jpg
https://i.pinimg.com/564x/c4/89/52/c48952e5639b624328a2a97ad1f9c088.jpg
https://i.pinimg.com/564x/53/b0/a8/53b0a891a9e1110b637b8033d4d44d50.jpg
https://i.pinimg.com/564x/53/b0/a8/53b0a891a9e1110b637b8033d4d44d50.jpg
https://i.pinimg.com/564x/a9/5e/83/a95e830a26bf989d69c50a5d5a6b8f16.jpg
https://i.pinimg.com/564x/a9/5e/83/a95e830a26bf989d69c50a5d5a6b8f16.jpg
https://i.pinimg.com/564x/9a/36/14/9a3614fb17ec800dc43ba09a95e29f64.jpg
https://i.pinimg.com/564x/9a/36/14/9a3614fb17ec800dc43ba09a95e29f64.jpg

Nota. La imagen muestra un cerdo. Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/2f/69/e0/2f69e077efa3c964d347a7eca2f8851a.jpg

Anexo 6. Actividad # 4: Bits de elementos de casa

|
Nota. La imagen muestra un libro abierto. Nota. La imagen muestra una puerta cerrada.
Fuente: Pinterest. (s.f). . Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/e4/31/0b/e4310bc732 https://i.pinimg.com/564x/c4/bf/96/c4bf969241
72369¢730ch3833f0f1f5d.jpg ce8e19050320755¢Tad385jpg
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https://i.pinimg.com/564x/2f/69/e0/2f69e077efa3c964d347a7eca2f8851a.jpg
https://i.pinimg.com/564x/e4/31/0b/e4310bc732723e9c730cb3833f9f1f5d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/e4/31/0b/e4310bc732723e9c730cb3833f9f1f5d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/c4/bf/96/c4bf969241ce8e1905d3a0755efad385.jpg
https://i.pinimg.com/564x/c4/bf/96/c4bf969241ce8e1905d3a0755efad385.jpg

Nota. La imagen muestra una nevera cerrada.

Fuente: Pinterest. (s.f). Nota. La imagen muestra un ropero cerrado.
https://i.pinimg.com/564x/ef/98/d8/ef980853a8f ~ Fuente: Pinterest. (s.f).
9d140db1be31d4e2368al.ipg https://i.pinimg.com/564x/bf/cb/61/bfch61bed0

b5b661b3a802d73fad416cd.jp

Nota. La imagen muestra una ventana abierta. Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/53/59/38/5359382457b09afbd86cde0d9585d285.jpg

Anexo 7. Actividad #6: Cuento “Tu grande, yo pequefio”

Nota. La imagen muestra el cuento “T1 grande y yo pequefio". Fuente. Sofiandocuentos (2010).
https://acortar.link/ CN9msv
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https://i.pinimg.com/564x/ef/98/d8/ef98d853a8f9d140db1be31d4e2368a1.jpg
https://i.pinimg.com/564x/ef/98/d8/ef98d853a8f9d140db1be31d4e2368a1.jpg
https://i.pinimg.com/564x/53/59/38/5359382457b09afbd86cde0d9585d285.jpg

Ledn, es un rey no demasiado grande ni tampoco demasiado pequefio. Elefantito, se ha
quedado solo en el mundo y se cobija en la puerta del palacio del rey.

Este, en un arrebato de grandeza, lo echa de alli, diciéndole “jlargate sabandija, pulga
gris!”.

Pero el ledn no es tan fiero como lo pintan y a la mafiana siguiente movido por su bondad
(que la tenia), lo invita a pasar y desayunar. Desde aquel dia le6n y elefantito se haran
inseparables unidos por la lectura de cuentos, por las innumerables historias que ledn
comparte con elefantito y por los juegos, que hacen que su amistad crezca. Siempre al
son de una frase que elefantito siempre dice y que da titulo a este cuento “Tu grande y yo
pequefio”.

Todo iba bien hasta que el ledn dejo de sentirse tan grande al lado de su amigo que, ya
crecido, le doblaba facilmente en tamafio. Asi que, un buen dia le dijo que tenia que
marcharse, ya que no tenia nada mas que ofrecerle y con gran tristeza el elefante abandond
palacio.

Tiempo después, el destino quiso reunirlos de nuevo, cuando, elefantito paseando en taxi
por la ciudad, se encontrd a un anciano ledn despojado de toda su grandeza. Sin pensarlo
dos veces, elefantito pensé que era el momento en el que él cuidaria de ledn. Desde aquel

dia no se separaron y continu6 lo que era una hermosa amistad.
Fuente: Sofiando cuentos (2010). Tu grande y yo pequefio [Cuento].

https://sonandocuentos.blogspot.com/2010/01/tu-grande-y-yo-pequeno.html

Anexo 8. Actividad # 6: Bits de frutas grandes y pequefias

Nota. La imagen muestra una manzana. Fuente: Nota. La imagen muestra una fresa. Fuente:
Pinterest. (s.f.). o Pinterest. (s.f.).
https:/i.pinimg.com/564x/b1/01/da/b101da8092 https:/i.pinimg.com/564x/63/01/3a/63013a1b32
8c309dflaa4307f5ae04c8.jpg dc005447ef9d783f9a0a49.jpg
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https://sonandocuentos.blogspot.com/2010/01/tu-grande-y-yo-pequeno.html
https://i.pinimg.com/564x/b1/01/da/b101da80928c309df1aa4307f5ae04c8.jpg
https://i.pinimg.com/564x/b1/01/da/b101da80928c309df1aa4307f5ae04c8.jpg
https://i.pinimg.com/564x/63/01/3a/63013a1b32dc005447ef9d783f9a0a49.jpg
https://i.pinimg.com/564x/63/01/3a/63013a1b32dc005447ef9d783f9a0a49.jpg

Nota. La imagen muestra una sandia. Fuente: Nota. La imagen muestra una banana. Fuente:

Pinterest. (s.f.). Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/05/68/74/05687471d https://i.pinimg.com/564x/62/40/20/6240208¢26
57818a9¢216a2b9264088c¢1.jpg d2380c8ea96f59e3b1b0ed.jpg

Nota. La imagen muestra una pifia. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/b1/1e/dd/b11eddcf7d80b3f71dc70430b1752¢68.jpg

Anexo 9. Actividad # 7: Bits de material escolar largo y corto
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https://i.pinimg.com/564x/05/68/74/05687471d57818a9c216a2b9264088c1.jpg
https://i.pinimg.com/564x/05/68/74/05687471d57818a9c216a2b9264088c1.jpg
https://i.pinimg.com/564x/b1/1e/dd/b11eddcf7d80b3f71dc70430b1752c68.jpg

{nbalnialistsl e st | st el bnlntal ot

l|l|l|||l|||v
1 2 3 45 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Oo e]@)
. Nota. La imagen muestra un lapiz corto. Fuente:
Nota. La imagen muestra una regla. Fuente: Pinterest. (s.f.).
_ Pinterest. (s.f.). https://i.pinimg.com/564x/69/69/2b/69692bbd6e
https://i.pinimg.com/564x/eb/48/1c/eb481c8ebc ab2781523009e509f71e2¢.ipg

3ded6db7539f3d569daed1.jpg

Nota. La imagen muestra un boligrafo. Fuente:

Nota. La imagen muestra un sacapuntas. Fuente: Pinterest. (s.f.).
- Pinterest. (s.f.). https:/i.pinimg.com/564x/98/b8/83/98h883832
https://i.pinimg.com/564x/f6/e6/2b/f6e62bdcd6 160ch62bad9c2fla7cad61d.ipg

5ced40b6347b6fc8a3a213.jpg

Nota. La imagen muestra un clip de papel. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/c4/ac/dd/c4acddb8c99f7a542eb315ea6c5e28a6.jpg
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https://i.pinimg.com/564x/eb/48/1c/eb481c8ebc3ded6db7539f3d569daed1.jpg
https://i.pinimg.com/564x/eb/48/1c/eb481c8ebc3ded6db7539f3d569daed1.jpg
https://i.pinimg.com/564x/69/69/2b/69692bbd6eab2781523009e509f71e2c.jpg
https://i.pinimg.com/564x/69/69/2b/69692bbd6eab2781523009e509f71e2c.jpg
https://i.pinimg.com/564x/f6/e6/2b/f6e62bdcd65ced40b6347b6fc8a3a213.jpg
https://i.pinimg.com/564x/f6/e6/2b/f6e62bdcd65ced40b6347b6fc8a3a213.jpg
https://i.pinimg.com/564x/98/b8/83/98b883832160cb62ba49c2f1a7ca461d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/98/b8/83/98b883832160cb62ba49c2f1a7ca461d.jpg

Anexo 10. Actividad #8: Cuento “Ratoén muy alto y un raton muy bajo”

Nota. La imagen muestra el cuento raton muy alto y un ratén muy bajo. Fuente: Youtube. (2020)
https://i.ytimg.com/vi/T7wchlKoGIA/maxresdefault.jpg

Habia una vez un raton muy alto y un ratdn muy bajo que eran muy buenos amigos.
Cuando se encontraban, Raton Muy Alto decia:

—iHola, Raton Muy Bajo!

Y Ratdén Muy Bajo decia:

—ijHola, Ratén Muy Alto!

A los dos amigos les gustaba ir a pasear juntos.

Cuando paseaban Raton Muy Alto decia:

—iHola, pajaros!

Y Ratén Muy Bajo decia: —jHola escarabajos!

Cuando paseaban por el jardin, Raton Muy Alto decia:
—iHola flores!

Y Raton Muy Bajo decia: —jHola raices!

Cuando pasaban delante de una casa, Raton Muy Alto decia:
—iHola techo!

Y Rat6n Muy Bajo decia: —jHola sétano!

Un dia a los dos ratones los pill6 una tormenta.

Raton Muy Alto dijo:

—iHola gotas de lluvia!

Y Ratén Muy bajo dijo: —jHola charcos!

Corrieron a la casa para no mojarse.

—iHola techo!, dijo Ratén Muy Alto.
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https://i.ytimg.com/vi/T7wchIKoGlA/maxresdefault.jpg

—iHola, suelo!, dijo Raton Muy bajo.

Pronto paso la tormenta.

Los dos amigos corrieron a la ventana.

Ratén Muy Alto cargé a Raton Muy Bajo para que pudiera ver.

—iHola, arco iris!, gritaron emocionados los dos juntos.
Fuente: Arnold Lobel (1993). Ratén muy alto, ratén muy bajo [Cuento].

https://secretosparacontar.org/es/nuestra-bibliotecas/buscar-por-tema/raton-muy-alto-raton-muy-bajo

Anexo 11. Actividad # 8: Bits de animales altos y bajos

Nota. La imagen muestra una jirafa. Fuente: Nota. La imagen muestra una garza. Fuente:
Pinterest. (s.f.). _ Pinterest. (s..).
https:/i.pinimg.com/564x/al/47/e1/al47eleb37 https:/ '-D'“'mq-(]';og‘/ 564)‘{‘?/ 5d/ 83/_6d5d8a52ba
ee2d5abc23a30cee9c7e8d.jpg 8e47ccf6b38179fb969e8d.jpg

Nota. La imagen muestra un raton. Fuente: Nota. La imagen muestra un sapo. Fuente:
Pinterest. (s.f.). Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/75/2e/b2/752eb2{826 https://i.pinimg.com/564x/43/18/61/4318613eec
51a6cc1683d06be0186ba3.jpg 36b40b1d8ff97da54clac6.jpg
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https://secretosparacontar.org/es/nuestra-bibliotecas/buscar-por-tema/raton-muy-alto-raton-muy-bajo
https://i.pinimg.com/564x/a1/47/e1/a147e1eb37ee2d5abc23a30cee9c7e8d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/a1/47/e1/a147e1eb37ee2d5abc23a30cee9c7e8d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/6d/5d/8a/6d5d8a52ba8e47ccf6b38179fb969e8d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/6d/5d/8a/6d5d8a52ba8e47ccf6b38179fb969e8d.jpg
https://i.pinimg.com/564x/75/2e/b2/752eb2f82651a6cc1683d06be0186ba3.jpg
https://i.pinimg.com/564x/75/2e/b2/752eb2f82651a6cc1683d06be0186ba3.jpg
https://i.pinimg.com/564x/43/18/61/4318613eec36b40b1d8ff97da54c1ac6.jpg
https://i.pinimg.com/564x/43/18/61/4318613eec36b40b1d8ff97da54c1ac6.jpg

Nota. La imagen muestra una ardilla. Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/8f/61/14/8f61149e56464a332a963261dca0b61c.jpg

Anexo 12. Actividad # 9: Bits de personas joven-adulto

Nota. La imagen muestra un nifio. Fuente:

Nota. La imagen muestra un bebé. Fuente: Pinterest. (s.f.).
- Pinterest. (s.f.). https://i.pinimg.com/564x/e5/e8/dc/e5e8dcl6e7
https://i.pinimg.com/564x/c1/d7/42/c1d742e372 e3ch6283545e1037a9735.jpg

f10d4f365aa0de9ed333a6.jpg
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https://i.pinimg.com/564x/8f/61/14/8f61149e56464a332a963261dca0b61c.jpg
https://i.pinimg.com/564x/c1/d7/42/c1d742e372f10d4f365aa0de9ed333a6.jpg
https://i.pinimg.com/564x/c1/d7/42/c1d742e372f10d4f365aa0de9ed333a6.jpg
https://i.pinimg.com/564x/e5/e8/dc/e5e8dc16e7e3cb628f3545e1037a9735.jpg
https://i.pinimg.com/564x/e5/e8/dc/e5e8dc16e7e3cb628f3545e1037a9735.jpg

o)
¢)

-4

Nota. La imagen muestra a un adolescente. Nota. La imagen muestra un adulto. Fuente:

Fuente: Pinterest. (s.f.). . Pinterest. (s.f.).
https:/i.pinimg.com/564x/42/37/13/423713bd9 https:/i.pinimg.com/564x/8a/05/{7/8a05f70621

d83edfcbbea269c654F7228.jpg 3b0eh319527057a0ch6abe.jpg

Nota. La imagen muestra a un adulto mayor. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/12/08/71/1208719d6405¢36540690fbe1589ald4.jpg

Anexo 13. Actividad #10: Lamina de trabajo
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https://i.pinimg.com/564x/42/37/13/423713bd9d83edfcbbea269c654f7228.jpg
https://i.pinimg.com/564x/42/37/13/423713bd9d83edfcbbea269c654f7228.jpg
https://i.pinimg.com/564x/8a/05/f7/8a05f706213b0eb319527057a0cb6abe.jpg
https://i.pinimg.com/564x/8a/05/f7/8a05f706213b0eb319527057a0cb6abe.jpg
https://i.pinimg.com/564x/12/08/71/1208719d6405c36540690fbe1589a1d4.jpg
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Anexo 14. Actividad # 11: “Cancidn de las formas”

El cuadrado muy simple siempre es
sus cuatro lados son iguales
en muchas cosas puede aparecer
en los dados lo podemos ver
su amigo el triangulo diferente es,
tiene tan solo tres lados
formando una pirdmide, también una
montafa
o el lindo techo de una cabafa
largo flaco o ancho puede ser
corto, alto o bajo o al revés
va a cambiando segin como lo ves.
del rectangulo hablamos esta vez
girando y girando como una rueda de
camion
el circulo se acercara a esta cancion
de forma una pelota al centro de una
flor,

a la luna llena y también al sol.

"Con todas las formas puedo armar

muchas cosas."

El cuadrado muy simple siempre es
sus cuatro lados son iguales
en muchas cosas puede aparecer
en los dados lo podemos ver
su amigo el triangulo diferente es,
tiene tan solo tres lados
formando una pirdmide, también una
montania
o el lindo techo de una cabafia
largo flaco o ancho puede ser
corto, alto o bajo o al revés
va a cambiando segn como lo ves
del rectangulo hablamos esta vez
girando y girando como una rueda de
camion
el circulo se acercard a esta cancion
de forma una pelota al centro de una
flor,

a la luna llena y también al sol.

Fuente: Ccsdlanguages (s.f.). Cancién de las formas [Cancion].

https://site.ccsdlanguages.org/resources/20-cancion-de-las-figuras-geometricas
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Anexo 15. Actividad # 11: “Bits de figuras geométricas”

Nota. La imagen muestra un triangulo. Fuente:
Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/31/0c/e8/310ce8572f
5a97d306cd8a5650b6a583.jpg

Nota. La imagen muestra un 6valo. Fuente:
Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/ab/b8/fe/abb8fe80990

Nota. La imagen muestra un circulo. Fuente:

Pinterest. (s.f.).

https://i.pinimg.com/564x/31/0c/e8/310ce8572f

5a97d306cd8a5650b6a583.jpg

Nota. La imagen muestra un cuadrado. Fuente:

Pinterest. (s.f.).

https://i.pinimg.com/564x/db/95/fd/db95fd2355

bdaaade6da0f42ee28720.jpg

97345161759b67d2456€2¢.jpg

Nota. La imagen muestra un rectangulo. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/db/95/fd/db95fd23559734516f759b67d2456e2¢.jpg
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https://i.pinimg.com/564x/ab/b8/fe/abb8fe80990bdaaade6da0f42ee28720.jpg
https://i.pinimg.com/564x/ab/b8/fe/abb8fe80990bdaaade6da0f42ee28720.jpg
https://i.pinimg.com/564x/db/95/fd/db95fd23559734516f759b67d2456e2e.jpg

Anexo 16. Actividad # 13: Cuento ilustrado “Las formas del gato”

Las formas

——
| Gato y Ratén quieren
‘ aprender las formas
geométricas.
rectéangulo
cuadrado oirculo  Todas estas formas son

planas porque parecen
dibujadas sobre papel,
no tienen relieve.

triangulo

Circulo

El circulo es una figura formada por
una linea curva cerrada. No tiene lados
ni vértices.
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Triangulo

El triéngulo esta formado por 3 lados
y 3 vértices.

., AAa

4

Cuadrado )
e
El cuadrado tiene 4 lados, todos del ’

mismo tamafio. También tiene Y
vértices. ¢Quieres contarlos?

i

Rectangulo

El rectangulo tiene Y lados, pero dos
de sus lados son largos y los otros dos
son mas cortos.

También tiene Y vértices.

Ovalo

El 6valo es también una curva cerrada.
No tiene lados ni vértices.

¢Crees que se parece a un circulo

achatado?
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Rombo

¢Quieres conocer el nombre de otras
figuras?

Esta figura se llama rombo.
Tiene Y lados y Y vértices.

«  \§

Fuente: Arbol abc (s.f.). Las formas del gato [Cuento]. https://arbolabc.com/cuentos-inventados/cuentos-

ilustrados/las-formas-del-gato-2d

Anexo 17. Actividad # 13: “Bits de cuerpos geométricos”

Nota. La imagen muestra un cubo. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/52/be/33/52be3362e6ac0acl76b5ef765918d7ba.jpg

Nota. La imagen muestra un cono. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/1a/8d/46/1a8d46ae6184c75b8d096ad20baa76ab.jpg
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Nota. La imagen muestra un cilindro. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/2d/e9/92/2de9923536¢3041bd2eead5dbb04c3b7.jpg

Nota. La imagen muestra una esfera. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/fc/25/f8/fc25f82c05501e7a2e0407081bfa3db2.jpg

Nota. La imagen muestra una piramide. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/fb/91/40/fh9140145b6b358e36de558173e3907¢.jpg

Anexo 18. Actividad # 16: “Cantando los nimeros”

Que divertido es contar los nimeros del siete ocho nueve diez,

uno al diez,
un regalito da el pez,

un dos tres cuatro cinco seis,
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https://i.pinimg.com/564x/2d/e9/92/2de9923536c3041bd2eead5dbb04c3b7.jpg
https://i.pinimg.com/564x/fc/25/f8/fc25f82c05501e7a2e0407081bfa3db2.jpg
https://i.pinimg.com/564x/fb/91/40/fb9140145b6b358e36de558173e3907c.jpg

dos mariposas en una red,
tres conejitos a la vez,

cuatro patitos va al reves,

cinco ranitas toman el té,

seis tortuguitas se miran los pies,

siete monitos con ajedrez,

ocho gatitos ven y no ven,

nueve abejitas en la pared,

diez ovejitas dicen ve.

Fuente: Patico de Hule (s.f.). Cantando los nimeros_[Cancion].
https://www.youtube.com/watch?v=ROT1VY05IWM

Anexo 19. Actividad # 16: “Bits de niumeros”

Nota. La imagen muestra el nimero uno.
Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900

a6c82c9f5ac92295b0fba.jpg

Nota. La imagen muestra el nimero tres.
Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900

|
Nota. La imagen muestra el nimero dos.
Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900

| -
Nota. La imagen muestra el nimero cuatro.

Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900

a6¢82c9f5ac92295b0fba.jpg

a6¢82¢c9f5ac92295b0fba.jpg
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https://www.youtube.com/watch?v=ROT1VYo5lWM
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900a6c82c9f5ac92295b0fba.jpg
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900a6c82c9f5ac92295b0fba.jpg
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900a6c82c9f5ac92295b0fba.jpg
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900a6c82c9f5ac92295b0fba.jpg
https://i.pinimg.com/564x/7b/ee/f7/7beef7f2900

Nota. La imagen muestra el nimero cinco.
Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/97/96/3e/97963ea8c7

4590948e0f378c0c0201b9.jpg

Nota. La imagen muestra el nimero siete.
Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/97/96/3e/97963ea8c7

Nota. La imagen muestra el nimero seis.
Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/97/96/3e/97963ea8c7

4590948e0f378c0c0201b9.jpg

Nota. La imagen muestra el nimero ocho.
Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/97/96/3e/97963ea8c7

4590948e0f378c0c0201h9.jpg

Nota. La imagen muestra el nimero nueve.
Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/97/96/3e/97963ea8c7

4590948e0f378c0c0201b9.jpg

Nota. La imagen muestra el nimero diez.
Fuente: Pinterest. (s.f).
https://i.pinimg.com/564x/97/96/3e/97963ea8c7

4590948e0f378c0c0201b9.jpg

4590948e0f378c0c0201b9.jpg
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Anexo 20. Actividad # 17: Cuento “Mama pata y sus diez huevitos”

Nota. La imagen muestra a mama pata. Fuente: Youtube.com (2018).
https://www.youtube.com/watch?v=NXP60PPjyek

En una linda granja vivia la sefiora pata quien estaba muy emocionada ya que pronto
conoceria a su lindo patito el cual naceria en un huevito llegé a la hora la sefiora pata se
acomodd y se acomodd y un primero evitd bueno salié y hoy qué bonito te llamaré Pablito
dijo la sefiora pata pero no sélo era un huevito el que tenia en su panza se acomodo y se
acomodod y por otro huevito salié Bebeto hoy que gigante te llamara dante dijo la sefiora
pata tiro no s6lo eran dos huevitos los que tenia en su panza se acomodo y se acomodo y
por otro huevito salié a otro evité hoy que pasé un te llamaré ramén dijo la sefiora pata
pero no sélo eran tres huevitos los que tenia en su panza se acomodo y se acomodo y tuvo
otro huevito salié otro evitd hoy que traviesa te llamaré Marquez a dijo la sefiora pata
pero no sélo eran cuatro huevitos los que tenia en su panza se acomodo y se acomodo y
por otro bebito salié otro huevito hoy qué color y esta te llamaré frio dijo la sefiora pata
pero no sélo eran cinco huevitos los que tenia en su panza se acomodd y se acomodé y
Bruno otro bebito sali6 otro huevito hoy con una sonrisa te llamaré feliz a dijo la sefiora
pata pero no solo eran seis huevitos los que tenia en su panza se acomodo y se acomodd
y volvera otro huevito salio otro repito hoy que gordito te llamaré Jorgito dijo la sefiora
pata pero no solo eran siete huevitos los que tenia en su panza y se acomodo y se acomodd
y bruno otro huevito sali6 a otro muerto hay que blanco te llamaré Franco dijo la sefiora
pata pero no solo eran 8 huevitos los que tenia en su panza y se acomodo y se acomodo y
bruno otro bebito salid a otro evito hoy que chiquito te llamare Pedrito dijo la sefiora pata
pero no solo eran nueve huevitos los que tenia en su panza se acomodo y se acomodé y
volvié otro huevito salid a otro hoy qué sorpresa te llamaré Tereza pero con tantos huevos
mama pata ya habia perdido la cuenta cuantos huevitos seran quién me los podra contar

quién le podra contar los huevitos a mama pata ya sé todos los nifios que estan escuchando
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esta historia ayuden a contar cuantos huevos puso mama pata mama pata persones
huevitos en su nido mama papé quiere saber cuantos hay norman que esta puesto unos
huevitos en su nido mama parte quiere saber cuantos hay aylidame a contar cuantos
huevos que son mama cata ayudan a contar tantos huevos que su mama 10 huevitos puso
mama pata uno dos tres cuatro cinco seis siete ocho nueve y diez después de saber que
habia puesto diez huevitos mamé pata dormidita se quedd descansando un poquitito y al
mismo tiempo cuidando de sus huevitos y colorin colorado staffan la historia de mama

pata y sus diez huevitos ha terminado.
Fuente: El cofre de la profe Dianita (2018). Mama pata y sus diez huevitos [Cuento].

https://www.youtube.com/watch?v=NXP60PPjyek

Anexo 21. Actividad # 18: “Bits de numero y cantidad”

O
10 || § e
l

@

Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del
1. Fuente: Pinterest. (s.f.). 3. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15 https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15

5cee64bae0c7f44d9ch783.jpg 5cee64bae0c7f44d9ch783.
<D
| Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del
4. Fuente: Pinterest. (s.f.).
Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15
2. Fuente: Pinterest. (s.f.). 5cee64bae0c7f44d9ch783.jpg

https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15
5cee64bae0c7f44d9ch783.jpg
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https://www.youtube.com/watch?v=NXP6oPPjyek
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg

O’

Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del

4 Fuente: Pinterest. (s.f.). Nota. La imagen muestra niimero y cantidad del
https.//i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15 8. Fuente: Pinterest. (s.f.).
Scee64bae0c7f44d9cb783.jpg https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15

5cee64bae0c7f44d9ch783.

Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del
6. Fuente: Pinterest. (s.f.). 9. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1¢15 https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1¢15
Scee64bae0c7f44d9cb783.jpg 5cee64bae0c7f44d9ch783.jpg
Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del Nota. La imagen muestra nimero y cantidad del
7. Fuente: Pinterest. (s.f.). 10. Fuente: Pinterest. (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15 https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c15
5cee64bae0c7f44d9ch783.jpg 5cee64bae0c7f44d9ch783.jpg

Anexo 21. Actividad # 19: Cancién “Los nimeros”

Uno, dos, tres cuatro cinco, iLai lai lai ah!

Selis, siete, ocho, nueve diez. Vendedor de globos

Uno, dos, tres, cuatro, cinco, ¢Cuéntos globos tienes?

Seis, siete, ocho, nueve diez. iVengan nifios, contemos juntos!
iVamos, si!
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https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg
https://i.pinimg.com/564x/bc/32/8d/bc328d1c155cee64bae0c7f44d9cb783.jpg

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.

iLai lai lai ah!
Hombre de la tienda
¢ Cuantos huevos tienes?
iVamos nifios, contemos juntos!
iVamos si!

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.

iLai lai lai ah!
Hombre de la fruteria
¢ Cuantas sandias tienes?
iVamos nifios, contemos juntos!
iVamos si!

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.

iLai lai lai ah!
Hombre de la tienda
¢ Cuanta azlcar tienes?
iVamos nifios, contemos juntos!
iVamos si!

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.

Lai lai lai ah!
Sefior panadero
¢ Cuéntos pretzel tienes?
iVVamos nifios, contemos juntos!
iVamos si!

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.

iLai lai lai ah!
Florista
¢ Cuantas flores tienes?
iVamos nifios, contemos juntos!
iVamos si!

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.

iLai lai lai ah!
Hombre de la tienda
¢ Cuéntos peces tienes?
iVamos nifios, contemos juntos!
iVamos si!

Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.
Uno, dos, tres cuatro cinco,
Seis, siete, ocho, nueve diez.
Uno, dos, tres cuatro cinco,

Seis, siete, ocho, nueve diez.

Fuente: Los amiguitos. (2019) [Cancién]. “Los niimeros”

https://www.youtube.com/watch?v=CzbF7Umcafk

Anexo 22. Actividad # 21: Cuento “La gran carrera del bosque”
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Nota. La imagen muestra el cuento “La gran carrera”. Fuente: Cuentos cortos. (s.f.).
https://d34gk8hlg92cbs.cloudfront.net/3068/1.jpeg

En un rincon frondoso del bosque, todos los animales se habian congregado. Y lo habian
hecho por un gran motivo: la gran carrera anual. El evento que atraia a competidores de
todas partes y nadie queria perdérselo.

El claro del bosque resonaba con murmullos y risas, mientras que los animales se
preparaban y calentaban.

Este afio ganaré de nuevo decia Rafejo el Conejo, dando saltitos y estirando sus patas.
Luliebre la Liebre asentia, convencida. Nadie puede vencernos, somos los mas rapidos.

Pero entre bullicio y algarabia, una pequefia figura avanzaba lentamente hacia la linea de
partida: Tinuga la Tortuga. Con cada paso, se escuchaban risitas y cuchicheos.

¢Una tortuga en la carrera?

iEso es un chiste! Decia uno.

Maés bien de cuento decia otro.

Quizéa quiera un buen lugar para ver como ganamos se burlaba alguno.

Sin embargo Tinuga no mostraba signos de desanimo.

Miré a Piajaro el Pajaro, que era el juez del evento, y asintié con determinacion.
El silbato soné y la carrera comenzé.

Como era de esperarse, Rafejo y Luliebre tomaron la delantera, corriendo tan rapido que
parecian borrones. Tinuga, por otro lado, avanzaba a su propio ritmo, firme y contante.
El camino no era sencillo: raices que se cruzaban, charcos resbaladizos y un rio caudaloso.
Rafejo y Luliebre los superaban con facilidad, confiados en su victoria.

Sin embargo, algo sorprendente sucedia atrés.

Los animales que al principio se burlaban de Tinuga ahora la alentaban. VVeian como, con
paciencia, sorteaba los obstaculos, como se ayudaba con las piedras para cruzar el rio, y
cdémo, a pesar del cansancio, no paraba.
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Llego6 un punto en que Tinuga, exhausta, sintié que no podia mas. Fue entonces cuando
un grupo de crias de diferentes animales se acerco a ella. Una pequefia ardilla le dijo:
Eres mi heroina, Tinuga. Me has mostrado que no hay que rendirse.
Tinuga, con lagrimas en los ojos, pero sonriendo a pesar de todo, continu6é su camino,
llevando consigo las esperanzas y suefios de aquellos  pequefios.
Mientras tanto, Rafejo y Luliebre ya habian cruzado la meta. Pero todos los 0jos estaban
puestos en la entrada del claro. Y ahi, con el sol ya poniéndose, aparecié Tinuga, cada
paso mostrando el triunfo del espiritu y la  determinacion.
No gano la carrera eso pasa en otro cuento pero gano algo mas importante: el respeto y la
admiracion de todos.

Aquella noche la selva no celebro la victoria de los méas rapidos, sino la valentia de una
tortuga que les ensefié que el verdadero triunfo esta en no rendirse.Y asi, en un bosque
donde cada dia se contaban historias de hazafas y aventuras, nacié la leyenda de Tinuga,
la tortuga, que corri6 la maraton mas importante de su vida y gano los corazones de todos.

En la vida, no siempre se trata de ser el primero. A veces, lo mas importante es demostrar
coraje, determinacion y seguir adelante, sin importar los obstaculos. Esto hizo Tinuga,
demostrar que con esfuerzo y corazon, todos podemos ser campeones a nuestra manera.

Fuente: Maria Rodriguez. (s.f). La gran carrera del bosque [Cuento].

http://www.cuentoscortos.com/cuentos-originales/la-gran-carrera-del-bosque

Anexo 24. Actividad # 23: “Signo de suma”

Nota. La imagen muestra el signo de suma. Fuente: Pinterest (s.f.).
https://i.pinimg.com/564x/02/70/40/027040e433a10f56bf004aae81e9022c.jpg

Anexo 25. Actividad # 24: “Cancion de la resta”
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Yo tengo siete canicas
y se me pierden tres
si queres saber cuantas quedan
resta siete menos tres.

Con esas cuatro que quedan,
para saber cuantas tengo yo mas que él
tendré que hacer una resta,
las que yo tengo menos las de él.

Mi amigo tiene cinco puntos y yo solo
tres
Quiero saber cuantos me faltan para
llegar a él.
Saber cuantos faltan o cuantos me saca
él
resta ahora cinco menos tres. Si te
preguntan cuanto...

mas que, menos que, ¢cuénto falta o
sobra?
Hay que recordarlo, si te preguntan
cuénto
mMAas que, menos que, ¢;cuanto falta o
sobra?
Hay que recordarlo.

Para saber la diferencia que hay
entre dos cantidades cualquiera,
siempre tendras que restar la mas
grande
menos la que sea mas pequefia.

Restar, quitar o comparar
saber quién tiene menos 0 mas.
Para saber la diferencia entre dos
cantidades
siempre tendras que restar. Si te
preguntan cuanto...

mMAas que, Mmenos que, ¢cuanto falta o
sobra?
Hay que recordarlo, si te preguntan
cuanto
mas que, menos que, ¢cuanto falta o
sobra?
Hay que recordarlo.

Si sabes el total y ya conoces una parte
si la restas del total sabras cuanto hay en
la otra parte.

Todo menos una parte siempre da la
otra parte.

(Todo menos una parte siempre da la
otra parte) bis.

Mas que, menos que, ¢cuanto falta o
sobra?
Hay que recordarlo, si te preguntan
cuanto
mMas que, menos que, ;cuanto falta o
sobra?
Hay que recordarlo. (x3)

Fuente: Juan Guadafio (2021). Cancidn de la resta [Cancion].

https.://www.youtube.com/watch?v=WuKsfspU6DQ
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11.3. Anexo 3. Instrumento para diagndstico

EVAMAT-0

Bateria para la Evaluacion de la Competencia Matematica

NOMBRE

PRIMER APELLIDO

SEGUNDO APELLIDO

COLEGIO
CURSO
GRUPO

N° DE LISTA

SEX0
EDAD

FECHA NACIMIENTO - /

FECHA APLICACION

PRUEBAS DE LA BATERIA:
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PAUTAS GENERALES PARA LA APLICACION

Las pruebas de la Bateria EVAMAT deben aplicarse en un ambien-
te tranquilo y motivador.

@ La Bateria EVAMAT puede aplicarse en una sola sesion, aunque
puede subdividirse aplicando por separado cada una de las prue-
bas que la componen.

@ Procuraremos dar las instrucciones de forma clara y precisa (tal
como vienen en la propia prueba y/o en el Manual), procurando
comprobar que todos han entendido la tarea, pero sin anadir
ningun tipo de ayuda.

Esta Bateria deberia aplicarse, para que se ajusten mejor los
baremos que se proponen, cuando el curso al que se refiere esté
a punto de finalizar y/o al comienzo del curso siguiente.

@ Durante la aplicacion de las pruebas deberia controlarse la reali-
zacion de las pruebas por parte de los alumnos, especialmente
en grupos humerosos, en los que puede ser recomendable la exis-
tencia de dos aplicadores.

Esta Bateria es de aplicacion individual o colectivalindividual.

@ Es recomendable disponer del Manual para su consulta cuando
sea necesario.

© Jesus Garcia Vidal, Beatriz Garcia Ortiz, Daniel Gonzalez Manjon y Ana Jiménez Fernandez

© Editorial EOS |
Avda. Reina Victoria, 8. 22 planta. 28003 MADRID ‘
|

ISBN: 978-84-9727-333-6
Depésito Legal: M-43771-2009

Preimpresion: Ubica-t Soluciones Creativas '
Impresion: GRAFICAS NACIONES, S.L.

Printed in Spain - Made in Spain

Los datos que se incorporan en este documento, por parte de la persona que lo realiza, se aportan para la evaluacion psicopedagé-

gica y se autoriza con caracter confidencial su uso para tal fin.

Quedan rigurosamente prohibidas, sin la autorizacion escrita de los titulares del “Copyright”, bajo las sanciones establecidas en las !
leyes, la reproduccion total o parcial de esta bateria por cualquier medio o procedimiento. |
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B \jVEL PRUEBA

,_G:'Fio_u@.@m@v_- . GEOMETRIA o T

1° TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

(1] El tridngulo. {_ 2| El circulo mas grande. ‘

3| El circulo mediano. 1| El circulo azul grande.

2
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[7] El rectingulo mis pequefio. ). (5] La esfera. O

®

‘9] El cubo. El cono.
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ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR

NINA QUE ESTA =| PLANTA QUE ESTA
13 DETRAS DEL ARBOL ol | "] CERCA DE LA PELOTA / \
/ /| PERRO QUE ESTA A LA
MANZANA DE ARRIBA V/ | 20|| DERECHA y A
PELOTA QUE ESTA LEJOS : ~ | ALGO QUE SEA .
DE LA CASA 4 L 21} cuaprADO v 18
77| PATO QUE ESTA DENTRO / ALGO QUE SEA |
16, ESTANQUE v’ | [22| REcTANGULAR y 1
QUE ESTA A LA ALGO QUE SEA
ERDA Vv CIRCULAR
Z ALGO QUE SEA
Lol TRIANGULAR
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r.'
— — CANTIDAD Y CONTEO

1*TAREA ORDENALOS COMO YO TE DIGA
P;’ja-te enel ejemplo. Numera los animales por su tamario, empezando por el mds grande.

©)
~

:

g
(i o

2° I 2 | 3° I
Contintia numerando los animales por su tamafio, empezando por el mas grande.

i PIE PEEC =

: ; ! < ~ |
Numera ahorA—las personas por edad, empezando por el mas pequefo. -

I

P S

. & { e =
Contintia numerando los rectinguios por su longitud, empezando por el mas corto.

4 I [ 2 | 3

Numera los anlﬁ’nales por su peso, empezando por el que pese mas. 5»

| 4

niﬁera los animales po%su altura, empezg'ndo por el més bgjit&'_ e T
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‘AREA  DIBUJA LAS BOLITAS

hemos hecho en el ejemplo.

3a TAREA CUENTA LAS B 15

Cuenta las bolitas que hay; en cada circ

E | RCO I | o | SN

Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada niimero, como

3
W
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2* TAREA COMPLETA LAS s27i=5

Escribe los miimeros que faliczr en los cuadros, como en el ejemplo.
EJEMPLO

I |3 4|5

(S

18[9
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E“' - PRUEBAS INDIVIDUALES

“

L LAMINA 1. GEOMETRIA J

3" TAREA QUE FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR

Ay & Z A

(23]

1571 —1 D \ - :
lzh """"""" [} “5 "~._\‘- /,‘ ‘/\

OBSERVACIONES:

| LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO |

4* TAREA VAMOS A CONTAR

RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
g
[32] cIRCULOS__._ ., el 9 34) ANIMALES._ __._._ » I3 %
EAPICES -~ - i 0.3 CIRGUEDS -~ =7 gy
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3*TAREA  LECTURA DE NUMEROS

[26 | 11 [ 13|12 |19 17| 20]|18|10] 6 |9 |15 |1
I yo I ) ! / ) ) / { / /
B B EZE Bd = By [ B By [ ENED
g1 T G S R W S R L
[ LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS

4* TAREA EN QUE POSICION
Enseflando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-
mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), Jcudl crees ti que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y ¢l 277 Y el 4°7,Y el 3°?

CALLENT CALLE N®
sl go _, - 38| 20 1
z - 2
CAlLL CALLEN"
' e n]
[39) 4° | 37 |
LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS |
5* TAREA PROBLEMAS

{Cuintos globos nos quedan? ¢Cuintos dulces tenemos ahora? ¢Cuéntas botellas le quedan? ‘

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
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SOv

=

" | Geometria

HOJA DE HESUMEN 4 AN‘LISIS DE DATOS

. PEREIL DE HABILlDADES Y PROCESOS MATEMATICOS :

iINDICE GENERAL
Geometria Cantidad y Conteo Resolucion de Problemas CN? MZETA?:S :\A
P.D.
X 19,04 29,09 32,23 80,35
D.T. 3,51 4,38 7,74 15,84
E.T.M. 3,22 3,12 4,46 o 8,02
P.T.
+3D.T. o . : . = R
+2|D.T. = . . - . 5
H5 DT o = . : = L= S
5 o+ DT *~-— —. = . . — —— 0
” V“va 0D e ® ; e e T ’
‘ -1DT = * ile s " - : < i | o
Sk B . : s s .
== *-e'-‘é DT . o ; : = g ; [ 5
BT g e G e = el o A : oo
P.D.: Puntuacién Directa; X: Media ad Bar;mo qu; se use; D.T.: Desviacion Tipica del que se utilice; E.T.M.: Error tipico de la Media al 95%, que resulta de :
multiplicar la D.T. por la raiz cuadrada de 1 menos la fiabilidad (o) de la prueba y multiplicar ese 10 por 1.98; P : ion Tipificada, que resulta de restar a

la P.D. la Media (X) y dividir el resultado por la Desviacion Tipica.

COMPETENCIA MATEMATICA Y DISCREPANCIA CON! CAPACIDAD GENERAL

PRI DISCREPANCIA CON CAPACIDAD GENERAL

COMPETENCIA MATEMATICA no| | Basa | | aal |

ANALISIS DE.»INDICADORES DE POSIBLE DIFICULTAD ESPECIFICA EN MATEMATICAS

Cantidad y Conteo

Resolucion de Problemas

. . __ CONCLUSIONES
ISBN 978-84-9727-333-6 « NIVEL MATEMATICO:
+ DISCREPANCIA:
« PERFIL DE PROCESAMIENTO:

161



11.4. Anexo 4. Certificado de traduccién del resumen

Mgs. Monica Jimbo Galarza

CERTIFICO:

Haber realizado la traduccién de Espafol — Inglés del resumen del Trabajo de
Integracion curricular previo a la obtencion del titulo de Licenciada
en Ciencias de la Educacion Inicial, titulado “Los bits de inteligencia y el
pensamiento logico matematico en nifos de 5 a 6 afos de la Unidad
Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso de la ciudad de Loja, periodo

2023-2024” de autoria de Lesly Vanessa Pineda Godoy CI: 1150716080.

Se autoriza a la interesada hacer uso de la misma para los tramites que crea

conveniente.
Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Emitida en Loja, a los 20 dias del mes de enero 2025.

MONICA CECILIA
JIMBO GALARZA

Mgs. Ménica Jimbo Galarza

MAGISTER EN ENSENANZA DE INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA

REGISTRO EN LA SENECYT N° 1021-2018-1999861
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