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1. Título 

El razonamiento lógico matemático, Bloque 3 Estadística y Probabilidad, quinto 

grado, Escuela Municipal Capulí Loma 
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2. Resumen 

 

El Trabajo de Integración Curricular titulado: El razonamiento lógico 

matemático, quinto grado, Bloque 3 Estadística y Probabilidad Escuela Municipal 

Capulí Loma; para lo cual se planteó un objetivo general: Contribuir al mejoramiento 

del aprendizaje a través de metodologías activas para fomentar el razonamiento lógico 

matemático, Bloque 3 Estadística y Probabilidad; la investigación es de tipo descriptivo 

con un enfoque mixto y un diseño no experimental; se emplearon diferentes métodos 

como científico, descriptivo, inductivo, deductivo, estadístico, analítico y sintético cada 

uno de los cuales contribuyó significativamente en el proceso investigativo; se aplicó una 

entrevista y una encuesta tanto para la docente y estudiantes para conocer la percepción 

sobre el aprendizaje basado en proyectos; así mismo la población estuvo integrada de 

veinte talentos humanos distribuidos por una docente y estudiantes. De todo el trabajo 

investigativo se concluye que al analizar, explorar y comprender la problemática 

diagnosticada mediante la aplicación de un cuestionario de preguntas; la población 

investigada se constituyó por una docente y diecinueve estudiantes de quinto grado de la 

escuela Municipal Capulí Loma, cuyos resultados indicaron que, en la instrucción y 

aprendizaje de matemáticas, se emplea el aprendizaje basado en proyectos. Además, se 

notaron carencias en el pensamiento crítico, reflexivo y en la solución de problemas 

matemáticos. Se deduce que el ABP es un método que simplifica el entendimiento y uso 

de los conceptos matemáticos, fomentando un aprendizaje relevante y provechoso en la 

educación integral de los estudiantes. Para finalizar, el docente debe utilizar talleres 

interactivos y actividades prácticas que promuevan la participación activa de los 

estudiantes. Además, estas tácticas facilitan que los estudiantes adquieran confianza al 

tratar diversos temas, fomentando un aprendizaje más activo y acorde con las exigencias 

de la Reforma Curricular. 

Palabras claves: Aprendizaje basado en proyectos, razonamiento lógico 

matemático, estadística y probabilidad, enseñanza aprendizaje, pensamiento.
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2.1.  Abstract 

The Curriculum Integration Paper titled Mathematical Logical Reasoning, Block 3: 

Statistics and Probability has the general objective of contributing to the improvement of 

learning through active methodologies to foster mathematical logical reasoning in Block 

3: Statistics and Probability, with the aim of promoting students' critical, reflective, and 

creative thinking, thereby enhancing the teaching-learning process in mathematics. The 

research is descriptive in nature, with a mixed approach and a non-experimental design. 

During the research process, the following methods were employed: scientific, 

descriptive, inductive, deductive, statistical, analytical, and synthetic. To collect 

information, an interview was conducted with the teacher and a survey was administered 

to the students to understand their perception of project-based learning. This allowed for 

the analysis, exploration, and comprehension of the identified problem through the 

application of a questionnaire. The investigated population consisted of one teacher and 

nineteen fifth-grade students from the Escuela Municipal Capulí Loma. The results 

indicated that project-based learning is not used in the mathematics teaching-learning 

process, and there was also a lack of mathematical logical reasoning, which is reflected 

in the absence of critical and reflective thinking and in the resolution of mathematical 

problems. It is concluded that PBL (Project-Based Learning) is a methodology that 

facilitates the understanding and application of mathematical concepts, promoting 

meaningful and beneficial learning in the students' overall development. 

   Keywords: Project based Learning, Mathematical Logical Reasoning, Statistics and   

probability, Thinking, Mathematical Problems. 
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3. Introducción 

Contribuir al mejoramiento del aprendizaje a través de metodologías activas para 

fomentar el razonamiento lógico matemático, Bloque 3 Estadística y Probabilidad en los 

estudiantes de quinto grado de la Escuela Municipal Capulí durante el periodo 2024- 

2025. 

El razonamiento lógico-matemático permite a los estudiantes no solo adquirir 

conocimientos teóricos, sino también desarrollar la habilidad de utilizarlos para resolver 

problemas reales de manera efectiva. Según Zambrano et al. (2022), este tipo de 

razonamiento fomenta el uso de estrategias cognitivas que ayudan a analizar situaciones, 

identificar patrones y aplicar conceptos matemáticos en diferentes contextos. Esto 

significa que los estudiantes trascienden la mera memorización de fórmulas, 

concentrándose en entender y utilizar las matemáticas de manera práctica y relevante. 

El razonamiento lógico-matemático es una competencia crucial en la educación 

académica, pues facilita a los estudiantes el desarrollo de habilidades analíticas, la 

resolución de problemas y la toma de decisiones basadas en evidencia. Por fin, en el nivel 

de educación básica, este razonamiento es esencial para comprender y utilizar conceptos 

matemáticos, particularmente en el Bloque 3: Estadística y Probabilidad. No obstante, su 

instrucción se topa con retos considerables, como la dificultad de conectar los contenidos 

teóricos con su uso práctico, lo que limita el aprendizaje efectivo de los estudiantes. 

La implementación del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en diversas áreas 

del currículo ha creado resultados favorables, destacándose especialmente en 

matemática. Según Valle et al. (2020), varios estudios han comparado esta estrategia con 

la enseñanza tradicional, evidenciando que el ABP ofrece múltiples ventajas y entre ellas 

se encuentran la mejora en el ejercicio académico, el perfeccionamiento de competencias 

y habilidades, así como una mayor capacidad para responder a las necesidades de los 

estudiantes. 

En este contexto, se reconoce pródigamente la eficacia del Aprendizaje Basado 

en Proyectos (ABP) para el desarrollo de habilidades, especialmente en comparación con 

la enseñanza tradicional. De acuerdo al autor Martínez (2018) concuerdan en que esta 

metodología también favorece la aplicación práctica de los conocimientos adquiridos por 
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los estudiantes, además, existe un ascenso significativo en torno a la capacidad 

del ABP para mejorar la retención del aprendizaje a largo plazo. 

El aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodología práctica para 

desarrollar el razonamiento lógico matemático en los estudiantes, ya que les permite 

poder salir de su zona de bienestar y adoptar una nueva perspectiva de aprendizaje donde 

asumen la responsabilidad sobre qué y cómo aprenden. De acuerdo con los autores 

(Cascales-Martínez, 2022) destacan que el ABP se define por habilidades que el 

estudiante adquiere al enfrentarse a problemas planteados por el docente, ya que en este 

proceso el estudiante se convierte en el principal protagonista de su aprendizaje, siendo 

quien, a través de sus propios recursos, encontrara soluciones significativas dentro de la 

trama en que se desarrollan las problemáticas. 

Este estudio se centra en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como una 

metodología activa diseñada para fortalecer el aprendizaje en el área de matemáticas, con 

un enfoque individual en el desarrollo de competencias matemáticas y al implementar el 

ABP favorece a mejorar la concentración de los estudiantes durante el proceso de 

aprendizaje. 

Además, trabajar con proyectos en el aula fomenta un aprendizaje dinámico, 

permitiendo a los estudiantes vivir experiencias únicas, desarrollar un razonamiento 

lógico y resolver problemas, por ende, esto amplía significativamente sus habilidades en 

el área, creando un entorno propicio para que los contenidos impartidos por el docente 

sean mejor comprendidos. 

Ante esta problemática, surge la necesidad de concentrar metodologías activas en 

el proceso de enseñanza, con el fin de involucrar de manera directa a los estudiantes en 

su aprendizaje, de esta manera, estas estrategias permiten que los estudiantes participen 

activamente en actividades que los motiven y los ayuden a comprender mejor los 

conceptos matemáticos, por lo tanto, en este contexto, el presente estudio tiene como 

propósito contribuir al fortalecimiento del razonamiento lógico-matemático en los 

estudiantes de quinto grado de la Escuela Municipal Capulí Loma durante el periodo 

lectivo 2024-2025. 

La investigación busca mejorar el aprendizaje de los contenidos de Estadística y 

Probabilidad mediante la implementación de estrategias dinámicas y efectivas que se 
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adapten al contexto educativo de la institución, así mismo, este enfoque no solo 

pretende beneficiar a los estudiantes al desarrollar sus habilidades matemáticas, sino 

también proporcionar a los docentes herramientas metodológicas que potencien su 

práctica pedagógica y promuevan un aprendizaje significativo. 

El objetivo general planteado es diseñar e implementar metodologías activas que 

favorezcan el desarrollo del razonamiento lógico-matemático en los estudiantes de quinto 

grado, específicamente en los contenidos del Bloque 3. Al centrarse en esta temática, se 

espera generar cambios positivos en el proceso de aprendizaje, permitiendo a los 

estudiantes interpretar y utilizar la información estadística en situaciones reales. 

Por consiguiente, aunque este estudio se enfoca en el contexto específico de la 

Escuela Municipal Capulí Loma, se reconoce que su alcance puede ser limitado a las 

condiciones particulares de esta institución, sin embargo, los resultados obtenidos podrán 

servir como base para futuras investigaciones o proyectos educativos con características 

similares, fortaleciendo así las prácticas educativas en el área de matemática. 

Se invita a la comunidad educativa a visualizar el presente trabajo investigativo 

en el cual se encontrará diferentes talleres interactivos utilizando material del medio y la 

creatividad del docente para enseñar el bloque 3 Estadística y Probabilidades, y así el 

estudiante pueda asimilar de mejor manera los diferentes temas que nos da a conocer la 

reforma curricular en el área de Matemáticas. 
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4. Marco teórico 

4.1 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 

4.1.1. Definición 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se define como una metodología 

activa, que posibilita disminuir los problemas de desmotivación en los estudiantes; puede 

estructurarse como una estrategia didáctica que permite al estudiante implicarse en 

procesos de investigación de manera autónoma, minimizando las limitaciones de la 

docencia tradicional (Fernández, 2017). 

Según Bibus (2019), el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una estrategia 

educativa que propone a los estudiantes la elaboración de proyectos o productos 

complejos y realistas que deben resolver mediante la investigación y la aplicación de 

conocimientos y habilidades, continuamente, se les consulta sobre lo que desean hacer, 

permitiéndoles decidir por sí mismos el contenido, además, este método implica que los 

estudiantes trabajen de manera autónoma y colaborativa, involucrándose profundamente 

en un proceso de investigación o creación que culmina con la presentación de un producto 

final ante sus pares. 

Según los postulados, se puede inferir que, calculando en las referencias 

presentadas, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) tiene sus raíces en trabajos 

innovadores y se ha establecido como una metodología activa que aspira a tratar los 

problemas de desmotivación estudiantil al involucrar a los estudiantes en procesos de 

investigación independiente y solución de problemas. Además, se resalta la transición 

del papel del profesor al del estudiante en esta propuesta educativa. 

4.1.2. Importancia del ABP 

Como estrategia pedagógica, el aprendizaje basado en proyectos potencia varias 

habilidades y competencias, incluyendo las vinculadas al trabajo colaborativo, la 

comunicación, el aprendizaje independiente, el pensamiento crítico, la solución de 

problemas, la investigación, la utilización de tecnología, la búsqueda de información. , la 

coordinación, la organización y la planificación (Zambrano et al., 2022). 

Mientras que, para García-Varcálcel y Gómez-Pablos (2017) el aprendizaje 

basado en proyectos (ABP) es importante porque es un enfoque de enseñanza y 

aprendizaje que hace hincapié en las tareas e implica a los estudiantes en un proceso 

colaborativo de negociación con el objetivo final de elaborar un producto acabado. Este 

enfoque fomenta el aprendizaje autodirigido e independiente dentro de un plan de trabajo 
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con objetivos y protocolos establecidos. Al tomar posesión de su educación, los 

estudiantes identifican sus propios estilos y métodos de aprendizaje. 

En resumen, los ABP son un método alternativo de enseñanza que incentiva la 

exploración de los estudiantes a partir de temas que se ven como relevantes y valiosos y 

que, en ciertas circunstancias, han surgido de manera autónoma. Los estudiantes exploran 

e identifican intereses, formulan interrogantes, estructuran su trabajo, recolectan datos de 

diferentes fuentes y exponen sus pensamientos mientras desarrolla un proyecto. 

En este contexto, el ABP se centra en la realización de proyectos relevantes y 

contextualizados, en los que los estudiantes investigan, exploran y solucionan problemas 

reales. Por fin, en esta metodología, los estudiantes adoptan un rol activo y autónomo, 

dirigidos por el profesor, para organizar, diseñar y llevar a cabo proyectos que fusionen 

saberes teóricos y prácticos. Además, promueve el razonamiento crítico, la cooperación 

y la solución de problemas, capacitando a los estudiantes para aplicar sus aprendizajes 

en situaciones reales, a través de este proceso, los estudiantes desarrollan habilidades 

como la comunicación efectiva, la creatividad y la gestión del tiempo, por otra parte, 

también promueve la motivación intrínseca al permitir que los estudiantes elijan temas 

de interés personal y presenten sus proyectos ante audiencias relevantes, fortaleciendo 

así su aprendizaje y compromiso con la educación. 

4.1.3. Características del ABP 

Soto (2021) describe las siguientes características del Aprendizaje Basado en 

Proyectos: 

● Comienza con una pregunta, desafío o problema. 

● Enfoca en la investigación, estimulando la curiosidad y generando preguntas 

que ayudan a los estudiantes a encontrar respuestas. 

● Emplea habilidades del siglo XXI, tales como el pensamiento crítico, la 

comunicación y la creatividad. 

● Ofrece la oportunidad de recibir retroalimentación y permitiendo realizar las 

modificaciones y ajustes necesarios a lo largo del proceso. 

Así mismo, Zambrano et al (2022) presentan como características propias del 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) las siguientes aseveraciones: 

Resolución eficaz de problemas: Los problemas están 

estrechamente relacionados con los contextos socioeducativos. 

Enfoque orientado a la práctica: El estudiante toma las riendas de su propia 
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educación, destacando la función del profesor como asesor o mentor. 

Enfoque orientado a la participación: Centrado en las necesidades de los 

estudiantes. 

Centrado en el resultado final: comprometido con la consecución de objetivos y 

la valoración crítica de los demás. 

Enfoque orientado a las competencias: Educación para aprender, para ser, para 

convivir, para hacer. 

Enfoque multidisciplinar: Combinación de diferentes campos de 

especialización. 

Metodología de aprendizaje colaborativo: Los estudiantes adquieren 

conocimientos mientras se relacionan con sus compañeros. 

Aprendizaje de carácter individual o colectivo: Los estudiantes pueden 

aprender tanto de los demás como de sí mismos, individualmente o en grupo. 

Proceso organizado: Tareas organizadas en fases y actividades aplicadas de 

acuerdo al tema. 

Enfoque encaminado a la evaluación formativa: Evalúa todo el proceso, busca 

resultados, entre otras. 

Ahora bien, en concordancia con los autores se puede aludir que el aprendizaje 

basado en proyectos es una metodología educativa, que se caracteriza por ser un método 

de aprendizaje que facilita la consecución de uno o varios objetivos mediante una 

secuencia de acciones, interacciones y recursos; que estimula la curiosidad de los 

estudiantes, desarrolla habilidades como el pensamiento crítico, la comunicación y la 

creatividad, por lo tanto, este enfoque les permite explorar temas a fondo, formulando 

sus propias preguntas y buscando respuestas inteligentes al planteamiento de un 

problema o una tarea relacionados con el mundo real, lo que los involucra activamente 

en su proceso de aprendizaje, además, ofrece la oportunidad de recibir retroalimentación 

continua, permitiendo realizar ajustes y mejoras a lo largo del proyecto. 

Así mismo, este método no sólo enseña contenidos, sino que también prepara a 

los estudiantes para enfrentar desafíos reales de manera efectiva y creativa. Es decir, su 

objetivo es ayudar a resolver cuestiones complicadas que desafían las soluciones fáciles. 
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4.1.4. Ventajas del aprendizaje basado en proyectos 

Cascales y Carrillo (2018) mencionan que las ventajas del aprendizaje basados 

en proyectos son varias, pero a continuación se encuentra las más relevantes: 

● Los estudiantes desarrollan habilidades y competencias tales como la 

colaboración, planificación de proyectos, comunicación, análisis crítico, toma de 

decisiones y gestión del tiempo. 

● Aumenta la motivación. Mayor participación en clase y mejor disposición 

para realizar las tareas. 

● Integración entre el aprendizaje en la institución y la realidad exterior. 

● Los estudiantes adquieren mejor los conocimientos y habilidades 

cuando están comprometidos con proyectos motivadores. 

● Uso de habilidades mentales de orden superior en lugar de memorizar 

datos en contextos aislados, sin conexión. 

● Desarrollo de habilidades de colaboración para construir conocimiento. 

● Establece relaciones de integración entre diferentes disciplinas. 

● Aumenta la autoestima. Los estudiantes valoran positivamente los logros 

alcanzados fuera del aula. 

● Desarrollo de la capacidad de aprendizaje de los niños y niñas mediante la 

cooperación entre iguales. 

● Los estudiantes comparten ideas entre ellos, expresar sus propias opiniones 

y negociar soluciones, habilidades todas, necesarias en su futura vida laboral. 

● Superan el verbalismo y del memorismo 

● Posibilidad de establecer relaciones más positivas. 

● Aumenta la capacidad para la resolución de problemas. 

● Aumenta las fortalezas individuales de aprendizaje y de sus diferentes 

enfoques y estilos. 

Mientras que, Martín et al. (2020) señala que el ABP ofrece una serie de ventajas 

como: 

● La participación activa del estudiante en la resolución de la tarea; 

permitiéndole crecer en ámbitos cognitivos como la creatividad y el pensamiento crítico. 
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● Fomenta la motivación intrínseca; 

● Aviva el aprendizaje colaborativo y cooperativo; fomentando las 

competencias socioemocionales como la responsabilidad, el trabajo en 

equipo y la comunicación clara. 

● Permite a los estudiantes realizar mejoras continuas e incrementales en sus 

productos, presentaciones o actuaciones; 

● Se centra en las habilidades de orden superior; 

● Está hecho para que el estudiante participe plenamente en la tarea, 

aumentando su motivación e interés. 

Según los autores, se puede inferir que el aprendizaje basado en proyectos brinda 

varias ventajas que cambian la experiencia educativa. Al involucrar a los estudiantes en 

actividades prácticas y significativas, se promueve el desarrollo de competencias 

fundamentales como la colaboración y la comunicación. Por fin, este método no solo 

incrementa la motivación y la implicación en el aula, sino que también vincula el 

aprendizaje con escenarios de la vida real, lo que favorece una comprensión. En resumen, 

este método no solo mejora el aprendizaje académico, sino que también forma individuos 

más completos y preparados para enfrentar desafíos en su vida personal y profesional. 

4.1.5. Desventajas del aprendizaje basado en proyectos 

Trabajar en proyectos conlleva una serie de molestias y retos, y no todos se 

resuelven con rapidez y contundencia. Pérez (2023) expone una serie de inconvenientes 

que suelen pasar: 

1. La falta de modelos coherentes y fiables para introducir procedimientos 

novedosos, por lo que es imprescindible sacar interpretaciones concretas 

que se basen en experiencias individuales; puesto que, para ciertas 

personas, una pequeña molestia puede suponer una dificultad. 

2. La gran mayoría de los educadores optan por seguir los métodos 

convencionales. Esto supone una barrera para la aplicación del modelo 

ABP. No obstante, para proceder y llegar a acuerdos, debemos aumentar 

la concienciación. 

3. Se debe establecer un procedimiento para la preparación de los docentes. 

Sin embargo, hasta ahora, no se ha demostrado que los cursos presentados 

o la práctica educativa puedan, por sí solos, modificar las posturas 

metodológicas de la mayoría de los docentes. Esto requiere tiempo, 

estímulo y motivación para completar el compromiso. 
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4. Se debe crear un procedimiento para la preparación de los docentes. Sin 

embargo, hasta ahora, no se ha demostrado que los cursos propuestos o la 

práctica educativa puedan, por sí solos, modificar las posturas 

metodológicas de la mayoría de los docentes. Esto requiere tiempo, 

estímulo y motivación para completar el trabajo. 

5. Falta de apoyo de agentes externos para empezar a disponer de materiales 

y recursos, y así calmar la pesada carga de compromisos que ya soportan 

los docentes. 

6. Trabajar en un proyecto indica que hay que esforzarse más y que será un 

reto que podría ser difícil. Se requiere una planificación meticulosa y 

estricta, así como la elaboración de materiales y recursos que no se 

suministran, la programación de horarios y lugares de reunión y la 

capacidad de aceptar el entorno de trabajo colaborativo. 

7. Es necesario el trabajo conjunto de las familias. Frecuentemente se 

necesita la implicación de los padres para la labor que debe llevarse a cabo 

fuera del salón de clases. Para los niños cuyas circunstancias familiares 

y sociales son precarias, esto representa un desafío extra. Así pues, para 

prevenir brechas en el procedimiento, es necesario arbitrar tácticas que 

disminuyan estas diferencias. 

8. La estructura de horarios de colegios e institutos es un inconveniente 

importante que en ocasiones nos obliga a renunciar el desarrollo del 

proyecto. Nuestro empeño no podrá avanzar si no se consigue llegar a un 

acuerdo sobre una distribución flexible de los horarios que se ajuste a la 

metodología del proyecto. 

9. La organización y ubicación de las infraestructuras educativas constituye 

otro fallo. No es posible estructurar a los estudiantes de manera que 

promueva el ABP, a causa de las escasas dimensiones de las aulas y la 

distribución inequitativa de los muebles y el material. Para permitir grupos 

más versátiles y ajustados al proyecto, se requieren aulas más amplias, 

equipadas con mobiliario especializado y vinculadas entre ellas. 

10. Si se abordan contenidos desordenados o repetitivos, se presentaría un 

desafío significativo, ya que se habita en un ambiente culturalmente 

variado y distante del enciclopedismo convencional. Es necesario sugerir 

iniciativas estrechamente relacionadas con las habilidades. Así, se podrá 
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prevenir una educación fundamentada en la memorización, superficial y 

restringida al salón de clases. 

De Mora et al. (2023) señala que: 

Puede inspirar a los estudiantes a trabajar de forma oportunista. No obstante, es 

responsabilidad del profesor proporcionar el mayor tiempo posible para que los 

estudiantes trabajen en el aula bajo su supervisión utilizando el método de educación 

invertida. 

La planificación y la ejecución de las iniciativas llevan más tiempo. Sin embargo, 

se debe dedicar todo el tiempo posible a que los estudiantes aprendan lo máximo posible, 

porque ésta es la vocación, llamada y apostolado del docente. 

Dado que muchos estudiantes prefieren el sistema tradicional de memorizar y 

responder a pruebas tradicionales (verdadero y falso, desarrollo, rellenar los espacios en 

blanco, emparejar y otros) en lugar de sentarse a trabajar con otros para analizar, resumir, 

sintetizar, aplicar, experimentar, probar y resolver situaciones, los docentes tendrán que 

crear un trabajo adicional para motivar a los estudiantes en esta metodología de 

aprendizaje. 

En base a lo señalado por los autores el PBL presenta una serie de inconvenientes 

y retos que dificultan su uso eficaz por parte de profesores y estudiantes, ya que requiere 

más trabajo en equipo y trabajo adicional; así mismo se requiere de tiempo y paciencia 

por parte de los integrantes, que deben estar dispuestos a considerar cualquier punto de 

vista que pueda surgir, dado que muchos profesores aún no se han adaptado a los nuevos 

métodos de enseñanza, también se puede prestar a una confusión en el progreso del 

contenido del currículo, puesto que muchos docentes aún no se acoplan a los nuevos 

métodos de enseñanza; además, se pueden encontrar contenidos los cuales no estén 

acorde a la especialización del mismo. 

4.1.6 Rol del estudiante en el aprendizaje basado en proyectos 

En el trabajo por proyectos, los roles tanto del profesor como del estudiante son 

totalmente diferentes respecto a la enseñanza tradicional. La enseñanza por proyectos 

está centrada en la figura del estudiante y en su aprendizaje; por lo tanto, Chain (2018), 

alude que los roles del estudiante son: 

• Capacidad de presentar sus ideas. 

• Responsables directos de resolver los problemas que se vayan planteando. 

• Diseña sus propias actividades sin importar el tiempo que requiera. 
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• Comunicativos, productivos y responsables. 

• Pueden trabajar en grupo más fácilmente. 

• Aprenden a construir y sintetizar información. 

• Se enfrenten a obstáculos a los cuales debe buscar recursos para 

resolverlos. 

• Adquieran nuevas habilidades y sean capaces de desarrollar las que ya 

tienen. 

• Desarrollan competencias necesarias para desenvolverse en la vida real. 

• No tengan miedo ante situaciones o saberes que se desconocen. 

Por otro lado, Yacchirema et al. (2022) menciona que el conocimiento es el 

resultado de un proceso de colaboración entre estudiantes y profesores, en el que se 

plantean preguntas, se localiza material y se amplía esa información para extraer 

conclusiones, por lo que no es una propiedad del profesor que haya que impartir a los 

estudiantes. Por lo tanto, el rol del estudiante implica algo más que la escucha activa; 

también incluye el reconocimiento de problemas, el establecimiento de prioridades, la 

recopilación de información, el procesamiento e interpretación de datos y el desarrollo 

de vínculos lógicos. 

Según los autores, se deduce que, en el aprendizaje por proyectos, los estudiantes 

se transforman en actores activos de su educación, donde tienen la tarea de solucionar 

problemas y exponer sus ideas, planificando sus propias tareas sin importar el tiempo 

requerido. Además, se desempeñan de manera fácil en grupo, demostrando 

comunicación, productividad y responsabilidad. Por lo tanto, este método les facilita el 

aprendizaje de construir y sintetizar información, enfrentándose a obstáculos y buscando 

recursos para resolverlos, así mismo, adquieren nuevas habilidades y desarrollan las que 

ya tienen, preparándose para la vida real, además, se enfrentan a situaciones desconocidas 

sin miedo, fortaleciendo su capacidad de adaptación y resiliencia. 

4.1.7 Rol del docente 

Chain, (2018) el papel del profesor difiere del enfoque tradicional de enseñanza. 

En este caso, el profesor debe estar atento a lo que funciona y no funciona en el proyecto, 

otorgando un mayor protagonismo a sus estudiantes. Además, debe proveer los recursos 

necesarios para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. En lugar de ser el 

transmisor 
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exclusivo del conocimiento, el profesor actúa como asesor o guía que ayuda a los 

estudiantes a construir su propio conocimiento. 

El rol del docente va más allá de la mera transmisión de conocimientos, el papel 

principal del profesor es crear las condiciones para el aprendizaje, de modo que los 

estudiantes puedan trabajar en el proyecto. Esto incluye la recopilación de materiales, la 

búsqueda de fuentes de información, la supervisión de proyectos en grupo, la evaluación 

del progreso del proyecto, la resolución de problemas, el establecimiento de plazos de 

trabajo, la ayuda al éxito del proyecto y la evaluación del resultado (Yacchirema et al., 

2022). 

En base a lo descrito por Los autores sostienen que en el modelo educativo de 

proyectos, el papel de los profesores es de orientadores y facilitadores del aprendizaje. 

Por ende, este método no solo impulsa la independencia y la responsabilidad en los 

estudiantes, sino que también impulsa un aprendizaje más relevante al afrontar problemas 

reales. De igual forma, no solo capacita a los estudiantes para el entorno laboral 

contemporáneo, en el que la creatividad y la solución de problemas son fundamentales. 

4.1.8 Beneficios 

El ABP ofrece a los escolares una experiencia de aprendizaje práctica y relevante 

que potencia su desempeño escolar, mejorando su habilidad para entender y recordar 

conceptos cuando se aplican a contextos de la vida real. Igualmente, promueve el 

crecimiento de competencias socioemocionales fundamentales como la colaboración, la 

comunicación, la autoestima y la confianza, ya que los escolares potencian su 

autovaloración y sus vínculos interpersonales y con su ambiente. Las características 

innatamente motivadoras del ABP incentivan a los estudiantes a tomar un rol proactivo 

en su proceso educativo. 

Además, el ABP promueve la inclusión de estudiantes al permitir que trabajen 

junto a sus compañeros en proyectos colaborativos, reduciendo las barreras sociales y 

fomentando un ambiente de aprendizaje inclusivo. De ello se derivan un mayor 

compromiso y una visión positiva del aprendizaje, necesarios para el rendimiento 

académico, perfecciona su capacidad de investigación y de pensamiento crítico, lo que 

les capacita para afrontar problemas difíciles y tomar decisiones acertadas en la vida 

cotidiana. De hecho, la experiencia en proyectos del mundo real prepara a los estudiantes 

para enfrentar desafíos en la vida después de la escuela, adquirir habilidades prácticas y 

experiencias que son relevantes para la educación superior y el empleo (Yánez et al, 2023) 
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Por otro lado, el ABP como estrategia didáctica fortalece diversas habilidades y 

competencias, entre ellas las relacionadas con el trabajo en equipo, la comunicación, el 

aprendizaje autónomo, el pensamiento crítico, la resolución de problemas, la 

investigación, el uso de la tecnología, la búsqueda de información, la coordinación, la 

planificación y la organización (Zambrano et al., 2022). 

Se comparte con los autores de que este tipo de aprendizaje proporciona a los 

estudiantes nuevas capacidades y habilidades provechosas para su desarrollo social y 

personal, mientras que el proceso de enseñanza-aprendizaje se torna más colaborativo y 

auténtico. En este contexto, el aprendizaje basado en proyectos no solo capacita a los 

estudiantes para que participen de manera activa en su proceso educativo, sino que 

también les capacita en competencias fundamentales como el trabajo en equipo, la 

comunicación y el pensamiento crítico. Por ende, este método no solo convierte el 

aprendizaje en algo más práctico y pertinente para la vida cotidiana, sino que también 

convierte la interacción entre profesores y estudiantes en una cooperación más equitativa 

y dinámica, además, es una metodología que no solo enseña contenidos, sino que también 

fortalece competencias esenciales para enfrentar desafíos actuales y futuros de manera 

efectiva. 

4.1.9 Tipos de aprendizaje basado en proyectos 

4.1.9.1 Visual. 

Los nuevos saberes y conceptos pueden impartirse y adquirirse mediante 

diferentes técnicas. Actualmente, los docentes cuentan con una amplia gama de recursos, 

tecnologías y métodos pedagógicos que les facilitan la interacción con sus estudiantes e 

involucrarlos de manera más eficiente que en el pasado, cuando los principales métodos 

de enseñanza eran la lectura, la memorización y las clases magistrales. En este contexto, 

el aprendizaje visual se produce cuando los estudiantes adquieren conocimientos en gran 

medida al observar imágenes, diagramas, cuadros, gráficos, películas y otros medios 

visuales, consiguiendo visualizar conceptos abstractos o complejos, potenciando la 

atención, incrementando la retención y estructurando la información de forma consistente 

y eficiente. (Juan XXIII Zaidín, 2024). 

Según el autor, se puede inferir que los estudiantes pueden mejorar su aprendizaje 

mediante gráficos y lecturas visuales, sintiéndose más a gusto con el respaldo visual 

durante las conferencias y diálogos. Es importante destacar que la ausencia de recursos 

visuales puede generar ansiedad y confusión en ellos, por lo que resulta vital ajustar las 
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estrategias de enseñanza para incorporar elementos visuales que promuevan su 

entendimiento y participación activa. De esta manera, no solo se potencia su experiencia 

de aprendizaje, sino que también se promueve un ambiente educativo más inclusivo y 

eficaz. Además, esta atención a las necesidades visuales contribuye a que estos 

estudiantes asimilen de manera más segura y confiada en el aula. 

4.1.9.2 Auditivo. 

Reid (2017) indica que este estudiante tiene un estilo de aprendizaje auditivo, ya 

que tiende a aprender mejor a través de la escucha y las explicaciones orales. Este tipo de 

estudiante puede mejorar su comprensión y retención de la información al leer en voz alta 

o al mover los labios mientras lee, especialmente cuando se enfrenta a material nuevo. 

Asimismo, puede beneficiarse al escuchar grabaciones, participar en discusiones en 

clase, enseñar a otros estudiantes o conversar con el profesor. 

De acuerdo al autor, se puede inferir que, para el estudiante con estilo de 

aprendizaje auditivo, la comprensión y retención se potencian mediante la escucha y 

explicaciones orales. Al leer en voz alta o moverse los labios, se facilita el procesamiento 

de nuevos conocimientos. De igual forma, involucrarse en debates en clase, escuchar 

grabaciones y enseñar potencia su aprendizaje. Por ende, este método auditivo no solo 

potencia su entendimiento, sino que también robustece su habilidad para asimilar y 

aplicar conocimientos de manera efectiva, además, adaptar métodos que fomenten la 

escucha activa y la interacción verbal en el aula beneficia significativamente a estos 

estudiantes, proporcionándoles herramientas para alcanzar su máximo potencial 

académico. 

4.1.9.3 Kinestésico. 

Según Juan XXIII Zaidín (2024) el aprendizaje Kinestésico hace hincapié en el 

uso de la actividad física como forma principal de aprender nueva información y 

habilidades. Los estudiantes que eligen este tipo de enseñanza descubren que el 

movimiento y el tacto les ayudan a asimilar mejor el material. Su participación activa en 

diversas tareas, excursiones y juegos de roles en el salón de clases contribuirá a una mejor 

retención de la información. 

De acuerdo al autor se deduce que, el aprendizaje a través de la experiencia es 

muy efectivo para los estudiantes, ya que, cuando participan en actividades físicas, 

excursiones o juegos de roles, se sienten más involucrados en lo que están aprendiendo, 

por lo tanto, esto les ayuda a recordar mejor la información y a entenderla de manera más 
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profunda. Además, al trabajar en grupo, desarrollan habilidades sociales importantes, 

como la comunicación y el trabajo en equipo, así mismo, este tipo de aprendizaje hace 

que el ambiente del aula sea más dinámico y divertido, de esta manera los estudiantes se 

sienten más motivados y cómodos para hacer preguntas y explorar nuevos temas. 

Doménech (2020) señala los siguientes tipos de ABP: 

• Productos. - estos pueden ser físicos, virtuales y servicios. 

• Resolver un problema o pregunta. - Abarca estudios de caso y 

controversias socio- científicas o tecnológicas. 

• Obtener un conocimiento específico. - Indagación, modelización, 

enciclopédicos y destrezas. 

• Disfrutar de una experiencia estética. 

Se puede señalar que el autor enumera cuatro tipos diferentes de aprendizaje 

basado en proyectos (ABP) que pueden emplearse conforme al currículo escolar. Estos 

ABP fomentan vivencias más valiosas, el desarrollo del razonamiento crítico, el 

incremento de la motivación, la incorporación del trabajo colaborativo y la posibilidad 

de que los estudiantes adquieran conocimientos mutuos. En realidad, el ejercicio de estas 

actividades colaborativas les ha facilitado descubrir que los estudiantes se sitúan en la 

posición de sus pares. Además de estas competencias, están adquiriendo habilidades para 

organizar y programar actividades, tomar decisiones y negociar convenios, practicar un 

liderazgo colaborativo y comunicarse de manera eficiente. Ejemplos de esto incluyen 

identificar qué datos requieren para su proyecto, establecer vínculos entre conceptos y 

emplear de manera eficiente el lenguaje oral al debatir y exponer sus ideas al grupo. 

4.2 Razonamiento lógico matemático 

4.2.1 Definición 

Según Fernández (2017), el razonamiento lógico se centra en resolver problemas 

y obtener conclusiones e inferencias a partir de premisas establecidas, dejando de lado 

los factores emocionales y la intuición, y enfocándose en la estructura de los 

razonamientos para evaluar su validez (p. 45).  



19 
 

Para aumentar, según la teoría cognoscitiva del desarrollo del pensamiento de 

Jean Piaget, esta capacidad se origina en el individuo y se deriva de su relación con el 

objeto en un primer momento, para pasar después de forma abstracta al dominio de las 

capacidades cognitivas básicas y superiores; sintetizando en una conclusión lógica. 

Además, al utilizar las habilidades que se formaron en las etapas más tempranas del 

desarrollo humano, el estudiante es capaz de observar el problema, reconocer sus 

características, conectar sus especificidades y trabajar para encontrar una solución 

(Toapanta, 2020) 

De acuerdo a los autores se deduce que, el pensamiento lógico es un elemento 

esencial en el progreso cognitivo humano, presente desde los primeros momentos de la 

vida y constantemente estimulado durante el aprendizaje. Por ende, se caracteriza por su 

capacidad para analizar, valorar y solucionar problemas de forma organizada y 

consistente, empleando principios y normas establecidas, desde el ámbito académico 

hasta la solución de situaciones diarias, posibilita que las personas entiendan relaciones 

causa-efecto, deducir conclusiones válidas y formular argumentos fundamentados, así 

mismo constituye una herramienta esencial no solo para el pensamiento crítico y la toma 

de decisiones informadas, sino también para el desarrollo de habilidades mentales 

superiores que potencian la capacidad de reflexión y resolución de problemas en diversas 

áreas del conocimiento y la vida práctica. 

4.2.2 Importancia 

Palomino (2020) propone algunos aspectos en los que se sustentan la importancia 

del desarrollo del pensamiento lógico matemático en el nivel inicial, mismos que se 

proponen como el Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia; la capacidad de 

solucionar problemas en diferentes ámbitos de la vida, formulando hipótesis y 

estableciendo predicciones; además, fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y 

la forma de planificar para conseguirlo; permitiendo establecer relaciones entre diferentes 

conceptos y llegar a una comprensión más profunda, a fin de proporcionar orden y sentido 

a las acciones y/o decisiones, por lo tanto, este pensamiento consiste en la posibilidad de 

generar habilidades para el desarrollo de la inteligencia matemática y también para el 

empleo del razonamiento lógico beneficiando a los niños y preparándose para entender 

conceptos y establecer relaciones basadas en la lógica de forma esquemática y técnica, 

además, con naturalidad pone a flote capacidades para el cálculo, cuantificaciones, 

proposiciones e hipótesis. 
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El pensamiento lógico matemático se desarrolla gracias a las experiencias e 

interacciones de los estudiantes con su entorno, porque les permite realizar actividades, 

identificar cambios y caracterizar y establecer vínculos entre objetos en circunstancias 

cotidianas desde una perspectiva corporal. Así pues, formar a los niños para que 

reflexionen y piensen es crucial, ya que les permite avanzar en su crecimiento intelectual. 

Por otra parte, el pensamiento matemático fomenta el desarrollo del razonamiento lógico, 

además de la creatividad y la imaginación; puesto que permite analizar, comparar, 

determinar y diferenciar objetos, hipótesis y métodos a través de una variedad de 

soluciones derivadas de experiencias previas (Segovia, 2022). 

Conforme a los autores se concluye que, La evolución del pensamiento 

matemático y lógico se produce a través de las experiencias e interacciones del individuo 

con su entorno, por lo que es crucial estimularlo desde los primeros años de vida. Esto 

les permite desarrollar habilidades como la inteligencia matemática y el razonamiento 

lógico, lo que promueve la comprensión organizada de conceptos y la capacidad de 

establecer relaciones fundamentadas en la lógica. Por ende, este proceso no solo potencia 

su habilidad para solucionar problemas en diferentes situaciones, sino, que también les 

ayuda a formular hipótesis, hacer predicciones y planificar estratégicamente para 

alcanzar metas, así, el pensamiento lógico no solo es crucial en el ámbito matemático, 

sino que también promueve habilidades cognitivas fundamentales que son aplicables en 

múltiples áreas de aprendizaje y desarrollo personal. 

4.2.3 Pensamiento lógico 

El pensamiento lógico es eminentemente deductivo, incluso algunos autores lo 

definen como tal, mediante este pensamiento se van infiriendo o asegurando nuevas 

proposiciones a partir de proposiciones conocidas, para lo cual se usan determinadas 

reglas establecidas o demostradas. El uso del pensamiento lógico no solo nos posibilita 

la demostración de muchos teoremas matemáticos, sino que permite de forma general 

analizar y encauzar muchas de las situaciones que nos presentan en la vida diaria. 

(Oliveros, 2017) 

Según Vygotsky (2017) el crecimiento del pensamiento es un proceso que se 

desarrolla en sociedad, mediante la interacción con el entorno, y se manifiesta a través 

de habilidades mentales como la observación, el razonamiento, la asociación, la memoria 

y la imaginación. Estas capacidades intelectuales surgen como resultado de diversas 

operaciones mentales de distintos niveles de complejidad que el ser humano es capaz de 
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llevar a cabo. 

El proceso del pensamiento se compone de operaciones mentales como la 

observación, la clasificación y el razonamiento, capacidades que todos poseemos salvo 

en casos de patologías. Lamentablemente, en nuestra sociedad no se le otorga la 

relevancia necesaria a esta función cognitiva, ya que no se estimula a niños y jóvenes 

para que la desarrollen. 

Según Raffino (2020), el desarrollo cognitivo inicia cuando los niños asimilan 

aspectos del entorno que les rodea y los organizan en relación con la realidad, lo que les 

permite adquirir conceptos valiosos como el conteo al comenzar su educación formal. 

Este proceso evolutivo sigue un orden que implica cuatro fases o etapas, así como estados 

mentales que se van constituyendo a medida que se avanza de un estado a otro. Estos 

períodos son: sensoriomotor, preoperacional, operacional concreto y operacional formal. 

El pensamiento lógico, Como los autores mencionados, es crucial para extraer nuevas 

ideas de lo ya existente, empleando normas previamente establecidas. Esta habilidad 

no solo es esencial en matemáticas para probar teoremas, sino también para examinar 

situaciones diarias de forma organizada y eficaz. Además, el desarrollo se nutre de 

interacciones sociales y del ambiente, impulsando competencias como la observación, el 

razonamiento y la memoria desde la infancia. No obstante, la sociedad frecuentemente 

infravalora la relevancia de promover estas competencias en niños y jóvenes, lo que 

podría restringir su habilidad para resolver problemas y adaptarse creativamente a 

diversos desafíos de la vida. 

4.2.4 Tipos 

4.2.4.1 Razonamiento inductivo. 

Se define la inducción como cualquier proceso de pensamiento cuya conclusión 

aumenta o amplía la información semántica contenida en las premisas iniciales. Es 

experimental y sus pasos son: 1) Observación, 2) Formulación de hipótesis, 3) 

Verificación, 4) Tesis, 5) Ley y 6) Teoría. La teoría de la falsación actúa con el método 

inductivo, por lo que las conclusiones inductivas sólo pueden ser absolutas cuando el 

grupo a que se refieran es pequeño (Dávila, 2018). 

Desde una perspectiva más restringida, Johnson-Laird (2017) a través de su 

taxonomía, definió la inducción como cualquier proceso de pensamiento cuya conclusión 

incrementa o aumenta, la información semántica contenida en las premisas iniciales. 

En base a los autores se podría decir que se parte de una indagación particular 
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para llegar a una conclusión general; En otras palabras, es un proceso de pensamiento en 

el cual la conclusión resultante incrementa o amplía la información semántica contenida 

en las proposiciones iniciales. Este enfoque resalta la capacidad de la inducción para 

generar conclusiones que enriquecen el conocimiento inicial a través de un proceso de 

razonamiento específico. 

4.2.1.2 Razonamiento deductivo. 

Sotillo, (2017) el razonamiento deductivo se caracteriza por la relación en la que 

la conclusión se sigue necesariamente de las premisas. La validez de este tipo de 

razonamiento radica en que, si las premisas son verdaderas, entonces la conclusión 

también lo será. 

Un razonamiento es deductivo si la conclusión se sigue necesariamente de las 

premisas. Cuando se deriva necesariamente de las premisas es válido y, si es válido, 

significa que, siendo las premisas verdaderas, las conclusiones, también lo serán. El 

razonamiento deductivo es proposicional, de tipo silogístico, de relaciones. (p.2) 

Este tipo de razonamiento consiste en analizar casos concretos, es decir, casos 

simples y sencillos para deducir una regla general adecuada a las circunstancias dadas. 

Dicho de otro modo, la conclusión del razonamiento deductivo será cierta si las premisas 

son ciertas. Aunque el razonamiento deductivo tiene sus limitaciones, se suele utilizar 

cuando algo no está claro para ordenar las premisas en silogismos que ofrezcan pruebas 

concluyentes de la validez de una conclusión. Para llegar a conclusiones legítimas, se 

debe partir de premisas verdaderas (Dávila, 2018). 

Según los autores, se deduce que el razonamiento deductivo es esencial ya que 

asegura que la conclusión se sustente necesariamente en las premisas si estas son 

verdaderas. De igual forma, este tipo de pensamiento es esencial en lógica y matemáticas, 

donde la validez se fundamenta en la estructura proposicional y silogística de las 

premisas. Por ende, al comprender y utilizar el razonamiento deductivo, podemos 

alcanzar conclusiones exactas y confiables, lo que implica que al análisis teórico como 

en la resolución de problemas prácticos, además, este enfoque no solo fortalece nuestra 

capacidad de argumentación y pensamiento crítico, sino que también nos ayuda a 

fundamentar decisiones y juicios de manera sólida y coherente en diversas áreas del 

conocimiento y la vida cotidiana. 
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4.2.1.3 Razonamiento analógico. 

El razonamiento analógico y la indagación están estrechamente relacionados, ya 

que ambos parten de la intuición, superan las ideas preconcebidas y establecen vínculos 

con otros elementos e información mediante un proceso inductivo. Este conocimiento 

puede verse facilitado por el desarrollo de modelos, redes y la identificación de elementos 

similares en dos o más contextos. El razonamiento analógico tiene una cualidad 

argumentativa en las ciencias naturales y surge como componente dinamizador a través 

de procesos inferenciales en las distintas funciones cognitivas. El razonamiento 

analógico requiere de una variedad de vínculos, como la subordinación, la 

superordinación, la coordinación, la parte al todo, el todo a la parte, la causa-efecto y la 

proximidad, entre otros, que apoyan la capacidad inferencial y dirigen la eficacia de este 

recurso. Estos permiten mejorar el rendimiento en numerosas tareas mediadas por el 

razonamiento analógico, como la resolución de problemas, la argumentación, la 

transferencia de conocimiento, la enseñanza de las ciencias, el pensamiento creativo, la 

comprensión de principios científicos, la categorización de objetos y la transferencia de 

patrones (Ramírez y Bolívar, 2017). 

En otras palabras, el razonamiento analógico consiste en comparar dos 

situaciones que muestran similitudes en las relaciones entre sus partes constituyentes. 

Estos componentes no tienen por qué ser siempre similares entre sí, pero el proceso 

analógicamente resulta a veces más fácil cuando tienen en común ciertos rasgos 

superficiales. Los dos escenarios comparten una estructura relacional que facilita la 

transferencia inductiva de conocimientos de uno a otro, permitiendo la explicación y la 

predicción. 

En ese sentido, el razonamiento analógico desempeña un papel crucial en los 

esfuerzos de niños y adultos por adquirir nuevos conocimientos. Desde temprana edad, 

los niños se dedican activamente a relacionar la nueva información con el conocimiento 

previo a través de procesos analógicos. Inicialmente, los niños comienzan con un número 

limitado de dominios conceptuales que luego se reestructuran y diferencian en otros 

nuevos a medida que adquieren más conocimientos. 

En base a lo mencionan por los autores, el razonamiento analítico busca hallar 

analogías entre dos elementos, circunstancias, que facilitan a las personas el 

entendimiento del mundo y la toma de decisiones. El pensamiento analógico es esencial 

tanto para niños como para adultos, dado que facilita la vinculación de nueva información 
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con lo que ya se conoce a través de procesos analógicos. De igual manera, a medida que 

los niños adquieren conocimientos, sus métodos para comprender y estructurar conceptos 

se vuelven más complejos, resaltando de esta manera la relevancia de este tipo de 

pensamiento en el desarrollo cognitivo y la creación de conocimiento. Por ende, es 

esencial fomentar y fortalecer estas habilidades desde una edad temprana para facilitar 

un aprendizaje efectivo y una capacidad continua de adaptación y resolución de 

problemas en diversas situaciones de la vida. 

4.2.1.4 Razonamiento cuantitativo. 

El razonamiento cuantitativo es la capacidad de comprender diversos problemas 

numéricos o no numéricos y llegar a soluciones lógicas. Es una herramienta que ha sido 

utilizada a través de la historia de la humanidad, desde la antigua Roma, los mayas, entre 

otros, hasta nuestros días. El desarrollo de este tipo de razonamiento se ha dado en 

nuestras vivencias y experiencias, por lo que nos ha ayudado a evolucionar como especie 

de una manera gradual y constante (Garzón, 2017). 

De acuerdo con Cervantes et al. (2022), el razonamiento cuantitativo hace 

referencia al conjunto de habilidades que desarrolla una persona para comprender, 

analizar, argumentar, tomar decisiones y generar estrategias que lo lleven a obtener una 

adecuada solución acerca de una problemática relacionada con información cuantitativa. 

(p. 79) 

De acuerdo a los autores se deduce que, el razonamiento cuantitativo ha estado 

presente desde la antigüedad, que ha permitido solucionar los problemas a través de un 

análisis lógico, por lo que se lo considera como un conjunto integral de habilidades que 

capacitan a las personas para comprender, analizar, argumentar y tomar decisiones 

informadas al abordar problemáticas que requieren el manejo de información numérica. 

Este rumbo pone de relieve la relevancia de las habilidades cuantitativas en la resolución 

efectiva de problemas basados en datos numéricos, destacando su utilidad en contextos 

tanto académicos como prácticos. 

4.2.2 Rol de docente en la adquisición del ámbito lógico matemático 

Moreno y Velásquez (2017) destaca la importancia de la inclusión en el contexto 

educativo, lo que conlleva a facilitar, problematizar, interactuar, colaborar y socializar 

con el fin de construir conocimiento de manera responsable y con un enfoque social. Este 

enfoque promueve la participación activa y el intercambio de ideas, posturas y opiniones 

como elementos fundamentales en el proceso de construcción del conocimiento. 
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Como manifiestan Moreno y Velásquez (2017), “esta inclusión permitirá la 

facilitación, la problematización, la interacción, la colaboración, la socialización, el 

diálogo para intercambiar ideas, asumir postura, puntos de vista, opiniones y actitudes en 

la construcción del conocimiento con responsabilidad social”. (p. 6). 

Sánchez (2017) el rol del profesor va más allá de ser simplemente un transmisor 

de conocimientos y facilitador del aprendizaje. En la actualidad, el educador debe actuar 

como un mediador entre el mundo real y el mundo ideal, ubicándose entre la realidad y 

el estudiante para hacer comprensible esta realidad. Al desempeñar su función de 

mediador, el profesor facilita la adaptación del estudiante al mundo y a la sociedad, 

mostrando la existencia de múltiples caminos que pueden ser explorados. 

De acuerdo a los autores, nos muestran que el papel del docente ha cambiado 

mucho, no solo enseñan asignaturas, sino que ahora son mediadores en el proceso de 

aprendizaje. Por lo tanto, esto implica que deben ser creativos y adaptables, buscando 

constantemente formas de motivar a los estudiantes. Del mismo modo, su labor es asistir 

a los estudiantes a compartir experiencias y respaldarlos en su crecimiento. Además, 

promueven un entorno en el que todos pueden involucrarse y cooperar, lo que potencia 

el aprendizaje y, por consiguiente, En conclusión, estos escritores subrayan la relevancia 

de la interacción y el trabajo conjunto para alcanzar una educación más integral y 

relevante. 

Figura 1. Perfil del Educador 

Nota. Obtenido de: Trabajo de investigación de Matemáticas. 

http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/23031/1/tesis.pdf 

 

 

 

http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/23031/1/tesis.pdf
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4.2.3 Desarrollo de las etapas de aprendizaje 

Jean Piaget buscaba respaldar una teoría del desarrollo que sostiene que los niños 

construyen su conocimiento a través de diversas formas, como la lectura, la escucha, la 

observación y la exploración. 

De acuerdo al autor, la visión de Jean Piaget resalta la importancia de la 

participación activa de los niños en su propio proceso de aprendizaje, al reconocer que 

construyen su conocimiento a través de diversas experiencias y formas de interacción 

con su entorno, lo que influye significativamente en su desarrollo cognitivo. 

Según la teoría del Desarrollo Cognitivo de Piaget describe las siguientes etapas: 

● Etapa sensorio-motor. – Piaget denomina esta etapa como sensoriomotora, ya 

que el bebé va conociendo el mundo gradualmente a través de sus sentidos y las acciones 

motoras de su cuerpo. Durante este período, los bebés pasan de ser individuos con 

conocimientos limitados y principalmente reflejos, a ser capaces de resolver problemas 

y desarrollar una comprensión más profunda sobre sí mismos y su entorno. Piaget divide 

esta etapa en seis subetapas, durante las cuales los esquemas mentales del niño van 

creando nuevas conexiones que facilitarán la construcción de la noción de objetos 

permanentes. 

● Etapa preoperacional. -Piaget dividió la etapa preoperatoria en dos fases 

distintas: 

- La etapa preconceptual (2 a 4 años) se caracteriza por el uso de 

representaciones simbólicas, evidenciadas en la imitación, la memoria reflejada en 

dibujos, lenguaje, sueños y simulaciones. A nivel físico, el niño actúa de acuerdo con la 

realidad, pero en el ámbito del pensamiento sigue siendo egocéntrico. Cree que todos los 

elementos tienen vida y sentimientos, y percibe una relación causa-efecto en todo lo que 

ocurre. Además, tiende a creer que todo es tal como él lo percibe y tiene dificultad para 

comprender otros puntos de vista. 

- La etapa prelógica o intuitiva (4 a 7 años) se caracteriza por un 

pensamiento prelógico, como por ejemplo considerar que medio vaso de líquido que llena 

un vaso pequeño es más que medio vaso que no llena un vaso grande. Aunque el niño 

puede descubrir intuitivamente relaciones correctas a través del ensayo y error, no es 

capaz de considerar más de una característica al mismo tiempo, como por ejemplo 

entender que las bolitas azules no pueden ser al mismo tiempo de madera. El lenguaje 

utilizado refleja su egocentrismo y limitaciones debido a la falta de experiencia. 
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● Etapa de operaciones concretas. - Durante esta etapa, se desarrolla la 

inteligencia representativa según la concepción de Piaget, quien la divide en dos fases. 

La primera fase, que abarca desde los 2 hasta los 7 años, es descrita por el autor como 

preoperatoria, y se caracteriza por el surgimiento de la función simbólica. En esta etapa, 

los niños comienzan a utilizar el pensamiento para abordar hechos u objetos que no están 

presentes en ese momento. Su inteligencia y razonamiento son predominantemente 

intuitivos, ya que en este momento carecen de capacidad lógica. 

● Etapa formal concreta. - Según la teoría de Piaget durante esta etapa, los 

niños pueden aplicar la lógica a partir de sus experiencias y manipularla de forma 

simbólica, incluyendo operaciones aritméticas. Tienen la capacidad de pensar hacia 

adelante y hacia atrás, reconociendo, por ejemplo, que, si se vierte medio vaso de líquido 

de un recipiente alto a uno más corto, sigue siendo la misma cantidad inicial, 

demostrando así la reversibilidad. 

Por otro lado, Regader (2024) menciona la teoría del Aprendizaje Sociocultural 

de Vygotsky 

Lev Vygotsky destacó el valor del entorno cultural y el contacto social en el 

proceso de aprendizaje. Entre sus ideas principales se encuentran: 

● Zona de Desarrollo Próximo (ZDP): la brecha que existe entre las 

capacidades independientes y asistidas de un estudiante. En esta zona, el aprendizaje se 

produce de forma más eficaz cuando hay suficiente apoyo. 

● Andamiaje: Método por el cual el tutor o instructor ofrece una ayuda breve 

que se va retirando progresivamente a medida que el estudiante adquiere mayor 

competencia. 

● La función del lenguaje: Según Vygotsky, el lenguaje es esencial para el 

desarrollo cognitivo porque permite a los niños interiorizar habilidades e información a 

través de la conversación con los demás. 

Espinar y Vigueras (2020) habla del modelo de aprendizaje experiencial de Kolb, 

quien propuso un modelo de aprendizaje que enfatiza la experiencia directa en el proceso 

de aprendizaje: 

● Experiencia concreta: Participación activa en una situación o actividad. 

● Reflexión observacional: contemplación del acontecimiento y análisis de lo 

ocurrido. 

● Conceptualización abstracta: Desarrollo de teorías y conceptos basados en 
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la introspección. 

● Experimentación activa: Aplicación de ideas a contextos novedosos y 

realización de las modificaciones necesarias. 

Ambriz (2022) habla de la teoría del Aprendizaje de Conductismo, el cual 

enfatiza el aprendizaje a través de la observación de comportamientos y la respuesta a 

estímulos: 

● Condicionamiento Clásico (Pavlov): Aprendizaje a través de asociaciones 

entre estímulos. 

● Condicionamiento Operante (Skinner): Aprendizaje a través de 

reforzadores y castigos que aumentan o disminuyen la probabilidad de un 

comportamiento. 

Finalmente, hoy en día, dentro del sistema educativo, se está dando prioridad a 

las necesidades individuales de los estudiantes por lo tanto se está adaptando el 

aprendizaje para suplir aquellas falencias, siendo así que en la actualidad se considera el 

aprendizaje personalizado, basado en proyectos y autónomo; el primero ajusta los 

métodos y materiales de enseñanza para satisfacer las necesidades y estilos de 

aprendizaje de cada estudiante; el segundo tiene un enfoque que permite a los estudiantes 

aprender a través de la realización de proyectos prácticos y significativos; y el tercero, 

fomentar la capacidad de los estudiantes para dirigir su propio proceso de aprendizaje, 

estableciendo metas y estrategias. Cada una de estas perspectivas y modelos brinda una 

visión única del proceso de aprendizaje y puede ser útil en diferentes contextos 

educativos. 

4.2.4 Bloque curricular 3: Estadística y Probabilidad 

Como es de conocimiento el Aprendizaje basado en proyectos (ABP) permite 

aplicar lo que se aprende a situaciones reales y significativas, por lo tanto, es una 

excelente forma de enseñar conceptos matemáticos como los números decrecientes y los 

decimales. En este caso, se puede realizar el proyecto “El mercado de las decisiones”, 

cuyo objetivo es crear un mercado donde se compre y venda productos utilizando precios 

en decimales, y se practique la clasificación de números en orden decreciente. 

Antes de empezar se explica a los estudiantes el concepto de un mercado y la 

importancia de los precios en decimales (por ejemplo, $1.25, $3.50), así mismo se indica 

qué son los números decrecientes y su relación con el orden de los precios. Luego los 

estudiantes deben investigar diferentes productos y sus precios para conformar grupos y 
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puedan elegir un producto que puedan vender en la feria ficticia, para lo cual se pediría 

que lleven billetes y monedas falsos para realizar las transacciones. Después de la feria 

se realiza un ejercicio, en donde los estudiantes deben listar sus productos en orden 

decreciente de precio. Para concluir el proyecto se realiza una discusión sobre lo 

aprendido: ¿Por qué es importante entender los números decimales? ¿Cómo afecta el 

orden decreciente en las decisiones de compra? ¿Cuál fue su experiencia y qué desafíos 

enfrentan? 

Con este enfoque práctico, los estudiantes no solo aprenderán sobre números 

decrecientes y decimales, sino que también desarrollarán habilidades sociales y de trabajo 

en equipo. 

4.2.5 Elementos estructurales del razonamiento matemático 

El Ministerio de Educación (2021) propone utilizar herramientas como el 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el aula invertida y la lesson study para lograr 

la construcción de conocimientos a través de la acción. Para implementar el ABP, se 

deben seguir ciertos pasos: identificar las destrezas que deben desarrollarse en cada nivel, 

encontrar casos o problemas de la vida real que muestran la importancia de desarrollar 

esas destrezas, y estructurar actividades didácticas concretas basadas en la investigación 

para ayudar a los estudiantes a comprender mejor el tema (p. 9). 

El desarrollo del razonamiento lógico en matemáticas a través del ABP tiene un 

impacto significativo en la vida cotidiana, ya que promueve el pensamiento crítico, 

permite encontrar soluciones a situaciones reales y cotidianas, y sirve como modelo para 

orientarse en la vida y en la realidad. Al desarrollar la habilidad para razonar y analizar 

situaciones cotidianas, ayudan a tomar decisiones fundamentadas y a argumentar 

diversos puntos de vista. Vincular las destrezas con casos o problemas reales permite que 

los estudiantes comprendan mejor el tema y puedan aplicar sus conocimientos de manera 

práctica en su vida cotidiana. 
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5. Metodología 

5.1 Área de estudio 

La investigación se llevó a cabo en la Escuela de Educación Básica Municipal 

“Capulí Loma” es un establecimiento educativo de área urbana, fue fundado en 

septiembre de 2001, perteneciente a la zona 7, se encuentra ubicado en la ciudad y 

provincia de Loja, en el barrio “Capulí Loma” en las calles Huancavilca, calle Punaes y 

Jíbaros, su correo institucional uemcl2011@hotmail.com 

Cuenta con una jornada matutina, modalidad presencial, el tipo de educación es 

regular, ofrece una educación escolarizada con un nivel de Inicial II y Educación General 

Básica, la comunidad educativa es de 12 docentes y 146 estudiantes. Para la investigación 

se tomará a los estudiantes del subnivel medio, y como muestra a los estudiantes de 

quinto grado. 

Al tratarse de un centro municipal comparte la misma visión y misión de los otros 

establecimientos educativos. 

Figura 2. Croquis de la Escuela de Educación Básica “Capulí Loma” 

                  Nota. Obtenido de google maps: https://maps.app.goo.gl/wYwu4emqf52Tipn2A 

 

Figura 3. Escuela de Educación Básica “Capulí Loma” 

Nota. Obtenido de google maps/ https://maps.app.goo.gl/GLtLXRMy6KTW6XJVA

mailto:uemcl2011@hotmail.com
https://maps.app.goo.gl/wYwu4emqf52Tipn2A
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5.2 Procedimiento 

5.2.1 Enfoque de investigación. 

Este trabajo de investigación utilizó un enfoque mixto, es decir, cualitativo- 

cuantitativo. El enfoque cualitativo se usó para la descripción de los fenómenos 

encontrados de la institución, y el enfoque cuantitativo se utilizó para la representación, 

interpretación y análisis de las gráficas obtenidas a través de la aplicación de los 

instrumentos. 

5.2.2 Tipo de investigación 

Se utilizó una investigación de tipo descriptiva, la cual facilitó la recopilación de 

toda la información necesaria a lo largo del desarrollo del estudio. Además, permitió 

detallar las características de ambas variables, contribuyendo a una comprensión y 

explicación más profunda del objeto de estudio. 

La investigación que se realizó fue de tipo no experimental, por cuanto no se 

modificará las variables de estudio, ante lo cual se planteará una alternativa fiable que 

ayude a dilucidar en parte la problemática planteada. 

5.2.3 Diseño de investigación  

El diseño de investigación es experimental porque se someterá a un experimento 

a la variable independiente, permitirá conocer el impacto en la variable dependiente, 

además ayudará a medir los tipos de razonamiento que se desarrollan en el aula, en un 

momento de un antes y un después de aplicar el método del aprendizaje basado en 

proyectos en el Bloque 3 Estadística y Probabilidad, posterior a ello, se procederá en la 

aplicación de la misma técnica e instrumento, esto permitirá conocer los cambios 

producidos en relación a la metodología aplicada, asimismo, se dará respuesta a las 

interrogantes expuestas en el planteamiento del problema y se procederá al cumplimiento 

de los objetivos. 

5.2.4 Métodos 

Los métodos que se utilizaron en el presente trabajo de investigativo que 

aportarán de acuerdo a cada una de las variables serán: 

5.2.4.1 Método científico. 

Ayudarán a tomar los diferentes apartados de los autores en cuanto a los temas 

investigativos de cada una de las variables con la finalidad de que el trabajo sea 

sustentado científicamente y no de forma empírica 
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5.2.4.2 Método bibliográfico 

Sirve para recopilar, analizar y sintetizar información existente sobre un tema 

específico a través de fuentes escritas, con la finalidad de ayudar a fundamentar 

investigaciones, enriquecer el conocimiento y proporcionar un contexto teórico sólido 

5.2.4.3 Método inductivo 

Este método se utilizará mediante la observación y análisis detallado de casos 

específicos para llegar a conclusiones generales sobre cómo el aprendizaje basado en 

proyectos en la fomentación del razonamiento lógico matemático. 

5.2.4.4 Método deductivo 

Será utilizado como una forma de pensamiento que parte de un razonamiento más 

amplio para llegar a algo específico, es decir, comienza con principios generales para 

luego formular una pregunta específica. 

5.2.4.5 Método analítico: 

Será utilizado como un proceso intelectual, ya que, permite la descomposición de 

elementos de cada una de las variables de investigación y su contexto, asimismo, el 

análisis de la información que se recolectarán a través de la aplicación de las técnicas e 

instrumentos. 

5.2.4.6 Método sintético: 

La aplicación de este método, ayudará a sintetizar los principales temas y 

subtemas del marco teórico y es de gran utilidad para generar las conclusiones y 

recomendaciones. 

5.2.4.7 Método estadístico 

Se usará de la estadística como herramienta de trabajo, ya que, posibilitará la 

cuantificación de los datos y representación de la información en tablas y gráficos. 

5.2.5 Técnicas e instrumentos Técnicas 

Entrevista 

La entrevista fue dirigida al docente con la finalidad que aporte con diferentes 

acepciones de acuerdo a los postulados planteados sobre cómo enseñar el razonamiento 

lógico matemático del Bloque 3 Algebra y funciones, la cual estará estructurada por 

preguntas abiertas. 

Encuesta 

Esta técnica es fundamental dentro de la investigación que me permitirá ahondar 

el conocimiento sobre cómo aprende el estudiante mediante el uso de metodologías 
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activas aplicadas en la educación. 

5.2.6 Instrumentos 

Guía de entrevista. 

Se hizo con el objetivo de hacer un conversatorio a través de un banco de 

preguntas al docente, para abordar diferentes temáticas sobre el mejoramiento del 

proceso de enseñanza- aprendizaje. 

Cuestionario. 

Estuvo estructurada con un banco de preguntas direccionado a los estudiantes. 

5.2.7 Población y muestra. 

La población está constituida por 20 talentos humanos, distribuidos en 19 

estudiantes y un docente de quinto grado de la Escuela Municipal Capulí Loma. 

Tabla 1. Población de la Escuela “Capulí Loma” 

 
Docent

es 

Estudian

tes 

To

tal 

Docentes          1 
 

1 

 
Estudiantes 

  
19 

 
19 

Tot

al 

       1 19 20 

           Nota. Docente y estudiantes del quinto grado de la Escuela “Capulí Loma”. 

 

5.2.8 Procesamientos y análisis de datos 

5.2.8.1 Procesamiento para la fundamentación teórica 

Procedimientos para una comprensión más profunda y completa del fenómeno en 

estudio: 

Se realizo la búsqueda exhaustiva de información teórica (libros, PDF, bibliotecas 

virtuales) relacionada con el aprendizaje basado en proyectos, el razonamiento lógico en 

las Matemáticas y la evaluación del aprendizaje del subnivel medio de educación básica. 

Se indago y fortaleció el marco teórico desde una correlación directa entre el proceso 

de aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje que logran los estudiantes en el 

razonamiento lógico en el área de matemáticas. 

5.2.8.2 Procedimientos para el diagnóstico. 

Procedimientos para el diagnóstico de la realidad de la institución frente al uso 

de metodologías activas en el aprendizaje basado en proyectos en las Matemáticas. 



34 
 

Se planificó una encuesta a los estudiantes para observar la realidad de la 

institución educativa frente a la problemática planteada. 

Se procedió con la aplicación de instrumentos planteados y se tabuló la 

información recabada. 

5.2.8.3 Procedimientos para el análisis de datos 

Se procedió con el procesamiento de datos, tomando en cuenta los conceptos de 

la fundamentación teórica de cada una de las variables de estudio. 

Se realizo la formulación de conclusiones, tomando en cuenta la consideración 

los datos más relevantes encontrados en la aplicación de los instrumentos. 

Se aplico el método estadístico para resultados la tabulación de los resultados de 

la información empírica, así mismo, se diseñó la representación gráfica (tabla y figuras) 

haciendo uso de los programas de Excel y Word. 

Se tomo como referencia los conceptos de la fundamentación teórica de las 

variables de la investigación. 

Estos resultados permitieron diseñar los lineamientos denominada “Talleres de 

Mercado Números Decimales en el Aprendizaje Basado en proyectos” 

5.2.8.4 Procedimientos para el diseño del lineamiento alternativo 

Se diseñaron lineamientos alternativos que aborden la problemática identificada, 

con el propósito de mejorar los niveles de aprendizaje. 

Se selecciónó los temas, contenidos, estrategias, los recursos y los logros 

alcanzados para trabajar en el lineamiento alternativo. 

Se diseñó un lineamiento con la finalidad de fortalecer el aprendizaje de las 

Matemáticas en los estudiantes mediante la implementación de talleres que incluye 

actividades, donde cada estudiante logre comprender de una forma divertida los 

diferentes temas. 
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6. Resultados 

6.1 Análisis de la entrevista aplicada al docente 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se define como una metodología 

activa, que posibilita disminuir los problemas de desmotivación en los estudiantes; puede 

estructurarse como una estrategia didáctica que permite al estudiante implicarse en 

procesos de investigación de manera autónoma, minimizando las limitaciones de la 

docencia tradicional (Fernández, 2017). 

Pregunta 1. 

De acuerdo a su experiencia profesional ¿Usted ha aplicado el aprendizaje 

basado en proyectos para mejorar el razonamiento lógico matemático de los 

estudiantes? Si no ¿Por qué? 

R.D: Si, ya que el ABP ayuda a los estudiantes a integrarse y conocer otras ideas, 

ya que entre más razones mejor el trabajo. 

R.I: La reforma curricular da a conocer en cuanto a la enseñanza del docente que 

el mismo debe estar actualizándose constantemente con la finalidad de que su práctica 

profesional no sea unidireccional si no como lo manifiesta la metodología de acuerdo a 

las temáticas de los contenidos de la asignatura, la docente emplea diferentes métodos, 

estrategias con la finalidad de que el estudiante asimile de mejor manera el conocimiento. 

Es así, que el docente de acuerdo a su criterio manifiesta que el ABP es loable 

para enseñar las diferentes asignaturas y se observó que la docente si conoce este método, 

sin embargo, se pudo evidenciar que no se aplica dentro del aula de clase. 

Pregunta 2. 

¿Cree usted que el aprendizaje mejora al utilizar proyectos educativos para 

enseñar y desarrollar habilidades de razonamiento lógico matemático en 

comparación con otros métodos de enseñanza? 

R.D: Si mejora porque al intervenir más personas habrá un mejor aprendizaje. 

R.I: La docente manifiesta que si mejora el utilizar proyectos educativos en el 

aula de clase lo cual permite que los estudiantes aprendan de mejor manera y así mismo 

mejoren el desarrollo de habilidades en el razonamiento lógico matemático dentro de las 

actividades, sin embargo, se pudo evidenciar que los estudiantes desconocen que son los 

proyectos educativos. 

Pregunta 3. 

¿En su práctica profesional qué dificultades ha encontrado en sus 

estudiantes para desarrollar el razonamiento lógico matemático? 
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R.D: Lectura comprensiva 

R.I: De acuerdo a lo manifestado por la docente, comenta que sus estudiantes 

tienen problemas al momento de leer y eso hace que no puedan avanzar tanto 

teóricamente como en la práctica en el proceso su desarrollo de aprendizaje en los 

estudiantes. 

Pregunta 4. 

¿Cuándo usted imparte conocimiento que estrategias y recursos utiliza para 

fomentar el aprendizaje de razonamiento lógico matemático? 

R.D: Lectura comprensiva Escuchar instrucciones 

Seguir guías y concentración total 

R.I: La docente ha observado que sus estudiantes enfrentan serias dificultades en 

la comprensión lectora, la atención a las instrucciones y la concentración, por lo tanto, 

esto se debe, en parte, a la falta de un hábito de lectura diario, lo que afecta su capacidad 

para entender y retener información, así mismo, los estudiantes tienen problemas para 

organizar sus ideas y expresarlas claramente, lo que se traduce en distracciones durante 

las actividades, además, esta situación genera frustración, impactando negativamente en 

su autoestima y motivación, lo que hace urgente la necesidad de implementar 

intervenciones específicas para fortalecer estas habilidades esenciales. 

Pregunta 5. 

¿Considera usted importante utilizar nuevas metodologías que motiven la 

participación activa de los estudiantes en las matemáticas? 

R.D: Claro que sí: 

Material concreto ABP 

R.I: La docente manifiesta que, si es necesario utilizar otras metodologías como 

el ABP y utilizar material concreto, con la finalidad de ayudar a sus estudiantes de mejor 

manera para que participen en clase, además, la decisión de la docente de incorporar 

metodologías como el Aprendizaje Basado en Proyectos y el uso de material concreto 

está respaldada por una sólida base pedagógica, por lo tanto, estas estrategias no solo 

promueven una mayor participación de los estudiantes, sino que también les brindan las 

herramientas necesarias para desarrollar habilidades críticas y relevantes en su educación 

y vida futura. Implementar enfoques que fomenten la actividad, la curiosidad y la 

colaboración es esencial para un aprendizaje significativo y duradero. 
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Pregunta 6. 

¿Qué opinión tiene usted sobre el papel que juega el docente en el 

aprendizaje del estudiante para el desarrollar el razonamiento lógico matemático?  

R.D: Como docente, nuestro rol en el desarrollo del razonamiento lógico- 

matemático es guiar a los estudiantes para que puedan pensar de forma estructurada y 

resolver problemas de manera autónoma. 

R.I: Es fundamental reconocer el papel crucial que desempeñan los docentes en 

el desarrollo del razonamiento lógico-matemático de los estudiantes, así mismo, los 

educadores deben guiar a los estudiantes hacia un pensamiento estructurado y la 

resolución autónoma de problemas es respaldada por diversas teorías educativas y 

enfoques pedagógicos. 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se define como una metodología 

activa, que posibilita disminuir los problemas de desmotivación en los estudiantes; puede 

estructurarse como una estrategia didáctica que permite al estudiante implicarse en 

procesos de investigación de manera autónoma, minimizando las limitaciones de la 

docencia tradicional (Fernández, 2017). 

6.2 Encuesta Estudiantes 

1 ¿Te gustaría trabajar en proyectos escolares donde puedes elegir el tema? 

Tabla 2. Proyectos Escolares. 

Acepciones f % 

Si 19 100 

No 0 0 

Total 19 100 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la Escuela 

Municipal “Capulí Loma”. 
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Figura 4. Proyectos Escolares. 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de 

la Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

Análisis e Interpretación 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se define como una metodología 

activa, que posibilita disminuir los problemas de desmotivación en los estudiantes; puede 

estructurarse como una estrategia didáctica que permite al estudiante implicarse en 

procesos de investigación de manera autónoma, minimizando las limitaciones de la 

docencia tradicional (Fernández, 2017). 

De acuerdo a los resultados obtenidos, el 100% de los estudiantes encuestados 

manifiestan que prefieren trabajar en proyectos escolares. 

Según Patall et al. (2018), la elección en el aprendizaje no solo aumenta la 

motivación, sino que también fomenta un sentido de responsabilidad y autoeficacia en 

los estudiantes, por lo tanto, al integrar proyectos con elección de tema en el currículo, 

se podría enriquecer su experiencia de aprendizaje, promoviendo un ambiente educativo 

más inclusivo y adaptado a sus intereses. 

De acuerdo a los resultados, se puede evidenciar que es importante ofrecer a los 

estudiantes la oportunidad de poder seleccionar temas en sus proyectos, lo que permitiría 

aumentar su motivación y participación, así mismo la investigación sugiere que cuando 

los estudiantes tienen autonomía para elegir, así mismo se sientan más comprometidos y 

desarrollen habilidades de pensamiento crítico y creatividad, por lo tanto al integrar 

proyectos con elección de tema en el currículo podría enriquecer su experiencia de 

aprendizaje, lo cual promovería un ambiente educativo más inclusivo y adaptado a sus 

intereses. 

2. ¿Qué estrategias te ayudan a entender con claridad las actividades en un 

proyecto escolar? 

 

 

0% 

 

 

 

100% 

                     SI 

NO 
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Tabla 3. Estrategias para Comprender un Proyecto Escolar 

 

Acepciones f % 

Ver imágenes o 

diagramas. 

0 0 

Escuchar explicaciones 

de los 

profesores. 

0 0 

Hacer experimentos o 

actividades 

prácticas. 

19 100 

Leer y escribir sobre el 

tema. 

0 0 

Total 19 100 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

 

Figura 5. Estrategias para Comprender un Proyecto Escolar 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

 

Análisis e Interpretación 

De acuerdo a la encuesta realizada el 100% de los estudiantes prefieren hacer 

experimentos o actividades prácticas, mientras que ninguna otra opción, como ver 

imágenes, escuchar explicaciones de los profesores o leer y escribir, fue seleccionada. 

Según Hattie (2019), la adaptación de la enseñanza a las necesidades individuales 

facilita un aprendizaje más efectivo (p.40). 

Por consiguiente, los resultados indican que los estudiantes valoran ciertas 

estrategias lo cual les permite comprender mejor las actividades en un proyecto escolar, 

por ende, es importante adaptar la metodología de enseñanza para atender las diferentes 

preferencias y estilos de aprendizaje de los estudiantes, facilitándoles un aprendizaje mas 

positivo. 
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Los resultados indican que los estudiantes valoran ciertas estrategias que les 

permiten comprender mejor las actividades en un proyecto escolar, de esta manera, es 

importante adaptar la metodología de enseñanza para atender las diferentes necesidades 

y estilos de aprendizaje de los estudiantes, facilitando así un aprendizaje más efectivo. 

3 ¿Te gustaría aprender a resolver problemas a través del proyecto ABP? 

Tabla 4. Resolución de Problemas con Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 

Acepciones f % 

Si 19 100 

No 0 0 

Total 19 100 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma” 

 

Figura 6. Resolución de Problemas con Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la Escuela 

Municipal “Capulí Loma”. 

 

Análisis e Interpretación 

De acuerdo a los resultados obtenidos, el 100% de los estudiantes encuestados 

manifestó que si les gustaría aprender a resolver problemas a través del proyecto ABP. 

Según Larmer y Mergendoller (2019) mencionan que la preferencia de los 

estudiantes por esta metodología sugiere que un cambio hacia enfoques pedagógicos más 

activos y centrados en el estudiante podría enriquecer significativamente su experiencia 

educativa, preparándonos mejor para enfrentar desafíos complejos en su vida académica 

y personal. 

Según los hallazgos, es evidente la relevancia de implementar el ABP en el salón 

de clases, pues facilitará a los alumnos la participación activa en su proceso educativo, 

lo que les facilitará el desarrollo de habilidades de colaboración, razonamiento crítico y 

solución de problemas. De igual forma, al participar en proyectos prácticos, los 
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estudiantes tienen la posibilidad de poner en práctica sus conocimientos en contextos 

reales, lo que puede incrementar su motivación y potenciar su comprensión de conceptos, 

de tal manera que los estudiantes prefieren esta metodología lo cual sugieren que haya 

un cambio hacia enfoques pedagógicos más activos y centrados en el estudiante, ya que 

esto podría enriquecer significativamente su experiencia educativa y prepararlos para 

enfrentar desafíos más complejos en su vida académica y personal. 

4. ¿Cómo te sientes cuando trabajas en equipo con otros niños en un 

proyecto? 

Tabla 5. Percepciones al Trabajar en Equipo en Proyectos Escolares 

              Acepciones f % 

Me gusta trabajar en 

equipo 

17 90 

A veces me siento 

frustrado/a 

2 10 

Prefiero trabajar solo/a 0 0 

Total 19 100 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma” 

 

Figura 7. Percepciones al Trabajar en Equipo en Proyectos Escolares 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

 

Análisis e Interpretación 

De acuerdo con los resultados, el 90% de los estudiantes indicaron que les gusta 

trabajar en equipo cuando realizan proyectos, lo que demuestra una gran predisposición 

hacia la colaboración. Un 10% de los estudiantes mencionaron que, aunque les gusta 

trabajar en equipo, a veces se sienten frustrados, por lo tanto, no hubo estudiantes que 

prefieren trabajar solos, lo cual sugiere que la mayoría se sienten cómodos y motivados 
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al colaborar con sus compañeros. 

Según Hernández et al. (2020), brindar a los estudiantes la oportunidad de elegir 

entre diferentes actividades fomenta su interés y participación activa en el proceso 

educativo, además, al explorar por qué las dos personas que respondieron "no" sienten 

así, sería útil para entender si hay factores como la falta de confianza en sus elecciones o 

si prefieren una dirección clara en su aprendizaje. 

Según los datos obtenidos, se puede resaltar la importancia de fomentar 

actividades colaborativas en el aula, ya que la mayoría de los estudiantes valoran y 

disfrutan el trabajo en equipo, por ende, el interés en la colaboración, empatía y trabajo 

cooperativo, lo cual es fundamental en la educación y en la vida cotidiana, sin embargo, 

ocasionalmente se sienten frustrados , así mismo se podría indicar la necesidad de 

estrategias adicionales para mejorar conflictos o mejorar la dinámica de grupo. 

Por lo tanto, al incluir ejercicios de resolución de problemas y actividades que 

promuevan una comunicación efectiva, se puede ayudar a mitigar estos sentimientos de 

frustración, haciendo que el trabajo en equipo sea una experiencia aún más 

positiva para todos los estudiantes. 

5. ¿Te sientes más motivado/a aprender cuando puedes elegir el tema de un 

proyecto? 

Tabla 6. Motivación al Elegir el Tema de un Proyecto Escolar 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

 

Figura 8. Motivación al Elegir el Tema de un Proyecto Escolar 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma” 

Acepciones f % 

Si 17 90 

No 2 10 

Total 19 100 
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Análisis e Interpretación 

Según los datos obtenidos el 90% afirmaron que se sienten más motivadas a 

aprender cuando pueden elegir el tema de un proyecto, mientras que el 10% dijeron que 

no. Esto sugiere que la gran mayoría de los encuestados valora la autonomía en el 

aprendizaje, lo que es una tendencia común en la educación y el desarrollo personal. 

En este sentido, Zepeda (2020) menciona que algunos estudiantes pueden 

beneficiarse de un marco estructurado que les proporcione seguridad y claridad en sus 

decisiones, lo que resalta la importancia de equilibrar la autonomía con el apoyo 

adecuado. 

Este resultado podría ser útil para educadores o líderes de proyectos, ya que 

sugiere que ofrecer opciones podría mejorar la motivación general y la efectividad del 

aprendizaje, además, al explorar por qué las dos personas que respondieron "no" sienten 

así, debería ser útil para entender si hay factores como la falta de confianza en sus 

elecciones o si prefieren la dirección clara en su aprendizaje. 

6. ¿Con qué frecuencia consideras que participas activamente en las 

actividades de clase? 

Tabla 7. Participación Activa en Actividades de Clase 

Acepciones f % 

Siempre 9 47 

A veces 10 53 

Nunca 0 0 

Total 19 100 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

 

Figura 9. Participación Activa en Actividades de Clase 

 
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma” 
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Análisis e Interpretación 

Según los datos obtenidos de la encuesta realizada a los estudiantes sobre la 

participación en clases varía significativamente. El 53% de los estudiantes indicó que "a 

veces “participa activamente, mientras que el 47% indicó que participar "siempre". 

Según Ryan (2020) la participación activa de los estudiantes en las actividades de 

clase está fuertemente influenciada por su deseo de aprender por sí mismos y por sentir 

que tienen control sobre su propio aprendizaje, así mismo, la participación activa de los 

estudiantes es fundamental para crear un entorno de aprendizaje seguro y adaptado a las 

necesidades individuales de cada estudiante. 

En este sentido, es fundamental que los educadores diseñen actividades atractivas 

y adaptadas a los diversos estilos de aprendizaje, además, proponer diferentes 

metodologías que coadyuven la participación de los estudiantes, ya que, es crucial para 

fomentar un ambiente inclusivo en el aula, asimismo, al adoptar estas metodologías, se 

puede crear un entorno donde todos los estudiantes tengan la oportunidad de involucrarse 

activamente en las actividades de clase, facilitando así un aprendizaje más efectivo y 

significativo. 

6 ¿Crees que las estrategias didácticas como actividades lúdicas o 

dinámicas interactivas hacen que participes más en clase? 

Tabla 8. Impacto de Estrategias Didácticas en la Participación en Clase 

Acepciones             f      % 
 

Siempre                  19        100 

A veces                 0                        0 

Nunca                0                       0 

Total              19       100 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 
 

Figura 10. Impacto de Estrategias Didácticas en la Participación en Clase 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la Escuela 

Municipal “Capulí Loma” 

100%

0%0%
Siempre

A veces

Nunca
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Análisis e Interpretación 

De acuerdo a los resultados de la tabla indican que un 100% de los encuestados 

afirma que siempre participan más en clase cuando se implementan actividades lúdicas 

o dinámicas interactivas. 

De acuerdo a los autores, García y Martínez (2021) enfatizan que la 

implementación de enfoques variados en el aprendizaje lúdico no solo mejora la 

motivación de los estudiantes, sino que también permite un análisis más profundo de sus 

estilos de aprendizaje y preferencias, lo que resulta en una educación más personalizada 

y efectiva. 

Estos resultados mencionan la importancia de continuar implementando y 

diversificando las estrategias didácticas lúdicas o dinámicas en el entorno educativo, por 

lo tanto, es fundamental que los docentes adopten un enfoque flexible y creativo en su 

metodología de enseñanza, por ende, al incorporar una amplia gama de actividades 

lúdicas e interactivas, se puede aumentar el nivel de participación y el compromiso de 

los estudiantes, de esta forma se promueve un aprendizaje más integral y significativo, 

donde los estudiantes están más dispuestos a participar activamente en el proceso 

educativo. 

8. De las siguientes actividades de aprendizaje ¿cuáles te identifican para 

asimilar el conocimiento de la multiplicación en la matemática? 

Tabla 9. Actividades de Aprendizaje para Asimilar el Conocimiento de la 

Multiplicación 

Acepciones                f                  % 

Mirar videos 0 0 

Escuchar atentamente las 

explicaciones del 

profesor 

                0  

 
                     0 

Jugar con números                       0                 0 

Resolver problemas 

matemáticos paso a paso 

                1 9                 100 

Total 19 100 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma” 
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Figura 11. Actividades de Aprendizaje para Asimilar el Conocimiento de la 

Multiplicación 

 
 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de 

la Escuela Municipal “Capulí Loma” 

 

Análisis e Interpretación 

De acuerdo a los resultados revelan que un 100% de los encuestados afirma que 

prefieren resolver problemas paso a paso. 

Según Sánchez y Castro (2022), integrar diferentes métodos de enseñanza que 

incluyan tanto la instrucción directa como recursos interactivos y multimedia puede 

resultar en un aprendizaje más significativo, permitiendo a los estudiantes conectar 

conceptos y aplicar habilidades en contextos prácticos. 

En conclusión, los resultados muestran que las estrategias de aprendizaje en la 

enseñanza de la multiplicación en matemáticas deben considerar las preferencias de los 

estudiantes, ya que, la explicación directa del profesor es altamente valorada, el uso de 

recursos multimedia y actividades prácticas puede enriquecer la experiencia de 

aprendizaje, fomentando una comprensión más completa y un mayor compromiso por 

parte de los estudiantes. 

9. ¿En tu aula dispones de material didáctico para aprender Matemáticas? 

Tabla 10. Disponibilidad de Material Didáctico para el Aprendizaje de Matemáticas 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma”. 

 

 

 

100%

Resolver problemas
matemáticos paso a
paso

Total

Aceptaciones f % 

Si 19 100 

No 0 0 

Total 19 100 
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Figura 12. Disponibilidad de Material Didáctico para el Aprendizaje de 

Matemáticas 
 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la Escuela 

Municipal “Capulí Loma”. 

 

Análisis e Interpretación 

Según los resultados obtenidos, el 100% de los estudiantes indicaron que en su 

aula disponen de material didáctico para aprender Matemáticas. 

Según (López, 2023)la utilización activa de recursos didácticos, combinada con 

estrategias de enseñanza que promuevan la interacción y la participación, por lo tanto, 

esto se puede mejorar significativamente en el aprendizaje de matemáticas, haciendo que 

los estudiantes se involucren más y comprendan mejor los conceptos. 

Estos resultados reflejan que la disponibilidad de material didáctico en el aula es 

alta, lo que es un aspecto valioso en el proceso de enseñanza-aprendizaje de Matemáticas, 

sin embargo, contar con materiales no siempre garantiza su uso efectivo, por ello, es 

importante que los docentes integren estos recursos de manera interactiva y dinámica en 

sus clases, para que los estudiantes puedan aprovechar al máximo su potencial y así 

desarrollar una comprensión más profunda y significativa de las Matemáticas. 

10. ¿En tu escuela realizan actividades interactivas para enseñar la 

Matemática? 

Tabla 11. Implementación de Actividades Interactivas en la Enseñanza de 

Matemáticas 
 

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de la 

Escuela Municipal “Capulí Loma” 

Acepciones f % 

Si 19 100 

No 0 0 

Total 19 100 
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Figura 13. Implementación de Actividades Interactivas en la Enseñanza de 

Matemáticas 

 

 
        Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del quinto grado paralelo “A” de 

la Escuela Municipal “Capulí Loma”. 
 

Análisis e Interpretación 

Según los resultados obtenidos, el 100% de los estudiantes manifestaron que en 

su escuela se realizan actividades interactivas para enseñar Matemáticas. 

Según (Villota.Z, 2023)las actividades interactivas no sólo aumentan la 

participación de los estudiantes, sino que también mejoran su comprensión conceptual y 

habilidades de resolución de problemas (p. 55). 

De acuerdo a los resultados obtenidos, los estudiantes manifiestan que la 

presencia de actividades interactivas en la enseñanza de Matemáticas se refleja en un 

enfoque didáctico que busca involucrar activamente en su proceso de aprendizaje, 

además las actividades interactivas son fundamentales para fomentar la participación y 

el interés en un componente que a menudo es vista como retador , así mismo es 

importante asegurar que estas actividades sean variadas, atractivas y sobre todo se 

ordenen con los objetivos de aprendizaje, de tal manera que no solo atraigan el interés, si 

no también fortalezcan la comprensión y aplicación de conceptos matemáticos de forma 

propia. 

100%

0%

Si

No
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7. Discusión 

De acuerdo a los resultados Para dar respuesta a este apartado se tomó como 

referente los diferentes objetivos específicos así 

Objetivo 1: Identificar el aporte del aprendizaje basado en proyectos en el 

proceso del desarrollo del razonamiento lógico-matemático Bloque 3 Estadística y 

Probabilidad en los estudiantes de quinto grado; para dar respuesta a este objetivo se 

tomó en cuenta las preguntas 1,2 y 5 de la docente y 3,5 y 8 de los estudiantes 

Objetivo 2: Determinar los factores que ayuden a fomentar el razonamiento 

lógico-matemático` Bloque 3 Estadística y Probabilidad en los estudiantes del quinto 

grado. 

Objetivo 3: Plantear lineamientos alternativos que coadyuven a resolver la 

problemática planteada para garantizar mejores niveles de aprendizaje en el 

razonamiento lógico-matemático Bloque 3 Estadística y Probabilidad en los estudiantes 

del quinto grado, a través del ABP. 

De acuerdo con el análisis realizado en base a la información recopilada se puede 

apreciar que existen muchos factores que influyen en el razonamiento lógico matemático 

en el desarrollo de los estudiantes y también se las puede utilizar en clases para que su 

aprendizaje sea significativo y la cual se puede aplicar en su vida cotidiana por ende se 

busca contribuir al mejoramiento del aprendizaje a través de metodologías activas para 

fomentar el razonamiento lógico matemático, Bloque 3 Estadística y Probabilidad. Para 

la realización de este apartado se tomó como referencia los 3 objetivos específicos 

planteados en el proyecto de la siguiente manera: 

En relación al objetivo 1: Identificar el aporte del aprendizaje basado en proyectos 

en el proceso del desarrollo del razonamiento lógico-matemático Bloque 3 Estadística y 

Probabilidad en los estudiantes de quinto grado, de acuerdo a los resultados obtenidos 

tanto en la entrevista a la docente como la encuesta aplicada a los estudiantes permiten 

destacar el impacto positivo de esta metodología. 

Conforme a la pregunta 1, 2 y 5 de la entrevista, la cual manifiesta los aportes que 

la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos brinda al aprendizaje de la 

matemática, la docente menciona que los niños adquieren conocimiento a través de las 

práctica que realizan al momento que ejecutan un proyecto, así mismo la autonomía y 

entendimiento de los discentes se amplía considerablemente, esto representa que el 

proceso de aprendizaje se tome completo y se manifiesta cada día en el desarrollo de las 

clases; esta afirmación se corrobora con la encuesta aplicada a los estudiantes en 
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las preguntas 2, 3, 8 y 10, así mismo se manifiesta que el 100% de los encuestados 

muestra interés por aprender a hacer experimentos o actividades prácticas, además esto 

se relaciona con el deseo de trabajar con ABP, así mismo manifiestan el 100% que 

prefieren resolver problemas paso a paso, por lo tanto, el 100% afirma que en su escuela 

si realizan actividades interactivas. 

Según Martín et al. (2020), el Aprendizaje Basado en Proyectos favorece el 

desarrollo de los estudiantes, ya que los impulsa a identificar los elementos clave de un 

problema, adquirir los conocimientos necesarios para solucionarlo y gestionar su tiempo 

de manera eficiente mediante el uso de estrategias de estudio adecuadas y efectivas. 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se presenta como una estrategia 

esencial para mejorar el razonamiento lógico-matemático en los estudiantes, ya que les 

permite adquirir conocimientos de manera práctica y significativa. Los resultados 

obtenidos demuestran que esta metodología no solo incrementa el interés y la motivación 

de los estudiantes, sino que también fomenta su autonomía y capacidad para resolver 

problemas de forma ordenada y eficiente, así mismo, al integrar actividades prácticas e 

interactivas, el ABP conecta el aprendizaje con la vida cotidiana, haciendo que los 

conceptos matemáticos sean más comprensibles y útiles. Esto evidencia que el ABP es 

una herramienta clave para lograr un aprendizaje activo, participativo y con un impacto 

positivo en el desarrollo integral de los estudiantes. 

Para el segundo objetivo específico que busca determinar los factores que ayuden 

a fomentar el razonamiento lógico-matemático` Bloque 3 Estadística y Probabilidad en 

los estudiantes del quinto grado se consideró las preguntas 3 y 4 de la entrevista a la 

docente y las preguntas de los estudiantes 7 y 9 de la encuesta aplicada; 

La docente menciona sobre los factores que inciden en el aprendizaje de los 

estudiantes, manifiesta que las principales causas son; el desempeño, la complementación 

de los padres de familia en casa sobre los contenidos que se maneja en el aula de clases, 

así mismo, identifica como principal dificultad la falta de comprensión lectora, 

atención a instrucciones y concentración, lo que subraya la necesidad de intervenciones 

específicas para mejorar estas habilidades esenciales. Para fomentar el razonamiento 

lógico-matemático en el Bloque 3: Estadística y Probabilidad, los resultados muestran 

que el 100% de los estudiantes participa más en clase cuando se implementan 

actividades lúdicas o dinámicas interactivas, lo que destaca la importancia de estas 

estrategias para captar su atención, además, el 100% confirma disponer de material 

didáctico para aprender matemáticas, lo cual representa una oportunidad clave para 
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reforzar habilidades mediante metodologías innovadoras como proyectos educativos. 

De acuerdo con Mallor y Pueyo (2017), la tarea principal del docente es diseñar 

un entorno de aprendizaje que fomente el desarrollo de proyectos por parte de los 

estudiantes. Esto implica proporcionar materiales, garantizar el acceso a fuentes de 

información confiables, promover el trabajo colaborativo, supervisar el avance del 

proyecto, apoyar en la resolución de problemas, gestionar el ritmo de trabajo, facilitar el 

éxito del proceso y evaluar los resultados obtenidos. 

El razonamiento lógico-matemático en el Bloque 3 de Estadística y Probabilidad 

puede fortalecerse al identificar los factores que influyen en el aprendizaje de los 

estudiantes y al implementar estrategias que respondan a sus necesidades y entre los 

principales retos se encuentran la comprensión lectora, la capacidad para seguir 

instrucciones y la atención sostenida, aspectos fundamentales para el desarrollo de estas 

competencias, asimismo, la utilización de actividades dinámicas y materiales didácticos 

contribuye a captar el interés de los estudiantes y a facilitar su comprensión, por ello, es 

importante crear un entorno de aprendizaje interactivo que fomente la participación 

activa y la resolución de problemas, permitiendo que los estudiantes integren los 

conceptos matemáticos de manera práctica y significativa. 

Para el objetivo específico tres, que busca plantear lineamientos alternativos que 

coadyuven a resolver la problemática planteada para garantizar mejores niveles de 

aprendizaje en el razonamiento lógico-matemático Bloque 3 Estadística y Probabilidad 

en los estudiantes del quinto grado, por lo tanto, se implementara talleres prácticos a 

través del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), titulado “El Razonamiento Lógico 

Matemático en el Diario Vivir”, se tomó como antecedentes los resultados obtenidos y 

las dificultades observadas en el aprendizaje de los estudiantes, bajo este contexto es 

necesario usar el ABP como metodología para mejorar el aprendizaje en este bloque 

específico. 

Los lineamientos propuestos están diseñados para abordar las dificultades 

identificadas en el desarrollo del razonamiento lógico-matemático en el Bloque 3: 

Estadística y Probabilidad, mediante la implementación de talleres prácticos basados en 

la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Estos talleres, titulados “El 

Razonamiento Lógico Matemático del Diario Vivir”, buscan integrar conceptos 

estadísticos en actividades prácticas y contextualizadas que permitan a los estudiantes 

analizar, organizar y presentar datos, fortaleciendo su comprensión y aplicabilidad, por 

lo tanto, se considera la necesidad de involucrar a los estudiantes en situaciones cercanas 
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a su realidad, promoviendo el aprendizaje activo, colaborativo y orientado a la resolución 

de problemas. 

El enfoque principal de los lineamientos es utilizar el ABP para guiar a los 

estudiantes en proyectos que combinen el uso de material didáctico y dinámicas 

participativas con situaciones prácticas, como la simulación de mercados y toma de 

decisiones, de esta manera, se fomenta la autonomía, la capacidad de análisis y el trabajo 

en equipo, habilidades esenciales para fortalecer el razonamiento lógico-matemático, 

además, estos talleres están estructurados para superar las principales barreras 

identificadas, como la falta de comprensión lectora y la escasa atención sostenida, al 

ofrecer actividades que sean tanto interactivas como motivadoras, garantizando un 

aprendizaje significativo y duradero. 

Se determino que cada uno de los objetivos planteados, el razonamiento lógico- 

matemático es una habilidad esencial que permite a los estudiantes resolver problemas, 

analizar información y tomar decisiones, tanto en su aprendizaje como en su vida diaria, 

sin embargo, hay varios obstáculos que afectan su desarrollo, como la falta de 

comprensión lectora, problemas para concentrarse y la poca utilización de métodos 

dinámicos en clase, además, estos desafíos destacan la necesidad de emplear estrategias 

más prácticas e interesantes. 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) surge como una solución efectiva, ya 

que conecta el aprendizaje con situaciones reales y fomenta la participación activa, a 

través de esta metodología, los estudiantes no solo desarrollan mayor interés y 

motivación, sino que también fortalecen su autonomía y habilidades para trabajar en 

equipo, así mismo, aprenden los conceptos matemáticos de manera práctica, lo que 

facilita su comprensión y aplicación en diferentes contextos. 

Para superar las dificultades detectadas, se proponen talleres prácticos como “El 

Razonamiento lógico Matemático en el Diario Vivir,” que incluyen actividades 

interactivas y cercanas a la vida cotidiana de los estudiantes, por lo tanto, estas dinámicas 

ayudan a mejorar la atención, el trabajo colaborativo y la capacidad de resolver 

problemas, garantizando un aprendizaje más significativo. 

Por ende, el uso del ABP en el aula es una herramienta poderosa para mejorar el 

aprendizaje en matemáticas, de esta manera, no solo ayuda a los estudiantes a obtener 

mejores resultados académicos, sino que también les brinda habilidades importantes para 

enfrentar retos futuros, haciendo que el aprendizaje sea más útil, interesante y duradero. 
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8. Conclusiones 

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) impulsa el desarrollo del 

razonamiento lógico de matemáticas al conectar los contenidos aprendidos con la 

resolución de problemas reales, promoviendo de esta manera un pensamiento crítico, 

reflexivo y creativo. Además, esta metodología fomenta la participación activa de los 

estudiantes, quienes asumen un rol central en su propio proceso de aprendizaje, lo que 

no solo mejora su comprensión de la asignatura de Matemática, sino que también 

fortalece habilidades clave como la colaboración y la toma de decisiones. 

Para fomentar el razonamiento lógico-matemático en el Bloque 3: Estadística y 

Probabilidad, es fundamental implementar estrategias didácticas innovadoras que 

permitan a los estudiantes relacionar los contenidos con situaciones reales. Asimismo, 

resulta clave promover actividades colaborativas, acompañar a los estudiantes durante el 

proceso de aprendizaje para diseñar recursos que faciliten la comprensión de los 

conceptos, superando las dificultades que puedan presentarse en este bloque. 

Se plantearon lineamientos alternativos a través de talleres interactivos para 

abordar los diferentes temas del Bloque 3: Estadística y Probabilidad, con el objetivo de 

garantizar mejores niveles de aprendizaje en los estudiantes de quinto grado, dichos 

lineamientos incluyen la implementación del ABP, promoviendo el uso de materiales 

manipulativos, la resolución de situaciones prácticas de la vida cotidiana, y fomentando 

un ambiente colaborativo y motivador que facilite la comprensión y aplicación de los 

conceptos matemáticos. 
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9. Recomendaciones 

Se incentiva a la docente a participar en talleres de capacitación enfocados en el 

Aprendizaje Basado en Proyectos, con el objetivo de que pueda diseñar e implementar 

actividades que fortalezcan el razonamiento lógico-matemático de los estudiantes. Estas 

actividades, centradas en el Bloque 3: Estadística y Probabilidad, deben estar vinculadas 

a situaciones reales, permitiendo a los estudiantes comprender y aplicar los conceptos 

matemáticos de manera práctica y significativa. 

Se sugiere que se proponga la integración de materiales manipulativos y 

herramientas digitales que apoyen la comprensión de los conceptos relacionados con el 

Bloque 3: Estadística y Probabilidad. Además, es importante diseñar actividades 

dinámicas y participativas que despierten el interés de los estudiantes para aprender a 

aprehender. Estas actividades pueden desarrollarse en equipos de trabajo, favoreciendo 

la interacción y fortaleciendo tanto el razonamiento lógico-matemático como las 

habilidades sociales de los estudiantes de quinto grado. 

Los lineamientos alternativos sobre talleres interactivos que faciliten el 

aprendizaje del razonamiento lógico-matemático a través del ABP, con el fin de abordar 

las dificultades identificadas en el desarrollo del razonamiento lógico-matemático en el 

Bloque 3: Estadística y Probabilidad. Estos talleres ofrecen una metodología activa que 

permite a los estudiantes resolver problemas reales, facilitando así la comprensión de los 

conceptos matemáticos. Además, fomentan habilidades esenciales como el análisis 

crítico, la creatividad y la colaboración, promoviendo un aprendizaje significativo en los 

estudiantes de quinto grado. 
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11. Anexos 

Anexo 1.  Lineamiento Alternativo 
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