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1. Titulo
Recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias

Naturales en octavo grado de la Unidad Educativa “18 de Noviembre”.



2. Resumen

La presente investigacion se centra en analizar el impacto de los recursos educativos
digitales (RED) en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado
de la Unidad Educativa "18 de Noviembre", en el canton Sozoranga, provincia de Loja, durante
el periodo académico 2024-2025. Los objetivos especificos incluyen identificar referentes
teoricos, evaluar la efectividad de los recursos educativos digitales y elaborar una guia practica
para su implementacion en el aula. EI enfoque metodoldgico es mixto, con un disefio
correlacional y no experimental, utilizando métodos analitico-sintético, deductivo, descriptivo
y analisis documental para explorar y sistematizar la informacion obtenida. Para la recoleccién
de datos, se emplearon encuestas a 18 estudiantes y una entrevista a la docente de Ciencias
Naturales. La muestra fue seleccionada de manera no probabilistica por conveniencia y se
utilizé un cuestionario estructurado y una guia de entrevista como instrumentos de recoleccion.
Los resultados muestran que, aunque los estudiantes valoran positivamente el uso de recursos
digitales, como videos educativos y plataformas interactivas, su integracion en el aula es
limitada, con una frecuencia baja de uso. Lo cual demuestra que los recursos digitales tienen
un alto potencial para mejorar el aprendizaje, pero su implementacién efectiva esta restringida
por factores como la falta de acceso a tecnologia, la infraestructura insuficiente y la necesidad
de mayor capacitacion docente. A partir de estos hallazgos, se concluye que los RED mejoran
significativamente la comprension y motivacién estudiantil, pero su uso es esporadico, lo que
resalta la necesidad de capacitacion docente y una integracion sistematica en las clases. Como
parte de la investigacion, se desarrolld una guia de recursos educativos digitales para facilitar
su implementacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de octavo grado en Ciencias

Naturales.

Palabras clave: recursos educativos digitales, herramientas digitales, motivacion

estudiantil, proceso educativo, ensefianza interactiva.



Abstract

This research project examines the influence of digital educational resources (DER) on
the teaching and learning process in Natural Sciences for eighth-grade students at the "18 de
Noviembre" Educational Institution in Sozoranga, Loja Province, during the 2024-2025
academic year. The specific objectives focus on establishing theoretical references, evaluating
the impact of digital educational resources, and creating a practical guide to support their
application in classroom settings. The research adopts a mixed methods approach with a non-
experimental, correlational design. It uses analytical-synthetic, deductive, descriptive, and
documentary analysis methods to organize and interpret the collected data. The data are
gathered through surveys conducted with 18 students and an interview with the Natural
Sciences teacher. The study used a convenience-based, non-probabilistic sampling method,
with a structured questionnaire and an interview guide as the primary data collection tools. The
results indicate that, although students have a positive perception of the use of digital resources,
such as educational videos and interactive platforms, their integration in the classroom is
limited, with a low frequency of use. This suggests that while digital resources hold significant
potential to improve learning outcomes, their effective integration is impeded by challenges
such as limited access to technology, inadequate infrastructure, and the necessity for enhanced
teacher training. Based on these findings, it is concluded that digital educational resources
significantly improve student comprehension and motivation. However, their use is sporadic,
emphasizing the need for comprehensive teacher training and a more structured integration into
classroom settings. Consequently, a comprehensive guide to digital educational resources was
designed to support their effective integration into the eighth-grade Natural Sciences teaching

and learning process.

Key words: digital educational resources, digital tools, student motivation, educational

process, interactive teaching.



3. Introduccion

En la actualidad, la integracion de recursos digitales en el ambito educativo se ha
convertido en una estrategia fundamental para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Diversos estudios han demostrado que el uso de herramientas digitales puede facilitar la
comprension de conceptos complejos, especialmente en areas como las Ciencias Naturales.
Segtn un analisis de Veloz et al. (2023), “los recursos digitales facilitan la comunicacién, hacen
maés atractivas las explicaciones, la adquisicion del conocimiento, promueve la creatividad,
motivacion, expresion, pensamiento critico y permiten tener el mejoramiento de la calidad de
los procesos de la ensefianza—aprendizaje” (p. 2209). De manera similar, el estudio de Vera'y
Coronel (2024) sefiala que “los recursos digitales permiten la personalizacion del aprendizaje,
pues pueden adaptarse a las necesidades y estilos de aprendizaje de cada estudiante. Esta
personalizacion crea un entorno de aprendizaje més efectivo al permitir que avancen a su propio
ritmo” (p. 7); lo cual es particularmente relevante en la ensefianza de Ciencias Naturales.

A pesar del creciente uso de recursos digitales en la educacion, existe un vacio en el
conocimiento especifico sobre como estos recursos influyen en el aprendizaje de Ciencias
Naturales en contextos particulares, como el de la Unidad Educativa “18 de Noviembre”. No
se ha explorado en profundidad la percepcion de docentes y estudiantes sobre la efectividad de
estas herramientas digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales en octavo grado. Ademas,
es fundamental identificar las barreras que pueden limitar su implementacion, lo que hace
necesaria una investigacion mas detallada para comprender mejor estos aspectos y optimizar
el uso de recursos digitales en este contexto educativo.

Sin embargo, a pesar de los beneficios evidentes, aun existen desafios en la
implementacion de estas tecnologias. Un informe de Achilie et al. (2024) resalta que “pese a
la familiaridad con algunas herramientas basicas, como procesadores de texto y correos
electronicos, muchos educadores carecen de la capacidad para integrar tecnologias avanzadas,
como plataformas de aprendizaje en linea y recursos multimedia interactivos, en sus practicas
pedagogicas” (p. 2437). Ademas, la disponibilidad y el acceso a tecnologia de calidad son
factores criticos que afectan la eficacia del aprendizaje.

Teniendo en consideracion los antecedentes planteados, mediante la observacion
directa, se visualizd que en la Unidad Educativa “18 de Noviembre”, perteneciente a la Zona
7, distrito 11D07, ubicada en el Barrio San Vicente, en el canton y parroquia Sozoranga, de la
provincia de Loja, existe una notable carencia en la integracion efectiva de recursos educativos
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el octavo afio de

Educacion General Basica. Esta situacion ha limitado las oportunidades para que los
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estudiantes interactien de manera dinamica con los contenidos, dificultando la comprension
de conceptos complejos y reduciendo el interés por la asignatura.

En consecuencia, surge la siguiente pregunta de investigacion: ¢Cudl es el
impacto de los recursos educativos digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje de
Ciencias Naturales en octavo grado de la Unidad Educativa “18 de Noviembre"?

Frente a esta interrogante y con la finalidad de responderla, se planted un objetivo
general y tres especificos: 1) Analizar el impacto de los recursos educativos digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”, con el fin de identificar su efectividad y beneficios en el
contexto educativo; 2) Identificar los referentes tedricos que fundamentan el uso de recursos
educativos digitales en la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales; 3) Aplicar una
metodologia adecuada que permita evaluar la efectividad de los recursos educativos digitales
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales; y, 4) Elaborar una guia de
recursos educativos digitales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales
en octavo grado de la Unidad Educativa "18 de Noviembre".

La presente investigacion generé multiples beneficios para los docentes, estudiantes y
la unidad educativa en general. La elaboracion de la guia de recursos educativos digitales
permitio a los docentes acceder a una herramienta practica que facilita la integracion de la
tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado.
Asimismo, el proceso investigativo les brind6 la oportunidad de reflexionar sobre sus précticas
pedagdgicas y adquirir nuevas perspectivas sobre la importancia de este tipo de recursos en la
educacion.

Para los educandos, la investigacion impulsé un aprendizaje mas interactivo, autbnomo
y personalizado, fomentando la comprensién de conceptos complejos a través de recursos
visuales, auditivos y practicos. Por otro lado, a nivel institucional se destaco la necesidad de
incorporar innovaciones tecnoldgicas en el aula, para asi contribuir al fortalecimiento de la
calidad educativa en la Unidad Educativa “18 de Noviembre”.

Los logros alcanzados a través de esta investigacion permiten evidenciar que la
incorporacion de recursos educativos digitales mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje en
Ciencias Naturales, incrementando la motivacion estudiantil y facilitando la comprension de
conceptos complejos. No obstante, durante la investigacion se enfrentaron algunas
limitaciones, como la escasa infraestructura tecnologica en la institucion y la poca capacitacion
de los docentes en el uso de la tecnologia. A pesar de las dificultades, el trabajo cumplié con

los objetivos propuestos, dejando una base sélida para futuras investigaciones.



4. Marco teorico
4.1. Innovacion Educativa

4.1.1. Innovacion educativa
La innovacion educativa se entiende como toda accion planificada para producir un
cambio en las instituciones educativas que propicie una mejora en los pensamientos, y
en las practicas de formacion y que demandan el desarrollo profesional e institucional
con el compromiso y comprension de toda la comunidad educativa. (Macanchi et al.,
2020, p. 398)

De esta manera, se enfatiza que la innovacion educativa no es un proceso aislado, sino
una transformacion que requiere la colaboracion y el compromiso de toda la comunidad
educativa para lograr un impacto duradero en las practicas formativas y en el desarrollo
institucional. Asimismo, es necesario considerar que “El éxito de la innovacion educativa
conlleva a que los docentes y estudiantes ensefien y aprendan de otra manera. Esto demanda la
creacion de instituciones abiertas y flexibles y la conversion de problemas en soluciones”
(Mero, 2022, p. 314).

4.1.1.1. Tipos de innovacion educativa
La innovacion en educacion es esencial para adaptar y mejorar los procesos de

ensefianza y aprendizaje. Dependiendo de su alcance y efecto, puede manifestarse de diversas
formas, cada una con un impacto unico en el entorno educativo. En relacion a ello, las autoras
Lépez y Heredia (2017), las clasifican de la siguiente manera:

e Innovacion disruptiva: En educacion, la innovacion disruptiva se caracteriza por su
capacidad para transformar de manera profunda el entorno educativo. Su influencia
puede cambiar radicalmente métodos, técnicas o procesos de ensefianza-aprendizaje,
alterando la dindmica entre los actores educativos, los recursos y el contexto en general.

e Innovacidn revolucionaria: Representa la introduccion de un nuevo paradigma que
modifica de forma fundamental el proceso de ensefianza-aprendizaje y las practicas
educativas actuales. Su impacto es tan profundo que no tiene antecedentes previos en
el &mbito educativo.

e Innovacion incremental: Consiste en ajustes y mejoras realizadas sobre una estructura
o disefio preexistente. Se enfoca en perfeccionar elementos, metodologias, estrategias
0 procesos Yya establecidos, sin realizar cambios radicales.

e Mejora continua: Se refiere a modificaciones que afectan parcialmente ciertos

aspectos de la innovacion educativa, sin alterar de manera significativa el proceso en



su totalidad. Por ejemplo, optimiza la eficiencia en operaciones, entregas o

procedimientos. (LOpez y Heredia, 2017, p. 19)

La implementacion de recursos educativos digitales en la ensefianza de Ciencias
Naturales se alinea con una innovacion disruptiva, ya que marca un cambio radical en las
practicas pedagdgicas tradicionales, donde la tecnologia ha sido escasamente utilizada. De esta
forma, no solo se transforma la dindmica entre docentes y estudiantes, sino que también se
introducen nuevas formas de aprendizaje mas interactivas y personalizadas, lo que mejora
significativamente la comprensién de conceptos cientificos complejos y eleva la calidad del
proceso de ensefianza-aprendizaje.
4.1.1.2. Desafios en la aplicacién de la Innovacion Educativa

La implementacion de la innovacion educativa enfrenta varios desafios, entre ellos es
notable “La resistencia al cambio entendida como un comportamiento observable en respuesta
al desagrado o desafio que sienten los docentes como consecuencia de la introduccién de
nuevas ideas, métodos o dispositivos” (Corica, 2020, p. 255).

Otro desafio crucial es la falta de recursos y las limitaciones en la infraestructura, tanto
fisica como tecnoldgica. La ausencia de equipos adecuados, como computadoras 0 conexion
estable a internet, puede restringir significativamente la capacidad para implementar y utilizar
nuevas metodologias de ensefianza. A pesar de estas dificultades, superar estas barreras es
esencial para aprovechar el potencial transformador de las tecnologias digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje, especialmente en areas como las Ciencias Naturales, donde los
recursos interactivos y visuales pueden enriquecer la comprension de conceptos complejos.
4.1.1.3. Innovacion Pedagdgica

La innovacion pedagogica es fundamental dentro de la presente investigacion, pues
implica la adopcion de nuevas estrategias de ensefianza que mejoren el aprendizaje y respondan
a las necesidades de los estudiantes en un entorno educativo en constante cambio. Como
mencionan los autores Macanchi et al. (2020):

La innovacion pedagogica se refiere a los cambios que se introducen en el proceso de

ensefianza-aprendizaje y estos pueden estar relacionados con modificaciones en el

contenido curricular, los métodos, medios, formas y procedimientos o técnicas de
evaluacion.

En cualquier caso, la innovacion educativa, pedagogica y didactica por su
naturaleza, estd directamente relacionada con la practica por eso, la sustentabilidad de
la innovacion en el campo de la educacidn, se apoya en valor que esta puede tener para

alcanzar la calidad del proceso educativo, pedagdgico y didactico y se valoriza en las
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posibilidades que crea para fomentar el compromiso con la calidad educativa.

(Macanchi et al., 2020, p. 399)

En base a lo mencionado, se evidencia que “La innovacion pedagdgica implica
proactividad para identificar, crear y aplicar mejoras, transformaciones o cambios profundos
en la manera en que se disefian y ofrecen las experiencias de aprendizaje, respondiendo a la
centralidad de los estudiantes” (Administracion Nacional de Educacion Publica, 2023, p. 10).

La innovacion pedagodgica transforma las estrategias de ensefianza y mejora el
aprendizaje, especialmente en un entorno educativo que enfrenta constantes cambios. Este
proceso implica la introduccion de nuevas metodologias que van mas alla de lo tradicional,
permitiendo una mayor adaptacion a las necesidades de los estudiantes. La utilizacion de
herramientas digitales en el aula, por ejemplo, no solo facilita la comprension de conceptos,
sino que también promueve una ensefianza mas interactiva y personalizada. En este contexto,
es necesario profundizar en el analisis de los recursos educativos digitales, ya que su adecuada
implementacidn potencia el proceso de ensefianza aprendizaje.

4.1.2. Los Recursos Educativos Digitales (RED)
4.1.2.1. Definicion

Los recursos educativos digitales son definidos por Paute y Vasquez (2022) como: “el
conjunto de materiales digitalizados, con el objetivo de brindar una mejor asimilacion de las
actividades de aprendizaje, de esta manera ayuda a la consolidacion de conocimientos y
adquisicion de habilidades tecnologicas en los estudiantes” (p. 25). Lo cual resalta la necesidad
de integrar herramientas tecnoldgicas que faciliten el aprendizaje activo y participativo.

Asimismo, Ortiz (2017) considera que: “Los materiales digitales se denominan
Recursos Educativos Digitales cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando
apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas
caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje” (p. 4).

Es asi que, los recursos educativos digitales son fundamentales para optimizar el
aprendizaje, ya que permiten una mejor asimilacion de los contenidos y el desarrollo de
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes. Estos materiales deben tener una clara
intencionalidad educativa, estar disefiados con caracteristicas didacticas adecuadas y
orientados al logro de objetivos de aprendizaje, fomentando un proceso activo y participativo.
4.1.2.2. Caracteristicas de los Recursos Educativos Digitales

En cuanto a una de las caracteristicas mas destacables de este tipo de recursos, la

Universidad de Medellin (2016), manifiesta que:



La caracteristica mas representativa de un RED esta en su funcion formativa por cuanto
constituye una extension del docente, del aprendizaje y del conocimiento que el
estudiante debe adquirir. Son mediadores pedagdgicos disefiados con la intencién de
generar aprendizaje en cualquier area y etapa de conocimiento del ser humano. (p. 3)

De igual forma, se caracterizan también por su capacidad para fomentar la
interactividad, involucrando activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
Ofrecen acceso a una amplia variedad de informacion actualizada, superando las barreras
geogréficas y temporales del aula tradicional. Ademas, “Los recursos digitales ofrecen nuevas
oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y
la interactividad como elementos que refuerzan la comprensién y motivacion de los
estudiantes” (Garcia, 2016, p. 1)

De forma complementaria, el Ministerio de Educacion (2023) en su documento sobre
los Lineamientos para la generacién de Recursos Educativos Digitales Abiertos, establece que:

Los recursos educativos digitales ayudan a los educadores a mejorar la calidad de su

ensefianza y el aprendizaje de sus estudiantes. Por tanto, es importante tener en cuenta

que la generacién de recursos educativos digitales no es una tarea facil, y requiere un

enfoque cuidadoso y sistematico. (p. 4)

En resumen, los recursos educativos digitales son herramientas esenciales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, pues facilitan la asimilacion de conocimientos y promueven el
desarrollo de habilidades tecnolégicas en los estudiantes. Dichos recursos, cuando son
disefiados con una intencionalidad educativa clara, se alinean con objetivos pedagdgicos
especificos, permitiendo un aprendizaje mas eficaz. La creacidn de estos materiales requiere
un enfoque cuidadoso y sistematico por parte de los educadores, lo que implica un compromiso
adicional para garantizar su adecuada implementacién. En conjunto, representan una
oportunidad para transformar las practicas educativas y mejorar la calidad del aprendizaje,
siempre gue se integren de manera consciente y estratégica en el entorno escolar.
4.1.2.3. Ventajas y retos en el uso de los Recursos Educativos Digitales (RED)

Al hablar de los recursos educativos digitales, es esencial reconocer tanto sus ventajas
como los retos que su implementacién conlleva. Estas herramientas ofrecen mdltiples
beneficios, como la personalizacion del aprendizaje y el acceso a una gran variedad de
contenidos. Sin embargo, también presentan desafios significativos, como la falta de formacion
docente y las limitaciones tecnologicas en ciertas instituciones educativas.

Entre las ventajas de los Recursos Educativos Digitales, segin Falcén et al. (2017)

estan:



e Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas de
presentacion multimedia, formatos animados y tutoriales para ilustrar procedimientos,
videos y material audiovisual.

e Su capacidad para acercar al estudiante a la comprension de procesos, mediante las
simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las
que no es posible tener acceso en el mundo real cercano. Las simulaciones son recursos
digitales interactivos; son sistemas en los que el sujeto puede modificar con sus
acciones la respuesta del emisor de informacion.

e Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad de acceder
desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitacion cuantas
veces lo requiera. (p. 5)

De tal forma, se puede evidenciar que los RED ofrecen una variedad de ventajas que
enriquecen el proceso de aprendizaje. Su disefio interactivo y multimedia capta la atencion de
los estudiantes y promueve un aprendizaje mas profundo y significativo al facilitar la
comprension de conceptos complejos. Ademas, permiten una flexibilidad en el aprendizaje,
adaptandose a diferentes estilos y ritmos, 1o que puede resultar en una mayor retencién de
informacidn. Sin embargo, a pesar de estos beneficios, la efectividad de estos recursos depende
de su correcta implementacion, lo que conlleva a la necesidad de superar ciertos retos.

En cuanto a uno de los principales retos en la aplicacion de este tipo de recursos se
encuentra en la resistencia al cambio de algunos docentes. En este sentido, los autores Jorda et
al. (2023), sefialan que:

Los docentes mantienen creencias, resistencias hacia el cambio, actitudes negativas

hacia la innovacion en las aulas y, por lo tanto, aln existe la necesidad de que todos los

profesores acepten la importancia de innovar. Por otro lado, aunque estos encuentren la
motivacion, la falta de formacién y de habilidades en el empleo de las TIC pueden ser

un obstaculo para su implementacion. (p. 5)

Ademas de la resistencia al cambio y la falta de formacion tecnoldgica, otro desafio
importante es la disponibilidad limitada de infraestructura tecnoldgica adecuada en muchas
instituciones educativas. Sin el acceso a dispositivos modernos y una conectividad estable,
incluso los docentes motivados se ven impedidos de integrar eficazmente los recursos digitales
en sus clases, lo que puede limitar el impacto positivo que estas herramientas tienen en el
aprendizaje.
4.1.2.4. Tipos de Recursos Educativos Digitales (RED)
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En la actualidad, los recursos educativos digitales se han diversificado enormemente,

proporcionando una amplia gama de herramientas que enriquecen el proceso de ensefianza-

aprendizaje. Estos recursos pueden clasificarse de diversas maneras, cada una destacando sus

caracteristicas y funcionalidades especificas. A continuacion, se presenta la clasificacion de los

recursos educativos digitales:
Tabla 1

Tipos de recursos educativos digitales

Tipos de Recursos Educativos Digitales

Tipo de Recurso Descripcion Formatos
Multimediales Avrticulan, secuencian e integran los cuatro - Texto
formatos de informacion para una interaccion - Sonido
asincrona. - Imagen
- Video
Textuales Apoyan el aprendizaje a través de la lecturay - Esquemas
estan acompafados de esquemas y graficos - Diagramas
para facilitar la comprension. - Graficos
- Tablas
Visuales Captan el sentido de la vista y ofrecen - Imagenes

representaciones visuales de informacién.

- Fotografias
- llustraciones
- Capturas Opticas

Audiovisuales Permiten captar simultaneamente el sentido de - Videos
la vista y el oido, integrando lo sonoro, textual - Presentaciones
y visual. multimedia
Sonoros Percepcion a través del sentido del oido, - Audios
facilitando la comprension auditiva mediante - MUsica
secuencias acusticas. - Podcast

Nota: La tabla hace referencia a la clasificacion de los recursos educativos digitales y sus formatos.

Adaptado de: Universidad de Medellin (2016).

En base a la tabla 1 se puede identificar que existen diversos tipos de recursos

educativos digitales, clasificados por el formato en la organizacién y comunicacion de la

informacién. Tal como lo menciona Lépez (2016):

Encontramos recursos textuales, en los que predomina el sistema de representacion

escrita, aunque pueden complementarse con algunos elementos graficos. Los recursos

sonoros presentan informacion predominantemente en un canal acustico. Los recursos

visuales privilegian la representacion grafica de la informacion. Los recursos

audiovisuales integran informacion en las modalidades textuales, sonoras y visuales.
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Por su parte, los recursos multimediales integran multiples formatos: textuales, sonoros,

visuales y audiovisuales, y permiten una mayor interaccién con el usuario. (p. 82)

En sintesis, los recursos educativos digitales han transformado profundamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ofreciendo una amplia gama de opciones adaptadas a
diferentes estilos y necesidades. La clasificacion presentada muestra cdmo estos recursos
permiten activar diversos sentidos, como la vista y el oido, mientras que los formatos
multimediales fomentan una interaccion mas dindmica. Cada tipo de recurso aporta ventajas
Unicas: desde la facilidad para acceder a simulaciones hasta el apoyo al aprendizaje auténomo,
integrando informacién compleja de manera accesible. Esta diversidad en los recursos
contribuye a enriquecer la experiencia educativa, haciéndola mas interactiva y comprensible
para los estudiantes.
4.1.2.5. Implementacion de Recursos Educativos Digitales en el Aula

La integracion de recursos educativos digitales en el aula mejora la ensefianza al
facilitar el aprendizaje activo y el desarrollo de competencias tecnoldgicas, adaptandose a las
necesidades educativas actuales. En este sentido, se destaca que:

Son diversos los recursos educativos implementados en la ensefianza. Esto refleja la

importancia que los docentes le estan dando a su uso como un complemento de su

practica diaria. Dentro de los recursos, predominan aquellos que permiten la

exploracion visual, la escucha y manipulacion. (Mora, 2023, p. 7)

Adicionalmente, Barcos y Santos (2022), en relacion al uso de este tipo de recursos,
manifiestan que: “La introduccion de RED en la ensefianza fue visto por los estudiantes como
un proceso innovador y sumamente atractivo, que los motivo hacia las actividades de
aprendizaje” (p. 24). Por su parte, Vargas (2017), sefiala que los recursos digitales “deben
tomar en cuenta el grupo al que va dirigido, con la finalidad que ese recurso realmente sea de
utilidad” (p. 68).

En resumen, la implementacion de recursos educativos digitales en el aula ha
transformado la forma en que los estudiantes aprenden, haciendolo mas interactivo y
motivador. Dichos recursos captan la atencion de los estudiantes e involucran activamente en
el proceso, permitiéndoles explorar, escuchar y manipular informacioén de manera innovadora.
Como resultado, el aprendizaje se vuelve mas dinamico y adaptado a las necesidades del mundo
actual.
4.1.2.6. Construccion de recursos educativos digitales en la Educacion Basica

La incorporacion de la tecnologia en la educacién basica es cada vez mas necesaria para

mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Desde este punto, los recursos educativos digitales
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se han convertido en herramientas esenciales para apoyar este proceso de manera efectiva. Es
asi que, de acuerdo con Litzinger, Lee y Wise (2017 como se cita en Ministerio de Educacion,
2023), “la generacion de recursos educativos digitales debe estar respaldada por una
investigacion rigurosa y una planificacion cuidadosa, y debe involucrar a los educadores y a
los estudiantes en todo el proceso para asegurar su relevancia y efectividad” (p. 4).

Referente a ello, Hernandez et al. (2020), afiaden que:

La construccion de este tipo de materiales no es una tarea facil, sobre todo por la falta

de recursos y conocimientos informaticos suficientes por parte de los docentes, quienes

pueden ser expertos en las unidades de aprendizaje que imparten, sin embargo, pueden
carecer de competencias digitales dirigidas a la creacion de materiales didacticos, por
lo que es muy importante que las instituciones educativas brinden apoyo en disefio

grafico y web, entre otros. (p. 8)

La creacion de recursos educativos digitales en la educacién basica es fundamental para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes, pero requiere una planificacion cuidadosa y la
participacion activa tanto de docentes como de estudiantes. A pesar de los beneficios, el
proceso no estd exento de desafios, especialmente cuando los docentes carecen de las
competencias digitales necesarias. Por ello, es crucial que las instituciones educativas ofrezcan
el apoyo adecuado para garantizar que estos recursos sean efectivos y relevantes en el entorno
educativo.

4.2. Proceso de ensefianza- aprendizaje
4.2.1. Definicion del proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje es una interaccion dinamica y continua entre los
actores educativos. “El proceso de ensefianza aprendizaje se concibe como un sistema de
comunicacion deliberado que involucra la implementacién de estrategias pedagogicas con el
fin de propiciar aprendizajes” (Osorio et al., 2021). Y cuyo proposito esencial se basa en
“favorecer la formacion integral de la personalidad del educando, constituyendo una via
principal para la obtencion de conocimientos, patrones de conducta, valores, procedimientos y
estrategias de aprendizaje” (Campos y Moya, 2011, p. 2).

Considerando lo mencionado, el proceso de ensefianza aprendizaje es una interaccion
continua y estratégica que busca facilitar la adquisicion de conocimientos, comportamientos,
valores y habilidades en los estudiantes. Ademas, tiene como objetivo central la formacion
integral del educando, permitiendo no solo la transmision de informacion, sino también el

desarrollo de su personalidad y capacidad para aplicar lo aprendido en diversos contextos. Es,

13



en esencia, un sistema de comunicacion y accion pedagogica disefiado para propiciar un
aprendizaje significativo y duradero.
4.2.2. Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje
Respecto a las caracteristicas de este proceso, Breijo (2018) citado por Abreu et al.
(2018), mencionan que:
Se caracteriza y denomina de ensefianza aprendizaje, pues es un proceso dialéctico y
dinamico, que no implica que ensefianza y aprendizaje sean procesos idénticos, pero si
es necesario desde una perspectiva desarrolladora, asumirlos como un par dialéctico y
como componentes de un proceso unico. No hay ensefianza sin aprendizaje y viceversa.
(p. 612)
Asimismo, es importante sefialar que:
El proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) se concibe como el espacio en el cual el
principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una funcién de facilitador
de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a
partir de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus
puntos de vista con sus compafieros y el profesor. En este espacio, se pretende que el
alumno disfrute el aprendizaje y se comprometa con él de por vida. (Abreu et al, 2018,
p. 612)
Es decir, el proceso de ensefianza-aprendizaje se caracteriza por su naturaleza dialéctica
y dindmica. Aunque ensefianza y aprendizaje no son idénticos, es fundamental entenderlos
como componentes inseparables de un unico proceso. La idea central es que no puede haber
ensefianza efectiva sin un aprendizaje correspondiente y viceversa. Ademas, se resalta la
importancia del alumno como protagonista, mientras que el profesor asume el rol de facilitador.
En este contexto, el estudiante construye su conocimiento a través de la lectura, la reflexion
sobre sus experiencias y el intercambio de ideas con sus compafieros y el docente.
4.2.3. Elementos del proceso de ensefianza aprendizaje
Los elementos de este proceso son los componentes esenciales que intervienen en la
dinamica educativa, permitiendo que el conocimiento sea transmitido y adquirido de manera
efectiva. Son fundamentales para estructurar y orientar las actividades educativas y aseguran
que el proceso educativo cumpla con sus objetivos. Los autores Osorio et al. (2021), enuncian
los siguientes elementos:

Tabla 2

Elementos del proceso de ensefianza aprendizaje
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Elementos del PEA Descripcion

Responden a la interrogante: ;Qué ensefiar? y son el conjunto de
temaéticas, informaciones o topicos (datos, sucesos, conocimientos,
habilidades, conductas actitudes o competencias) que se ensefian y
se aprenden a lo largo del proceso educativo en base al Curriculo
Nacional o Institucional.

Contenidos, competencias y
el curriculo.

Es el componente que integra los demas elementos del proceso de
Metodologia ensefianza aprendizaje. Responde basicamente a las interrogantes:
¢Como ensefiar? y ¢cémo aprender?

Constituyen el ¢Para qué? del proceso de ensefianza aprendizaje. Lo

Objetivos )
) que debe alcanzar o lograr el estudiante.
Son los recursos que se utilizan para materializar los métodos o
Medios estrategias de ensefianza aprendizaje, responden a las interrogantes:

¢Con qué enseflar? y ¢con qué aprender? En este apartado se
incluyen los recursos tecnolégicos.

Es un documento organizativo o plan didactico que le permite al
Planificacién docente anticiparse sobre el acto pedagégico que llevara a cabo para
propiciar y evaluar el PEA.

Es el elemento que permite medir, regular, ajustar y replantear el
proceso de ensefianza aprendizaje, es decir, permite obtener

Evaluacién resultados de los logros alcanzados. Es por ello, que responde a las
interrogantes: ¢(Qué se logrd?, (Qué se debe mejorar?, ;Qué
resultados se obtuvieron?

Estan representados por los docentes, estudiantes y por las relaciones

Protagonistas del PEA . .
que estos actores educativos guardan entre si.

Se refiere a las formas de organizacion y funcionamiento
institucional; a la infraestructura y materiales educativos
disponibles; y, al medio geografico, econdmico, cultural y social, asi
como el clima del aula.

Contexto

Nota: La tabla hace referencia a los elementos del proceso de ensefianza aprendizaje. Elaborado por:
Osorio et al. (2021)

Los elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje son esenciales para asegurar una
dinamica educativa efectiva, facilitando la transmision y adquisicion del conocimiento. Cada
componente desempefia un papel crucial en la estructura y orientacion de las actividades
educativas. Los contenidos definen qué se debe ensefiar, mientras que la metodologia integra
los elementos para determinar como se llevara a cabo el proceso. Los objetivos establecen
metas claras, y los medios, que abarcan recursos tecnologicos y materiales, son necesarios para
implementar los métodos. La planificacion actia como guia para los docentes, y la evaluacién

proporciona informacién sobre los logros alcanzados y areas de mejora. En conjunto, estos
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elementos crean un entorno educativo que potencia el aprendizaje y contribuye al desarrollo
integral de los estudiantes.
4.2.4. Momentos del proceso de enseflanza aprendizaje
Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje es indispensable hacer mencidn a los tres
momentos que se deben tomar en cuenta para el correcto desarrollo de una clase, Silva y
Rodriguez (2022), mencionan que: “Una clase cuenta con tres momentos o fases: anticipacion,
construccién y consolidaciéon. Cada uno tiene sus respectivas actividades, recursos y tiempo
recursos y tiempo, segun el docente lo planee” (p. 183).
4.2.4.1. Preparacion o anticipacion
Es la fase que da inicio a un nuevo tema de clase, en la que el docente debe abordar
diferentes actividades para despertar la atencion de los estudiantes. En este sentido, Standaert
y Troch (2011), consideran lo siguiente:
Atencion y motivacion. El docente puede intentar despertar el interés de los estudiantes
a través de variedad de actividades: introduciendo un caso real, mediante una actividad
de enganche; modelando la situacion, mediante una pregunta; presentando un problema,
etcétera.
Estara relacionada con los conocimientos previos. Antes de iniciar una clase el docente
debe conocer la situacién de partida de sus estudiantes. Debera comprobar si los
objetivos de las clases anteriores o de conocimientos previos fueron alcanzados. Esto
lo puede comprobar a través de una conversacion, un pre-test o una prueba de acceso.
A veces es necesario equiparar la situacion de partida para poder empezar un nuevo
tema.
Presentarda el tema y los objetivos de la clase. Para los estudiantes es importante saber
qué van a aprender exactamente. Igualmente, deben estar claramente informados de lo
que se espera de ellos, y de lo que deberan poder hacer con la nueva materia de estudio.
(p. 19)
4.2.4.2. Implementacion o construccion
En esta fase del PEA, se busca desarrollar el aprendizaje y a su vez, se divide en tres
partes: adquisicién, procesamiento y evaluacion. Silva y Rodriguez (2022), establecen que:
Durante esta fase, se presenta el contenido de forma clara y estructurada. En el
procesamiento se asignan las tareas de aprendizaje, para que los estudiantes pongan en
practica lo aprendido, mediante tareas, proyectos, entre otros; este es de suma
importancia, porque los 184 estudiantes no solo se quedan con el conocimiento

adquirido, sino que lo aplican, para desarrollar con éxito las tareas asignadas por el
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docente. En la evaluacion, el docente asigna una actividad con la que podra conocer

cuanto han logrado aprender los estudiantes. (p. 184)

4.2.4.3. Evaluacién o consolidacion

Una vez completados algunos objetivos de aprendizaje, el docente debe averiguar si

fueron alcanzados por todos los estudiantes y en qué medida. La fase de evaluacion también

incluye la retroalimentacion, en la cual, los estudiantes deben recibir, tan pronto como sea

posible, informacion sobre su desempefio. La retroalimentacion, segin Standaert y Troch

(2011), se puede hacer de varias maneras:

e El docente da a los estudiantes una lista de comentarios y consejos sobre las respuestas

correctas.

e El docente revisa todas las respuestas individualmente (requiere mucho tiempo).

e Los estudiantes revisan sus propias respuestas en una fuente de informacion disponible

en la clase.

e Los estudiantes revisan entre ellos las respuestas aportadas.

e Durante la clase los estudiantes preguntan o responden alzando la mano o utilizando

fichas. En este caso, el docente proporciona retroalimentacion sobre cada pregunta. Es

un método bastante efectivo: los estudiantes observan su respuesta criticamente y se

preguntan cémo llegaron al resultado. (p. 21)

4.2.5. Factores que influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje

Existen multiples factores que influyen directamente sobre el proceso de ensefianza

aprendizaje; en este sentido, Lackwood et al. (2011), los clasifica de la siguiente manera:

Tabla 3

Clasificacién de factores que intervienen en el PEA

Categoria Factor Descripcién
Metodologia Division en metodologia general (aplicable a todas
las materias) y metodologia especial (para ramas

especificas).
Guias de Materiales didacticos que facilitan un proceso

o aprendizaje
Factores Pedagogicos

educativo activo y contextualizado, fomentando
competencias y la adaptaciéon de curriculos a las
necesidades locales.

Planeamiento
didactico

Preparacion pedagdgica para guiar la ensefianza en
lenguas maternas y resolver problemas de
aprendizaje en el aula.
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Materiales Recursos concretos que facilitan la comprension de

didécticos conceptos, presentando los temas de manera clara 'y
accesible.
Evaluacion Herramienta para la mejora continua de la practica

docente, evaluando tanto el proceso como los
resultados del aprendizaje.

Motivacion Accion que influye en la predisposicion del sujeto
hacia el aprendizaje, incentivando la participacion
activa.

Supervision y Servicio especializado que mejora la calidad del

asesoria pedagbgica proceso de ensefianza, influenciando el
perfeccionamiento docente.

Relacion docentes y La interaccion positiva entre docentes y estudiantes
estudiantes es fundamental para el éxito educativo, fomentando
el respeto y la colaboracion.

Apoyo de los padres Los padres son los primeros educadores y su
de familia participacion es crucial para el desarrollo educativo
en un ambiente de confianza y apoyo.

Factores Desempleo La falta de alfabetizacion limita la capacidad de
Socioecondémicos participar plenamente en la vida social y econdmica,
reduciendo oportunidades futuras.

Nota: La tabla hace referencia a los factores que afectan el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje. (Lackwood et al., 2011)

En este sentido, dicho proceso esté influenciado por una variedad de factores, que se
pueden clasificar en pedagdgicos y socioeconémicos. Dentro de los factores pedagdgicos,
aspectos como la metodologia, las guias de aprendizaje, el planeamiento didactico, los
materiales didacticos y la evaluacion juegan un papel fundamental al facilitar la comprension
y el desarrollo de competencias en los estudiantes. La motivacién también es esencial, ya que
afecta la disposicion de los alumnos hacia el aprendizaje, mientras que una relacién positiva
entre docentes y estudiantes fomenta un ambiente colaborativo que potencia el éxito educativo.
Asimismo, el apoyo de los padres es crucial, ya que su participacion activa genera un clima de
confianzay respaldo. En el ambito socioeconomico, factores como el desempleo pueden limitar
las oportunidades de los estudiantes, impactando su capacidad para participar plenamente en
la vida social y econémica.

4.2.6. Curriculo de Ciencias Naturales en octavo grado
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De igual manera, es importante considerar lo que manifiesta el Ministerio de Educacion
(2016), en el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria, especificamente centrandonos
en el Curriculo del area de Ciencias Naturales.

El curriculo de Ciencias Naturales en Educacion General Bésica en Ecuador enfatiza el
desarrollo de habilidades cientificas a través de la indagacion y el uso de recursos tecnolégicos,
como los recursos educativos digitales. Estos recursos permiten que los estudiantes observen,
exploren y experimenten con fendmenos naturales de manera mas dinamica, facilitando un
aprendizaje activo y significativo. Los recursos digitales ayudan a conectar la teoria con la
practica, promoviendo el desarrollo del pensamiento critico, la curiosidad cientifica y la
resolucion de problemas, lo cual es clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje de esta
asignatura.

En el caso especifico de las Ciencias Naturales, el uso de estos recursos no solo
enriquece la experiencia educativa, sino que también facilita la adquisicion de conocimientos
complejos al permitir que los estudiantes interactien con contenidos visuales, manipulables y
adaptados a diferentes estilos de aprendizaje. Ademas, el curriculo establece que la integracion
de herramientas tecnoldgicas debe apoyar el aprendizaje auténomo y colaborativo,
promoviendo la alfabetizacion cientifica y tecnologica en los estudiantes
4.2.6.1. Objetivos de la asignatura de Ciencias Naturales para el subnivel Superior de
Educacion General Basica

Al término de este subnivel, como resultado de los aprendizajes realizados en el area
de Ciencias Naturales, los estudiantes seran capaces de:

e O.CN.4.1. Describir los tipos y caracteristicas de las células, el ciclo celular, los
mecanismos de reproduccién celular y la constitucion de los tejidos, que permiten
comprender la compleja estructura y los niveles de organizacion de la materia viva.

e .CN.4.2. Describir la reproduccion asexual y sexual en los seres vivos y deducir su
importancia para la supervivencia y diversidad de las especies.

e (0.CN.4.3. Disefiar modelos representativos de los flujos de energia en cadenas y redes
alimenticias, identificar los impactos de la actividad humana en los ecosistemas e
interpretar las principales amenazas.

e O.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccion humana como aspectos
fundamentales para comprender la fecundacion, la implantacion, el desarrollo del
embrion y el nacimiento, y analizar la importancia de la nutricion prenatal y de la

lactancia.
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e O.CN.4.5. Identificar las principales relaciones entre el ser humano y otros seres vivos
que afectan su salud, la forma de controlar las infecciones a través de barreras
inmunoldgicas naturales y artificiales.
e 0.CN.4.6. Investigar en forma experimental el cambio de posicion y velocidad de los
objetos por accion de una fuerza, su estabilidad o inestabilidad y los efectos de la fuerza
gravitacional.
e O.CN.4.7. Analizar la materia orgéanica e inorganica, establecer sus semejanzas y
diferencias segun sus propiedades, e identificar al carbono como elemento constitutivo
de las biomoléculas (carbohidratos, proteinas, lipidos y acidos nucleicos).
e (0.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y composicién del Universo;
las evidencias geoldgicas y paleontoldgicas en los cambios de la Tierra y el efecto de
los ciclos biogeoquimicos en el medio natural. Todo, con el fin de predecir el impacto
de las actividades humanas e interpretar las consecuencias del cambio climatico y el
calentamiento global.
e (0O.CN.4.9. Comprender la conexién entre la ciencia y los problemas reales del mundo,
como un proceso de alfabetizacion cientifica, para lograr, en los estudiantes, el interés
hacia la ciencia, la tecnologia y la sociedad.
e O.CN.4.10. Utilizar el método cientifico para el desarrollo de habilidades de
investigacion cientifica, que promuevan pensamiento critico, reflexivo y creativo,
enfocado a la resolucion de problemas
4.2.7. Estrategias didacticas para el proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales

En el proceso de ensefianza aprendizaje, resulta esencial subrayar la importancia de las
estrategias didacticas para lograr los objetivos y metas fijados por los docentes. Estas
estrategias se definen como: “la estructura de actividad en la que se hacen reales los objetivos
y contenidos” (Mansilla y Beltran, 2013, p. 19). Esta estructura abarca un proceso que
comienza con un punto de partida, el cual estd compuesto por los contenidos informativos, ya
sean nuevos o0 basados en conocimientos previos que los participantes poseen sobre el tema. A
partir de ahi, el proceso avanza hacia la consecucion del objetivo planteado, logrando asi el
propdsito establecido al desarrollar una estrategia. Entre las estrategias méas destacadas se
encuentran:

4.2.7.1. Aprendizaje colaborativo
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El aprendizaje colaborativo es sumamente esencial dentro de todo proceso de ensefianza
aprendizaje; por tal razon es importante conocer en que se basa; en este sentido, Revelo et al.
(2018), mencionan que:

Es un sistema de interacciones cuidadosamente disefiado, que organiza e induce la

influencia reciproca entre los integrantes de un equipo. Se desarrolla a través de un

proceso gradual en el que cada miembro y todos se sienten mutuamente comprometidos
con el aprendizaje de los demas, generando una interdependencia positiva que no

implique competencia. (p. 119)

En concordancia con el tema de investigacion, integrar actividades que requieran la
colaboracion entre estudiantes ayuda a que el aprendizaje sea mas dinamico y significativo.
Los estudiantes podran sentirse mutuamente comprometidos con el éxito del grupo, lo que
fortalece la interdependencia positiva y mejora la experiencia educativa en Ciencias Naturales.
4.2.7.2. Aprendizaje activo

El aprendizaje activo es una estrategia clave para enriquecer la educacién en ciencias,
ya que promueve la participacion directa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Segun
Restrepo y Walks (2018), consiste en:

Utilizar técnicas de instruccion que involucren a los estudiantes en el proceso de su

propio aprendizaje a través de actividades como escribir, leer, hablar, discutir,

investigar, manipular materiales, realizar observaciones, recopilar y analizar datos,
sintetizar o evaluar elementos relacionados con el contenido tratado en el aula, entre

otros aspectos. (p. 4)

Esta estrategia fomenta la participacion y el compromiso del alumnado, facilitando la
comprension de conceptos complejos. De igual manera, se alinea perfectamente con la
utilizacion de recursos educativos digitales, ya que estos ofrecen diversas herramientas
interactivas que facilitan la exploracion y el descubrimiento. Al integrar recursos digitales en
el aprendizaje activo, se potencia la interaccion y la colaboracidn, permitiendo a los estudiantes
construir su conocimiento de manera mas significativa.
4.2.7.3. Gamificacion en la ensefianza-aprendizaje

La gamificacion, como estrategia educativa, introduce elementos propios de los juegos
en el proceso de ensefianza aprendizaje, con el objetivo de aumentar la motivacion vy el
compromiso de los estudiantes. Sanchez (2019), expresa que la gamificacion “consiste en la
utilizacion de elementos de los juegos (mecéanicas, estrategias y pensamientos) fuera de su
contexto, con la finalidad de motivar a los individuos a la accion, auxiliar en la solucion de los
problemas y promover aprendizajes” (p. 3).
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Ademas de fomentar la participacion activa, la gamificacion transforma la experiencia
de aprendizaje al incorporar elementos de juego que motivan a los estudiantes y hacen que el
proceso educativo sea méas dindmico y atractivo. Esta metodologia busca crear un entorno
donde el aprendizaje sea interactivo y divertido. De manera complementaria, Zambrano et al.
(2020), afiaden que:

La gamificacion como herramienta innovadora permite promover el aprendizaje

autorregulado y pretende valorizar el progreso de la ensefianza-aprendizaje de los

alumnos de forma personalizada y en tiempo real. Ademas, se alega que el término
gamificacion o también conocido como estrategias de ludificacion, proviene del inglés
game, que significa juego, es decir, es el uso de mecanicas de juegos con el Gnico fin

de fomentar la motivacion. (p. 350)

Por lo tanto, la gamificacion, al integrar elementos de juego en el proceso educativo,
revitaliza el aprendizaje al hacerlo mas atractivo y participativo; motivando a los estudiantes y
facilitando un seguimiento personalizado de su progreso. Asi, la ensefianza se transforma en
una experiencia mas dinamica y eficaz.
4.2.7.4. Aula invertida

Otra de las estrategias innovadoras que se analizan es la de aula invertida, esta
metodologia educativa transforma la dindmica tradicional de ensefianza, ya que en lugar de
recibir la informacion en clase y hacer tareas en casa, los estudiantes exploran nuevos
contenidos en su tiempo libre y utilizan el tiempo en clase para profundizar, resolver dudas y
aplicar lo aprendido. Tal como lo manifiestan Aguilera et al. (2017):

El aula invertida o flipped classroom es un método de ensefianza cuyo principal objetivo

es que el alumno/a asuma un rol mucho mas activo en su proceso de aprendizaje que el

que venia ocupando tradicionalmente. En definitiva, supone una inversion con el
método anterior, donde los alumnos y alumnas estudiaran por si mismos los conceptos
tedricos que el docente les facilite y el tiempo de clase serad aprovechado para resolver

dudas, realizar practicas e iniciar debates relevantes con el contenido. (p. 262)

La estrategia de Aula invertida presenta caracteristicas que resultan motivadoras para

los estudiantes, considerando que el estudiante es el protagonista de sus propios

aprendizajes, donde la exploracion de los contenidos se realiza en ambientes fuera del
aula de clase, con el apoyo de recursos tecnoldgicos que estimulan la compresion de
conceptos, habilidades, destrezas y valores para la construccion de conocimientos.

(Cedefio y Vigueras, 2020, p. 892)
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El aula invertida transforma la forma en que los estudiantes asimilan el conocimiento
al otorgarles mayor autonomia para aprender fuera del aula mediante el uso de recursos
educativos digitales. Plataformas interactivas, videos e infografias facilitan el acceso a
informacion diversa y atractiva. Al llegar a clase con una base de conocimientos adquirida, los
estudiantes pueden involucrarse en discusiones mas profundas y colaborar en actividades
practicas, lo que potencia el pensamiento critico y permite a los docentes personalizar la
ensefianza.
4.2.7.5. Método de experimentacion

El método de experimentacion es definido por Bruna y Villarroel (2020), como: “una
metodologia de ensefianza y aprendizaje en la que los estudiantes aplican y practican
conocimientos en una situacion real, modelando comportamientos y procedimientos
apropiados” (p. 1). Es decir, el conocimiento se adquiere de manera mas efectiva a través de la
experiencia directa y la reflexion sobre esa experiencia; siendo particularmente relevante en el
contexto de los experimentos y las actividades practicas, donde los estudiantes pueden aplicar
conceptos tedricos a situaciones reales.

El Ministerio de Educacion (2017) en su guia de sugerencias de actividades
experimentales, establece que:

Las actividades experimentales de la asignatura de Ciencias Naturales para la

Educacion General Béasica deben ser lo suficientemente atractivas e impactantes para

lograr que los estudiantes comprendan la teoria cientifica y a la par se planteen nuevas

preguntas que incentiven la investigacion sobre un determinado fendmeno natural y con

ello aportar al desarrollo del aprendizaje significativo. (p. 6)

Complementariamente, dicho organismo manifiesta que “En el subnivel Superior es
necesario considerar el desarrollo de habilidades del pensamiento cientifico, la valoracién de
la ciencia, integracion de los conceptos de las ciencias bioldgicas, quimicas, geoldgicas y
astrondmicas, referidos al mundo natural y al mundo tecnologico” (Ministerio de Educacion,
2017, p. 8).

De esta manera, al integrar plataformas y herramientas digitales que simulen
situaciones reales o experimentos practicos, los estudiantes tienen la oportunidad de aplicar sus
conocimientos tedricos en un entorno controlado y atractivo, tal como se sugiere en el método
de experimentacion. Lo cual, facilita la comprension de conceptos cientificos y fomenta el
pensamiento critico y la curiosidad por investigar fenomenos naturales, alinedndose con las
recomendaciones del Ministerio de Educacion para el desarrollo de habilidades cientificas y la

integracion de diversas areas de las ciencias.
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5. Metodologia

En este apartado se expone el area de estudio, procedimiento, procesamiento y analisis
de datos, correspondientes a la investigacion.
5.1. Area de estudio

El presente estudio se desarroll0 en la Unidad Educativa “18 de Noviembre”,
perteneciente a la Zona 7, distrito 11D07, ubicada en la provincia de Loja, canton y parroquia
Sozoranga, durante el periodo académico 2024-2025.
Figura 1

Ubicacion de la Unidad Educativa ""18 de Noviembre"
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Nota: Representacion grafica de la ubicacion de la Unidad Educativa “18 de Noviembre”. Fuente:
Google Maps, 2024.
5.2. Procedimiento
5.2.1. Enfoque metodoldgico

La investigacion presenta un enfoque mixto no experimental y tipo correlacional, en el
que se utiliza un disefio de analisis estadistico para examinar la relacion entre dos variables. Es
decir, los recursos educativos digitales y el proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias
Naturales. En este sentido, la valoracion de las relaciones entre las dos variables podra
determinar y conocer si existe la educacion participativa, inclusiva, didactica y garantizando la
formacion académica.
5.2.2. Métodos de estudio
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Los métodos son un factor elemental porque determinan el camino para desarrollar cada
una de las fases de investigacion. Por tanto, se considera los siguientes:

Analitico Sintético. “Se refiere a dos procesos intelectuales inversos que operan en
unidad: el andlisis y la sintesis” (Rodriguez y Pérez, 2017, p. 186). Este método fue clave para
evaluar la incidencia de los recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales. A través del andlisis, se identificaron las areas donde
estos recursos impactan positivamente en la comprensién de fenémenos cientificos y el
desarrollo de habilidades, mientras que la sintesis permitid integrar estos hallazgos para
comprender su aporte al aprendizaje en los estudiantes.

Deductivo. “Es un proceso légico en el que se parte de una premisa general y se aplica
la I6gica para llegar a una conclusion especifica” (Suarez, 2024). Este método se utilizé para
analizar como los recursos educativos digitales influyen en el aprendizaje de Ciencias
Naturales. Partiendo del principio general de que estos recursos mejoran el proceso de
ensefianza aprendizaje, se aplico este razonamiento para llegar a conclusiones especificas sobre
su efectividad en la comprension de conceptos cientificos y el desarrollo de habilidades.

Anélisis documental. “Consiste en un proceso de sistematizacion y sintesis de datos,
permite una triangulacion de documentos narrativos, combinado con diferentes fuentes de
informacidn, requiere de analisis contenido o andlisis de discurso” (Guevara, 2019, p. 106).
Este método se us6 mediante en el analisis de documentos sobre recursos educativos digitales
y sobre el proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales.

Descriptivo. “Tiene como objetivo describir caracteristicas fundamentales de
conjuntos homogéneos de fendmenos, utilizando criterios sistematicos que permiten establecer
la estructura o el comportamiento de los fendmenos en estudio, proporcionando informacion
sistematica y comparable con la de otras fuentes” (Guevara et al., 2020, p. 164). Dicho método
se usO mediante la realizacion de encuestas a estudiantes y una entrevista a la docente de
Ciencias Naturales, con el fin de conocer sus percepciones sobre el uso de recursos educativos
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

5.2.3. Técnicas

Para el desarrollo del trabajo investigativo se emplearon las siguientes técnicas:

Encuesta. “Es una técnica de recoleccion de datos que implica la formulacion y
administracion de un conjunto de preguntas a una muestra representativa de individuos con el
fin de recopilar informacion sobre una problematica en particular” (Blanchar y Martinez, 2024,

p. 2). La presente encuesta se aplico a los estudiantes del octavo grado de la Unidad Educativa
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“18 de Novimebre”, con el proposito de identificar la incidencia de los recursos educativos
digitales para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Entrevista. “Es una técnica para la recoleccion de informacion y datos, la cual es
realizada a partir de una conversacion cuyas orientaciones responden a propositos concretos
del estudio” (Mata, 2020, parr. 4). Esta técnica fue dirigida hacia la docente de Ciencias
Naturales del octavo afio de Educacion General Basica, para conocer su opinion respecto a los
recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura.

5.2.4. Instrumentos

Como instrumentos de recoleccion de informacion para el desarrollo de la investigacion
se utilizo lo siguiente:

Cuestionario. “Es un instrumento que agrupa varias preguntas, utilizado para recoger
de manera organizada la informacion que permitird dar cuenta de las variables que son de
interés en cierto estudio, investigacion, sondeo o encuesta” (Casas et al., 2003 citado por Bravo
y Valenzuela, 2019). Se efectu6é un cuestionario de encuesta, a través de un formulario en
Google Forms, enfocado a 18 estudiantes correspondientes al octavo afio de Educacion General
Basica paralelo “A”, de la Unidad Educativa “18 de Noviembre”, con el objetivo de recoger
informacidn sobre la relacion de los recursos educativos digitales y el proceso de ensefianza
aprendizaje en Ciencias Naturales.

Guia de entrevista. “La guia de entrevista es una herramienta que nos ayuda a llevar a
cabo nuestra labor inquisitiva de una mejor manera. En ésta se debe incluir las preguntas
importantes que se quieren hacer, asi como preguntas de apoyo que ayuden a obtener la
informacion necesaria” (Narvaez y Villegas, 2024). La guia de entrevista fue estructurada con
preguntas abiertas, para permitir el dialogo y la reflexion respecto a las mismas. Fue aplicado
a la docente de Ciencias Naturales para conocer su opinion respecto a los recursos educativos
digitales y el proceso de ensefianza aprendizaje en el octavo grado de Educacién Basica.
5.2.5. Tipo de investigacion

Descriptiva. Segun Guevara et al. (2020) “se encarga de puntualizar las caracteristicas
de la poblacion que esta estudiando. Lleva un registro, analisis e interpretacion de la naturaleza
actual y la composicién o procesos de los fendmenos”. Se considera la investigacion
descriptiva ya se analiza todas las caracteristicas, principios y fundamentos tanto de los
recursos educativos digitales como del proceso de ensefianza aprendizaje en octavo grado de
Ciencias Naturales.

Explicativa. De acuerdo a Ramos (2020), este tipo de investigacion “busca una

explicacion y determinacion de los fendmenos. En este contexto, se pueden aplicar estudios de
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tipo predictivo en donde se pueda establecer una relacion causal entre diversas variables” (p.
3). Este enfoque permitira establecer una relacion causal entre la implementacion de recursos
digitales y los resultados en el proceso de ensefianza aprendizaje, proporcionando una vision
clara de su efectividad en el aula.

Correlacional. “Tiene como finalidad medir el grado de asociacion y/o relacion entre
dos variables o categorias desde un enfoque cuantitativo” (Arias et al., 2020, p. 239). En este
sentido, la investigacion es de tipo correlacional ya que se indaga la relacion existente entre las
dos variables propuestas en el estudio, la variable independiente y dependiente.

5.2.6. Disefio de investigacion

Para esta investigacion, se optd por un disefio no experimental, dado que no se busca
manipular las variables, sino observar el impacto de los recursos educativos digitales en su
entorno natural, en el aula de Ciencias Naturales. Segiin Hernandez et al. (2010), los disefios
no experimentales son “estudios que se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y
en los que solo se observan los fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos™ (p.
149). A traveés de la aplicacion de encuestas a estudiantes de octavo grado y una entrevista a la
docente, se recopilaran datos directamente del entorno educativo, lo que permitira analizar el
uso de estos recursos sin alterar la dinamica del aula, obteniendo una vision precisa de su
influencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5.2.7. Poblacion y muestra

La poblacién objeto de estudio corresponde en total a 38 sujetos, distribuidos en 37
estudiantes del octavo grado de la Unidad Educativa “18 de Noviembre” y 1 docente de
Ciencias Naturales. Por su parte, la muestra es no probabilistica por conveniencia, debido a
que: “El muestreo no probabilistico por conveniencia, permite seleccionar intencionalmente a
aquellos casos accesibles, de una poblacion, que acepten ser incluidos. Esto, fundamentado en
la conveniente accesibilidad y proximidad de los sujetos para el investigador” (Otzen y
Manterola, 2017, p. 230). Dicha muestra incluye especificamente a 18 estudiantes del octavo
afio paralelo “A”y 1 docente de Ciencias Naturales. En este sentido, la muestra fue determinada
bajo la informacion del listado referencial de los estudiantes matriculados en el octavo afio de
EGB del periodo académico 2024-2025 y en funcion al nimero de docentes en la asignatura

de Ciencias Naturales.
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Tabla 4

Poblacion y muestra

Poblacion Muestra

37 estudiantes del octavo afio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa “18 de
Noviembre™.

18 estudiantes del octavo afio de Educacién

General Basica paralelo “A”.

1 docente de la asignatura de Ciencias Naturales
del octavo grado.

1 docente de la asignatura de Ciencias

Naturales del octavo grado.

Total Poblacion: 38

Muestra: 19

Nota. La tabla hace referencia a la poblacion y muestra objetos de estudio. Datos obtenidos de la

Secretaria de la Unidad Educativa “18 de Noviembre”.
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6. Resultados
A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los
estudiantes de octavo grado de Educacion General Bésica y la entrevista efectuada a la docente
de Ciencias Naturales correspondiente al curso mencionado:
Encuesta dirigida a los estudiantes
Pregunta 1: En general, ¢cémo evallas el uso de recursos educativos digitales (videos,
plataformas interactivas, simuladores, etc.) en tus clases de Ciencias Naturales?

Figura 2

Evaluacion del uso de recursos educativos digitales

@ Excelente
® Bueno

Regular
@ Malo

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Anélisis e interpretacion

El 77,8% (14 estudiantes) califico como "Excelente" el uso de recursos digitales en las
clases de Ciencias Naturales, mientras que el 22,2% (4 estudiantes) consider6 que son
"Buenos". No se registraron respuestas en las categorias de "Regular” (0 estudiantes) o "Malo"
(0 estudiantes). Lo cual sefiala que todos los encuestados respondieron de manera positiva ante
el cuestionamiento realizado, demostrando que los recursos digitales son altamente valorados
por los estudiantes. La valoracion general evidencia que los alumnos se sienten coémodos y
satisfechos con la integracion de recursos digitales, lo cual es un indicador prometedor para
seguir potenciando su uso en el aula.
Pregunta 2: ¢(Con qué frecuencia utilizas recursos educativos digitales (videos,
plataformas interactivas, simuladores, etc.) en la clase de Ciencias Naturales?
Figura 3

Frecuencia de uso de recursos digitales en clase
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@ Siempre

@ Frecuentemente
Poco frecuente

@ Nunca

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Anélisis e interpretacion

Los resultados reflejan que solo el 5,6% (1 estudiante) utiliza recursos digitales
"Siempre", mientras que el 11,1% (2 estudiantes) lo hace "Frecuentemente”. Sin embargo, la
mayoria, el 77,8% (14 estudiantes), indicé que los utiliza de forma "Poco frecuente", y el 5,6%
(1 estudiante) sefial6 "Nunca". Dichos resultados muestran una brecha entre la valoracion
positiva de los recursos digitales y la frecuencia real de su uso en las clases. Aunque los
estudiantes reconocen su utilidad, existe una falta de integracién de estas herramientas que ain
no se usan de manera regular en las clases, lo que representa una oportunidad para incrementar
su frecuencia de uso.
Pregunta 3: (Queé tipo de recursos digitales has utilizado en la clase de Ciencias
Naturales?
Figura 4

Tipos de recursos educativos digitales utilizados

Simuladores de laboratorio virtual [0 (0 %)

Juegos educativos_ 5 (27,8 %)

Plataformas de aprendizaje en

0,
linea 0(0%)

Ninguno—0 (0 %)

0 5 10 15

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia

Analisis e interpretacion
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El 72,2% (13 estudiantes) sefiala que ha utilizado "Videos educativos” y el 27,8% (5
estudiantes) menciond "Juegos educativos”. Sin embargo, el uso de "Simuladores de
laboratorio virtual" y "Plataformas de aprendizaje en linea" no fue reportado (O estudiantes en
ambas categorias). Resultados que sugieren la existencia de una dependencia a los videos como
recurso principal, mientras que herramientas mas interactivas o innovadoras no estan siendo
aprovechadas; de esta manera, se pone en manifiesto la necesidad de diversificar los recursos
implementados en el aula.

Pregunta 4: Los recursos educativos digitales me ayudan a comprender mejor los temas
de Ciencias Naturales

Figura 5

Impacto de los recursos digitales en la comprension de los temas de Ciencias Naturales

@ Muy de acuerdo
@ De Acuerdo
En desacuerdo
@ Muy en desacuerdo

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Analisis e interpretacion

El 66,7% (12 estudiantes) indic6 estar "Muy de acuerdo™ en que los recursos digitales
les ayudan a comprender mejor los temas de Ciencias Naturales, mientras que el 33,3% (6
estudiantes) estuvo "De acuerdo”. No se registraron respuestas negativas, como "En
desacuerdo” o "Muy en desacuerdo” (0 estudiantes). De esta forma, se demuestra que los
recursos digitales no solo son atractivos, sino también efectivos para fortalecer la comprension
de conceptos cientificos, lo que es fundamental en asignaturas como Ciencias Naturales, donde
la comprension conceptual y visual es clave.
Pregunta 5: ;/Qué dificultades has encontrado al usar recursos digitales en Ciencias
Naturales?

Figura 6

Dificultades encontradas al usar recursos educativos digitales
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Falta de acceso a Internet 3 (16,7 %)

Poca familiaridad con la

0,
tecnologia 2 (11,1 %)

Recursos complicados de usar 6 (33,3 %)

Distraccion con otras

Lo 5 (27,8 %)
aplicaciones

Ninguna 2 (11,1 %)

0 1 2 3 4 5 6

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Analisis e interpretacion

Como se visualiza en la figura, la opcion mas sefialada fue "Recursos complicados de
usar", seleccionada por el 33,3% (6 estudiantes), evidenciando que la falta de disefio accesible
en herramientas digitales limita su uso educativo. En segundo lugar, el 27,8% (5 estudiantes)
indico que la distraccion con otras aplicaciones es una dificultad recurrente, reflejando la
necesidad de promover un uso responsable de los dispositivos digitales durante las clases.
Ademas, la falta de acceso a internet fue sefialada por el 16,7% (3 estudiantes), al igual que la
poca familiaridad con la tecnologia, lo que indica barreras de infraestructura y capacitacion
tecnoldgica. Por Gltimo, solo 2 estudiantes (11,1%) mencionaron que no enfrentan dificultades,
destacando que la mayoria se encuentra con retos al utilizar recursos digitales en esta
asignatura. En base a los resultados obtenidos se evidencian barreras externas e internas que
limitan el uso efectivo de los recursos digitales y que deben ser abordadas para garantizar una
experiencia de aprendizaje 6ptima.
Pregunta 6: Me gustaria que se utilizaran mas recursos educativos digitales en mis clases
de Ciencias Naturales.

Figura7

Interés en utilizar mayor variedad de recursos educativos digitales

@ Muy de acuerdo
@ De Acuerdo
En desacuerdo
@ Muy en desacuerdo
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Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Anélisis e interpretacion

El 83,3% (15 estudiantes) indico estar "Muy de acuerdo” en querer utilizar mas recursos
digitales, mientras que el 16,7% (3 estudiantes) dijo estar "De acuerdo”. Nuevamente, no hubo
respuestas negativas. Este entusiasmo por integrar mas recursos digitales refleja que los
estudiantes estan dispuestos a explorar nuevas formas de aprendizaje basadas en tecnologia.
Pregunta 7: Los recursos digitales me permiten aprender a mi propio ritmo en Ciencias
Naturales.

Figura 8

Aprendizaje personalizado mediante recursos educativos digitales en Ciencias Naturales

@ Muy de acuerdo
@ De Acuerdo
En desacuerdo
@ Muy en desacuerdo

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Analisis e interpretacion

El 77,8% (14 estudiantes) aseguré estar "Muy de acuerdo™ en que los recursos digitales
les permiten aprender a su propio ritmo, mientras que el 22,2% (4 estudiantes) sefial¢ estar "De
acuerdo”. No hubo respuestas negativas, como "En desacuerdo™ (0 estudiantes) o "Muy en
desacuerdo” (0 estudiantes). Dicho resultado enfatiza una de las mayores ventajas de los
recursos digitales: su capacidad para adaptarse a las necesidades y tiempos de cada estudiante,
fomentando un aprendizaje mas autonomo y personalizado.
Pregunta 8: (Como calificarias la efectividad de los recursos educativos digitales para
mejorar tu aprendizaje en Ciencias Naturales?

Figura 9

Efectividad de los recursos educativos digitales para mejorar el aprendizaje
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@ Muy efectivos

@ Efectivos
Poco efectivos

@ Nada efectivos

Fuente: Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”. Elaboracion: Propia
Anélisis e interpretacion

El 88,9% (16 estudiantes) considera que los recursos digitales son "Muy efectivos™ para
mejorar su aprendizaje, mientras que el 11,1% (2 estudiantes) los califico6 como "Efectivos".
No se reportaron opiniones negativas, como "Poco efectivos” (0 estudiantes) o "Nada
efectivos" (0 estudiantes). Lo cual, consolida la percepcién de los estudiantes sobre el impacto
positivo de los recursos digitales y su capacidad para transformar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en Ciencias Naturales.

Entrevista dirigida a la docente de Ciencias Naturales

La entrevista fue dirigida a la docente que imparte la asignatura de Ciencias Naturales
en el octavo grado de la Unidad Educativa "18 de Noviembre". Tuvo como objetivo principal
explorar la experiencia de la docente respecto al uso de recursos educativos digitales,
identificar los desafios enfrentados, las estrategias empleadas y las oportunidades de mejora,
asi como recoger sugerencias que contribuyan al disefio de una guia que optimice el proceso
de ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales. A continuacion, se detallan las respuestas
obtenidas en cada una de las preguntas:

Pregunta 1: ;/Queé tipo de recursos educativos digitales utiliza en sus clases de Ciencias
Naturales y cual considera que es el mas efectivo?

Referente al tipo de recursos educativos digitales que se implementan en la asignatura,
la docente menciona que utiliza principalmente recursos visuales como videos interactivos,
iméagenes y diapositivas en sus clases. De estos, los videos son considerados los més efectivos,
ya que no solo atraen la atencidn de los estudiantes, sino que también logran despertar su interés
por los temas tratados. La naturaleza dinamica de los videos hace que los conceptos de Ciencias
Naturales, que pueden ser complejos, se presenten de una manera mas accesible y entretenida

para los estudiantes.
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Pregunta 2: ;Con queé frecuencia utiliza recursos educativos digitales en sus clases de
Ciencias Naturales y en qué temas especificos los considera mas necesarios?

En cuanto a la frecuencia, la docente utiliza recursos digitales una vez por semana, lo
que indica un uso moderado, pero no constante, de estas herramientas. Los temas que considera
mas adecuados para integrar estos recursos son aquellos que implican conceptos fundamentales
y dificiles de visualizar, como las funciones de la célula, la nutricion celular y la obtencion de
nutrientes en los animales. Dichos temas, al ser abstractos, se benefician enormemente de la
presentacion visual y dindmica que los recursos digitales pueden ofrecer, lo que facilita su
comprension.

Pregunta 3: ¢Ha observado alguna dificultad en el uso de recursos educativos digitales
por parte de los estudiantes? Si es asi, ¢cuales son las mas comunes?

Una de las principales dificultades observadas por la docente es la falta de acceso a
internet por parte de algunos estudiantes. Esto crea una barrera importante, ya que no todos
tienen la posibilidad de acceder a los recursos digitales desde sus hogares o fuera del aula. Ante
esta situacion, la docente ha tomado la decisién de integrar estos recursos en las clases
presenciales, garantizando que todos los estudiantes puedan acceder a ellos, aunque esto no
resuelve completamente el problema de la desigualdad en el acceso a la tecnologia.

Pregunta 4: ;Qué estrategias ha implementado para integrar los recursos digitales en su
ensefianza y como evalUa su efectividad?

La docente ha utilizado videos y presentaciones para explicar temas clave, pero sefiala
que no se emplean de manera continua en todas las clases. La falta de regularidad reduce la
efectividad de los recursos digitales. Para que los recursos digitales sean verdaderamente
efectivos, deberian integrarse de manera mas constante en la ensefianza, permitiendo que los
estudiantes se beneficien més de su uso.

Pregunta 5: (Como reaccionan los estudiantes ante el uso de recursos digitales en las
clases de Ciencias Naturales, ha notado cambios en su motivacién o participacion?

La respuesta de los estudiantes ante el uso de recursos digitales es claramente positiva.
La docente observa que los estudiantes se sienten mas motivados cuando los recursos digitales
se incorporan a la clase, ya que hacen que los temas sean mas visuales y dindmicos. El aumento
en la motivacion se refleja en una mayor participacion, lo que indica que los estudiantes estan
mas comprometidos con el proceso de aprendizaje cuando tienen acceso a estas herramientas.
La interactividad de los recursos digitales también facilita una comprension mas profunda y

activa de los contenidos.
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Pregunta 6: Para las evaluaciones diagndsticas, formativa y sumativa en Ciencias
Naturales, ¢qué recursos digitales utiliza y cuales son los resultados?

Hasta ahora, la docente ha utilizado principalmente cuestionarios escritos para evaluar
a los estudiantes. Aunque esta técnica permite medir la comprension de los estudiantes, no
aprovecha las ventajas que los recursos digitales pueden ofrecer en el ambito de la evaluacion.
La integracion de tecnologias como cuestionarios interactivos o plataformas de evaluacion
digital hace las evaluaciones mas atractivas y facilita una retroalimentacion mas inmediata y
personalizada para los estudiantes.

Pregunta 7: ;Qué sugerencias aportaria para el desarrollo de una guia que apoye la
ensefianza-aprendizaje en Ciencias Naturales con recursos digitales?

Para el desarrollo de una guia efectiva, la docente sugiere incluir una variedad de
recursos digitales, como videos, simuladores y plataformas interactivas, que sean accesibles y
adaptables a distintos estilos de aprendizaje. Ademas, destaca la importancia de proporcionar
instrucciones claras sobre como implementar estos recursos en el aula, para que tanto los
docentes como los estudiantes puedan utilizarlos de manera efectiva.

Pregunta 8: ¢Cuales son sus recomendaciones para asegurar que los recursos incluidos
en esta guia respondan a las necesidades y contexto educativo de los estudiantes de octavo
grado?

La docente recomienda seleccionar recursos digitales que sean accesibles y adecuados
para el nivel de los estudiantes de octavo grado. Estos deben estar alineados con los contenidos
de Ciencias Naturales y ser relevantes para los temas tratados en clase. Ademas, sugiere que
los recursos sean faciles de utilizar, para que no generen frustracion entre los estudiantes ni
requieran un alto nivel de habilidad tecnoldgica.

Interpretacion de la entrevista

La entrevista realizada a la docente de Ciencias Naturales del octavo grado de la Unidad
Educativa “18 de Noviembre”, permitio recopilar informacion valiosa sobre el uso de recursos
educativos digitales en sus clases, alineandose con los objetivos de la investigacion. Segun la
docente, utiliza principalmente recursos visuales como videos interactivos, imagenes y
diapositivas, siendo los videos los mas efectivos por su capacidad para captar el interés de los
estudiantes. Estos recursos se emplean una vez por semana, principalmente en temas
especificos como las funciones de la célula, las funciones vitales y la obtencién de nutrientes
en los animales.

La docente observa que los recursos digitales han tenido un impacto positivo en el

interés y la comprensién de los estudiantes, incrementando su participacion y facilitando el
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aprendizaje de los contenidos. Sin embargo, también identificé dificultades, como la falta de
acceso a internet para algunos estudiantes, lo que limita su implementacion constante. Como
estrategia, ha incorporado videos y presentaciones en las clases, aunque reconoce que Su
efectividad es limitada debido al uso esporadico. Sugiere asegurar el acceso a tecnologia para
todos los estudiantes, capacitar a los docentes en el uso de herramientas digitales y diversificar
los recursos disponibles.

Ademas, recomienda incluir una variedad de recursos en una guia de ensefianza-
aprendizaje, como videos, simuladores y plataformas interactivas, asegurando que estos sean
accesibles, faciles de usar y relevantes para el contexto educativo de los estudiantes de octavo
grado. Finalmente, destaca que los estudiantes reaccionan positivamente ante el uso de recursos
digitales, aumentando su motivacion y compromiso al abordar los temas de manera visual,

practica y dindmica.
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7. Discusion

En esta seccion, se presenta una reflexion critica sobre los resultados obtenidos en
relacion con los objetivos especificos de la investigacion y la teoria investigada. La discusion
se organiza en torno a tres puntos clave: los referentes teéricos que sustentan el uso de los
recursos educativos digitales (RED), la metodologia aplicada para evaluar su efectividad y la
elaboracion de una guia para su integracion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales en octavo grado.

1. Identificar los referentes tedricos que fundamentan el uso de recursos educativos
digitales en la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales

Existen diversos estudios que respaldan la integracion de los RED como herramientas
clave para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales. De este
modo, se analizan diferentes referentes tedricos que establecen la definicion, caracteristicas,
tipos, ventajas y retos de este tipo de recursos. Asimismo, se detalla el concepto y
caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales.

En este contexto, Paute y Vasquez (2022) sefialan que los RED son un conjunto de
materiales digitalizados que permiten una mejor asimilacion de las actividades de aprendizaje,
ayudando a la consolidacion de conocimientos y a la adquisicion de habilidades tecnoldgicas
en los estudiantes. Por su parte, la Universidad de Medellin (2016), sefiala que su caracteristica
mas representativa es su funcion formativa y que se clasifican en multimediales, textuales,
visuales, audiovisuales y sonoros. Una de las ventajas mas destacadas segun Falcén et al.
(2017) es su potencial para motivar a los estudiantes a través de nuevas formas de interaccién
con el aprendizaje en Ciencias Naturales. Mientras que Jorda et al. (2023) expresan que el
principal reto en su aplicacion es la resistencia al cambio de algunos docentes y la falta de
capacitacion en su uso. Adicionalmente, Barcos y Santos (2022) aluden que el uso de estos
recursos en Ciencias Naturales es visto por lo estudiantes como un proceso innovador y
atractivo que motiva el aprendizaje.

Por su parte, el proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales es definido por
Campos y Moya (2011) como una interaccion dindmica entre docente y estudiantes que se basa
en la adquisicidn y construccion de conocimientos, habilidades y valores. Segin Abreu et al.
(2018), se caracteriza por su naturaleza dialéctica y dinamica. En cuanto a sus elementos,
Osorio et al. (2021) establecen que son: contenidos, competencias, curriculo, metodologia,
objetivos, medios, planificacion, evaluacion, contexto, docentes y estudiantes. En tal sentido,
el Ministerio de Educacién (2016), manifiesta que en el proceso de ensefianza aprendizaje de

Ciencias Naturales debe existir el desarrollo de habilidades cientificas a través de la indagacion
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y el uso de recursos tecnologicos, como los recursos educativos digitales. Estos recursos
permiten que los estudiantes observen, exploren y experimenten con fendmenos naturales de
manera mas dindmica, facilitando un aprendizaje activo y significativo.

La revision de los referentes tedricos deja claro que los recursos educativos digitales
(RED) representan una oportunidad para transformar la ensefianza de las Ciencias Naturales
en octavo grado en experiencias mas dinamicas y significativas. Pues, facilitan la comprension
de fendmenos complejos y despiertan en los estudiantes un interés renovado por la ciencia. En
este sentido, los resultados en la encuesta aplicada a los estudiantes muestra que el 77,8% de
los estudiantes calificd su uso como "Excelente”, mientras que un 22,2% lo evalu6 como
"Bueno”, lo que confirma su aceptacion generalizada. Sin embargo, existe una brecha
significativa entre esta valoracion positiva y la frecuencia de uso, ya que el 77,8% de los
estudiantes indicé que los utiliza "Poco frecuente". Es necesario, por lo tanto, seguir
promoviendo la diversificacion de los RED en el aula, garantizando que estas innovaciones
pedagdgicas alcancen su maximo potencial en beneficio del aprendizaje.

2. Aplicar la metodologia adecuada para evaluar la efectividad de los RED en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales

La metodologia utilizada para evaluar la efectividad de los RED incluy6 tanto la
recopilacion de datos cuantitativos como cualitativos, recogidos a traves de técnicas de
investigacion: encuesta y entrevista. La encuesta fue dirigida a los estudiantes de octavo grado
de la Unidad Educativa “18 de Noviembre” a través de un cuestionario; mientras que, la
entrevista fue dirigida a la docente de Ciencias Naturales del octavo grado de la Unidad
Educativa en mencion, utilizando una guia de entrevista.

Los resultados de la encuesta muestran una valoracion positiva de los recursos
educativos digitales por parte de los estudiantes, con el 77,8% calificando como “Excelente” y
el 22,2% como “Bueno” a su uso de manera general en las clases de Ciencias Naturales.
Asimismo, los resultados evidencian que los RED contribuyen significativamente a mejorar la
experiencia de aprendizaje de los educandos, ya que el 66,7% indico estar "muy de acuerdo™ y
el restante 33,3% estar “de acuerdo” en que estos recursos les ayudan a comprender mejor los
temas. Complementariamente, un 83,3% expreso estar “muy de acuerdo” y un 16,7% manifesto
estar “de acuerdo” en su deseo de utilizarlos con mayor frecuencia en las clases de Ciencias
Naturales.

Lo mencionado se alinea con las afirmaciones de Barcos y Santos (2022), quienes
afirman que la implementacion de RED en la ensefianza es visto por los estudiantes como un

proceso innovador y sumamente atractivo, que los motiva hacia las actividades de aprendizaje,
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especialmente en asignaturas practicas como Ciencias Naturales. De igual manera, Paute y
Véasquez (2022) destacan que los recursos digitales facilitan el desarrollo del proceso educativo,
brindan una mejor asimilacion de las actividades de aprendizaje, ayudan a la consolidacion de
conocimientos y a la adquisicion de habilidades en los estudiantes; facilitando que exista un
aprendizaje activo y participativo.

Por su parte, la docente entrevistada confirmé que la implementacion de estos recursos
ha incrementado la participacion y el interés de los estudiantes. No obstante, a pesar de esta
percepcion favorable, se observa una desconexién entre la alta valoracion de los RED y la
frecuencia con la que se utilizan. Solo el 5,6% de los estudiantes indicd que utiliza estos
recursos de manera constante, lo que refleja una barrera en su integracion diaria en el aula. En
este contexto, Jorda et al. (2023) explican que la resistencia al cambio por parte de algunos
docentes y la falta de formacion adecuada son barreras comunes en la incorporacion efectiva
de los RED. De forma complementaria, la docente sefial6 que, aunque utiliza videos educativos
con frecuencia, recursos mas interactivos como simuladores y plataformas en linea ain no son
parte habitual de sus clases debido a la falta de capacitacion.

Los estudiantes en un 72,2% sefialaron que han utilizado "Videos educativos” y el
27,8% menciond "Juegos educativos”. Sin embargo, el uso de "Simuladores de laboratorio
virtual" y "Plataformas de aprendizaje en linea" no fue seleccionado. Resultados que sugieren
la existencia de una dependencia a los videos como recurso principal, mientras que
herramientas mas interactivas o innovadoras no estan siendo aprovechadas; de esta manera, se
pone en manifiesto la necesidad de diversificar los recursos implementados en el aula.

Adicionalmente, la docente de Ciencias Naturales manifiesta usar RED, pero no de
manera continua en todas las clases; lo que reduce su efectividad. Para que estos sean
verdaderamente efectivos, deben integrarse de manera mas constante y estructurada en la
ensefianza, permitiendo que los estudiantes se beneficien mas de su uso. Como sugieren
Litzinger et al. (2017 como se cita en Ministerio de Educacion, 2023), los RED deben ser
utilizados dentro de un enfoque pedagogico que considere su potencial para fomentar un
aprendizaje significativo y no solo como herramientas aisladas. La investigacion refleja que
los RED tienen un gran potencial, pero requieren una mayor planificacion para que se
conviertan en herramientas verdaderamente transformadoras en el aula.

3. Elaborar una guia de recursos educativos digitales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado

El tercer objetivo especifico consistié en la elaboracion de una guia de recursos

educativos digitales (RED) disefiada para el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
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Naturales en el octavo afio de Educacion General Basica. Durante la entrevista, la docente
expreso la necesidad de tener acceso a una lista de recursos digitales que puedan ser facilmente
integrados en sus clases, con instrucciones claras sobre como implementar estos recursos en el
aula. Asimismo, manifest6 que deben estar alineados con los contenidos de Ciencias Naturales
y ser relevantes para los temas tratados en clase.

Los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes muestran que los recursos
educativos digitales son altamente valorados, con un 77,8% calificandolos como "Excelentes"
y un 88,9% considerandolos "Muy efectivos" para mejorar su aprendizaje. Sin embargo, la baja
frecuencia de uso, 77,8% indico que los utiliza "poco frecuente™ y la dependencia de los videos
educativos 72,2%, evidencian la necesidad de diversificar los recursos utilizados en el aula. Lo
cual refuerza la pertinencia de elaborar una guia especifica que incluya una seleccion de
recursos educativos digitales alineadas con los contenidos de Ciencias Naturales.

En este sentido, la guia esta estructurada por bloques curriculares y proporciona una
seleccidn de recursos cuidadosamente elegidos, con explicaciones claras sobre como utilizarlos
y su proposito educativo. La guia incluye una variedad de herramientas digitales, como videos
interactivos, simuladores de fendmenos naturales y actividades précticas en linea. Estas
herramientas buscan enriquecer el contenido académico y fomentar un aprendizaje mas
dindmico y participativo.

Segln Garcia (2016), el uso de recursos educativos digitales ofrece nuevas
oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y
la interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los
estudiantes. Es asi que, los recursos seleccionados para la guia fueron pensados para facilitar
la comprension de los temas establecidos en la asignatura de Ciencias Naturales.

Ademas, como sugiere Vargas (2017), los recursos digitales deben tomar en cuenta el
grupo al que va dirigido, con la finalidad que ese recurso realmente sea de utilidad. Por ello, la
guia proporciona una diversidad de recursos que abordan diferentes estilos de aprendizaje,
permitiendo a los estudiantes interactuar de manera autdnoma con el contenido y a su propio
ritmo. Esta flexibilidad fomenta un aprendizaje méas personalizado, lo que, segun Falcon et al.

(2017), es clave para mantener la motivacion y la participacién activa de los estudiantes.
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8. Conclusiones

Los recursos educativos digitales (RED) son herramientas valiosas para enriquecer el
proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado de la Unidad
Educativa "18 de Noviembre". Los referentes tedricos analizados coinciden en que
estos recursos mejoran la comprension de conceptos complejos y aumentan la
motivacion estudiantil. No obstante, el éxito de su implementacion depende en gran
medida de la preparacion docente y la disposicion para adoptar nuevas metodologias.
La metodologia con un enfoque mixto utilizada, que incluyd encuestas a los estudiantes
y entrevistas con la docente de la asignatura, permitié evaluar de manera integral la
efectividad de los RED. Los resultados reflejan una valoracion positiva de los
estudiantes, quienes reconocen que estos recursos facilitan su aprendizaje. A pesar de
ello, la frecuencia de uso es limitada, lo que evidencia la necesidad de una mayor
planificacién y capacitacion para lograr una integracion mas constante y efectiva en las
clases de Ciencias Naturales.

La creacién de una guia de recursos educativos digitales fue un paso fundamental para
apoyar a los docentes en la implementacién de estas herramientas en la Unidad
Educativa 18 de Noviembre. La guia ofrece recursos variados, como videos interactivos
y simuladores, disefiados para adaptarse a distintos estilos de aprendizaje. Esta guia
contribuye a hacer del aprendizaje una experiencia mas dinamica, significativa y

accesible para todos.
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9. Recomendaciones

Es fundamental que los docentes de la Unidad Educativa 18 de Noviembre" reciban
formacion constante en el uso de recursos educativos digitales (RED). Esto les permitira
familiarizarse con las herramientas tecnoldgicas disponibles y desarrollar estrategias
pedagogicas innovadoras que potencien el aprendizaje en Ciencias Naturales.

Se recomienda ampliar la variedad de recursos educativos digitales (RED) maés alla del
uso predominante de videos educativos. La inclusion de simuladores interactivos,
plataformas en linea y laboratorios virtuales fomentarda un aprendizaje mas
participativo, enriqueciendo la experiencia educativa y mejorando la comprension de
conceptos complejos.

Para maximizar la efectividad de los recursos digitales, es necesario que su uso se
incorpore de manera regular y estructurada en las planificaciones curriculares.
Promover un entorno donde los estudiantes puedan participar activamente en la
seleccion y evaluacion de los recursos digitales utilizados en clase fortaleciendo el
compromiso Yy la motivacion hacia el aprendizaje y haciendo que este proceso sea mas

inclusivo y efectivo.
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Guia de Recursos Digitales para el Aprendizaje de Ciencias Naturales en Octavo Grado
1. Introduccién

En el contexto actual, el uso de herramientas digitales en la educacion se ha convertido
en un elemento clave para mejorar el aprendizaje y la comprension de los estudiantes. Las
tecnologias digitales permiten personalizar la ensefianza, facilitar el acceso a contenidos de alta
calidad y promover la interaccion activa entre docentes y estudiantes. En el ambito de las
Ciencias Naturales, estas herramientas son especialmente valiosas, ya que posibilitan la
simulacion de fenomenos complejos, la visualizacion de conceptos abstractos y la realizacion
de actividades practicas sin necesidad de recursos fisicos extensos.

La presente guia tiene como objetivo proporcionar recursos digitales organizados por
bloques curriculares de Ciencias Naturales para el octavo grado, fundamentando su uso
pedagogico y explicando detalladamente como integrarlos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Cada recurso ha sido cuidadosamente seleccionado por su relevancia, facilidad de
uso y capacidad para fomentar el pensamiento critico y el aprendizaje significativo.

Diversos estudios han demostrado que el uso de herramientas digitales puede facilitar
la comprension de conceptos complejos, especialmente en areas como las Ciencias Naturales.
Segun un analisis de Veloz et al. (2023), “los recursos digitales facilitan la comunicacion, hacen
mas atractivas las explicaciones, la adquisicion del conocimiento, promueve la creatividad,
motivacion, expresion, pensamiento critico y permiten tener el mejoramiento de la calidad de
los procesos de la enseflanza—aprendizaje” (p. 2209). De manera similar, el estudio de Vera y
Coronel (2024) senala que “los recursos digitales permiten la personalizacion del aprendizaje,
pues pueden adaptarse a las necesidades y estilos de aprendizaje de cada estudiante. Esta
personalizacion crea un entorno de aprendizaje mas efectivo al permitir que avancen a su propio
ritmo” (p. 7); lo cual es particularmente relevante en la ensefianza de Ciencias Naturales.

En este sentido, la incorporacion de herramientas digitales en el aula mejora la
motivacion de los estudiantes y promueve una comprension mas profunda de los contenidos
académicos. Por ello, esta guia incluye explicaciones claras y pasos detallados para la
implementacion de cada recurso, asegurando su accesibilidad y efectividad.

2. Objetivos
2.1. Objetivo General

Implementar recursos digitales en la asignatura de Ciencias Naturales para octavo
grado, organizados por bloques curriculares, con el fin de optimizar el proceso de ensenanza-
aprendizaje mediante estrategias innovadoras y significativas.

2.2. Objetivos Especificos
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o Proporcionar una seleccion variada de recursos digitales que favorezcan el
aprendizaje interactivo y contextualizado.
o Describir detalladamente el proposito educativo de cada recurso y los pasos para su
uso efectivo.
¢ Facilitar la integracion de herramientas digitales en la planificacion curricular de
Ciencias Naturales.
3. Recursos Digitales por Bloque Curricular para Octavo Grado en la Asignatura de
Ciencias Naturales
3.1. Bloque Curricular: Seres Vivos y su Ambiente
En este bloque se pretende que los estudiantes, a partir de la indagacion, la
observacion y la exploracion, identifiquen a los seres vivos, describan sus caracteristicas,
reconozcan sus necesidades y comprendan semejanzas y diferencias. Ademas, predigan las
adaptaciones y comportamientos de acuerdo a los cambios del medio; describan la diversidad
biologica como resultado de procesos evolutivos; expliquen sus ciclos de vida, sistemas
corporales y procesos de reproduccion como mecanismos de herencia, que hacen posible la
transmision de caracteristicas a las siguientes generaciones, analicen y describan la evolucion
de las poblaciones e interpreten el intercambio de materia y energia para su subsistencia.
Todo esto mediante la comprension y la valoracion de las interrelaciones entre los seres vivos
y el medio fisico, asi como el cuidado del ambiente, desde lo local hasta lo global.
3.1.1. Simuladores:
3.1.1.1. Ciencias Con TIC

tics: 10

e e

Soteo Pasio

sy | g 5
tiompo-pasio-nuevo.

Setao Owmjars Sateo Labos.

*
fd’m 10 | cantiniciabiobos 10

tiempo

—ovejas == lobos = pasto

Link: https://cienciascontic.github.io/simuladores/

Proposito: Simular cadenas alimenticias y redes troficas.
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Beneficio: Facilita la comprension de interacciones ecologicas complejas.
Procedimiento:
o Ingresar a Ciencias con TIC.
¢ Buscar "Ecosistema: lobo-ovejas".
¢ Guiar a los estudiantes en la creacion de una red trofica interactiva y en la exploracion
de la estabilidad de los ecosistemas predador-presa.

3.1.1.2. ExploreLearning Gizmos

Ver preguntas de evaluacion # Mis ajustes preestablecidos L
ANIMAL CELL
Click on an organelle to select it or use
the dropdown menu.
Cell membrane v
=l
Cell Membrane

A protective lipid bilayer surrounding
each cell. It regulates what enters
and leaves the cell.

D Show closeup

k d

ANIMAL GELL PLANTCELL o BACTERIAL CELL A\

K

Click on an organelle to select it or use
the dropdown menu.

Cell membrane ¥

Cell Membrane Closeup

Small, uncharged molecules diffuse
directly through the membrane.

Large molecules and charged ions
cannot get through the membrane on
their own.

Some ions and molecules can get

through the membrane through
special transport proteins.

m Show closeup

@ °
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Link: https://gizmos-explorelearning-com.translate.goog/find-gizmos/launch-

gizmo?resourceld=450& x tr sl=en& x fr tl=es& x tr hl=es& x tr pto=tc

Proposito: Permitir a los estudiantes explorar la estructura y funciones de la célula mediante
una visualizacion interactiva.
Beneficio: Facilita el aprendizaje activo y visual de la biologia celular, ayudando a
comprender procesos bioldgicos complejos de manera practica.
Procedimiento:
e Haz clic en Gizmo: The Cell.
o Registrate o entra con tu cuenta ExploreLearning. Puedes usar la cuenta gratuita o
ingresar como usuario invitado.
¢ Haz clic en "Launch Gizmo" para abrir el simulador interactivo.
o Examina los diferentes componentes celulares como el niicleo, las mitocondrias y
otros organulos. Puedes interactuar con el modelo 3D.

3.1.2. Aplicaciones:

3.1.2.1. Kahoot
create kahoot it
Kd\ootV Ingresar titulo..  Configuracién © rcratizar  [ERRE Salic
.
A
| N Escribe tu pre: gum 3 p B Qu: v
]
@ Limite de tiempo
Mnﬂlr \@
mwa @ 20 sequndos v
N
dlapoilﬂva + _
Busca e inserta los elementos multimedia | > Estandar v
L
P
Cargar archivo o arrastrar aqui para cargar 32 Opciones de respuesta
= Seleccion simple 7

| -
Aadir respuesta 1 =] Anadir respuesta 2 [=]

Iu Afiadir respuesta 3 (opcional) &= u Ahadir respuesta 4 (opcional) &= Eliminaes) | Oupilcar
v

Link: https://kahoot.com/

Proposito: Evaluar conocimientos sobre biodiversidad y ecosistemas de manera interactiva.

Beneficio: Estimula la competitividad sana y el aprendizaje dinamico.
Procedimiento:

o Ingresar a https://kahoot.com/.

o Crear una cuenta de docente.

o Disefar un cuestionario con preguntas sobre biodiversidad.

o Compartir el codigo de acceso con los estudiantes para que participen
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3.1.2.2.EcoKids

INICIO ECO

CUIDA LOS
RECURSOS

ANIMALES Y
ECOSISTEMAS

iCORRE QUE ESTA RECUPEREMOS EL

GOTEANDO! BOSQUE LIMPIEMOS EL RIO

Link: https://ecokids.net/es/ecojuegos/

Proposito: Ensenar sobre la sostenibilidad y la conservacion ambiental.
Beneficio: Promueve la conciencia ambiental de manera ludica.
Procedimiento:

o Visitar EcoKids.

o Explorar juegos y actividades sobre biodiversidad.

¢ Realizar actividades en grupo para reforzar el aprendizaje.
3.1.3. Videos:
3.1.3.1. National Geographic

Igeographic.es

INATIONAL =
GEOGRAPHIC CIENCIA ANIMALES HISTORIA MEDIO AMBIENTE VIAJES Q =
PUBLICADO 22 FEB 2023, 11:27 CET
L
.
X
+
EN EL CICLO DE LA NATURALEZA TODOS JUEGAN UN PAPEL

Link: https://www.nationalgeographic.es/video/tv/en-el-ciclo-de-la-naturaleza-todos-

juegan-un-papel
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Proposito: Explorar videos educativos sobre el medio ambiente.
Beneficio: Proporciona material visual de alta calidad para debates.
Procedimiento:

e Acceder a National graographic videos.

o Seleccionar la seccion "Medio ambiente".

o Buscar contenidos relacionados con los ecosistemas.

o Presentar los videos en clase para iniciar debates

3.1.3.2.YouTube (Amoeba Sisters)

e 0O i htps://www youtube.com/@AmoebaSistersEspanol Aideos

Amoeba Sigters G L

&0, AMOEBA SISTERS

EN ESPANOL
oo d @

eAMOmATS TS oANDESAmSTERSOMMCIAL

Ly

Amoeba Sisters en Espaiiol

amorhaSstersspwal

PN

‘Blomolecules (Updated 2023) grmy

Link: https://www.youtube.com/@AmoebaSistersEspanol/videos

Propésito: Explicar conceptos sobre ecologia y biodiversidad de manera didactica.
Beneficio: Presenta informacion cientifica de forma entretenida y accesible.
Procedimiento:

o Buscar videos en el canal: "Amoeba Sisters".

e Mostrar los videos en clase.

o Discutir los conceptos presentados.
3.2. Bloque Curricular: Cuerpo Humano y Salud

En este bloque se desarrollara la comprension del cuerpo humano como un sistema

bioldgico. Para esto, los estudiantes deberan proponer medidas de prevencion para evitar
enfermedades, asi como disenar programas de salud integral, acordes con el medio social,
cultural y geografico donde se desenvuelven. Ademas, se espera que logren interpretar los
mecanismos de la herencia humana como un proceso de transmision de genes y caracteres y,
finalmente, que comprendan que el material hereditario es susceptible de sufiir cambios
inducidos por factores del medio.

3.2.1. Simuladores:
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3.2.1.1. Complete Anatomy

ey rontal
% HealtEobe

(Left)

Link: https://3d4medical.com/es

Proposito: Visualizar modelos 3D del cuerpo humano.
Beneficio: Ofrece una comprension visual detallada del cuerpo humano.
Procedimiento:

¢ Descargar la aplicacion desde la tienda de aplicaciones.

¢ Seleccionar Organos y sistemas para explorarlos en 3D.

o Usar la funcion de diseccion virtual para mostrar estructuras internas.

3.2.1.2. Human Biodigital

El sistema respiratorio X
Categoria 1, El sistema respiratorio
‘ ’ sistema respiratorio e onjunto de 4rgano:
i Todoslos ue permiten que el cuerpo humano respire. Su
4 “ > propésito es !
xigeno a t ) de
ANATOMIA ArDONO.
s Est. of las vias respiratorias (vias
@ Anatomia por regh respira y 0 puimones y es ayudac

sanguineo:
9 espiratorias se dividen en superiores e inferiore

A Anatomia por sist

35 vias respiratorias superiores

2 y la boca y terminan dentro de los puln

£ Anatomia complet s inferiores y los pulmones
a caja tordcica. Est.
Puntos de referan) a5 12 vériebras toré
§  origenes e inserc 2. El tracto respiratorio superior -
6seas

Secciones transve ‘ 1 WESN

. y microanatomia ,\

GUARDAR ESTE MODELO PERSONALIZAR EN STUDIO

Cuestionarios de




€= El tracto respiratorio superior «

do medicamente &l 710/2024 > )
1 [ i Serio frontal
f a ST ET
,‘ Las vias respiratorias (vias = ‘ S8n0 etmoical
respiratorias) se dividen en dos
o partes: las vias respiratorias Q . [ Senc estencida
superiores e nferiores. R
5 !+i
4 £1 tracto respiratorlo superior incluye /

« cavidad nasal (nariz)
« cavidad oral (boca)
« Senos paranasales Foringe
« faringe (garganta) YRS et

« parte de la laringe (laringe)

Las vias respiratorias superiores

tienen una mucosa especial

(membrana de revestimiento| que

ayuda a calentar y filtrar el aire que

respiramos para eliminarlo de ooweredby

particulas axtrafias. |2 larinos tambidn B2 BIODIGITAL

Laringe

Link: https://human.biodigital.com/results/modules?categoryld=all&type=Category

Proposito: Simular el funcionamiento de los sistemas corporales.
Beneficio: Facilita el aprendizaje detallado de la anatomia humana.
Procedimiento:
¢ Acceder a BioDigital Human, una plataforma online que permite hacer un recorrido
interactivo del cuerpo humano
e Acceder al modulo del sistema circulatorio o respiratorio.
o Realizar demostraciones interactivas durante la clase.
3.2.2. Aplicaciones:
3.2.2.1.KidsHealth

NEMOURS.

TeensHealth  ruicepssns > eaviosritos »  ourasachocsnros > Paodestors 3 Q mscas

Enfermedades y afecciones

anol Enfermedadea y dolensias

Alergias, asma y el sistema inmunolégico +

Trastornos de la sangre +

Huesas, musculos y articulaciones +

Cerebro y Sistema Nervioso +

Cancery tumores +

Link: https://kidshealth.org/en/kids/center/relax-center.html

Propasito: Aprender sobre habitos saludables y prevencion de enfermedades.
Beneficio: Fomenta habitos saludables y decisiones informadas.
Procedimiento:

o Acceder a KidsHealth.
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o Buscar articulos educativos sobre salud.

o Discutir los contenidos en clase.

3.2.2.2. MedlinePlus

mediineplus gov.
Ubicacién del cuerpo/Sistemas Trastornos y afecciones Grupos demogrificos
Qs l adolese

@ 1o

n

A Infecciones

7] Lesiones y heridas Mujers

© Salud mental y comportamiento

= Problemas metabolicos Salud y Bienestar

LY  Sistema endocrin

- En miento, Toxicologia, Salud Desastros

W Oy vy ? ondicions oy oo

s Alirmer y Nutricién

© ias y ba

© r

ud

® ulmor respiraci Diagnostico y Terapia

© = B emontarias y altornativa

& - : il om ors

nest i
'S g Cirugia y Rehabiitacién
&) sistoma reproductor masculing Sintoma

Link: https:/medlineplus.gov/healthtopics.html

Propésito: Investigar informacion confiable sobre enfermedades y su prevencion.
Beneficio: Ofrece informacion validada y confiable.
Procedimiento:
¢ Acceder a la plataforma.
¢ Buscar temas relacionados con el sistema digestivo o enfermedades comunes.
o Leery discutir los contenidos en clase
3.2.3. Videos:
3.2.3.1.YouTube (Khan Academy)

» Youlube

7

I Khan Academy

X

KhanAcademyEspafiol

@KhanAcademyEspancl

Videos Endirecto

s s

Suscripciones

Alfin entends

Consejos para los estudiantes &consejos paramotivar a Consejos para los estudiantes.
sobre el uso demetas de tus estudiantes con para completar tareas
dominio en Khan Academy Khan Academy en Khan Academy.

3consejos para usar los
videos de Khan Academy




Link: https://www.youtube.com/@KhanAcademyEspanol/videos

Proposito: Explicar conceptos de salud y anatomia de manera comprensible.
Beneficio: Brinda explicaciones claras y atractivas de temas de salud.
Procedimiento:

o Buscar en YouTube el canal de Khan Academy.

¢ Seleccionar videos sobre salud, nutricion, y anatomia.

o Visualizar y discutir los conceptos presentados.
3.3.  Bloque Curricular: Materia y Energia

Este bloque curricular considera las bases de la Quimica y la Fisica por lo que

desarrolla temas relacionados a la materia y energia, asi como sus cambios y efectos; sus
diversas formas y sus manifestaciones, como calor, sonido y luz; magnetismo y electricidad;
el movimiento de los cuerpos y el efecto de fuerzas como la friccion, el magnetismo, la
gravedad y la fuerza electrostatica; todo esto, desde la teoria hacia la préctica.
3.3.1. Simuladores:

3.3.1.1. PhET Interactive Simulations (Estados de la Materia)

Estados de la materia

Estado

Estados de la materia P T. [«] (=]

Link: https://phet.colorado.edu/sims/html/states-of-matter/latest/states-of-

matter _es.html
Proposito: Simular cambios de estado de la materia.

Beneficio: Permite experimentar con conceptos cientificos de forma interactiva.
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Procedimiento:
o Ingresar a PhET.
o Buscar "States of Matter".
¢ Guiar a los estudiantes a través de los cambios de estado en diferentes materiales.

3.3.1.2.Simulador: Virtual Pro

[0 Simbolos de energia @

(#)|® a8

Link: https://www.virtualpro.co/laboratorios/formas-y-cambios-de-energia

Proposito: Explorar la transferencia de energia entre diferentes sistemas.
Beneficio: Facilita la comprension de la transferencia de energia en sistemas fisicos.
Procedimiento:

o Ingresar a ExploreLearning.

¢ Buscar simulaciones sobre la transferencia de energia.

o Realizar actividades para comprender las leyes de la termodinamica.
3.3.2. Videos:
3.3.2.1.YouTube (Veritasium)

5 Yoube Vrtosan

L ] o ;i
18

Veritasium en espaiiol »

@VernasiumEs 234 M d iptor
‘ E ¥4 enlaces mds

do lo matond

Suscripciones.
LESTADO | :Elvidrio es un Solido o un Liquido?
'/ DEL 3
| VIDRIO

Alfin entends

= Todealas suscripci

w7
Explorar

@ Tendenciss

Pocos Entienden Esto de la Fisica Modema.
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Link:

https://www.youtube.com/@VeritasiumES/search? query=estados%20de%201a%?20mat

Proposito: Explicar conceptos de energia y materia mediante experimentos.
Beneficio: Ofrece explicaciones visuales y experimentos demostrativos.
Procedimiento:

o Buscar videos en el canal "Veritasium".

¢ Seleccionar los videos sobre conservacion de la energia o los estados de la materia.

« Discutir los conceptos presentados con los estudiantes.
34. Bloque Curricular: La Tierra y el Universo

En este bloque se analiza a la Tierra como parte del Sistema Solar y el Universo; el

origen de la Tierra y su relacion con la génesis del Universo, sus transformaciones como
resultado de fenomenos naturales e implicaciones en los factores abioticos; y la incidencia de
estas, en, la diversidad biologica, los recursos naturales y la vida del ser humano. En este
marco, los estudiantes comprenderan que las transformaciones de la Tierra pueden generar
riesgos, ante los cuales debemos estar preparados, especialmente, por encontrarse nuestro
pais en el Cinturon de Fuego del Pacifico.
3.4.1. Simuladores:

3.4.1.1. Solar System Scope

i SORTSUSIETSCOPEDE  pEsCORGAR UARPLUCAOON - EXPLORAR

YENUS

Link: https://www.solarsystemscope.com/
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Propésito: Visualizar el Sistema Solar en 3D y observar las caracteristicas de cada planeta y
su posicion en el espacio.
Beneficio: Ofrece una representacion visual detallada del sistema solar, ayudando a los
estudiantes a comprender mejor la distancia y la relacion entre los cuerpos celestes,
favoreciendo el aprendizaje visual y espacial.
Procedimiento:
o Descarga la aplicacion "Solar System Scope" desde la tienda de Google Play o la App
Store de Apple.
e Abre la aplicacion y explora el sistema solar en 3D.
« Utiliza las opciones para ajustar el tiempo y la posicion del sistema solar, observando
los movimientos de los planetas en sus orbitas alrededor del Sol.
o Haz clic sobre cada planeta para obtener informacion detallada acerca de sus
caracteristicas, como su tamaiio, composicion y atmosfera.
o Comparar los diferentes planetas y sus caracteristicas fisicas, haciendo anotaciones
sobre sus similitudes y diferencias.

3.4.1.2. Celestia

Celestia: visualizacion 3D del espacio en tiempo real

La simulacion de espacio libre que te permite explorar nuestro universo en tres dimensiones.

Celestia funciona en Windows, Linux, mac0S, i0S y Android

Link: https://celestiaproject.space/

Proposito: Proporcionar una simulacion en 3D del sistema solar, la Via Lactea y mas alla,
permitiendo a los estudiantes experimentar viajes espaciales.
Beneficio: Permite a los estudiantes visualizar el universo de una manera interactiva,
fomentando la curiosidad cientifica y el aprendizaje practico sobre la astronomia.
Procedimiento:

o Descarga "Celestia" desde su sitio oficial.

o Instala el programa en tu dispositivo.

o Abre Celestia y explora el sistema solar, navegando por las orbitas de los planetas.
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3.4.2.

Realiza viajes espaciales y observa las estrellas y galaxias en 3D.
Investiga las caracteristicas de diferentes planetas y estrellas y compara sus tamanos y
composiciones.

Aplicaciones:

3.4.2.1. Star Walk 2

.
CYGNUS \ I

Link: https://starwalk.space/es

Proposito: Identificar las estrellas, constelaciones y planetas visibles en el cielo nocturno.

Beneficio: Permite a los estudiantes explorar el cielo nocturno de manera interactiva y

aprender sobre la astronomia en tiempo real, mejorando su capacidad para identificar objetos

celestes y comprender su ubicacion.

Procedimiento:

Descarga "Star Walk 2" desde la Google Play Store o la App Store.

Abre la aplicacion y apunta el dispositivo movil hacia el cielo.

La aplicacion identificara automaticamente las estrellas, planetas y constelaciones
visibles, mostrandolos en la pantalla.

Toca cualquier estrella o planeta para obtener informacion detallada sobre €1, como su
nombre, distancia desde la Tierra y caracteristicas principales.

Explora los eventos astronomicos programados, como lluvias de meteoros, y sigue las

predicciones para verlos en tiempo real.
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3.4.2.2.Google Earth (Vista Espacial)

( e sgle com

Link: https://earth.google.com/web/@-4.32715987.-

79.78954625,6374.86893796a,16176549.03174162d,35y.,-
0h,0t,0r/data=CgRCAggBOgMKATBCAggASg0] ARAA

Proposito: Explorar la Tierra y su relacion con otros planetas y estrellas en el sistema solar.
Beneficio: Ofrece una vista detallada de la Tierra desde el espacio, proporcionando una
experiencia inmersiva para el estudio de la astronomia, permitiendo a los estudiantes conectar
la Tierra con su entorno en el universo.
Procedimiento:
e Accede a Google Earth.
o Hazclic en el icono de "Vista Espacial" para explorar la Tierra desde el espacio.
o Utiliza las herramientas de navegacion para viajar por el sistema solar, seleccionando
planetas y observando sus caracteristicas.
o Explora las imagenes en 3D de la Tierra y otras planetas, y realiza comparaciones
sobre las caracteristicas fisicas de los diferentes cuerpos celestes.

3.4.2.3. SkySafari

< A skysstariastronomy.com

INDI & Alpaca

Observacion social de estrellas

de observacion mejoradas

08 8 ave: 00

ntegracion AstroBin.com
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Link: https://skysafariastronomy.com/

Propasito: Simular observaciones astrondmicas en dispositivos moviles.
Beneficio: Facilita la exploracion del espacio de manera interactiva.
Procedimiento:

1. Descargar la aplicacion SkySafari.

2. Configurar las coordenadas locales.

3. Explorar planetas, estrellas y eventos astronomicos.
3.4.3. Videos:
3.4.3.1.YouTube

WukyoUtube com

o

EL UNIVERSO
ENT0 HINUTOS

El origen del Universo y de fa Tierra. Videos educativos para nifios

Link: https://www.youtube.com/results?search query=origen+deltuniverso

Propasito: Explicar los conceptos de astronomia, el origen del universo y el sistema solar.
Beneficio: Ofrece contenido audiovisual educativo de alta calidad que facilita la comprension
de temas astronomicos complejos mediante recursos visuales como imagenes y animaciones,
lo que mejora el aprendizaje.
Procedimiento:
o Accede a YouTube.
¢ Busca videos sobre el origen del universo, sistema solar y las leyes de la astronomia.
¢ Mira videos como "El origen del Universo" o "Explorando el Sistema Solar" y toma
notas sobre los temas que te parecen mas relevantes.
¢ Discute los conceptos aprendidos y como estos videos ayudan a explicar las teorias
astrondmicas.
4. Conclusiones
El uso de recursos digitales en la ensenlanza de Ciencias Naturales para el octavo

grado representa una herramienta valiosa para enriquecer el proceso educativo. Estos
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recursos, organizados por bloques curriculares, permiten a los docentes implementar

estrategias innovadoras que promuevan el aprendizaje significativo, la curiosidad cientifica y

el pensamiento critico en los estudiantes. Ademas, la accesibilidad y diversidad de estas

herramientas facilitan su integracion en diferentes contextos educativos, contribuyendo al
desarrollo integral del alumno.
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Anexo 2. Certificado de Apertura

|q? UNIDAD EDUCATIVA “18 DE NOVIEMBRE”
=)

“Trabajar Educar y Triunfar”

Sozoranga, 12 de agosto de 2024

Mgtr. Flor Inés Flores Criollo

Rectora de la Unidad Educativa “18 de Noviembre”

Reciba un cordial saludo. Mediante el presente documento yo, JULEYSI ANABEL
MEJIA ROGEL, estudiante de la maestria en Educacién con mencion en Innovacion y
Liderazgo Educativo solicito su autorizacion para llevar a cabo una investigacion
denominada “Recursos educativos digitales en el proceso de enseflanza-aprendizaje de
Ciencias Naturales en octavo grado de la Unidad Educativa 18 de Noviembre”, misma
que estara enfocada en los estudiantes y docentes que forman parte de la institucion que

usted dirige.

Para la realizacion de esta investigacion, solicito la participacion de los docentes y
estudiantes en la contestacion de unas encuestas y entrevistas. Vale mencionar que la
informacion recabada sera utilizada con fines estrictamente académicos y sera
fundamental y pertinente para el desarrollo de mi investigacion y la posterior elaboracion

de mi informe final.

Agradezco de antemano su atencion y colaboracién en este importante proyecto.

@

Lic. Juleysi Anabel Mejia Rogel Mgtr. Flor Inés Flores Crlollqw
Jjuleysi.mejia@unl.edu.ec Rectora de la Unidad Educativa”
“18 de Noviembre”

Atentamente,
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Anexo 3. Instrumento de investigacion aplicado (Estudiantes)

@ UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA

1959

Estimado estudiante,

Le saludo cordialmente y deseo que se encuentre bien. Me dirijo a usted para solicitar su
participacion respondiendo el siguiente cuestionario sobre Recursos educativos digitales
en el proceso de enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado de la

Unidad Educativa 18 de Noviembre.

OBJETIVO: Es respaldar el desarrollo de un proyecto de investigacion denominado
Recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias

Naturales en octavo grado de la Unidad Educativa 18 de Noviembre.

Previo a obtener el titulo de Magister en Innovacion y Liderazgo Educativo, en la

Unidad de Estudios a distancia de la Universidad Nacional De Loja.

La informacion recopilada se manejara con absoluta reserva y sera utilizada para el

objetivo planteado. Agradezco su apoyo y amable atencion.

1. En general, ;como evaluarias el uso de recursos educativos digitales (videos,
plataformas interactivas, simuladores, etc.) en tus clases de Ciencias Naturales?

o Excelente

¢ Bueno
e Regular
o Malo

2. ;Con qué frecuencia utilizas recursos educativos digitales (videos, plataformas
interactivas, simuladores, etc.) en la clase de Ciencias Naturales?

e Siempre

o Frecuentemente

e Poco frecuente



O

1999

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA

Nunca

3. ;Qué tipo de recursos digitales has utilizado en la clase de Ciencias Naturales?

Videos educativos

Simuladores de laboratorio virtual
Juegos educativos

Plataformas de aprendizaje en linea

Ninguno

4. Los recursos educativos digitales me ayudan a comprender mejor los temas de

Ciencias Naturales.

Muy de acuerdo
De Acuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

5. {Qué dificultades has encontrado al usar recursos digitales en Ciencias

Naturales?

6. Me gustaria que se utilizaran mas recursos educativos digitales en mis clases de

Falta de acceso a Internet

Poca familiaridad con la tecnologia
Recursos complicados de usar
Distraccion con otras aplicaciones

Ninguna

Ciencias Naturales.

Muy de acuerdo
Acuerdo

En desacuerdo
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@ UNIVERSIDAD
=’ | NACIONAL DE LOJA

e Muy en desacuerdo
7. Los recursos digitales me permiten aprender a mi propio ritmo en Ciencias
Naturales.

e Muy de acuerdo

e Acuerdo

o Endesacuerdo

e Muy en desacuerdo
8. ;Como calificarias la efectividad de los recursos educativos digitales para
mejorar tu aprendizaje en Ciencias Naturales?

e Muy efectivos

o Efectivos

e Poco efectivos

o Nada efectivos

Agradecimiento

Le agradecemos su tiempo y colaboracion en este estudio. Su aporte es importante para
comprender el impacto de los recursos educativos digitales en el proceso de ensenanza

aprendizaje de las Ciencias Naturales.

;Gracias por tu participacion!
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Anexo 4. Instrumento de Investigacion aplicado (Docentes)

@ UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA

5

Estimada docente,

Le saludo cordialmente y deseo que se encuentre bien. Me dirijo a usted para solicitar su
participacion respondiendo el siguiente cuestionario sobre Recursos educativos digitales
en el proceso de enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales en octavo grado de la

Unidad Educativa 18 de Noviembre.

OBJETIVO: Respaldar el desarrollo de un proyecto de investigacion denominado
Recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias

Naturales en octavo grado de la Unidad Educativa 18 de noviembre.

Previo a obtener el titulo de Magister en Innovacion y Liderazgo Educativo, en la Unidad
de Estudios a distancia de la Universidad Nacional De Loja. La informacion recopilada
se manejara con absoluta reserva y sera utilizada para el objetivo planteado. Agradezco
su apoyo y amable atencion.

1. ;Qué tipo de recursos educativos digitales utiliza en sus clases de Ciencias

Naturales y cual considera que es el mas efectivo?

2. ;(Con qué frecuencia utiliza recursos educativos digitales en sus clases de

Ciencias Naturales y en qué temas especificos los considera mas necesarios?

3. (Ha observado alguna dificultad en el uso de recursos educativos digitales por

parte de los estudiantes? Si es asi, ;cuales son las mas comunes?
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA

4. ; Qué estrategias ha implementado para integrar los recursos digitales en su

ensefianza y como evalaa su efectividad?

5. (Como reaccionan los estudiantes ante el uso de recursos digitales en las clases

de Ciencias Naturales, ha notado cambios en su motivacion o participacion?

6. ;Para las evaluaciones diagnosticas, formativa y sumativa en Ciencias Naturales

que recursos digitales utiliza y cuales son los resultados?

7. { Qué sugerencias aportaria para el desarrollo de una guia que apoye la

enseilanza-aprendizaje en Ciencias Naturales con recursos digitales?

8. ;Cuales son sus recomendaciones para asegurar que los recursos incluidos en
esta guia respondan a las necesidades y contexto educativo de los estudiantes de

octavo grado?

Agradecemos su tiempo y colaboracion en esta entrevista.
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Anexo 5. Certificado de Traduccién del Resumen

unﬂ Universidad
Nacio_nal
delLoja

1859

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

CERTIFICADO DE TRADUCCION

Yo, Eduardo Alexander Vargas Romero, con numero de cédula 1104605454 y con titulo de Licenciado en
Ciencias de la Educacion, Mencién Inglés, registrado en el SENESCYT con numero 1031-15-1437415.

CERTIFICO:

Que he realizado la traduccion de espafiol al idioma inglés del resumen del presente trabajo de integracion
curricular denominado “RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES EN OCTAVO GRADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA 18
DE NOVIEMBRE” de autoria de Juleysi Anabel Mejia Rogel, portadora de la cédula de identidad,
numero 1105128688, estudiante de la Maestria en Educacion con Mencién en Innovacién y Liderazgo
Educativo de la Universidad Nacional de Loja, siendo el mismo verdadero y correcto a mi mejor saber y
entender.

Declaro que el ‘Abstract’ escrito en idioma inglés, ha sido redactado conforme a los estandares
académicos y de calidad requeridos.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad, facultando al interesado para que haga uso del
presente en lo que considere conveniente.

Mgtr. Eduardo Alexander Vargas Romero
C.l. 1104605454
Registro del SENESCYT: 1031-15-1437415

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa”
Casilla letra “S” Sector La Argelia — Loja — Ecuador
Telf: +(593)- 7259 3550

Mail: direccion.ued@unl.edu.ec

Educamos para Transformar
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Anexo 6. Validacién de los Expertos

Anexo 1: Recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en

octavo grado de la Unidad Educativa 18 de Noviembre

Nombre: Juan Diego Romero Fernandez

Parte I. Carta de presentacion.
(Marque con una X su valoracion)

Excelente| Buena | Regular | Mala

Claridad de los planteamientos X

Adecuacion a los destinatarios

Longitud del texto

Calidad del contenido

| |

Modificaciones que haria a la carta de presentacion:

Parte Il. Instrucciones para el proceso de respuesta.
(Marque con una X su valoracion)

Excelente| Buena | Regular | Mala
Claridad X
Adecuacion X
Cantidad X
Calidad X

Modificaciones que haria a las instrucciones:

Parte lIl. Preguntas del cuestionario.
(Marque con una X su valoracién)

Excelente| Buena | Regular | Mala

Orden ldgico de presentacion X

Claridad en la redaccion

Adecuacion de las opciones de respuesta

Cantidad de preguntas

Adecuacion a los destinatarios

Eficacia para proporcionar los datos requeridos

LR R R

Modificaciones que haria a las preguntas:

Preguntas que agregaria:
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Parte IV. Valoracion general del cuestionario.

(Marque con una X su valoracion)

Excelente

Buena

Regular

Mala

| Validez de contenido del cuestionario X

Percepcion general sobre el cuestionario: Las preguntas estan claras y entendibles

para los docentes y estudiantes.

Observaciones y recomendaciones:

Gracias por su valioso aporte a nuestra investigacion

Mgs. Juan Diego Romero Fernandez

Firma del Experto Validador

'8}
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