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1. Titulo

Prototipo de Software Antiplagio para la Carrera de Ingenieria en Computacion de la
Universidad Nacional de Loja, utilizando Redes Neuronales.



2. Resumen

Detectar el plagio es esencial para evitar el robo de conceptos y contenidos. Hoy en
dia existen muchas herramientas que permiten evitar el plagio, pero la mayoria son de pago
y su acceso es limitado, razén por la cual son pocos los usuarios que los adquieren. Es por
ello que este Trabajo de Integracién Curricular (TIC) se ha llevado a cabo con el propésito de
desarrollar un prototipo de software destinado a abordar la problematica de: ; Como controlar
el plagio mediante el desarrollo de un software Antiplagio para la carrera de Computacion en
la Universidad Nacional de Loja (UNL), mediante redes neuronales? Para abordar esta
cuestién, se planted dos objetivos especificos, llevados a cabo utilizando la metodologia XP,
que consta de cuatro fases: planificacion, disefio, codificacion y pruebas. Este TIC inicia con
el primer objetivo sobre disefiar el modelo de control Antiplagio mediante redes neuronales,
se tom6é como punto de partida el trabajo relacionado TR2, dando como resultado la
implementacién del modelo. Para cumplir con el segundo objetivo de desarrollar el software
Antiplagio utilizando el framework Django y aplicando el modelo 4 + 1, se utilizé la
especificacion de requisitos basada en el estandar IEEE830 junto con la metodologia XP,
obteniendo como resultado final el software Antiplagio. También se elaboré pruebas
funcionales y pruebas de aceptacién mediante el modelo TAM, con la finalidad de garantizar
el correcto funcionamiento del software Antiplagio y que se cumpla con los requisitos
funcionales establecidos, ademas de la elaboracion de manuales de usuario para cada rol.
De este modo se pudo dar respuesta a la pregunta de investigacion, confirmando que
mediante el software desarrollado se puede controlar plagio en los trabajos TIC, ya que este

arroja resultados satisfactorios.

Palabras claves: Redes Neuronales, modelo TAM, IEEE830, Metodologia XP, framework

Django, modelo 4 + 1.



Abstract

Detecting and identify the plagiarism is essential work to avoid the theft of concepts
and content. Today there are many tools that allow you to avoid plagiarism, but most are paid
and their access is limited, for this motive few wusers purchase them.
For this reason, this Information and Communication Technologies (ICT) has been carried out
with the purpose of creating a software prototype aimed at solving the problem, s How to control
plagiarism by developing anti-plagiarism software for the Computer Science degree at the
National University of Loja (UNL), using neural networks? To address this problem, two specific
objectives were set, carried out using the XP methodology, which consists of four phases:
planning, design, coding and testing. This (ICT) Information and Communication Technologies
begin with the first objective of designing the Anti-plagiarism control model using neural
networks, therefore the related work TR2 was taken as a starting point, resulting in the
implementation of the model. To comply with the second objective for the development of Anti-
plagiarism software anti- plagiarism using the Django framework and applying the 4 + 1 model,
it was decided to use the requirements specification based on the IEEE830 standard together
with the XP methodology, obtaining as a final result the Anti-plagiarism software. Functional
tests and acceptance tests were also carried out using the TAM model (technology acceptance
model), in order to guarantee the correct functioning of the Anti-plagiarism software and that
the established functional requirements are met, in addition to the preparation of user manuals
for each role. This way the research question could be answered, confirming that the
developed software can control plagiarism in PIC (curricular integration projects), since it way

satisfactory results.

Keywords: Neural Networks, TAM model, IEEE830, XP Methodology, Django

framework, 4 + 1 model.



3. Introduccion

Entre las herramientas que pueden ayudar a mejorar la probidad académica de los
estudiantes, aun desde los anos pre-universitarios, se encuentran los software o herramientas
"Antiplagio". No obstante, las principales herramientas Antiplagio son comerciales y necesitan
de un pago anticipado, estas son: Turnitin, Urkund, Grammar, iThenticate, entre otras
reduciendo asi a las personas que tienen acceso a estas herramientas para detectar y corregir

el problema del plagio académico [1].

En una encuesta aplicada a 10 docentes de la carrea de Computacion de la
Universidad Nacional de Loja (véase Anexo 13), se obtuvo resultados de 8 individuos, donde
se indica que el 100% de los docentes encuestados manifiestan que seria muy beneficioso
que se cree un software Antiplagio de la carrera, ya que este tipo de herramientas ayudaria
a: “Garantizar que se respete la propiedad intelectual del autor, Facilidad para la revision de
tareas y Trabajos de Titulacion, Evitar el exceso de plagio, Mejorar la calidad de los trabajos
de docentes y alumnos en la parte de investigacion, Evitar problemas legales dentro de este

contexto”.

Partiendo de este contexto, es necesario disponer de una herramienta de esta
naturaleza, la cual sea facil de utilizar, funcione correctamente, sea gratuito, ya que la mayoria
de software que detectan plagio con resultados aceptables son de pago y los de acceso
gratuito no realizan de manera correcta la revision. Entonces a través de esta iniciativa, se

evitara la prevencion del plagio, generando resultados aceptables.

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de un prototipo de software Antiplagio
basado en redes neuronales para la carrera de Ingenieria en Computacion de la Universidad
Nacional de Loja. Se trata de una propuesta que busca, la disponibilidad de una herramienta
de facil acceso, de uso gratuito, ayude a contribuir la prevencién del plagio académico en
Proyectos de Integracion Curricular (PIC), y que a su vez sea propio de la carrera. Para ello,

fue necesario realizar un analisis a fin de disefar un prototipo que sea util en la deteccion del

plagio.

En este trabajo se desarrollé un prototipo de software disefiado para deteccion del
plagio. Por lo tanto, el Trabajo estd estructurado de la siguiente manera. En la seccion de
Marco Tedrico, se aborda la base tedrica completa junto con los trabajos relacionados. Luego,
se expone la Metodologia, en la cual se detalla el campo de estudio y se describe el proceso
que engloba las actividades del TIC, asi como los métodos, técnicas y recursos humanos,
ademas de los elementos de software, hardware e insumos utilizados. Dentro de la seccion
de Resultados se documenta la evidencia del avance del TIC, organizandose en actividades

y subactividades correspondientes a los objetivos especificos siguientes: Disefiar el modelo
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de control anti plagio, mediante redes Neuronales [2], y Desarrollar el software anti plagio
utilizando el framework Django [3], aplicando el Modelo de software 4+1 [4]. En la seccién de
Discusién, lo autores del trabajo exponemos la evaluacion fundamentada en los resultados
obtenidos. Posteriormente, en la seccion de Conclusiones, se resaltan las principales
contribuciones surgidos tanto de los resultados como del analisis realizado en todo el proceso
del proyecto. Por ultimo, la seccion de Recomendaciones se exponen sugerencias relevantes
para el tema tratado y sirven como marco para trabajos futuros o avances en el campo de

estudio.



4. Marco Teérico
4.1. Plagio

El plagio es una infraccién de derechos de autor de cualquier trabajo producido al
copiar ese trabajo sin el permiso de la persona que cre6 el trabajo, se puede cometer plagio
de forma deliberada o de manera inconsciente. Definiciones y situaciones comunes en las

cuales se comete este delito:

o El plagio ocurre cuando se toman ideas o palabras escritas por otros sin
reconocer de forma directa el haberlo hecho

o Se produce al presentar como propio un trabajo de forma parcial o total
sin ser el autor de dicho trabajo.

o Se considera que se comete plagio al copiar cualquier objeto de fondo,

forma o incluso una simple frase [5].

4.1.1. Tipos de Plagio

Hay diversos tipos de plagio y diferentes formas de describirlos. Estos se clasifican en
tres categorias y se explican los tipos de plagio que existen en cada una. Estas categorias se
basan en la forma en que se llevan a cabo, el método utilizado y el propésito detras de

cometerlo [6].
a. Tipos de plagio por su forma

e Auto-Plagio: Ocurre cuando un autor reutiliza sus propios escritos y los
presenta como una obra inédita u original, sin citar ni referenciar sus propias publicaciones
anteriores. Se destaca que simplemente agregar una referencia no es suficiente, ya que
no se informa al lector ni al editor sobre el alcance de la copia. Se plantea que el término
puede generar un debate ético en el ambito académico y se relaciona con el concepto de
duplicidad. El problema se enfoca mas en el aspecto ético que en el legal, ya que el autor
presenta una publicacion como un resultado de investigacién original y no informa al editor
o lector sobre la cantidad o magnitud de la copia, ademas de no referenciar la obra
previamente publicada [7].

o Falsa Autoria: La falsa autoria en el contexto del plagio se refiere a la accién
de atribuir erréneamente el nombre de una persona como el autor de un trabajo, como un
articulo o ensayo, sin que esa persona haya realizado una contribucion real en su
creacion. Esto implica engafar o falsificar la verdadera autoria del trabajo con el propésito

de obtener reconocimiento, crédito o beneficios indebidos. Puede involucrar pagar a



alguien para que escriba el trabajo y luego presentarlo como propio, o usurpar el nombre
de otra persona sin su conocimiento o consentimiento [8].

o Envio Doble: es una modalidad de plagio en la que se envia y publica un
mismo trabajo o resultados de investigacién en varios lugares, sin reconocer ni revelar
adecuadamente la existencia de la duplicidad. En términos simples, implica presentar un
trabajo idéntico como si fuera original y novedoso en multiples publicaciones, sin
mencionar que ya ha sido previamente publicado o presentado en otro sitio [9].

¢ Robo de Material: El robo de material dentro del plagio se refiere a la accion
de tomar contenido de otras personas sin su autorizacion y sin otorgarles el crédito
correspondiente. Esta forma de plagio implica apropiarse de ideas, palabras, frases,
parrafos u cualquier otra forma de expresion creativa sin permiso ni reconocimiento

adecuado al autor original [10].

b. Tipos de plagio mediante métodos.

e Copiar y Pegar: es una forma comun de apropiacion indebida de contenido.
Consiste en copiar literalmente secciones de un texto original, ya sea en formato digital o
impreso, y pegarlos en otro lugar sin realizar cambios. El copiar y pegar sin citar
correctamente las fuentes o sin realizar modificaciones significativas representa una
violacion de los derechos de autor y de los principios éticos en el ambito académico [5].

o Parafraseo inapropiado: El plagio inapropiado se caracteriza por la ausencia
de integridad académica y ética, al hacer pasar como propio lo que en realidad pertenece
a otra persona. Esta conducta transgrede los fundamentos de originalidad, honestidad y
respeto a la propiedad intelectual. Ademas, ocasiona perjuicio tanto a los autores
originales como a la comunidad académica en su conjunto, al distorsionar la justa
distribucion del reconocimiento y los méritos por las ideas y el trabajo intelectual [7].

o Referencia falsa: La referencia falsa en el contexto del plagio implica la
inclusion de citas o referencias bibliograficas que no se corresponden con las fuentes
reales utilizadas en un trabajo académico. Esta conducta deshonesta implica suministrar
informacion engafiosa o inventada sobre las fuentes citadas con el propoésito de dar la

apariencia de respaldo académico y validar las ideas expuestas [10].

4.2. Redes Neuronales

El concepto de red neuronal se utiliza para describir a una serie de modelos
relacionados que comparten caracteristicas similares y estan definidos por un amplio rango
de parametros y una estructura flexible. Estos modelos surgieron a partir de investigaciones
sobre el funcionamiento del cerebro, aunque con el tiempo se han desarrollado numerosos
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modelos no bioldgicos. A pesar de esto, muchos términos utilizados en este contexto aun
reflejan su origen bioldgico [2]. Una red neuronal se compone de unidades elementales de
procesamiento (PE) que estan interconectadas de una manera especifica. El valor de las
redes neuronales artificiales no solo radica en el modelo individual de cada elemento PE, sino
también en la forma en que se conectan estos elementos procesadores. Por lo general, los
PE se agrupan en niveles o capas, y una red neuronal se construye con una secuencia de

capas que estan conectadas entre si de manera consecutiva [11].
4.2.1.Modelo estandar de neurona artificial

El modelo estandar de una neurona artificial basado en los principios establecidos en
los trabajos de Rumelhart y McClelland (1986). Siguiendo estos principios, la neurona artificial

estandar en su i-ésima forma se compone de

v pam=3m

algoritmica

Neurona Capa Red Sistema neuronal

Figura 1. Proceso global en el sistema de una red neuronal [11].

¢ Se tiene un conjunto de entradas xj y unos pesos sinapticos wij, donde jvariade 1 a
n.

e También se cuenta con una regla de propagacion hi que se define utilizando dicho
conjunto de entradas y pesos sinapticos. En resumen, la regla de propagacion consiste
en sumar el producto de cada entrada con su respectivo peso sinaptico.

¢ Una funcidén de activacion se utiliza para representar tanto la salida de la neurona
como su estado de activacion. En resumen, la funcién de activacion se aplica a la
suma ponderada de las entradas y los pesos sinapticos, representada por hi, para
obtener la salida y el estado de activacién de la neurona. En la figura 2 se presenta el

modelo estandar de una neurona artificial descrito anteriormente.
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Figura 2. Modelo de neurona artificial standard [2].

4.2.2. Arquitectura de una Red Neuronal

La arquitectura de una red neuronal se refiere a la topologia, estructura o patréon de
conexiones de la red. En una red neuronal artificial, los nodos se conectan mediante sinapsis,
y el comportamiento de la red esta determinado por la estructura de estas conexiones
sinapticas. Estas conexiones son direccionales, lo que significa que la informacion solo puede
propagarse en un solo sentido, desde la neurona presinaptica a la posinaptica. En general,
las neuronas se agrupan en unidades estructurales llamadas capas [13]. La red neuronal esta
formada por una o varias capas, y la forma en que estas capas estan conectadas define la
arquitectura de la red. En resumen, la arquitectura de una red neuronal se refiere a como
estan conectados los nodos mediante sinapsis, con la propagacion de informacion en una
direccion especifica. Las neuronas se agrupan en capas, y el conjunto de estas capas

constituye la red neuronal [14].

Informacién

Capa de entrada Capa oculta Capa de salida
(sensorial) (procesamiento)
Figura 3. Arquitectura de una red Neuronal [14].

a. Capa Entrada: Esta capa es la entrada de la red neuronal y representa los datos de

entrada que se utilizaran para realizar la tarea especifica. Por lo general, los datos de
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entrada se representan como un vector numérico donde cada elemento del vector
corresponde a una caracteristica o atributo del dato. Cada elemento del vector se
conecta con los nodos de la capa de entrada.

b. Capa Oculta: Es el componente clave en una red neuronal, situada entre la capa de
entraday la capa de salida. En unared tiTICa, puede haber una o varias capas ocultas,
compuestas por nodos o neuronas interconectadas. Cada nodo en una capa oculta
estd conectado con todos los nodos de la capa anterior y la siguiente, a través de
conexiones conocidas como "pesos" [15].

c. Capa Salida: Esta capa es la ultima capa de la red neuronal y representa la salida de
la red. Dependiendo del tipo de problema que se esté abordando, la capa de salida
puede tener uno o varios nodos. Cada nodo en la capa de salida proporciona una
estimacion o prediccion para una determinada variable objetivo o clase. La funcion de
activacion en la capa de salida puede variar segun el tipo de problema, como una
funcién sigmoide para problemas de clasificaciéon binaria o una funcién softmax para
problemas de clasificacion multiclase [16].

d. Funcioén sigmoidea: La funcion sigmoidea da valores que oscilan entre 0 y 1. La
pendiente de la funcion de activacion se altera al cambiar el valor de la entrada g. A

continuacion, se tiene la formula de la funcion sigmoidea [17].

f(x) :%, con x = gin; - ©;.
l+e2"

Figura 4. Funcién sigmoidea [17].

4.2.3. Ventajas de las Redes Neuronales

Las redes neuronales artificiales comparten muchas similitudes con el cerebro debido
a su estructura y principios fundamentales. Por ejemplo, tienen la capacidad de aprender a
partir de la experiencia, de generalizar conocimientos de casos previos a nuevos casos y de
identificar caracteristicas esenciales incluso en entradas que contienen informacién

irrelevante [18].

o Aprendizaje Adaptativo: Las redes neuronales son capaces de aprender y adaptarse
automaticamente a partir de los datos de entrada. Pueden ajustar sus pesos vy
conexiones internas para mejorar su rendimiento con el tiempo.

e Capacidad de generalizacion: Las redes neuronales pueden generalizar patrones y

conocimientos aprendidos de casos anteriores a nuevos casos o situaciones similares.
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4.2.4.

Esto les permite hacer predicciones y tomar decisiones en escenarios no vistos
anteriormente.

Procesamiento paralelo: Las redes neuronales pueden realizar multiples calculos
simultdneamente, lo que les permite procesar grandes cantidades de informacion de
manera rapida y eficiente. Esto es especialmente util para tareas de procesamiento de
imagenes, reconocimiento de voz y procesamiento de datos masivos.

Adaptabilidad y flexibilidad: Las redes neuronales pueden adaptarse a cambios en
los datos de entrada y ajustarse a nuevas condiciones. Son capaces de aprender de
forma continua y actualizarse para mantener un rendimiento optimo.

Manejo de datos complejos: Las redes neuronales pueden trabajar con datos no
lineales y de alta dimensionalidad, lo que las hace adecuadas para abordar problemas
complejos y extraer patrones ocultos en conjuntos de datos complejos.

Tolerancia a fallos y robustez: Las redes neuronales tienen la capacidad de
recuperarse y mantener su rendimiento incluso si algunos de sus componentes o
conexiones se dafan o se pierden. Esto las hace resistentes a fallos y mas confiables

en entornos ruidosos o cambiantes [19].
Aplicaciones con Redes Neuronales en el Procesamiento de Lenguaje Natural.

Dentro del procesamiento de textos, las redes neuronales tienen varias aplicaciones

que mejoran la comprensién y el andlisis del contenido textual. Algunas de estas aplicaciones

son las siguientes: [20]

Clasificacion de texto: Las redes neuronales se utilizan para clasificar textos en
categorias especificas, como spam vs. no spam, sentimientos positivos vs. negativos,
o temas especificos. Estas redes pueden aprender automaticamente patrones y
caracteristicas relevantes del texto para realizar una clasificacién precisa [21].
Extraccion de informacion: Las redes neuronales pueden ser utilizadas para extraer
informacion especifica de textos, como nombres de personas, ubicaciones, fechas o
eventos. Estas redes pueden aprender a identificar y etiquetar entidades y relaciones
relevantes en el texto [22].

Traduccion automatica: Las redes neuronales son ampliamente utilizadas en
sistemas de traduccidén automatica. Estas redes pueden aprender a traducir texto de
un idioma a otro, capturando las sutilezas y las estructuras gramaticales de los
diferentes idiomas para producir traducciones mas precisas y naturales [23].
Generacion de texto: Las redes neuronales se utilizan para generar texto coherente

y relevante en diversas aplicaciones. Pueden utilizarse para generar respuestas a
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preguntas, resumenes de textos, dialogos conversacionales o incluso para la creacion

de contenido generado por 1A [24].

7
0.0

Modelado de lenguaje: Las redes neuronales se utilizan para modelar el lenguaje y
predecir palabras o secuencias de palabras en un contexto dado. Estos modelos de
lenguaje pueden ser utilizados para la correccion gramatical, la autocorreccion de

texto, la sugerencia de palabras mientras se escribe, entre otros.

7
0.0

Analisis de sentimientos: Las redes neuronales se utilizan para analizar el
sentimiento expresado en un texto. Pueden clasificar si un texto tiene un sentimiento
positivo, negativo o neutro, lo que es util en aplicaciones como la mineria de opiniones,
la evaluacion de comentarios de usuarios, etc.

« Reconocimiento de voz: Las redes neuronales también se utilizan en el
reconocimiento de voz, donde se convierten las sefiales de audio en texto escrito.
Estas redes pueden aprender a reconocer patrones de habla y convertirlos en texto

comprensible [25].
4.2.5. Tipos de Redes Neuronales en el Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP).

a. Redes Neuronales Recurrentes

Las Redes Neuronales Recurrentes (RNRs), también conocidas como Recurrent
Neural Networks (RNN) en inglés, son modelos de redes neuronales artificiales (RNAs) en los
cuales las conexiones entre las unidades estan organizadas en forma de un ciclo dirigido [26].
Son especialmente adecuadas para el procesamiento de secuencias de texto, ya que pueden
modelar la dependencia temporal entre las palabras. Son capaces de recordar informacién
contextual pasada y utilizarla en el procesamiento de las palabras siguientes. Algunas
variantes populares de RNN incluyen las LSTM (Long Short-Term Memory) y las GRU (Gated
Recurrent Unit) [27].

input layer hidden layer output layer

Figura 5. Arquitectura de la Red Neuronal Recurrente [27].

b. Redes neuronales convolucionales (CNN)
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Las Redes Neuronales Convolucionales (CNNs), también conocidas como
Convolutional Neural Networks (CNN) en inglés, son modelos ampliamente utilizados en el
procesamiento de imagenes y la vision por computadora. Estan disefiados de manera que
imitan la estructura de la corteza visual de los animales [28]. Aunque las CNN se asocian
comunmente con el procesamiento de imagenes, también se utilizan en el procesamiento de
texto. Las CNN también son utiles para tareas como la clasificacién de texto, la extraccion de

informacion y la generacion de texto [29].
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Figura 6. Arquitectura de la Red Neuronal Convolucional [29].
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c. Redes neuronales transformer

Las Redes Neuronales Transformer, o simplemente Transformers, fueron introducidas
por primera vez en 2017 en un articulo llamado "Attention is All You Need". Los Transformers
se basan en el mecanismo de atencion, que permite a la red aprender y capturar relaciones
entre diferentes partes de una secuencia de entrada [30]. Las redes transformer han
revolucionado el procesamiento de lenguaje natural. Se basan en un mecanismo de atencién
que permite a la red capturar relaciones de largo alcance en las secuencias de texto. Han
demostrado un rendimiento destacado en tareas como la traduccién automatica, la generacién

de texto y la comprension del lenguaje natural [31].
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Figura 7. Arquitectura de la Red Neuronal Transformer [31].

d. Redes neuronales generativas (GAN)

Las Redes Generativas Antagoénicas (GANs), conocidas como Generative Adversarial
Networks en inglés, fueron presentadas en 2014 por lan J. Goodfellow y su equipo en el
articulo "Generative Adversarial Nets" [32]. Las GAN se utilizan para generar texto coherente
y realista. Estas redes constan de un generador que produce muestras de texto y un
discriminador que intenta distinguir entre textos reales y generados. Las GAN se aplican en la
generacion de texto creativo, el dialogo y la mejora de la fluidez y coherencia del lenguaje
[33].
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Figura 8. Arquitectura de la Red Neuronal GAN [33].

e. Redes neuronales Siamesas (SNNs)

Una red neuronal siamesa es un tipo de arquitectura de red neuronal utilizada en
problemas de similitud o comparacién de datos. Consiste en varias ramas o subredes
idénticas que procesan las entradas de forma independiente y extraen caracteristicas
relevantes. Estas caracteristicas se combinan en una capa de fusidon para determinar la
similitud entre los datos [34]. La salida de la red siamesa se utiliza para tareas como
clasificaciéon, reconocimiento facial o deteccién de anomalias. Esta arquitectura permite
compartir conocimientos y aprender representaciones utiles de los datos, lo que puede
mejorar el rendimiento y la generalizacion en comparacion con otras estructuras de red

neuronal [35].
Arquitectura General de la Red Neuronal Siamesa.

Se compone de dos redes neuronales idénticas que descubre la representacion
vectorial oculta de entrada. La similitud semantica de las representaciones vectoriales se
determina comparando estas redes paralelas al final de la operaciéon. Se alimentan mediante
perceptrones y se entrenan mediante retro propagacién de errores. La salida de una red

neuronal siamesa es un indicador de la similitud de los vectores de entrada [36].

Entonces Sea {(x;,y;),i = 1, .....,n} un conjunto de datos que consiste en n vectores
de caracteristicas x; € R™ de tamafno m, con etiquetas y; € {1,2,...,C}. Vamos a construir
un nuevo conjunto de entrenamiento S = {(xi,xj,zl-j),(i,j) € K} que consiste en pares de
ejemplos x; y x; con etiquetas binarias z;; € {0,1} asignadas a ellos. Si ambos vectores de
caracteristicas x; y x; son semanticamente similares, es decir, pertenecen a la misma clase,
entonces z;; es 0. Si los vectores son semanticamente diferentes, es decir, corresponden a
diferentes clases, entonces Zjj €S 1. Por lo tanto, el conjunto de entrenamiento S se puede
dividir en dos subconjuntos: un conjunto similar o positivo con z;; = 0 y un conjunto disimilar
0 negativo con z;; = 1. Supongamos que las nuevas representaciones de caracteristicas de
los ejemplos de entrada x; y x; son las salidas de la red neuronal siamesa (SNN), y se denotan
como h; € RPyh; € RP, respectivamente. La SNN realiza un mapeo tal que h; = [(x;), que
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intenta minimizar (maximizar) la distancia euclidiana d(hi,hj) para el par de objetos similar

(disimilar) tanto como sea posible [37]. La arquitectura estandar de la SNN se muestra en la

Figura 9.
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Figura 9.

Arquitectura de la Red Neuronal Siamesa [37].

4.2.6. Tabla Descriptiva de los tipos de redes neuronales

—= Similar / Dissimilar

En la siguiente tabla descriptiva se resume las caracteristicas principales de cada tipo

de red neuronal utilizada en el procesamiento de lenguaje natural, asi como sus ventajas y

aplicaciones mas comunes. Cada tipo de red neuronal tiene sus propias fortalezas y es

adecuado para diferentes tareas dentro del campo del procesamiento de lenguaje natural.

Tabla 1. Tabla Descriptiva [Fuente propial.
Tipo de Red Descripcion Ventajas Aplicaciones
Neuronal

Redes Modelan e Capturan la Traduccion

Neuronales dependencias informacion automatica
Recurrentes temporales en contextual y la Generacion de

(RNN) secuencias de dependencia texto
texto temporal Analisis de
¢ Flexibilidad para sentimiento

procesar secuencias
de longitud variable
Utiles en tareas de
clasificacion y
generaciéon de texto

Reconocimiento
de voz
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Manejan informacién
secuencial y
relaciones entre
palabras

Redes
Neuronales

Convolucionales

(CNN)

Extraen
caracteristicas
locales en
secuencias de
texto

Identifican patrones y
caracteristicas
relevantes
Reduccién de la
dimensionalidad y
procesamiento
eficiente

Utiles para el analisis
de texto basado en
n-gramas
Adecuadas para
tareas de
clasificaciéon y
deteccion de texto

Extraccion de
informacion
Generacion de
texto
Resumen
automatico

Redes
Neuronales
Transformer

Modelan la
relacion entre
palabras a través
de la atencion

Capturan relaciones
de largo alcance en
secuencias de texto
Permiten una mejor

Traduccioén
automatica
Generacion de
texto

comprension del Resumen
contexto global automatico
Mayor capacidad de Comprension
paralelizacién en el del lenguaje
entrenamiento natural
Logran resultados
sobresalientes en
diversas tareas de
NLP

Red Neuronal Utiliza una Aprovecha el Comparacion

Siamesa

arquitectura
compartida para
comparacion o
similitud de texto.

aprendizaje conjunto
de pares de texto
Aprende
representaciones de
texto mas robustas y
discriminativas
Eficaz para
problemas de
clasificacion y
generacion de texto
Puede manejar
multiples idiomas y
dominios

Mejora la capacidad
de generalizacién

de similitud de
texto

Deteccioén de
plagio
Extraccion de
caracteristicas
Reconocimiento
de entidades
nombradas
Clasificacion de
texto

La Red Neuronal Siamesa es una arquitectura especializada en problemas de

comparacion o similitud de texto. Utiliza dos o0 mas ramas idénticas que comparten parametros

y aprenden representaciones de texto mas robustas y discriminativas. Al utilizar el aprendizaje
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conjunto de pares de texto, puede capturar caracteristicas importantes y generar
representaciones de texto mas eficientes [38]. La Red Neuronal Siamesa es ampliamente
utilizada en tareas como la comparacién de similitud de texto, deteccion de plagio, extracciéon
de caracteristicas, reconocimiento de entidades nombradas y clasificacion de texto. Ademas,
su capacidad para manejar multiples idiomas y dominios la hace muy versatil en diferentes

aplicaciones del procesamiento de lenguaje natural [39].
4.3. Modelo Latent Dirichlet Allocation (LDA)

El algoritmo LDA (Latent Dirichlet Allocation), creado en 2003 por D. Blei, A. Ng y M.
Jordan, es el primer método de Modelado de Temas. Se basa en variables ocultas que
interactuan con datos observados. En este caso, los datos observados son cada uno de los
textos y las variables ocultas son los topicos de cada documento. La figura 10 muestra el
modelo, donde cada nodo representa una variable aleatoria y las flechas las dependencias

entre variables [40].
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Figura 10.  Representacion grafica del modelo LDA [40].
4.4. Procesamiento de Lenguaje Natural.

El Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN) es una rama de la inteligencia artificial,
su objetivo es hacer que las computadoras puedan entender, analizar y generar lenguaje
humano de manera similar a los seres humanos. Para abordar la complejidad y ambigtiedad

del lenguaje, utiliza técnicas de aprendizaje automatico y linguistica computacional [41].
4.4.1. Técnicas para el Procesamiento de Lenguaje Natural.
e Tokenizacion

Es una técnica que divide el texto a procesar segun su proposito. Puede lograrse
dividiendo el texto en frases o palabras, y estas frases se denominan tokens que
forman un arreglo. En el ejemplo presentado, la frase "Hoy vamos a ir a la playa" se
separaria en los siguientes tokens mediante la tokenizacion de palabras: ["Hoy",
"vamos", "a", "ir", "a", "la", "playa"]. En las tareas de Procesamiento de Lenguaje
Natural (PLN), cada palabra se convierte en un token unico, lo que facilita el analisis y

procesamiento del texto [42].
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4.5.

4.5.1.

Normalizaciéon

Esta técnica permite estandarizar y simplificar el texto para hacerlo consistente y mas
facil de analizar. Se convierten todas las palabras a minusculas, se eliminan signos de
puntuacién y caracteres especiales, y se pueden eliminar palabras vacias.
Lematizacién

Esta técnica consiste en contar las palabras que se repiten en un diccionario de datos
a partir de su lema o raiz linguistica. Devuelve las palabras a su forma base y convierte
todas las variantes de una misma palabra a su lema. Por ejemplo, si se desea saber
cuantas veces aparece la palabra "cerrado”, la lematizacién contaria las ocurrencias

de las palabras "cerrar", "cierra" y "cerrado”, todas reducidas a su lema "cerrar" [43].

Tecnologias para el Desarrollo de Software.
Python.

Python es un lenguaje de programacion de propdsito general, interpretado, orientado

an objetos y de uso generalizado con semantica dinamica. El nombre del lenguaje de

programacion Python proviene de Monty Python's Flying Circus, una comedia antigua de la

BBC. Guido van Rossum nacié en 1956 en Haarlem, Paises Bajos, y lo cred. Por supuesto,

Guido van Rossum no cred ni desarroll6 todas las partes de Python. Miles de programadores,

testers y usuarios han trabajado arduamente para que Python se haya extendido rapidamente

por todo el mundo [44].

a. Por Qué Usar Python

Python se destaca por ser un lenguaje de programacién facil de aprender. La

adquisicion de habilidades en Python es significativamente mas rapida que en muchos otros

lenguajes.

Python es facil de ensefiar: En comparacion con otros lenguajes, la ensefianza
requiere menos trabajo. Esto les permite a los maestros concentrarse mas en ensefar
técnicas de programacion generales.

Simple de usar: Se destaca por su facilidad de uso al escribir nuevo software, ya que
con frecuencia es posible escribir codigo de forma mas rapida con Python.

Facil de entender: Se destaca por su facilidad de comprension porque el cédigo escrito
en Python con frecuencia resulta mas facil de entender.

Facil de adquirir: Es un lenguaje de programacion gratuito y de cédigo abierto, lo que

significa que se puede descargar y usar de forma gratuita [45].
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b. Caracteristicas

e Python utiliza una sintaxis clara y facil de leer, con un estilo de escritura que se
asemeja al inglés que facilita el desarrollo y la colaboracion.

e El lenguaje interpretado se ejecuta linea por linea sin compilacion previa. Esto
aumenta la flexibilidad y permite un ciclo de desarrollo mas rapido.

¢ Tipado dinamico: permite cambiar el tipo de variables que se utilizan.

¢ Orientado a objetos: La creacién de clases, la herencia de clases, la encapsulacién de
datos y otros conceptos de programacion orientada an objetos se pueden realizar con
él [46].

¢ Amplia biblioteca estandar: Python incluye una biblioteca estandar amplia y diversa
que ofrece una variedad de mdédulos y funciones para realizar una variedad de tareas
y facilita el desarrollo de aplicaciones.

e La portabilidad es amplia, lo que significa que los programas escritos en Python
pueden funcionar en una variedad de sistemas operativos.

¢ Comunidad de desarrolladores activa: Python tiene una comunidad de desarrolladores
muy activa y compasiva. La comunidad esta constantemente trabajando para mejorar

el lenguaje, y hay muchos recursos, bibliotecas y marcos de trabajo disponibles [47].
4.5.2. Django

Django es un marco de desarrollo web de cdédigo abierto basado en Python que
permite la creacién de aplicaciones web de manera rapida y efectiva. Sigue el patrén Modelo-
Vista-Controlador (MVC), es conocido por su legibilidad del cédigo, eficiencia y seguridad, y
facilita tareas comunes del desarrollo web. Se utiliza con frecuencia para crear sitios web

complejos y funcionales [3].
4.5.3. StarUML

Es una herramienta disefiada para el modelado de software, que se basa en los
estandares UML (Lenguaje de Modelado Unificado) y MDA (Arquitectura Dirigida por Modelos)
[48].

4.5.4. Visual Studio Code

Editor de cédigo de Microsoft. Software libre y multiplataforma (Windows, GNU/Linux,
macOS). Buena integracion con Git, soporte de depuracién y muchas extensiones para

programar en varios lenguajes.
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4.5.5. Lucidchart

Es una plataforma de creacion de diagramas que permite la colaboracion en tiempo

real, permitiendo a multiples usuarios trabajar juntos en un mismo documento.
4.5.6. Mysql

Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales de codigo abierto con un
enfoque cliente-servidor que permite crear y administrar bases de datos basadas en un

modelo relacional.
46. Metodologia XP

La programacion extrema, también conocida como Extreme Programming (XP), es una
metodologia de desarrollo de software creada por Kent Beck, quien escribié el primer libro
sobre el tema, Extreme Programming Explained: Embrace Change (1999) [49]. XP es uno de
los enfoques agiles mas reconocidos para el desarrollo de software. Al igual que otros
métodos agiles, la programacion extrema se distingue de las metodologias tradicionales al
enfocarse mas en la capacidad de adaptarse a los cambios en lugar de enfocarse en predecir

los resultados [50].
4.6.1. Caracteristicas XP

e Se implementa de forma dinamica a lo largo del ciclo de vida del software y tiene la
capacidad de adaptarse a los cambios en los requisitos.

e Se enfatiza la importancia de los individuos y las interacciones por encima de los
procesos y herramientas.

¢ Propone un enfoque iterativo en el que se siguen cuatro pasos: planificacion, disefno,
codificacion y prueba.

e En cada iteracion, se agregan nuevas funcionalidades al software. Esta metodologia
es especialmente adecuada para Trabajos con requisitos ambiguos y en constante

cambio, asi como para aquellos con un alto riesgo técnico [50].
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4.6.2. Proceso XP

La programacion extrema se basa en la orientacidon a objetos como el paradigma de
desarrollo preferido, e implica un conjunto de reglas y practicas que se aplican dentro de las

actividades estructurales de planificacion, disefio, codificacién y pruebas [51].

disefio simple soluciones en punia

tarjetas CRC prototipos
historias del usvario
valores
criterios de pruebas de aceptacion
plan de iteracién

programacion por parejas

Llanzamiento

prugba unitafia

incremento de software . .. .
integracion conhinua

velocidad calculada del proyecto

pruebas de aceplacidn

Figura11. Proceso de la Metodologia XP [51].

4.6.3. Planeacion

Se inicia con una actividad de recopilacion de requisitos, que tiene como objetivo comprender
el contexto comercial del software y obtener una comprension clara de las salidas deseadas.
Esta recopilacion se lleva a cabo a través de historias de usuarios, las cuales describen los
resultados, caracteristicas y funcionalidades necesarias del software en desarrollo. Estas
historias son redactadas por el cliente y se agregan al conjunto de tareas pendientes del
Trabajo [52].

a. Roles XP

En la metodologia XP se adopta la nocidon de roles para organizar y asignar las diferentes
actividades requeridas durante el desarrollo del Trabajo. Cada uno de estos roles es

desempenado por uno o mas miembros del equipo.

e Programador: En el contexto de XP, el programador desempefia el rol de crear y

ejecutar pruebas unitarias, asi como desarrollar el cdédigo del sistema. Su
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responsabilidad es garantizar que las pruebas unitarias sean efectivas y que el cédigo
producido cumpla con los requisitos establecidos [53].

o Cliente: El cliente desempefia un papel fundamental en la definicién y validacion de
los requisitos del sistema. Su responsabilidad es redactar las historias de usuario, que
describen las funcionalidades deseadas del sistema, y elaborar las pruebas
funcionales para evaluar su implementacion [54].

o Encargado de pruebas (Tester): Su funcién principal es colaborar estrechamente con
el cliente en la elaboracién de las pruebas funcionales que validaran la implementacion

del sistema [55].
4.6.4. Diseno

El disefio en XP se basa en el principio de "mantenlo sencillo" (MS). En lugar de optar
por soluciones mas complejas, siempre se prefiere un disefo simple. El disefio actua como
una guia para la implementacion de una historia de acuerdo con su descripcion. XP promueve
el uso de tarjetas de calificacion de contribuyente responsable (CRC) como una forma efectiva

de desarrollar y mejorar el software [56].
4.6.5. Codificacion

Durante la fase de codificacion en XP, se sigue un enfoque especifico. Uno de los
aspectos mas destacados en esta etapa es la programacién en parejas, donde dos personas
trabajan juntas en una estacion de trabajo. Esto facilita la resolucion de problemas en tiempo

real y asegura la calidad del cédigo a medida que se desarrolla [51].

e Programaciéon en Parejas: En XP, se requiere que todo el codigo sea desarrollado
por pares de programadores que trabajen juntos. Aunque esto podria parecer una
reduccion del 50% en la productividad inicialmente, segun XP, no se experimenta tal
pérdida. Al trabajar en parejas, se logra un disefio de mayor calidad, un cédigo mas

organizado y con menos errores que si se trabajara de manera individual [57].
4.6.6. Pruebas

La metodologia XP dedica una atencion significativa a las pruebas, categorizandolas en
distintos tipos y asignandoles funciones especificas. Ademas, establece directrices precisas
sobre quién debe encargarse de realizar las pruebas, cuando deben llevarse a cabo y como

deben ser ejecutadas [58].

¢ Pruebas Unitarias
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Las pruebas unitarias son aplicadas a todos los métodos relevantes de las clases en
el Trabajo, asegurando que cada clase esté acompafiada de su propio conjunto de
pruebas. Es un requisito fundamental que ninguna clase sea liberada sin tener sus
pruebas correspondientes. Este enfoque optimiza el trabajo del programador y
garantiza la calidad del codigo resultante [56].
e Pruebas de Aceptacion

Las pruebas de aceptacion, también denominadas pruebas funcionales, son
realizadas por el cliente con base en los requisitos establecidos en las historias de
usuario. Estas pruebas permiten identificar y corregir posibles errores, asegurando que

el software cumpla con los requisitos y expectativas del cliente [57].

4.7. Modelo TAM

El Modelo de Aceptacion Tecnolégica (TAM) es una teoria desarrollada para explicar
como los usuarios adoptan y utilizan tecnologias de lainformaciéon, se basa en dos

constructos principales: [59]

o Percepcion de utilidad (PU): Hace referencia a como los usuarios perciben si el
sistema resultara beneficioso en su ambito laboral o académico.
o Facilidad de uso (FE): Se refiere a la manera en que los usuarios perciben la facilidad

con la que pueden aprender y utilizar el software [60].
4.8. Modelo de Software 4+1

Utiliza cinco vistas concurrentes para describir la arquitectura de un sistema: vista
l6gica, vista de desarrollo, vista fisica, vista de procesos y vista de escenarios. Esta
combinacion de enfoques facilita la comunicacion entre equipos y la toma de decisiones

arquitectonicas informadas al brindar una comprension completa y detallada del software [4].
4.8.1. Vista Lébgica

Esta vista se enfoca en representar las funcionalidades que el sistema ofrecera a los
usuarios finales, asi como las interacciones y servicios que proporcionara para cumplir con

los requisitos funcionales [61].
4.8.2. Vista de Desarrollo

En esta vista se representa el sistema desde el punto de vista del programador,
enfocandose en la gestion del software. Es decir, se describe cédmo se divide el sistema en

componentes y las dependencias existentes entre ellos.
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4.8.3. Vista de Procesos

Muestra como funciona el sistema durante su tiempo de ejecucion. Brinda una
comprension de la funcionalidad y el comportamiento del software durante su funcionamiento,
describiendo cémo los componentes que integran el sistema interactian y se comunican entre
si [62].

4.8.4. Vista Fisica

Esta vista muestra como se despliega el software en el hardware y la infraestructura,
representando los componentes fisicos del sistema y sus conexiones. Es de gran importancia

para garantizar el rendimiento y la disponibilidad del sistema.
4.8.5. Vista de Escenarios

Describen las interacciones entre objetos y procesos, y son esenciales para identificar
y validar el disefio arquitecténico. Se utilizan también como base para probar un prototipo de

la arquitectura [63].

4.9. Librerias y Frameworks
4.9.1. Sckitilearn

Scikit-learn es una biblioteca de Python que combina varios algoritmos avanzados de
aprendizaje automatico para abordar problemas supervisados y no supervisados de tamano
moderado. Su principal objetivo es poner el aprendizaje automatico al alcance de personas
sin conocimientos especializados empleando un lenguaje de programacion de alto nivel y facil
de usar [64], scikit-learn incluye implementaciones populares de algoritmos de aprendizaje
automatico, como LIBSVM y LIBLINEAR. Ademas, otras bibliotecas de Python, como NLTK,

han integrado interfaces compatibles con scikit-learn [65].
4.9.2. Keras

Keras es una API de alto nivel para redes neuronales, disefiada para facilitar la

experimentacion rapida. Ofrece una variedad de caracteristicas:

e Compatibilidad fluida: Keras permite que el cddigo se ejecute sin problemas tanto en
la CPU como en la GPU.
e Interfaz facil de usar: La API esta disefiada para ser intuitiva, lo que facilita la creacion

rapida de prototipos de modelos de aprendizaje profundo.
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4.9.3.

Soporte integrado: Keras proporciona soporte integrado para redes convolucionales
(utilizadas en visiébn por computadora), redes recurrentes (para procesamiento de
secuencias) y cualquier combinacién de ambas.

Flexibilidad en las arquitecturas de red: Keras admite diversas configuraciones de
red, incluyendo modelos con multiples entradas o salidas, comparticion de capas y
modelos compartidos. Esto lo hace adecuado para construir una amplia gama de
modelos de aprendizaje profundo, desde redes de memoria hasta maquinas
neuronales de Turing.

Compatibilidad con backends: Keras puede ejecutarse en varios backends, como
TensorFlow, CNTK o Theano. Esta flexibilidad permite a los usuarios elegir el backend

mas adecuado para sus necesidades especificas [66].
Tensorflow

TensorFlow es una biblioteca de codigo abierto ampliamente utilizada en el campo del

aprendizaje automatico (machine learning) y se utiliza principalmente para desarrollar,

entrenar y desplegar modelos de aprendizaje automatico [67]. Es una biblioteca que permite

realizar calculos numéricos de alto rendimiento utilizando graficos computacionales. Estos

graficos representan las operaciones matematicas como nodos y las variables como tensores

multidimensionales, de ahi el nombre "TensorFlow" [68].

4.9.4.

Spacy

Es una libreria de software de cddigo abierto para NLP. spaCy es un marco

relativamente nuevo que se utiliza para implementar el NLP [69]. Una de las caracteristicas

mas destacadas de spaCy es que incluye modelos linguisticos y vectores de palabras

preformados para mas de 60 idiomas. A diferencia de sus predecesores mas académicos,

como NLTK, spaCy se centra principalmente en la produccién y el envio de cédigo [70].

4.9.5.

Otras librerias Adicionales

numpy: Para realizar operaciones matematicas y numéricas eficientes.
googlesearch: Proporciona funciones para realizar busquedas en Google.

bs4 (BeautifulSoup): Libreria para analizar y extraer informacién de documentos
HTML y XML.

nltk: Libreria de procesamiento de lenguaje natural que contiene herramientas y

recursos para el analisis de texto.
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4.10. Descripcion de las Librerias para trabajar con Redes Neuronales

En la tabla 2 se presenta una descripcion sobre las caracteristicas principales de las

librerias mencionadas, asi como una razén sobre la eleccion de utilizar estas librerias en

particular. También se incluye informacién sobre los lenguajes de programacion compatibles,

facilidad de uso y si proporcionan Modelos Pre-entrenados.

Tabla 2. Descripcion de Librerias [Fuente propia].
Librerias  Caracteristicas Facilidad Modelos Lengu Justificacion
de Uso Pre- aje de
entrenad Progra
os macion
spaCy Spacy es una Ofrece Si, Python e Eficiencia y
biblioteca de alta una API proporcion velocidad en
velocidad de intuitivay a modelos el analisis y
procesamiento de bien pre- procesamien
lenguaje natural de document entrenado to de texto.
cbdigo abierto. ada S para ¢ Amplia gama
Tokenizacion, mas de 60 de modelos
lematizacion, idiomas pre-
etiquetado gramatical, entrenados
reconocimiento de para
entidades nombradas diferentes
y muchas otras tareas de
funciones comunes NLP.
de procesamiento de o Ofrece una
texto estan APl intuitivay
disponibles. bien
Se basa en Python y documentad
se concentra en la a, lo que
eficiencia y el facilita su
rendimiento. implementaci
Proporciona modelos on.
previamente
entrenados para una
variedad de idiomas
que se pueden utilizar
para realizar tareas
especificas de (NLP).
scikit- Scikit-learn es una Proporcio -No Python e Amplia
learn biblioteca de nauna coleccién de
aprendizaje interfaz algoritmos de
automatico basada en coherente aprendizaje
Python que también 'y facil de automatico
incorpora usar para tareas
caracteristicas para el de
NLP. clasificacion
Proporciona y regresion.
herramientas para la e Proporciona
extraccion de una interfaz

facil de usar

27



Keras

caracteristicas de
texto.

Los algoritmos de
aprendizaje
supervisado 'y no
supervisado se
ofrecen para la
clasificacion y otras
tareas de
procesamiento de
texto.

Ofrece herramientas
para la seleccién de
parametros y la

evaluacion de
modelos.

Keras es una
biblioteca de
aprendizaje profundo
que se basa en

Python y esta
disponible de cddigo
abierto.

Keras se puede
ejecutar sobre una
variedad de

bibliotecas de calculo
numerico, como
TensorFlow y Theano,
lo que le permite
aprovechar todas las
caracteristicas de
estas bibliotecas de
calculo numérico que
ya existen.

Keras admite una
variedad de
arquitecturas de redes
neuronales que se

pueden utilizar en
tareas de
procesamiento
natural de la
informacion  (NLP),
incluidos modelos de
atencion, redes
neuronales
Siamesas, redes
neuronales
convolucionales
(CNN) y redes
neuronales

recurrentes (RNN).

Permite
una facil
definicion
y
entrenami
ento de
modelos
de
aprendizaj
e profundo

-No

Python

y coherente
para
construir
modelos de
NLP.
Documentaci
on detallada
y abundante
con ejemplos
practicos vy
casos de
uso.

Interfaz  de
alto nivel
para
construir vy
entrenar
modelos de
aprendizaje
profundo.
Permite la
creacion
rapida de
arquitecturas
de redes
neuronales
para tareas
de NLP.
Amplia
comunidad
de usuarios y
abundante
documentaci
on con
ejemplos vy
guias paso a
paso.
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TensorFIi
ow

Gensim

TensorFlow es una
biblioteca de
aprendizaje

automatico y profundo

de cddigo abierto.

Ofrece una plataforma
completa para el
desarrollo y el
entrenamiento de
modelos de

aprendizaje
automatico, como el
NLP.

Ofrece una variedad
de APl y herramientas
para crear y ejecutar
redes neuronales.
Permite el desarrollo
de modelos de alto y
bajo nivel a través de
Keras y su API de
grafo computacional.
Es popular entre la
comunidad de
investigacion y cuenta
con una amplia red de
bibliotecas
complementarias.

El modelado de temas
y el procesamiento de
texto a gran escala

son los dominios
principales de
Gensim.

Hace posible la

implementacién
efectiva de algoritmos
de modelado como
Latent Dirichlet
Allocation (LDA) y el
analisis semantico
oculta (LSA).
Ademas, Gensim
incluye herramientas
como Word2Vec vy
FastText para crear y
entrenar modelos de
representacion de

palabras.

Es una biblioteca
ligera y facil de usar
centrada en la
escalabilidad y el
rendimiento.

Ofrece -No Python,
una C++,
amplia Java,
gama de JavaSc
herramient ript,
asy Swift, y
recursos otros
para el

desarrollo

de

modelos

de

aprendizaj

e

automatic

o

Proporcio - No
na
algoritmos
eficientes
para la
extraccion
de temas
y creaciéon
de
modelos
de word
embeddin
gs(incrust
aciones
de
palabras)

Python

Framework
versatil y
escalable
para el

desarrollo de
modelos de
aprendizaje
automatico
en NLP.
Soporte para
la creacion
de redes
neuronales
profundas vy
su
entrenamient
0 en grandes
volumenes
de datos.
Amplio
ecosistema
de
herramientas
y  recursos
para el NLP.

Enfoque en
el modelado
detemasy la
vectorizacion
de texto.
Proporciona
algoritmos
eficientes
para la
extraccion de
temas y
creacion de
modelos de
word
embeddings.
Documentaci
on detallada
y guias de
uso para
implementar
técnicas de
NLP
especificas.
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e La busqueda de
informacion, la
comparacion de
documentos y la
extraccion de temas
son tareas de NLP en
las que Gensim es
particularmente util.

4.11. Trabajos Relacionados

4.11.1. TR1: Deteccion de plagio en documentos drabes: Enfoques, arquitectura y

Sistemas.

El estudio de la deteccion del plagio ha suscitado ultimamente una gran atencion.
Aunque los sistemas de deteccién de plagio pueden utilizarse con muchos idiomas diferentes,
funcionan mejor cuando se crean especificamente para un idioma determinado, teniendo en
cuenta sus cualidades especiales. La eficiencia de estos sistemas viene determinada en
ultima instancia por la eficacia de sus principales modulos de procesamiento, la optimizacion
de consultas y la reduccion de documentos, que tienen un impacto significativo en los tiempos
de respuesta y en la calidad de los resultados. En este ensayo, analizan varios métodos y
proporcionen una arquitectura y un sistema para encontrar plagios en documentos arabes.
Los cuatro niveles de los modulos principales de procesamiento de la arquitectura web
propuesta permiten a los usuarios revisar los textos y analizar los resultados mediante una

interfaz intuitiva [71].
4.11.2. TR2: Creacién de un prototipo de sistema de deteccion de plagio con NLTK.

Este trabajo aborda el problema del plagio en entornos académicos y propone el
desarrollo de un sistema de deteccidn de plagio especifico. Aunque existen métodos de
deteccién de plagio, ninguno es 6ptimo para abordar la parafrasis o la deteccion de la idea
subyacente. Por lo tanto, proponen desarrollar un prototipo capaz de analizar textos copiados
de internet y sefalar los parrafos originales, incluso cuando hayan sufrido cambios
superficiales. Este prototipo se estructura en médulos y utiliza conocimientos adquiridos en el
area de Lenguas Aplicadas. Las tecnologias especificas utilizadas para llevar a cabo el
Trabajo, incluyen el lenguaje de programacion Python, el corpus Wikicorpus, el entorno de
desarrollo Anaconda y Spyder, asi como las bibliotecas de cddigo de Python NLTK (Natural
Language Toolkit) y WordNet, junto con otras bibliotecas auxiliares. El objetivo es proporcionar
una herramienta efectiva para detectar y prevenir el plagio, mejorando la integridad académica

y evitando sanciones por plagio [72].
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4.11.3. TR3: Diseno e implementacion de un sistema de deteccion de Plagio mediante

el método de similitud del coseno.

El objetivo de este Trabajo de investigacion es crear un sistema llamado Kipcheck que
pueda calcular ecuaciones de palabras y evaluar la tasa de plagio de un documento utilizando
el método del coseno. Para evitar sanciones académicas, esta evaluacién tiene como objetivo
garantizar que los documentos creados tengan un nivel minimo de fraude. Kipcheck realiza
tres pruebas de aplicacién del sistema: calculo maximo de palabras procesables, comparacion
de calculos realizados con la aplicacién y de forma manual, y verificacion de la consistencia

de los resultados de calculo de la aplicacién en base a esquemas diferentes [73].

4.11.4. TR4: Diseno e Implementacion de una herramienta en Studium para evitar los

plagios en asignaturas de Ingenieria.

El objetivo del Trabajo es crear una solucion universal y efectiva para todos los
lenguajes de programacion para las asignaturas de grado. Esta solucion, que se basa en
Studium, que permitira al profesor activar facilmente un sistema anticopia al crear tareas o
entregas. Para reducir los gastos utilizan software libre. Los estudiantes podran solicitar un
informe sobre el analisis del sistema anticopia para ver si su tarea es similar a la de sus
companeros; sin embargo, esta funcion sera opcional y solo estara disponible después de
enviar la tarea. El sistema de deteccidn de plagio opera utilizando un enfoque cientifico

conocido como "Algoritmos Locales para la Huella Digital de Documentos” [74].
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5.1.

5. Metodologia

Area de Estudio

El Trabajo de Integracién Curricular se llevo a cabo en la Universidad Nacional de Loja,

especificamente en la Facultad de Energia, como parte del programa de la Carrera de

Ingenieria en Computacion. Esta iniciativa se desarrolld en colaboracion con el cliente

principal y director del Trabajo, el Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda.

5.2.

Procedimiento

El proceso para alcanzar el objetivo general del TT se detalla a continuacion,

mencionando cada fase de la metodologia XP, empleada para cada objetivo especifico:

1.

Objetivo 1: Disefar el modelo de control anti plagio, mediante redes Neuronales.

a. Fase 1 Planificacion:

Se hizo una busqueda sobre los tipos de Redes Neuronales (Véase el
marco teodrico la secciéon Tipos de redes neuronales)

Se realiz6 una busqueda de librerias para trabajar con las redes
neuronales (Véase el marco tedrico la seccion Librerias vy

Frameworks)

b. Fase 2 Diseino:

Se generd un diagrama el mismo que presenta los componentes del
detector de plagio (Véase resultados la Actividad 1.1).

Seguidamente se disefid la arquitectura de la red neuronal siamesa, la
misma que fue seleccionada para trabajar con la deteccién de plagio
(Véase en resultados la Actividad 1.2).

Se generd un dataset de textos, que consistié en recopilar y crear
conjuntos de datos que incluian textos originales y potencialmente
plagiados. Estos textos fueron extraidos del repositorio del Dspace de
la UNL (Véase en resultados la Actividad 1.2).

c. Fase 3 Codificacion:

Se llevd a cabo la codificacion de los componentes y funciones
necesarias para el analisis de plagio. Esto involucro la lectura y limpieza
de archivos, conversion de los documentos en un formato adecuado,
analisis mediante técnicas de vectorizacion y calculo de similitud del

coseno (Véase en resultados la Actividad 1.1).
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e Se codifico la red neuronal siamesa, asi como su configuracion en las
capas de entrada, procesamiento y salida (Véase en resultados la
Actividad 1.2).

d. Fase 4 Pruebas:

e Se realizaron pruebas unitarias, con documentos extraidos de la web
para verificar el funcionamiento de las funciones implementadas en la
fase de codificacion (Véase en resultados la Actividad 1.1 y Actividad
1.2).

Objetivo 2: Desarrollar el software anti plagio utilizando el framework Django,

aplicando el Modelo de software 4+1.
El desarrollo para este objetivo, se encuentra detallado en el Anexo 6.

a. Fase 1 Planificacion:

e Se realizo una entrevista al cliente del software con la finalidad de
generar las Historias de usuario (véase Anexo 3).

e Se empleod la norma IEEE830 para la elaboracion de la documentacion
de requerimientos (véase Anexo 4).

e A partir del documento de especificacion de requisitos (véase Anexo 5
seccion Fase Planificacion), se establecieron las distintas iteraciones,
cada una de ellas con sus correspondientes historias de usuario
definidas.

b. Fase 2 Disefio:

o Se disefio la arquitectura del software anti plagio (véase Anexo 5
seccion Fase de Disefo).

e Se empleo el modelo 4+1, para generar la vista ldgica, vista de
despliegue, vista de procesos, vista fisica y vista de escenarios, junto
con el modelo relacional de la base de datos (véase Anexo 5 seccion
Fase de Diseino).

c. Fase 3 Codificacion:

e Se llevd a cabo una explicacion acerca de las normas de codificacion,
se elaboraron las historias de usuario correspondientes a cada una de
las iteraciones planificadas. (véase Anexo 5 seccién Fase de

Codificacion).
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5.3.

d. Fase 4 Pruebas:
e Se genero un plan de pruebas unitarias con la finalidad de validar cada
una de las funciones implementadas en el prototipo de software anti

plagio (véase Anexo 7).

Métodos

a) Estudio de caso.

Es un método de investigacion que analiza situaciones especificas, con el objetivo de

obtener un conocimiento profundo del fendmeno estudiado, mediante la recopilacion de datos

de diversas fuentes de evidencia. De esta manera, se buscaron casos similares en los cuales

se haya llevado a cabo la implementacion de un modelo de software con el fin de detectar y

prevenir el plagio académico. (Véase seccion de Trabajos Relacionados).

5.4.

5.5.

5.6.

Técnicas

Entrevistas: Mediante esta técnica, se logro recopilar informacion valiosa del cliente
del software, y de esta menara generar las Historias de usuario para el software anti
plagio.

Reuniones: Esta técnica de reuniones resultd beneficiosa, ya que permitid la
participacién activa del cliente del software que es uno de los involucrados en el
Trabajo de titulacion. A través de estas reuniones, se logré revisar los avances en cada

etapa del Trabajo, lo que facilité recibir comentarios y criticas constructivas.
Estandar

IEEE 830: Consiste en un conjunto de sugerencias para la descripcion de los
requerimientos del software, su uso permitié cumplir con el segundo objetivo especifico

del Trabajo de Titulacion.
Materiales

Recursos Humanos: El desarrollo de este Trabajo de Titulacion fue llevado a cabo

por los participantes que se detallan en la tabla 3.

Tabla 3. Recursos Humanos.

Nombre Descripcion

Santiago Alexander Roman Silva  Estudiante a cargo de la
ejecucion del Trabajo.
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Jaime Oswaldo Paqui Medina

Ing. Oscar Miguel Cumbicos
Pineda

Estudiante a cargo de la
ejecucion del Trabajo.

Docente director del
Trabajo de Trabajo de
Titulacion

e Recursos de Software y Hardware: Durante la elaboracién del Trabajo de Titulacion

se utilizaron los recursos de hardware y software detallados en la tabla 4 y 5,

respectivamente.

Tabla 4. Recursos de Software.

Recurso

Descripcién

Link de acceso

Servicio que permitio

https://drive.google.com/drive/folders/

Google almacenar y trabajar de 1TmGyMFmJINMPw4VJaY6cP1rvOzD
Drive forma colaborativa con los WO3n2t?usp=sharing
diferentes documentos.
Plataforma de https://zoom.us/
videoconferencia en linea
que permitid participar en
Zoom reuniones virtuales, trabajo
colaborativo,
retroalimentacion del TT,
etc.
Software que permitié https://www.lucidchart.com
Lucidchart desarrollar la arquitectura
general.
Software que permitié https://staruml.io
StarUML  desarrollar los diferentes
diagramas.
Visual Software que permitid https://code.visualstudio.com
Studio elaborar el cédigo fuente
Code
Framework que permitid https://www.djangoproject.com
Django desarrollar el software web
anti plagio.
Sistema de gestion de base https://www.mysgl.com
de datos que permitid
Mysql almacenar, gestionar vy
manipular los datos del
software.
Tabla 5. Recursos de Hardware.
Recurso Descripcion
Laptop Equipo principal para el

desarrollo del TT.
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¢ Insumos: La tabla 6 presenta los elementos requeridos para llevar a cabo el Trabajo

de Trabajo de Titulacion.

Tabla 6. Insumos.

Insumos Descripcion

Internet Internet se empled para
diversas actividades, tales
como la comunicacion,
investigacién y el acceso a
diferentes herramientas.

Software: FirmaEC Este software se utilizo para
firmar las diferentes secciones
del Trabajo de Titulacion tales
como: Entrevista,
Especificacion de Requisitos
de Software, Manuales de
Usuario, etc.
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6. Resultados

En este apartado se proporcionan los resultados alcanzados durante la ejecucion del

Trabajo de Integracion Curricular, en base a la metodologia XP.

6.1. Objetivo 1: Disefiar el modelo de control anti plagio, mediante redes neuronales con

Scikit-Learn.

Actividad 1.1: Disenar el modelo mediante el lenguaje Python que marcara el marco de

trabajo para el software anti plagio.

En esta actividad se realizé una busqueda sobre las técnicas para el preprocesamiento
de los datos como son: tokenizacién, normalizacién y lematizacion (véase seccion Técnicas
para el Procesamiento de Lenguaje Natural.). Para la parte de tokenizacion esta técnica
nos sirvié para descomponer los textos en partes mas pequefias como por ejemplo frases. La
normalizacion esta técnica nos sirvid para convertir todas las letras a minusculas, eliminando
asi las diferencias entre mayusculas y minusculas, excluir caracteres especiales, tildes, etc.
Por ultimo, la lematizacion nos sirvié para convertir las palabras a su forma canénica, es decir,

a su forma fundamental y reconocible en el lenguaje.

Seguidamente se generé un diagrama con los componentes que formaran parte del
detector de plagio (véase Figura 12). El fujo de este diagrama inicializa con el usuario, ya sea
docente o estudiante, debera subir el documento que desea analizar y activara la funcion de
inicio de analisis del documento. Durante esta etapa, el documento experimentara un
procesamiento general en el cual se extraera el texto en bruto. Luego se llevara a cabo la fase
de limpieza, tokenizacioén y normalizacion del texto obtenido, lo que permitira identificar los
tépicos que componen el documento y facilitara la comparacién con otros Trabajos de
Titulacion (TT), constituyendo asi la primera parte de los resultados. Posteriormente, se
llevara a cabo la busqueda de similitudes en internet utilizando el texto procesado,
representando la segunda parte de los resultados. Finalmente, se comprobaran ambos
resultados para generar los valores de similitud finales. Este proceso culminara en la
generacion de la salida, que consistira en el documento final con los valores de plagio
identificados.
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Entrada Salida

Detector de

Plagio o
9 Comparacion
conotros TT
Limpieza,
. tokenizacion y
| normalizacion
[
/ \\ Obtener Generacion Documento con
Documento Procesamiento / los topicos del \\'de v_algres de , los res:Jltqdos de
por analizar del archivo Texto similitud engoi%:gdo
Obtener /
plagiodesde —— —
Internet

Figura12. Componentes Generales del detector de plagio [Fuente propia].

Posteriormente se procedidé a codificar los componentes y las diferentes funciones
principales que implicaban: lectura de los archivos a comparar, limpieza de los archivos,
conversion de los documentos ingresados a un formato adecuado para el procesamiento de
codigo, analisis de los documentos mediante técnicas de vectorizacion y el calculo de la
similitud del coseno para obtener el porcentaje de similitud entre ellos. Para visualizar el

cbédigo completo generado visite el link: https://github.com/SantiagoRoman26/Plagio.

De entre las funciones principales se presenta en la Figura 13 la funcion limpieza, la
misma que permite limpiar el texto extrayendo todo caracter especial propias del idioma
espanol, se eliminan espacios en blanco y se normalizan saltos de linea para obtener un
formato mas consistente. Posteriormente, se corrigen caracteres especiales, como las vocales
acentuadas y comillas. Ademas, se reemplaza el espacio en blanco especial "\u200b' por un
espacio normal, luego se procede a normalizar el texto mediante la biblioteca 'unicodedata’
esto con la finalidad de que sea mas facil de analizar el texto por el algoritmo. Seguidamente,
el texto se divide en oraciones mediante la tokenizacién de oraciones usndo la biblioteca NLTK
(Natural Language Toolkit) usando la funcion propia del idioma espafol. Se filtran las
oraciones que consisten unicamente en un punto y se ajusta la puntuacion al final de las
oraciones. Finalmente, se realiza una segunda fase de limpieza, donde se agrupan las
oraciones que forman un parrafo, considerando la loégica de inicio de oraciones en minusculas.
Todo este proceso resulta en una lista de oraciones mejoradas en términos de formato y

coherencia.
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https://github.com/SantiagoRoman26/Plagio

f limpieza(archivo):
archivo limpio = re.sub(r’\n+', "\n’, archivo.strip())
archivo limpio e.sub("\n*, . *, archivo limpio.strip())
archivo limpio = re.sub(r'[.][.]+", *.", archivo limpio.strip())
archivo limpio ~e.sub(: +°, " ', archivo_limpio.strip())
archivo_limpio re.sub( ' archivo limpio.strip()
archivo limpio e.sub('é ‘e', archivo_ limpio. )
archivo_limpio re.sub('i", 'i’, archivo limpio.
archivo_limpio e.sub(’'6', 'o', archivo limpio.
archivo limpio re.sub('G’, 'u’, archivo limpio.
archivo_limpio re.sub( ", '"', archivo_limpio.
archivo limpio re.sub( "’ archivo_limpio.

>
archivo limpio re.sub('\u200b’, ' ', archivo limpio.strip())

archivo_limpio = unicodedata.normalize("NFKD", archivo limpio.strip())

oraciones = sent_tokenize(archivo limpio.strip(),
oraciones_limpias = []
for oracion in oraciones:
if oracion.strip() !=
if oracion.strip().endswith("."):
oracion_a_agregar = oracion[:-1]

oracion_a_agregar = oracion
oraciones_limpias.append(oracion_a_agregar.strip())

oraciones mas_limpias = []
while i < len(oraciones limpias):
if i ==
oraciones mas_limpias.append(oraciones limpias[0])
palabras_oracion = word_tokenize(oraciones limpias[i])
if palabras_oracion[@].islower():
oraciones _mas_limpias[j] += " " + oraciones limpias[i]

j+=1

oraciones _mas_limpias.append(oraciones limpias[i])
o |
rn oraciones_mas_limpias

Figura13. Funcion para la Limpieza de Archivos.

Asi mismo en la Figura 14 se presenta la funcion para obtener el tema principal del
documento mediante un procedimiento para identificar los temas dominantes en un texto, esto
se realiza mediante el uso de la técnica de Modelado de Tépicos con Latent Dirichlet Allocation
(LDA). Inicialmente se carga el modelo de procesamiento de lenguaje natural en espafol
("es_core_news_sm") utilizando la biblioteca spaCy, luego se preparan hilos de ejecucion
para procesar archivos de referencia y el texto de prueba de manera simultanea. Luego, se

utiliza LDA para modelar los topicos en los archivos de referencia posteriormente limpiados,
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empleando un diccionario y un corpus generado a partir de los documentos procesados. Esto

resulta en forma de palabras clave asociadas al tépico identificado.

hilos_preparar_archivos_para_lda = list()
for archivo in archivos_referencia_limpios:
hilo preparar_archivo_para_lda tt hread(target=preparar_archivo_referencia_para_lda,
args=(archivo, nlp, sw,))
hilos_preparar_archivos_para_lda.append(hilo_preparar_archivo_para_lda)
hilo_preparar_archivo_para_lda.start()

texto_preparado_test = preparar_texto_para lda(archivo_test, nlp, sw)

for index, thread ir (hilos_preparar_archivos_para_lda):
thread.join()

log.debug(”

log.debug("” de

diccionario = (textos_preparados_referencia)

corpus = [diccionario.doc2bow(texto or texto in textos_preparados_referencia]

modelo_lda = i daMult corpus, num_topics=10, id2word=diccionario, passes=2)

log.debug(“TO

log.debug(” COoS | Cor mo p arc Ees)
indice, score = sorted(modelo_lda[diccionario.doc2bow(texto_preparado_test)], key=la s tup: -1 * tup[1])[e]

topico_con_mas_score.extend(
[palabra.split("*")[1].replace("\"", "") for palabra in modelo_lda.print_topic(indice, cantidad_de_topicos).split(™ + "

: {topico_con_mas_score}")

log.info(f"TO d te
Figura14. Funcioén para los Topicos del Texto.

Seguidamente se presenta en la Figura 15 las funciones que permiten tratar el texto
del documento para ser usado para el modelo LDA. Primero se extraen los sustantivos
lematizados de cada oracion, se eliminan las palabras irrelevantes segun una lista de palabras
vacias (stopwords), y se filtran palabras numéricas. El resultado es una lista de palabras
sustantivas lematizadas, luego el texto original se procesa, y el resultado se almacena en una

estructura de datos adecuada para el analisis posterior con el algoritmo LDA.

40



f preparar_texto_para_lda(archivo, nlp, sw):
archivo_mas_limpio =
for oracion in archivo:
sustantivos = [token.lemma_ token in nlp(oracion.lower()) if token.pos_ in ['M ] and len(token.text) > 2]
oracion_mas_limpia = [palabra for palabra in sustantivos if not palabra in sw and not str(palabra).isnumeric()]

archivo_mas_limpio = archivo mas_limpio + [palabra for palabra in oracion mas_limpia if str(palabra) != '']

archivo_mas_limpio

preparar_archivo_referencia_para_lda(archivo, nlp, sw):

archivo_preparado = preparar_texto para lda(archivo.texto, nlp, sw)
textos_referencia.append(Ar (archivo.nombre, archivo.extension, archivo preparado))
textos_preparados_referencia.append(archivo_preparado)

Figura15.  Funcién para entrenar el modelo LDA.

En la Figura 16, se muestra la funcion que permite obtener la similitud entre dos textos,
primero, se convierte un texto en un vector de términos usando el conteo de palabras,
utilizando una expresion regular para extraer las palabras del texto y luego generando un
contador de frecuencias de términos, seguidamente se implementa el calculo de similitud del
coseno entre los dos vectores representativos de términos, luego se calcula el numerador
como la suma de los productos de las frecuencias de términos coincidentes, y se determina
el denominador como el producto de las normas euclidianas de los vectores. Este enfoque
proporciona una medida de similitud entre los textos, donde valores mas altos indican mayor
similitud semantica.

f obtener_similitud del coseno(vectorl, vector2):

interseccion = set(vectorl.keys()) & set(vector2.keys())

numerador = sum([vectorl|[x] * vector2[x] for x in interseccion])
suml = sum([vectorl[x] ** 2 for x in vectorl.keys() ]
sum2 = sum([vector2[x] ** 2 for x in vector2.keys() ]

denominador = math.sqrt(suml) * math.sqrt(sum2)

if not denominador:
irn 0.0

return float(numerador) / denominador

~f string_a vector(texto):

palabras = re.compile(r +').findall(texto)
return Counter(palabras)

f obtener_similitud(textol, texto2):

vectorl = string a vector(textol)

vector2 = string a vector(texto2)
~n obtener similitud del coseno(vectorl, vector2)

Figura 16.  Funcién para Obtener la similitud del Coseno de 2 textos.
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En la Figura 17 se muestra la funcion que permite realizar una busqueda en internet
de la oracion preparada para obtener el porcentaje de similitud. Para ello se utiliza un motor
de busqueda usando un determinado numero de enlaces relevantes a partir de la consulta
preparada. Posteriormente, para cada URL recuperada, se extrae el texto HTML asociado y
se somete a un proceso de limpieza para mejorar la coherencia y calidad del contenido. Luego,
se compara la oraciéon preparada de la consulta con cada oracion en el texto limpio, utilizando
una medida de similitud del coseno. Para conocer sobre la descripcion de los componentes

implementados (visite el Anexo 1).

f obtener_oracion_mas_parecida_de_internet(oracion, oracion_preparada, sw, cantidad_de_links, buscar_en_pdfs):
mayor_porcentaje = 0.0
oracion_mas_parecida = "'
url_donde_se_encontro = "'
archivo_donde_se_encontro = "'
ubicacion_dentro_de_la_lista = @

mutex.acquire()
for url in search(oracion_preparada, tld= ar", num=cantidad_de_links, stop=cantidad_de_links, pause=2):
.sleep(9.002)
mutex.release()
if (not buscar_en_pdfs) and url.endswith(".pdf™) str(url).endswith(".pdf/")
mutex.acquire()

texto = obtener_html_como_texto(url)
if texto !=
archivo = limpieza(texto)
for oracion_a_comparar in archivo:
oracion_a_comparar_preparada = preparar_oracion{oracion_a_comparar, sw)
if oracion_a_comparar_preparada is g
similitud = obtener_similitud(oracion_preparada, oracion_a_comparar_preparada)
f similitud > ©.8:
mayor_porcentaje = similitud
oracion_mas_parecida = oracion_a_comparar
url_donde_se_encontro = url
archivo_donde_se_encontro = archivo
ubicacion_dentro_de_la_lista = int(archivo.index(oracion_a_comparar))

militud > mayor_porcentaje:
mayor_porcentaje = similitud
oracion_mas_parecida = oracion_a_comparar
url_donde_se_encontro = url
archivo_donde_se_encontro = archivo
ubicacion_dentro_de_la_lista = int(archivo.index(oracion_a_comparar))
if mayor_porcentaje > ©.8:
mutex.acquire()

mutex.acquire()
time.sleep(0.002)
mutex.release()
ubicacion_principio = sum(m len, map(word_tokenize, archivo_donde_se_encontro[:ubicacion_dentro_de_la_lista]
ubicacion_fin = ubicacion_principio + len(word_tokenize(oracion_mas_parecida))
ubicacion_donde_se_encontro = f"({ubicacion_principio}, {ubicacion_fin})"

porcentajes_de_aparicion_internet.append((oracion, oracion_mas_parecida, mayor_porcentaje, url_donde_se_encont

Figura17.  Funcién para obtener plagio de Internet.
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Finalmente se generd pruebas unitarias (véase Tabla 7) con textos extraidos de la

web, con el objetivo de verificar el funcionamiento de las funciones implementadas para el

analisis en documentos.

Tabla 7.

Casos de Prueba para el modelo.

Caso Descripcion Texto1 Texto 2 Resultado esperado
de
prueba
H n n
Caso 1 Plaglo Prueba Prueba Tépicos del texto: fiuta, verdura, riesgo, salud, enfermedad
completo: 1" 2"

ambos textos
son idénticos

Andlisis de plagio

Total de 21 plagios encontrados

Porcentaie de plagio general: 100%

Qracion plagiada. Oracidn original Lugar donde se
encontrd

Las frutas y verduras son Las frutas y verduras son

una parte esencial de una una parte importante de Prueba 2.pdf

dieta sana una dieta sana

Estan repletas de Estan repletas de

vitaminas, minerales y vitaminas, minerales y Prueba 2.pdf

antioxidantes que pueden antioxidantes que pueden

ayudarle a proteger su ayudarle a proteger su

cuerpo de las cuerpo de las

enfermedades enfermedades

Comer fruta y verdura Comer frutas y verduras

tambien puede ayudarte a | tambien puede ayudartea | Prueba 2.pdf

mantener un peso
saludable, reducir el riesgo
de padecer enfermedades
cardiacas, derrames
cerebrales y ganger, v
mejorar tu salud y
bienestar general

mantener un peso
saludable, reducir el riesgo
de padecer enfermedades
cardiacas, derrames
cerebrales y ganger, v
mejorar tu salud y
bienestar general

Comer frutas y verduras
tiene muchos beneficios

Comer frutas y verduras
tiene muchos beneficios

Erueba 2.pdf

Mejora de la salud del
corazon: Las frutas y
verduras son bajas en
grasas saturadas y
colesterol, y tienen un alto
contenido en fibra

Mejora de la salud del
corazon: Las frutas y
verduras son bajas en
grasas saturadas y
colesterol, y tienen un alto
contenido en fibra

Prueba 2.pdf
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Caso 2

Caso 3

No es plagio: "Prueba
los textos son 1"
completamente
diferentes

Plagio parcial: "Prueba
los textos 1"
tienen similitud

pero no son
idénticos

"Prueba
2"

Prueba
2"

Tdpicos del texto: cerebro, Idbule, cuerpo, drgano, informacion

Analisis de plagio

Total de 0 plagios encontrados

Porcentaie de plagio general: 0%

Oxacién plagiad

Oracién original

Lugar donde se
encontré

Tépicos del texto: fruta, verdura, riesgo, salud, enfermedad

Analisis de plagio

Total de 21 plagios encontrados

Parcentaie de plagio general: 80%

Oracion plagiad

Oracion original

Lugar donde se
encontré

Las frutas y verduras son
una parte importante de
una dieta sana

Las frutas y verduras son
una parte esencial de una
dieta sana

Pruebal.pdf

Estan repletas de
vitaminas, minerales y

antioxidantes que pueden
ayudarle a proteger su
cuerpo de las
enfermedades

Estap repletas de
vitaminas, minerales y

antioxidantes que pueden
ayudarle a proteger su
cuerpo de las
enfermedades

Pruebal.pdf

Comer frutas y verduras
tambien puede ayudarte a
mantener un peso
saludable, reducir el riesgo
de padecer enfermedades
cardiacas, derrames
cerebrales v ganger, v
mejorar tu salud v
bienestar general

Comer fruta y verdura
tambien puede ayudarte a
mantener un peso
saludable, reducir el riesgo
de padecer enfermedades
cardiacas, derrames
cerebrales v gancer, v
mejorar tu salud v
bienestar general

Pruebal.pdf

Comer frutas y verduras
tiene muchos beneficios

Comer frutas y verduras
tiene muchos beneficios

Pruebal.pdf

Mejora de la salud del
corazon: Las frutas y
verduras son bajas en
grasas saturadas y
colesterol, v tienen un alto
contenido en fibra

Mejora de la salud del
corazon: Las frutas y
verduras son bajas en
grasas saturadas y
colesterol, y tienen un alto
contenido en fibra

Pruebal.pdf

Fetn lac mamariarta an mma

Feotn lae ramariarta an s
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Caso 4 Textos

similares: los
textos tienen
una alta

similitud, pero
no son plagio

"Prueba
1" Prueba
2"

Tépicos del texto: cerebro, lohulg, grgang cuerpo, infarmagion

Analisis de plagio

Total de 5 plagios encontrados

Porcentaie de plagio general: 16%

Oracidn plagiada Oracion original Lugar donde se
encontrd

El cerebro humano es un El cerebro humano es un

grgang altamente complejo | grgang complejoy Prueba 3.pdf

v fundamental en nuestro fascinante

CUerpo

Esresponsable de una Es responsable de todo,

amplia gama de funciones, | desde nuestros Prueba 3.pdf

desde el procesamiento de | pensamientos y emociones

pensamientos v emociones | hasta nuestros

hasta el control de nuestros | movimientos y sentidos

movimientos y sentidos

Agqui te presento algunos He agui algunos datos

datos adicionales sobre el adicionales sobre el Prueba 3.pdf

cerebro: cerebro:

El cerebro tiene un peso El cerebro pesa alrededor

aproximado de 1,5 kg, de 1,5 kg y constituye Prueba 3.pdf

representando alrededor aproximadamente el 2%

del 2% de nuestro peso del peso corporal

corporal

Alolargo de nuestra vida, El cerebro sigue cambiando

el cerebro gontinua v adaptandose alo largo de | Prueba 3.pdf

cambiando v adaptandose nuestra vida

Actividad 1.2: Utilizar redes neuronales con Scikit-Learn para identificar coincidencias

dentro los textos.

Esta actividad se inicializo con una busqueda de los tipos de Redes Neuronales, la

misma que consistié en:

e Realizar una busqueda de los diversos tipos de redes neuronales que podrian ser

utilizadas en el Trabajo propuesto (véase seccién Tipos de Redes Neuronales en

el Procesamiento de Lenguaje Natural).

e Seleccionar la red neuronal: En base a una tabla descriptiva realizada (véase

seccion Tabla Descriptiva de los tipos de redes neuronales.) donde se detalla

las caracteristicas, ventajas y aplicaciones de los diferentes tipos de redes

neuronales, se decidi6 trabajar con la Red Neuronal Siamesa, para mas informacién

sobre esta red neuronal (véase seccion Redes neuronales Siamesas).

A si mismo se realizé6 una busqueda de las diversas librerias y frameworks para

trabajar con redes neuronales, mediante una tabla descriptiva se detalla las caracteristicas,

facilidad de uso, modelos pre-entrenados y lenguaje de programacion con los que trabaja

cada una de estas librerias (véase seccion Descripcion de las Librerias para trabajar con

Redes Neuronales.).
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Posteriormente con el objetivo de crear un modelo que permita determinar similitudes
en textos, se disefio la Arquitectura de la Red Neuronal Siamesa (véase la Figura 18) la

misma que se compone de tres fases principales:

o Fase de entrada (Input): En esta fase se introducen los datos (texto1 y texto2) en la
red. Representa la fase inicial, cuando los datos son recibidos y procesados por las
capas subsiguientes.

o Fase de procesamiento (Processing): En esta fase, los datos de entrada pasan por
varias capas, se transforman y se manipulan para aprender representaciones
significativas. La capa de incrustacion, las capas de aplanamiento, la capa de
concatenacion, la capa de desercion y las capas densas, son algunas de las capas
involucradas en esta fase. Para hacer predicciones o capturar medidas de documentos
plagiados o no plagiados, estas capas procesan colectivamente los datos de entrada,
extraen caracteristicas pertinentes y realizan calculos.

o Fase deresultados (Output): Es la conclusion del modelo de red neuronal, la produce
la ultima capa densa, que utiliza las representaciones aprendidas en la fase de
procesamiento para producir la salida deseada. La fase de resultados proporciona las
probabilidades de clase de predicciones binarias en un problema de clasificacion

binaria.

Fase Entrada Fase de procesamiento
Fase de Resultados

INPUT Capa Incrustacion Extraccion Caracteristicas

= Capa Fusion C i |
% 2 § | *| Capa flattened . apa de exclusion OUTPUT

—~— o Concatenacion f[———| Desercién | »| Capa Densa
B interseccion

-

-

»| Capa flattened

i

Figura 18.  Arquitectura de la Red Neuronal Siamesa [Fuente propia].
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Seguidamente se generé un dataset de textos para entrenar a la red neuronal, lo que
implico la recopilacién de datos donde incluyen una variedad de textos originales y

potencialmente plagiados.

e Se obtuvieron textos originales del repositorio DSpace de la Universidad Nacional
de Loja (UNL) de la carrera de Computacion (véase Figura 19), asi como de la
biblioteca digital IEEE Xplore (véase Figura 20), para este caso se realizo una

("All

Metadata":neural networks ) AND ("All Metadata":machine learning) AND ("All

biusqueda avanzada mediante la siguiente cadena de busqueda:

[ & dspaceunl.edu.ec 2 ' 1 sVPN | =

Repositorio Digital - Universidad Nacional de Loja / Facultad de Energia, las Industrias y los Recursos Naturales no Renovables

Oftras opciones
TRABAJOS DE TITULACION relacionadas
AElRNNR : [1408] Pagina de inicio de la coleccion Autor
Cabrera Abad, Jaime o

Geovanny

Aguilar Betancourt, Julia €
Patricia

Blacio Aguilar. Milton e
Gualberto

Fecha Publicacion Autor Titulo

Materia

Cafiar Lalangui, Janeth e

Alexandra

Suscribirse para recibir un correo electrénico cada vez que se introduzea un item en esta coleccion. % IiBi
Chicaiza Songor, Gabriela €

Paulina

Elementos (mostrados por Fecha de envio en Descendente orden): 1 a 20 de 1408 Chuico Mufioz, Alex Lenin, €)

Siguiente > Miguel
Fecha de Titulo Autor(es)
publicacion Cuenca Satama, Anderson e
Rigoberio
28-un-2023 Disefio de una red SOHO segura mediante el empleo de un Tucker Yepez, John Jossimar; Gonzélez
honeypot en la red de la empresa SIITE para mitigar ataques Ortega, Welington Rafael Flores Gaona, Carlos e
cibernéticos Eduardo

27-jun-2023

26-jun-2023

Modelo de red neuronal transformer para responder preguntas Cumbi
frecuentes acerca de becas e incentivos de los estudiantesdela R
Carrera de Computacion de la Universidad Nacional de Loja

Transformer neural network model to answer frequently asked

questions about Scholarships and Incentives for students of the
Computing Career of the Universidad Nacional de Loja

Pineda, Oscar
Evelyn Juliana

figuel; Quevedo

Sistema de irrigacion utilizando loT para cultivos de la
Universidad Nacional de Loja Irrigation system using loT for
crops at the National University of Loja.

Metadata":natural language processing).

Figura 19.

Gonzalez Capa, Maria (2]
Pacia

Gonzalez Ortega, Welington €
Rafael

next >

Titulo

DSpace de la Universidad Nacional de Loja.
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IEEE0rg | IEEE Xpiore | IEES | vEEE Spectum | more

IEEE XPIOfE" Browse v My Settingsv  Help v Institutional Sign In

ADVANCED SEARCH

ﬂ Items Per Page ~ Set Search Alerts ESEEIR IR TEGLY

Showing 1-25 of 263 resultsfor (“All Metadata“:neural networks ) AND (“All Metadata":machine learning) AND (“All Metadata":natural language processing)
~ Filters Applied: 2017 - 2023

Journals (261) Conferences (1) Early Access Articles (1)

Select All on Page Sort By
Show

=D Enriching the transfer learning with pre-trained lexicon embedding for low-resource neural

® Open Access Only machine translation

Mieradilijiang Maimaiti; Yang Liu; Huanbo Luan; Maosong Sun

Year A~ Tsinghua Science and Technology

Year: 2022 | Volume: 27, Issue: 1 | Journal Article | Publisher: TUP
Cited by: Papers (10)

v Apstract  J§

Code Generation Using Machine Learning: A Systematic Review )

Enrique Dehaerne; Bappaditya Dey; Sandip Halder; Stefan De Gendt; Wannes Meert

2017 2023 |IEEE Access E
Year: 2022 | Volume: 10 | Journal Article | Publisher: IEEE

Author A Cited by: Papers (2)

From o

Figura 20. Biblioteca digital IEEE Xplore.

o Se extrajo el texto de los documentos descargados utilizando la herramienta Nitro
(véase Figura 21). Es importante destacar que, en el caso de los documentos del
IEEE Xplore, fue necesario traducirlos al espanol, ya que todos los documentos de
dicha biblioteca estan en inglés, para ello se utilizé la herramienta web
DocTranslator (véase Figura 22).

EEES e Fb“ -z Nitro Pro - m} X

Archivo

Inicio Convertir Revisar Disposicid Formularic Compartir Earrar Proteger Ayuda

Mana &} A Texto Enriquecido D+D
+@ +% +ﬁ +éhj;] >3
Editar L= B
F A A A

+El A Texto Sencillo
Portafaolio

Zoom Word Excel PowerPoint imagen PDF/a~ EZ* Extraer imdgenes

Formatos Crear

64%: Ca...\AlbertOsmar_MoraTorres_JosselynPacla_GuazhaPlasenda.pdf...
| 1
Tarea:Converti Archivo de salida: AlbertOsmar_MoraTorres_JosselynPacla_GuazhaPla. ..

Archivo:Receld

Rdvertencia:E1

Limpiar

Carpeta de salida:  D:\Equipo Datos\Desktop'coversion [§ Procese correcy

Cancelar

Figura21. Herramienta Nitro.
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[ & onlinedoctranslator.com 3 5 % [ VN

wiviun uinn Wi NEIm negsies

Gracias
Traduciendo 7914 de 8630 palabras

éPor qué? Ver el nimero real de palabras.

jListo!

by Google Translate

Doc T Guide use Doc Tr. ?
Figura22. Herramienta web DocTranslator.
e Se generaron dos conjuntos diferentes de datos con los textos extraidos: uno que
consistié en un 80% de documentos parafraseados y otro que representoé el 20%.
Esto permitié contar con una mayor variedad de valores de prueba en el dataset.

Para realizar el parafraseo se utiliz6 la herramienta web QuillBot (véase Figura 23).

(—j QuillBot Paraphraser % upgrade to Premium .=-= [
English (US) French Spanish German Al ~
Modes: Standard [n]
Se definieron cuatro tipos de violencia: psicolodgica, fisica, Se establecieron cuatro tipos de violencia: psicoldgica, fisica,
econdmica o patrimonial y sexual, de la misma manera econdmica o patrimonial y sexual. También se seleccionaron seis
fueron seleccionados seis algoritmos de clasificacion para el algoritmos de clasificacién para el minado de datos: J48, CHAID
minado de datos: J48, CHAID exhaustivo, redes neuronales, exhaustivo, redes neuronales, 1Bk, tabla de decisién y Foresta
IBk, tabla de decisién y Random forest; las herramientas de aleatoria. Se utilizaron herramientas de software como RStudio,
software empleadas fueron RStudio, SPSS Statistics y Weka. SPSS estadisticas y Weka. En algunos casos, para optimizar los
En algunos casos fue necesaria la aplicacién del algoritmo resultados, se necesitd aplicar el algoritmo SMOTE a los conjuntos
SMOTE a los conjuntos de datos, con la finalidad de optimizar de datos. La técnica empleada consta de cinco pasos: recopilacion
los resultados. La metodologia utilizada constituye cinco de informacion, recopilacion de datos, depuracidn de bases de
fases: blsqueda de informacién, obtencién de datos, datos, aplicacidén de métodos de mineria de datos e interpretacién

depuracion de base de datos, aplicacion de técnicas de de los resultados.

mineria de datos e interpretacion de resultados.

|<=

D

101 Words Rephr& A v 1/3 Sentences = 96 Words E‘

Figura 23. Herramienta web QuillBot.
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Posteriormente se codifico la Red Neuronal Siamesa, lo que implico la importacién de
Librerias y Médulos: Las librerias que se utilizaron para la codificacién de la red neuronal son:
Scikit-learn, numpy, googlesearch, bs4 (BeautifulSoup), nltk, TfidfVectorizer (de
sklearn.feature_extraction.text), metodos_de_similitud, helper y procesamiento_de_archivos.

Para mas informacion de estas librerias (véase seccion Librerias y Frameworks).

o metodos_de_similitud: Médulo personalizado que contiene métodos para calcular la
similitud entre textos.

o helper: Modulo personalizado que contiene funciones y variables de apoyo para el
procesamiento de archivos y modelos.

e procesamiento_de_archivos: Mddulo personalizado que contiene funciones para la
limpieza y procesamiento de archivos de texto.

o TfidfVectorizer (de sklearn.feature_extraction.text): Implementa la técnica de

vectorizacién TF-IDF para convertir texto en caracteristicas numéricas.

La funcién generar_pares_textos (véase Figura 24) representa un método apto para
la deteccidon de similitud entre textos a partir de un conjunto de textos. Utiliza la medida de
similitud del coseno para evaluar la proximidad semantica entre los textos, generando pares
de documentos con sus respectivos puntajes de similitud. Estos resultados se almacenan en
un archivo de texto denominado "pares_textos.txt". El codigo utiliza la clase TfidfVectorizer de
scikit-learn para transformar los documentos de texto en vectores TF-IDF, y posteriormente

calcula la similitud del coseno entre estos vectores.

f generar_pares_textos(pares_textos_path, documentos):

sample files = [doc.nombre + doc.extension for doc in documentos]
sample_contents = [“.".join(doc.texto) for doc in documentos]
sample_contents_lemmatized = sample_contents

vectorize = 1z a Text: Tfidf izer(max_features=10000, ngram_range=(1, 2), sublinear tf=True, smooth_idf=True).fit_transform(Text).toarray()
similarity = lambda docl, doc2: cosine_similarity([docl, doc2])

vectors = vectorize(sample contents_lemmatized)
s_vectors = list(zip(sample_files, vectors))

results = set()
for sample_a, text vector_a in s_vectors:
new_vectors = s_vectors.copy()
current_index = new_vectors.index((sample_a, text_vector_a))

del new_vectors[current_index]

for sample b, text_vector_b in new vectors:
sim_score = similarity(text_vector_a, text_vector_b)[0][1]
sample _pair = sorted((sample_a, sample b))
score = sample pair[@], sample pair[1], sim score
results.add(score)

ith open(os.path.join(pares_textos_path, "
for data in results:
print(data, file=f)

Figura24. Funcién para generar pares de textos.

50



La funcion leer_pares_textos (véase Figura 25) aprovecha los datos de la funcion
anterior para crear una lista de tuplas denominada "text pairs" que almacena informacién
sobre los pares de documentos y sus respectivos puntajes de similitud. Luego, se procede a
la extraccion de informacion especifica de cada tupla, incluyendo los nombres de los
documentos y sus puntajes de similitud. Finalmente, la funcidon devuelve tres listas:
"train_text1" y "train_text2" las cuales contienen los textos correspondientes a los pares de

documentos, y "train_similarity" que almacena los puntajes de similitud asociados.

leer pares_textos(pares_textos path, documentos):

text_pairs = []

train_textl = []

train_text2 = []

train_similarity = []

with open(pares_textos path + "pa

for line in file:

line = line.strip().strip(’()’).replace(""", ""
textol, texto2, sim = line.split(”, *)
docl = textol
doc2 = texto2
similarity = float(sim)
text_pairs.append((docl, doc2, similarity))

for pair in text_pairs:
docl = pair[@]
doc2 = pair[1]
similarity = pair[2]

documentol = documento_por_nombre(documentos, docl)
documento2 = documento_por_ nombre(documentos, doc2)

if documentol and documento2:

textl documentol.texto
text2 documento2. texto

train_textl.append(textl)

train_text2.append(text2)
train_similarity.append(similarity)

train_similarity = np.array(train_similarity)

n train_textl, train_text2, train_similarity

Figura 25.  Funcién para la lectura de pares de textos.
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La funcion generar_modelo_entrenado (véase Figura 26) implementa Ila
construccion y el entrenamiento de la red neuronal, en primer lugar, se establece el numero
maximo de palabras a considerar y se inicializan listas para almacenar los textos y puntajes
de similitud provenientes de pares de documentos. La funcién de entrenamiento "fit" es
invocada con los datos de entrenamiento, incluyendo las secuencias de palabras
representadas numeéricamente y los puntajes de similitud. Finalmente, el modelo entrenado,
junto con el tokenizer y los datos de entrenamiento, se almacenan en la lista
"modelo_entrenado" para su posterior uso. El codigo utiliza la biblioteca Keras para construir
una red neuronal con capas de Embedding compartidas para representar los textos, seguidas
de capas Flatten y Concatenate para fusionar las representaciones. Posteriormente, se
aplican capas de Dropout y Dense para la reduccién de overfitting y la prediccién binaria de
similitud, respectivamente. El modelo se compila utilizando la funcion de pérdida
binary_crossentropy y el optimizador Adam.

f generar_modelo_entrenado(pares_textos_path):

max_words = 100600

train_textl = []

train_text2 [1

train_similarity = []

documentos = archivos_referencia_limpios

generar_pares_textos(pares_textos_path, documentos)
train_textl, train_text2, train_similarity = leer_pares_textos(pares_textos_path, documentos)

tokenizer = er (num_words=max_words)

tokenizer.fit_on_texts(train_textl + train_text2)

train_sequencesl = tokenizer.texts_to sequences(train_textl)
train_sequences2 = tokenizer.texts_to_sequences(train_text2)

train_datal pad_sequences (train_sequencesl)
train_data2 pad_sequences (train_sequences2)

embedding_dim
hidden_units
dropout_rate

inputl Input(shape=(train_datal.shape[1],))
input2 Input(shape=(train_data2.shape[1],))

shared_embedding layer = Emb ing(max_words, embedding_dim)

embeddedl = shared_embedding_layer(inputl)
embedded2 = shared_embedding_layer(input2)

flattenedl ; n() (embeddedl)
flattened2 = Flatten()(embedded2)

concatenated Concatenate()([flattenedl, flattened2])
dropout it (dropout_rate)(concatenated)

output (hidden_units, activation='relu’)(dropout)
output = Dens : i*)(output)

Figura26.  Funcioén para generar el modelo entrenado.
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La funcion calcular_similitud (véase Figura 27) representa la aplicacion practica del
modelo de aprendizaje, extrae el modelo, el tokenizer, y los datos de entrenamiento
almacenados previamente en la lista "modelo_entrenado" para tokenizar los textos de
entrada, convierte las secuencias de palabras en datos de entrada compatibles con el modelo
mediante la técnica de padding, y finalmente, utiliza el modelo para predecir la similitud entre

los dos textos dados.

calcular similitud( textl, text2):

model, tokenizer, train datal, train_data2 = modelo entrenado[@]

textl sequence = tokenizer.texts to sequences([textl])

text2 sequence = tokenizer.texts to sequences([text2])

textl data = pad_sequences(textl sequence, maxlen=train_datal.shape[1])

text2 data = pad_sequences(text2 sequence, maxlen=train_data2.shape[1])

similarity = model.predict([textl data, text2 data])[@][@]
rn similarity

Figura 27.  Funcién para calcular la similitud.

La explicacién de los valores especificos utilizados para las funciones que se pude
apreciar en la Figura 24 y Figura 26, lo puede visualizar en el Anexo 2, junto con la
descripcion de las funciones principales de la red neuronal siamesa. Asi mismo para conocer
la descripcidon de las Capas implementadas de esta red neuronal (visite el Anexo 2 en la

seccion “Descripcion de las Capas Codificadas”).

Finalmente se utilizé el dataset generado para las pruebas unitarias. Para hacer mas
sencillo el control de los documentos se los llamé documento (1), documento (2), etc. Usando
hasta una cantidad de 35 documentos inicialmente para generar nuestro dataset inicial. Una
vez que se obtuvo un dataset inicial, se procedio a obtener los pares de textos de todos los
documentos. Los pares de textos representan una combinacién de 2 elementos sin repeticion
en la que se agrega adicionalmente la similitud que existe entre ambos documentos. Para
obtener la similitud inicial se hizo uso de la similitud de coseno (véase Figura 28) utilizando
los métodos que proporciona sckit-learn, dandonos asi la base del entrenamiento del modelo

de red neuronal a usar.
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eck_plagiarism_and_save_results(documentos):
sample_file [doc.nombre + doc.extension for
[doc.texto
sample_contents_lemmatized = sample_contents

doc
sample_contents

vectorize = Tex

similarity =
vector vectorize(sample_contents_lemmatized)
ample_files, wvectors

results {
£ sample_a, text

ector_a in s_vectors:
vectors.copy()
current_index = new

mple_b, text vector_b in new_vectors:

score

 pair = sorted((sample sample b))

doc in documentos]

ax_features=
docl, doc2: cosine similarity([docl

similarity(text_vector_a, text_v

in document

ngram_rang
doc2])

1, 2), sublinear_t » smooth_idf=

ctors.index((sample_a, text vector_a))

tor_b)[@][1]

sample_pair[@], sample_pair[1], sim_score

results.add(sco

= texto oraciones.split(’

n')

(oraciones_list)

oracio
vectorize oraciones = vector
= [

len(oraciones_list

ange(i+l, len(oraciones_list)):
similarity(vectorize oracione

imilarity =

imilarities.append(pair_similarity)

t , 'w', encodin
_similarities:
file=f)

r data in pai
print(data

with open(” i
r data in results:
print(data, file

Figura 28.

1, vectorize oraciones[j])[0][1]

oraciones_list[i], oraciones_list[j],

Similitud usando el método del coseno.

).fit_transform(Text).toarray()

Una vez que se obtenga los pares de textos, todos con su respectiva similitud como

se puede visualizar en la Figura 29, se podra comenzar a darle los datos a la red neuronal y

generar su modelo.

&  pares textos

Archivo Editar Ver
('documento (13).txt'
(‘documento (20).txt’
(*documento (17)
‘documento (13).txt’

(12)

‘documento
‘documento
"documento
documento
"documento

(18).txt'

‘documento

(13).txt'
(12).txt’
(14)
(a).txt’,
(4)
(1).txt’,
(19).txt’

documento
‘documento
"documento
‘documento
"documento
"documento
"documento
( "documento
( 'documento
(*documento
(" documento
('documento
('documento
("documento
(*documento
('documento
(*documento
(" documento
(' documento
( "documento
(' documento
( 'documento
(*documento
('documento
(" documento
(' documento
(" documento
( "documento
(*documento
( "documento

(1).txt’,
(7).txt’,
(11)
(13).txt’
(16).txt’

(2)

(20) . txt
(a).txt’,
(1).txt’,
(10). txt
(13)
(14)
(19).txt"
(1)
(15).txt’
(13).txt'
(12).txt’
(14).txt'
(12).txt’
(4)
(8).txt’,

Figura 29.

’

copia.txt’,

copia.txt’,
(14).txt', 'documento (9)

(19).txt’,
(16).txt', "documento (19).txt', ©.06940164242705148)

copia.txt’,

copia.txt’,

(13) - copia.txt’,

copia.txt’,

copia.txt’,
copia.txt',

copia.txt', ‘documento (7).txt®,

copia.txt',

‘documento (18).lxL', ©.07163613386893444)
‘documento (7).txt', 0.06813165699637105)
‘documento (3).txt', ©.04559440026169893)
‘documento (2).txt', 0.835944485270378884)
‘documento (5).txt', 0.08746913538240711)
copia.txt', ©.08053174867897675)
‘documento (19).txt', 0.08761118799421545)
‘documento (3).txt', ©.84714171578362813)

‘documento (6).txt', ©.83935071469584841)
‘documento (7).txt', 0.05623732759478666)
‘documento (18).txt', 0.06759342710977195)
‘documento (9) - copia.txt', 0.05971970278226339)
‘documento (4).txt‘, ©.9999999999999997)
‘documento (7).txt', ©.07740428610984872)

‘documento (2) - copia.txt', 0.049618287131270145)
‘documento (9) - copia.txt', 0.15676672329610004)
‘documento (9).txt', ©.09544230715012683)

‘documento (9).txt', ©.12212994317705465)

‘documento (3) - copia.txt’, ©.03498164824889194)
‘documento (7) copia.txt', 0.13412721206806336)
'documento (7).txt', 0.05466276137609114)

(15).txt', ‘documento (3) - copia.txt’', 0.039153543104604595)
copia.txt’,
(15).txt', ‘documento (7)

‘documento (9) - copia.txt®, 0.033644293980617475)
copia.txt', ©.87954486951479268)
"documento (5).txt', 0.85973252011236662)

‘documento (8).txt', 0.05626733206795698)

‘documento (11).txt', ©.87966596089155764)

‘documento (16).txt', 0.15428288764331444)

‘documento (4) copia.txt’, ©.06598479059658444)
‘documento (8).txt', 0.0799208440240755)
copia.txt’, 0.13795567485883736)
0.07740428610984872)
(17).txt’, ©.08176649405333933)

(9).txt', ©.15676672329640004)

(17) copia.txt', 0.08977639596542496)
‘documento (6) - copia.txt’, 0.028069406347084838)
‘documento (8) copia.txt', ©.08376573984597077)
‘documento (5) - copia.txt', 0.031835451006757796)
copia.txt', ©.08436232833530698)

‘documento (7)
*documento

"documento
‘documento

‘documento (9)

Documento con los pares textos.
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Finalmente, cuando toda la informacién de pares textos pueda ser usada para la red

neuronal, se hicieron diferentes tipos de pruebas (véase Tabla 8.) para mostrar la efectividad

de los datos.
Tabla 8. Casos de Prueba con red neuronal siamesa.
Caso Descripcion Resultado esperado
de
prueba

Caso1 Generar los valores
de similitud usando
el método del
coseno

Caso 2 Generar los valores
de similitud
utilizando una red
neuronal Multi-
Capa
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Caso 3

Caso 4

Generar los valores
de similitud usando
la red neuronal

Generar los valores
de similitud usando
la red neuronal
cambiando las
constantes de la
red neuronal

E  Resultado

Archivo Editar Ver

documentos\documento (1).txt: similarity = ©.4383885085582733

documentos\documento (10).txt:
documentos\documento (11).txt:
documentos\documento (12).txt:
documentos\documento (13).txt:
documentos\documento (14).txt:
documentos\documento (15).txt:
documentos\documento (16).txt:
documentos\documento (17).txt:
documentos\documento (18).txt:
documentos\documento (19).txt:

documentos\documento (2).txt:

documentos\documento (20).txt:

documentos\documento (3).txt:
documentos\documento (4).txt:
documentos\documento (5).txt:
documentos\documento (6).txt:
documentos\documento (7).txt:
documentos\documento (8).txt:
documentos\documento (9).txt:

Similarity =

similarity

similarity =

similarity

similarity =
similarity =
similarity =

similarity
similarity
similarity

similarity =
similarity =
similarity =
similarity =
Similarity =

similarity

similarity =
similarity =
similarity =

0.6758876442909241
= 0.2374669760465622
0.20378799736499786
0.22001080214977264
0.14492754638195038
©.32997689187526703
0.2044076770544052
= 0.35683968871831894
= ©.1555425226688385
©.4234309702777936
©.2177880987524986
©.90757078886032104
0.2909002103992347
0.34598082078994926
0.2886678649730499
0.2356219266429727
0.2236675265549728
0.32259268196276716
0.3511981831123419

6.2. Objetivo 2: Desarrollar el software anti plagio utilizando Django, aplicando el modelo

de software 4+1.

En esta seccion se muestra los resultados alcanzados para el segundo objetivo del

Trabajo de Titulacion, para visualizar mas detalladamente visite el Anexo 6.

Actividad 1.1: Especificacién de Requisitos de Software.

funcionales (Véase Tabla 9) y no funcionales (Véase Tabla 10), asi como las historias de

usuario (véase Anexo 4), del software anti plagio.

Tabla 9.

Requisitos Funcionales.

En base al Estandar IEEE830 se identificaron y documentaron los requisitos

Nro. de
Requisito

Nombre del requisito

RF01 Registrar usuarios.

RF02 Iniciar sesion
RF03 Validar registro de usuario.




RFO04

Ver lista de usuarios.

RF05 Cambiar estado de la cuenta de los usuarios.

RF06 Editar cuentas usuarios.

RFO07 Eliminar cuentas usuarios.

RF08 Analizar plagio por el Estudiante

RF09 Analizar plagio por el Docente

RF10 Compartir resultado de analisis de plagio.

RF11 Ver lista de documentos analizados por el usuario.

RF12 Ver resultado de analisis de plagio.

RF13 Editar resultado de analisis de plagio

RF14 Eliminar resultado de analisis de plagio

RF15 Descargar resultado de analisis de plagio.

Tabla 10. Requisitos No Funcionales.

Nro. Nombre del Descripcion

Requisito requisito

RNF01 Desempeiio. El sistema debera asegurar el
funcionamiento  del sistema
informatico para todos los
usuarios, permitiendo la consulta
y actualizacidn constante y
simultdnea de la informacién
almacenada o los registros
realizados, sin
afectar el tiempo de respuesta.

RNF02 Mantenibilidad La implementacion del sistema
debera tener la capacidad de ser
facilmente modificado o}
actualizado sin causar problemas
o complicaciones adicionales.

RNF03 Usabilidad El sistema debe tener una interfaz
facil de usar, amigable con el
usuario de manera que los
usuarios puedan manejarlo sin
dificultades.

RNF04 Alerta de EIl sistema debe ser capaz de

errores mostrar mensajes de error cuando
el usuario utilice incorrectamente
algunas  funcionalidades  del
software.

RNF05 Seguridad El sistema debera limitar el
acceso Unicamente a usuarios
que hayan sido autenticados vy
que cuenten con los permisos
necesarios para utilizar el
sistema.

RNF06 Disponibilidad. El sistema debe estar operativo

sin interrupciones durante todos
los dias de la semana.
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Para obtener informacién mas detallada de los requisitos funcionales y no funcionales
del sistema, los cuales han sido validados junto con sus correspondientes historias de usuario
(véase el Anexo 4).

Actividad 1.2: Disefio del Software anti plagio, aplicando el modelo 4 + 1.

En esta actividad se procedio a definir la arquitectura (véase Anexo 5 seccion Fase
de Disefio.) y los componentes del sistema, se utilizé el modelo de software 4 + 1 para generar
las diferentes vistas del software anti plagio: Vista Logica, Vista de Despliegue, Vista de
Procesos, Vista Fisica y Vista de Escenarios (Véase Anexo 14). Asi mismo se elaboré un

modelo relacional en donde incluyen las tablas con sus respectivos datos y relaciones.
Vista Ldgica

e Diagrama de clases.
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Estudiante

|dEstudiante

+ CompartirDocente()

Docente

IdDocente

+ EliminarResultado()
+ EditarResultado()
+ RealizarAnalisis()

—

Usuario

- Nombres: String

- Apellidos: String

- Correo: String

- DateCreated: DateTime
- Autorizado: Boolean

- Estado: Boolean

DetalleDocumento

+ Ingresar()

+ Salir()

+ Registrarse()

+ SubirDocumento()

+ DescargarResultado()
+ CompartirResultado()

F

igura 30.

- Docente

- Estudiante
- Documento
- Titulo:String

- Comentario:String

Documento

+GenerarAnalisis()

A 4

Resultado

- Archivo

- FechaSubida

- Managament

- Ejecutando:Boolean
- Estado:Boolean

+Compartir()
+Modificar()

Diagrama de Clases

A

- Archivo

- FechaSubida

- Tipo:String

- Estado:Boolean
- Visible:Boolean

+CargarDocumento()
+GuardarDocumento()
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Diagrama de Secuencia.

sd Diagrama de Secuencia Ingresar )

'
'
i
'
'
'
'

3 :ingresa datos

4 : clic en ingresar

: validar campo!

R

6 : peticion de login

% Login Pagina Inicio Controlador BaseDatos
Lifelinel: usuario :
1:ingresar o 5
I g
2 : presenta formulario L| :

7 : obtener un usuario

alt CombinedFragment1 :
: ——— | S | - §:devulve unusuario
: 9 : devulve mensaje de exito
110 : prestnta mensaje de de exito :
E 11 : redirige ala
e A pmm L ] I S
5 : 15 deviielve Ustiario no encontrado
T e €13 deviive mensaje de error L
: 14 : muestra mensaje de || : : E3
! credenciales no validas : : : '

Figura 31.

Diagrama de secuencia.




Vista de Despliegue.

e Diagrama de Paquetes.

Figura 32. Diagrama de paquetes.

1 —
Cl
ases Controlador |
index. html Vistas
documento.html [~ documenio
resultado.html Views USLUArio
detectorhtml > documento | [TTTTTTTTTTTCC *l gestionDocumentas
detectar resultados
autorizar estudiante
Css JavaScript subirArchivo docente
bootstrap.css subir.js visualizarArchivo .
v
1
Modelo
mysql
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Vista de Procesos.

e Diagrama de Actividades.

[¢el formato es valido? )

[si] , . : -
® 3| Solicita analizar plagio] [Su be el dnc}____:,.O.Hl Enviar analizar [Ohtlene resultado plagio J——){:)

Docente

S

‘ Muestra interfaz cargar dncl

\
Realiza analisis]

[no]

Redirige

r [Informa resultado
Genera resultadoJ

Analizar Plagio
Sistema weh

«datastore»
Guarda resultado

Base de Datos

Figura 33. Diagrama de actividades.
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Vista Fisica.

o Diagrama de despliegue.

Pc-Movil

Interfaz_login

|

g Interfaz_documentos

g Interfaz_resultados

+HTTPS

Servidor web

Gestor de Base de Datos Mysql

g BD_documentos
D_registrar +Protocolo TCP puerto 5432
€ m e as - g BD_estudiantes

D_login

D_detector
BD_docentes

D_resultados

L

Figura 34. Diagrama de despliegue.

Vista de Escenarios.

e Diagramas de casos de uso.



Docente

Software Antiplagio

Subir documento
PR

Analizar documento
waxtends

Gestionar resultados de plagio

Figura 35.

Diagrama de caso de uso Analizar Plagio.
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Asi mismo, se cred el modelo relacional (véase Figura 36.) para la base de datos del sistema de deteccion de plagio. Este modelo
incorpora las tablas con sus datos correspondientes y las relaciones entre ellas.

user_id
username
password
active
authorized

USER

STUDENT

student_id
user_id

TEACHER

teacher_id
user_id

DOCUMENT
document_id
filename
upload_date

Figura 36.

DOCUMENT_MANAGEMENT RESULT
management_id result_id
student_id filename
teacher_id analysis_date
document_id management_id

Modelo relacional.
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Actividad 1.3: Desarrollo del Software anti plagio, utilizando el framework Django.

En esta actividad se codifico todo el software anti plagio, para ello se presenta una de
las funcionalidades implementadas. Ademas, se incluye una breve explicacion sobre la
codificacién. Para obtener informacion detallada sobre las demas funcionalidades realizadas

en cada iteracion, consulte el Anexo 6 en la seccion de Codificacion.

El desarrollo del software siguio el patrén de disefio MVT caracteristico de Django, el

cual esta compuesto de:

1. Modelo: Esresponsable de la estructura de la base de datos MySQL, que define cémo se

organizan y almacenaran los datos.

En la Figura 37 se presenta la clase Documento, el mismo que sera utilizado para su
respectivo analisis de plagio, se coloca la légica del modelamiento de la base de datos lo que

permitira almacenar el documento.

documento

archivo=

d(max_length=58
anField({default =
eanField (default =

Figura 37. Clase Documento.

2. Vista: Es responsable de obtener los datos necesarios del modelo y decidir qué plantilla

se debe usar para presentar la informacion al usuario.

A si mismo se presenta la implementacion para subir un documento (véase Figura
38.) para analizar plagio, en donde se define la loégica con la que trabajara el modelo y el

template en la que se mostrara al usuario para subir el documento.
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ogin_required
subir_archiv

usuario

print(us

.method == "POST":
nto = Documento()
request.FILES[ "archi
splitext(archi name) [ -1]. lower()

documento.arch
n = GestionDocumentos()
if user.groups.filter(name = "docente").exists{) or user.groups.filter(name = "admin").exists()

user.groups.filter(name = "estudiante™).exists()

respon d ‘redire o , ar [ )}

retu

return render(request, ‘documento/subir_archivo.html®)

return render(request, 'homepage.html")

Figura 38.  Vista para subir un documento.

3. Plantilla: Se encarga de definir como se vera la informacion que se muestra al usuario en
la interfaz web, contiene el disefo y la estructura de la pagina, permite subir un documento
para que posteriormente se guarde en la base de datos. Seguidamente se tiene la

implementacion (véase Figura 39) para subir un documento para su posterior analisis.
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title>subir Archivo</title
1i ylesheet” type="text/css" href="{% static 'css/documento/subir

div class="container”

if me

file” name="archivo”
submit™

id="progress-bar-container”
id="progress-bar"></div

, static "js/documento/subi

Figura 39. Plantilla para subir un documento.

Subir Archivo
Seleccionar archivo ‘SegundadIPIagiu.pdf \ Enviar \

J Abrir X
N ¥ > Descargas > v C Buscar en Descargas P
Organizar v Nueva carpeta = - | o
@ Santiago - Persc Nombre Fecha de modificacion  Tipo
@ SeguridadiPlagio 5/7/2023 23:27 Micros D I
@l Escritorio @7 proceso provision 5/7, ) esentacion de
v Descargas @ doc(5) 5/7, ysoft Edge PD
1 Documentos @ doc(4) 5/7/2023 830 Microsoft Edge PD
PN Imégenes @ doc(3) 5/7/202 osoft Edge PO
2 Mdsica @ doc(2) 5/7/2023 8:29 Microsoft Edge PD
Nombre de archivo: “ E ‘ Todos los archivos ¥
[ Abrir ‘ Cancelar

Figura 40. Interfaz subir un documento.

68



Actividad 1.4: Generar pruebas Funcionales del prototipo de software Antiplagio.

En el Anexo 9 se presenta un plan de pruebas funcionales del prototipo de software
Antiplagio. Asi mismo a continuacion se presenta en la Tabla 11 las respectivas pruebas
realizadas del software Antiplagio buscando comparar los resultados del software con una

herramienta gratuita de interntet.

Tabla 11. Casos de Pruebas Funcionales con el Prototipo de Software Antiplagio.

Resultados con el software Antiplagio

Documento Tiempo Oraciones Porcentaje
de plagiadas total obtenido
ejecucion encontradas

Anteproyecto Jessica Guazha 38 min 29 oraciones 3%

Anteproyecto Daniel Novillo, Brayan 37 min 14 oraciones 2%

Guaman

Anteproyecto Alexis Armijos 40 min 36 oraciones 4 %

Anteproyecto Carlos Ordofiez 32 min 40 oraciones 5%

Anteproyecto Kevin Cumbicus, 26 min 31 oraciones 4%

Byron Herrera

Anteproyecto Jean Ochoay Edgar 43 min 52 oraciones 2%

Andrés Soto

Anteproyecto Angel Martinez 24 min 38 oraciones 5%

Anteproyecto Beiker Santorum 30 min 60 oraciones 7 %

Anteproyecto Tandazo Ramirez, 25 min 5 oraciones 1%

Junior Alexander

Anteproyecto Vazquez Minchala, 42 min 12 oraciones 2%

Bladimir Alejandro

Los resultados que presento el software Antiplagio usando 10 documentos PIC fueron
bastante alentadores teniendo en cuenta que la mayoria de oraciones plagiadas encontradas
en la ejecucion corresponden a otros documentos PIC mostrando que este tiene mayor

preferencia a los plagios de este tipo.
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Tabla 12. Casos de Pruebas Funcionales con el Software PlagarismDetector.net
Resultados con un software gratuito (PlagarismDetector.net)
Documento Tiempo de Oraciones Porcentaje
ejecucion plagiadas total obtenido
encontradas

Anteproyecto Jessica Guazha 20 min 35 oraciones 6 %
Anteproyecto Daniel Novillo, 19 min 16 oraciones 4%
Brayan Guaman
Anteproyecto Alexis Armijos 18 min 41 oraciones 5%
Anteproyecto Carlos Ordofiez 19 min 31 oraciones 3%
Anteproyecto Kevin Cumbicus, 14 min 16 oraciones 5%
Byron Herrera
Anteproyecto Jean Ochoa y Edgar 34 min 83 oraciones 5%
Andrés Soto
Anteproyecto Angel Martinez 28 min 56 oraciones 6 %
Anteproyecto Beiker Santorum 19 min 21 oraciones 3 %
Anteproyecto Tandazo Ramirez, 20 min 27 oraciones 5%
Junior Alexander
Anteproyecto Vazquez Minchala, 31 min 80 oraciones 7%

Bladimir Alejandro

La ejecucion en este programa nos muestra resultados idoneos a los que se buscan

llegar, este programa demuestra menores tiempos de ejecucion y en su gran mayoria una

elevada cantidad de plagio identificada, sin embargo, este tipo de software no tiene acceso a

los documentos PIC de la Universidad Nacional de Loja y por su defecto solo realiza busqueda

por medio de internet para encontrar las similitudes, esto tiende a reducir la efectividad del

programa a la hora de encontrar similitudes que puedan generar un mayor problema de plagio

para la institucion.

Tabla 13. Casos de Prueba PlagarismDetector.net y Prototipo de Software Antiplagio
Comparacion de resultados entre ambos softwares

# Antiplagio (PlagarismDetector.net) % de efectividad

Documento Tiempo Porcentaje Tiempo Porcentaje %Efectividad %Efectividad
de de de de Tiempo de de las
ejecucion similitud ejecucion similitud ejecucion similitudes

obtenido obtenido obtenidas

Documento 38 min 3% 20 min 6 % -90 % 50 %

1

Documento 37 min 2% 19 min 4 % -94.73 % 50 %

2

Documento 40 min 4 % 18 min 5% -122.2 % 80 %

3

Documento 32 min 5% 19 min 3% -68.42 % 166 %

4

Documento 26 min 4% 14 min 5% -85.71 % 80 %

5

Documento 43 min 2% 34 min 5% -26.47 % 40 %

6
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Documento 24 min 5% 28 min 6 % 14,28 % 83 %
7

Documento 30 min 7% 19 min 3% -57.89 % 233 %
8Documento 25 min 1% 20 min 5% -25% 20 %
9Documento 42 min 2% 31 min 7% -35.48 % 28 %
0 Total -59,16 % 83 %

El analisis de la eficacia tanto en términos de tiempo de ejecucion como en la
identificacion de similitudes durante la ejecucién del software antiplagio se realizé empleando

férmulas especificas. Para calcular el porcentaje de efectividad con respecto al tiempo, se

Tiempo de ejecucion de antiplagio
Tiempo de ejecucion de PlagarismDetector.net

aplicé la férmula (1 )*100 lo que resultdé en un

porcentaje promedio de -59.16 % de efectividad. Este resultado indica que el software
antiplagio presenta un tiempo de ejecucion aproximadamente un 60% mas prolongado que
otros detectores de plagio convencionales.

Por otro lado, el porcentaje de efectividad en relacion con el porcentaje de similitudes

detectadas durante la  ejecucion se  determind mediante la @ formula

Porcentaje de antiplagi . ) . .
( i s o )* 100 obteniendo asi un porcentaje promedio del 83 % de
Porcentaje de PlagarismDetector.net

efectividad. Este resultado sefala que el software antiplagio logra identificar un 83% de las

similitudes que se detectan utilizando otros detectores de plagio convencionales.

Actividad 1.5: Generar pruebas de Aceptacion.

En esta actividad se aplicé del modelo TAM. Para ello se presenta los pasos a seguir

para Evaluar el software Antiplagio, mediante este modelo.
1. Definir el Sistema web.
Prototipo de software para deteccién de plagio: "Antiplagio"

Descripcion: Antiplagio es un prototipo de software para la deteccidn de plagio disefiado para

la Universidad Nacional de Loja. Su objetivo principal es identificar el plagio en trabajos TIC.
Caracteristicas:

o Anadlisis de similitud: Antiplagio utiliza un algoritmo de comparacién para buscar
similitudes entre el texto del documento analizado y una amplia base de datos de fuentes

académicas, literarias y en linea.
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¢ Informes detallados: Antiplagio genera informes que muestra los resultados del analisis
de plagio, destacando las secciones sospechosas de plagio y proporcionando enlaces
directos a las fuentes originales.

¢ Interfaz amigable: La interfaz de usuario de Antiplagio es intuitiva y facil de usar, lo que

permite a los usuarios cargar y analizar documentos sin complicaciones.

2. ldentificar las variables del modelo TAM: El TAM se basa en dos constructores

principales:

a. Percepcion de utilidad (PU): Se refiere a que si el sistema de deteccion de plagio les
sera util en su trabajo o estudio. Es decir, si creen que les ayudara a identificar y

prevenir el plagio de manera efectiva.

b. Facilidad de uso (FE): Se refiere a la facilidad de aprender y utilizar el sistema de
deteccién de plagio. Cuanto mas facil de usar perciban el sistema, mas probable sera

su adopcidn.
3. Diseiar un cuestionario y Medir las variables denominadas constructores.

En la Tabla 11, se presenta las variables identificadas junto con el cuestionario y los items

denominados indicadores.

Tabla 14. Tabla de preguntas para el modelo TAM.

Variables Indicadores Cuestionario

Facilidad FUP1 ¢ Cree usted que el proceso de registro o inicio de sesion en
de uso Antiplagio es sencillo y sin complicaciones?

percibida FUP2 ¢ Crees que es sencillo cargar tus documentos en Antiplagio
(FUP) para realizar el analisis de plagio?

FUP3 ¢Le resulta sencillo navegar por las diferentes secciones
dentro del sistema Antiplagio?

FUP4 ¢, Encuentras que la interfaz de Antiplagio es facil de entender
y utilizar?

FUPS ¢ Cree usted que el sistema Antiplagio le permite realizar el
analisis de plagio con pocos pasos y sin complicaciones
innecesarias?

FUPG6 ¢Le resulta comodo interpretar los resultados de plagio
generados por el sistema Antiplagio?

Utilidad UP1 ¢, Cree usted que el sistema Antiplagio le sera util para
percibida identificar posibles casos de plagio en los trabajos

(UP) académicos?
upP2 ¢, Cree usted que el sistema Antiplagio te proporcionara

informacion util y detallada sobre las fuentes o citas que
podrian estar relacionadas con el plagio?

UP3 ¢Cree usted que el sistema Antiplagio es una herramienta
accesible y adecuada para estudiantes y profesores en la
Carrera de Computacion?
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UP4 ¢, Consideras que el acceso gratuito a Antiplagio es una ventaja
significativa en comparaciéon con otras herramientas de
deteccién de plagio de pago?

UP5 ¢, Cree usted que el sistema Antiplagio ofrece un analisis de
resultados claro y comprensible para ayudarte a mejorar la

calidad de tus trabajos académicos?

UP6 ¢, Cree usted que el sistema Antiplagio es una herramienta
valiosa para la carrera de computacion?

Para el cuestionario utilizaremos una escala de opcién unica 1 o 2, donde 1

representa " de acuerdo " y 2 representa " en desacuerdo ", asi mismo se le agrego un

valor para cada opcion, lo cual se puede apreciar en la Tabla 12.

Tabla 15. Valoraciones numéricas para cada respuesta escogida por el usuario.
Respuesta Valor
de acuerdo 12,5
en desacuerdo 0

4. Seleccionar una muestra de usuarios y recolectar datos: Se eligi6 un grupo

representativo de usuarios que utilizaran el sistema de deteccion de plagio, en este caso

seran docentes y estudiantes de la carrera de Computacion.

Se tiene una muestra de 8 usuarios incluido estudiantes y docentes, que han utilizado el

sistema. Se distribuyo el cuestionario disefiado (véase Anexo 12) en el paso 3, a los

usuarios para recopilar sus percepciones sobre la utilidad y facilidad de uso del sistema.

Tabla 16. Calculo del promedio final para la Aceptacion en base a las variables FU y
UP.
Variables Facilidad de Uso Utilidad de uso
Percibida
P1 87,5% =0,875 100% = 1,0
P2 75%=0,75 87,5% = 0,875
P3 75%=0,75 100% = 1,0
P4 75% =0,75 87,5% = 0,875
P5 62,5% =0,625 87,5% = 0,875
P6 62,5% =0,625 100% = 1,0
Suma Total: 4,375 5,625
Promedio: 0,7292 0,9375
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Promedio en porcentaje: 72,92% 93,75%
Tabla 17. Calculo del promedio final para el Rechazo en base a las variables FU y UP.
Variables Facilidad de Uso Utilidad de uso
Percibida
P1 12,5% =0,125 0% =0
P2 25% =0,25 12,5% = 0,125
P3 25% =0,25 0% =0
P4 25% =0,25 12,5% = 0,125
P5 37,5% =0,375 12,5% = 0,125
P6 37,5% =0,375 0% =0
Suma Total: 1,625 0,375
Promedio: 0,2708 0,0625
Promedio en porcentaje: 27,08% 6,25%
Tabla 18. Analisis de resultados en base a cada variable de medicion.
Pregunta 1 2 3 4 5 6 7 8 Acepta Rechaz
cion o
FU P1 v v v X v v v 87,5% 12,5%
P2 v v X X v v v 5%  25%
P3 X X v v v v v v 5%  25%
P4 v v X X v v v 75% 25%
P5 X X X v v v v v 62,5%  37,5%
P6 v X X X v v v 62,5%  37,5%
Promedio Final: 72,92% 27,08%
UP P1 v v v v v v v v 100% 0%
P2 v v v v X v v 87,5% 12,5%
P3 v v Vv v v v v v 100% 0%
P4 v v X v v v v 87,5% 12,5%
P5 X v v v v v v v 87,5% 12,5%
P6 v v Vv v v Vv v v 100% 0%
Promedio Final: 93,75% 6,25%

5. Analizar los resultados:

74



Facilidad de Uso (FU).

Los resultados indican que los usuarios consideran que Antiplagio es facil de usar,
ya que la calificacion promedio para esta seccién es de 72,92%. Esto muestra que los
usuarios encuentran la interfaz del sistema intuitiva y sencilla de navegar. Una alta facilidad
de uso es crucial para la adopcion exitosa del sistema, ya que reduce las barreras de

entrada y hace que los usuarios se sientan mas comodos al utilizarlo.

Promedio general de Facilidad de uso percibida

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
- - =
P1 P2 P4

20%
10%
H]l W2 m3 m4 m5 H6 m7 EH8 HAceptacion M Rechazo

=
P5 P6 Promedio
Final

P3

Figura41. Resultado de Facilidad de uso Percibida

Utilidad de uso Percibida (UP).

Los resultados muestran que los usuarios perciben que Antiplagio es util para
identificar posibles casos de plagio en sus trabajos académicos, ya que la calificacién
promedio para esta seccion es de 93,75%. Esto sugiere que los usuarios valoran la
capacidad del sistema para ayudarles a garantizar la originalidad y la integridad de sus
trabajos. Una alta percepcién de utilidad es un factor importante para la aceptaciéon del
sistema, lo que indica que los usuarios estan dispuestos a utilizarlo para mejorar la calidad

de sus investigaciones.
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7. Discusion

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion: ; Como se lograra controlar el plagio
mediante el desarrollo de un software de control Antiplagio para la carrera de ingenieria en
Computacién en la Universidad Nacional de Loja, mediante el uso de redes neuronales? El
proceso se inicio mediante el desarrollo de un modelo detector utilizando el lenguaje Python,
El punto de partida para la creacion de este modelo fue el Trabajo Relacionado [72], el cual
presentaba otra solucion al problema de investigacién planteado. No obstante, es relevante
sefalar que este modelo estaba disefiado exclusivamente para el idioma inglés. Para
adaptarlo a nuestras necesidades, se procedid a una reestructuraciéon del modelo, al mismo
tiempo que garantizamos su correcto funcionamiento a través de pruebas unitarias. Los
resultados de estas pruebas, detallados en la seccion 4, demostraron de manera satisfactoria
la eficacia del modelo adaptado. Con la finalidad de mejorar la precisién del modelo, se
incorporé una red neuronal siamesa, apoyandonos en el Trabajo Relacionado [73]. Dicha red
fue programada y sometida a un proceso de entrenamiento mediante trabajos PIC obtenidas
del repositorio de la UNL. Los resultados obtenidos, expuestos en la seccion 5, confirmaron

su rendimiento satisfactorio y su capacidad para potenciar la deteccion de casos de plagio.

El desarrollo del software web Antiplagio, basado en el framework Django, que forma
parte del segundo objetivo, representa una mejora con respecto al trabajo relacionado [72]
que se tomd como base, ya que este se limita exclusivamente a un modelo y carece del
componente web. Al implementar el modelo detector, potenciado por las redes neuronales
previamente disefiadas con el componente web, se comprueba la funcionalidad correcta del
software desarrollado para el anadlisis de plagio, lo cual se puede constatar en el plan de
pruebas funcionales elaborado en el Anexo 8. Ademas, la accesibilidad del software a través
de una interfaz web agregd un valor significativo al Trabajo debido a su utilidad y facilidad de
uso. En resumen, la incorporacién del componente web y el funcionamiento del modelo
detector respaldado por las redes neuronales realzan la contribucion y la utilidad del software

desarrollado.

Con la finalidad de evaluar el software se utilizé en modelo de aceptacion tecnolégica
TAM, centrandose en la Facilidad de Uso percibida (FU) y Utilidad de Uso percibida (UP) del
sistema Antiplagio, con los usuarios encuestados tanto estudiantes como docentes de la
carrera de Computacion de la Universidad Nacional de Loja. En la seccion de Resultados del
objetivo 3, en relacion a la Facilidad de Uso percibida (FU), los resultados muestran que una
gran proporcion de usuarios considera que es facil utilizar el sistema de control atiplagio, con
una aceptacion de 72,92% totalmente de acuerdo, del promedio general de todas las

preguntas. Sin embargo, es importante mencionar que se identificé un grupo mindsculo de
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usuarios, los cuales estuvieron en desacuerdo, con la facilidad del uso del sistema, de entre
los mas criticos se identificé que el sistema no les resulta cdmodo para interpretar los
resultados de plagio ((FU5) con un rechazo de 37,5%) y que el sistema no les permite realizar
el analisis en pocos pasos ((FU6) con un rechazo de 37,5%), obteniendo, asi como promedio

general de todas las interrogantes un rechazo de 27,08% en desacuerdo.

En cuanto a la Utilidad de uso Percibida (UP), los resultados arrojan que una gran
cantidad de usuarios considera que la herramienta es util en la deteccion de plagio (PU1),
valiosa para la carrera de computacién (PUG), accesible y adecuada para estudiantes y
profesores (PU3), obteniendo una aceptacion del 93,75% del promedio general de todas las
preguntas realizadas. Sin embargo se identificé un grupo minusculo de usuarios, los cuales
estuvieron en desacuerdo, con la utilidad del sistema, de entre los mas criticas se identificd
que el sistema no les proporciona informacion util ((UP2) con un rechazo de 12,5%), no es
una ventaja el acceso gratuito, en comparacion con otras herramientas de pago ((UP4) con
un rechazo de 12,5%), y que el sistema no ofrece un andlisis de resultados claro y
comprensible para ayudar a mejorar la calidad de los trabajos ((UP5) con un rechazo de
12,5%). obteniendo, asi como promedio general de todas las interrogantes un rechazo de

6,25% en desacuerdo.

Otras soluciones, como se puede observar en los Trabajos relacionados [71],[72].
[73],[74] si bien se realiza la implementacion de un prototipo de software para detectar plagio,
no se evidencia la presencia de una interfaz grafica que permita la visualizacion de los
resultados. Esta carencia dificulta la interpretacion y comprensién de dichos resultados.
Ademas, cabe destacar que estas soluciones carecen de una integracion con redes
neuronales. Por el contrario, el presente trabajo de titulacion, mediante la implementacion del
componente web, se pudo corroborar su utilidad y facilidad de uso. Este aspecto fue verificado
a través de la prueba de aceptacion mencionada previamente. Asimismo, las pruebas
unitarias y funcionales realizadas confirmaron el correcto desempefio del sistema

implementado.

Es importante mencionar que la solucion [72], se limita exclusivamente al idioma
inglés, careciendo ademas de un componente web que facilite al usuario la comprension de
las funcionalidades que el protio a implementar pretende cubrir. Ademas, no se incluye un
plan de pruebas unitarias que permita verificar el adecuado funcionamiento de cada
componente programado. De manera similar, la ausencia de pruebas funcionales impide
validar todo el funcionamiento del prototipo, Por ultimo, la carencia de pruebas de aceptacion
implica que no se realiza una validacion por parte de los usuarios para comprobar si el

software desarrollado cumple con sus expectativas.
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Por lo tanto, la solucion planteada es mejor respecto a los trabajos relacionados, ya
que garantiza que se pueda hacer un analisis de plagio satisfactorio, disponer de resultados
entendibles y que la herramienta es de gran utilidad en un 93,75%. Ademas, aborda
deficiencias presentes en los trabajos relacionados al incluir en el presente PIC un prototipo
de software Antiplagio con una interfaz grafica amigable, que cuenta con pruebas de
aceptacion para confirmar su pertinencia en cuanto a su facilidad de uso y utilidad, cubriendo

asi las carencias previamente mencionadas.
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8. Conclusiones

Se logro desarrollar un modelo de control Antiplagio utilizando redes neuronales
implementadas con Scikit-Learn y técnicas de Procesamiento de Lenguaje Natural,
como la Tokenizacion, Lemantizacion y Normalizacion, junto con el calculo de similitud
mediante el uso del método del coseno, lo que permitié obtener una herramienta util
para detectar plagio en trabajos y documentos académicos. Durante el proceso de
desarrollo, se entren6 el modelo utilizando un Dataset generado con documentos PIC
de la carrera de computacién de la UNL. Posteriormente, se evalué su rendimiento con
un conjunto de pruebas independientes, obteniendo un resultado permisible. Cabe
destacar que este modelo es basico y tiene sus limitaciones, ya que puede encontrar
desafios en situaciones donde se utilice técnicas de reescritura avanzada.

La aplicacion del estandar IEEE830 para la Especificacion de Requisitos de software
resulté fundamental para identificar tanto los requisitos funcionales como los no
funcionales. Al complementar con las historias de usuario definidas, se pudo obtener
una definicion detallada de las funcionalidades necesarias en el desarrollo del software
Antiplagio.

La utilizacién de la metodologia XP (Programacion Extrema), junto con el software
SLDC propio de la carrera de Computacién de la Universidad Nacional de Loja (UNL)
durante el proceso de desarrollo del software Antiplagio, desempefié un papel
fundamental en la planificacion y organizacion efectiva del Trabajo, permitiendo asi
complementar el desarrollo de todos los requisitos identificados. Durante la fase de
disefio de la metodologia XP se aplico el modelo 4+1 para satisfacer los
requerimientos del software.

La evaluacion de la ejecucion del software detector de plagio mediante la prueba de
aceptaciéon basada en el modelo TAM ha arrojado resultados positivos. Estos
resultados se derivan de las encuestas que se centraron en la variable de Facilidad de
Uso (FU) y revelaron un porcentaje de aceptacion del 72.92%. Ademas, en relacion a
la Utilidad de uso Percibida (UP), se obtuvo un porcentaje de aceptacion del 93.75%.
Estos datos reflejan la utilidad y la facilidad de uso del software para los usuarios,
respaldando la viabilidad de implementar el software como una herramienta para
afrontar los desafios de la deteccion de plagio en los Proyectos de Integracién

Curricular.
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9. Recomendaciones

Verificar constantemente el correcto funcionamiento del modelo detector para asi
asegurarnos de su eficacia y precision en la deteccion. Esto implica realizar pruebas
en diversos escenarios y condiciones, identificando posibles fallos y refinando el
modelo en caso necesario.

Emplear un enfoque agil como Extreme Programming (XP) en Trabajos de desarrollo
de software, incorporando la participacién activa y la retroalimentacién de los clientes.
Esta estrategia asegura la flexibilidad del proceso de desarrollo, inmune a las
influencias de cambios inesperados. Esto, a su vez, garantiza entregas puntuales y en
linea con las necesidades expresadas por los usuarios.

Ampliaciéon de Fuentes de Informacion: Dado que el proceso de blusqueda inicial de
informacion relacionada con el desarrollo de redes neuronales para procesamiento del
lenguaje resulté desafiante debido a la escasez de ejemplos en el idioma espafiol, se
recomienda ampliar la busqueda en fuentes académicas, conferencias y revistas
especializadas incluyendo busquedas en otros tipos de idiomas. Se sugiere fomentar
la colaboracién y el intercambio de conocimientos por medio de plataformas en linea,
foros y comunidades relacionadas principalmente con el procesamiento del lenguaje
natural y las redes neuronales podria brindar soluciones innovadoras y superar
desafios técnicos.

Exploracion de Alternativas Tecnholdgicas: Dado que el desarrollo del prototipo de
software se centr6é en el uso de redes neuronales siamesas, se podria investigar y
considerar la integracion de otras arquitecturas de redes neuronales y técnicas
avanzadas de procesamiento del lenguaje. Esta exploracion podria enriquecer la
funcionalidad del prototipo y aumentar su precisién en la deteccion de similitudes.
Ademas de llevar a cabo una evaluacién continua del prototipo de software en entornos
reales y con un grupo mas amplio de usuarios permitira identificar posibles mejoras,
optimizar la usabilidad y abordar cualquier problema técnico o de experiencia de
usuario que pueda surgir.

Perspectiva Multidisciplinaria: Aunque el enfoque se centré6 en la Ingenieria en
Computacion, se sugiere explorar colaboraciones interdisciplinarias con expertos en
areas como linguistica, ética en la tecnologia y pedagogia. Esta perspectiva
multidisciplinaria podria enriquecer la comprensién de los problemas de plagio, sus

implicaciones y contribuir a la mejora continua del prototipo.
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Trabajos futuros

Exploracion de Redes Neuronales Alternativas: Para mejorar la precision y eficiencia
del prototipo de software, se recomienda explorar una variedad de arquitecturas de
redes neuronales mas alla de las redes neuronales siamesas. Investigar modelos
como LSTM, GRU o transformers podria ofrecer nuevas perspectivas para el
procesamiento del lenguaje natural y la deteccién de similitudes en textos.
Implementacion de Algoritmos de Refinamiento: Como mejora adicional, se podria
considerar la implementacion de algoritmos de refinamiento que ayuden a detectar
plagio mas sutil y sofisticado. Esto podria implicar el uso de técnicas de procesamiento
de lenguaje natural mas avanzadas y la combinacion de diferentes modelos de redes

neuronales para un analisis mas completo.

Limitaciones

Una de las principales limitaciones radico en la falta de métodos que emplearan redes
neuronales para la deteccion de plagio, especialmente en el contexto del idioma
espanol. Dado que la mayoria de los modelos y enfoques de deteccion de similitudes
textuales se centran en el idioma inglés, se enfrentd un desafio al adaptar estos
meétodos al espaiiol.

Otra limitante crucial en este trabajo estuvo relacionada con los recursos
computacionales disponibles. La insuficiencia de estos recursos generé una demora
significativa en la realizacién de las pruebas iniciales de la red neuronal. La
complejidad de los analisis entre textos extensos demandd un extenso periodo de

tiempo, lo cual impactd negativamente en la eficiencia y rapidez de los procesos.
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11. Anexos
Anexo 1. Descripcion de las funciones principales para el analisis en documentos.

a. Procesamiento de archivos

El algoritmo comienza obteniendo todos los archivos de entrenamiento y el archivo de
test y procesandolos para su posterior manejo. Se levantan todos los archivos de su
correspondiente directorio y, los tipos de archivos soportados se parsean (analisis de sintaxis)
a texto y se guardan en una clase ArchivoTxt, que funciona como una Struct de C, es decir,
solamente es para almacenar comodamente los datos para ser utilizados, en este caso un
Struct de Nombre (nombre del archivo), Extension, y Texto. Los tipos de archivos no
soportados se descartan. Luego de levantarlos se limpian todos los archivos y se obtiene de
cada uno de ellos un array de oraciones, que sera mucho mejor para que los procesen los
siguientes componentes. Dividir el texto en oraciones se hace con la funcién sent_tokenize de
nltk al que se le puede especificar el lenguaje en el que esta el texto para que se tengan en

cuenta ademas de puntos, signos de pregunta, exclamacién y demas a la hora de dividir.

La limpieza de los archivos esta separada en hilos (uno por archivo) para que se realice

mas rapido. Esta limpieza esta realizada con expresiones regulares e implica:

e Convertir multiples enteros (\n+) en un entero solo.

e Convertir un entero (\n) en un punto (para que sent_tokenize tome a los enteros como
puntos).

e Convertir multiples espacios a un espacio solo.

e Letras con tilde a su correspondiente letra sin tilde.

o Normalizar todo a unicode para que no queden caracteres extrafios que puedan haber
aparecido al momento del parseo, como emoticones, o imagenes. Esto se hizo con la

libreria unicodedata2.

Una vez que realizamos la limpieza de los archivos, obtenemos del archivo “Texto
excluido de plagio.txt” que tiene como dijimos antes, texto que no nos gustaria que se

analizara el plagio.

b. Tépicos del Texto

Para este componente esperamos a que terminen todos los hilos de procesamiento
de archivos para poder arrancarlo, ya que los necesitaremos. Para obtener el tema o tépicos
del texto se utilizé Topic Modelling, que se basa en obtener un modelo estadistico de los
tépicos de un texto, también llamadas palabras clave, temas principales, etc. Se eligio utilizar

el modelo LDA para realizar el Topic Modelling sobre el texto a analizar. EI modelo de
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Asignacion Latente de Dirichlet (LDA) es un modelo de obtencion de topicos el cual se entrena
con ciertos archivos. El modelo ve a cada archivo como una serie de categorias o topicos
distribuidos en base a la distribucién de Dirichlet (familia de distribuciones de probabilidad
continuas multivariada segun Wikipedia). Este modelo esta relacionado con Bag of Words, ya
que no le importan el orden en el que estén las palabras sino la cantidad de las mismas en el

texto.

c. Obtencion de los topicos del texto.

Basicamente lo primero que hacemos es preparar cada archivo de referencia para
entrenar el modelo LDA. A cada archivo se prepara en un hilo aparte para tener paralelismo
de tareas. “Prepararlo para LDA” consiste en quedarse solamente con los sustantivos del texto
y lematizados, es decir, con su palabra raiz (si la palabra es jirafas, lematizada seria jirafa).
Esto se lo realiza con spacy, con el modelo de es _core_new_sm. Luego con la libreria
Gensim, se crea un diccionario que contiene la cantidad de veces que aparece una palabra
en los archivos de entrenamiento y con Gensim doc2bow se crea una lista que contiene la
cantidad de palabras de cada archivo y el numero de veces aparecen. Ahora ya se tiene listo
todo lo que se necesita para entrenar el modelo LDA, por lo que se lo entrena. Luego de
entrenarlo se le envia un archivo que desconoce el modelo (el archivo del cual queremos
saber sus topicos) y se aplica al modelo entrenado. Esto me va a retornar varias listas de
posibles tépicos junto con un puntaje asociado, por lo que nos quedamos con la lista de
tépicos que mas puntaje tenga, y con los primeros n tépicos, siendo n la cantidad de topicos

que definimos en el archivo de configuracion.

d. Comparacioén con otros TT

Tanto para este componente como el de Plagio de Internet, para la parte de comparar
una oracion con otra para saber si es plagio o no, se utilizé el método de Similitud Del Coseno,
en el cual se obtienen resultados suficientemente favorables para lo que se requiere lograr.
La similitud del coseno es una medida de la similitud existente entre dos vectores en un
espacio que posee un producto interior con el que se evalua el valor del coseno del angulo
comprendido entre ellos. Para obtener el plagio de otros trabajos practicos, o que hacemos
es dado nuestro archivo del cual queremos detectar plagios ya previamente separado en
oraciones, preparamos cada oracién para ser comparada y la comparamos con cada oracion

(preparada para comparar) de cada archivo de entrenamiento (los otros Trabajos).
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e. Obtener Plagio de Internet

Lo que realiza este componente es bastante similar al anterior componente, salvo que
no depende de que el componente del procesamiento de los archivos de entrenamiento haya
terminado ya que no los necesita, por lo que comenzara a ejecutarse una vez que el archivo
de test esté procesado. Basicamente lo que hacemos es dado nuestro archivo del cual
queremos detectar plagios ya previamente separado en oraciones, preparamos cada oracion
para ser comparada y la buscamos en Google con la APl de googlesearch. Entonces la
oracion ya esta preparada para ser comparada como se menciond en el componente anterior.
Luego, de cada oracién, nos quedamos con los primeros n links que resultaron de buscarla
en Google, siendo n el numero que definimos en el archivo de configuracion para el campo
cantidad_de_links. Guardamos el html de cada una de esas paginas y las convertimos a texto
con la herramienta de BeautifulSoup. De cada oracién se va obteniendo el porcentaje de
similitud segun el algoritmo mencionado anteriormente y se va guardando en una lista como
(oracion, oracion_mas_parecida, mayor_porcentaje, url_donde_se encontro,

ubicacion_dentro_de la pagina).
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Anexo 2.

siamesa.

Descripcion de las funciones principales de la implementacion de la red neuronal

Funcion generar_pares_textos: Esta funcion recibe una ruta pares_textos_path,
que se guardara en un archivo de texto con los pares de textos y sus similitudes.
Ademas, se le envia una lista de documentos que incluye los textos de los
documentos que se deben comparar. La funcion vectoriza los textos de los
documentos mediante la técnica TF-IDF. Luego, determina la similitud del coseno
de cada par de textos y almacena los resultados en el conjunto de resultados. Por

ultimo, guarda los pares de textos y sus equivalentes en el archivo pares_textos.txt.

La eleccion de un vectorizador TF-IDF con una longitud maxima de 10.000 y un
rango de n-gramas de 1 a 2 en la funcion de vectorizacion lambda se justifica por
el equilibrio entre precision y generalizacién que proporciona. Al establecer una
longitud maxima mas pequefa, se evita la captura de detalles precisos, pero poco
relevantes que podrian conducir al sobreajuste del modelo. Esto garantiza que el
modelo se ajuste de manera mas adecuada a los datos de entrenamiento y
generalice mejor a nuevos datos. Ademas, esta eleccion también tiene en cuenta
consideraciones de eficiencia computacional al limitar la dimensionalidad de los
vectores y captura informacion contextual relevante mediante la inclusion de
bigramas. En resumen, la eleccion de estos parametros busca obtener un equilibrio
optimo entre precision, generalizacién y eficiencia computacional en el proceso de

vectorizacion del texto.

La funcién leer_pares_textos: Lee pares de textos y sus similitudes desde el
archivo pares_textos.txt, que se encuentra en la ruta pares_textos_path. Se debe ir
sobre cada linea del archivo, realizar el procesamiento necesario para extraer los
textos y la similitud, y luego agregarlos a las listas train_text1, train_text2 y

train_similarity, respectivamente. Luego, vuelve an enviar estas listas.

La funcidén generar_modelo_entrenado: Responsable de generar y entrenar el
modelo utilizando los pares de textos que estan disponibles. Para generar los pares
de textos y calcular sus similitudes, primero llama a la funcién
generar_pares_textos. Para obtener listas de textos y similitudes, utilice la funcién
leer_pares_textos. Luego, utiliza la clase Tokenizer de Keras para procesar los
textos y convertirlos en secuencias numéricas. A continuacion, utilice la funcién
pad_sequences para rellenar las secuencias para que tengan la misma longitud.

Defini6 el modelo de una red neuronal siamesa con capas de insercion,
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concatenacion, salida y densidad. El optimizador Adam vy la funcién de pérdida de
crossentropia binaria se utilizan para compilar el modelo. Por ultimo, entrena el
modelo con los datos de entrenamiento train_data1 y train_data2 y las etiquetas de

similitud train_similarity.

e Lafuncién calcular_similitud: Utiliza el modelo entrenado para encontrar qué tan

similares son dos textos. Tiene dos textos recibidos: texto1 y texto2. Primero,
encuentra el modelo entrenado, el tokenizer y los datos de entrenamiento en la lista
modelo_entrenado. Luego, procesa los datos de entrada text1 _data y text2_data
utilizando el tokenizer y el padding. Por ultimo, el modelo se utiliza para predecir la

similitud entre los textos y devolver el valor de similitud.

Explicacion de los valores especificos utilizados la funcion generar modelo entrenado.

max_words: El valor maximo de palabras a tener en cuenta en el vocabulario es de
10.000. La reduccién del numero de palabras reduce la dimensionalidad de los datos
y aumenta la eficiencia computacional. Ademas, se selecciona un valor lo
suficientemente grande para incluir una amplia gama de palabras pertinentes en el
texto.

embedding_dim: El parametro embedding_dim se refiere a la dimensién del espacio
de incrustacion utilizado para representar las palabras. Un valor de 100 indica que
cada palabra se representara en un espacio de 100 dimensiones. Esta dimension
suele ser suficiente para capturar caracteristicas semanticas importantes en el texto.
Entonces que sucederia si se aumenta o disminuye este valor:

» Si se aumenta el valor de embedding_dim, un valor demasiado grande puede
aumentar la complejidad computacional y requerir mas memoria para
almacenar los vectores de incrustacion.

» Si se reduce el valor de embedding_dim. Esto podria resultar en una pérdida
de informacién y una disminucién en la capacidad de capturar elementos

semanticos complejos en el texto.

Es importante encontrar un equilibrio entre la capacidad de representacion del modelo

y los recursos computacionales disponibles para lograr un rendimiento éptimo.

hidden_units: Representa el numero de unidades en la capa oculta de la red

neuronal. Se selecciona un valor de 128 para equilibrar la capacidad de aprendizaje
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del modelo y la complejidad computacional. Puede modificarse segun el tamafo y las
necesidades del conjunto de datos. Entonces que sucederia si se aumenta o
disminuye este valor:

» Incrementar el numero de unidades en la capa oculta puede causar
sobreajuste, perdiendo la capacidad de generalizar en nuevos datos. Esto se
debe a la mayor complejidad y el riesgo de ajuste excesivo, lo que afecta
negativamente el rendimiento del modelo. Es esencial encontrar un equilibrio
adecuado en la eleccién del numero de unidades para evitar estos problemas
y permitir un mejor rendimiento en los datos.

» Reducir el valor puede disminuir la capacidad de aprendizaje y la capacidad de
capturar relaciones mas complejas en los datos. La eleccién adecuada de
hidden_units depende de la complejidad del problema y de la cantidad de datos
disponibles.

dropout_rate: Muestra la cantidad de unidades que se desactivan aleatoriamente
durante el entrenamiento para evitar el sobreajuste. El valor de 0,2 indica que en cada
paso de entrenamiento se desactiva el 20% de las unidades. Esto ayuda a regularizar
el modelo y mejorar su generalizacién. Entonces que sucederia si se aumenta o
disminuye este valor:

» Si se aumenta puede llevar a un sub-ajuste, donde el modelo no aprende lo
suficiente y no se ajusta adecuadamente a los datos de entrenamiento.

» Si se disminuye se desactivan menos neuronas durante el entrenamiento, lo
que aumenta la dependencia de neuronas individuales y aumenta la
probabilidad de que el modelo se sobreajuste.

optimizer: El optimizador Adam se utiliza para ajustar los pesos del modelo durante
el entrenamiento. La tasa de ajuste de los pesos esta controlada por un rendimiento
(Ir) de 0.001. Entonces que sucederia si se aumenta o disminuye este valor:

» Si aumenta el proceso de entrenamiento puede volverse inestable y los
resultados del modelo pueden ser poco confiables o deficientes.

» Si disminuye puede hacer que el proceso de entrenamiento sea mas lento. El
modelo necesitara mas iteraciones y tiempo para ajustar sus parametros y
aprender de los datos de entrenamiento. Esto no seria conveniente cuando se
esté trabajando con datos muy grandes o cuando se tenga limitaciones de
tiempo.

e epochs: El numero de veces que el modelo recorrera todo el conjunto de

entrenamiento durante el proceso de entrenamiento, el valor de 20 se selecciona
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como un numero suficiente de iteraciones para que el modelo aprenda y ajuste
sus parametros, pero sin gastar demasiado tiempo en el proceso.

o batch_size: Representa el nimero de muestras de entrenamiento que se
procesan antes de que se actualicen los parametros del modelo. En este caso, se
utiliza un tamano de lote de 32, lo que significa que se procesaran 32 muestras a
la vez antes de actualizar los pesos del modelo. El tamano del lote se determina

en funcion de la eficiencia computacional y la capacidad de memoria.

Descripcion de las Capas Codificadas

e Capa de entrada: Recibe los pares de texto que se deben comparar.

o Capa de Embedding: Para representar las palabras de manera numérica, la capa de
embedding convierte las secuencias de palabras en vectores densos de tamano fijo.

e Capa de Flatten: Aplana los vectores de embedding para que puedan ser
concatenados.

¢ Capa de Concatenacioén: Concatena los vectores de insercion de los dos textos en
un vector unico.

e Capa Dropout: Utiliza una técnica de regularizacion conocida como salida para evitar
el sobreajuste y mejorar la generalizacion del modelo.

o Capas densas (Fully Connected): Aplica capas densas (totalmente conectadas) para
realizar la clasificacion final de la similitud entre los textos.

e Capa de salida: La capa de salida produce el resultado final del modelo, que es la
prediccion de la similitud entre los textos. Dado que se trata de un problema de
clasificaciéon binaria donde se busca predecir la similitud (valor entre 0 y 1) entre los

textos, la funcion de activacion utilizada en la ultima capa es una funcién sigmoide.
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Anexo 3. Entrevista

Entrevista para el Prototipo de Software anti plagio para la carrera de Ingenieria

Computacion de la Universidad Nacional de Loja, utilizando redes neuronales.

Tabla A3 1. Entrevista

Entrevistado: | Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda
Docente de la Carrea de Computacion
Entrevistado: | Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda
Cliente Principal
Fecha: 24-04-2023 15H30-16H30 Duracion: | 1:00
Responsables: | Jaime Oswaldo Paqui Medina y Santiago Alexander Roman Silva
Autores del Trabajo de Titulacion
ENTREVISTA
Pregunta 1 ¢ Quiénes haran uso del software?
Respuesta Docentes y estudiantes
Pregunta 2 ¢Qué caracteristicas considera que son necesarias en una
herramienta de deteccion de plagio para el ambito académico?
Respuesta e La forma de ingreso debe ser facil, permitiendo seleccionar si
se trata de un docente o alumno.
e Debe permitir la deteccion en diferentes tipos de fuentes
¢ Debe tener compatibilidad con diferentes formatos.
o Debe generar informes detallados.
o Debe poseer un CRUD de los documentos subidos.
Pregunta 3 ¢En qué formato estaran los documentos que se analizaran en el
software?
Respuesta PDF
Pregunta 4 ¢ Qué nivel de similitud se considera aceptable antes de que un
documento sea considerado plagio?
Respuesta o 0-5% aceptable
e 6-15% bajo
e 16-25% medio
e 26-100% alto
Pregunta 5 ¢Coémo le gustaria que el software muestre los resultados del
analisis de similitud? ;En forma de porcentaje, graficos,
informes detallados, etc.?
Respuesta e detallada
e porcentaje
Pregunta 6 ¢Considera necesario que el software permitiera a los usuarios
guardar sus documentos analizados para una referencia futura?
Respuesta Si, el sistema debe guardar los documentos en una carpeta para llevar
un mejor control de los documentos.

en
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Pregunta 7

¢;Desea que el software genere un informe detallado sobre los
resultados del analisis de plagio?

Respuesta si, que genere un Historial de los documentos analizados

Pregunta 8 iConsidera necesario que el software tenga la capacidad de
permitir que el docente comparta los resultados del analisis de
plagio?

Respuesta Si, mediante correo electrénico.

Responsables (Firma Digital)

Cliente
Principal:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda (Director de Tesis)

Autores:

rmmdo el ectr 6ni cament e_por

Al ME OSWALDO PAQUI
DI NA

& SANTTAGS ALEXANDER
FROVAN SI LVA

Santiago Alexander Roman Silva (Tesista)
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Anexo 4. Especificacion de requisitos de software segun el estandar IEEE830.

Sistema de anti plagio para la carrera de Computacion de
la Universidad Nacional de Loja

Elaborado por:

Jaime Oswaldo Paqui Medina
Santiago Alexander Roman Silva
Revisado por:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda

Aprobado por:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda

Mayo 2023
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Nombre del Trabajo
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1. Introduccion

En el presente documento se describe la Especificacion de Requisitos de Software (ERS) del
“Sistema de Deteccion de Plagio.”. La presente ERS se basa en estandares IEEE 830,
tomando como base para la especificacion de los requisitos, encuestas realizadas a los
Docentes de la Carrera de Computacion de la Universidad Nacional de Loja.

1.2. Propésito

En la Carrera de Computacion de la Universidad Nacional de Loja, se ha identificado la
necesidad de mejorar los procesos de analisis de documentos de Trabajos de Titulacion (TT)
con el fin de detectar plagio. Por tanto, se prevé laimplementacion de un sistema de detecciéon
de plagio de cddigo abierto, especifico para la carrera, que permita a los integrantes de la
misma tener un mayor control sobre el plagio en los documentos. Con ello se busca optimizar
el proceso de andlisis de documentos y garantizar la integridad académica en la realizaciéon
de los TT.

1.3. Alcance del Producto

La informacion y el uso, son gestionados por los integrantes de la Carrera de Computacion de
la UNL, esta area podra, administrar y evaluar la funcionalidad del Sistema, de acuerdo a las

necesidades requeridas.

El presente Trabajo de sistema tiene como alcance desarrollar el sistema que permita:

e Cargar documentos: El sistema debe permitir al usuario cargar documentos en
diferentes formatos (PDF, Word, TXT, etc.) para ser comparados con otros

documentos.

e Analisis de plagio: El sistema debe realizar una comparacion exhaustiva entre los
documentos cargados y las fuentes de comparacion seleccionadas, utilizando técnicas

de analisis de similitud para detectar posibles plagios.

e Alertas de deteccion de plagio: El sistema debe ser capaz de generar alertas de

deteccion de plagio y mostrar los resultados al usuario.

e Gestidn de resultados: El usuario debe poder gestionar los resultados del andlisis de

plagio, como guardarlos para su posterior uso o eliminarlos.
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Tabla 2. Referencias

Encuesta https://docs.google.com/forms/d/1P-
WUKkal6ruc02s2FtNMeSIF3JyHWP0ZGM6y
gmAPVTHI/edit

Sistema de anti plagio
para la Universidad
Nacional de Loja

1.4. Personal involucrado en el Desarrollo del Sistema

Tabla 3. Personal Involucrado
Nombre Jaime Oswaldo Paqui Medina
Usuario del producto
Categoria Profesional Estudiantes de la Carrera de la UNL
Responsabilidad Estudiante a cargo de la ejecucion del Trabajo

[Tl N Rl pI =T (I jaime.paqui@unl.edu.ec

Tabla 4. Personal Involucrado

Nombre Santiago Alexander Roman Silva

Usuario del producto

Categoria Profesional Estudiantes de la Carrera de la UNL
Responsabilidad Estudiante a cargo de la ejecucion del Trabajo

Informacién de contacto santiago.roman@unl.edu.ec

Tabla 5. Personal Involucrado

Oscar Miguel Pineda Cumbicus

Cliente del producto

Categoria Profesional Docente de la Carrera de la UNL

Responsabilidad Docente director del Trabajo de Trabajo de Titulacion

Informacién de contacto oscar.cumbicus@unl.edu.ec
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1.4.1. Roles de usuarios
e Administrador: encargado de gestionar el sistema, configurar las opciones de analisis
y definir los usuarios y sus permisos de acceso.

e Docente: persona que utiliza el sistema para cargar y analizar documentos en busca
de posibles plagios.

e Estudiante: persona que utiliza el sistema para cargar los documentos y visualizar los
resultados.

e Desarrollador: encargado de mantener y actualizar el sistema, solucionar problemas
técnicos y asegurar su correcto funcionamiento.

1.4.2. Entorno Operativo

1.4.2.1. Funcionamiento de auditoria

Se almacenarén los registros de actividad o historial de logs de las distintas acciones que

ejecuten los usuarios, respecto a la ejecucion de una evaluacion.

1.4.2.2. De control de acceso

El sistema debe controlar los permisos que tiene cada usuario para su accesibilidad de una
manera correcta, de tal forma que pueda acceder la informacién que le corresponde de

acuerdo a su rol.

2. Requerimientos de alto nivel

2.1. Requerimientos Funcionales

Tabla 6. RFO1
Identificacion del RFO1
reguerimiento:
Nombre del Registrar usuarios
Requerimiento:
Descripcion C[<Il E| sistema debe permitir al usuario poder registrase.

requerimiento:
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Caracteristicas: En el registro el usuario debe seleccionar su rol:

e Estudiante

e Docente
Para el registro el usuario debe disponer de los siguientes
datos:

e Nombres
e Usuario

e Apellidos
e Correo

e Contrasefa
e Confirmar contrasena

Requerimiento e RNFO1
NO funcional: e RNFO02
e RNFO03
e RNF04
e RNF05
e RNFO08
Prioridad Alta
reguerimiento
Tabla 7. RF02

Identificacion del RF02
requerimiento:

Nombre del Iniciar sesion.

Requerimiento

Descripcion El sistema debe permitir a los usuarios iniciar sesion.
reguerimiento:

Caracteristicas: e La cuenta del usuario debe estar validada por el
administrador para poder iniciar sesion.

e El usuario debe utilizar sus credenciales registradas
como correo institucional y contrasefia para iniciar

del
del

sesion.
Requerimiento e RNFO02
NO funcional: e RNFO03
e RNFO04
¢ RNFO05

Prioridad del Alta

requerimiento:
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Tabla 8. RF03

Identificacion del RFO3

requerimiento:

Nombre del Validar registro de usuarios.
Requerimiento:

Descripcién CISI@ E| sistema debe permitir al administrador validar o rechazar el

requerimiento: registro de un usuario.
Caracteristicas: Para validar o rechazar el registro del usuario el administrador
debe disponer de los siguientes datos:
e Validar
e Rechazar
Requerimiento e RNFO1
NO funcional: e RNFO02
e RNFO03
e RNF04
e RNFO05
e RNFO08
Prioridad del Alta
reguerimiento:
Tabla 9. RFO4

Identificacion del RF04
reguerimiento:

Nombre del Ver lista de usuarios.
Requerimiento:

Descripcién del
requerimiento: El sistema debe permitir al administrador visualizar a todos los
usuarios registrados.

Caracteristicas: El sistema debe contar con una lista de usuarios donde el
administrador dispondr& de los siguientes datos:

e Nombre
e Apellido
e Correo
e Rol
Requerimiento o« RNFO1
NO funcional: e RNF02
e RNFO03
¢ RNF04
e RNFO05
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Prioridad d Alta
reguerimiento:

Tabla 10. RF05

Identificacion del RFO5

requerimiento

Nombre del Cambiar rol de cuentas de usuario.
Requerimiento

el
Descripcion del
requerimiento: El sistema debe permitir al administrador modificar el rol de la

cuenta de los usuarios registrados.

Caracteristicas: El administrador podra cambiar el rol de cuenta, para ello debera

disponer las opciones:

e Administrador
e Docente.
o Estudiante

Requerimiento e RNFO1

NO funcional: ¢ RNF02
e RNFO03
e RNF04
e RNFO05
e RNFO08

Prioridad del Alta

reguerimiento:

Tabla 11. RF06

Identificacion del RF06
requerimiento:

Nombre del Editar usuarios
Requerimiento:

Descripcion del
requerimiento: El sistema debe permitir al administrador modificar los datos de
los usuarios.
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Caracteristicas: El administrador podra editar datos de los usuarios registrados
tales como:

e Nombre
Apellido

e Correo Electrénico.
Requerimiento o RNFO1
NO funcional: e RNFO02

e RNFO03

e RNF04

e RNFO05

e RNFO08
Prioridad del Alta

reguerimiento:

Tabla 12. RFO7

Identificacion del RFO7
reguerimiento:

Nombre del Eliminar usuarios
Requerimiento:

Descripcion del
requerimiento: El sistema debe permitir al administrador eliminar a los usuarios
registrados.

Caracteristicas: El administrador podra eliminar a los usuarios registrados, ya
sea que estos usuarios estén con la cuenta activa o inactiva.

Requerimiento - RNFO1
NO funcional: RNEO2
RNFO3
RNF04
RNFO5
RNFO08

Prioridad del Alta
reguerimiento:

Tabla 13. RF08

Identificacion del RF08
requerimiento:
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Nombre del
Requerimiento:

Descripcién del
requerimiento:

Caracteristicas:

Requerimiento NO
funcional:

Prioridad del
requerimiento:

Identificacion del
requerimiento:

Nombre del

Requerimiento:

Descripcion del
requerimiento:

Caracteristicas:

Analizar plagio por el Estudiante.

El sistema permitira al estudiante, agregar documentos al
sistema para su respectivo andlisis.

o El sistema permitira al estudiante cargar un documento
a la vez en los siguientes formatos: PDF y TXT.

e El usuario estudiante debe disponer de los siguientes
datos:

o Correo electronico (destino donde le llegara el
resultado de plagio).

o Descripcion.

o Analizar plagio.

o El sistema debe ser capaz de detectar plagio en
diferentes tipos de fuentes, como libros, articulos,
revistas de internet, paginas web y trabajos TIC.

e Una vez terminado el analisis se presenta el resultado

automaticamente.
e RNFO1
e RNFO02
e RNFO03
e RNFO04
e RNFO05

Alta

Tabla 14. RF09
RF09

Analizar plagio por el Docente.

El sistema permitira al docente, agregar documentos al sistema
para su respectivo analisis.

e El sistema permitird al docente cargar un documento a
la vez en los siguientes formatos: PDF y TXT.

e El sistema debe ser capaz de detectar plagio en
diferentes tipos de fuentes, como libros, articulos,
revistas de internet, paginas web y trabajos TIC.

e Una vez terminado el andlisis se presenta el resultado
automaticamente.
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Requerimiento NO e RNFO01

funcional: e RNF02
e RNF03
¢ RNF04
¢ RNF05

Prioridad del EWAE]

requerimiento:

Tabla 15. RF10
Identificacion del RF10
reguerimiento:
Nombre del Compartir resultados de andlisis de plagio.
Requerimiento:
Descripci_én G[l El sistema debe permitir a los usuarios compartir el andlisis del
requerimiento: documento plagiado.

Caracteristicas: e En la lista de resultados de plagio el usuario podra
compartir dicho resultado para ello debe disponer de
los siguientes datos:

o Correo electrénico
o Descripcion

o Compartir

Requerimiento NO e RNFO1

funcional: e RNF02
e RNFO03
e RNFO04
e RNFO05

Prioridad del Alta

requerimiento:

Tabla 16. RF11

Identificacion RF11
del
requerimiento:

Nombre del Ver listado de documentos analizados por el usuario.
Requerimiento:

DIEEIaTo [l MCI=IM E| usuario podra visualizar todos los documentos que hayan
requerimiento: sido analizados.
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Caracteristicas: El sistema debe mostrar el nombre de los documentos con las
respectivas opciones:

e Eliminar.
e Ver analisis detallado.
o Descargar

Requerimient e RNF02
0 NO e RNF03
funcional: e RNFO04
e RNFO05
Prioridad del Alta

reguerimiento:

Tabla 17. RF12

Identificacion RF12
del
reguerimiento:

Nombre del Ver resultados de analisis de plagio.
Requerimiento:

DI dle [l [ MNeI-Il E| sistema debe mostrar el resultado de andlisis de plagio.
reguerimiento:

Caracteristicas: El usuario podré visualizar:
¢ Porcentaje de plagio
e Parrafo original
e Parrafo plagiado
e Lugar donde se detecto el plagio.
Requerimient e RNF02
o NO e RNFO03
funcional: e RNFO04
e RNFO05
Prioridad del Alta

requerimiento:
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Tabla 18. RF13

Identificacion RF13
del
regquerimiento:

Nombre del Editar resultados de andlisis de plagio.

Requerimiento:

DI Ji [ MG EIl El sistema debe permitir al docente editar el detalle del analisis
requerimiento: de plagio.

Caracteristicas: El docente dispondra de un boton que le permitird modificar los
parrafos plagiados, esto con la finalidad de bajar el nivel de

plagio.

Requerimient e RNFO1
0 NO e RNF02
funcional: ° RNF03
e RNF04
e RNFO05
Prioridad del Alta

reguerimiento:

Tabla 19. RF14

Identificacion RF14
del
reguerimiento:

Nombre del Eliminar resultados de analisis de plagio.

Requerimiento:

DIYlf[o[ei[e [N [l E| sistema debe permitir al usuario eliminar el resultado del
requerimiento: analisis de plagio.

Caracteristicas: El docente podra eliminar el resultado de plagio, para ello
dispondra de una opcién de eliminar.

Requerimient e RNFO01
o NO e RNFO02
funcional: e RNFO3
e RNFO04
e RNF05
Prioridad (o[<] Alta

reguerimiento:
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Tabla 20. RF15

Identificacion del RF15
requerimiento:

Nombre del Descargar resultados de andlisis de plagio.

Requerimiento:

Descripcion Gl E| sistema debe permitir al usuario descargar los resultados
requerimiento: obtenidos.

Caracteristicas: El usuario podra descargar el resultado de plagio, para ello
dispondr& de una opcion de descargar.

Requerimiento e RNFO1

NO funcional: e RNF02
e RNFO03
e RNFO04
e RNFO05

Prioridad del Alta

requerimiento:

3. Requerimientos no Funcionales

Tabla 20. RNFO1

Identificacion RNFO1
del
requerimiento:

Nombre del Desemperio
Requerimiento:

Caracteristicas:

El sistema asegurara a los usuarios un rendimiento fiable en lo
gue respecta a los datos almacenados en el sistema, brindando
asi una garantia de confiabilidad.

Descripcién del

requerimiento: Asegurar el funcionamiento del sistema informético para todos los
usuarios, permitiendo la consulta y actualizacion constante y
simultdnea de la informacion almacenada o los registros
realizados, sin afectar el tiempo de respuesta.

Prioridad del Alta
reguerimiento:
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Tabla 21. RNF02

Identificacion RNFO02
del
reguerimiento:

Nombre del Mantenibilidad.
Requerimiento:

Caracteristicas:
Facilidad para ser modificado.

Descripcién del La implementacion del sistema deberé tener la capacidad de ser
requerimiento: facilmente modificado o actualizado sin causar problemas o
complicaciones adicionales.

Prioridad del Alta
requerimiento:

Tabla 22. RNF03

Identificacion RNFO03
del
reguerimiento:

Nombre del Usabilidad

Requerimiento:

Caracteristicas: Facilidad para ser usado por el usuario final.

Descripcién del El sistema debe tener una interfaz facil de usar, amigable con el
reguerimiento: usuario de manera que los usuarios puedan manejarlo sin
dificultades.

Prioridad del Alta
reguerimiento:

Tabla 23. RNF04

Identificacion RNF04
del
requerimiento:

Nombre del Alertas de errores

Requerimiento:

Caracteristicas: Presentar mensajes de error.
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Descripcién del El sistema debe ser capaz de mostrar mensajes de error cuando

requerimiento: el usuario utilice incorrectamente algunas funcionalidades del
software.
Prioridad del Alta
reguerimiento:
Tabla 24. RNF05
Identificacion RNFO05
del
reguerimiento:
Nombre del Seguridad
Requerimiento:
Caracteristicas: El sistema debe contar con medidas de seguridad para evitar

el acceso no autorizado a los documentos cargados y
garantizar la integridad de los resultados del andlisis de plagio.

Descripcién del

requerimiento: El sistema debera limitar el acceso Unicamente a usuarios que
hayan sido autenticados y que cuenten con los permisos
necesarios para utilizar el sistema.

Prioridad del Alta
requerimiento:

Tabla 25. RNF06

Identificacion RNFO06
del
reguerimiento:

Nombre del Disponibilidad

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema debe estar operativo sin interrupciones durante
todos los dias de la semana.

Descripcién del

reguerimiento: El sistema debe estar siempre disponible para los usuarios,
asegurando que esté disefiado de manera apropiada para
enfrentar posibles fallas en cualquiera de sus partes.

Prioridad del Alta
requerimiento:
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4. Historias de usuario

Registrar usuarios.

Usuario / Rol Administrador, Prioridad Alta
Docente,
Estudiante
Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder registrarme en el sistema.
Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 Registrar Usuarios El sistema debe permitir seleccionar un rol de usuario
ya sea como docente o estudiante.

El sistema debe permitir ingresar nombre, apellido,
correo y contrasefia del usuario.

El sistema debe validar que el correo electrénico sea
Gnico y que pertenezca a la Universidad Nacional de
Loja.

El sistema debe mostrar un mensaje de error apropiado
si algin campo requerido no se completa o si se
ingresan datos no validos.

Después de enviar el formulario, el sistema debe
almacenar los detalles del usuario en un estado
"pendiente” o "no verificado" hasta que sean validados
por el administrador.

El sistema debe enviar una notificaciéon al administrador
cuando un nuevo usuario se registre y requiera
validacion.

ID: Iniciar sesion.
H005
Usuario / Rol Administrador, Docente y Estudiante Prioridad Alta
Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder iniciar sesion para acceder a las funcionalidades de la
plataforma. El inicio de sesién debera permitir a los usuarios ingresar su
correo electronico y contrasefa para autenticarse en el sistema.
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Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 El usuario ingresa al sistema con sus Debe contar con una interfaz
credenciales (nombre de usuario y amigable con el usuario
contrasefia)

Debe tener la opcion olvide mi
contrasefia para que los usuarios
puedan recuperarla en caso de ser
necesario.

La autenticacién debera ser segura
y protegida mediante medidas de
seguridad adecuadas para proteger
la informacion de los usuarios.

Validar registro de usuarios.

Usuario / Rol Administrador Prioridad Alta

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder validar el registro de usuarios.

Nro. Escenario Criterio de aceptacion
1 Validar registro El administrador debe tener acceso a una interfaz para
de usuarios. revisar y validar los registros de los usuarios.

El administrador debe poder ver la informacion del
usuario para validar el registro.

El administrador debe tener la capacidad de aprobar el
registro del usuario pendiente.

Si el administrador aprueba el registro, el sistema debe
actualizar el estado del usuario a "verificado" y enviar una
notificacion al usuario informandole que su cuenta ha sido
validada.

Si el administrador rechaza el registro, el sistema debe
eliminar el registro del usuario y enviar una notificacion al
usuario explicando el motivo del rechazo.

El sistema debe proporcionar una interfaz intuitiva y facil
de usar para el administrador, facilitando la revision y
validacion eficiente de los registros de usuarios
pendientes.
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ID: Administrar usuarios.
HO004
Usuario / Rol Administrador Prioridad Alta

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder gestionar a los usuarios registrados, asi mismo quiero asignar
permisos de acceso basado en roles (Docente y Estudiante) para controlar
las acciones permitidas en funcion de los permisos asignados.

Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 Administracién de usuarios Debe contar con un registro de los
usuarios registrados en el sistema.

Debe poder gestionar a los
usuarios registrados  (eliminar,
cambiar estado de cuenta, editar,
asignar rol.)

ID: Analizar plagio por el Estudiante
H006
Usuario / Rol Estudiante Prioridad Alta

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder analizar un documento en busqueda de plagio.

Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 Realizar el El sistema debe permitir subir documentos en formatos
analisis de PDF y TXT, para que el estudiante pueda realizar el
plagio respectivo analisis.

El sistema debe mostrar un formulario para que el
estudiante ingrese el correo electronico del docente a
quien se enviara el resultado de plagio.

El sistema debe detectar plagio en diferentes tipos de
fuentes como libros, articulos, revistas de internet,
paginas web y trabajos TIC.

El sistema debera mostrar automaticamente el resultado
de plagio, al finalizar el analisis.

El sistema debera guardar los documentos analizados
para una referencia futura, lo que sera util para recordar
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qué documentos se han analizado previamente.

ID: Analizar plagio por el Docente
HOO07
Usuario / Rol Docente Prioridad Alta

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder analizar un documento en busqueda de plagio.

Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 Realizar el El sistema debe permitir subir documentos en formatos
analisis de PDF y TXT, para que los usuarios puedan realizar el
plagio respectivo analisis.

El sistema debe detectar plagio en diferentes tipos de
fuentes como libros, articulos, revistas de internet,
paginas web y trabajos TIC, lo que ayudara a garantizar
la integridad académica del trabajo presentado.

El sistema debera mostrar automaticamente el resultado de
plagio, al finalizar el analisis.

El sistema debera guardar los documentos analizados para
una referencia futura, lo que sera util para recordar qué
documentos se han analizado previamente.

Compartir resultados de analisis de plagio.

Usuario / Rol Docente, Prioridad Alta
Estudiante.

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder compartir el resultado de mi analisis de plagio para cualquier

usuario.

Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 Compartir andlisis Se debe ingresar una direccion de correo electronico a
de plagio. quien desea compartir el resultado del analisis y agrega

una pequefa descripcion sobre el analisis de plagio.

El sistema debe permitir al usuario poder compartir un
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resultado a la vez.

El sistema debera contar con una opcién de "compartir
resultados" que permita al usuario seleccionar el
informe de analisis que desea enviar por correo
electronico.

El sistema debera adjuntar automaticamente el informe
de analisis en formato PDF al correo electrénico
enviado.

Ver listado de documentos analizados por el usuario.

Usuario / Rol Docente y Estudiante  Prioridad Alta
Puntos estimados 8
Descripcién Deseo visualizar todos los documentos a los que se ha hecho el respectivo

Nro.

analisis.

Escenario Criterio de aceptacion

Ver todos los El sistema debe mostrar una lista de los
documentos documentos analizados, donde el usuario podra
analizados gestionar estos documentos como (eliminar,

visualizar analisis).

Ver resultado de andlisis de plagio

Usuario / Rol Docente y Estudiante Prioridad Alta

Descripcién

Nro.

Puntos estimados 8

Deseo poder ver de forma detallada el analisis de plagio que se ha realizado
anteriormente a los documentos.

Escenario Criterio de aceptacion

Ver el detalle del El usuario dispondra de una lista de documentos

andlisis de plagio. analizados, en el cual podra acceder a cada una
de ellos para ver de forma mas detallada el
andlisis de plagio.
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El sistema debe mostrar al usuario el porcentaje
de plagio, el parrafo original, el parrafo plagiado,
fecha del analisis y lugar donde fue detectado el
plagio.

Reducir el nivel de plagio de los documentos.

Usuario / Rol Docente Prioridad Alta

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder reducir el nivel de plagio de los documentos analizados, como
por ejemplo excluyendo parrafos plagiados.

Nro. Escenario Criterio de aceptacién

1 Reducir el nivel de plagio. Se debe reducir el nivel de plagio,
modificando el resultado de andlisis de
plagio.
Se puede excluir uno o muchos pérrafos
plagiados.

Descargar resultado de analisis de plagio

Usuario / Rol Investigador Prioridad Alta

Puntos estimados 8

Descripcién Deseo poder descargar los resultados de andlisis de plagio.
Nro. Escenario Criterio de aceptacion

1 Descargar Resultados El sistema debera contar con una opcion de
"Exportar o Descargar" que le permita al
usuario poder realizar la respectiva descarga
de manera satisfactoria.

El sistema debe asegurar que los usuarios
puedan exportar los resultados en formato
PDF para que puedan guardarlos o
compartirlos facilmente con otras personas.
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5. Aprobaciones

Nombre y Apellido Cargo / Rol Firma

Ing. Oscar Miguel Cliente del producto
Cumbicus Pineda

OSCAR M GEL
COVBI CUS Pl NEDA
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Anexo 5. Interfases de usuario de los Requerimientos Funcionales.

Requisito Funcional Registrar Usuarios

Tabla A4 1. CASO DE USO REGISTRAR USUARIOS

Identificador

CUO01

Nombre

Registro de usuarios

Precondicioén

El usuario debe poseer un correo que pertenezca a la UNL.

Flujo principal

1. El usuario da clic en registrar que la parte superior
derecha.

2. Se presenta un formulario donde debe ingresar sus datos.

3. El usuario da clic el boton continuar.

4. El usuario selecciona un rol dando clic en unos de los
botones ya sea estudiante o docente.

5. Al usuario se le presenta una pagina donde le mostrara un
mensaje avisando que su cuenta sera validad.

6. Al usuario le llega por correo electrénico la validacion o
rechazo de registro de cuenta.

Flujo alterno

1. Sino dispone de un correo electrénico valido, el
formulario mostrara un mensaje de error.

2. Sino se llena el formulario correctamente o si se ingresan
datos ya existentes, se presenta el mensaje de error.

Requisito

RFO1

Tabla A4 2. INTERFAZ REGISTRAR USUARIO

Interfaz Registrar usuario

Nro. Interfaz

1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefiar

Requisito funcional RFO1

Observaciones
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Apellidos

Usuario

Correo

Contrasefia

l Registrarse I

v

Requisito Funcional Iniciar Sesién

Tabla A5 1.
Tabla A4 3. CASO DE USO INGRESAR AL SISTEMA
Identificador Ccu02
Nombre Iniciar sesiodn

Precondicion

El usuario debe tener una cuenta registrada y validad por el
administrador.

Flujo principal

1. El usuario ingresa al boton iniciar sesion ubicado en la
parte superior derecha de la pagina de inicio.

Se le presenta al usuario un formulario.

El usuario ingresa sus credenciales: correo y contrasena.
El usuario selecciona el botén iniciar sesién.

Flujo alterno

Bl

Si no se llena el formulario correctamente o si se ingresan
datos ya existentes, se presenta el mensaje de error.

Requisito

RF02
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Tabla A4 4. INTERFAZ INGRESAR AL SISTEMA

Interfaz ingresar al sistema

Nro. Interfaz 1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefiar

Requisito funcional | RF02

Observaciones

Antiplagio

O c> x Q { https://host.com/Login ) @

Usuario

Contrasefia

Ingresar

v

Requisito Funcional Validar registro de usuario

Tabla A4 5. CASO DE USO VALIDAR REGISTRO USUARIO

Identificador Cuo03

Nombre Validar o rechazar registro

Precondicién El administrador debe tener los permisos necesarios.
El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Flujo principal 1. Al administrador le llega la notificacion por correo de que
un nuevo usuario solicita la validacion de su registro.

2. El administrador abre el correo electrénico y verifica la
informacion del usuario.

3. El administrador proceder a realizar la accion de validar o
rechazar.

Flujo alterno 1. Si el administrador no valida al usuario, este no podra
acceder al sistema.

Requisito RFO03

123



Tabla A4 6. INTERFAZ VALIDAR REGISTRO DE USUARIO

Interfaz Validar registro de usuario

Nro. Interfaz

1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si

Aceptada con cambios

Redisefar

Requisito funcional | RF03

Observaciones

o D X Q { https://host.com/Validar ) @

Antiplagio

O

El usuario "UserName" quiere registrarse en la pagina

como "UserRole"

O Autorizar

Rechazar

v

Requisito Funcional Ver lista de usuarios

Tabla A4 7. CASO DE USO VER LISTA DE USUARIOS

Identificador

Cu04

Nombre

Ver lista de usuarios

Precondicion

El administrador debe estar autenticado en el sistema.
El administrador debe tener los permisos necesarios.

Flujo principal

1. El administrador ingresa al sistema con sus credenciales.
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2. El sistema le muestra al administrador una lista con todos
los usuarios registrados

Flujo alterno

1. Si no hay usuarios registrados se le presentara al
administrador una lista vacia.

Requisito

RF04

Tabla A4 8. INTERFAZ VER LISTA DE USUARIOS

Interfaz ver lista de usuarios

Nro. Interfaz

—

Estado de pruebas

Aceptada sin cambios

Si

Aceptada con cambios

Redisenar

Requisito funcional

RF04

Observaciones

O Q x {} { https://host.com/Usuarios
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v

Requisito Funcional Cambiar rol del usuario

Tabla A4 9. CASO DE USO CAMBIAR ROL DEL USUARIO

Identificador

CuU05

Nombre

Cambiar el rol de cuentas de usuario.

Precondicion

El administrador debe estar autenticado en el sistema.
El administrador debe tener los permisos necesarios.

Flujo principal

1. El administrador ingresa al sistema con sus credenciales.
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W

El sistema le muestra al administrador una lista con todos los
usuarios registrados.

El administrador selecciona el boton cambiar rol.

El sistema le muestra un mensaje de confirmacion.

El administrador selecciona el botdon cambiar rol para efectuar
los cambios o sino selecciona cancelar para no efectuar los
cambios.

Flujo alterno

1.

Si no hay usuarios registrados se le presentara al administrador
una lista vacia.

Requisito

RFO05

Tabla A4 10. INTERFAZ CAMBIAR ROL DEL USUARIO

Interfaz cambiar estado de cuenta de los usuarios

Nro. Interfaz

1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefar
Requisito funcional | RF05
Observaciones
Antiplagio

<3 Q x {} { https://host.com/Usuarios/Rol @

=

Docente Estudiante Admin

Seleccionar Seleccionar Seleccionar|

(2 [3

v
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Requisito Funcional Editar usuarios

Tabla A4 11. CASO DE USO EDITAR USUARIOS

Identificador

CuU06

Nombre

Editar usuarios

Precondicion

El administrador debe estar autenticado en el sistema.
El administrador debe tener los permisos necesarios.

Flujo principal

1. El administrador ingresa al sistema con sus credenciales.
2. El sistema le muestra al administrador una lista con todos
los usuarios registrados.

El administrador selecciona el botén editar.

El sistema le muestra un formulario.

El administrador ingresara los datos a modificar.
Posteriormente seleccionara el botéon modificar usuario

o0k w

Flujo alterno

1. Sino hay usuarios registrados se le presentara al
administrador una lista vacia.

Requisito

RFO6

Tabla A4 12. INTERFAZ EDITAR USUARIOS

Interfaz editar usuarios

Nro. Interfaz

1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si

Aceptada con cambios

Redisefar

Requisito funcional | RF06
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Observaciones

G Q x Q [https:llhost.comlUsuarioleditarj @

Antiplagio

Nombres

Apellidos

Correo

v

Requisito Funcional Eliminar usuarios

Tabla A4 13. CASO DE USO ELIMINAR USUARIOS

Identificador

Ccuo7

Nombre

Eliminar usuarios

Precondicion

El administrador debe estar autenticado en el sistema.
El administrador debe tener los permisos necesarios.

Flujo principal

1. El administrador ingresa al sistema con sus credenciales.

2. El sistema le muestra al administrador una lista con todos
los usuarios registrados.

3. El administrador selecciona el boton eliminar.

4. El sistema le muestra un mensaje de confirmacion.

El administrador selecciona el botdn eliminar para efectuar

los cambios o sino selecciona cancelar para cancelar la

operacion.

o

Flujo alterno

1. Si no hay usuarios registrados se le presentara al
administrador una lista vacia.

Requisito

RFO7
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Tabla A4 14. INTERFAZ ELIMINAR USUARIOS

Interfaz eliminar usuarios

Nro. Interfaz

1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si

Aceptada con cambios

Redisenar

Requisito funcional | RF07

Observaciones

O Q x Q { https://host.com/Usuarios ) @

Antiplagio

@seorch )

0]

Nombre Apellido | Correo Rol Opciones

I

Alert

Esta seguro de eliminar este Usuario? Esta @
accion no se podra revertir

%MMM A |

v

Requisito Funcional Analizar plagio por el Estudiante

Tabla A4 15. CASO DE USO ANALIZAR PLAGIO POR EL ESTUDIANTE

Identificador

Cuo08

Nombre

Analizar plagio por el estudiante

Precondicion

El estudiante debe estar autenticado en el sistema.
El estudiante debe subir un documento ya sea en formato pdf o
txt.

Flujo principal

1. El estudiante ingresa a la pagina documentos, ubicada en
la pagina principal.

2. El estudiante selecciona el botdn seleccionar documento.

3. El estudiante selecciona el botén subir documento.

129



4. El estudiante ingresa el correo electronico del docente al
cual le llegara el resultado de plagio, adjunto a esto
también ingresa una breve descripcion.

5. El estudiante selecciona el boton analizar plagio.

6. El sistema analiza el plagio y genera el resultado
automaticamente.

7. Al estudiante se le muestra en pantalla el resultado de
plagio

Flujo alterno 1. Si el estudiante no esta autenticado en el sistema se le
mostrara la pantalla de inicio de sesion.

2. Si el estudiante intenta subir un documento diferente del
formato pdf y txt, se le mostrara un mensaje de error.

3. Si el usuario estudiante selecciona un correo que no
pertenezca a un docente, se le mostrara un mensaje de
error.

Requisito RFO08
Tabla A4 16. INTERFAZ ANALIZAR PLAGIO POR EL ESTUDIANTE

Interfaz analizar plagio por el estudiante

Nro. Interfaz 1
Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefar
Requisito funcional RF08
Observaciones
Antiplagio Antiplagio

G Q x Q { https://host.com/Documento ' @
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l
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Requisito Funcional Analizar plagio por el Docente

Tabla A4 17. CASO DE USO ANALIZAR PLAGIO POR EL DOCENTE

Identificador Cu09
Nombre Analizar plagio por el docente
Precondicién El docente debe estar autenticado en el sistema.
El docente debe subir un documento ya sea en formato pdf o txt.
Flujo principal 1. El docente ingresa a la pagina documentos, ubicada en la
pagina principal.
2. El docente selecciona el boton seleccionar documento.
3. El docente selecciona el boton subir documento.
4. El docente selecciona el botén analizar plagio.
5. El sistema analiza el plagio y genera el resultado
automaticamente.
6. Al docente se le muestra en pantalla el resultado de plagio
Flujo alterno 7. Si el docente no esta autenticado en el sistema se le
mostrara la pantalla de inicio de sesion.
8. Si el docente intenta subir un documento diferente del
formato pdf y txt, se le mostrara un mensaje de error.
Requisito RF09

Tabla A4 18. INTERFAZ ANALIZAR PLAGIO POR EL DOCENTE

Interfaz analizar plagio por el docente

Nro. Interfaz 1
Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefiar
Requisito funcional RF09
Observaciones
Antiplagio Antiplagio

O @ x {} { https:/ /host.com/Documento ’ @

G o x Q { https:/ /host.com/Envio
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Documento
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Requisito Funcional Compartir Resultado de analisis de plagio.

Tabla A4 19. CASO DE USO COMPARTIR RESULTADO DE PLAGIO

Identificador

Cu10

Nombre

Compartir resultados de plagio

Precondicion

El usuario debe estar autenticado en el sistema.
El usuario debe poseer un andlisis de plagio realizado
anteriormente.

Flujo principal

1. El usuario ingresa a la seccion resultados de plagio,
ubicado en la pagina principal.

2. Al usuario se le presenta una lista con los documentos

analizados.

El usuario da clic en revision para entrar en detalle del

resultado.

w

El usuario da clic en el botén compartir.

Al usuario se le presenta un formulario.

El usuario ingresa el correo electrénico correspondiente a
quien enviar.

El usuario da clic boton enviar.

NOo Ok

Al usuario se le presenta el detalle del resultado de plagio.

Flujo alterno

— oo

Si el usuario no esta autenticado en el sistema se le
mostrara la pantalla de inicio de sesion.

2. Si el usuario no dispone de un analisis de plagio, se le
presenta una lista vacia.

Requisito

RF10

Tabla A4 20. INTERFAZ COMPARTIR RESULTADO DE PLAGIO

Interfaz compartir resultado de plagio

Nro. Interfaz

1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si

Aceptada con cambios

Redisenar

Requisito funcional | RF10

Observaciones
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Requisito Funcional Ver lista de Documentos analizados por el usuario

Tabla A4 21. CASO DE USO VER LISTA DE DOCUMENTOS ANALIZADOS

Identificador

Cu11

Nombre

Ver listado de documentos analizados por el usuario.

Precondicion

El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Flujo principal

1.

El usuario ingresa a la seccion Resultados.

2. Al usuario se le presenta una lista con los resultados.
Flujo alterno 1. Si el usuario no esta autenticado en el sistema se le
mostrara la pantalla de inicio de sesion.
2. Si el usuario no dispone de un analisis de plagio, se le
presenta una lista vacia.
Requisito RF11
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Tabla A4 22. INTERFAZ VER LISTA DE DOCUMENTOS ANALIZADOS

Interfaz ver lista de documentos analizados

Nro. Interfaz 1
Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefiar
Requisito funcional RF11
Observaciones
Antiplagio
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Requisito Funcional Ver analisis detallado de documentos plagiados por el usuario.

Tabla A4 23. CASO DE USO VER RESULTADO DETALLADO DE ANALISIS DE PLAGIO

Identificador

CuU12

Nombre

Ver analisis detallado de los documentos plagiados por el usuario.

Precondiciéon

El usuario debe estar autenticado en el sistema.
El usuario debe poseer un andlisis de plagio realizado anteriormente.

Flujo principal

1. El usuario ingresa a la seccién Resultados.

2. Al usuario se le presenta una lista con los resultados.

3. El usuario da clic en la seccién revision ubicado en la columna
acciones.

4. Al usuario se le presenta en pantalla el resultado de plagio
detallado.
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Flujo alterno 1. Si el usuario no esta autenticado en el sistema se le mostrara la
pantalla de inicio de sesion.

2. Si el usuario no dispone de un analisis de plagio previo, se le
presenta una lista vacia.

Requisito RF12

Tabla A4 24. INTERFAZ VER RESULTADO DETALLADO DE ANALISIS DE PLAGIO

Interfaz ver resultado detallado de analisis de plagio

Nro. Interfaz 1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefiar

Requisito funcional RF12

Observaciones

Antiplagio
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Requisito Funcional Editar detalle de los documentos plagiados

Tabla A4 25. CASO DE USO EDITAR RESULTADO DETALLADO DE PLAGIO

Identificador Cu13
Nombre Editar detalle de los documentos plagiados
Precondicion El usuario debe estar autenticado en el sistema.
El usuario debe poseer un andlisis de plagio realizado
anteriormente.
Solo el usuario docente dispondra de la opcién editar detalle.
Flujo principal 1. Elusuario ingresa a la seccion Resultados.
2. Al usuario se le presenta una lista con los resultados.
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3. El usuario da clic en la seccion revisién ubicado en la
columna acciones.

4. Al usuario se le presenta en pantalla el resultado de plagio
detallado.

5. El usuario da clic en el botén editar.

6. Al usuario se le presentara un botén en cada parrafo
plagiado.

7. El usuario da clic en el parrafo que desea eliminar para
reducir el plagio, este parrafo se eliminara
automaticamente.

Flujo alterno 1. Si el usuario no esta autenticado en el sistema se le
mostrara la pantalla de inicio de sesion.

2. Si el usuario no dispone de un analisis de plagio previo,
se le presenta una lista vacia.

Requisito RF13

Tabla A4 26. INTERFAZ EDITAR RESULTADO DETALLADO DE PLAGIO

Interfaz editar resultado detallado de plagio

Nro. Interfaz 1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisenar

Requisito funcional RF13

Observaciones
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Requisito Funcional Eliminar resultado de los documentos plagiados

Tabla A4 27. CASO

DE USO ELIMINAR RESULTADO DE LOS DOCUMENTOS

PLAGIADOS
Identificador Cu14
Nombre Eliminar detalle de los documentos plagiados
Precondicion El usuario debe estar autenticado en el sistema.
El usuario debe poseer un analisis de plagio realizado anteriormente.
Solo el usuario docente dispondra de la opcidn editar detalle.
Flujo principal 8. El usuario ingresa a la seccion Resultados.
9. Al usuario se le presenta una lista con los resultados.
10. El usuario da clic en la seccién eliminar ubicado en la columna
acciones.
11. Al usuario se le presentara un mensaje de confirmacion.
12. El usuario selecciona el botén eliminar.
Flujo alterno 1. Si el usuario no esta autenticado en el sistema se le mostrara la
pantalla de inicio de sesion.
2. Si el usuario no dispone de un analisis de plagio previo, se le
presenta una lista vacia.
Requisito RF14
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Tabla A4 28. INTERFAZ ELIMINAR RESULTADO DE LOS DOCUMENTOS PLAGIADOS

Interfaz eliminar resultado de los documentos plagiados

Nro. Interfaz 1

Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefiar

Requisito funcional RF14

Observaciones

<3 ® x {} https://host.com/Resultados
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Tabla A4 29. CASO DE USO DESCARGAR RESULTADO DE PLAGIO

Requisito Funcional Descargar Resultado de plagio.

Identificador

CuU15

Nombre

Descargar resultados de plagio

Precondiciéon

El usuario debe estar autenticado en el sistema.

El usuario debe poseer un andlisis de plagio realizado
anteriormente.

Solo el usuario docente dispondra de la opcién editar detalle.
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Flujo principal

N —

columna acciones.

El usuario ingresa a la seccion Resultados.
. Al usuario se le presenta una lista con los resultados.
3. El usuario da clic en la seccién descargar ubicado en la

4. Elresultado se descarga automaticamente.

Flujo alterno

se le presenta una lista vacia.

1. Si el usuario no esta autenticado en el sistema se le
mostrara la pantalla de inicio de sesién.
2. Si el usuario no dispone de un analisis de plagio previo,

Requisito RF15
Tabla A4 30. INTERFAZ DESCARGAR RESULTADO DE PLAGIO
Interfaz descargar resultado de plagio
Nro. Interfaz 1
Estado de pruebas Aceptada sin cambios Si
Aceptada con cambios
Redisefar
Requisito funcional RF15
Observaciones
Antiplagio
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Anexo 6. Desarrollo del Objetivo 2.

Desarrollo del Objetivo 2: Desarrollo del software anti plagio utilizando Django y aplicando

del modelo de software 4+1.

Trabajo: Prototipo de Software anti plagio para la carrera de Ingenieria en Computacion de

la Universidad Nacional de Loja, utilizando redes neuronales.

Desarrollo del software anti plagio utilizando Django y aplicando del modelo de

software 4+1.

En esta seccion se presenta las actividades que se llevaron a cabo para cumplir con

el segundo objetivo del Trabajo de Titulacion, proporcionando un desglose de las fases de la

metodologia XP y aplicando el modelo 4+1, para el disefio del software anti plagio.

1. Fase Planificacion

Para esta fase se realizd una entrevista con el cliente principal del software y con ello

poder generar las Historias de Usuario, para de esta manera definir las actividades necesarias

para cada iteracion (véase Tabla A5 1).

Tabla A5 1. Proceso de planificacién para cada iteracion de la metodologia XP en funcion

de las historias de usuario.

Iteracion

Historia de Usuario

1

Registrar usuarios.

Iniciar sesion.

Autorizar registro.

2

Validar registro de usuarios.

Analizar plagio por el docente.

Analizar plagio por el
Estudiante.

Compartir resultados de
analisis de plagio.

Ver listado de documentos
analizados por el usuario.

Ver resultado de analisis de
plagio

editar resultado de analisis de
plagio.

Descargar resultado de
analisis de plagio.

Ver listado de usuarios

Cambiar el estado de cuentas
de usuario.
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Editar usuarios.
Eliminar usuarios.
Para llevar a cabo la planificacién, se empleé la herramienta desarrollada

especificamente por la Universidad Nacional de Loja. En esta herramienta, se incorporaron
todas las iteraciones, asignando un tiempo minimo para la ejecucidén de cada una de ellas.
Este periodo podria ser ajustado segun el progreso realizado en el Trabajo. Después de
concluir cada iteracion, se llevaba a cabo una reunién con el cliente para validar la

implementacién de cada historia de usuario y, en caso necesario efectuar correcciones.

Registro y Login de usuarios asta:

Objetivar: Diseriar el software antiplagio utilizando Django y aplicando el modelo de software 4+1.

Nanses Laseno

LISTA WACIA Diseno del formulario para el
} FINALIZADA ‘
Ingreso al sistema.

Disefio del formulario para &l
) . FINALIZADA ‘
registro de nuevos Usuarios

Codificocion Prusbos
Generar la cedificacion en Pruebas de funcicnamiento
. ) L FINALIZADA ‘
Python del formulario de registro  SFINALIZADA ' basicas

de usuarios

Generar la cedificacion en
Python del formulario de ingreso FINALIZADA ‘
al sisterma.

Figura A5 1. Tareas de la Iteracion 1
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Validar y Rechazar registro Hasta: 17/07/2023 Iniciada :

Objetivo: DiseriarelsoftwareantiplagioutilizandoDjangoyaplicandodelmodelodesoftware 4+1.

Andlisis i ! Disefo

Diseno del fermularic para el - '

Iniciar un andlisis de como se |
N I
debe validar los registros para b validar registro de Usuarios
- ' i
H i
i
i
i
i

NUEVOS USUOros en unag
plataforma web

Codificacion i Pruebos i
Generar la codificacion en i ' Pruebas de funcicnamiento i
Python de la validacion de - l i i basicas - ' i
usuarios i i

Figura A5 2. Tareas de la Iteracion 2
Analizar plagio Hasta: 18/07/2023 Iniciada i

Objetiver DisenarelsoftwareantiplogioutilizandoDjangoyaplicandodelmodelodesoftware 4+1.

Andlisis Disefno

Analisis de como incrustar el

codigo para el analisis de plagio - l

en &l proyecto Django

Disefiar como debera ser el flujo

para realizar un andlisis de - l

plagio

Codificacion Pruabas

Codificar la insercion del codigo

] i
i i
i i
i i
P |
¢ Generar pruebas de - ' :
para el andlisis de plagio en - l : i funcionamiento basico :
1 " 1
1 ' 1
1 i 1
i i
: i

Django

Figura A5 3. Tareas de la Iteracion 3
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Compartir y ver listodo de documentos analizados Hasta: 18/07/2023 Iniciada :

Objetiver DiseriarelsoftwareantiplagioutilizandoDjangoyaplicandodelmodelodesoftware 4+1.
Andlisis Diseno

Realizar un andlisis de como se

debe mastrar los resultados a - '

los usuarios

Disefiar un modelo que permita
a los usuarios ver en una lista - '
todos los andlisis de plagio que

hayan realizado

Codificacién
Codificar la insercion del codigo

) |
i |
i |
i |
i |
: ;
i 1 Pruebas de funcionamiento - ' i
para el andlisis de plagio en - ' : i basicas i
1 ' 1
1 i 1
1 i 1
i |

Django

Figura A5 4. Tareas de la Iteracion 4

Ver analisis detallado, editar andlisis y descargar resultados Hasta: 20/07/2023 Iniciada i

Objetive: DisenarelsoftwareantiplogioutilizandoDjangoyaplicandodelmodelodesoftware 4+1.

Andlisis Diseno

|
1
1
H
1
:
T
Analizar como se debe ver un . Disenar como debe verse un - '

1 i
documento detallado de - ' i | analisis detallado en Django

o

1 i

1 i

1

H

1

andlisis de plagio

| Cadificacion : | Pruebas :
i Codificar la generacion del - ' : i Pruebas de funcicnamiento - ' :
i resultado con detalles ' ! basicas '

Figura A5 5. Tareas de la Iteracion 5
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ver lisa de usuarios, cambiar estado de cuenta, editar y eliminar Hasta:
usuarios 21f/o7/2023

Objetiver DisenarelsoftwareantiplogioutilizandoDjangoyaplicandodelmodelodesoftware 4+1.

Andlisis \ Diseno
Analizar como un administrador Diseno del control del - .
debe controlar a los usuarios en - I i : administrador

la plataforma

Codificacion 1 Prusbas
Codificar los cruds y acciones [ Pruebas de funcionamiento -'
necesarias para el control de - ' I basicas
usuarios por parte del

administadoir

Figura A5 6. Tareas de la Iteracion 6
2. Fase de Diseino

Se procedié a crear y disefar la arquitectura de software para la deteccion de plagio
en esta seccion. Se tuvieron en cuenta las tecnologias seleccionadas para su desarrollo, las

cuales fueron adaptadas a medida que avanzaba la implementacion del Trabajo.

Usuario Servidor Web

.IAL\

request—,

< response

Navegador web

- — — —

Figura A5 7. Arquitectura del Software

La Arquitectura de Software para el modelo 4 + 1 se presenta en el Anexo 14
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3. Fase de Codificacion
Para la codificacion se utilizé la herramienta Visual Studio Code en conjunto con la

base de datos MySQL y el framework de desarrollo web Django. Ademas de ello se definieron

algunas normas de codificacion para su desarrollo.
Normas de codificacion.

Como medida recomendable, se decidié emplear normas en el desarrollo del software
con el objetivo de poseer una buena comprension del cédigo y tener una implementacion

adecuada a lo largo de todo el proceso de desarrollo.
Models

o Los nombres de los modelos para la Base de Datos de MySQL se escribieron con la
primera letra en mayuscula para cada una de las palabras y el resto en minusculas.

e Los nombres de los atributos de los modelos se escribieron en minusculas.

e Para la mayoria de los nombres tanto de modelos y atributos se escribieron en el
idioma

e espaniol para tener mejor control de los datos.

Views

e Para el nombre de los métodos de las clases se escribieron la primera palabra en
minuscula y el resto todo en mayusculas.
e Para los atributos de los métodos se escriben con minusculas toda la palabra y si

existia mas de una palabra este fue separada por un guion bajo.
URLS

e Para el nombre de las rutas de las urls se escribieron todo en minusculas, los mismos
que si existian mas de una palabra estan fueron separadas por un guion bajo.

e Se agruparon por secciones asociando los CRUD para los distintos modelos.

o Paralos nombres de las rutas se escriben con minusculas toda la palabra y si existia

¢ mas de una palabra fue separada por un guion bajo.
Forms

e Los nombres para las clases se escribieron con la primera letra en mayuscula para
cada una de las palabras todas comenzando con la palabra Formulario.
e Para el nombre de los métodos se escribieron todo en minusculas, los mismos que si

existian mas de una palabra las cuales se iniciaban con la primera letra en mayuscula.
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o Para los atributos de los métodos se escriben con minusculas toda la palabra y si

existia mas de una palabra esta se iniciaban con la primera letra en mayuscula.

3.1. Iteracion 1

Para la primera iteracion la historia de usuario se centra en el registro de usuarios

y el ingreso al sistema.

ACTIVIDADES RESPONSABLES FECHA INICIO FECHA FIN ESTADO ATRASO
Diserio del formulario para el registro de nuevos Jaime Oswaldo Paqui Medina Taine S .

. P 9 . 4/07/2023 21/07/2023 Finalizada Ninguneo
Usuarios Santiogo Roman

Generar la codificacion en Python del formularic de

) Santiago Roman 14/07/2023 afo7/2023 Finalizada Ninguno
registro de usuarios

Jaime Oswaldo Pagqui Medina

Diserio del formulario para el Ingreso al sistera e 06/07/2023 14072023 Finalizada 2 dias
RESUMEN GENERAL ACTIVIDADES DESCARTADAS
Actividades Resueltas 5 actividodes
No hay actividades descartadas
Actividodes Sin Resolver 0 actividades
Actividodes con retraso 3 actividades
Actividodes Descartadas 0 actividad

Figura A5 24. Resultados del Sprint 1.
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form_list

formulario_registro_data = self.get cleaned_data_for_step("r
formulario rol data = self.get_cleaned_data for_step( ")
usuario = formulario registro_data[’

clave = formulario_registro_datal 'pa

correo = formulario_registro_data[’

nombres = formulario registro_data[ 'fi

apellidos = formulario_registro_data[ 'la

.objects.create_user(usuario, correo, clave)
r.last_name = apellidos
.first_name = nombres
er.save()

usuario model = )
usuario_model.apellidos = apellidos
usuario_model.nombres = nombres
usuario model.correo = correo
usuario_model.estado =
usuario_model. save()

rol = formulario rol_datal"’

if rol ==
elif rol ==
estudiante_model = diante()

estudiante_model.usuario = usuario_model
estudiante_model.save()

irn Htt direct(reverse(’

Figura A5 25. Método para registrar usuarios.
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autenticar{request):
if request.
formulario 7 in(request.POST)

if formulario

io = request.POST[’
e = request.POST[ p "]
= authenticate(username = usuario, password=clave)

objects.get(correo=us
tado:
login(request, user)
xt_url)
(reverse(
reverse(’
(reverse(

INFO,

tml®, context)

Figura A5 26. Método para autenticar al usuario.

3.2, Iteracion 2
Para la segunda iteracion la historia de usuario se centra en validar registro de

usuario, una vez que ingresa los datos en el formulario.

Disefio del formulario para el validar registro de Jaime Oswaldo Pagqui Medina f -
sence P 9 ) 14/07/2023 21/07/2023 Finalizada Ninguno
Usuarios Santiogo Roman
Generar la cedificacién en Python de lo validacion de . ~ oy P '
X Santiago Roman 4/07/2023 21{07/2023 Finalizada Minguno
usuarios
Pruebas de funcionamiento basicas Jaime Oswaldo Paqui Medina 14/07(2023 Finalizada 1 dias

4 actividades

Actividades Sin Resolver 0 actividadas

tividodes con retraso 1 actividad

dades Descartadas 0 actividad

Figura A5 27. Resultados del Sprint 2.
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Formula
opc s , Aut ( 1]

seleccion ield(wid d 5 t, choices=opciones, required=

Figura A5 28. Formulario para validar el registro de usuarios.

3.3. Iteracion 3

Para la tercera iteracion la historia de usuario se centra analizar plagio por el
estudiante y docente, donde el usuario debera subir un documento para su posterior

analisis.

Disefiar como debera ser el flujo para realizar un

o : Santiago Roman 14/07/2023 21/07/2023 Finalizada Ninguno
andlisis de plagio
Generar pruebas de funcionamiento basico Jaime Oswaldo Paqui Medina 14/07{2023 21/07/2023 Finalizada Ninguno
Codificar la insercién del codigo para el andlisis de P N PP JE
- Santiogo Roman 4/07[2023 2{07/2023 Finalizada Ninguno
plagio en Django
Actividodes Resueltas 4 actividades

Actividodes Sin Resolver 0 actividades
Actividodes con retraso 0 actividades
Actividodes Descartadas 0 actividad

Figura A5 29. Resultados del Sprint 3.
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@login_required

gestionEstudiante (request,gestion_id)
user = request.user
usuario_global = Usuario.objects.get(correo=user.email)
if usuario _global.estado:

formulario_gestion = FormularioGestion({request.POST)

if request.method == "POST':

if formulario_gestion.is_walid():
datos_gestion = formulario_gestion.cleaned_data

email docente = datos_gestion.get( email’)
if Usuaric.objects.filter(correo=email docente).exists():

print (" #HEEEEHHE ==
print(” verificar si el correo esta asociado a un
print (" #HEEEEHHE ==
usuario = Usuario.objects.get(correo=email_docente)
if Docente.objects.filter(usuario = usuario).exists() user.groups.filter(name = e").exists():
print(“aqui™)
listaGestion = GestionDocumentos.objects.get (gestion id = gestion_id)
documento = listaGestion.documento

listaGestion.titulo = datos_gestion.get('titulo’)
listaGestion.comentario = datos_gestion.get('comentario")
listaGestion.docente = Docente.objects.get(usuario = usuario)
listaGestion.save()

documento.visible =

documento.save()

return HttpResponseRedirect(reverse( detectar’, args=[listaGestion.gestion_id]))
else:
return HttpResponseRedirect(reverse(homepage”))

return HttpResponseRedirect(reverse( ' homepage’))
return render{request, 'gestion/gestionEstudiante.html’,locals(

return render(request, ° ion/ ionEstudiante.html’,locals())
else:
return render(reguest

Figura A5 30. Método para analisis de plagio por el estudiante.

@login_required
detectar(request, gestion_id):
user = request.user
usuario = Usuario.objects.get(correo=user.email)
if usuario.estado:

gestion = GestionDocumentos.objects.get(gestion id = gestion_id)

documento = gestion.documento
directorio_archivo = documento.archivo.path

resultado = Resultado()
resultado.management = gestion
resultado.ejecutando =
resultado.save()

documento_generado, nombre, plagio, informacion = main.main(directorio_archivo)
with open{documento_generado, 'rb’) as archivo:
archivo _django = ContentFile(archivo.read(), name=nombre)

resultado.ejecutando =
resultado.archivo.save(nombre, archive_django)
resultado.estado =

resultado.plagio = plagio
resultado.informacion = informacion
resultado.save()

return HttpResponseRedirect(reverse('revision’, args=[resultado.resultade_id]))

return render(request, "homepage.html’)

Figura A5 31. Método para analisis de plagio por el docente.




3.4. Iteracion 4

Para la cuarto iteracion la historia de usuario se centra en ver todos los documentos
analizados por el usuario y compartir resultado de analisis de plagio, una vez terminado el

analisis.

ACTIVIDADES RESPONSABLES FECHA INICIO FECHA FIN ESTADO ATRASO

Disenar un modelo gue permita a los usuarios ver en Jaime Oswaldo Pagui Meding

una lista todos los andlisis de plagio que hayan 14/07{2023 21/07/2023

Ninguno
X Santiago Roman g
realizado

Codificar la insercién del codigo para el analisis de

X 3 Santiago Roman 14/07(2023 21/07/2023 _ Ninguno
plagio en Django

Pruebas de funcicnamiento basicas Jaime Oswaldo Pagqui Medina 14/07/2023 15/07/2023 4 dias

RESUMEN GENERAL ACTIVIDADES DESCARTADAS
Actividodes Resueltas 4 actividodes
No hay actividades descartadas
Actividades Sin Resolver 0 actividades
Actividodes con retraso 1 actividad
Actividodes Descartadas 0 actividad

Figura A5 32. Resultados del Sprint 4.
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@login_required
index(request):
user = request.user
usuario = Usuario.objects.get(correoc=user.email)
if usuario.estado:
if user.groups.filter(name = "docente”).exists() user.groups.filter(name = "admin").exists():

docente = Docente.objects.get(usuario = usuario)
listaGestion = GestionDocumentos.objects.filter(docente = docente)
listaResultado = []
for gestion in listaGestion:
try:
print({gestion.gestion_id)
resultado = Resultado.objects.get(management=gestion)

listaResultado.append(resultado)
if gestion.estudiante:

xcept Resultado.DoesNotExist:
print{"el resultado esta procesandose, o no existe en
elif user.groups.filter(name = "estudiante”).exists():
estudiante = Estudiante.objects.get(usuario = usuario)
listaGestion = GestionDocumentos.objects.filter(estudiante = estudiante)
listaResultado = []
for gestion in listaGestion:
try:

print(gestion.gestion_id)
if gestion.docente H
resultado = Resultado.objects.get(management=gestion)
listaResultado. append(resultado)

else:
print{ No tiene asignado un profesor para realizar
xcept Resultado.DoesNotExist:
print("el resultado esta procesandose, o no existe
pass

return render (request, ‘plagio/index.html’, locals())
return render(request, 'homepage.html’)

Figura A5 33. Método para ver la lista de Documentos analizados por el usuario.

@login_required
compartirDocumento(request, resultado id):
user = request.user
usuario = Usuario.objects.get(correo=user.email)
nombres = usuario.nombres +" "+ usuario.apellidos
resultado = Resultado.objects.get(resultado id = resultado id)
if request.method == 'POST':

correos = request.POST.getlist( correo”)
comentario = request.POST.get( comentario”, '7)

archivo_adjunto = resultado.archive

emailCompartir{correos, comentario, nombres, archivo adjunto)
return redirect(index)
return render(request, ‘plagio/compartir.html’,locals())

Figura A5 34. Método para compartir resultado de analisis de plagio.




3.5. Iteraciéon 5

Para la quinta iteracion la historia de usuario se centra en ver analisis detallado de
documentos plagiados por el usuario, editar detalle de los documentos plagiados y eliminar

resultado de los documentos plagiados, una vez terminado el analisis.

Disenar como debe verse un andlisis detallado en

. Jaime Oswaldo Paqui Medina 14/07/2023 21/07/2023 Finalizada Ninguno
Django
Codificar la generacion del resultado con detalles Santiogo Roman 14/07/2023 21f07/2023 Finalizada Ninguno
Pruebas de funcionamiento basicas Jaime Oswelde Pagqui Medinag 14/07/2023 ARz I 4 dias
Actividades Resueltas 4 actividades

o hay o jades o ada

Actividades Sin Resolver 0 actividades
Actividodes con retraso 1 actividad
Actividodes Descartadas 0 actividad

Figura A5 35. Resultados del Sprint 5.

@login_required
revision(request,resultado_id):

user = request.user
usuario 3 .objects.get({correo=user.email)

if usuario
resultado o.objects.get(resultado_id = resultado_id)
cts.get(resultado = resultado)
.html®,locals())

Figura A5 36. Método para ver analisis detallado de documentos plagiados por el usuario.
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@login_required
detalleDocumento(request, resultado_id):
user = reques
resultado £ .objects.get(resultado_id = resultado_id)
plagio = resultado.plagio

if user.groups.filter(name = ° nte”).exists() user.groups.filter({name = "admin").exists():

1 Oracion=[]
listaPlagio=[]
listaPorcentaje=[]
1 Ir1=[]
1 Ibicacion=[]

acion, plagio, porcentaje, url, ubicacion in plagio:
listaOracion.append(oracion)
listaPlagio.append(plagio)
listaPorcentaje.append(porcentaje)
listalrl.append{url)
listalbicacion.append{ubicacion)

(listaOracion))
(len(listaOracion)):
[listaOracion[i], listaPlagio[i], listaPorcentaje[i], listaUrl[i],listalUbicacion[i]]
append(fila)
num_oracior resultado. informacion[ "total_or

context 1

n render(request, ‘p alle.html®', context)

rn_render(request, ' in bidden.html', locals()

Figura A5 37. Método para editar detalle de los documentos plagiados.

@login_re
eliminarResultado(request, resultado id):
user = request.user

=" nte”).exists() ser.groups.filter(name = “admin™).exists():

.objects.get(resultado_id = resultado_id)
ion = resultado.management
ltado.delete()

estion.delete()

dden.html®, locals())

Figura A5 38. Método para eliminar resultado de los documentos plagiados

3.6. Iteracion 6

Para la sexta iteracion la historia de usuario se centra en la gestion de cuentas de
usuario, aqui el administrador podra: cambiar rol de la cuenta de los usuarios, editar usuarios

y eliminar usuarios.
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Disefio del control del administrador Santiogo Roman 14/07/2023 21/07/2023 Finalizada

Codificar los cruds y acciones necesarias para el

) ) Santiago Roman 14/07/2023 21/07/2023 Finalizada
contral de usuarios por parte del administadoir :

Pruebas de funcicnamiento basicas Jaime Oswaldo Paqui Medina 14/07/2023 Finalizada
Actividodes Resueltas 4 actividades
No ha
Actividades Sin Resolver 0 actividades
Actividodes con retraso 1 actividad

dodes Descartadas 0 actividad

Figura A5 39. Resultados del Sprint 6.

@login_required
cambiarRolUsuario(request, usuario_id):
user = request.user
if user.groups.filter(name ‘admin").exists():
ario = | io.objects.get(usuario_id=usuario_id)
.objects.get(email = usuario.correo)
formulario rol = Formular 1(reguest.P0ST)
if request.method == P :
if formulario rol.is_valid():
formulario rol data = formularioc_rol.cleaned_data
rol = formulario rol_data[ 'rol’]
rolAnterior,idRol = verificarRolAnterior(usuario.usuario_id)
if rol == ' ' rolAnterior !=1:
rolAnterior !=2:
rolAnterior !=

everse(
n redirect(url])

render (request,

ender(request,

Figura A5 40. Método para Cambiar rol de la cuenta de los usuarios.

Ninguno

Ninguno

4 dias
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@login_required
modificarUsuario(
user =
usuario

usuario = Usuario.objects.get(usuario_id=usuario_id)
if request.method GET":

formulario_usuario u o(instance = usuario)

formulario_usuario ula o(request.POST, instance = usuario)
if formulario_usuario.is_valid()

formulario_usuario.save()
redirect(index)
ender (request,

rolAnterior,idRol = verificarRolAnterior(usuario_id)
if rolAnterior
docente =
docente.dele
usuario = Usuari
suario.delete()
redirect(index

{registros_.

der(request,

Figura A5 42. Método para eliminar usuarios.

4. Fase de Pruebas

En el Anexo 7 se tiene el plan de Pruebas unitarias.
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Anexo 7. Plan de Pruebas Unitarias

Plan de Pruebas Unitarias

Trabajo: Prototipo de Software Antiplagio para la Carrera de Ingenieria en Computacion de
la Universidad Nacional de Loja, utilizando Redes.

Version: 1.0
Fecha: 31/07/2023

Autor: Jaime Paqui y Santiago Roman.

Correo electrénico: jaime.paqui@unl.edu.ec, santiago.roman@unl.edu.ec

157



Hoja de control

Organismo Universidad Nacional de Loja
Trabajo Prototipo .c'ie Software Antiplagio. para la .Carr.e?ra de Ingenieria en
Computacion de la Universidad Nacional de Loja, utilizando Redes.
Entregable Planes de Pruebas Unitarias
Autor Jaime Paqui y Santiago Roman.
Versién/Edicion 1.0 Fecha Versién 28/07/2021
Aprobado por Oscar Miguel Cumbicus Pineda. | Fecha Aprobaciéon 31/07/2021
N.° Total de Paginas 8
Registro de cambios
erSion Causa del Cambio Responsable del Cambio Fecha fiel
doc. Cambio

1.0 version inicial del Plande | . oswaldo Paqui Medina 26/07/2023
Pruebas Unitarias.

Control de distribucién

Nombre y Apellidos

Jaime Oswaldo Paqui Medina.

Santiago Alexander Roman Silva.

Oscar Miguel Cumbicus Pineda.
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1. Introduccion
1.1 Objetivo

El objetivo de este documento es verificar la funcionalidad correcta de las funciones
implementados en el prototipo de software anti plagio, esperando asi que cada funcién genere

un resultado esperado y se comporte de manera correcta en distintos escenarios.

1.2 Propésito

Comprobar el correcto funcionamiento del prototipo de software anti plagio, para asegurar que

este cumpla con los requisitos del usuario. Definicion de los casos de pruebas.

Para esta seccion se procede a describir cada uno de los casos de prueba
identificados:

Nuamero
del caso | Componente Descripcion del caso Prerrequisitos
de prueba
Usuario Validar que los usuarios puedan |Correo electronico de la UNL.
registrarse en el sistema.
CPO1
Usuario Validar que los usuarios puedan | Disponer de una cuenta en el
CP02 ingresar al sistema sistema Antiplagio.
CP03 Usuario Validar el registro del usuario. Disponer del rol admin y los
permisos necesarios.
Usuario Verificar que se pueda modificar | Disponer de una cuenta en el
CP04 el rol de un usuario. sistema Antiplagio.
Usuario Verificar que se pueda eliminar Disponer de una cuenta en el
CPO5 un usuario. sistema Antiplagio.
Archivo Validar que se analice un Disponer de un documento.
CPO06 documento en busqueda de
plagio.
Archivo Validar que se pueda editar un Disponer de un resultado de
resultado de plagio. plagio realizado por el
CPo7 sistema.
Archivo Verificar que se pueda eliminar Verificar que se pueda
CPO08 . _ .
un resultado de plagio eliminar un resultado de plagio
CPO1
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Datos de ok Observacio
. . £0k?
No Descripcion Método Entrada nes
El usuario ingresa los Formulario: \/ N/A
datos en el | RegistrarWiz
formulario de|arView() b nomk?re
registro, ° apelllc;lo
1 |posteriormente ¢ usuaro
selecciona el rol y se e contrasena
verifica que no exista o rol
una cuenta de
usuario.
CPO02
Datos de —_— Observacion
. . ¢0k?
No Descripcion Método Entrada es
El usuario ingresa|autenticar() | Formulario: \/ N/A
sus credenciales,
1 posteriormente el ® username
sistema valida la
autenticidad del * password
usuario.
CPO3
Datos de ok Observacion
L . ¢ 0k?
No Descripcion Método Entrada es
El administrador | validarUsuario | Formulario de \/ N/A
1 ingresa al sistema y|() Registro de
valida el registro del usuario.
usuario.
CPO04
Datos de :
No Descripcion Método ¢ok? Observaciones
Entrada
El administrador | cambiarRol() |Usuario \/ N/A
ingresa al sistema vy registrado con rol
1 |modifica el rol del de estudiante.
usuario.
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CP05

Datos de :
No Descripcion Método ¢ok? Observaciones
Entrada
El administrador | eliminarUsuario() | Usuario \/ N/A
1 ingresa al sistema vy registrado.
elimina una cuenta
de usuario.
CP06
Datos de :
No Descripcion Método ¢ok? | Observaciones
Entrada
El usuario sube un|analizar() Documento \/ N/A
documento al PDF.
1 |sistema y se verifica
que realice el analisis
de plagio.
CPO7
Datos de :
No Descripcion Método ¢ok? Observaciones
Entrada
El usuario selecciona | editarAnalisis() |Documento \/ N/A
un documento analizado.
1 analizado y se
verifica que se pueda
eliminar los parrafos
plagiados.
CPO8
Datos de :
No Descripcion Método ¢ok? | Observaciones
Entrada
El usuario selecciona | eliminarAnalisis() | Documento \/ N/A
un documento analizado.
1 analizado 'y se

verifica que se pueda
eliminar el resultado
de plagio.
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2. Glosario

En esta seccion de presenta los términos usados en el documento junto con su
correspondiente significado.

Término Descripciéon
PDF Formato de documento portatil
UNL Universidad Nacional de Loja.

3. Aprobaciones

Nombre y Apellido Cargo / Rol Firma

Ing. Oscar Miguel
Cumbicus Pineda

Cliente del producto

&a&ﬁec’!\hém SR
CUMBI CUS PI NEDA
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Anexo 8. Plan de Pruebas Funcionales

Plan de Pruebas Funcionales

Trabajo: Prototipo de Software Antiplagio para la Carrera de Ingenieria en
Computacion de la Universidad Nacional de Loja, utilizando Redes.

Version: 1.0
Fecha: 31/07/2023

Autor: Jaime Paqui y Santiago Roman

Correo electrénico: jaime.paqui@unl.edu.ec, santiago.roman@unl.edu.ec
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Hoja de control

Organismo Universidad Nacional de Loja
Trabajo Prototipo de Software Antiplagio para la Carrera de Ingenieria en
Computacion de la Universidad Nacional de Loja, utilizando Redes.
Entregable Planes de Pruebas Funcionales.
Autor Jaime Paqui y Santiago Roman.
Version/Edicion 1.0 Fecha Version 31/07/2021
Aprobado por Oscar Miguel Cumbicus Pineda. Fecha Aprobacién
N.° Total de Paginas

Registro de cambios

AT Causa del Cambio Responsable del Cambio Fecha 'fiel

doc. Cambio
10 Version inicial del Plan de Jaime Oswaldo Paqui Medina y 31/07/2023

Pruebas Funcionales Santiago Alexander Roman Silva.

Control de distribucion

Nombre y Apellidos

Jaime Oswaldo Paqui Medina

Santiago Alexander Roman Silva

Oscar Miguel Cumbicus Pineda, Mg. Sc
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1. INTRODUCCION
1.1 Objetivo

El presente documento tiene como objetivo reunir casos de prueba para garantizar que
prototipo de software anti plagio, cumpla con los requisitos del usuario. Para cada caso de
prueba se tiene de una breve descripcion, junto con una matriz que relaciona los casos con
los requisitos funcionales. A si mismo se tiene una estrategia, para llevare a cabo la ejecucién

de pruebas de manera correcta.

1.2 Alcance

Los casos de prueba estan destinados a ser evaluados por el docente Oscar Miguel Cumbicus
Pineda, director del Trabajo de Titulacion (TT), docente de la Carrera de Computacion de la
UNL. Los estudiantes Jaime Oswaldo Paqui Medina y Santiago Alexander Roman Silva que

son quienes generan y registran los casos de prueba.
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2. TRAZABILIDAD DE CASOS DE PRUEBAS - REQUISITOS

En la siguiente tabla se presenta como se relacionan los casos de pruebas definidos
junto con los requisitos funcionales descritos en la especificacion de requisitos. Cada
fila representa un caso de prueba definido, mientras que las columnas representan los
requisitos funcionales. La marca "x" indica la correspondencia existente entre ellos.

X
X
X
X
X
X
X
X X
X
X
X X
X X
X X
X X
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3. DEFINICION DE LOS CASOS DE PRUEBAS

En esta seccion se proporciona una descripcion detallada de todos los casos de
pruebas identificados para evaluar el funcionamiento del sistema. También se muestra
los pasos a seguir para ejecutar cada caso de prueba.

Descripcion:
Se verificara que se pueda registrar un usuario, que no disponga de ninguna cuenta de usuario.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Registrarse.
o Disponer de un correo de la UNL.
Pasos:
Hacer clic en “registrarse”.
Llenar el formulario con sus datos.
Hacer clic en siguiente.
Seleccionar el rol.
Hacer clic en “registrarse”.
Esperar el mensaje de aviso de validacion de la cuenta.
. Revisar el correo electrénico la validacion de la cuenta.
Resultado esperado:
o Mensaje de aviso de validacion.
e Mensaje de confirmacién de la cuenta.
Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>
e Mensaje de aviso de validacion.

Nogohrwdb =

EL REGISTRO SE
HA COMPLETADO

La cuenta esta pendiente de

confirmacién. Le llegara un

correo electrénico cuando su
cuenta esté activa.

Cerrar
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Mensaje de confirmacion de la cuenta

iRegistro de cuenta exitoso!

Gracias test1 test1 por registrarte en nuestro sitio. Tu cuenta ha sido autorizada con
éxito.

Descripcion:
Se verificara que se pueda registrar un usuario con correo electrénico repetido.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Registrarse.
e Disponer de un correo de la UNL.

Pasos:

1. Hacer clic en “registrarse”.

2. Ingresar un correo electrénico que ya esta registrado en el sistema.
3. Hacer clic en “registrarse”.

Resultado esperado:
o Mensaje que muestre que correo electrénico ya esta en uso.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>
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Crear Una Cuenta

2 Nombre

|emanue| |

= Apellido

|emanue| |

2 Usuario

|emanue| |

Email

|jaimepaqui@icloud.com |

« Email is already in use.

& Contrasefia

« Su contrasefia no puede asemejarse tanto a
su otra informacion personal.

« Su contrasefia debe contener al menos 8
caracteres.

« Su contrasefia no puede ser una clave
utilizada cominmente.

« Su contrasefia no puede ser completamente
numerica.
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Descripcion:
Se verificara que se pueda realizar un registro con informacién incompleta.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Registrarse.
o Disponer de un correo de la UNL.

Pasos:
3. Hacer clic en “registrarse”.
4. Dejar algunos campos vacios.
5. Hacer clic en siguiente.

Resultado esperado:
o Mensaje de aviso, que indica que se debe completar todos los campos.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>

Crear Una Cuenta

& Nombre

|emanue| ‘

= Apellido

|emanue| ‘

- Usuario

( Completa este campo

I I
« Email is already in use.

& Contrasefia

« Su contrasefia no puede asemejarse tanto a
su otra informacion personal.

+ Su contrasefia debe contener al menos 8
caracteres.

+ Su contrasefia no puede ser una clave
utilizada comanmente.

« Su contrasefia no puede ser completamente
numerica.

172



Descripcion:
Se verificara que el administrador pueda validar una cuenta de usuario correctamente.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en “Iniciar sesion”.

Pasos:
1. Hacer clic en “Autorizacion”.

2. Hacer clic en siguiente.

Resultado esperado:
¢ Mensaje de usuario autorizado.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>

Detector De Plagio

Usuario autorizado

Bienvenido Admin!

Descripcion:
Se verificara que se pueda ingresar al sistema.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.
e Disponer de una cuenta de usuario.

6. Hacer clic en “Iniciar sesion”.
7. Ingresar sus credenciales (hombre de usuario y contrasefa).
8. Hacer clic iniciar.

Resultado esperado:
¢ Visualizar en pantalla bienvenido, junto con el nombre de usuario.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>
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Detector De Plagio

Bienvenido Jaime!

Resultados Documentos Analisis
Revisar Resultados Gestion De Documentos Generar Un Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Generados Ver Documentos Subidos Subir Un Nuevo Documento

Descripcion:
Se verificara que el sistema valide el ingreso con credenciales no validas.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.
o Disponer de una cuenta de usuario.
Pasos:
1. Hacer clic en “Iniciar sesion”.
2. Ingresar sus credenciales (nombre de usuario y contrasena).
3. Hacer clic iniciar.

Resultado esperado:
e Mensaje de aviso, credenciales incorrectas.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>
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Bienvenido

& Usuario

& Contrasefia

Usuario o Clave incorrectas

i Olvidaste tu contrasefia?

Ingresar

Descripcion:
Se verificara que se pueda restablecer la contrasefia, en caso de olvidarla.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.
o Disponer de una cuenta de usuario.

Pasos:

Hacer clic en “Iniciar sesién”.

Hacer clic en “4 Olvidé su contrasefia?”.

Ingresar correo electrénico.

Hacer clic en “Restablecer contrasefa”.

Revisar el correo electronico donde llega la nueva contrasefia.

arON=
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6. Ingresar al sistema con la contrasefia nueva.
Resultado esperado:
e Mensaje de recuperacién exitosa.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>

v

Recuperacion Exitosa

Tu contrasefia ha sido restablecida y enviada a tu correo electronico.

Regresar al Inicio de Sesion

Descripcion:
Se verificara que se pueda realizar una modificacion de datos de los usuarios.

Prerrequisitos

e Ingresar a la pagina de inicio.

e Ingresar en Iniciar sesion como administrador.
Pasos:
7. Seleccionar un usuario existente y hacer clic en “Editar”.
8. Ingresar la informacién a modificar.
9. Hacer clic en “Modificar usuario”.
Resultado esperado:

e Se confirma los cambios con un mensaje usuario editado.
Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>
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»Uﬂl oy :{ Siwsais 4 ome
de Lop -

* USUARIO JAIME EDITADO

LISTA DE USUARIOS

ID NOMBRE APELLIDO c
1 usuariol usuariol u
2 usuario2 usuario2 u
3 usuario3 usuario3 u

Descripcion:
Se verificara que se pueda eliminar un usuario registrado.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesién como administrador.

Pasos:
1. Seleccionar un usuario existente y hacer clic en “Eliminar”.

2. Confirmar la eliminacién del usuario haciendo clic en “Eliminar usuario”.

Resultado esperado:
e Mensaje de confirmacién para eliminar.
e Se confirma los cambios con un mensaje de usuario eliminado.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>
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?

;.Estas seguro, esta accion
no se podra revertir?

Esta accion eliminara el usuario registrado.

‘ Eliminar usuario Cancelar

* USUARIO JAIME ELIMINADO

LISTA DE USUARIOS

ID NOMBRE APELLIDO CORREO

1 usuariol usuariol usuariol@usuario.com
2 usuario2 usuario2 usuario2@usuario.com
3 usuario3 usuario3 usuario3@usuario.com
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Descripcion:

Se verificara que se pueda subir un documento al sistema para su posterior analisis.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.

Pasos:

3. Hacer clic en documentos.

4. Hacer clic en seleccionar documento.
5. Seleccionar el documento.

6. Hacer clic en abrir.

Resultado esperado:
e Se muestra en pantalla el nombre del documento seleccionado.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucién del caso de prueba>

SUBIR ARCHIVO

Seleccionar Archivo CloudCOriginal pdf
Subir Archivo

Descripcion:
Se verificara que se detecte plagio con documento idéntico.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.

Pasos:

Hacer clic en documentos.

Hacer clic en seleccionar documento.

Seleccionar el documento.

Hacer clic en abrir.

Hacer clic en enviar.

Ingresar los campos para él envié de resultado al docente.

ook wNn =
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7. Hacer clic en enviar.

Resultado esperado:

e Se presenta en pantalla mensaje de aviso que el documento esta siendo analizado.

e En la seccion resultados se muestra el resultado de plagio

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>

Su documento esta siendo analizado.

Recibira un correo cuando el proceso haya concluido.

Numero Documente Subido Por Revision

| ntroauccion 2 Xezokn par jamo jaima m m

Descripcion:
Se verificara que se pueda reducir el porcentaje de plagio.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.

Pasos:

1. Hacer clic en “revisién”.

2. Seleccionar el resultado de plagio.
3. Hacer clic en “Editar”.

4. Hacer clic en Eliminar parrafo.

Resultado esperado:
e Se muestra en pantalla como el porcentaje de plagio disminuye.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucion del caso de prueba>

Plagio general
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TABLA DE PLAGIOS

num oraciones del documento: 16

ORACION PLAGIADA

El concepto de la computacion
en la nube se basa en la
utilizacion de servidores
remotos y compartidos para
almacenar y procesar datos

Uno de los principales
beneficios de la computacion en
la nube es su capacidad de
escalar

Esta tecnologia ha brindado a
individuos y empresas la
posibilidad de aprovechar
recursos informaticos de
manera flexible y escalable, sin
la necesidad de invertir en
infraestructur a costosa

La computacion en la nube ha
causado un impacto
significativo en la manera en
que almacenamos, accedemas
y procesamaos informacion en la
era digital

Plagio Excluido

Porcentaje de plagio: 100.00%

ORACION ORIGINAL

El concepto de la computacion
en la nube se basa en la
utilizacion de servidores
remotos y compartidos para
almacenar y procesar datos

Uno de los principales
beneficios de la computacion en
la nube es su capacidad de
escalar

Esta tecnologia ha brindado a
individuos y empresas la
posibilidad de aprovechar
recursos informaticos de
manera flexible y escalable, sin
la necesidad de invertir en
infraestructur a costosa

La computacion en la nube ha
causado un impacto
significativo en la manera en
que almacenamos, accedemos
y pracesamos informacion en la
era digital

TABLA DE PLAGIOS

num oraciones del documento: 16

ORACION PLAGIADA

Ademas, la computacion en la
nube ha permitido el surgimiento
de servicios de software como
servicio (5aaS), que
proporcionan acceso a apli
caciones y herramientas de alta
calidad sin necesidad de
instalarlas localmente

Su flexibilidad, escalabilidad y
disponibilidad han permitido a
personas y organizaciones
aprovechar al maximo la
tecnologia sin incurrir en costos
excesivos

En resumen, la computacion en
la nube ha tenido un impacto
significativo en la forma en que
utilizamos y accedemos a los
recursos informaticos

PORCENTAJE
DE PLAGIO

100,00%

100,00%

100,00%

100,00%

Porcentaje de plagio: 18.75%

ORACION ORIGINAL

Ademas, la computacion en la
nube ha permitido el surgimiento
de servicios de software como
servicio (SaaS), que
proporcionan acceso a apli
caciones y herramientas de alta
calidad sin necesidad de
instalarlas localmente

Su flexibilidad, escalabilidad y
disponibilidad han permitido a
personas y organizaciones
aprovechar al maximo la
tecnologia sin incurrir en costos
excesivos

En resumen, la computacion en
la nube ha tenido un impacto
significativo en la forma en que
utilizamos y accedemos a los
recursos informaticos

PORCENTAJE
DE PLAGIO

100,00%

100,00%

100,00%

LUGAR DONDE SE
ENCONTRO

CloudCPlagio.pdf

CloudCPlagio.pdf

CloudCPlagio.pdf

CloudCPlagio pdf

LUGAR DONDE SE
ENCONTRO

CloudCPlagio pdf

CloudCPlagio.pdf

CloudCPlagio.pdf

UBICACION

(54, 77)

(118,
132)

(25, 54)

(0, 25)

UBICACION

(280,
317)

(342,
364)

(317,
342)

ACCIONES

ELIMINAR

ELIMINAR

ELIMINAR

ELIMINAR

ACCIONES

ELIMINAR

ELIMINAR

ELIMINAR
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Descripcion:
Se verificara que se pueda reducir el porcentaje de plagio.

Prerrequisitos
e Ingresar a la pagina de inicio.
e Ingresar en Iniciar sesion.

Pasos:

Hacer clic en “revisiéon”.
Seleccionar el resultado de plagio.
Hacer clic en “Enviar”.

Ingresar los datos solicitados.
Hacer clic en “Compartir”.

Resultado esperado:
e El documento se puede visualizar en el correo electrénico destino, junto a un mensaje.

Resultado obtenido:
<Resultado obtenido de la ejecucién del caso de prueba>

©e~NO O

. santiagoromanprueba@®gmail.com & 14:01(hace 4 minutos) Yy & H
. parami «
Hola,

El usuario ha decidido compartir un resultado contigo dejando el siguiente mensaje:
daa
Adjunto encontraras el documento compartido.

Ver Documento

Un archivo adjunto- Analizado por Gmail ) &y

— -t

ﬂ Plagio_lntreducci... '

(h Responder) (rb Reenviar)
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4. ESTRATEGIA DE EJECUCION DE PRUEBAS

En esta seccidén se menciona los casos de prueba, las mismas que se ejecutan en tres
ciclos.

X | X | X | X | X

XX | X | X | X

X | X | X | X
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5. GLOSARIO

En esta seccion de presenta los términos usados en el documento junto con su
correspondiente significado.

Término Descripciéon
UNL Universidad Nacional de Loja
T Trabajo de Titulacion
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Anexo 9. Manual de usuario del Administrador.
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Aprobado por:
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1. Introduccion

En el presente documento se tiene la documentacion adecuada para guiar a los usuarios en el uso
adecuado del Sistema Antiplagio, pone a disposicion del lector, el siguiente documento donde constan
las diversas funcionalidades que tiene el sistema para el rol de Administrador, con el fin de que puedan
agregar usuarios, modificar usuarios, validar registro de usuarios, cambiar rol de los usuarios, entre

otros.

2. Acceso al Sistema

1. Abrir el navegador y dirigir https://Antiplagiodocker.azurewebsites.net/
2. A continuacion, en la parte superior derecha hay un menu denominado [Ingresar] hacer clic
para ingresar.

. " | carera de Ingenieria en
@ aﬂt s :.é | sisternas / Camputacian Home _b' D
e -

Resultados Documentos Analisis

Revisar Gestion De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Wer Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 1: Pagina principal.

3. Posteriormente el sistema solicitara ingresar las credenciales de acceso.

Bienvenido

- Usuario

& Contrasefia

4 Olvidaste tu contrasefia?

Imagen 2: Formulario para ingresar credenciales.
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https://antiplagiodocker.azurewebsites.net/

4. A continuacion, ingresar credenciales en el formulario y hacer clic en el boton [Ingresar].

Bienvenido

& Usuario

-

& Contrasefia

-

i Olvidaste tu contrasefia?
Imagen 3: Ingresar al sistema.
5. Posteriormente se le presenta la pagina principal, dandole la bienvenida al usuario.
| cda - | carrera de Ingenieria en
@ l!f?f | doian t_g& | sitemas  compuacien Home

Detector De Plagio
——®[Bienvenido Admin!|

Admin Usuarios
Ingresar Al Admin Gestionar Usuarios
Configurar Las Opciones De Django Gestionar Los Usuarios.

Imagen 4: Pagina Inicio

6. Para recuperar la contrasefia, repetir el paso 1,2 y 3.
7. Posteriormente, hacer clic en [Olvidaste tu contraseiia].
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Bienvenido

& Usuario

& Contrasefia

—lie- | ; Clvidasie tu ccntra&eﬁa?l

Imagen 5: Recuperar contrasefa.

8. A continuacion, ingresar el correo electronico y hacer clic en [Recuperar Contrasefia].

Recuperar Contrasena

ECorreo electréonico

Recuperar Contrasefa

Imagen 6: Formulario recuperar contrasefia.

9. Posterior se presenta un mensaje de recuperacion exitosa, hacer clic en [Regresar al Inicio de
Sesion] para regresar a la pagina de inicio.
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Recuperacion Exitosa

Tu contrasefia ha sido restablecida y enviada a tu correo electronico.

Regresar al Inicio de Sesion

Imagen 6: Mensaje de confirmacion.

10.Revisar el correo electronico para consultar su nueva contrasefia, hacer clic en [Iniciar Sesion].

Recuperacion de Contrasena

Hemos recibido una solicitud para restablecer la contrasefa de su cuenta.
Su nueva contrasefia generada es:

[pMoSMm7MH3 | <

Le recomendamos cambiar su contrasefia después de iniciar sesion.

Sino solicitd esta accién, se recomienda comunicarse con un
administrador.

-

No responda a este correo electrénico. Si necesita ayuda, contactenos en
support@tusitio.com.

Imagen 7: Contrasefia nueva.

11.Posterior el sistema le redirige al inicio de sesion, donde podra ingresar con su nueva contrasena.
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3. Gestionar Usuarios

e Pasol: Para gestionar a los usuarios, hacer clic en [Usuario] en la pagina principal del paso 5
del acceso al sistema.

Usuarios

Gestionar Usuarios

Gestionar Los Usuarios.

-

Imagen 8: Gestion de usuarios.

e Paso2: Posteriormente se presenta la lista de usuarios con sus respectivas acciones.

Our ... £

Lista De Usuarios

Id Nombre
1 santiago
2 Jhames
3 Allison
4 Santiago
5 Ale

a. Validar registro de usuario.

Correra de Ingenienia en
Sistemos / Computacion

Apellido

roman

Paqui

Jaramillo

Roman

Ale

Home

Correo

santiago.roman@unl.edu.ec

jaispaqui@gmail.com

allisonjaramillo2114@gmail.com

santiagorman123@gmail.com

ale@gmail.com

Imagen 9: Lista de usuarios.

Rol

admin

estudiante

docente

docente

estudiante

ngrese su Busqueda n

Opciones

s«
ooa
ooa
ooa
ooB

e Hacer clic en el icono , que se muestra en la lista de usuarios, mencionado en el paso 2.

194



e A continuacion, se presenta una lista de usuarios registrados, a la espera de la validacion de la
cuenta.
Lista De Usuarios

Id Nombre Apellido Correo Detalles

6 test test1 teste1@test.com m

Imagen 10: Lista de usuarios.

e Posteriormente, para validar el registro de usuario hacer clic en [Autorizar], ubicado en la
columna detalles.
Lista De Usuarios

Id Nombre Apellido Correo Detalles

6 test1 test teste1@test.com > m

Imagen 11: Autorizar registro de usuario.

e Seguidamente, se presenta la informacion del usuario junto con 2 opciones de autorizacion, para
validar el registro del usuario:

AUTORIZACION PARA UN
DOCENTE

Nombre: test1
Apellidos: test1 -

Correo: teste1@test.com

Opcion de autorizacion:

¢y Autorizar e

ENVIAR

Imagen 12: Autorizacion del usuario.

y Rechazar
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o Opcioén 1: Para validar el registro de usuario seleccionar Autorizar, posteriormente
hacer clic en [Enviar].

AUTORIZACION PARA UN
DOCENTE

Nombre: test1
Apellidos: testil

Correo: teste1@test.com

Opcion de autorizacion:

@ Autorizar f—

Imagen 13: Autorizar registro.

Rechazar

o Opcion 2: Para rechazar el registro de usuario seleccionar Rechazar, posteriormente
hacer clic en [Enviar].

AUTORIZACION PARA UN
DOCENTE

Nombre: test
Apellidos: test1

Correo: teste1@test.com

Opcidn de autorizacidn:

Autorizar

Imagen 14: Rechazar registro.

b. Eliminar usuario.
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e Hacer clic en el icono u , que se muestra en la lista de usuarios, mencionado en el paso 2.

e A continuacion, se presenta un mensaje de confirmacion para eliminar al usuario, hacer clic en
[Eliminar usuario] para ejecutar la accion eliminar, caso contrario hacer clic en [Cancelar]
para rechazar la accion.

?

.Estas seguro, esta
accion no se podra
revertir?

Esta accion eliminara el usuario registrado.

Imagen 15: Eliminar usuario.

c. Editar usuario.

e Hacer clic en el icono ﬂ , que se muestra en la lista de usuarios, mencionado en el paso 2.

e Secguidamente se presenta un formulario, donde debera ingresar la informacion nueva del
usuario.

e Una vez ingresado los datos nuevos hacer clic en [Modificar Usuario].

Modificar Usuario

Nombres

Apellidos

Correo Electrénico

Modificar Usuario —

Imagen 16: Eliminar usuario.

d. Cambiar rol del usuario
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Hacer clic en el icono , que se muestra en la lista de usuarios, mencionado en el paso 2.
A continuacion, se presenta un mensaje de confirmacion para cambiar el rol del usuario, hacer
clic en [Cambiar Rol] para ejecutar la accidn, caso contrario hacer clic en [Cancelar| para
rechazar la accion.

?

¢Estas seguro?

Esta accion cambiara el rol del usuario.

—_— Cambiar Rol Cancelar -

Imagen 17: Mensaje de confirmacion.

Al hacer clic en Cambiar Rol, se presenta todos los roles de usuario, hacer clic en [Seleccionar]
para cambiar el rol del usuario.
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Elija el nuevo rol

& .

Estudiante Docente

Subir documentos, generar analisis

Capaz de realizar los analisis, y ) )
y opciones avanzadas para realizar

enviarlos a un docente para su

o un analisis.
revision.
- =
- i h ﬁ- Seleccionar
Seleccionar 5 )
[—ted
Administrador
Administrar opciones de la pagina.
La |
Seleccionar
. P
Imagen 18: Cambiar rol del usuario.
e. Buscar usuarios
o Ingresar el nombre del usuario que desea buscar, en la barra de busqueda.
| Santiago v

Imagen 18: Buscar usuario.

e Hacer clic en el icono n , que se muestra en la lista de usuarios, mencionado en el paso 2
para efectuar la busqueda.
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Id Nombr;/ Apellido Correo Rol Opciones
1 santiago roman santiago.roman@unl.edu.ec n n B

4 Santiago Roman santiagorman123@gmail.com n n ﬂ

Imagen 18: Lista de usuarios.

4. Firmas de Responsabilidad

Accion Funcionario Firma

Jaime Oswaldo Paqui Medina

Tesista

Elaborado por:

Santiago Alexander Roman
Silva

B% Fi rmado el ectr6ni canente por

i AGO' Al EXANDER
. P ROVAN SILVA
Tesista :

Oscar Miguel Cumbicus Pineda
Revisado por:
Cliente del Software

Oscar Miguel Cumbicus Pineda
Aprobado por:
Cliente del Software

i rado el ectroni camente por

¥ CUMBI CUS PI NEDA
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Anexo 10. Manual de usuario del Estudiante.

Sistema de anti-Plagio para la carrera de Computacién de la Universidad Nacional de Loja

Elaborado por:

Jaime Oswaldo Paqui Medina

Santiago Alexander Roman Silva

Revisado por:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda

Aprobado por:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda

Mayo 2023
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1. Introduccion

En el presente documento se tiene la documentacion adecuada para guiar a los usuarios en el uso
adecuado del Sistema Antiplagio, pone a disposicion del lector, el siguiente documento donde constan
las diversas funcionalidades que tiene el sistema para el rol del Estudiante, con el fin de que puedan
agregar usuarios, modificar usuarios, validar registro de usuarios, cambiar rol de los usuarios, entre

otros.

2. Registrarse

1. Abrir el navegador y dirigir https://Antiplagiodocker.azurewebsites.net/
2. A continuacion, en la parte superior derecha hay un ment denominado [Registrar] hacer clic
para registrarse.

@ w | s :_Q | Sormmes Eomes: Home [Registrar]

Resultados Documentos Analisis

Revisar Gestion De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 1: Pagina principal.

3. Posteriormente se presenta un formulario, donde debera ingresar los datos solicitados, hacer clic
en [Continuar| una vez ingresado los datos. Para la contrasefia tener en consideracion los
mensajes de aviso.
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https://antiplagiodocker.azurewebsites.net/

Crear Una Cuenta

= Nombre

= Apellido

| | -

= Usuario

2 Email

& Contrasefia

« 3u contrasefia no puede asemejarse tanto a
su otra informacion personal.

+ Su contrasefia debe contener al menos 8
caracteres.

+ Su contrasefia no puede ser una clave
utilizada comunmente.

+ 3u contrasefia no puede ser completamente
numerica.

Imagen 2: Formulario de registro.

4. A continuacion, hacer clic en [Seleccionar] en el rol de estudiante, para completar el proceso
de registro.
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Escoja su Rol

A (o

Estudiante Docente

Subir documentos, generar analisis

Capaz de realizar los analisis, y i .
y opciones avanzadas para realizar

enviarlos a un docente para su

o un analisis.
revision.
d : N T —— Seleccionar
seleccionar
[ ]

Imagen 3: Rol para el registro.

5. Posteriormente se presenta un mensaje, donde se menciona que el proceso se ha completado y
que esta a la espera de validacion de su cuenta.

EL REGISTRO SE
HA COMPLETADO

La cuenta esta pendiente de
confirmacion. Le llegara un
correo electrénico cuando su
cuenta esté activa.

=

Imagen 4: Mensaje de aviso.

6. Revisar su correo electronico para verificar si el administrador le valido la cuenta.

3. Acceso al Sistema

1. Abrir el navegador y dirigir https://Antiplagiodocker.azurewebsites.net/
2. A continuacion, en la parte superior derecha hay un menti denominado [Ingresar] hacer clic
para ingresar.
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https://antiplagiodocker.azurewebsites.net/

Ou.. <

Carrera de Ingenieria er

Resultados Documentos Analisis

Revisar Gestion De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 5: Pagina principal.

3. Posteriormente el sistema solicitara ingresar las credenciales de acceso.

Bienvenido

2 Usuario

& Contrasefia

i Olvidaste tu contrasefia?

Imagen 6: Formulario para ingresar credenciales.
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4. A continuacion, ingresar credenciales en el formulario y hacer clic en el boton [Ingresar].

Bienvenido

- Usuario

-

& Contrasefia

4

i Olvidaste tu contrasefia?
m
Imagen 7: Ingresar al sistema.

5. Posterior se le presenta la pagina principal, dandole la bienvenida al usuario.
@ J7AF S S Home
Detector De Plagio
—— |Bienvenido Jaime!|

Resultados Documentos Analisis
Revisar Resultados Gestion De Documentos Generar Un Analisis De
Plagio
G I
ver Los Resultados Generados ver Documentos Subidos Subir Un Nuevo Documento

Imagen 8: Pagina principal

6. En caso de haber olvidado su contrasefia podra recuperar, para ello repetir el paso 1, 2 y 3.
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7. A continuacion, hacer clic en [Olvidaste tu contraseiia].

Bienvenido

& Usuario

& Contrasefia

- | ; Olvidaste tu ccntraaeﬁa?l

Imagen 9: Recuperar contraseia.

8. Seguidamente deberd ingresar el correo electronico y hacer clic en [Recuperar Contrasefia].

Recuperar Contrasena

ECorreo electrénico

-

Recuperar Contraseria .‘_

Imagen 10: Formulario recuperar contrasefia.

9. Se presenta un mensaje de recuperacion exitosa, hacer clic en [Regresar al Inicio de Sesion]
para regresar a la pagina de inicio.
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Recuperacion Exitosa

Tu contrasefia ha sido restablecida y enviada a tu correo electronico.

Regresar al Inicio de Sesion

Imagen 11: Mensaje de confirmacion.

10.Revisar el correo electronico para consultar su nueva contrasefia, hacer clic en [Iniciar Sesion].

Recuperacion de Contrasena

Hemos recibido una solicitud para restablecer la contrasefia de su cuenta,
Su nueva contrasefia generada es:

[pMoSMm7MH3 | ——

Le recomendamos cambiar su contrasefia después de iniciar sesion.

Si no solicitd esta accion, se recomienda comunicarse con un

administrador.

-

No responda a este correo electronico. Si necesita ayuda, contactenos en
support@tusitio.com.

Imagen 12: Contrasefia nueva.

11.Posterior el sistema le redirige al inicio de sesion, donde podra ingresar con su nueva contrasefa.
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4. Cambiar contraseia

e En la pagina principal del paso 5 de acceder al sistema, hacer clic en [Cambiar contraseiia]
la parte superior derecha.

Ou|:: € | Home |

Detector De Plagio

Bienvenido Jaime!

Resultados Documentos Analisis

Revisar Resultados Gestion De Documentos glea"uelroar Un Analisis De
G ’ .

Ver Los Resultados Generados Ver Documentos Subidos Subir Un Nuevo Documento

Imagen 13: Cambiar contrasefia.

e Posteriormente se presenta un formulario, donde debera ingresar la antigua clave y la nueva
clave, hacer clic en [Continue], para completar el proceso de modificacion de la clave.

Modificar Clave

@Contrasefia antigua

@Contrasefia nueva

@Repite la Contrasefia

h

Imagen 14: Formulario para cambiar contrasefa.
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e Finalmente, el sistema le redirige a la pagina principal, junto con un mensaje de aviso,

mencionando que su contrasefia fue actualizada.

Ou .. £

Carrera de Ingenieria er

Sistemas / Computacion Home

Detector De Plagio
. _blTu contrasefia fue acluauzadall

Bienvenido Jaime!

Resultados Documentos
Revisar Resultados Gestion De Documentos
Ver Los Resultados Generados Ver Documentos Subidos

Imagen 15: Mensaje de aviso.

5. Analisis.

a. Realizar analisis de plagio

Analisis

Generar Un Analisis De
Plagio

Subir Un Nuevo Documento

e Pasol: Cargar documento, hacer clic en [Analisis] en la pagina principal del paso 5 del acceso

al sistema.

o

. i
| / Carrera de Ingenieria en
@ L{ﬁé [ roticn: | siemoricompuracsn  Home
| de Loja "
W —

Detector De Plagio

Bienvenido Jaime!

Resultados Documentos
Revisar Gestion De
Resultados Documentos
Ver Los Resultados Ver Documentos
Generados Subidos

Imagen 16: Analisis de Plagio.

e Paso 2: Posteriormente hacer clic en [Seleccionar Archivo].

Analisis

Generar Un
Analisis De Plagio

Subir Un Nuevo
Documento

[eza]—
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SUBIR ARCHIVO

Seleccionar Archivo

Cancelar Subir Archivo

Imagen 17: Seleccionar documento.

Paso 3: Seleccionar el documento a cargar en el sistema y luego hacer clic en [Abrir].

SUBIR ARCHIVO

Seleccionar Archivo

&« 3 v A E > Documentos

L4

Organizar + Nueva carpeta
A Inicio Mombre Fecha de modificacion Tipo Tamario
B Plantillas personalizadas de Office J Carpeta de are
B Escritorio # - Python Scripts Carpeta de archivos
J Descargas # B Tesis Carpeta de ar
E Documentos # 8 virtualD) b Carpeta de archivos

B Zoom 4 Carpeta de archi

& Iméagenes

<
r Msi L Zoom_Beiker 28/11/. Carpeta de archi
) Misica

[] ocumento Ij "."1i...
Videos
B CloudCOrigi 0 Microsoft Edge P...
o CloudCPlagio 0 0 5 Microsoft Edge P...

WE Critica de Ia Tesis Documento d
B Mannal de oz

MNombre: |

Imagen 18: Seleccionar documento.
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Paso 4: Seguidamente hacer clic en [Subir Archivo].

SUBIR ARCHIVO

Seleccionar Archivo | (IIRINIEL IR EL

Cancelar Subir Archivo

Imagen 19: Seleccionar documento.

Paso 5: A continuacion, hacer clic en [Iniciar analisis].

Ultimo Documento Subido

4
D

CloudCPlagio_7xenJGe.pdf 1 (1 - 93% 4+ E ®

La computacidn en la nube ha causado un impacto significativo en la manera en que
almacenamos, accedemos y procesamos informacidn en la era digital. Esta tecnologia ha
brindado a individuos y empresas la posibilidad de aprovechar recursos informéticos de
manera flexible y escalable, sin la necesidad de invertir en infraestructura costosa.

El concepto de la computacién en la nube se basa en la utilizacidn de servidores remotos y
compartidos para almacenar y procesar datos. A través de servicios en la nube, como el
almacenamiento en la nube y la infraestructura como servicio (laa$), los usuarios pueden
acceder a sus datos y aplicaciones desde cualquier lugar con conexidn a Internet.

Una de los principales beneficios de la ecomputacién en la nube es su capacidad de esealar. Los
usuarios tienen la capacidad de aumentar o disminuir la capacidad de almacenamiento y poder
de procesamiento de acuerdo con sus necesidades cambiantes, sin tener que realizar
inversiones en hardware adicional. Esto proporciona una mayor flexibilidad y eficiencia en el
usa de los recursos informéticos.

Adamadn la smmmmsbaside an ba aka sfemen na saacme dlenaathilidad o sasiebanaia o fallas §an

Iniciar analisis

Imagen 20: Iniciar analisis.
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e Seguidamente se presenta un formulario, donde debera ingresar la informacion del docente, al
cual le llegara el resultado de plagio, hacer clic en [Enviar] para empezar el anlisis, en caso
de cancelar esta accion hacer clic en [Cancelar].

Envio Docente

Titulo

Descripcion

Correo Electronico

m Cancelar |R pumm

Imagen 21: Formulario para envio6 de resultado de plagio.

e Seguidamente se presenta un mensaje, para informar que ha empezado el analisis, asi mismo
se le informa que el resultado le llegara a su correo, hacer clic en [Regresar], para volver a la
pagina principal.

Su documento esta siendo analizado.

Recibira un correo cuando el proceso haya concluido.

—

Imagen 22: Mensaje de aviso del analisis de plagio.
¢ Finalmente revisar el correo electro para verificar que el analisis a concluido con éxito.

Resultado de, analisis (Externe Recibidos x e @

ee

o santiagoromanprueba@gmail.com  12:51 (hace 3minutos) ¥ &
. parami =
|se termino el analisis. | @—————

._/. ~ ~
| & Responder ||  Reenviar |

e VAN A
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Imagen 23: Mensaje de confirmacion de analisis de plagio.

b. Ver resultados de plagio.

e Pasol: Para ver el resultado de plagio hacer clic en [Resultados], en la pagina principal del paso

5 del acceso al sistema.

| - P
| . / Carrera de Ingenieria en
L{,? | Niior :& Sisternas / Computacién

| Loja .

Home

Detector De Plagio

Resultados

Revisar
Resultados

Ver Los Resultados
Generados

> Resultados

Bienvenido Jaime!

Documentos

Gestién De
Documentos

Ver Documentos

Subidos

Documentos

Imagen 24: Resultado de plagio.

Analisis

Generar Un
Analisis De Plagio

Subir Un Nuevo
Documento

e Paso 2: A continuacion, se presenta una lista de todos los resultados de plagio generados.

Numero Documento
1 leccion1_6flwWOZ.pdf
2 leccionU02.pdf

Imagen 25: Lista de resultados de plagio.

Titulo

Proyecto
PIC

PIC

Comentario

Seccion
Introduccion

Seccion
Resumen

Subido
Por Acciones

oswaldo
medina

medina

medina m

e Paso 3: Seguidamente hacer clic en [Revision], para visualizar el resultado de plagio.
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Subido
Numero Documento Titulo Comentario Por Acciones

Proyecto Seccion oswaldo
PIC Introduccion medina

2 leccionU02.pdf PIC ZEEIED ezl
Resumen medina

Imagen 26: Revision de resultado de plagio.

1 leccion1_6flwWOZ.pdf

e Paso 4: Finalmente, se le presenta el resultado de plagio generado.
DOCUMENTO ANALIZADO EXITOSAMENTE

= (ononymous)

Analisis de plagio sobre:
-
leccion1_6flwWWOZ.pdf
Andlisis de plagio
Total de 0 plagios encontrados en 24 segundos
Porcentaje de plagio general: 0%
Oracioén plagiada Oracioén original Lugar donde se encontré Ubicacion

m Editar Detalles

Imagen 27: Resultado de plagio.
c¢. Compartir analisis de plagio.

e Repetir todos los pasos del literal b de la seccion Analisis.
e A continuacion, en el paso 4 hacer clic en [Compartir].
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DOCUMENTO ANALIZADO EXITOSAMENTE

= (anonymous)

Analisis de plagio sobre:
leccion1_6flwWOZ.pdf

Analisis de plagio

Total de 0 plagios encontrados en 24 segundos
Porcentaje de plagio general: 0%

Oracion plagiada Oracion original Lugar donde se encontréd Ubicacion

-—»m Editar Detalles

Imagen 28: Compartir resultado de plagio.

e Finalmente llenar los campos solicitados, y hacer clic en [Compartir].

Compartir Documento

Correo electronico

Comentario

B -—

Imagen 29: Formulario compartir resultado de plagio.
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Sistema de anti-Plagio para la carrera de Computacién de la Universidad Nacional de Loja

Elaborado por:
Jaime Oswaldo Paqui Medina

Santiago Alexander Roman Silva

Revisado por:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda

Aprobado por:

Ing. Oscar Miguel Cumbicus Pineda

Mayo 2023

220



TABLA DE CONTENIDO

HIStOrial A& VEISIONES ... e e e e et a e e e e e aeeeenees 222
Informacion del Trab@jo..........oovvviiiiiiiiiiiee e 222
1. INrOAUCCION. ... 223
2. REGISIIAISE ... .o 223
3. ACCESO Al SISIEMA . ... e 225
4. Cambiar CONtrasea..........ccuuuiiiiiiiiiii 229
5. Gestion de dOCUMENTOS. ......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiii bbb snnssnnrnnnnnne 231
6. Firmas de Responsabilidad ...........cooiviiiiiiiiiiiiii e 240

221



Historial de versiones

Version Fecha Responsable Descripcion de la modificacion
1 06-04-2023 Ing. Oscar Miguel Cumbicus Documento inicial
2 11-04-2023  Ing. Oscar Miguel Cumbicus Actualizar las capturas de pantalla

Informaci6n del Trabajo

Tabla 1. Trabajo para la UNL.

Nombre del Trabajo Sistema de anti-Plagio para la carrera de Computacién de la
Universidad Nacional de Loja.

Fecha de elaboracion 01-04-2023

Solicitante / Patrocinador Carrera de Computacion - Universidad Nacional de Loja
principal

222



1. Introduccion

En el presente documento se tiene la documentacion adecuada para guiar a los usuarios en el uso
adecuado del Sistema Antiplagio, pone a disposicion del lector, el siguiente documento donde constan
las diversas funcionalidades que tiene el sistema para el rol de Docente, con el fin de que puedan agregar

usuarios, modificar usuarios, validar registro de usuarios, cambiar rol de los usuarios, entre otros.

2. Registrarse

1. Abrir el navegador y dirigir https://Antiplagiodocker.azurewebsites.net/
2. A continuacion, en la parte superior derecha hay un ment denominado [Registrar] hacer clic
para registrarse.

@uﬂt b :Q | St acimmacin Home [Registrar]
e —_— -

Resultados Documentos Analisis

Revisar Gestion De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 1: Pagina principal.

3. Posteriormente se presenta un formulario, donde debera ingresar los datos solicitados, hacer
clic en [Continuar] una vez ingresado los datos. Para la contrasefia tener en consideracion los
mensajes de aviso.

223


https://antiplagiodocker.azurewebsites.net/

Crear Una Cuenta

= Nombre

= Apellido

| | -

= Usuario

2 Email

& Contrasefia

« 3u contrasefia no puede asemejarse tanto a
su otra informacion personal.

+ Su contrasefia debe contener al menos 8
caracteres.

+ Su contrasefia no puede ser una clave
utilizada comunmente.

+ 3u contrasefia no puede ser completamente
numerica.

Imagen 2: Formulario de registro.

4. A continuacion, hacer clic en [Seleccionar] en el rol de docente, para completar el proceso de
registro.
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Escoja su Rol

A .

Estudiante Docente

Subir documentos, generar analisis
y opciones avanzadas para realizar
un analisis.

Capaz de realizar los analisis, y
enviarlos a un docente para su
revision.

- > Seleccionar
Seleccionar | j

Imagen 3: Rol para el registro.

5. Posteriormente se presenta un mensaje, donde se menciona que el proceso se ha completado y
de que esta a la espera de que le validen su cuenta.

EL REGISTRO SE
HA COMPLETADO

La cuenta esta pendiente de

confirmacion. Le llegara un

correo electronico cuando su
cuenta esté activa.

= —

Imagen 4: Mensaje de aviso.

6. Revisar su correo electronico para verificar si el administrador le valido la cuenta.

3. Acceso al Sistema

1. Abrir el navegador y dirigir https://Antiplagiodocker.azurewebsites.net/
2. A continuacion, en la parte superior derecha hay un ment denominado [Ingresar] hacer clic
para ingresar.
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https://antiplagiodocker.azurewebsites.net/

Carrera de Ingenieria en

Resultados Documentos Analisis

Revisar Gestion De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 5: Pagina principal.

3. Posteriormente el sistema solicitara ingresar las credenciales de acceso.

Bienvenido

& Usuario

& Contrasefia

i Olvidaste tu contrasefia?

Imagen 6: Formulario para ingresar credenciales.

4. A continuacion, ingresar credenciales en el formulario y hacer clic en el boton [Ingresar].

Bienvenido

& Usuario

4

& Contrasefia

4

¢ Olvidaste tu contrasefia?

Imagen 7: Ingresar al sistema.
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5. Posterior se le presenta la pagina principal.

Ourl.. €

Home

Detector De Plagio

Bienvenido Jaimo!

Resultados Documentos
Revisar Resultados Gestion De Documentos
Ver Los Resultados Generados Subir Un Nuevo Documento

ReSUItados

Imagen 8: Pagina principal

6. En caso de haber olvidado su contrasefia podra recuperar, para ello repetir el paso 1, 2 y 3.
7. A continuacion, hacer clic en [Olvidaste tu contraseiia].

Bienvenido

& Usuario

& Contrasefia

- | ; Olvidasie tu ccntra&eﬁa?l

Imagen 9: Recuperar contraseia.

8. A continuacion, ingresar el correo electronico y hacer clic en [Recuperar Contraseiia].
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Recuperar Contrasena

ZCorreo electronico

-

Recuperar Contrasefia ..‘_

Imagen 10: Formulario recuperar contrasefia.

9. Posterior se presenta un mensaje de recuperacion exitosa, hacer clic en [Regresar al Inicio de
Sesion| para regresar a la pagina de inicio.

v

Recuperacion Exitosa

Tu contrasefia ha sido restablecida y enviada a tu correo electronico.

Regresar al Inicio de Sesion

Imagen 11: Mensaje de confirmacion.

10.Revisar el correo electronico para consultar su nueva contrasefia, hacer clic en [Iniciar Sesion].
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Recuperacion de Contrasena

Hemos recibido una solicitud para restablecer la contrasefia de su cuenta.
Su nueva contrasefia generada es:

[pMoSMm7MH3 | ——

Le recomendamos cambiar su contrasefia después de iniciar sesion.

Si no solicitd esta accion, se recomienda comunicarse con un

administrador,

-

No responda a este correo electronico. Si necesita ayuda, contactenos en
support@tusitio.com.

Imagen 12: Contrasefia nueva.

11.Posterior el sistema le redirige al inicio de sesion, donde podra ingresar con su nueva contrasefa.

4. Cambiar contraseia

e En la pagina principal del paso 5 de acceder al sistema, hacer clic en [Cambiar contraseiia]
la parte superior derecha.

Carrera de Ingerieria en
Slstemas ] Computacicn Home |

. YIRS

Detector De Plagio

Bienvenido Jaime!

Resultados Documentos Analisis
Revisar Resultados Gestion De Documentos Efa"geiroar Un Analisis De
Wer Los Resultados Generados Ver Documentos Subidos

Subir Un Nuevo Documento

Imagen 13: Cambiar contrasefia.
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e Posteriormente se presenta un formulario, donde debera ingresar la antigua clave y la nueva
clave, hacer clic en [Continue], para completar el proceso de modificacion de la clave.

Modificar Clave

@&Contrasefia antigua

@Contrasefia nueva

@Repite la Contrasefia

h

Imagen 14: Formulario para cambiar contrasefia.

e Finalmente, el sistema le redirige a la pagina principal, junto con un mensaje de aviso,
mencionando que su contrasefia fue actualizada.

ngenieria er

| il | comenade rics en
@ [{ﬂi | hocecs A | sl comocion Home
A | deloe 3 |

Resultados

Revisar Resultados

Detector De Plagio
—_— ITu contrasefia fue actualizadal I

Bienvenido Jaime!

Documentos

Gestién De Documentos

Ver Los Resultados Generados Wer Documentos Subidos

Imagen 10: Mensaje de aviso.

Analisis

Generar Un Analisis De
Plagio

Subir Un Nuevo Documento
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5. Analisis.

a. Realizar andlisis de plagio
e Pasol: Cargar documento, hacer clic en [Documentos] en la pagina principal del paso 5 del
acceso al sistema.

0 A o wmiimies Home
deLoja . i
Detector De Plagio
Bienvenido Jaime!
Resultados Documentos Analisis
Revisar Gestion De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 15: Documentos.

e Paso 2: Posteriormente hacer clic en [Seleccionar Archivo].

SUBIR ARCHIVO
Seleccionar Archivo [ s

Subir Archivo

Imagen 16: Seleccionar documento.

e Paso 3: Seleccionar el documento a cargar en el sistema y luego hacer clic en [Abrir].
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SUBIR ARCHIVO

Seleccionar Archivo

&~ = v 4 E > Documentos

Organizar MNueva carpeta
ﬁ Inicio MNombre Fecha de me ion Tipo Tamario
B Plantillas personalizadas de Office / Carpeta de archi
M Escritorio 8 Python Scripts Al Carpeta de archivos

J B Tesis Carpeta de archivos

Descargas

Vi - RO
E Documentos i virtualD) Carpeta de archivos

P . Carpeta de archi
a Imagenes

3aike r Carpeta de
@ Misica 2 Carpeta de arc

Documento d

E‘p CloudCOriginal

% CloudCPlagio

wH Critica de la Tesis
Bl Manal dellena

Nombre:

Abrir

Imagen 17: Seleccionar documento.

e Paso 4: Seguidamente hacer clic en [Subir Archivo].

SUBIR ARCHIVO

Seleccionar Archivo | (ININIS=IERIERSEL
Subir Archivo B Tee—

Imagen 18: Seleccionar documento.

e Paso 5: A continuacion, hacer clic en [Iniciar analisis].
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Ultimo Documento Subido

= CloudCPlagio_7xenJGe.pdf

/1 - 8% + | @ O

La computacidn en la nube ha causado un impacto significativo en la manera en que
almacenamos, accedemos y procesamos informacion en la era digital. Esta tecnologia ha
brindado a individuos y empresas la posibilidad de aprovechar recursos informaticos de
manera flexible y escalable, sin la necesidad de invertir en infraestructura costosa.

El concepto de la computacion en la nube se basa en |a utilizacidn de servidores remotos y
compartidos para almacenar y procesar datos. A través de servicios en la nube, como el
almacenamiento en la nube y la infraestructura como servicio (1aas), los usuarios pueden
acceder a sus datos y aplicaciones desde cualquier lugar con conexidn a Internet.

Uno de los principales beneficios de la computacidn en la nube es su capacidad de escalar. Los
usuarios tienen la capacidad de aumentar o disminuir la capacidad de almacenamiento y poder
de procesamiento de acuerdo con sus necesidades cambiantes, sin tener que realizar
inversiones en hardware adicional. Esto proporciona una mayor flexibilidad y eficiencia en el
uso de los recursos informéticos.

Admmide In cnmamitacidn an b nohe afeacs na meacne diennalhilidad o eaclrbaneia a fallae §ae

» Iniciar analisis

Imagen 19: Iniciar analisis.

|

e Seguidamente se presenta un mensaje, para informar que ha empezado el analisis, asi mismo
se le informa que el resultado le llegara a su correo, hacer clic en [Regresar], para volver a la

pagina principal.

Su documento esta siendo analizado.

Recibird un correo cuando el proceso haya concluido.

—

Imagen 20: Mensaje de aviso del analisis de plagio.

e Posteriormente revisamos el correo para validar si se genero el resultado de plagio.

Resultado de, analisis (Externo Recibidos x 2 @

o santiagoromanprueba@gmail.com 1251 (hace 3minutos) ¢ & :

. parami =

Ise termino el analisis. | <+

P
([ & Responder
. .

Y

]
y

I]
hS

-
* Reenviar |

~

A

b. Ver resultados de plagio.

Imagen 21: Correo de verificacion.

233




Paso 1: Para ver el resultado de plagio hacer clic en [Resultados], en la pagina principal del
paso 5 del acceso al sistema.

| o

| ( / Carrera de Ingenieria en

@ UI?L | Hapiorm t‘; Sisternas / Computacién Home
—_— Loja -

Detector De Plagio

Bienvenido Jaime!

Resultados Documentos Analisis
Revisar Gestién De Generar Un
Resultados Documentos Analisis De Plagio
Ver Los Resultados Ver Documentos Subir Un Nuevo
Generados Subidos Documento

Imagen 22: Resultado de plagio.

Paso 2: A continuacion, se presenta una lista de todos los resultados de plagio generados, para
visualizar el resultado de plagio hacer clic en [Revision].

Numero Documento Subido Por Revision

1 Introduccidon_2_XeZokhk. pdf jaimo jaimo _"m m

Imagen 23: Ver resultado de plagio.

Paso 3: Finalmente se presenta el resultado de plagio generado.
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DOCUMENTO ANALIZADO EXITOSAMENTE

=  (anonymous)

+ | @3 o

Analisis de plagio sobre:
CloudCPlagio_2MqOGKF.pdf

Analisis de plagio

Total de 3 plagios encontrados en 01 minutos, 14 segundos '
Porcentaje de plagio general: 18.75%

Oracidn plagiada

Oracién original Lugar donde se encontré Ubicacion

Ademas, la computacion en
la nube ha permitido el
surgimiento de servicios de
software como servicio
(SaaS), que proporcionan
acceso a apli caciones y
herramientas de alta calidad
sin necesidad de instalarlas

Ademas, la computacion en
la nube ha permitido el
surgimiento de servicios de
software como servicio
(SaaS), que proporcionan
acceso a apli caciones y
herramientas de alta calidad
sin necesidad de instalarlas

localmente

localmente CloudCPlagio.pdf

(280, 317)

m Editar Detalles

Imagen 24: Resultado de plagio.
¢. Compartir resultado de plagio.

e Realiza todos los pasos de la seccion ver resultado de plagio, dentro del paso 3 hacer clic en
[Compartir].

DOCUMENTO ANALIZADO EXITOSAMENTE

= (anonymous) + =

Analisis de plagio sobre:
CloudCPlagio_2Mq0GkF.pdf

Andlisis de plagio

Total de 3 plagios encontrades en 01 minutos, 14 segundos
Porcentaje de plagio general: 18.75%

Oracion plagiada

Oracion original Lugar donde se encontré Ubicacion

‘Ademas, la computacion en Ademas, la computacion en
la nube ha permitido el la nube ha permitido el
surgimienio de servicios de surgimiento de servicios de
software como servicio software como servicio
(SaaS), que proporcionan (SaaS), que proporcionan
acceso a apli caciones y acceso a apli caciones y
herramientas de alta calidad | herramientas de alta calidad
sin necesidad de instalarlas sin necesidad de instalarlas

localmente localmente CloudCPlagio.pdf

— m Editar Detalles

Imagen 25: Compartir resultado de plagio.

(280, 317) .
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e Seguidamente se presenta un formulario, ingresar los datos correspondientes y hacer clic en
[Compartir].

Compartir Documento

Correo electrénico

Comentario

[eo—]

Imagen 26: Compartir resultado de plagio.

e Posteriormente verificar si el proceso se llevo a cabo con éxito y hacer clic sobre el
documento compartido.

® santiagoromanprueba@gmail.com & 14:01(hace 4 minutos) ¢y & .
[ parami ¥
Hola,

El usuario ha decidido compartir un resultado contigo dejando el siguiente mensaje:
aaa
Adjunto encontraras el documento compartido.

Ver Documento

Un archivo adjunto+ Analizado por Gmail (O &

[—E

-

[ Plagio_introducci... '

= — -
I AN S . A}
[ © Responder | ( * Reenviar )
M . M -

A

~,

Imagen 27: Resultado compartido.
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¢ Finalmente se puede visualizar el documento compartido.

& @ Piagio_introduccién_2_XeZokhk.pdf & Abrir con Documentos de Google v

Analisis de plagio sobre:
Introduccién_2_XeZokhk.pdf

Tépicos del texto:

Analisis de plagio

Total de 21 plagios encontrados en 18 segundos
Porcentaje de plagio general: 100.0%

Oracion plaglada Oracion original Lugar donde se encontré Ubicacion

Las frutas y verduras son Las frutas y verduras son
una parte importante de una | una parte importante de una
dieta sa na dieta sana Prueba 2.pdf (1,14)

Estan repletas de vitaminas, | Estan repletas e vitaminas,
minerales y antioxidantes | minerales y antioxicantes
que pueden ayudarle a que pueden ayudarle a
proteger su cuerpo de las | proteger su cuerpo de las
enfermedades enfermedades Prueba 2 pdf (14, 32)

Comer frutas y verduras Comer frutas y verduras
tambien puede ayudarte a | tambien puede ayudarte a
mantener un peso saludable, | mantener un peso saludable,
reducir el riesgo de padecer | reducir el riesgo de padecer
cardiacas, diacas,
derra mes cerebrales derra mes cerebrales y
cancer, y mejorar tu saludy | cancer, y mejorar tu salud y
bienestar general bienestar general Prueba 2.pdf (32, 66)
Esto puede ayudarle a Esto puede ayudarie a
mantener un peso salu dable | mantener un peso salu dable
0.2 perder peso si lo necesita | o a perder peso i lo necesta | Prueba 2.pdf (231,247)

Control del peso: Las frutas y | Control del peso: Las frutas y
verduras son bajas en verduras son bajas en
calorias y ricas en fibra, lo | calorias y ricas en fibra, lo
que puede ayudarle a Cleiede oudae o
sentirse lleno y satisfechd

despues de comer (202, 231)

Eslo puede avudara ceduci | Esto ouede avudarareducit

Imagen 28: Resultado compartido.

d. Editar resultado de plagio

e Realiza todos los pasos de la seccion ver resultado de plagio, dentro del paso 3 hacer clic en
[Editar Detalles].

DOCUMENTO ANALIZADO EXITOSAMENTE

(anonymous)

Analisis de plagio sobre:
CloudCPlagio_2MqOGkF.pdf

Analisis de plagio

Total de 3 plagios encontrados en 01 minutos, 14 segundos
Porcentaje de plagio general: 18.75%

Oracion plagiada

Oracién original

Lugar donde se encontré Ubicacion

Ademas, la computacion en
la nube ha permitido el
surgimiento de servicios de
software como servicio
(SaaS), que proporcionan
acceso a apli caciones y
herramientas de alta calidad
sin necesidad de instalarlas
localmente

Ademas, la computacion en
la nube ha permitido el
surgimiento de servicios de
software como servicio
(SaaS), que proporcionan
acceso a apli caciones y
herramientas de alta calidad
sin necesidad de instalarlas
localmente

CloudCPlagio.pdf

(280, 317)

m Editar Detalles -

Imagen 29: Editar detalle.
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e Seguidamente se presenta una tabla detallando todos los parrafos plagiados, hacer clic en

[Eliminar], para reducir el resultado de plagio.

TABLA DE PLAGIOS

Porcentaje de plagio: 18.75%

num oraciones del documento: 16

ORACION PLAGIADA

Ademas, la
computacion en la
nube ha permitido el
surgimiento de
servicios de software
como servicio (Saas),
que proporcionan
acceso a apli
caciones y
herramientas de alta
calidad sin necesidad
de instalarlas
localmente

Su flexibilidad,
escalabilidad y
disponibilidad han
permitido a personas
y organizaciones
aprovechar al maximo
la tecnologia sin
incurrir en costos
excesivos

. PORCENTAJE LUGAR DONDE SE
ORACION ORIGINAL DE PLAGIO ENCONTRO

Ademas, la 100,00% CloudCPlagio.pdf
computacion en la
nube ha permitido el
surgimiento de
servicios de software
como servicio (Saas),
que proporcionan
acceso a apli
caciones y
herramientas de alta
calidad sin necesidad
de instalarlas
localmente

Su flexibilidad, 100,00% CloudCPlagio.pdf
escalabilidad y

disponibilidad han

permitido a personas

y organizaciones

aprovechar al maximo

la tecnologia sin

incurrir en costos

excesivos

Imagen 30: Reducir el porcentaje de plagio.

TABLA DE PLAGIOS

Porcentaje de plagio: 6.25%

num oraciones del documento: 16

ORACION PLAGIADA

En resumen, la
computacion en la
nube ha tenido un
impacto significativo
en la forma en que
utilizamos y
accedemos a los
recursos informaticos

CONFIRMAR CAMBIOS

) PORCENTAJE LUGAR DONDE SE
ORACION ORIGINAL DE PLAGIO ENCONTRO

En resumen, la 100,00% CloudCPlagio.pdf
computacion en la

nube ha tenido un

impacto significativo

en la forma en que

utilizamos y

accedemos a los

recursos informaticos

DESCARTAR CAMBIOS B s

Imagen 31: Reducir el porcentaje de plagio.

e. Eliminar resultado de plagio
e En el paso 2 de la seccion ver resultado de plagio, hacer clic en [Eliminar].

UBICACION

(280,
317)

(342,
364)

UBICACION

(317,
342)

ACCIONES

ELIMINAR

ELIMINAR

Finalmente hacer clic en [Confirmar cambios] para efectuar la accion, caso contrario hacer
clic en [Descartar cambios] para cancelar la accion.

ACCIONES

ELIMINAR
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Numero Documento Subido Por Revision

Introduccion_2_XeZokhk.pdf jaimo jaimo m

Imagen 32: Eliminar resultado de plagio.

e A continuacion, se presenta un mensaje de confirmacion para eliminar el resultado de plagio,
hacer clic en [Eliminar Resultado] para ejecutar la accion eliminar, caso contrario hacer clic
en [Cancelar] para rechazar la accion.

?

.Estas seguro?. Esta
accion no se podra
revertir

Esta accion eliminara el resultado.

e Eliminar Resultado Cancelar B s

Imagen 33: Eliminar resultado de plagio.
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6. Firmas de Responsabilidad

Accion Funcionario

Jaime Oswaldo Paqui Medina

Tesista

Elaborado por:

Santiago Alexander Roman
Silva

Tesista

Oscar Miguel Cumbicus Pineda
Revisado por:
Cliente del Software

Oscar Miguel Cumbicus Pineda
Aprobado por:
Cliente del Software

Firma

L Fi  nado el ectroni camente_por

HEEAJ Al NEA(BV\ALDO PAQUI

B i rado_el ect r oni canent e por

SANT| AGO ALEXANDER
ROVMAN SI LVA

th i 1 mado el ect roni canente por

il OSCAR M GOEL
COVBI cUS Pl NEDA
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Anexo 12. Evaluacion de la experiencia de usuario en el uso del sistema Antiplagio.

Facilidad de uso (FU)

Pregunta 1:

;Cree usted que el proceso de registro o inicio de sesidn en el sistema Antiplagio es sencillo y sin
complicaciones?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 2:

¢ Cree usted que es sencillo cargar sus documentos en el sistema Antiplagio para realizar el
andlisis de plagio?
8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 3:
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¢Le resulta sencillo navegar por las diferentes secciones dentro del sistema Antiplagio?
8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 4:

¢Encuentras que la interfaz del sistema Antiplagio es facil de entender y utilizar?
8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 5:
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¢ Cree usted que el sistema Antiplagio le permite realizar el anélisis de plagio con pocos pasos y
sin complicaciones innecesarias?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 6:

¢Le resulta comodo interpretar los resultados de plagio generados por el sistema Antiplagio?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Utilidad Percibida (PU)

Pregunta 1:
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¢ Cree usted que el sistema Antiplagio le sera Util para identificar posibles casos de plagio en los
trabajos académicos?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 2:

¢Cree usted que el sistema Antiplagio te proporcionara informacion util y detallada sobre las
fuentes o citas que podrian estar relacionadas con el plagio?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

87,5%

Pregunta 3:
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¢ Cree usted que el sistema Antiplagio es una herramienta accesible y adecuada para estudiantes y
profesores en la Carrera de Computacién?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 4:

¢Considera que el acceso gratuito al sistema Antiplagio es una ventaja significativa en comparacién
con otras herramientas de deteccién de plagio de pago?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

87,5%

Pregunta 5:
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¢ Cree usted que el sistema Antiplagio ofrece un anélisis de resultados claro y comprensible para
ayudarte a mejorar la calidad de tus trabajos académicos?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

Pregunta 6:

¢, Cree usted que el sistema Antiplagio es una herramienta valiosa para la carrera de computacién?

8 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
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Anexo 13. Formulario con las respectivas preguntas, para realizar la encuesta

correspondiente.

Usuarios que han respondido

Correo electrénico

pfordonez@unl.edu.ec
wpchamba@unl.edu.ec
jose.o.guaman@unl.edu.ec
genoveva.suing@unl.edu.ec
andres.navas@unl.edu.ec
maria.ruilova.s@unl.edu.ec
flalvarez@unl.edu.ec

mario.a.zambrano@unl.edu.ec

Pregunta 1:

i Tiene conocimiento acerca de que es el plagio de documentos?

8 respuestas

®Si
® No
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Pregunta 2:

¢Cual de las siguientes herramientas para el control del plagio conoce IO copiar

8 respuestas

Urkund 4 (50 %)
PlagScan 5 (62,5 %)
DOCODE 0 (0 %)
Compilatio 040 %)

it | 2 25 %)

Strikeplagiarism |0 (0 %)

Ninguno -1 (12,5 %)

Pregunta 3:

¢Cree que detectar plagio en un trabajo, es beneficioso para el progreso de la
carrera?

8 respuestas

® Si
@ No

Pregunta 4:
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¢Le gustaria a usted que se cree un software anti-plagio de la carrera, que sea
gratuito?

& respuestas

® s
@ No

Pregunta 5:

¢Piensa que seria bueno que la carrera utilice un software anti-plagio propio de la
carrera?

8 respuestas

® s
® No
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Anexo 14. Documento de Arquitectura de software con el modelo 4+1.

Arquitectura de software 4+1

Proyecto: Prototipo de Software anti plagio para la carrera de Ingenieria
en Computacion de la Universidad Nacional de Loja, utilizando redes
neuronales.

Version: 1.0
Fecha: 05/10/2023
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Ficha del documento

Version Fecha},de Responsables Descripcién de modificacion
revision
10 05/10/2023 Jaime Oswaldo Paqui Medina y N/A

Santiago Alexander Roman Silva.
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1. Introduccion

Este documento presenta la Arquitectura de Software disefiada para el Sistema Antiplagio, un
prototipo de software destinado a la deteccion de plagio en documentos TIC de la Carrera de
Computacion de la UNL. La estructura de esta arquitectura se encuentra condensada en
diversas vistas y componentes, los cuales detallan cada funcionalidad del software, siguiendo
el enfoque del modelo 4 + 1.

1.1. Propésito

Este documento ofrece una descripcion integral de la arquitectura del sistema, empleando
diversas perspectivas arquitecténicas para representar distintos aspectos del mismo. Su
objetivo es registrar y comunicar las decisiones arquitectonicas significativas adoptadas en el
desarrollo del sistema. Asi mismo se detalla la estructura del sistema mediante la presentacion
de cinco vistas distintas, siguiendo el modelo de 4 + 1. Se aborda tanto el comportamiento
estatico como dinamico del sistema en este documento, proporcionando todos los diagramas
necesarios junto con sus correspondientes descripciones.

La aplicacion del modelo de vista 4 + 1 posibilita una representacion precisa del software,
facilitando que diversas partes interesadas encuentren de manera efectiva la informacion
necesaria en el presente documento arquitectonico.

1.2. Alcance

El presente documento abarca todos los elementos estaticos y dinamicos del sistema. Al
adoptar el modelo de vista 4 + 1 como marco de referencia, engloba las diversas vistas del
sistema, proporcionando asi un documento integral.

En cuanto al comportamiento estatico del sistema, el presente documento examina los
diagramas de clase, los diagramas de paquetes, entre otros. Por otro lado, se abordan los
aspectos dinamicos del sistema mediante los diagramas de casos de uso y la utilizacién de
diagramas de secuencia del sistema.

1.3. Definiciones, acronimos y abreviaturas

Tabla 19. Tabla 1. Definiciones, acronimos y abreviaturas
Nombre Descripcién

RN Redes Neuronales

TIC Trabajo de Integracion Curricular

UNL Universidad Nacional de Loja
CIS/C Carrera de Ingenieria en Sistemas/Computacion

ERS Especificacién de Requisitos Software

RF Requerimiento Funcional

RNF Requerimiento No Funcional

1.4. Personal involucrado

Tabla 20. Tabla 2. Personal involucrado Estudiante de la CIS.

Nombre ‘ Jaime Osawaldo Paqui Medina |
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Rol Analista y Desarrollador de Software
Categoria Profesional Estudiante de la CIS
Responsabilidad Analisis de informacion y disefio.
Informacién de contacto jaime.paqui@unl.edu.ec

Tabla 21. Tabla 3. Personal involucrado Estudiante de la CIS.
Nombre Santiago Alexander Roman Silva
Rol Analista y Desarrollador de Software
Categoria Profesional Estudiante de la CIS
Responsabilidad Programador del médulo de software
Informacidén de contacto santiago.roman@unl.edu.ec

Tabla 22. Tabla 4. Personal involucrado Docente de la CIS

Nombre Oscar Miguel Cumbicus Pineda.
Rol Director del Trabajo de Titulacién
Categoria Profesional Docente de la de la CIS/C
Responsabilidad Supervisar y asesorar en el desarrollo del Trabajo de Titulacién
Informacién de contacto oscar.cumbicus@unl.edu.ec

1.5. Resumen

El documento proporcionara un analisis minucioso de la arquitectura del software destinado a
la deteccién de plagio en proyectos TIC de la carrera de Computacién de la Universidad
Nacional del Loja. Ademas, se abordaran secciones relacionadas con la representacion
arquitectonica del proyecto, que incluird tanto la representacién arquitecténica y sus
limitaciones, asi como las implementaciones de casos de uso. Las secciones subsiguientes
detallardan de manera especifica las cuatro vistas principales del sistema: Légica, Procesos,
Desarrollo e Implementacion.

2. Representacion Arquitecténica

Dentro de esta seccidn se proporciona una descripcion detallada de la arquitectura mediante
el empleo de las vistas establecidas en el modelo "4 + 1". Estas son empleadas para
documentar el Prototipo de software disefiado para la identificacion de plagio en proyectos de
TIC de la carrera de Computacion de la Universidad Nacional del Loja.

2.1. Escenarios

Audiencia:
Todas las partes interesadas del sistema, incluidos los usuarios finales.

Area:
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Esta vista se centra en los casos de uso del sistema y esta destinada a proporcionar una
vision clara de como los actores interactuan con el software para lograr sus objetivos y las
funcionalidades que el sistema debe ofrecer a los usuarios.

Esta vista detalla los casos de uso que representan funciones esenciales y centrales del
sistema

2.2. Vista Logica

Audiencia
Arquitectos de Software, Desarrolladores, Analistas de Sistemas.
Area:

Esta vista describe la estructura interna del sistema y se enfoca en las entidades, clases, y
sus relaciones, permitiendo comprender cémo se organiza y representa la informacioén en el
software.

2.3. Vista de Procesos
Audiencia:
Arquitectos de Software, Desarrolladores, Analistas de Sistemas, Ingenieros de Pruebas.
Area:

Esta vista representa el comportamiento dindmico del sistema, mostrando cémo los diferentes
componentes interactlan entre si y responden a eventos. Es Util para entender el flujo de

control y la légica de procesamiento dentro del software.
2.4. Vista de Desarrollo

Audiencia:
Desarrolladores, Gerentes de Desarrollo, Gerentes de Calidad.
Area

Esta vista se enfoca en la estructura del software desde una perspectiva de cédigo fuente.
Muestra como se organizan los médulos, bibliotecas y componentes del sistema, lo que es
fundamental para el desarrollo, mantenimiento y reutilizacién del cédigo.

2.5. Vista Fisica

Audiencia:
Administradores de Sistemas, Ingenieros de Infraestructura, Arquitectos de Infraestructura.
Area:

Esta vista representa la infraestructura fisica y el despliegue del sistema, mostrando cémo se
distribuyen y conectan los componentes del software en el entorno de ejecucién. Es relevante
para la configuracion, escalabilidad y disponibilidad del sistema en produccion.
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3. Metas y limitaciones arquitectonicas

3.1. Del lado del servicio:

Meta: Disefar la arquitectura del servidor de manera que pueda adaptarse a un crecimiento
futuro en el numero de usuarios y la carga de trabajo sin comprometer el rendimiento.

Limitacién: Se debe considerar la capacidad de escalamiento horizontal y vertical, utilizando
técnicas como la adicion de mas servidores o la distribucion de carga para garantizar que el
sistema pueda manejar una mayor demanda de manera eficiente.

Meta: Implementar mecanismos para detectar y recuperarse de posibles fallos en el servidor,
minimizando el impacto en el funcionamiento del sistema.

Limitacién: La arquitectura del servidor debe incluir estrategias de recuperacion y respaldo,
como la replicacion de datos y la planificacion de puntos de recuperacién, para asegurar que
el sistema pueda mantener su operatividad en caso de errores o interrupciones.

3.2. Del lado del cliente:

Meta: Disefar una interfaz de usuario que ofrezca una experiencia fluida y receptiva,
independientemente del dispositivo o plataforma utilizado por el usuario.

Limitacion: La arquitectura del cliente debe considerar la optimizacién del rendimiento y la
eficiencia en el procesamiento de la interfaz de usuario para garantizar tiempos de respuesta
rapidos y una navegacion sin problemas.

Meta: Minimizar el consumo de recursos en el cliente, como memoria y energia, para
garantizar un rendimiento 6ptimo y una experiencia de usuario satisfactoria.

Limitacion: La arquitectura del cliente debe optimizar el uso de recursos del dispositivo,
evitando operaciones innecesarias y priorizando la eficiencia en el procesamiento y
almacenamiento de datos.

3.3. Seguridad:

Meta: Garantizar la seguridad y confidencialidad de los datos sensibles del sistema, asi como
protegerlo contra accesos no autorizados y ataques externos.

Limitacién: El sistema debe cumplir con los estandares y mejores practicas de seguridad
establecidos por la industria para proteger la integridad de los datos y la privacidad de los
usuarios.

3.4. Persistencia:
Meta: Asegurar la persistencia de los datos relevantes del sistema para que la informacién no
se pierda después de la finalizacion de las operaciones o en caso de fallos.

Limitacién: La solucién de persistencia debe ser eficiente y escalable, garantizando una
recuperacion rapida y confiable de los datos almacenados.

3.5. Confiabilidad / Disponibilidad:
Meta: Garantizar la disponibilidad continua del sistema y minimizar el tiempo de inactividad
para evitar interrupciones en el servicio.

Limitacién: La arquitectura debe incluir mecanismos de redundancia y tolerancia a fallos para
mantener la disponibilidad incluso en situaciones de alto trafico o incidencias inesperadas.
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3.6. Performance:

Meta: Lograr un alto rendimiento y tiempos de respuesta rapidos para satisfacer las
necesidades de los usuarios y permitir un uso eficiente del sistema.

Limitacién: La arquitectura debe optimizar el uso de recursos, minimizar cuellos de botella y
evitar problemas de escalabilidad que puedan afectar negativamente el rendimiento.

3.7. Portabilidad y Reutilizacion:

Meta: Disefiar el sistema de forma modular y flexible para facilitar su portabilidad a diferentes
plataformas y permitir la reutilizacion de componentes en futuros proyectos.

Limitacién: La arquitectura debe adherirse a estandares y tecnologias ampliamente adoptadas
para maximizar la compatibilidad y portabilidad del software.

3.8. Herramientas de Desarrollo:

Meta: Proporcionar herramientas de desarrollo eficientes y efectivas que permitan a los
desarrolladores trabajar de manera productiva y colaborativa en el proyecto.

Limitacion: Las herramientas seleccionadas deben ser adecuadas para el equipo de desarrollo
y estar bien integradas con el flujo de trabajo, facilitando el desarrollo, depuracion y pruebas
del software.

4. Vistas
4.1. Vista de Escenarios

4.1.1. Casos de uso

Software Antiplagio

0
'___,_.—'—'_——'_'_._—_._._'J_'_._._'_._'_'_—.
Salir del Sistema
Usuario \ -

\ : . <<Extend>:
Ingresar al Sistema

X% 2

Docente Administrador Estudianie
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Administrador

Figura 1. Rol Usuario

| >
\\

‘\\

Software Antiplagio

Gestionar Cuentas

Validar Registro de usuarios

Figura 2. Rol Administrador
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Software Antiplagio

Subir documento
g
Analizar documento
wextends

Gestionar resultados de plagio

Docente

Figura 3. Docente
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Software Antiplagio

Subir documento
Analizar documento
wextends:

wextends

Correo docente

Gestionar resultados de plagio

%/

Estudiante

Descargar

Figura 4. Estudiante

4.1.2. Descripcion de cada caso de uso

Tabla 23. Tabla 5. Requisito funcional Registrar usuarios.
Identificacion del requerimiento: RFO1
Nombre del Requerimiento: Registrar usuarios
El sistema debe permitir al usuario poder registrase,
L o . para ellos usuario debera de disponer de los siguientes
Descripcién del requerimiento: : .
datos (nombre, apellido, nombre de usuario, correo y
contrasefa).
Dependencias: SIN
e RNFO1
¢ RNFO02
o . ¢ RNFO03
Requerimiento NO funcional: e RNEO4
e RNFO05
o RNFO08
Prioridad del requerimiento: Alta
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Tabla 24.

Tabla 6. Requisito funcional Iniciar sesion.

Identificacién del requerimiento:

RFO02

Nombre del Requerimiento:

Iniciar sesion.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe permitir a los usuarios iniciar sesion,
con sus credenciales (nombre de usuario y contrasefia).

Dependencias: e SIN
e RNF02
o . RNF
Requerimiento NO funcional: : RNng
e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 25. Tabla 7. Requisito funcional Validar registro de Usuarios
Identificacion del requerimiento: RFO3
Nombre del Requerimiento: Validar registro de usuarios.
L o . El sistema debe permitir al administrador validar o
Descripcion del requerimiento: ; .
rechazar el registro de un usuario.
Dependencias: e S/N
e RNFO1
e RNF02
o . RNFO03
Requerimiento NO funcional: : RNEO4
¢ RNFO5
o RNFO08
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 26. Tabla 8. Requisito funcional Ver lista de usuarios.
Identificacion del requerimiento: RF04
Nombre del Requerimiento: Ver lista de usuarios.
L I . El sistema debe permitir al administrador visualizar a
Descripcién del requerimiento: : :
todos los usuarios registrados.
Dependencias: e S/N
¢ RNFO1
e RNF02
- . ¢ RNFO03
Requerimiento NO funcional: e RNEO4
e RNFO05
e RNFO08
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 27. Tabla 9. Requisito funcional Cambiar rol de cuentas de usuario.
Identificacion del requerimiento: RFO05

Nombre del Requerimiento:

Cambiar rol de cuentas de usuario.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe permitir al administrador modificar el rol
(Admin, Docente o Estudiante) de la cuenta de los
usuarios registrados.

Dependencias:

e SIN

Requerimiento NO funcional:

e RNFO1
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RNFO02
RNFO03
RNFO4
RNF05

RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 28.

Tabla 10. Requisito funcional Editar usuarios.

Identificacion del requerimiento:

RFO6

Nombre del Requerimiento:

Editar usuarios.

Descripcion del requerimiento:

El sistema debe permitir al administrador modificar los
datos de los usuarios, tales como su hombres, apellidos
y correo electrénico.

Dependencias: e SIN
¢ RNFO1
e RNF02
o ) ¢ RNFO3
Requerimiento NO funcional: e RNF04
e RNFO05
e RNFO08
Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 29. Tabla 11.

Requisito funcional Eliminar usuarios.

Identificacion del requerimiento:

RFO7

Nombre del Requerimiento:

Eliminar usuarios.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe permitir al administrador eliminar a los
usuarios registrados.

Dependencias:

e SIN

Requerimiento NO funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO03
RNFO04
RNFO5
RNFO08

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 30.

Tabla 12. Requisito funcional Analizar plagio por el Estudiante.

Identificacion del requerimiento:

RFO8

Nombre del Requerimiento:

Analizar plagio por el Estudiante.

Descripcién del requerimiento:

El sistema permitird al estudiante, agregar documentos
al sistema para su respectivo analisis, asi mismo debera
disponer de un correo electronico de un docente
registrado en el sistema.

Dependencias:

e S/N

Requerimiento NO funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO03
RNFO04
RNFO5
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Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 31. Tabla 13. Requisito funcional Analizar plagio por el Docente.
Identificacion del requerimiento: RF09

Nombre del Requerimiento:

Analizar plagio por el Docente.

Descripcion del requerimiento:

El sistema permitird al docente, agregar documentos al
sistema para su respectivo analisis.

Dependencias: e SIN
¢ RNFO1
e RNF02
Requerimiento NO funcional: e RNFO03
e RNFO4
e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 32. Tabla 14. Requisito funcional Compartir resultados de analisis de plagio.
Identificacion del requerimiento: RF10

Nombre del Requerimiento:

Compartir resultados de analisis de plagio.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe permitir a los usuarios compartir el
andlisis del documento plagiado, para ello deberan
disponer

Dependencias: e SIN
o . ) ¢ RNFO1
Requerimiento NO funcional: e RNFO2
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 33. Tabla 15. Requisito funcional Ver listado de documentos analizados por el usuario.
Identificacion del requerimiento: RF11

Nombre del Requerimiento:

Ver listado de documentos analizados por el usuario.

Descripcion del requerimiento:

El usuario podra visualizar todos los documentos que
hayan sido analizados.

Dependencias: e SIN
o RNFO02
. . ) e RNFO03
Requerimiento NO funcional: e RNFO4
e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 34. Tabla 16. Requisito funcional Ver resultados de analisis de plagio.
Identificacion del requerimiento: RF12

Nombre del Requerimiento:

Ver resultados de analisis de plagio.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe mostrar el resultado de analisis de

plagio.
Dependencias: e SIN
o . ) e RNFO02
Requerimiento NO funcional: e RNFO3
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e RNF04

e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 35. Tabla 17. Requisito funcional Editar resultados de andlisis de plagio
Identificacién del requerimiento: RF13

Nombre del Requerimiento:

Editar resultados de analisis de plagio

Descripcion del requerimiento:

El sistema debe permitir al docente editar el detalle del
analisis de plagio.

Dependencias: e SIN
¢ RNF01
e RNF02
Requerimiento NO funcional: e RNFO03
e RNF04
e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 36. Tabla 18. Requisito funcional Eliminar resultados de analisis de plagio.
Identificacion del requerimiento: RF14

Nombre del Requerimiento:

Eliminar resultados de andlisis de plagio.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe permitir al usuario eliminar el resultado
del analisis de plagio.

Dependencias: e SIN
e RNFO1
¢ RNFO02
Requerimiento NO funcional: e RNFO03
e RNF04
e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
Tabla 37. Tabla 19. Requisito funcional Descargar resultados de analisis de plagio.
Identificacion del requerimiento: RF14

Nombre del Requerimiento:

Descargar resultados de analisis de plagio.

Descripcién del requerimiento:

El sistema debe permitir al usuario descargar los
resultados obtenidos.

Dependencias: e SIN
¢ RNFO1
e RNF02
Requerimiento NO funcional: e RNFO03
o RNF04
e RNFO05
Prioridad del requerimiento: Alta
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4.2. Vista Légica

4.2.1. Diagrama de Clases

El diagrama de clases es una representacion grafica que muestra la estructura del sistema y
las relaciones entre las clases que lo componen. En este diagrama se puede observar como
interactuan las distintas entidades y como se organiza la Iégica del programa para detectar

plagio entre documentos y textos.

Estudiante

IdEstudiante

+ CompartirDocente()

Docente

IdDocente

+ EliminarResultado()
+ EditarResultado()

+ RealizarAnalisis()

—

Usuario

- Nombres: String

- Apellidos: String

- Correo: String

- DateCreated: DateTime
- Autorizado: Boolean

- Estado: Boolean

DetalleDocumento

- Docente
- Estudiante

* | - Documento

+ Ingresar()

+ Salir()

+ Registrarse()

+ SubirDocumento()

+ DescargarResultado()
+ CompartirResultado()

- Titulo:String

- Comentario:String

A

-

Documento

+GenerarAnalisis()

A 4

Resultado

- Archivo

- FechaSubida

- Managament

- Ejecutando:Boolean

- Estado:Boolean

+Compartir()
+Modificar()

Figura 5. Diagrama de clases general

- Archivo

- FechaSubida

- Tipo:String

- Estado:Boolean

- Visible:Boolean

+CargarDocumento()

+GuardarDocumento()
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4.2.2. Diagrama de Secuencia

Estos diagramas ofrecen una representaciéon grafica que muestra la interaccion y el flujo de mensajes entre las diversas clases del sistema, se
centran en describir cémo las entidades se comunican a lo largo del tiempo para llevar a cabo las distintas actividades que realizara el usuario.

sd DSecuencia_Registrarse )

R

Sistema

Lifelinel: usuario
1: registrar

3 ingresa datos

oy

ostrar Formulario

4 - envia datos

—-

Admin

alida

6 : datos incorrectos

- salir
«destroy»

T : datos correctos

Base Datos

It

> |
| 9: I{alidar

|:|‘ 11 : usuario no registrado

10 - usiario existe

|:|‘ 13 : usuario registrado

___H__I |___

12 - usualio registrado

Figura 6. Diagrama de secuencia Registrarse.
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sd DS_Ingresar ).

R

Lifelinel: usuario

1 :ingresar credenciales

Interfaz Usuario

2 - validar credenciales

Controlador

BaseDatos

)D' 3 - consultar credenciales

.
|4:}\Iidar

T 7 - Salir
. «festroys

l | 6 : Ingreso exitoso

I | 5 : datos correctos

10 : salir
«destroy»

9 : credenciales no validas

i | & : datos incorrectos

Figura 7. Diagrama de secuencia Inicio de Sesion.
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sd DS_AnalizarPlagioDocente )

% Interfaz Principal

Lifelinel: Docente

1: clic en documentos J.

Interfaz Subir Doc

redirige

3 : cilc en selecdionar archivo

Interfaz Analizar

controlador

Base de Datos

Figura 8. Diagrama de Secuencia Analizar plagio.

: : 5 : redirige
i —
loop CombinedFragmentl PGl lizar plagi ; ; : :
P : g ) : cCenanEEApEan : p— 7 : solicita analizar plagio :
: : : > :
I e e e e meeeeend 9 : guarda resultado
: £~ devuelve analisis completo) :
: E E CRRTTELPETEEPPRTELPRPRELPRPEE
10 : devuelve resultado
: ‘il - devuelve mensaje exito guardado :
L D‘ 12 - redirige
13 : presenta mensaje doc X
analizado ' ' :
———t e ——— e e e e e _|-—-——-—————— -F—-———-——————— —————
! : : SRR :
T T T T e 14 - devuelve mensaje de . .
: : . : error : :
115 : presenta mensaje de error ! L H H
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4.3. Vista de Procesos
4.3.1. Diagrama de Actividades

Los diagramas de actividades muestran el flujo de las diferentes acciones y decisiones que ocurren dentro de cada actividad del sistema.

Reqgistrar

o . . L) [ ]
= . - lSoIn:lta Registrarse Ingresa Datos O O
@ l
>

[¢son datos validos? ] _
2 Muestra Formulario Validar campos | [si]
2 l—_ y
E Denegar Registro Usuario Registrado
7 (Reveabaed)
n - Revisar Datos

| | [no]
[si]

w
g
1] . .
2 Validar usuario [c',‘Emste el usuario?|] [no] prrmrm——
It ) Registra Usuario
@
o

Figura 6 Diagrama de actividades Registrarse.
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Entrar al Sistema

o [Ingresa credenciales @
= solicita iniciar sesion
[ — ] — ® ,
%2}
o
[¢.50n datos validos? ]
Validar Campos Solicita validar crer.lencialesJ
l = 1) l
©
i {Muestra Formulario l’lngereso Denegado] Ingreso permitido
E
a h
1
73]
(Revisar credenciales
[no]
[no]
@ [¢las credenciales coinciden?]
g [Validar Credenciales| ~, [si]
S
<
[al]
i
m

Figura 9. Diagrama de actividades Iniciar Sesion.
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Analizar Plagio

[¢.el formato es valido? ]

@ )
=] [si] ; : . .
@ o | Solicita analizar pIagioJ [Suhe el doc}__’><>,_%@anallzar Lobﬂene resultado plagio
a \ / 3
Muestra interfaz cargar doc A
Realiza analisis
Redirige [no]
E
g y [Informa resultado]
%."; [Genera resultadaj
2
g /
IT:]n' «datastores
o Guarda resultado
a
&
m

Figura 10. Diagrama de actividades Analizar plagio.
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4.4. Vista de Desarrollo

4.41. Diagrama de paquetes

El diagrama de paquetes muestra como estan agrupadas y organizadas los diferentes
elementos (clases, interfaces) del sistema para la deteccién de plagio.

I

Clases

index.html
documento.html
resultado.html
detector.html

] ]
C=s JavaScript
bootstrap.css subirjs

Controlador

]

Views
documento
detectar
autorizar
subirArchivo
visualizarArchivo

1]

Vistas

documento

usuario
gestionDocumentos
resultados
estudiante

docente

4.5. Vista Fisica

4.5.1. Diagrama de despliegue

Figura 11. Diagrama de paquetes

Modelo
mysqgl

Representa la infraestructura fisica y el despliegue del sistema, mostrando como se
distribuyen y conectan los componentes del software en el entorno de ejecucion.
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Pc-Movil

Interfaz_login

[

E Interfaz_documentos

E Interfaz_resultados

+HTTPS

S

Servidor web

- Gestor de Base de Datos Mysql
D_login

E BD_documentos
+Protocolo TCP puerto 5432

e mmmemememmmemees > E BD_estudiantes
D_detector

g BD_docentes

D_registrar

D_resultados

[

Figura 12. Diagrama de despliegue

5. Firmas de responsabilidad

Accién Funcionario Firmas

Jaime Oswaldo Paqui Medina
Analista de Software

LA Ve “GEWAL DO Paqul
DI NA
Elaborado por:

Santiago Alexander Roman Silva
Desarrollador de Software
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Director del Trabajo de Integracion Curricular
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Anexo 15. Certificacion de traduccion del resumen

Certificacion de traduccion
Loja, 06 de febrero del 2025
MSec.

Edi M. Herrera Ch.

LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION IDIOMA INGLES
Certifica. —

Haber traducido de espaniol a ingles el resumen del trabajo de investigacion titulado:
¢, Como controlar el plagio mediante el desarrollo de un software Anti-plagio
para la carrera de Computacioén en la Universidad Nacional de Loja (UNL),

mediante redes neuronales?, por los tutores estudiantes:

Jaime Oswaldo Paqui Medina. CIl. 1900823236 y Santiago Alexander Roman Silva.
Cl. 1106041989.

Es todo cuanto puedo certificar en honor la verdad, pudiendo la interesada hacer uso

del presente documento cuando lo considere conveniente.

z( ............ e S,
Edi M. Herrera Ch.
ENGLISH TEACHER

Nro. Reg. Senecyt: 1008-09-9272
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