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1. Titulo

Expresion artistica y desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 3 a
4 afnos en la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, de la ciudad de Loja, en el
periodo 2023-2024.



2. Resumen

El presente trabajo destaca la importancia de fomentar oportunamente el pensamiento
I6gico-matematico desde temprana edad, dado que facilita el desarrollo personal y el
manejo adecuado para resolver problemas cotidianos; especialmente cuando se combina
con la Expresion artistica, pues esta promueve la creatividad, la expresividad y la
exploracién en los nifios. Por ello, se plantea como objetivo general: determinar si la
expresion artistica fortalece el desarrollo del pensamiento l16gico-matematico en nifios de
3 a 4 afos en la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, de la ciudad de Loja, en el
periodo 2023-2024. Por lo tanto, en el estudio adopt6é un enfoque mixto, con un disefio
de investigacion no experimental, asimismo se utilizé los métodos inductivo-deductivo y
analitico-sintético; con una poblacion de diecisiete nifios a quienes se aplicd el
instrumento Test de Competencias Matematica Basica (tema 3), el mismo que permitio
conocer el nivel de desarrollo del pensamiento l6gico-matematico de nifios de 3 a 4 afios,
evidenciando que el 60% se encontraban en un nivel pobre, el 29% por debajo de la media
y 11% en un nivel medio, como respuesta se propuso el disefio de una guia de veinticinco
actividades basadas en cuatro manifestaciones, pintura, dibujo, danza y musica, las cuales
son las mas utilizadas en la Expresion artistica, con el proposito de enriquecer de manera
dinamica y creativa el manejo de habilidades matematicas, debido a que esta es una
estrategia metodoldgica efectiva para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en
el nivel inicial pues a través de esta técnica no solo se beneficia al aprendizaje de

conceptos matematicos sino también se forman nifios mas imaginativos y sofiadores.

Palabras claves: artistica, desarrollo, expresion, inicial, matematico, pensamiento

I6gico.



Abstract

This study emphasizes the importance f encouraging logical-mathematical thinking in
hildren at a young age, as it facilitates personal development and sufficient management
to solve everyday problems, particularly when combined with artistic expression, which
promotes children's creativity, expression, and exploration. Thus, the general objective of
the study is to determine whether artistic expression strengthens logical-mathematical
thinking in children aged 3 to 4 years at the Lauro Damerval Ayora School in Loja. In
this study, q mixed methods were used, along with a non-experimental design and the
inductive-deductive and analytical-synthetic methodologies; an instrument Test of Basic
Mathematical Competences (item 3) was administered to a sample of seventeen children,
allowing an assessment of the level of development of logical-mathematical thinking of
children from 3 to 4 years of age, revealing that 60% were below average, 29% below
average, and 11% were average, as a response it was proposed the design of a guide of
twenty-five activities based on four manifestations, painting, drawing, This technique is
the most commonly used in artistic expression, with the purpose of enriching the
management of mathematical skills in a dynamic and creative way, since it is an effective
methodological strategy for the development of logical-mathematical thinking at the first
level, as it is not only beneficial to the learning of mathematical concepts, but also to the
development of an imaginative, dreamy child.

Key words: artistic, development, expression, initial, mathematical, logical-

mathematical thinking.



3. Introduccioén

El pensamiento ldgico-matemético se desarrolla desde temprana edad mediante la
interaccion del nifio con su entorno y las experiencias que este proporciona, tales como
explorar, experimentar y comprender conceptos fundamentales como clasificacion,
seriacion, conteo, reconocimiento de nimeros; Es asi que para fortalecer la compresion y
construccion del pensamiento logico-matemético se propone el uso de la expresion
artistica como una estrategia para estimular el aprendizaje permitiendo la construccion de
una base solida para comprender y aplicar conceptos matematicos basicos para la vida
diaria, dandoles la oportunidad de crear, comunicar y representar experiencias agradables

y significativas.

Del mismo modo, Ortiz (2021) en su estudio realizado en la Unidad Educativa
“José¢ Maria Roman”, de la ciudad de Riobamba, se observd que nifios de 3 a 4 afos
enfrentaban problemas en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico como en la
identificacion de nociones de espacio y tiempo, correspondencia, clasificar, seriacion y
agrupacion de conjuntos. Estas dificultades se atribuyeron a la falta de material didactico
y a una ensefianza tradicional y repetitiva en base a hojas preelaboradas, lo cual provocaba

aburrimiento en los nifios y bajos niveles de rendimiento en el aprendizaje.

Asimismo, en la investigacion de Guerrero (2022) realizado en la Unidad
Educativa “Simoén Bolivar”, en Manabi, se evidencio que nifios de 3 a 4 afios presentaban
dificultades en la relacion entre nimeros y cantidades, asi como en el conteo de nimeros,
nociones basicas espaciales y el reconocimiento de los colores secundarios, debido a la
limitada frecuencia con la que se fortalece el pensamiento I6gico-matematico a causa de
falta de docentes, provocando deficientes bases en la resolucion de problemas y en la

compresion de habilidades matematicas, afectando a su desarrollo integral.

Por lo tanto, en la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora de la Ciudad de Loja,
una vez aplicado el Test Matematica Bésica, se constatd que los nifios de 3 a 4 afios
presentaban problemas significativos en el pensamiento ldgico-matematico. En la
dificultad para diferenciar figuras geométricas como triangulo, cuadrado, circulo y
rectangulo, la incapacidad para contar del 1 al 10, reconocer los colores primarios y
secundarios, comprender nociones basicas temporales y espaciales e identificar el nimero

segun su cantidad.



Puesto con lo anteriormente citado, se planted la siguiente interrogante: ;Como
influye la expresion artistica en el desarrollo del pensamiento l6gico-matemaético en nifios

de 3 a 4 afios en la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora de la Ciudad de Loja?

La presente investigacion tiene como propdsito destacar la importancia del
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios, puesto que ayuda
a mejorar las capacidades de razonamiento, pensamiento critico, a ser mas légicos y la
habilidad de solucionar problemas cotidianos. Con la ayuda de la utilizacion de la
expresion artistica como alternativa para el fortalecimiento del pensamiento ldgico-
matematico, mediante varias actividades en base a cuatro tipos de expresion artistica:
masica, danza, pintura y dibujo. Motivandolos a aprender de una manera divertida y
ludica.

Los principales beneficiarios seran los infantes de 3 a 4 afios, quienes podran
participar de la propuesta disefiada para fomentar el aprendizaje de habilidades
matematicas, ademas los docentes también se beneficiaran ya que podran hacer sus
ensefianzas mas interactivas, despertando el interés y la imaginacién de los nifios durante
las clases. A la vez contribuir de manera positiva al desarrollo social y afectivo en los

nifios, mejorando asi su nivel de aprendizaje de manera integral.

Por lo cual, el estudio se contrasta con otros estudios que destacan la importancia
del uso de la expresion artistica y sus tipos de manifestaciones en el desarrollo del
pensamiento 16gico-matematico, concordado con Acaro (2022), menciona la efectividad
de utilizar la expresion artistica como una estrategia eficaz para el desarrollo de
habilidades matemaéticas desde temprana edad. En la aplicacidn del pre test se evidencio
que el 92% de los nifios tenian un nivel bajo en clasificacién, seriacion, conteo y numero.
Sin embargo, tras implementar esta estrategia metodoldgica, en el post test el 83% de los
nifos mejoraron significativamente, alcanzando niveles muy buenos en estas habilidades,

lo que evidencia el fortalecimiento logrado mediante estas actividades artisticas.

Ademas, en otra investigacion elaborada por Chimbolema (2022), se demostro la
efectividad del uso de técnicas de pintura en nifios de 3 afios. Al inicio los nifios mostraban
un nivel bajo en el desarrollo de habilidades matematicas como conteo, reconocimiento
de numeros, diferenciacion de figuras geométricas e identificacion de colores. Sin

embargo, tras la implementacion de actividades pedagdgicas basadas en esta estrategia,



se evidencio un gran mejoramiento en el desarrollo y fortalecimiento del pensamiento

I6gico matematico, mejorando asi la calidad del aprendizaje acorde a esta edad.

Por esta razon, se plantearon tres objetivos especificos, los cuales fueron: Evaluar
el nivel de desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios.
Identificar la importancia de la expresion artistica en el desarrollo del pensamiento légico-
matematico en nifios de 3 a 4 afios. Disefiar una propuesta alternativa en base a la
Expresion Artistica para el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en nifios de 3

a 4 anos.

Finalmente, con la presente investigacion se logré evidenciar la importancia de
fortalecer las habilidades matematicas en nifios de 3 a 4 afios mediante el uso de la
expresion artistica con sus componentes: masica, danza, dibujo y pintura, puesto que se
ha demostrado que mediante esta estrategia se consigue mejorar el pensamiento l6gico-
matematico; sin embargo, existieron limitaciones en la recopilacion de estudios acorde al
tema de estudio, ademéas la mayoria de las investigaciones revisadas se enfocaban en

edades que no correspondian al grupo poblacional abordado en esta investigacion.



4. Marco tedrico
4.1. El pensamiento l6gico-matematico
4.1.1 Concepto del pensamiento l6gico-matematico

El pensamiento ldgico-matematico es un ambito del curriculo nacional de nivel inicial
que esta vigente para desarrollar los procesos cognitivos, y comprender su entorno. El
desarrollo del pensamiento 16gico- matematico beneficia al crecimiento cognitivo de los
infantes, debido a la adquisicion de habilidades como la observacion, anélisis,

interpretacion y compresion de las conexiones, e involucra principios de autorreflexion.

Rodriguez (2019) sostiene que es el conjunto de habilidades matematicas que
ayuda a resolver operaciones basicas, analizar la informacion, emplear el pensamiento
reflexivo y del conocimiento del mundo, para que después se lo utilice en la vida

cotidiana.

Segun el Ministerio de Educacion (2014), el pensamiento logico-matematico
busca que los nifios identifiquen conceptos basicos de forma, color, nimero, cantidad y
secuencias, reconozcan patrones, clasifiquen y comparen, permitiendo asi la construccion
de nociones y relaciones para resolver problemas y obtener nuevos aprendizajes, que le
permitan potenciar diversas habilidades abstractas del pensamiento, puesto que estas
habilidades son importantes para el desarrollo cognitivo, el éxito educativo y resolucion
de problemas en diferentes contextos.

Por lo tanto, este pensamiento permite al nifio enlazar experiencias obtenidas por
la manipulacion de los objetos, lo que van adquiriendo de manera progresiva iniciando

siempre desde lo méas simple hasta lo complejo.

Para Nuafiez (2019) el pensamiento I6gico-matematico tiene como finalidad
explicar los fendmenos de la vida diaria, apoyando a que el hombre piense de manera
I6gica y se pregunte sobre el funcionamiento de todo lo que se encuentra a su alrededor,
permitiendo el desarrollo de capacidades para comprender el lenguaje, los simbolos,
procesos y llegar a dar respuesta a los problemas y desafios, esta construccion se forja

desde la primera infancia.



Por lo que el pensamiento I6gico-matematico es el ambito en donde los nifios
desarrollan diferentes tipos de conocimientos al momento de explorar y comprender el
entorno que le rodea, beneficidndose de conceptos como: tiempo, cantidad, tamafio, color,
textura, forma, numero, entre otros, los cuales ayudan a resolver problemas matematicos,
permitiendo que analicen, interpreten y transmitan los conocimientos adquiridos a

diversas personas o los lleguen a utilizar en diversos contextos.
4.1.2. Importancia del pensamiento l6gico-matematico

El pensamiento l6gico-matematico es de suma importancia en la vida de los nifios
debido a que ayuda al desarrollo del pensamiento, a la resolucion de problemas, a
construir las bases del razonamiento como la elaboracion de conceptos abstractos, que se
encuentran relacionados con la adquisicion de capacidades y habilidades, ademas crea
una Unica vista sobre lo que se observa y se experimenta en la vida cotidiana, siendo capaz

de encontrar las soluciones con rapidez.

De acuerdo con Bustillos et al. (2019) el pensamiento l6gico-matematico es una
esencial y valiosa herramienta, por la cual los nifios llegan a expresar sus conocimientos
de cada etapa de su educacion, puesto que se llegan a establecer contacto con objetos y
situaciones que ayudan a desarrollar el pensamiento l6gico y se vinculan de manera

positiva a destrezas verbales, espaciales y habilidades de memoria.

Asi mismo, Hidalgo (2018) es importante reconocer el valor de las matemaéticas y
el uso que tienen en la vida diaria, permitiendo interpretar la realidad, a través de ideas
sobre las nociones matematicas para la solucion, por lo cual, es una parte fundamental de
las competencias basicas de todo ser humano. Puesto es clave para la asimilacion de
conceptos abstractos que va mas alla de las matematicas, ya que aportan un desarrollo
sano en varios ambitos, como la adquisicion de logros personales y poder llegar a ser una

persona exitosa.

Segun Sampredro et al. (2021) es la actividad y la creacion de la mente, que
incluye todo lo que se crea mediante el intelecto. Esta inteligencia es importante ya que
ayuda a entender conceptos de razonamiento, compresion de relaciones y conceptos

abstractos, que se ven en el ambito de las matematicas.



Los nifios poseen naturalmente habilidades para contar y buscar una solucion a un
problema baésico, lo cual esto es aprovechado en el ambito educativo como una importante
posibilidad para el aprendizaje en el entorno que le permita construir, acomodar y formar
sus ideas. La educacion Infantil (2019) durante la infancia se establecen las bases para
desarrollar una fuerte estructura mental tanto en el lenguaje y habilidades del pensamiento
I6gico-matematico, que durante los primeros afos la informacion que se obtiene es través
de sus percepciones y del contacto real con los objetos. Para ellos lo real se restringe a lo

que puede ver, oir, degustar y tocar.

Este procedimiento se relaciona con la capacidad de pensar y trabajar términos
numeéricos en el razonamiento Idgico. El desarrollo de este pensamiento se transforma en
un pilar fundamental para el bienestar del nifio y le contribuya con beneficios importantes

como el entender conceptos y establecer relaciones basadas en el pensamiento critico.
4.1.3. Etapas del pensamiento l6gico-matematico

El aporte méas importante del psic6logo suizo Jean Piaget a la humanidad
relacionado al conocimiento fue plantear las cuatro etapas del desarrollo cognitivo en el
afio 1991, evidenciando las maneras de pensar que poseen los nifios, a diferencia de un
adulto. Por ello Triglia (2023) abstrae estas 4 etapas basandose en el desarrollo cognitivo

del psicologo Piaget:

4.1.3.1. Etapa sensoriomotora o sensomotriz (0-2 afios). Tiene lugar entre el
momento del nacimiento y la aparicién del lenguaje articulado hacia los dos afios de edad.
Lo que caracteriza esta etapa es la obtencidn del conocimiento por medio de la interaccion
fisica con el entorno inmediato. Pues el desarrollo cognitivo se enlaza a los juegos de
experimentacion, en los que se relacionan algunas experiencias con objetos, personas y
animales cercanos. Los nifios que se encuentran en esta etapa exponen un comportamiento
egoceéntrico que la principal division conceptual que existe es entre las ideas de "yo" y

“entorno”.

4.1.3.2. Etapa preoperacional (2-7 afios). Comienzan a ganar la capacidad de
ponerse en lugar de las demas personas, actuar y jugar juegos de roles, y manipular
objetos con caracter simbolico, aunque aln sigue presente el egocentrismo, por lo que se
les dificulta el pensamiento abstracto. De igual manera desarrollan la capacidad espacial,

la imaginacion, la creatividad y la memoria historica acomodando sus recuerdos en



palabras, también demuestra destrezas para emplear palabras, simbolos, gestos, nimeros
e imagenes con los cuales representan cosas reales del entorno. Ahora puede comportarse
y pensar de las formas que antes no le eran posibles.

4.1.3.3. Etapa de las operaciones concretas (7 a 12 afios). Se comienza hacer
uso de la logica para llegar a conclusiones validas, pero siempre gue las premisas desde
las que parte se relacionen con situaciones concretas y no abstractas. Ademas, el
pensamiento deja ser marcado en lo egocéntrico. Por lo que los nifios son capaces de
elaborar pensamientos concretos y llegar a conclusiones a traves de la l0gica, al igual que
ir adquiriendo habilidades de conservacion (volumen, nimero, area, orientacion). Aunque
puedan resolver problemas de forma l6gica no es suficiente para pensar de manera
hipotética.

4.1.3.4. Etapa de las operaciones formales (12 afios en adelante). En etapa se
adquiere la capacidad para emplear la lIdgica y llegar a conclusiones abstractas, las cuales
no sean experimentando por medio de casos concretos. Cuando se encuentran en esta
etapa piensan en cosas que no han tenido contacto o se puede producir ideas acerca de
situaciones que nunca han ocurrido, entonces utilizar el razonamiento hipotético
deductivo y manipular de forma voluntaria esquemas de pensamiento, que son

habilidades claves durante estas edades.

El desarrollo de las etapas del pensamiento l6gico-matematico se ve moldeado
mediante la observacidn y experimentacion. En el ambito educativo, los nifios deben
adaptar sus estructuras cognitivas para poder implementar nuevos conocimientos, los

cuales se construyen mediante la observacion, experimentacion y manipulacion.
4.1.4. Caracteristicas del pensamiento l6gico-matematico

En el nivel inicial, los infantes se relacionan con el medio que esta a su alrededor
a través de los sentidos, plasmando en la mente una serie de conexiones y relaciones que
les ayudan a entender la realidad en la que viven. Luego estas conexiones se transforman
en nuevas experiencias, siendo conocimientos para el infante. Reyes y Medina (2017)
manifiestan que en esta fase se fortalece el desarrollo de varias capacidades basicas

mediante:
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4.1.4.1. Laimaginacion. Se desarrolla desde la infancia mediante juegos de roles,
lectura comprendida, en el dibujo y el arte, a veces se suele confundir con la fantasia, pero
desde el punto de vista matematico se habla de imaginacion, es decir que no se le permite
al alumno a aplicar todo lo que se lo ocurra, sino, dar un paso en guardar relacion con
principios, técnicas y modelos de aproximaciones matematicas, Gonzalez (2022). Es
fundamental estimular la imaginacion de los nifios en el nivel inicial mediante tareas, las
cuales, le ayuden a desarrollar numerosas y diferentes acciones entorno a las nociones
matematicas basicas, dejando a un lado la creencia que en el pensamiento logico-

matematico no es posible imaginar o crear.

4.1.4.2. El razonamiento l6gico. Nace del pensamiento partiendo de uno o varios
juicios veridicos conocidos como premisas, se llega a una conclusion mediante reglas, es
decir, el razonamiento légico es el que beneficia al nifio a darse cuenta de los errores que
tiene, llegarlos a corregir y tomar mejores decisiones. Es beneficioso la construccion de
nuevos conocimientos que se comprueben con hipétesis cientificas, siendo esto un

sustento de solvencia académica y profesional.

4.1.4.3. La observacién. Es una caracteristica importante para desarrollar el
pensamiento légico-matematico en edades tempranas, esta debe ser estimulada sin obligar
la atencion de los nifios mediante actividades ludicas realizadas a conciencia, dirigidas a
la relacion de propiedades y percepcion. Es importante presentar tareas a los nifios en
donde sean capaces de centrar su atencion en donde queremos que la perciban, sin forzar

dicho acto ya que puede disminuirse cuando hay una tensién en el estudiante.

Por lo que es importante la estimulaciéon de dichas capacidades basicas para la
construccion del pensamiento l6gico-matematico. Se considera que hay que recurrir a la
representacion para trabajar con los mas pequefios, por eso los docentes deben contar con
las capacidades de crear actividades de aprendizaje motivadoras, donde siembren empefio
y estructuras adecuadas a la edad de los nifios, ademas los materiales que se utilicen, o

como se interactuen, llegaran a ser claves para una fuerte conexién con el alumno.
4.1.5. Niveles para la construccion del pensamiento l6gico-matematico

Segun Jean Piaget, los nifios hasta los 12 afios de edad conocen conceptos del
pensamiento matematico siguiendo una secuencia de tres niveles; Pinedo (2021) habla

sobre el primer nivel, el cual, es el “concreto” que comprende el conjunto de experiencias
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directas y vivenciales del aprendizaje mediante la manipulacion de materiales educativos,
el segundo nivel es el “representativo™, referido al conjunto de practicas de formacién
mediante el manejo de material claro y el ultimo nivel llamado “abstracto o numérico”
que incluye el conjunto de experiencias matematicas mediante el manejo del lenguaje

simbolico como nimeros y signos, para representar los objetos de manera abstracta.

No se le puede obligar a un nifio que piense de manera abstracta sin antes
experimentar los dos niveles concreto y representativo. Al respeto Celi et al. (2021) habla
sobre que: Estos niveles van ayudar al nifio a comprender las matematicas iniciando de
experimentos concretos hasta llegar a la abstraccion. Por ello es mejor aproximar a los
nifios a las matematicas con actividades en donde se utilicen material palpable, real y
llamativo, para luego explicarle la relacion que existe entre lo grafico y lo simbdlico
mediante estrategias didacticas llamativas para su edad como puede ser el arte, la

tecnologia o el juego.
4.1.6. Nociones bésicas

En el desarrollo de las nociones bésicas para Bizarro et al. (2018), se realiza una
serie de etapas simultaneas que estan vinculadas en las necesidades psicoevolutivas de
los estudiantes. En este procedimiento se llega a desarrollar la compresién del esquema

corporal y la proyeccidn sobre objetos distintos a nuestro cuerpo.

Las nociones basicas son adquiridas por los nifios a través del mundo inconsciente
que los rodea, el cuerpo, es el primero en indicar el sentido del espacio, porque como se
aprende a controlar la posicion respiratoria, la postura, el equilibrio, organizar el espacio,
el tiempo y lo que conforma el esquema corporal, la cual, es la representacion que
tenemos de nuestro propio cuerpo en nuestra relacién con nosotros mismos y todo lo que
nos rodea, luego cuando entran al jardin ahi se desarrolla el pensamiento I6gico mediante
el juego, la interpretaciéon, el pensamiento y la comprension de los nimeros, el espacio,
las formas geométricas y la medida, asi como las habilidades de lectura y escritura
(Caicedo et al., 2019)

Asimismo, el Ministerio de Educacién (2014), en el Curriculo de Educacion
Inicial de la Republica del Ecuador, en el ambito de relaciones 16gico-matematicas de 3

a 5 afios se abordan las siguientes nociones basicas:
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4.1.6.1. Nocion temporal. Esta nocion nace de la relacion entre los momentos e
instantes y se logra establecer en funcién de los cambios que ocurren en objetos y
acciones. Esta nocion logra que los nifios sean conscientes del mundo que les rodea, que
puedan organizar y coordinar sus situaciones de la vida diaria, a través de la compresion

del tiempo (noche, dia, antes, ahora, después).

4.1.6.2. Nocién espacial. Es una habilidad natural que posee el individuo para
orientar su cuerpo y la postura en relacion al espacio fisico que lo rodea. Esta nocion se
desarrolla en forma gradual en los preescolares, y llegan a comprender arriba/ abajo; al
lado; dentro/fuera; cerca/lejos; entre; adelante/ atras; y junto a. Es importante mencionar
que la construccion de la cantidad y el nimero se apoyan en la representacion mental del

espacio.

4.1.6.3. Nocion de medida. Poco a poco el nifio va ir desarrollando su habilidad
para distinguir diferencias en longitud y peso, en el curriculo de Educacién Inicial tiene
como objetivo desarrollar en el nifio los conceptos de: (pesado, liviano/ alto, bajo/ largo,
corto / grueso, delgado), puesto que proporciona un instrumento valioso para poder

reconocer Y clasificar seres u objetos.

4.1.6.4. Nocion de formas y colores. Es la capacidad de distinguir y reconocer
los colores o las diferentes formas geométricas basicas. Este aprendizaje se adquiere a
través de la observacion y manipulacién de los mismos, permitiendo al nifio comparar y
agrupar los elementos de forma consecutiva, incluyendo conocimientos sobre figuras

geométricas basicas, asi como de colores primarios y secundarios.

4.1.6.5. Nocion de cantidad. Esta capacidad implica entender conceptos de
crecimiento o disminucion, que pueden ser cuantificados 0 medidos (mucho, poco/ lleno,
vacio). A la vez aprenden a seriar, comparar cantidades, la relacion de niamero-cantidad
hasta el 10, la clasificaciébn de objetos con atributos de tamafio, color o forma;

comparacion de colecciones de maés, igual, menos objetos, entre otros.

A través de la interaccidn con el entorno y las experiencias que se obtienen del
mismo se promueve la construccién de diversos conceptos y conexiones, en donde, el
nifo desarrolla varias habilidades para resolver conflictos y pueda seguir explorando

nuevos aprendizajes de forma continua.
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4.1.7. Competencias Matematicas Tempranas

Para Ponce (2021), “Las competencias matematicas en nivel inicial plantean que
los estudiantes no solo aprendan nuevos conocimientos, sino que estos conocimientos
sean aplicados a la vida cotidiana” (p.18). A través del desarrollo de habilidades
matematicas tempranas en nifios de inicial llegaran a ser capaz de resolver desafios
provenientes de situaciones frecuentes, obtener diferentes concusiones y llegar a tomar

decisiones.

Las competencias matematicas tempranas son un poderoso predictor de nivel de
logro, pero, los términos matematica y parvulario es raro escucharlo junto por lo que
causa asombro o rechazo, por el motivo que es muy agotador para los nifios si se llegan a
utilizar de manera inadecuada. Si se incorporan estas capacidades durante los primeros
afios de vida mediante metodologias ingeniosas y acordes a su edad, se evitara
confusiones. Sostiene Bustamante (2015) algunas principales competencias en educacién

inicial;

4.1.7.1. Clasificacion. Es organizar varios objetos dependiendo de criterios o
caracteristicas en comun, es un instrumento intelectual que permite ordenar los objetos
del mundo dependiendo de sus semejanzas o también por sus diferencias. Mediante la
clasificacion se reconocen varios objetos como iguales o diferentes a través de los

atributos que compartan.

Mencionan Garcia y Adamuz (2020) implican desarrollar la capacidad de
establecer relacién entre las semejanzas y diferencias, las cuales producen un avance en
el nivel de desempefio en la clasificacion, donde los nifios comienzan agrupando por
parejas los semejantes siendo capaces de unir mas de dos objetos, asi dejen de clasificar
alguno, luego sera capaz de agrupar todos los objetos segun sus caracteristicas empelando

un razonamiento sin dejar a ninguno sin clasificar.

4.1.7.2. Numero y conteo. El numero es la compresion de las relaciones de orden
en un operativo, se presenta como concepto cuando se ha realizado: correspondencia,
clasificacion, seriacién, conservacion de la cantidad, pensamiento légico reversible y
pensamiento l6gico estructurado. Cada nimero es Unico, se define mediante la relacion
entre cantidad y simbolo luego es determinado por su ubicacion en la sucesion numérica

porgue tiene un antecesor y un sucesor. Por lo que es importante saber que cada numero

14



es singular y su asociacion esta ligada a la conexion que existe entre cantidad- simbolo
(Moya, 2018)

Entre los principales tipos de conteo tenemos:

e Conteo verbal. Es el uso de la numeracion oral, puede ser representada
contando desde adelante o desde atras, estableciendo relaciones entre el
numero y la cantidad

e Conteo estructurado. Es la aptitud de enumerar un conjunto de objetos los
cuales se pueden contar de manera ordenada o desordenada, ya sea de
manera visual o fisica.

e Conteo resultante. Es la aptitud de llevar a cabo el contar cantidades que
son presentadas como colecciones estructuradas o no estructuradas en la

que el nifio ya no necesita sefialar o apuntar los objetos.

4.1.7.3. Seriacion. Es la capacidad de ordenar los conjuntos de elementos
dependiendo de sus dimensiones crecientes o decrecientes, de acuerdo a sus atributos o
caracteristicas. Esta se basa en la clasificacion y la correspondencia. Desde los 3 afios de
edad los nifios pueden empezar a seriar el tamafio de dos objetos y mas después podran

decretar comparaciones con mayor nimero de elementos 0 mas caracteristicas.

4.1.7.4. Correspondencia. Consiste en establecer una unidn entre varios
elementos. Para llevar a cabo este proceso se debe contar conjuntos que tengan la misma
cantidad de elementos y por lo mismo el mismo cardinal. Entre los tipos de
correspondencia se encuentran: uno a uno, objeto a objeto, objeto a objeto con encaje,

objeto a signo y signo a signo.

4.1.7.5. Comparacion. Proceso que se enfoca en encontrar diferencias y
semejanzas entre objetos. Estas relaciones pueden ser cualitativas como cuantitativas, la
comparacion da a lugar al concepto clase y a la clasificacion. Mediante la comparacion
el nifio llega a discriminar nociones de: igual/diferente; grande/pequefio; lleno/vacio;

largo/corto; ancho/angosto; alto/bajo, entre otras.

Asimismo, Piaget (1991) recalca la importancia de los fundamentos légicos en el

desarrollo del pensamiento ldgico- matematico, en donde, se engloba conceptos de
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seriacion, clasificacion, comparacion, numeracion y correspondencia. Estas nociones

ayudan en la compresion y desarrollo fuerte del significado del concepto de los nimeros.
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4.2. Expresion Artistica

4.2.1. Concepto de expresion artistica

La expresion artistica es una de las principales formas en las que se manifieste el
ser humano, a traves de la manera figurativa o abstracta sus emociones y la manera de ver
el entorno, para Zufiga (2019) el espacio de comunicacion que involucra técnicas y
enfoques artisticos para poder transmitir pensamientos, sentimientos o emociones, a
través de diferentes disciplinas como: la pintura, el dibujo, el lenguaje, el teatro, la danza,
la muUsica, la fotografia y la escultura.

Segun el Ministerio de Educacion (2014) en el ambito Expresion Artistica, en
nivel inicial, es la manifestacion de sentimientos, emociones y vivencias por medio de
diferentes expresiones artisticas como la plastica visual, la musica o el teatro. Las
actividades artisticas poseen diferentes procesos los cuales permiten crecer, estimular la
creatividad y nutrir el alma del autor y del espectador a través de la percepcion de la

realidad mediante el manejo de diferentes materiales, recursos y tiempo para realizarlo.

La expresion artistica es un proceso de elaboracion de propuestas creativas que
permiten comunicar ideas, conceptos y establecer conexiones significativas entre la forma
y el contenido, también es una manera de provocar varias formas de interpretar y
relacionarse con el mundo dando a conocer sus puntos de vistas para que potencie su

pensamiento critico.

Las contribuciones de la expresion artistica son infinitas, sin embargo, para
entenderlas basta reconocer cual es la disciplina que genera mas alld de productos
estéticos y contribuye a la vida de las personas, para desarrollar la conciencia, formar
actitudes, satisfacer la busqueda de significados, instaurar el contacto con los demas y
compartir las culturas, con el fin, de que el arte aporta a la formacidn y realizacién del ser

humano.
4.2.2. Importancia de la expresion artistica

La expresion artistica es vital para el desarrollo social, en donde los cambios

ocurren todo el tiempo, lo que ayuda a crear personas originales con diferentes
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habilidades como la creatividad, flexibilidad, vision, intuicion, fe, imaginacién, pasion,
curiosidad. La importancia de la expresion artistica inicia en la capacidad de poder
manifestar y transmitir sentimientos, preocupaciones, temores y puntos de vista acerca de
la vida a través de lineas, dibujos, ritmos y gestos. De igual forma la expresion artistica
resulta fundamental al desarrollo integral de los nifios ya que fortalece sus capacidades
cognitivas, fisicas, psicologicas y socioemocionales, las cuales terminan en la creacion

de piezas artisticas.

De acuerdo con Tacuri (2021) la expresion artistica impulsa el desarrollo integral
del nifio ya que ayuda a canalizar sus ideas y expresarlas a través de creaciones realizadas
por él mismo. Por lo cual, existen varias formas para iniciar el desarrollo de habilidades
emocionales, corporales, sociales, entre muchas mas, aparte de los métodos con lo que se

dirige y en donde se aportan un efecto positivo en su cargo.

La expresion artistica también brinda oportunidades para adquirir conocimientos
y ademas de la opcion de analizar y adoptar una perspectiva critica sobre el mundo que
nos rodea, también puede estimular la creatividad. Esto promueve el desarrollo de
sensibilidades artisticas y el desarrollo de habilidades y actitudes que promueven el

pensamiento creativo, reflexivo y critico.

Por otro lado, Cérdenas (2018) sefiala que la expresion artistica enriquece a la
variedad cultural, las experiencias emocionales y las habilidades creativas, simbolicas e
imaginativas de todos los nifios. A su vez, ayuda a desarrollar la capacidad de reflexion,
pensamiento critico y sensibilidad visual, habilidades esenciales para apreciar las
dimensiones estéticas y culturales de su ambiente. Por lo que es un papel importante en
la ampliacion de los conocimientos artisticos de los nifios, debido a que fomenta la
implementacién de métodos, formas de expresion e interpretaciones que se transforman

en un lenguaje comprensible al mundo y se pueda conectar con los demas.

Las actividades de expresion artistica tienen un efecto beneficioso en todos los
aspectos del desarrollo del nifio: cognitivo, socioemocional, fisico y psicologico; es decir,
son acciones completas y brindan espacio para la libertad, el aprendizaje, el desarrollo
del pensamiento creativo, divergente e innovador, adquirir habilidades fisicas, expresivas

y otros beneficios.
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La expresion artistica es una hermosa manera de experimentar la vida y, a través
de la conciencia, para Torres (2021) considera que los bebés se convierten en mejores
personas con poca conciencia, lo que les brinda la posibilidad de percibir, explorar y
transformar la realidad, promoviendo el desarrollo armonioso de las cualidades y valores
humanos, tales como: Autoestima, introspeccion, participacion, inteligencia, emocion,
cooperacion, paciencia, respeto, tolerancia, empatia, organizacion, optimismo, confianza

en uno mismo, etc.
4.2.3. Areas de desarrollo a través de la expresion artistica

La expresion artistica permite sentir y percibir con profundidad la vida, los nifios
pueden volverse méas sensibles, empéticos, comprensivos y mejores seres humanos,
comienzan a entender de manera critica y madura su mundo y a las personas que tiene a
su alrededor. Ademas, es bueno estimular otras asignaturas como la lectura o las
matematicas mediante la pintura, el dibujo o la escultura, contribuyendo en el desarrollo
infantil, en la percepcién, la motricidad fina y la interaccién social. Para Castillo (2016)
la expresion artistica puede mejorar el desarrollo de los nifios en las diferentes areas

contribuyendo con diversos beneficios, lo cuales pueden desarrollarse con el tiempo son:

4.2.3.1. Area afectiva. Influyen en las interacciones que los nifios tienen a través
de su entorno, jugando un papel importante, ya que posibilita la transmision de mensajes
positivos y la ensefianza de principios morales, beneficiando sus relaciones afectivas y
estimulando la creatividad para la fomentacidn de valores como el amor, la belleza vy el
respeto, entre otros. Mejora a la vez la autoestima puesto que todas las actividades
artisticas aportan a los nifios una sensacion de satisfaccion. Esto es esencial para la

felicidad y el desarrollo saludable de los nifios.

4.2.3.2. Area cognitiva. Ayudan a la atencién de los nifios y mejora su
pensamiento, influyendo en su memoria. De esta manera, pueden aprender lecciones
basicas y fundamentales y fortalecer el crecimiento mientras construyen una base
estructural que se nutre de la estimulacion. Estos estimulos activan los sentidos e inician

procesos que conducen a respuestas motoras.

Para Diaz (2016), la expresion artistica de igual forma se aporta beneficios a las siguientes

areas:
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4.2.3.3 Area motriz. Se fomenta el desarrollo de la motricidad fina y gruesa
consiguiendo imitar movimientos corporales y habilidades deportivas, asi como acciones
que favorezcan el desarrollo psicomotriz del nifio. Esto incluye una comprension visual
y tactil de todas las etapas haciendo uso de técnicas que conduzcan al desarrollo de
habilidades.

4.2.3.4. Area de lenguaje. Permite ejercitar sus habilidades lingiiisticas para
facilitar el aprendizaje de la pronunciacion correcta y la comprension del significado para
poder comunicarse bien con los demas. Esto brinda la oportunidad de compartir
sentimientos y palabras positivas para animar y mejorar el entorno circundante. El dibujo
es una excelente forma de comunicacién sostenida y reflexiva, para los nifios pequefios,

es mas facil dibujar ideas que expresarlas verbalmente.

Para Borisova et al. (2019), existen muchos beneficios de la expresion artistica
cuando se inicia desde temprana edad logrando un crecimiento completo y equilibrado en
el infante como mejorar las habilidades linguisticas, cognitivas, fisicas y emocionales, el
desarrollo y mejoramiento de la motricidad tanto fina como gruesa, ayuda a la
coordinacion, lateralidad, desarrollo y disociacion de movimientos, a la imaginacion y

creatividad y a la creacion de lazos afectivos entre los nifios.
4.2.4. Componentes de la expresion artistica

De manera general, la expresion artistica tiene tres elementos fundamentales para
alcanzar el desarrollo integral del nifio en preprimaria; de acuerdo con Albuja (2020) estos

son.

e 4.2.4.1. Lasensopercepcion. Es fundamental para el nifio conozca el medio que
lo rodea mediante los sentidos, con el fin de alcanzar una conciencia activa de las
condiciones generales en las que esta inmerso, esto por medio de la estimulacién
visual, auditiva, tactil, olfativa, gustativa, y perceptiva.

e 4.2.4.2. La comunicacién artistica. Es la encargada de aportar herramientas
técnicas, procedimientos y experiencias béasicas para la expresion de ideas,
sentimientos y emociones con el fin de generar manifestaciones artisticas propias,
por medio de los diferentes lenguajes plastico, musical, kinestésico, teatral,

audiovisual, cultural.
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e 4.243. La apreciacion. Posibilita el desarrollo de la sensibilidad para
experimentar emociones estéticas a partir del contacto con un trabajo artistico que
promueve el entendimiento profundo y la aceptacion de las diferencias y

similitudes entre etnias, religiones, tradiciones o culturas.

Es de suma importancia que el docente de nivel inicial trabaje los tres
componentes mencionados en las planificaciones, debido a que lo “sensopercepcion’ abre
las puertas del entendimiento a un mundo lleno de sujetos/objetos que son la génesis del
arte; mas adelante la “comunicacion artistica” convertira al niflo en protagonista, al poner
en sus manos la libertad para manifestar las vivencias sensoriales anteriores; y por ultimo
la “apreciacion” que le otorgard al educando el rol de espectador de los lenguajes
expresivos, un aspecto clave para promover la apreciacion de la vida y el arte, una
excelente oportunidad para generar acuerdos o diferentes formas de participacion desde

el respeto por el trabajo propio y el de otra persona.
4.2.5. Formas de expresion artistica

La expresion artistica expresa emociones, creencias, ideas, opiniones y puntos de
vista a través de la produccion artistica con la intencién de despertar pensamientos y
actitudes a través del arte. Estas sensaciones pueden abarcar desde la apreciacion de la
belleza y el asombro, hasta la experimentacion de la tristeza, la furia e incluso la
repulsion. También en la expresion artistica consiste en realizar obras de artes las cuales
pueden ser estaticas o con movimientos con la utilizacion de diferentes materiales
enfocados en la pintura, que permiten ofrecer a los nifios acceso a expresar sus

pensamientos y sentimientos mediante el arte.

Por ello, Bricefio (2021), resalta la importancia de estas herramientas que hacen
posible el acto de dibujar, pintar o esculpir, las opciones en cuanto a los materiales para
llevar a cabo diversas técnicas son practicamente ilimitadas y han experimentado
transformaciones gracias a la innovacion. En la actualidad, existen diferentes técnicas
como en seco, en las cuales se emplea el 1apiz, y técnicas en humedo, que involucran la

utilizacion de medios acuosos para la creacion artistica.

A traves de los recursos plasticos, sonoros o linguisticos se da paso a una gran

lista de estilos de expresion artistica que tienen como intencién: expresar, comunicar y
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crear, esta ocasion deja a los docentes varias alternativas para llevar a cabo los procesos

de ensefianza-aprendizaje, tenemos diferentes formas de expresion artistica:

4.2.5.1 La danza. Es una forma de expresion corporal que estd compuesta por
movimientos ritmicos y secuencias llenas de vigor, realizados a través del cuerpo y
guiados por la mente. Cada paso esta codificado, participan invariablemente las manos,
brazos, tronco, cabeza, pies, rodillas, todo el cuerpo en una conjuncion simultanea de
dinamica muscular-mental que debe expresarse en total armonia de movimientos.
Ademas, lo méas importante en la danza es la alegria y las ganas con las que se mueven y

ensayan.

4.2.5.2. La pintura. Es aquella imagen artistica creada encargada de reflejar la
realidad de cada ser humano sobre una superficie en la cual se manejan varios
instrumentos, entre los principales se destacan: pincel, espatula, esponja y aerdgrafo. Por
medio de la pintura se descubre un mundo lleno de trazos, lineas, figuras, colores y
texturas, que despiertan la creatividad, imaginacion, capacidad de concentracion de los
nifios; de igual forma, estimula el desarrollo de la motricidad fina, coordinacion viso-

manual y la relajacion (Polo, 2022).

4.25.3. La escultura. Es la representacion artistica de una figura en tres
dimensiones, al contrario que la pintura, ofrece diversos puntos de vista. Machuca (2021)
menciona que se define como la accién de modelar o tallar objetos, utilizando diferentes
materiales macizos con los cuales se fomenta el sentido tridimensional/espacial por medio
de formas, texturas y volumen. La escultura es una estrategia que ayuda al desarrollo
integral motriz de los nifios y a la vez ayuda a la construccion de una representacion de

como el nifio piensa y ve el mundo a su alrededor

4.2.5.4. El dibujo. El dibujo es una técnica mediante la cual se crea una
composicioén grafica sobre un soporte de dos dimensiones, utilizando diferentes tipos de
materiales con la pluma, el marcador, carboncillo, entre otros. El dibujo es una
herramienta que da la posibilidad de crear actividades motoras espontaneas simples y
complejas que apoyan muchos aspectos de la vida humana como el juego, el dibujo
infantil, la alegria del movimiento, el nivel intelectual, la madurez intelectual y la
sensibilidad (Cohen, 2022).
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4.2.5.5. La musica. Es un estimulo sonoro que deleita al publico expresando
ideas, experiencias o ideas; suele ser ritual y ejecutada con instrumentos, incluida la voz
humana. Por lo que la musica ayuda al desarrollo del ritmo, al aprendizaje fisico y motor
de los nifios, y la estimulacién del hemisferio izquierdo, dando la posibilidad de mejorar
su equilibrio, flexibilidad y habilidades motoras. Para Ramos y Kiimpel (2020) la definen
como una combinacion ordenada de ritmo, armonia y melodia presentada de manera
agradable para el oido; esta bella arte cumple funciones de entendimiento, comunicacion,

ambientacion o diversion.

4.2.5.6. La literatura. Son todas las producciones creativas que utilizan como
vehiculo el lenguaje. De acuerdo con Escalante (2015), brinda al nifio oportunidades de
enriquecimiento personal, el entendimiento del legado cultural que rodea en su entorno
social, la consolidacion de su identidad y la interaccion con diversos universos, lo cual

estimula la formacion del pensamiento divergente.

En los primeros afios, escuchar cuentos, recitar poemas, aprender canciones, jugar con
rompecabezas, recitar trabalenguas, es decir, disfrutar de las caracteristicas ludicas del
lenguaje, es un privilegio y ocupa un espacio. Debido a esto los nifios tendran éxito en la

comunicacion oral y escrita. También le ayudara a construir su identidad y su entorno.

4.2.5.7. El teatro. Es necesario en la educacion inicial puesto que ayuda al
aferramiento hacia la relacion con los otros, a través de la sensibilidad, empatia, mejora
las habilidades expresivas corporales como vocales del nifio, a la representacidn de roles,
amejorar la expresion en publico y lograr la mayor fluidez del nifio en publico generando
mayor confianza en el mismo, logrando asi la repotenciacion del desarrollo integral del
nifio (Camacho, 2021).

Las diferentes formas de expresion artistica enriquecen el vocabulario de los nifios
y demuestran su capacidad para perfeccionar la pronunciacion, la entonacion y la
articulacion. Al mismo tiempo, también puede escoger por la que le atraiga méas y con la
que se llegue a sentir mas confiado y le brinda la oportunidad de explorar diferentes

maneras de expresarse.
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4.2.6. Tipos de expresion artisticas mas utilizadas para el fortalecimiento del

pensamiento l6gico-matematico en el nivel inicial

Para Sabater (2020), el pensamiento l6gico matematico conjuntamente con la
expresion artistica brinda a los nifios experiencias de expresion y apreciacion de multiples
obras artisticas que estimulan la creatividad, sensibilidad, imaginacion y la
espontaneidad, por lo que resulta de gran importancia los espacios de intercambio en el
cual se permita a los infantes compartir sus ideas con los demas compafieros para

conseguir juntos los mismos objetivos.

En el ambito de la educacion infantil la observacion, el analisis o la creacion de
obras de arte, establece un contexto interdisciplinario en el cual los nifios aprendan
habilidades, tanto en las matematicas como en el arte. Sanabria y Bermidez (2021)

explican cdmo la expresion artistica fortalece el pensamiento l6gico matematico:

e La expresion plastica mediante la pintura, el dibujo ayuda a los nifios a percibir
informacion sobre elementos como: color, tamafio, forma, textura, medida,
mientras desarrollan habilidades para comprender relaciones espaciales,
geomeétricas y métodos de representacion.

e La expresion literaria a través del teatro y la literatura permite reproducir
situaciones problematicas existentes tanto en libros de matematicas como en
situaciones de la vida cotidiana. La experiencia vivencial facilita la comprension
y solucion de problemas, los protagonistas, nifios o personajes animados,
reflexionan sobre su entorno siendo capaces de compartir, respetar y entenderse,
generando un desarrollo mas amplio en imaginacién, creatividad y personalidad
(Ledn, 2022).

e La expresion corporal a traves de la danza y musica se refuerza las nociones de
espacio-tiempo de los nifios, movimientos ritmicos, desplazamientos y
coreografias se basan en destrezas como: arriba, abajo, delante, detras, derecha,
izquierda, antes, ahora y después, ademas de un constante contar (un, dos, tres;
un, dos, tres...) para el cambio de pasos, ayuda a la toma de decisiones, que la
convierte en una estrategia didactica. Ademas, favorece a la estimulacion del
desarrollo de la conducta, personalidad, capacidad fisca e intelectual y a la

inclusion (Pacheco,2023).
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En la educacion infantil, la expresion artistica ayuda a los nifios a conocerse mejor y
expresar su mundo interior. Segun Sigienza y Guevara (2022) indican que la creatividad
y lo artistico existen en las matematicas, proporcionando el conocimiento y las técnicas

que los nifios necesitan para crear sus propios proyectos.

4.2.7. El rol del docente en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en el nivel

inicial.

Las exigencias actuales que tiene la educacion motivan al docente a buscar nuevos
métodos los cuales deben ser innovadores y atractivas para poder trabajar con los nifios.
Como manifiestan Moreno y Velasquez (2017) la labor pedagogica del docente debe
salirse de los esquemas rigidos y formales y transformarse en sistemas dindmicos de
aprendizaje, genere espacios didacticos y ludicos que permitan ejercitar adecuadamente

a los nifios en los diversos ambitos.

Para la construccion del conocimiento ldgico matematico en los nifios de
educacion inicial, Piaget manifiesta que los docentes deben estimular, orientar y apoyar
en el desarrollo cognitivo mediante el uso de materiales concretos o representaciones
graficas que promuevan la representacién mental de elementos para la resolucién de

problemas.

En cuanto a las actividades que aplica el docente para implementar el pensamiento
l6gico-matematico, se considera que se debe utilizar de forma combinada los recursos,
para promover los procesos relacionados con la reversibilidad. Esto se aplica
especialmente a conceptos de las nociones de clasificacion, seriacién, correspondencia

uno a uno, entre otras.

Con respecto al desarrollo de estas actividades por parte del maestro, si este no
puede gestionar suficientemente los recursos de manera adecuada y no posee una
reflexion teorica, se evidenciara la carencia de la labor del docente dentro del hacer
didactico. Es decir, que el docente no posee una instruccion didactica referente a las
actividades que fomenta dentro de su espacio o ambiente de aprendizaje, lo que demuestra

que la formacion del educador en este nivel educativo es deficiente.
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5. Metodologia

La presente investigacion se realizé en la Unidad Educativa “~“"Lauro Damerval
Ayora”” de la ciudad de Loja, ubicada en las calles Av. Manuel Benjamin Carrion 21-
179 y Juan José Palacios (Ver figura 1). Es un centro educativo fiscal perteneciente a la
Zona 7 en la parroquia Punzara, en el barrio La Tebaida. Se encuentra en el Régimen
escolar sierra, brinda la modalidad de estudio presencial en la seccion matutina y ofrece
los niveles educativos: Inicial, Preparatoria, Educacion Basica y Bachillerato. Cuenta con
un total de 54 docentes y 1272 alumnos en toda la institucién, ademas de aulas

organizadas, areas verdes, lugares recreativos, areas de consumo de alimentos, zonas de
entretenimiento y canchas.

Figura 1.Ubicacion de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora.

&
%
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Nota. La imagen muestra la ubicacion de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora.
Fuente: Google Maps (2024). https://maps.app.goo.gl/n19fmjxKoel. 2sXuv9

Para el desarrollo de la investigacion se utiliz6 materiales bibliograficos como

libros, articulos cientificos, revistas; materiales tecnologicos como la computadora,

impresora y dispositivo mavil, los cuales ayudaron a fundamentar la informacién de la
misma.

El disefio del estudio fue no experimental debido a que se analizaron datos ya
existentes y no se realiz6 la manipulacion de ninguna de las variables. Ademas, la
asignacion de los participantes fue no aleatoria, sino se conform6 con un grupo

previamente establecido con las caracteristicas adecuadas para la investigacion.
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Ademas, se ejecutd con un enfoque mixto, ya que permitio recolectar, interpretar
y analizar datos cuantitativos y cualitativos, puesto que se traté de comprender e
interpretar los hechos, las estructuras, los procesos y las personas de manera integral. De
la misma forma los datos cuantitativos que se recopilaron y analizaron fueron a través de
la aplicacion del Test de Competencias Matematica Basica (tema 3) y datos cualitativos
pues permitio interpretar y analizar los resultados obtenidos de la aplicacion del
instrumento seleccionado y de esta manera se dio respuesta a los objetivos establecidos

en el proyecto de investigacion.

Asi mismo, el estudio tuvo un alcance de tipo descriptivo que facilitd la
observacion y descripcion detallada para la obtencion de las variables de estudio, ademés
este alcance permitié la bdsqueda, recoleccion y andlisis de los datos obtenidos

permitiendo conocer los resultados del instrumento aplicado a la muestra de estudio.

De igual manera, se emplearon los métodos: inductivo-deductivo utilizados en el
proceso investigativo, el inductivo facilito el andlisis concreto para identificar aspectos
generales relacionados con las variables a partir de acontecimientos particulares. Por su
parte el método deductivo ayudd en el anélisis de teorias y conocimientos para luego

llegar a las particularidades de las variables planteadas.

Por otro lado, se aplicaron los métodos analitico-sintético a lo largo de la
investigacion con la finalidad de comprender en profundidad las dificultades del
problema y analizar detalladamente toda la informacion relacionada con la expresion
artistica y el pensamiento l6gico-matematico. Este enfoque permitié examinar cada una
de las partes del problema de manera exhaustiva, ademéas se complementd con el método
sintético, que facilitd la seleccion de informacion relevante para construir el marco

tedrico dando énfasis y relevancia al tema de investigacion.

La técnica empleada fue la observacion, que permitio identificar las dificultades
del grupo de estudio, el cual permitio identificar la problematica y dar solucion al
problema detectado a través de la propuesta metodologica llamada “Matemarte” la
misma que desarrollara el pensamiento ldgico-matematico mediante la expresion

artistica.
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El instrumento base utilizado fue el Test de Competencias Matematica Basica
(tema 3) Los autores son: Herbert P. Ginsburg y Arthur J. Baroody, y la adaptacion
espafiola: Maria Nafiez del Rio. Este test tiene con objetivo evaluar el nivel de
competencias matematicas en nifios de 3 a 8 afios 11 meses de edad. En este caso, se
utilizo secciones especificas para la edad de 3 a 4 afios, que constan de 10 items disefiados
para identificar conceptos y habilidades formales e informales en diferentes campos:
conteo, comparacion de numeérica, céalculo informal, comprension de conceptos, y
numeracion. Esto permitié evaluar el nivel de dificultad que poseen los nifios en el

ambito del pensamiento l6gico-matematico.

El presente trabajo se llevo a cabo con una poblacion de 17 nifios de 3 a 4 nifios
matriculados en la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, dado que se traté de una

poblacién pequefia, no fue necesario extraer una muestra.
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6. Resultados

6.1. Resultados de la aplicacion del Test Competencias Matematicas Basicas (Tema 3)

a nifos de 3 a 4 anos.

Con el objetivo n°1 evaluar el nivel de desarrollo del pensamiento légico-
matematico en nifios de 3 a 4 afios, se aplico el Test Competencias Matematica Basica
(Tema 3) a una poblacién de 17 nifios con una duracion de 20 minutos por cada uno, en
la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, durante una semana, en el horario de 10 a

12 de la mafiana. Por lo que se obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 1. Nivel de desarrollo del pensamiento l6gico-matematico

Nivel f %
Muy pobre - -
Pobre 10 60
Por debajo de la media 5 29
Medio 2 11
Por encima de la media - -
Superior - -
Muy superior - -
Total 17 100%

Nota. La tabla muestra los resultados obtenidos del test, aplicado a nifios de 3 a 4 afios de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora.

En latabla 1, se observan los resultados obtenidos en la aplicacion del test en nifios
de 3 a 4 afios, por lo que se evidencio que 60% de los nifios se encuentran en un nivel
pobre, el 29% por debajo de la media y el 11% en un nivel medio. Por lo tanto, se puede
decir que 89% de los nifios presentan problemas en el pensamiento l16gico-matematico,
como: no poder contar del 1 al 10, diferenciar los colores primarios y secundarios,
identificar figuras geométricas como triangulo, cuadrado, circulo, rectangulo,
comprender nociones basicas temporales y espaciales e identificar el niUmero segin su

cantidad.

Segun Arteaga et al. (2021) el pensamiento logico-matematico permite el
desarrollo de procesos cognitivos, la compresion del entorno y el fortalecimiento de
varios aspectos del pensamiento como analizar, comparar, sintetizar, generalizar y
clasificar mediante los sentidos y experiencia que enriquece la construccion de nociones
y relaciones, fundamentales para poder resolver problemas y obtener un aprendizaje

continuo. Es importante fortalecer este &mbito para que no exista dificultades en el
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desarrollo del pensamiento l6gico-matematico ni en el desarrollo de sus capacidades y

habilidades en los nifios.

6.2. Resultados de investigaciones de la aplicacion de la expresion artistica en el

desarrollo del pensamiento l6gico-matemético

Con el objetivo n°2 identificar la importancia de la expresion artisticas en el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios y con ello responder
al segundo objetivo se ha realizado una recopilacion de varias investigaciones tanto a
nivel nacional como internacional con el fin el demostrar la eficacia y la importancia que

tiene la expresion artistica en el ambito educativo.

Tabla 2. Investigaciones acerca del uso de la expresion artistica en el nivel educativo

Titulo Autores Pais/Afio Resultados Conclusién

La expresion Acaro Ecuador Con la aplicacion La Expresion
artistica como Veintimilla 2022 del pre test se Artistica es una
estrategia Angie evidencio que el estrategia
metodoldgica Salome 92% de los nifios se  metodoldgica
para el encontraban en un eficaz para el
Desarrollo del nivel muy bajo correcto desarrollo
pensamiento mientras que el 8% del pensamiento
légico- se encontraba en légico-matematico
matematico en bajo, en la de los nifios de 3 a
las nifias vy aplicacion del post 4 afios, siendo una
nifios de 3 a 4 test se  puedo herramienta
afios de la comprobar que el apropiada para los
escuela de 83% de los nifios docentes de
educacion ascendieron al nivel Educacion Inicial.
basica 18 de muy bueno y el 17%
Noviembre, a un nivel bueno en
periodo las  competencias
académico matematicas
2021-2022. tempranas

correspondientes a

su edad,

comprobando que la

estrategia

metodoldgica

Expresion Artistica

favorece

positivamente  al

desarrollo del

pensamiento ldgico-

matematico.
Las artes Molina Colombia En el colegio Seconcluyeque las
plasticas y el Palacios (2016) “Sagrado Corazén” artes plasticas es un
pensamiento Lady se evidencid6 un potenciador de
I6gico Catherine vy nivel bajo en el ensefianza tanto en
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matematico en Santana desarrollo del el aula como fuera
nifios y nifas Espitia pensamiento légico- de ella,
de cinco afios Jency Paola matematico por el permitiendo la
del colegio uso de guias adquisicion de
“Sagrado educativas basadas conocimientos a
Corazo6n” en trascribir y través de la
memorizar discriminacion
conocimientos  y sensorial, siendo
que no poseen de un  un agente activo y
espacio adecuado de relevancia para
para poder generar el desarrollo del
un  conocimiento pensamiento
significativo, l6gico matematico.
mediante
actividades
didacticas las cuales
fueron
Titulo Autores Pais/Afio Resultados Conclusién
aplicadas se
obtuvieron
resultados 6ptimos,
dando  lugar a
grandes cambios en
el aprendizaje.
Estrategias Celi Rojas Ecuador  Se evidencio que la Con la finalidad de
didacticas para Sonia (2021) l6gica matematica obtener
el desarrollo Zhadira, es una de las &reas aprendizajes
del Sénchez de aprendizajes en significativos en
pensamiento Viviana la cual se pone nifios de educacion
l6gico Catherine, menor énfasis inicial los docentes
matematico en Paladines puesto que existen han implementado
nifios de Benitez pocas  propuestas estrategias
educacioén Maria  del sobre  estrategias didacticas como:
inicial. Carmen vy didacticas  siendo videojuegos, el
Quilca diferente en otros arte, softwares
Terdn Maria dmbitos en donde educativos dando
Soledad existen lugar a resultados
innumerables positivos en el
aportes, por lo que desarrollo de
se opté por las diferentes
estrategias competencias para
didacticas poder entender
presentado una conceptos
amplitud de matematicos,
informacién  que establecer
amplia las relaciones basadas
posibilidades de en la ldgica de
innovar y alcanzar forma esquematica
altos niveles de ytécnica, aser mas
aprendizaje y légicos y razonar
ensefianza en el por la finalidad de
nivel inicial. comprender
conceptos
abstractos.
La expresion Torres Ecuador  En la aplicacion del La expresion
artistica y el Huanca (2023) pre-test TEMT se artistica es una
pensamiento Saydi Arleth evidencio el 8.55% herramienta
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I6gico
matematico en
nifios de 5 a 6
aflos de la
Unidad
Educativa José
Angel Palacio
de la ciudad de
Loja, periodo
2022-2023

de los nifios que se
encontraban en un
nivel muy alto, el
13.81% en alto, un
25.66% moderado,
mientras que el
22.37% bajo, vy el
29.61% muy bajo
dando que la
mayoria posee
dificultades en los
componentes de
comparacion,
clasificacion,
correspondencia,
seriacion,  conteo
verbal, etc. En la
aplicacion del post
test se  puedo
evidenciar una
notable mejorar de
las dificultades
reduciendo los
niveles muy bajo y
bajo y aumentando
los

valiosa para
trabajar con los
niveles inicial

como preparatoria,
puesto que es una
herramienta
apropiada para
potenciar las
competencias
tempranas acordes
a su edad y a las
particularidades de
cada nifio.

Titulo

Autores

Pais/Ano

Resultados

Conclusion

Material
concreto y las
relaciones
I6gico-
matematicas en
nifios de nivel
inicial 1l de la
Escuela de
Educacién
Baésica
Pompilio
Reinoso
Jaramillo de la
cuidad de Loja,
periodo 2022-
2023

Uchuari
Jiménez
Cecibel del
Cisne

Ecuador
(2023)

niveles alto, muy
alto y moderado
dando  evidenciar
que la expresion
artistica contribuye
en el
fortalecimiento del
pensamiento ldgico-
matematico

En la aplicacion del
pre tes se pudo
constatar que el
85%  presentaban
problemas en las
relaciones  ldgico-
matematico como
no poder contar del
1 al 10, identificar
formar, colores
primarios, etc. En la
aplicacion del post
test se evidenci6 un
aumento del 58% en
el nivel medio, se
disminuyd el
porcentaje de nifios
en el nivel muy
pobre demostrando
que la aplicacion del
material  concreto

El uso del material
concreto en las
relaciones  logico
matematico
permite  reforzar
conceptos
matematicos como
despertar el interés,
la curiosidad vy
adquirir
aprendizajes
significativos
permitiendo
mejorar
habilidades  que
anteriormente
presentaban
dificultades.
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contribuye en las
relaciones  logico
matematico.

La mdsica Tonato Ecuador  En la Escuela De Se evidencio la
infantil como Chisaguano  (2017) Educacion General eficacia del uso de
estrategia Blanca Basica “Nicolds la mdsica en todos
metodoldgica Veronica Guillen” en la los procesos del
en el desarrollo aplicacion del desarrollo personal
de las pretest el 27% se y académico de
relaciones encuentran en el cada alumno
I6gico indicador adquirido, puesto que ayuda a
matematico de el 33% se encuentra la mejora de las
nifias y nifios en proceso y el 40% relaciones logico
de Preparatoria se encuentra en matematico ya que
de la escuela de iniciado dando a fortalece las
Educacioén conocer un bajo destrezas
General Basica nivel en el matematicas
“Nicolas desarrollo de las establecidasen este
Guillen” relaciones  logico ambito y a la vez

matematico, en permite ayudar a

cambio en el post los docentes a

test se obtuvieron motivar a los

mejores resultados pequefios a cultivar

pasando del su capacidad de

indicador iniciado a aprendizaje y

proceso y la retencion.

mayoria

fortalecieron

destrezas

matematicas

llegando al

indicador adquirido

lo que es ideal para

este subnivel.

Titulo Autores Pais/Afio Resultados Conclusién

La expresion Cevallos Ecuador  Se evidencia con la Se implemento una
plastica como Pazmifio (2022) aplicacion del pre propuesta
estrategia Karen test que el 44% se pedagodgica basada
didactica y su Gabriela encontraba en un en la expresion

influencia en el
desarrollo del
ambito
relaciones
I6gico
matematicas en
nifios y nifas
de preparatoria
de la Unidad
Educativa
Fiscal “Manuel
Abad” en la
ciudad de
Quito sector la
Roldés

nivel medio
mientras que el 56%
se encontraba en un
nivel muy bajo en el
desconocimiento en
nociones

matematicas ya que
no reconocen
colores, tamafio ni
cantidades. En el
post se demostro
que el 68% se
encontraba en nivel
alto y el 32 % en un

nivel medio
mejorando sus
dificultades  para
desarrollar el

plastica es
importante porque
atiende las
necesidades e

intereses de los
alumnos
despertando asi su

curiosidad,

fomenta la
inclusion, y se
interiorice de
manera diferente y
divertida las

caracteristicas del
pensamiento

l6gico matemético
tanto en nociones
como en
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Técnicas  de
pintura
enfocadas en el
desarrollo del
pensamiento
I6gico
matematico en
nifios de 3 afios
del Centro de
Educacién
Inicial “ABC”

Chimbolema Ecuador
Caifio (2022)
Katherine

Estefania

ambito de
relaciones  légico
matematicas
mediante la
aplicacion de
estrategias
metodoldgicas  de
expresion  plastica
las cuales seran
atiles para resolver
problemas de su
vida diaria

En centro de
Educacion Inicial
“ABC” se evidencio
un bajo nivel en el
desarrollo de las
habilidades l6gicas-
matematicas como
en el conteo de
ndmeros, reconocer
cada uno de ellos,
diferenciar figuras
geométricas y
colores  causando
una interrupcion en
su aprendizaje, a
causa del uso de
recursos
tradicionales como
hojas de trabajo o de
ordenes de cortar,
pintar y pegar, o el
material que se
utilizan era concreto
dando lugar a un
aprendizaje

monotono
impidiendo el
desarrollo de la
creatividad e
imaginacion de los
nifios, mediante
actividades
pedagogicas se
evidencio un

mejoramiento  en
los nifios en el
desarrollo y
fortalecimiento del
pensamiento légico
matematico dando
paso a enormes
cambios en el
proceso ensefianza
aprendizaje.

operaciones
bésicas del
pensamiento. La
expresion plastica
permite obtener un
aprendizaje
significativo y
favorable para toda
la vida.

Dando la
conclusién de que
el uso de técnicas
de pintura permite
no solo el
fortalecimiento del
pensamiento
l6gico matematico,
sino que también
da la posibilidad a
los docentes de
buscar maneras
innovadoras y
creativas de
impartir sus clases
para que asi puedan
contribuir en el
desarrollo de las
destrezas del
pensamiento
l6gico matemético
acorde a la edad
logrando un
aprendizaje de
calidad.

Nota. La tabla 2 muestra los resultados obtenidos de las varias investigaciones a nivel nacional como internacional.
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En latabla 2, se evidencia laimportancia y eficacia que posee la expresion artistica
dentro del ambito educativo puesto que es fundamental en toda la primera infancia. El
uso de la expresion artistica permite a los nifios explorar, experimentar y comunicar sus
emociones, pero no solo promueve habilidades creativas y emocionales, sino que también
permite el asentamiento de bases para el pensamiento l6gico-matematico fomentado la
experimentacion, la resolucion de problemas matemaéticos y el pensamiento critico.
Mediante el arte los nifios solo exploran patrones, formas, colores o dimensiones sino
también llegan a desarrollar la capacidad de reconocer y crear secuencias con el fin de

solucionar problemas matematicos o de la vida diaria.
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6.3. Presentacion de la propuesta de actividades para nifios de 3 a 4 afios

Con el objetivo n°3 de disefiar una propuesta alternativa en base a la expresion

artistica, para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios, se

da respuesta a través de la propuesta denominada “Matemarte”, la cual consta de 25

actividades disefiada desde la mas sencilla a la mas compleja. El propdsito fundamental

de la propuesta es enriquecer y brindarles la oportunidad de comprender y manejar

conceptos matematicos de manera préactica y creativa.

Tabla 3.Indicadores de evaluacion de la propuesta de actividades

Tipo de expresion artistica.

o : L
N Indicadores de evaluacion. Pintura Danza Dibujo Mdsica
1 Reconoce los colores primarios. X
9 Identifica los numeros y ordena en forma X
ascendente.
3 Relaciona el nimero y la cantidad hasta X
el numero 5.
4 Dibuja un namero y relaciona con el X
namero de objetos indicados
5 Reconoce la ubicacion de objetos segun X
la nocidn espacial de: arriba/ abajo.
6 Clasifica objetos con un atributo X
(tamano)
7 Relaciona la cantidad con el numeral X
correspondiente.
8 Reconoce la ubicacion de objetos en X
relacion a si mismo segun la nocion
espacial de: cerca/lejos.
9 Dibuja a través del uso de figuras X
geométricas.
10 Ordena secuencialmente un conjunto X
segun su color y tamafio.
11 Relaciona las figuras geométricas con los X
colores primarios.
12 Reconoce las figuras geométricas: X
triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo.
13 Clasifica objetos con 2 atributos (formay X
color).
15 Diferencia las figuras geométricas: X
triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo.
16 Reconoce los colores primarios en X

imagenes del entorno.
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Tipo de expresion artistica.

N Indicadores de evaluacion. Pintura Danza Dibujo Mdsica

17 Combina los colores primarios Yy X
secundarios

18 Ordena de manera ascendente objetos, X
segun el tamafio.

19 Comprende la relacion de nUmero- X
cantidad hasta el 8

20 Clasifica figuras con dos atributos, forma X
y color

21 ldentifica las cantidades con el numeral X
del 1 al 10.

22 Reconoce los colores secundarios en X
objetos e imagenes del entorno.

23 Comprende la relacion de numero- X
cantidad hasta el 10

24 ldentifica los nameros del 1 al 10 X
siguiendo ordenes

25 Une objetos de acuerdo a los diferentes X

colores

Nota. Indicadores a evaluar en la propuesta basada en la expresion artistica

En la tabla 3 se evidencian 25 indicadores basados en la expresion artistica, los

cuales son utilizados con el fin de desarrollar y mejorar el pensamiento l6gico-matematico

en nifios de 3 a 4 afios. Los indicadores estan divididos en cuatro tipos de expresion

artistica. En el caso de pintura, encontramos 7 actividades; en danza 6 actividades; en

dibujo también 6 actividades; y en mdsica hay 6 actividades, dando un total de 25

actividades. En estas actividades, se trabajan figuras geométricas, colores primarios y

secundarios, el conteo de nimeros hasta el 10, la clasificacion de objetos en tamafio,

forma y color y ademas se abordan las nociones espaciales de: arriba/ abajo, al lado,

dentro/fuera, cerca/lejos. Por lo tanto, se ha demostrado que las actividades propuestas

evaluaran mdaltiples areas del pensamiento I6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios,

utilizando la expresion artistica como un recurso de aprendizaje.
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7. Discusion

El presente trabajo investigativo estuvo enfocado en determinar como la expresion
artistica fortalece el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios
en la unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, de la ciudad de Loja, en el periodo 2023-
2024. Para llevar a cabo esta investigacion se utilizaron los métodos inductivo-deductivo
y analitico-sintético con el fin de recolectar la informacion necesaria que permita
fundamentar y darle sentido a la investigacion, de igual forma se utilizé el instrumento
Test de Competencias Matematica Béasica (Tema 3) para poder identificar las dificultades
que presentaban los nifios en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, lo cual

sirvio como base para disefiar la propuesta.

Mediante los resultados obtenidos a través del Test de Competencias Matematicas
Basica (Tema 3) mostraron que el 60% de los nifios presentaban un nivel pobre, el 29
%un nivel por debajo de la media y el 11% un nivel medio. Estos resultados evidencias
que la mayoria de los nifios tiene dificultades en aspectos del pensamiento logico-
matematico como el conteo de numeros, el reconocimiento de colores primarios y
secundarios, las figuras geomeétricas, las nociones basicas temporales y espaciales, asi
como la identificaciéon numérica segun su cantidad. Para abordar estas dificultades, se
disend una propuesta denominada ‘“Matemarte”, compuesta de 25 actividades enfocadas
en cuatro tipos de manifestaciones de la expresion artistica: dibujo, pintura, musica y
danza. El objetivo principal de esta propuesta es fortalecer las competencias matematicas

en nifios de 3 a 4 afios.

Segun diversas investigaciones, el uso de la expresion artistica como estrategia
para el desarrollo del pensamiento légico-matematico ha demostrado ser efectivo en
entorno de educacion inicial. Este enfoque no solo facilita la ensefianza de conceptos
matematicos adecuados para la edad de los nifios, sino que también se ha identificado
como una herramienta importante a la hora de ensefiar, por lo tanto, en base a estudios

realizados se mencionan los siguientes:

Para Cevallos (2022) menciona que en el estudio titulado “La expresion plastica
como estrategia didactica y su influencia en el desarrollo del ambito relaciones l6gico
matematicas en nifios y nifias de preparatoria de la Unidad Educativa Fiscal “Manuel

Abad” en la ciudad de Quito sector la Roldoés”, se evidencio mediante la aplicacion del
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pre test que el 56% se encontraba en un nivel muy bajo en el desconocimiento de nociones
matematicas como en colores, tamafio y conteo. Como respuesta a esto, se implementd
una la propuesta pedagogica basada en la expresion pléstica, la cual logro mejorar las
dificultades en el desarrollo de la relaciones l6gico matematicas. En el post test se observo
una mejora en el que el 68% de los nifios alcanzo un nivel alto y 32% en un nivel medio.
Demostrando asi que la expresion pléstica es una efectiva estrategia para fortalecer el
pensamiento l6gico-matematico en esta etapa educativa. Este estudio demuestra la
importancia de integrar actividades artisticas como parte integral del proceso educativo

para mejorar el aprendizaje de conceptos matematicos en los nifios.

Por lo otro lado, Chimbolema (2022) en la presente investigacion denominada
“Técnicas de pintura enfocadas en el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético en
nifios de 3 afios del Centro de Educacion Inicial “ABC”, identifico la existencia de un
bajo nivel en el desarrollo de las habilidades ldgicas-matematicas como en el
reconocimiento y conteo de numeros, en figuras geométricas y colores. Este bajo nivel se
atribuyo al uso de hojas de trabajo y material concreto. En respuesta a este problema, se
implementaron actividades pedagdgicas enfocadas en las técnicas de pintura, las cuales
contribuyeron positivamente en el fortalecimiento y desarrollo de destrezas del
pensamiento légico matematico acordes a su edad promoviendo un aprendizaje

significativo.

Asimismo, Tonato (2017) en su estudio llamado “La musica infantil como
estrategia metodoldgica en el desarrollo de las relaciones I6gico matematico de nifias y
nifios de Preparatoria de la escuela de Educacion General Basica “Nicolas Guillen”, se
obtuvo que al inicio el 40 % de los nifios estaban en el indicador iniciado, el 33% en
adquirido y un 27% en adquirido. Se optd por la utilizacién de la musica en todos los
aspectos del desarrollo personal y académico de los estudiantes, enfocandose
especialmente en mejorar las relaciones l6gico matematico. Despueés de la intervencion
con esta estrategia se obtuvieron mejoras significativas, llevando a la mayoria al indicador
adquirido, que es el cual deben lograr los nifios en este subnivel. Ademas, se fortalecio el

nivel social y afectivo de cada nifio.

Finalmente, estos estudios coinciden con investigaciones previas al destacar la
eficacia del uso de la expresion artistica en el desarrollo del pensamiento ldgico-

matematico, ya que la mayoria obtuvieron resultados positivos en la mejora de este
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aspecto crucial del aprendizaje. Sin embargo, es importante reconocer que hubo
limitaciones durante la investigacion, especialmente en el acceso a informacion relevante
sobre el tema de estudio. Ademas, la mayoria de los estudios revisados se centraban en

edades que no coincidian con el grupo poblacional de esta investigacion.
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8. Conclusiones

e A través del Test de Competencias Matematicas Bésicas (Tema 3), se identificd
que el 89% de los nifios de 3 a 4 afios se ubicaron en niveles pobre y por debajo de la
media en cuanto al desarrollo del pensamiento l6gico-matematico. Las principales
dificultades detectadas incluyeron el conteo del 1 al 10, la diferenciacién de colores
primarios y secundarios, la identificacion de figuras geométricas, la compresion de
nociones basicas temporales y espaciales, y el reconocimiento de ndmeros segin su
cantidad.

e Lasustentacion tedrica de la investigacion permitié evidenciar, gracias a los varios
autores e investigaciones que la Expresion artistica es una herramienta metodoldgica
eficaz para apoyar el desarrollo adecuado del pensamiento l6gico-matematico en nifios
de 3 a 4 afios, puesto ofrece una amplia gama de elementos y medios que benefician al

proceso de ensefianza-aprendizaje de conceptos matematicos de forma préactica y creativa.

Con el proposito de desarrollar el pensamiento ldgico-matematico, se disefio una
propuesta alternativa “Matemarte” enfocada en cuatro principales tipos de expresion
artistica: musica, danza, pintura y dibujo, las cuales permitiran incentivar a los nifios a
desarrollar y fortalecer las habilidades matematicas a través de aprendizajes Utiles y

entretenidos, promoviendo un ambiente educativo enriquecedor y motivador.
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9. Recomendaciones

e Serecomienda a las docentes realizar evaluaciones continuas del desarrollo de las
competencias matematicas de los nifios, utilizando tanto métodos tradicionales como
innovadores, esto permitird ajustar las estrategias pedagdgicas segun las necesidades
individuales de cada nifio y garantizar un progreso constante.

e Se sugiere capacitar a los docentes sobre la importancia del uso de la expresion
artistica como herramienta metodoldgica para la ensefianza de las matematicas. Puesto
que permitird una mejor integracion de estas actividades en el curriculo y asegurara que
los educadores puedan maximizar los beneficios de estas técnicas en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico de los nifios.

e Se recomienda la ejecucion de la propuesta alternativa “Matemarte”, la cual esta
enfocada en cuatro principales tipos de expresion artistica: musica, danza, pintura y
dibujo. Esta propuesta esta disefiada para incentivar a los nifios a desarrollar y fortalecer
sus habilidades matematicas a través de actividades Utiles y entretenidas, promoviendo

un ambiente educativo enriquecedor y motivador.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de aprobacién y designacion de director del trabajo de integracion
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1. Presentacion

La expresion artistica es importante en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico,
porque es una valiosa herramienta didactica que promueve y a la vez fomenta habilidades
mentales.como la resolucién de problemas, el desarrollo del pensamiento abstracto y
creativo, el reconocimiento y creacion de patrones matematicos, la flexibilidad mental y.
la mejora.en el desarrollo del lenguaje y la comunicacion en los nifios, este lenguaje
estético permite poder expresarse de forma libre mediante diferentes medios como son:
la mdsica, danza, pintura, escultura, literatura, teatro y dibujo, provocando en ellos

aprendizajes significativos.

La practica de la expresion artistica conlleva maltiples beneficios indispensables
para el desarrollo integral de los nifios en todas las etapas de su crecimiento. La principal
caracteristica es favorecer a la creatividad. Por lo que, a través de la expresion artistica
los nifios no solo potencian su capacidad creativa, sino también desarrollan el
razonamiento, la concentracion, mejora la comunicacion y el trabajo en equipo, también
se desarrolla la coordinaciéon 6culo-manual. Mejorar la capacidad creativa no implica
crear nuevas ideas, sino también lograr la estimulacion y el desarrollo de la fluidez de
ideas, la flexibilidad de pensamiento y la originalidad. Estos aspectos ofrecen la
oportunidad de desarrollar un pensamiento reflexivo, original, ﬂexible, autbnomo y

adaptable en la resolucidn de conflictos que se puedan enfrentar.

En este sentido, la presente guia de actividades de 25 actividades sera ejecutada
en base a la expresion artistica y a cuatro de sus manifestaciones mas utilizadas en la
educacion inicial, que son: pintura, dibujo, musica y danza. Cuyo proposito principal es
fortalecer el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 3 a 4 afios de edad
de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora. Ademas, se pretende apoyar con nuevas
estrategias para que el docente, estimule las destrezas del area del pensamiento légico-
matematico reconociendo la importancia de una intervencion temprana con el fin de
prevenir posibles dificultades en el desarrollo y permitir la compresion y manejo de
conceptos como las figuras geométricas, las nociones espaciales y temporales,

identificacion colores, manejo de cantidades y compresion de posiciones.

La metodologia aplicada seré ludica como activa, buscando la participacion activ

de los nifios como los principales autores en el aprendizaje, a través de la expresion



artistica, por su capacidad de ser divertida en todas sus manifestaciones, y las actividades
planteadas son acordes a la edad de los nifios. EI material utilizado beneficia la eficacia
de la ensefianza y es de facil acceso, encontrados en nuestro entorno. EI propoésito de esta
eleccion es fortalecer la creatividad e imaginacion, el pensamiento ldgico, el
razonamiento y a la concentracion de los nifios, por lo que las matematicas son

reconocidas por su importancia en la educacion de todos los individuos.

La guia estd compuesta por 25 actividades en donde se aplicaran diferentes
estrategias apoyadas en la expresion artistica con una duracion de 40 minutos. Estas
actividades comprenden desde el conteo, comparacion de numérica, calculo informal,
hasta comprensién de conceptos, orden, clasificacion, resolucion de problemas vy
correspondencia, con el fin de verificar los logros que se pueden obtener mediante la

implementacidn de estas actividades.
2. Evaluacion

Para evaluar los objetivos planteados se utilizara una escala valorativa que consta
de tres parametros como: iniciado, en proceso y no adquirido, segln sea la participacion
y el desempefio de cada nifio en la realizacion de las actividades ludicas planteadas en la
guia, la cual se podra verificar si las actividades de expresion artistica contribuyen al

fortalecimiento del pensamiento I6gico- matematico.

V

Aspectos a evaluar
o Reconoce los colores primarios y secundarios
o Relaciona el nimero y la cantidad hasta el nimero 5.
o Asocia los nimeros del 1 al 10.
o Identifica objetos de formas similares en el entorno.
o Clasifica objetos con 2 atributos (formay color).
o Descubre formas basicas circulares, triangulares, rectangulares y cuadrangulares
en objetos del entorno.
o Experimenta la mezcla de colores primarios para formar colores secundarios.
o Compara y ordena secuencialmente un conjunto segln su tamafio y color.
o Reconoce colores primarios y secundarios en objetos e imagenes del entorno.
o Reconoce la ubicacion de objetos en relacién a si mismo segun las nocione

espaciales de: arriba/ abajo, al lado, dentro/fuera, cerca/lejos.



3. Desarrollo de actividades

Actividad 1

Pintando con los manos

Nota. La imagen muestra nifios pintando con las manos. Fuente: Redactor. (s. f.). https://www.imageneseducativas.com/30-ideas-
geniales-para-pintar-con-las-manos/

Objetivo. Reconocer los colores primarios.
Tipo de expresion artistica. Pintura.

Materiales. Papeldgrafos, parlante, temperas, pafiitos himedos, marcador negro y platos

desechables.

Procedimiento. Se comenzara con la cancion “Los colores primarios” (anexo 1) la cual

sera acompafiada de algunos movimientos para luego introducir I@actividad principal.

Una vez finalizada la cancion, se dividird a los nifios en dos grupos y se mostrara dos
papeldgrafos dibujados, uno con la figura del cuadrado y en el otro con un circulo. Se
explicara detalladamente el procedimiento a seguir: con cuidado se colocara un color de
pintura en cada plato, luego se colocara los papeldgrafos en el suelo, entre los nifios se
distribuiran tarjetas de colores para que se realicen mezclas, logrando un proceso mas
divertido. Estas tarjetitas indicaran el color con el que deberan mancharse las manos para
luego pintar una parte del papelografo, se repetira el mismo proceso con cada color.
Posteriormente se limpiara las manos con pafiitos humedos. Una vez que el trabajo esté

terminado y seco se afiadiran caritas en las manos estampadas en la mayoria de los casos.
Para finalizar esta actividad se realizaran unas adivinanzas sobre los colores (anexo 2)

Evaluacién.


https://www.imageneseducativas.com/30-ideas-geniales-para-pintar-con-las-manos/
https://www.imageneseducativas.com/30-ideas-geniales-para-pintar-con-las-manos/

Escala valorativa

Indicador de | Reconoce los colores primarios.
evaluacion -
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido




Actividad 2

Bailando con los nimeros
BAIEDENUNEROS

Nota. Baile de los nimeros. Fuente. Wow TV (2020). https://www.youtube.com/watch?v=YLmw-Ra6KMI

Objetivo. Identificar los nimeros y ordenarlos en forma ascendente.

Tipo de expresion artistica. Danza.

Materiales. Cancion “el baile de los nimeros”, parlante, cancion “a saludarnos”, rollos

de papel, paletas.

Procedimiento. Se iniciara la actividad con ejercicios del calentamiento y estiramiento.
Una vez terminado los ejercicios, se entonara la cancion “El baile ((iye los nimeros”, (anexo
3). A continuacion, los nifios que se colocaran formando un circulo, se empezara a bailar
la cancion “el baile de los numeros”, cuando la cancion indique el nimero 1 se dara una
vuelta, cuando indique 2 pasitos, los 3 brinquitos rapiditos, 4 aplausos, 5 abrazos hasta
Ilegar al nimero 10 siguiendo el ritmo de la cancion. Para culminar se le facilitara a cada
nifio un rollo de papel en la que estara escrito un namero, al ritmo de la cancion se ira
colocando los rollos ordenandolos de acuerdo a los numeros en forma ascendente hasta

hacer la torre més alta. Todos bailaran alrededor de las torres hasta que se caigan.

Para terminar la actividad se realizaran ejercicios de respiracion.

Evaluacién.


https://www.youtube.com/watch?v=YLmw-Ra6KMI

Escala valorativa

Indicador de | Identifica los numeros y ordena en forma
evaluacion | ascendente.

Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
®
®
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2
® v
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Actividad 3

Los nimeros comidos

Nota. La imagen muestra un circuito de los nimeros. Fuente: Pinterest (s.f) https:/ar.pinterest.com/pin/792352128215138176/

Objetivo. Relacionar el nimero y la cantidad hasta el numero 5.
Tipo de expresion artistica. Danza.

Materiales. Rollos papel higiénico de color rojo y azul, hulas hulas, un palo e imagenes

de los nUmeros del 1 al 5

Procedimiento. Se iniciard con la cancion “Contando del 1 & 5” (anexo 4) y se les

indicara que se va a realizar.

Una vez terminada la cancion, se comenzara dividiendo en dos grupos a los nifios, luego
se colocara las hulas hulas en el suelo y dentro de ellas los nimeros del 1 al 5, después se
explicara que deben coger de la mesa con ayuda de un palo, el nimero de rollos gque se
encuentra escrito dentro del hula hula, deberan colocar los rollos en el hula y si esta
correcto podran pasar a la siguiente, deberan volver a la mesa a coger otra vez el nimero
de rollos que sea necesario para ponerlas en la hula, deben hacer esto hasta llegar al final.
Una vez en el final el nifio deberd bailar al ritmo de la musica, para que pueda continuar
su siguiente compafiero. Para el final se utilizara la cancion de “Soy una taza” (anexo 5)

para que puedan bailar esta dinamica.

Para finalizar esta actividad se realizara preguntas como retroalimentacion de la actividad.


https://ar.pinterest.com/pin/792352128215138176/

Evaluacion.

Escala valorativa
Indicador de | Relaciona el nimero y la cantidad hasta el niUmero
evaluacion | 5.
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido

| Actividad 4 o ®"
7 (/O G
Nimero magico .
b O
i
1
®
Dibujo magico k,,
G pars aliies 6
) Nota. La imagen muestra un dibujo en cartulina. Fuente: Alamy (2023). https://www.ala@y.es/ imagenes/trozos- -
' de-tiza.html?sortBy=relevant
)] .. . . , . , . . .
- Objetivo. Dibujar un namero y relacionarlo con el nimero de objetos indicados.

Tipo de expresion artistica. Dibujo.

Materiales. Tizas de colores, hisopos, cartulinas, agua, cancion “los nimeros bailarines”,

parlante.

- Procedimiento. Se iniciara poniéndose de pie y cantando “Los numeros bailarines”

(anexo 6) y luego se les explicara que se va a realizar.

Una vez terminada la cancién se entregara el material con el cual se va a trabajar (tiza de

Nc'olor, agua, cartulina negra, hisopos). Luego, se les pedira que pinten con la tiza toda la
- cartulina negra, luego tomaréan un hisopo, el cual deberdn estar mojado, primero se le
- dird un nimero, después deberan realizar objetos que lo representen, luego volveranfa

(i


https://www.alamy.es/imagenes/trozos-de-tiza.html?sortBy=relevant
https://www.alamy.es/imagenes/trozos-de-tiza.html?sortBy=relevant

pintar con la tiza la cartulina otra vez con el fin de que p
nuevamente la cantidad que se les indique, por ejemplo: el nimero 1 y una pelota,
numero 2 y dos lapices y asi sucesivamente.

Para finalizar esta actividad, se realizara la dindmica “el capitin manda”, en el cual s

Evaluacion.
Escala valorativa
Indicador de | Dibuja un nimero y relaciona con el nimero de
evaluacion | objetos indicados.
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
2




Actividad 5

Moviendo los paiiuelitos

Nota. La imagen muestra nifios bailando. Fuente: Shutterstock (2019) https://www.shutterstock.com/es/image-photo/children-
dancing-modern-groupchoreography-scarfs-569097028

Objetivo. Reconocer la ubicacion de objetos segun la nocién espacial de: arriba/ abajo.
Tipo de expresion artistica. Danza.
Materiales. Parlante; cancion; pafiuelos.

Procedimiento. Se iniciaré la actividad con el cuento de “Las nociones arriba y abajo”

(anexo 7) y una vez terminada se explicara lo que se va hacer.

Una vez terminado el cuento, a cada nifio se le entregara 2 pafiuelos, y se colocaran en
forma de circulo, para poder bailar siguiendo la letra de la canc&ﬁn, que sera pafiuelos
hacia arriba, pafiuelos hacia abajo y otros pasos de acompafiamiento. Se utilizara la
cancion “Muevo mis pafiuelos” (anexo 8) y asi se hara hasta terminar la cancion y las

veces que se desee.
Para finalizar la actividad se realizara ejercicios de relajacion.

Evaluacién.

Escala valorativa

Indicador de | Reconoce la ubicacion de objetos segun la nocion
evaluacion | espacial de: arriba/ abajo.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido


https://www.shutterstock.com/es/image-photo/children-dancing-modern-groupchoreography-scarfs-569097028
https://www.shutterstock.com/es/image-photo/children-dancing-modern-groupchoreography-scarfs-569097028

Actividad 6

Frutas creativas

GBS

B 1 t,

Nota. La imagen muestra estampado del varias frutas Fuente: Google. (s. f.). https://blog.elo7.com.br/bebe-e-infantil/pintura-
infantil-veja-ideias

Objetivo. Clasificar objetos con un atributo (tamafio)
Tipo de expresion artistica. Pintura.

Materiales. Trozos de tela, pintura, frutas u objetos grandes, medianos y pequefios, pincel

y fuentes planas.

Procedimiento. Se comenzara con la cancion “El juego del tamafio” (anexo 9) la cual

estara acomparfiada de algunos movimientos, para luego introducir(}a actividad principal.

Para comenzar, se dividira a los nifios en dos grupos y posteriormente se dividira un trozo
de tela en tres partes: grande, mediano y pequefio para cada grupo. Luego, se cortard las
frutas por la mitad, y se les entregara a los nifios diferentes tamafios de frutas para que las
clasifiquen en los espacios correspondientes segin su tamafio. Después de colocarlas en
el lugar correcto, se levantara una por una para embarrarlas con pintura del color de su
preferencia y estamparlas encima de la tela, asi sucesivamente hasta terminar con todos

los tamafos de la fruta.

Para finalizar la actividad, cada nifio recibird un trozo de plastilina de diferentes colores,

con la que debera hacer pelotitas de diferentes tamafios.

Evaluacion.


https://blog.elo7.com.br/bebe-e-infantil/pintura-infantil-veja-ideias
https://blog.elo7.com.br/bebe-e-infantil/pintura-infantil-veja-ideias

Escala valorativa

Indicador de | Clasifica objetos con un atributo (tamafio)
evaluacion -
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido




Actividad 7

Manzanas divertidas

A —
Nota. La imagen muestra el juego de las manzanas didacticas. Fuente. Sira. (2023, 2 enero).
https://aprendiendoconsira.com/actividades/actividadesmanipulativas-de-conteo/

Objetivo. Relacionar la cantidad con el numeral correspondiente.

Tipo de expresion artistica. Musica.

Materiales. Parlante, canciones “el baile de las frutas”, manzanas de fomis y marcadores.

Procedimiento. Se iniciard con el cuento “El rey y las 9 aldeas” (anexo 10) y luego se
les explicara que se debe hacer. o

Una vez terminado el cuento, se iniciara realizando la dinamica “el baile de las frutas”
(anexo 11), seguidamente se pedira a los nifios que escuchen con mucha atencion lo que
vamos a realizar. A continuacion, se colocara en la pizarra se pegarad un arbol grande
hecho de fomix que tendra espacios designados para pegar el nUmero de manzanas que
se indicado. Es decir, en la parte de tronco habra un espacio para colocar un nimero del
1 al 9 mientras que en las ramas se colocaran las manzanas que correspondientes. Esta

actividad se hara de uno en uno de forma ordenada.

Finalmente, se entregara plastilina a los nifios para que molden algin namero del 1 al 5.


https://aprendiendoconsira.com/actividades/actividadesmanipulativas-de-conteo/

Evaluacion.

Escala valorativa

Indicador de | Relaciona la cantidad con el numeral
evaluacion | correspondiente
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 8

Nota. La imagen muestra a nifios jugando con hulas. Nifios. Fuente. Pinterest. https://www.pinterest.com/pin/655977501958841412/

Objetivo. Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo segun la nocion

espacial de: cerca/lejos.

Tipo de expresion artistica. Danza. Y

Materiales. Espejo, parlante, botella.

Procedimiento. Se iniciard con ejercicios de calentamiento seguidos de la explicacién

sobre la actividad que se va a realizar.

Una vez que se terminen los ejercicios, la docente ensefiara la coreografia al ritmo de la
cancion “la ronda de los conejos” (anexo 12). En el coro de la cancion, jcerquita cerquita
cerquita, muy lejos, muy lejos!, los nifios deberan acercarse o alejarse del espejo segun
lo indique la letra. Luego, en otra parte de la coreografia, se colocard una botella en el
centro de la pista de baile y los nifios formaran un circulo alrededor de ella, de igual

manera se acercaran o alejaran de la botella segun indique la cancion.


https://www.pinterest.com/pin/655977501958841412/

Para terminar con la actividad, se realizaran ejercicios de respira

Evaluacion.
——
y Escala valorativa
. Indicador de | Reconoce la ubicacion de objetos en relacion a si
evaluaciéon | mismo segun la nocion espacial de: cerca/lejos.
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
il
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Actividad 9

Decorando mi tela

Nota. La imagen muestra pinturas de color rojo,amarillo y azul. Fuente. De los Tesoros, C. (2018, 22 marzo).
https://medium.com/@cestotesoros/pintar-con-esponjas-8475cd51ba6c

Objetivo. Dibujar a través del uso de figuras geométricas.
Tipo de expresion artistica. Pintura

Materiales. Pedazo de tela, esponjas de cocina con diferentes figuras, temperas de

colores y pafiitos humedos.

Procedimiento. Se comenzara la actividad con la dinamica” Er@ontramos las figuras
escondidas”, la dindmica consistird en poner imagenes de figuras geométricas
disimuladas por toda el aula. Mediante rimas sobre estas figuras, los nifios deberan

descubrir donde estan ubicadas en el aula.

Una vez terminada la dindmica, se mostrara un ejemplo de una tela pintada con esponjas
para gue los nifios tengan una idea de lo que van a realizar. Luego se le entregara a cada
uno un pedazo de tela y las esponjas con diferentes formas. En platos desechables, se
pondra temperas de colores y se les pedira a los nifios que pinten segin su imaginacion,
acompafando la actividad con una cancion alegre. Al finalizar, se limpiara a los nifios
con paiiitos humedos. Para terminar, vamos a bailar la cancion “Las formas™ de luli

Pampin (anexo 13).

Evaluacion.


https://medium.com/@cestotesoros/pintar-con-esponjas-8475cd51ba6c

Escala valorativa

Indicador de | Dibuja a través del uso de figuras geometricas.
evaluacion
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido




Actividad 10

Juega ordenando

Nota. La imagen muestra la clasificacion de figuras geométricas. Fuente. Aprender juntos (s.f).
https://www.aprenderjuntos.cl/clasificacion/

Objetivo. Ordenar secuencialmente un conjunto segun su color y tamafio.

Tipo de expresion artistica Dibujo.

Materiales. Fichas elaboradas de forma y color, carton. v
Procedimiento. Se iniciard la actividad con la cancion denominada “Clasificar” (anexo
14) en donde los nifios se ubicaran en un circulo y participaran segin las indicaciones de

la cancién.

Una vez terminada la cancion, se daran las instrucciones de la actividad a ejecutar,
primero se entregara una hoja en blanco pidiendo que dibujen las figuras geometrias de
diferentes tamafios o de diferentes colores. Posteriormente, se entregara fichas
desordenadas, de forma y color, se les mostrara varias secuencias las cuales deberan

imitar.

Para finalizar se leera unas rimas de “las figuras geométricas” (anexo 15) para reforzar la

actividad.


https://www.aprenderjuntos.cl/clasificacion/

Evaluacion.

Escala valorativa

Indicador de | Ordena secuencialmente un conjunto segun su color
evaluacién | y tamafo.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido
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Actividad 11

Circuito de figuras

Nota. La imagen muestra nifios jugando a un circuito de las figuras geométricas. Fuente. Pinterest (s.f).
https://ar.pinterest.com/pin/5136987068542414/

Objetivo. Relacionar las figuras geométricas con los colores primarios.
Tipo de expresion artistica. Danza
Materiales. Figuras hechas en cartulina de diferentes colores.

Procedimiento. Se iniciara la actividad con la cancion “Figuras %gométricas” (anexo 16)

luego se explicara que se va a realizar.

Una vez terminada la cancion, se saldra al patio y se dividira en tres grupos al salon, luego
a cada grupo se le asignara una figura geométrica, que se colocara en el suelo para
identificar qué tipo de figura tiene ese grupo , delante de ellos deberé haber un circuito de
figuras geométrica, pero los nifios deberan ir pisando encima de la figura que su grupo
tiene, es decir si tiene la figura cuadrado en el circuito deberan pisar todos los cuadrado
para poder llegar al final, en caso de error el nifio deberd comenzar desde el principio el
circuito, una vez que lleguen al final, habra una silueta de las figuras, el nifio debera
colocar su figura en la silueta correcta, antes de salir el nifio debera bailar al ritmo de la
cancion relacionada con las figuras geométricas, luego el nifio debera gritar que figura
tiene su grupo para que el siguiente nifio de su grupo pueda continuar y asi sucesivamente
con todos hasta terminar. La dinamica se acompafiara con una cancion adecuada, y si e

su preferencia puede ser la cancion que escuchamos al inicio de la actividad.


https://ar.pinterest.com/pin/5136987068542414/

Para finalizar esta actividad se realizara ejercicios de respiracion.

Evaluacion.
— = Escala valorativa
5 Indicador de | Relaciona las figuras geométricas con los colores
L evaluacion | primarios.
. Nombres y apellidos Parametros
' Iniciado Enproceso | No adquirido
vl
oy
®
®
§
9 v
@




Actividad 12

Dado magico de figuras

Nota. La imagen muestra cubo de figuras. Fuente. Katilian y Diaz (2014). WordPress https://n9.cl/fs73k

Objetivo. Reconocer las figuras geométricas: triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo.

Tipo de expresion artistica. Pintura.

Materiales. Dado de colores y figuras geométricas, pinturas acrilicas, hojas con figuras,

cinta masky.

Procedimiento. Para iniciar la actividad se interpretara la canciéon denominada “Las
figuras geométricas” (anexo 16). Los nifios formaran un circulo y al son de la cancion

deben bailar e imitar la forma de las figuras geometrias con su brazos, manos y cuerpo.

Una vez terminada la ronda, se presentard un dado grande en el que cada lado muestra
una figura geomeétrica junto con su respectivo color. Los nifios deberan lanzaran el dado
y deberan identificar la figura y el color que aparezcan. Luego se les preguntara ¢Qué
formas encontrd y que color? Después, se le entregara a cada nifio una hoja preelaborada
con una variedad de figuras. Repetiran el procedimiento anterior con el dado y
determinaran que figura de la hoja deben colorear con pintura acrilica, definiendo el color

respectivo.

Al finalizar la actividad, se reforzara elaborando con cinta masky las figuras geométricas

las cuales se pegaran en el piso para que los nifios las recorran.


https://n9.cl/fs73k

Evaluacion.

Escala valorativa

Indicador de | Reconoce las figuras geométricas:
evaluacion | cuadrado, rectangulo, circulo.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

triangulo,
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Actividad 13

Figuras en movimiento

Nota. La imagen muestra una clasificacion de figuras. Fuente. Actividades infantiles (2023)
https://actividadesinfantil.com/archives/2876

Objetivo. Clasificar objetos con 2 atributos (forma y color).

Tipo de expresion artistica. Danza

Materiales. Caja de carton, paletas de colores, cartulina de colores, ronda de las figuras
geométricas, silicona y parlante.
Procedimiento. Se comenzara leyendo un cuento “El sefior cuadrado y sus amigos”

(anexo 17) luego se le indicara que vamos hacer.

Una vez concluida la lectura, se colocara en el centro del aula dos cajas pintadas con las
figuras geométricas de diferentes colores y tamarfios. Luego, se le entregara a cada nifio
una paleta con diferentes figuras. Se colocara la cancion “Las figuras geométricas” (anexo
16), durante la cual todos los nifios deberan bailar con su paleta de figuras. Cuando se
mencione el nombre de cada figura en la cancion, los nifios que tengan esa figura en su
paleta deberan pasar al centro y clasificarla en la caja correspondiente. La cancion no
debe ser muy rapida, para que todos los nifios tengan tiempo de realizar la actividad, y en

caso que sea necesario se indicara el nombre del nifio para que pase al centro.

Para finalizar se dara a los nifios una lamina de un mandala a cada uno, para un moment

de relajacion.


https://actividadesinfantil.com/archives/2876

Evaluacion.

Escala valorativa

Indicador de | Clasifica objetos con 2 atributos (formay color).
evaluacion
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
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Actividad 14

La mariposita de colores

Nota. La imagen muestra una mariposa hecha en papel. Fuente. Pinterest (s.f). https://ar.pinterest.com/pin/5136987068542414/

Objetivo. Experimentar la mezcla de colores primarios para formar colores secundarios.
Tipo de expresion artistica. Pintura

Materiales. Cartulina de colores, cinta scotch, canasta, pelotas de colores, pinturas

acrilicas, frasco transparente.

Procedimiento. Se comenzara realizando un juego denominado ¢Ddnde esta el color?
gue consiste en indicar a los nifios que busquen un objeto del color geﬁalado, preguntando

el nombre y para qué sirve.

Una vez terminada la dindmica, se presentara las temperas de los colores primarios
indicando que la mezcla de estos da los colores secundarios, para esto se pondra un poco
de pintura dentro de un tarro de vidrio y luego se mezclara con otro color adelante de los
nifios para que puedan observar que color se forma, luego se entregara un pincel y una
cartulina para que lo realicen y descubran que color se pueden formar. Luego se
presentard un cartel con la figura de una mariposa que contenga los colores secundarios
para que los nifios los identifiquen y peguen pelotas pequefias en la imagen, segun sea el

color.

Para finalizar esta actividad se escuchara la cancion de “Los colores” (anexo 18)


https://ar.pinterest.com/pin/5136987068542414/

Evaluacion.
Escala valorativa
Indicador de | Experimenta la mezcla de colores primarios para
evaluacion | formar colores secundarios.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 15

Rollo divertido

Nota. La imagen muestra un rollo de figuras geométricas. Fuente. Lourdes maestra infantil. (s.f). https://n9.cl/n19uh

Objetivo. Diferenciar las figuras geométricas: triangulo, cuadrac%, rectangulo, circulo.
Tipo de expresion artistica. Musica

Materiales. Tubo de papel, figuras de fomix, goma, marcador, parlante, laminas, papel

brillante de colores.

Procedimiento. La actividad se iniciard con la lectura con el cuento “Las figuras
geométricas” (anexo 19), seguida de una explicacion sobre lo que se va a realizar a

continuacion.

Una vez terminada la lectura del cuento, se reproducira la cancion “Figuras geométricas”
(anexo 16) la cual se debera bailar y hacer las figuras que se escuchen con nuestras manos.

A continuacion, se entregara a cada nifio un tubo de papel con la silueta de las figuras


https://n9.cl/n19uh

geométricas a su alrededor, y diversas figuras de fomix para que identifiquen y
diferencien de acuerdo a su forma para que peguen en el mismo. Una vez que todas las
figuras estén pegadas, se volvera a escuchar la cancion, esta vez se pedira a los nifios que

sefialen la figura que la cancién mencione.

Para finalizar, se entregara una lamina de “Las figuras geométricas” (anexo 20), en la

cual, se utilizara plastilina para rellenar las figuras, esto servira como retroalimentacion.

Evaluacion.
Escala valorativa
Indicador de | Diferencia las figuras geomeétricas: triangulo,
evaluacion | cuadrado, rectangulo, circulo.
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 16

Silueta

Nota. La imagen muestra un nifio recostado el suelo y otro dibujandolo. Fuente. Google (s.f).
https://www.alamy.es/imagenes/young-girl-kneeling-down-look.html

Objetivo. Reconocer los colores primarios en imagenes del entorno

Tipo de expresion artistica. Dibujo

Materiales. Lapices, papelografo, pintura, marcadores y pistolas de agua pequefia


https://www.alamy.es/imagenes/young-girl-kneeling-down-look.html

Procedimiento. Se comenzara con la lectura del cuento de “El mago de los colores”

(anexo 21) luego se explicara que se va a realizar.

Concluido el cuento, se realizara una serie de preguntas sobre el cuento para recordar lo
leido. Luego se dividira el grupo en parejas y se colocaré un papeldgrafo en el suelo. Uno
de los compafieros, vestido con colores primarios se recostara para que su pareja calcule
su figura y luego le dibuje sus ropas. Los nifios colorearan las prendas de vestir de acuerdo
con los colores de su compafiero, utilizando pistolas de agua para hacer la actividad mas

divertida.

Para terminar con la actividad las parejas desfilaran con sus trabajos terminados,

mencionando los colores de cada prenda de vestir y quien es su compafiero que pintaron.

Evaluacion.
Escala valorativa
Indicador de | Reconoce los colores primarios en imagenes del
evaluacion | entorno.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido
Vi



Actividad 17

Pintando el nombre

Nota. La imagen muestra un nombre pintado con colorante alimenticio. Fuente. Heart, A. (2023, 31 mayo).
https://montessorifromtheheart.com/2021/03/21/name-recognition-salt-painting/

Objetivo. Combinar los colores primarios y secundarios.
Tipo de expresion artistica. Pintura.

Materiales. Carton grueso, sal, vasos desechables, jeringuillas sin agujas, pegamento,

agua y colorante alimenticio.

Procedimiento. Se comenzaré con el cuento “El monstruo de los(yolores” (anexo 22) y

luego se les indicara que se va a realizar.

Una vez finalizado el cuento, se haran preguntas sobre el cuento para fomentar la
reflexion y comprension. Luego, se presentaran varios vasitos con agua, a los cuales se
les afiadiran unas gotas de colorante artificial para que los nifios puedan observar que
color resulta de la combinacion. Después, se mostrard un pedazo de carton con el nombre
de los nifios y se aplicara goma en todas las letras. Se espolvoreara sal sobre cada letra
del nombre y se dejara secar por unos 2 minutos. Luego, se llenaran jeringuillas con los
colores disponibles y con cuidado se pintara cada letra. Los nifios podran mezclar los

colores mientras pintan, segun su preferencia.

Para concluir la actividad, se llevara a cabo el “juego de las sillas”


https://montessorifromtheheart.com/2021/03/21/name-recognition-salt-painting/

Evaluacion.

Escala valorativa
Indicador de | Combina los colores primarios y secundarios
evaluacion
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
®
@
¥
@
& v
@
2




Actividad 18

La maméd mariquita y sus bebes

Nota. La imagen muestra mariquitas de diferentes tamafios dibujadas en piedras Fuente. Carmen Ruiz. (2017,22 julio).
https://webdelmaestro.com/piedras-pintadas-pintar-piedras/mariquitas-pintadas-en-piedra-5/

Objetivo. Ordenar de manera ascendente objetos, segln el tamafio.

Tipo de expresion artistica. Dibujo

Materiales. Piedras ovaladas, temperas, pinceles, marcadores y 0jos movibles.

Procedimiento. Se iniciara escuchando la cancion “Grande, chico y mediano” (anexo 23)
luego se dara las indicaciones de la actividad que se va a realizar ((e;e dia.

Primero, los nifios deben salir al patio para recolectar piedras ovaladas de varios tamafios.
Luego se regresara al salon de clases y cada uno escogera una piedra grande, mediana y
pequefas. Después, pintaran cada piedra y las decoraran como mariquitas a su gusto. La
docente luego les indicara cuantos lunares deben dibujar en cada mariquita para que

puedan ordenarlas del menor a mayor, segln su tamafio y el nimero de lunares.

Para finalizar con la actividad se realizara la dindmica “Capitan manda”. Durante esta
dinamica se daran diferentes ordenes como “el capitin manda que traigan un objeto

pequeiio, mediano o grande”.

Evaluacién.


https://webdelmaestro.com/piedras-pintadas-pintar-piedras/mariquitas-pintadas-en-piedra-5/

Escala valorativa

Indicador de | Ordena de manera ascendente objetos, segin el
evaluacion | tamafo
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 19

Pintura numérica

4
2
e
;
51

\

Nota. La imagen rompecabezas hechos en paletas. Fuente. Kids Channel Toys. (2018, 4 mayo). https://n9.cl/n19uh

Objetivo. Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 8.

Tipo de expresion artistica. Dibujo

v

Materiales. Paletas, pinturas, cinta transparente y marcadores

Procedimiento. Se comenzara escuchando la cancion “ocho monitos se fueron de paseo”

(anexo 24)

Después, se empezara pintando 8 paletas de color blanco y se las pegara con ayuda de la
cinta para crear el lienzo. Cada nifio elegird su animal favorito para plasmarlo en las
paletas. Se utilizara pintura para estampar la mano del nifio en las paletas, representando
el cuerpo del animal elegido. Luego, se afiadiran detalles con los marcadores y se
escribirdn los nimeros del 1 al 8 en la parte inferior de cada paleta. Después de preparar
el lienzo, se armaréa el rompecabezas, contando en voz alta y sefialando las piezas. Luego,

se contard sin sefialar y de forma desordenada para que los nifios lo vuelvan a ordenar.


https://n9.cl/n19uh

Para finalizar, cada nifio recibira pompones medianos, la docente indicara a los nifios que
agrupen los pompones segun la cantidad solicitada, por ejemplo, dos pompones o siete

pompones y asi sucesivamente.

Evaluacion
Escala valorativa
Indicador de | Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el
evaluacion | 8.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 20

Somos unas figuras
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Nota. La imagen muestra figuras geométricas de diferentes colores.
Fuente. Infantil, A. (2022, 9 marzo). https://actividadesinfantil.com/archives/2876#google_vignette

Objetivo. Clasificar figuras con dos atributos, forma y color.

Tipo de expresién artistica. Musica.

Materiales. Cartulina, goma, tijeras y parlante.

Procedimiento. Se iniciara con unas adivinanzas sobre las “figuras geométricas”, como,
por ejemplo: “No tengo lados rectos, pero soy igual de redondo de una moneda. ;Quién

soy?” (circulo), “Tengo dos lados mas largos y dos lados mas cortos”, ;Quién soy

(Rectangulo), entre otras.


https://actividadesinfantil.com/archives/2876#google_vignette

Después de las adivinanzas, se le entregara a cada nifio una lamin
de diferentes colores para recortar. La maestra mostrard una tabla de doble entrada en
cual, que presenta colores y figuras geométricas en la parte superior. Esta tabla servir
como guia para que los nifios clasifiquen y peguen las figuras de acuerdo al pat

Evaluacion.
Escala valorativa
Indicador de | Clasifica figuras con dos atributos, forma y color.
evaluacion
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
@




Actividad 21

Contemos con la tortuga

Nota. La imagen muestra una tortuga hecha de reciclaje de los ndmeros.
Fuente: Pinterest (2018) https://ar.pinterest.com/pin/348888302394318641/

Objetivo. ldentificar las cantidades con el numeral del 1 al 10.

Tipo de expresion artistica. Musica.

Materiales. Tortuga con nimeros, tapas de botella, pompones, cartulina y pinza

Procedimiento. Se iniciara la actividad con la dinamica “Iluvia de nimeros” consiste en
que los nifios deben estar de pie, se inicia aplaudiendo con 1 dedo de la mano, después 2,

y asi sucesivamente hasta llegar al 5.

Una vez terminada la dindmica, se explicara la actividad con la tematica “Contemos los
numeros con la Tortuga”, durante la actividad se escuchara la cancion “De los nimeros”
(anexo 25) a continuacion, se entregara el material de forma individual, una tortuga
elaborada con material de reciclaje, pompones, pinza y tapas de botellas con nimeros,
luego se solicita a los nifios que agarren con la pinza cada pompon segun el nimero de la
tapa, deberan colocarla en el caparazén de la tortuga y asi sucesivamente dependiendo
del nimero que se encuentre en la tapa. La cancién nos daré la indicacion de que tapa se

deben poner en el caparazon e introducir los pompones correspondientes.
Para finalizar la actividad se realizara “el juego de la silla”

Evaluacion.


https://ar.pinterest.com/pin/348888302394318641/

Escala valorativa

Indicador de | Identifica las cantidades con el numeral del 1 al 10.

evaluacion

Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 22 o0 "o
(_-'4

Ruleta de colores @

Nota. La imagen muestra una rueda de colores y pinzas con iméagenes. Fuente. Craftologia (s.f). https://n9.cl/648po

Objetivo. Reconocer los colores secundarios en objetos e iméger@ del entorno.
Tipo de expresion artistica. Pintura.

Materiales. Paletas, imagenes, pinturas, hojas recicladas, botellas plasticas, colorante de

varios colores y lapices.

Procedimiento. Se iniciara cantando “El jardin de los colores” (anexo 26), luego se

explicarad en qué va consistir la actividad.

Una vez terminada la cancion, se empezara motivando a los nifios realizando un
experimento utilizando tres botellas transparentes con agua y colorantes, para ello se
mezclaran los colores rojo y amarillo en una botella para formar el color naranja; en otra

botella se mezclaran los colores azul y amarillo para formar el verde y la Gltima botel


https://n9.cl/648po

se mezclara los colores azul y rojo para formar el color morado, y se comentara los
resultados obtenidos relaciondndolos con objetos que se encuentran en el lugar. Luego se
colocara una ruleta de carton en la pared con varios colores para que el nifio reconozca y
coloque paletas con las imagenes de las frutas con su respectivo color. Después se les
entregara una hoja dibujada con alguna fruta que se encuentra en la ruleta y después se
les dara temperas y se les pedira que mezclen para sacar el color de la fruta con antes se
les indico.

Para finalizar la actividad se realizara una ronda de preguntas acerca de la actividad.

Evaluacion.
Escala valorativa
Indicador de | Reconoce los colores secundarios en objetos e
evaluacion | imagenes del entorno.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 23

Nimeros cantantes

Nota. La imagen muestra titeres de dedos. Fuente. Gauna, C. (s. f) https://aramelaartesanias.blogspot.com/2018/10/amigurumis-
titeres-de-dedo-con-patron.html#google vignette

Objetivo. Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Tipo de expresion artistica. Musica

Materiales. Chinesco, parlante y titeres de dedos del 1 al 10.


https://aramelaartesanias.blogspot.com/2018/10/amigurumis-titeres-de-dedo-con-patron.html#google_vignette
https://aramelaartesanias.blogspot.com/2018/10/amigurumis-titeres-de-dedo-con-patron.html#google_vignette

Procedimiento. Se iniciar con la lectura del cuento “El gran tesoro de Sam” (anexo 27)

luego se indicard lo que se va a realizar.

Después, se colocara la cancion para que los nifios la puedan escuchar “La cancion de los
numeros” (anex028). Una vez que la cancion haya terminado de reproducirse, se escuchar
de nuevo-mientras se toca el chinesco. Luego la docente dara a cada nifio 10 titeres de
dedos, que representan los personajes mencionados en la cancién. Reproduciremos la
cancion otra vez y los nifios colocaran cada titere en su dedo segun el nimero y el
personaje que se mencionen en la cancion. los cuales son los personajes que se mencionan
en la cancion. Una vez terminada la cancion se les pedira a los nifios que identifiquen que
personaje corresponde al nimero 1, y asi sucesivamente hasta completar los 10 titeres.

Luego contaran los titeres sefialando con la mano para verificar el nimero total.

Para finalizar se le entregara a cada nifio un pedazo de plastilina y la docente indicara un

numero especifico para que los nifios formen ese nimero con la plastilina.

Evaluacién.

Escala valorativa
Indicador de | Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el
evaluacion | 10.

Nombres y apellidos Parametrds
Iniciado En proceso No adquirido



Actividad 24

Teléfono loco

Hpwolidadescomilios

Nota. La imagen muestra un teléfono hecho de papel. Fuente. Anénimo. (s. f.).
https://www.manualidadesconmishijas.com/2012/04/telefono-movil-muy-sencillo.html

Objetivo. ldentificar los nimeros del 1 al 10 siguiendo 6rdenes.

Tipo de expresion artistica. Dibujo

Materiales. Lamina de un teléfono, papel Contac, hojas de papel boom, pinturas y

marcadores.

Procedimiento. Se comenzara escuchando la cancion “el telefonitf? (anexo 28), seguido
de unas preguntas en relacion al teléfono, por ejemplo ¢qué numeros tiene el teléfono?

¢para qué sirve? ;qué numeros puedo marcar en el teléfono?

Después, se mostrara una ldmina con la imagen de un teléfono y se explicara que se va a
jugar a marcar numeros en €l. Se irdn pegando nimeros Yy teclas para formar el teclado
del teléfono, la docente pedird a un nifio que coloque el numero indicado dentro del
teléfono en la pizarra. Luego, cada nifio recibird un teléfono de cartulina, para que lo
decoren a su gusto y se forre con papel contac. Una vez terminados, se le indicara que

numeros deben marcar en su teléfono de cartulina.

Para finalizar se volvera a escuchar la cancion del inicio.


https://www.manualidadesconmishijas.com/2012/04/telefono-movil-muy-sencillo.html

Evaluacion.

Escala valorativa
Indicador de | Identificar los ndmeros del 1 al 10 siguiendo
evaluacion | 6rdenes.
Nombres y apellidos Parametros

Iniciado En proceso No adquirido

Actividad 25

Colores juguetones

Nota. La imagen muestra globos de varios colores. Fuente. Anénimo. (s.f). https://www.sortirambnens.com/es/actividades/que-
hacemos-en-casa/juegos-para-ninos/juegos-infantiles-para-hacer-en-casa/ideas-con-globos-para-hacer-con-ninos-y-ninas/

Objetivo. Unir objetos de acuerdo a los diferentes colores.

Tipo de expresion artistica. Musica

Materiales. Parlante, tarjetas, globos de diferentes colores

Procedimiento. Se comenzara entonando la cancion el jardin de los colores” (anexo 26).

Luego, se entregara a cada nifio un globo de cualquier color, se volvera a escuchar la
cancion y todos tendran que bailar al son de la madsica. Después, se reproducira la cancion
por tercera vez, pero esta vez se detendra la musica cuando se mencione un color
especifico como por ejemplo el color rosa. En ese momento, los nifios deberan agruparse
segln el color de su globo y también se les pedira que busquen un objeto en el aula del
mismo color que su globo. Para continuar se seguira bailando, pero en este caso se podran
rondas infantiles. Cuando se detenga la musica se mostrara tarjetas de colores y los nifio

deberan agruparse con aquellos que tenga el globo del color indicado en la tarjeta.



Para terminar, se realizaran unas adivinanzas sobre los colores.

Evaluacion.

Escala valorativa
Indicador de | Une objetos de acuerdo a los diferentes colores.
evaluacion
Nombres y apellidos Parametros
Iniciado En proceso No adquirido
A "
Anexos

Anexo 1. Actividad #1

Cancion “Los Colores Primarios”

El Amarillo es brillante
Justo como el sol
® Brilla dia a dia

@ Y me da mucho calor

El Rojo es muy fuerte
% Como un corazon ©
Late todo el dia
Y nos da mucho amor

& El Azul es muy hermoso
Como el cielo
P4jaros volando

®0ee, Cantando su cancion

El Amarillo es Divertido
Como un baldn,
@ Brinca todo el dia

@ Fuera de control




El Rojo es delicioso
Como la sandia
La que cdmo todo el tiempo
Hasta el mediodia

El Azul es muy precioso

Como el Océano
Peces nadando

Cantando cancién @ @ ®
® @
Fuente. Baby Heroes Tv. (2016, 5 junio). Canciones Infantiles en HD - Los Colores
Primarios | Baby Heroes Tv [Video]. YouTube. o
https://www.youtube.com/watch?v=teF5IHBAcIk @
Anexo 2. Actividad #1 )
Adivinanzas sobre los colores =
A veces en el mar, &
también en la selva §

y en tus mismos 0jos
puede estar.
¢ Quién soy?

Solucién: Azul.

&
® Soy el color del océano profundo,
W
® Donde viven los peces
&
@
Y las ballenas

¢De qué color hablo?



https://www.youtube.com/watch?v=teF5lHBAcIk

.t";ﬁ

Pty |

Solucién: Azul

Muchos alimentos son de este color
Al igual que algunos tipos de cerezas
Tomates y algunos pimientos
Ademas de las fresas.
¢Quién soy?

Solucion: Rojo

Estoy en la sangre
y no en el agua,
Brillo en el fuego

y no en la lefia. @

Solucién: Rojo

En el trigo y en el limon,
en el desierto y en el sol
me podras hallar.
¢Quién soy?

Solucion: Amarillo




Un patito de goma y la yema de huevo
Un platano y un poco de queso
Un girasol y un limon
¢Cual es el color de todo esto?
Solucién: Amarillo

Fuente. Yosoytuprofe. (2023, 12 septiembre). 10 adivinanzas sobre los colores para pasa’
un buen rato en familia. Yo Soy Tu Profe.

https://yosoytuprofe.20minutos.es/2023/09/13/10-adivinanzas-sobre-los-colores-

para-pasar-un-buen-rato-en-familia/

Anexo 3. Actividad #2
Cancion “El baile de los nameros”

Qué divertido es cantar,
& cdmo me gusta bailar,
N los nimeros voy a aprender, V]
cantando del 1 al 10
el 1 es un palo con rabito,
el 2 uno de los 2 patitos,
@00, el 3 una “e” pero al revés
& si quieres, seguimos hasta 10
que divertido es cantar...
& el 4 una silla que han volcado,

el 5 es un vendedor de helados,



https://yosoytuprofe.20minutos.es/2023/09/13/10-adivinanzas-sobre-los-colores-para-pasar-un-buen-rato-en-familia/
https://yosoytuprofe.20minutos.es/2023/09/13/10-adivinanzas-sobre-los-colores-para-pasar-un-buen-rato-en-familia/

el 6 es la guinda de un pastel,
ya queda poquito para 10
que divertido es cantar...

el 7 es un peine despeinado,

el 8 las gafas de mi hermano,
el 9 es el ojito de un pez,

la nota que te pongo es un 10

qué divertido es cantar...

Fuente. WOW TV - Nursery Rhymes, Kids & School Songs. (2020, 5 agosto).
https://www.youtube.com/watch?v=YLmw-Ra6KMI

Anexo 4. Actividad #3
Cancion “Contando del 1 al 5”
Uno, nimero uno. @
¢Quién va a cantar?
Un osito.
Tralalalala(x 2).
Dos, nimero dos.

¢Quién va a cantar?

@&
® Dos pajaritos.
[
® Tralalalala(x 2).
@
@ .
G Tres, nGmero tres.

¢Quién va a cantar?



https://www.youtube.com/watch?v=YLmw-Ra6KMI

Tres cerditos.
Tralalalala (x 2).

Cuatro, nimero cuatro.

.t";ﬁ

¢Quién va a cantar?

' Cuatro pinguinitos.

Tralalalala (x 2).

Pty |

Cinco, nimero cinco.
¢Quién va a cantar?

' Cinco monitos.

Tralalalala(x 2).

& iun, Dos, Tres, Cuatro, jCinco!

Tralalalala.

Uno, nimero uno. @

¢Quién va a bailar?
2 Un osito.

» Ula, ula, ulala(x 2).

Dos, nimero dos.

9 ¢Quién va a bailar?
Dos pajaritos.

Ula, ula, ulala(x 2).

@ Tres, nimero tres.




@ Un plato hondo

¢Quién va a bailar?
Tres cerditos.
Ula, ula, ulala(x 2).
Cuatro, nimero cuatro.
¢Quién va a bailar?

Cuatro pinguinitos.

Ula, ula, ulala(x 2).
Cinco, nimero cinco.
¢Quién va a bailar?
Cinco monitos.

Ula, ula, jyuju!

Un, Dos, Tres, Cuatro, jCinco

Fuente. Pinkfong en espafiol. (2016, 13 julio). https://www.v(ytube.com/watch?v=-
OsgG4gPI5SAmM

Anexo 5. Actividad #3

Cancion de “Soy una taza”

Soy una taza
L Una tetera
@&
®
m Una cuchara
@
@ Un cucharon
@



https://www.youtube.com/watch?v=-OsqG4qPI5Am
https://www.youtube.com/watch?v=-OsqG4qPI5Am

Un plato llano
Un cuchillito
Un tenedor

Soy un salero

azucarero

batidora

Una olla expresss, chu chu (bis x4)
Anexo 6. Actividad #4
Cancion “Los numeros bailarines”
® Yo soy el uno, como yo no hay ninguno

Yo soy el dos, ahora tengo mucha tos

o Yo soy el tres, doy la vuelta al reves
& Yo soy el cuatro y me gusta el teatro Vi
Yo soy el cinco, los charquitos siempre brinco
Yo soy el seis, siempre bailo ya lo ves
Yo soy el siete y remonto un barrilete
®0e, Yo soy el ocho y me como un bizcocho
@ Yo soy el nueve, cuando salgo siempre llueve

Yo soy el diez, ¢la cantamos otra vez? Bis x2



https://www.youtube.com/watch?v=zSnhk8O3CAQ

Cuento de “Las nociones arriba y abajo’

Fuente. Imagiland Kids. (2019, 9 diciembre). ARRIBA Y ABAJO- cuentos para nifios en

espariol - cuentos de amistad [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=jzmM 6G4wkl

Anexo 8. Actividad #5
Cancion “Muevo mis pafiuelos”

® Muevo mis pafiuelos yo,

i muevo a mis pafuelos,
& yo los muevo asi. >
@® Arriba arriba arriba y arriba
2 Abajo abajo abajo abajo bis
Giro giro giro giro sin parar bis

Muevo mis pariuelos

-?«

o e &
«

o
&

@®
@ yo los muevo asi bis

l_:\'

‘Fuente: TIOARIEL. (2021, 8 octubre). MUEVO MIS PANUELOS-MOVIMIENTO-
(;"PREESCOLAR- EDUCACION INICIAL- ACTIVACION FISICA [Video]. YouTube.
® https://www.youtube.com/watch?v=KK50bhBQDXxA

muevo mis pafiuelos



https://www.youtube.com/watch?v=jzmM_6G4wkI
https://www.youtube.com/watch?v=KK5ObhBQDxA

Anexo 9. Actividad #6
Cancion “El juego del tamafio”

El juego del tamafio vamos todos a jugar (bis x3)
Grande grande es el 0s0 y pequefio es el sapo
Y mediano yo me siento de la cabeza los pies
Grande grande chico chico y mediano también

Estos son los tres tamafios que
Aprende a reconocer

El juego del tamafio vamos todos a cantar(bisx2)

Si juego con mis manos dedo grande hay ahi
El chiquito que se esconde

Y los medianos aca esta
Pero hay algo que importante que asi V
Siempre debe ser
Grande enorme muy muy
Grande nuestro corazon es
El juego del tamafio vamos todos a jugar (bisx4)

Fuente. Meme y Muma. (2022, 14 mayo). El JUEGO del TAMANO-Mejores
CANCIONES Infantiles (2022) | #MemeYMUma [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=jDaQChyning

Anexo 10. Actividad # 7

Cuento “El rey y las 9 aldeas”


https://www.youtube.com/watch?v=jDaQChyning

En un lugar muy lejano, habia un Rey al que todos consideraban muy sabio. Gobernaba

con gran justicia 9 aldeas. Las 9 eran vecinas y en perfecta armonia todas convivian.
El Rey se ocupaba de que todas las aldeas tuvieran agua, comida y una bonita escuela.

Las 9 aldeas estaban rodeadas por 9 riachuelos. Y el Rey construyo 9 molinos y 9 puentes

para que todos pudieran cruzar de un lado a otro sin correr ningun riesgo.

Cada mes de septiembre celebraban una fiesta en honor al noveno mes del afio. Las fiestas
duraban 9 dias y 9 noches y todos los habitantes ayudaban en los preparativos con gran

entusiasmo
Habia 9 pruebas para que todos pudieran demostrar sus destrezas:
12 Deportes: Para poder participar los meses anteriores, debian entrenar.

2% Cocina: Donde hombres y mujeres se enfrentaban para ver qué receta era la mejor

elaborada.
32 Pintura: Aqui los nifios disfrutaban de lo lindo, pintando con pinceles y temperas.
42 Escritura: jTodos concentrados para demostrar su gran cultura!

52 Cuentacuentos: Un teatro para nifios y mayores, donde se %sfrutaba escuchando

historias de suefios e ilusiones.

62 Chistes: Aqui los mas graciosos deleitaban con todo su repertorio.

7% Magia: jAbra cadabra, pata de cabra, el mejor truco se llevara la medalla!
82 Matematicas. Mucha concentracion para no despistar al campedn.

92 Danza: jEl mas marchoso su medalla se llevara!

Y asi, todos podian apuntarse a lo que mas les apeteciera. Porque en el reino de las 9
aldeas, todas las habilidades son importantes para que todos sus habitantes se sientan

especiales

FIN



Fuente. De las Heras Garcia, B. (2022, 20 marzo). EI Rey y las n
y RECETAS. https://www.cuentosyrecetas.com/numero-9-el-rey-y-las-nue

aldeas/
Anexo 11. Actividad #7
Dinamica “Baile de las frutas”
Este es el baile de las frutas
Son deliciosas y las disfrutas
Este es el baile de las frutas
Son deliciosas y las disfrutas
jAtencion! (bisx2)

iA comer! (bisx2)

La Banana(bisx2)
Este es el baile de las frutas v
Son deliciosas y las disfrutas
Este es el baile de las frutas

Son deliciosas y las disfrutas

@ ® jAtencion! (bisx2)
®

i iA comer! (bisx2)
@

00 La Sandia(bisx2)

La Banana(bisx2)



https://www.cuentosyrecetas.com/numero-9-el-rey-y-las-nueve-aldeas/
https://www.cuentosyrecetas.com/numero-9-el-rey-y-las-nueve-aldeas/

Este es el baile de las frutas
Son deliciosas y las disfrutas
Este es el baile de las frutas

Son deliciosas y las disfrutas

jAtencion! (bisx2)

iA comer! (bisx2)

La Cereza(bisx2)

La Sandia(bisx2)

®
La Banana(bisx2
® (bisx2)
o
Este es el baile de las frutas £
9 v
® Son deliciosas y las disfrutas
® Este es el baile de las frutas
& Son deliciosas y las disfrutas
® . jAtencion! (bisx2)
. ®
® iA comer! (bisx2)
W
P
&
@

] La Naranja(bisx2)




La Cereza(bisx2)
La Sandia(bisx2)

}La Banana(bisx2)

Este es el baile de las frutas
Son deliciosas y las disfrutas
Este es el baile de las frutas

Son deliciosas y las disfrutas

Fuente. El Payaso Plim Plim. (2023, 14 julio). El baile de las frutas | Canciones infantiles
| Plim plim [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=yCKOFitXRoM

® Anexo 12. Actividad #8
oy Cancion “la ronda de los conejos”
] Cerquita cerquita cerquita v
@ muy lejos, muy lejos (bisx2)
® Saltan los conejos, frente al espejo
dan una vuelta y se van (bisx2)
Cerquita cerquita cerquita
® muy lejos, muy lejos(bisx2)
®
W Comen zanahorias, fiam fiam fiam
@
@ todos los conejos dan una vuelta y se van(bisx2)

Cerquita cerquita cerquita



https://www.youtube.com/watch?v=yCKOFitXRoM

muy lejos, muy lejos(bisx2)

Tiran muchos besos, mua mua mua

todos los conejos dan una vuelta y se van
Tiran muchos besos, mua mua mua
todos los conejos dan una vuelta y se van.

Fuente. El Reino Infantil. (2014, 19
https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

Anexo 13. Actividad #9 y #20
Cancion “Las formas”

iVVamos!
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala! ¢
Soy el cuadrado
Con cuatro lados
Son todos iguales
Son todos iguales
Soy el cuadrado

Con cuatro lados

O@ Son todos iguales
e i 4
E
® ste si soy yo
:’ Somos las formas
@ iLalalalala!

@ .
& Somos seis amigas
L @ g



https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI
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Y somos las formas
Somos las formas
jLalalalala!
Somos tantas formas
jLalalalala!
Circulo soy yo
Angulos no tengo
Yo soy redondo
Como el mundo bello
Circulo soy yo
Angulos no tengo
Como el mundo bello
Redondo soy yo
Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!

Soy el triangulo
Tres lados tengo
Termino en punta
Y siempre me divierto

Soy el triangulo




Tres lados tengo
Soy como un techo
En la casa estoy
Somos las formas
jLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Aqui estoy yo
Soy el rectangulo
Dos lados cortos
Dos lados largos
Aqui estoy yo
Soy el rectangulo
Dos lados largos
Este si soy yo
Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
iLalalalala!

Somos tantas formas




jLalalalala!

Soy una estrella
En el cielo estoy
Me gustan las puntas
Tengo tantas, tantas
Soy una estrella
En el cielo estoy
Con todas las puntas
A pasear me voy
Somos las formas
iLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas

Somos las formas

iLalalalala!
Somos tantas formas
iLalalalala!
Soy el corazén
Simbolo de amores
Doy tantos latidos
Lato a todas horas
Soy corazoncito
Simbolo de amores
No hay forma mas bella
Yo soy corazén

Somos las formas




jLalalalala!
Somos seis amigas
Y somos las formas
Somos las formas
jLalalalala!
Somos tantas formas
jLalalalala!
Somos seis amigas
iLalalalala!

Somos tantas formas

Fuente. Luli Pampin. (2018, 10 agosto). LAS

https://www.youtube.com/watch?v=bcatDhOtuMg

Anexo 14. Actividad #10.

Cancion “Clasificar”
Vamos a clasificar
Es muy facil y divertido ya lo veras
Familias de cosas que tienes que formar
Por tamario, por color o cosa
Solo mucha atencion tienes que prestar
Vamos a clasificar
Y asi nuestras cosas poder ordenar
Todos juntos vamos a clasificar
Vamos a clasificar si, si

Vamos a clasificar

FORMAS.



https://www.youtube.com/watch?v=bcatDhOtuMg

Por tamafio, por color también por sabor
Todos juntos vamos a ordenar si, Si
Vamos a clasificar si, si
Por tamafio, por color también por sabor
Si es grande, pequefio
Rojo o azul
Redondo, cuadrado
Dulce o salado...

Si, si
Vamos a clasificar, si, si

Todos juntos vamos a clasificar...

® Fuente. Tauane Lamego. (2 de abril del2020). La cancion de los colores y los objetos.
®
https://www.youtube.com/watch?v=20EqQt2hCfo
o
@
® Anexo 15. Actividad #10 v
@
o Rimas de “las figuras geométricas”
» (PON CUADRADO)
DON CUADRADO TIENE
(_bow eireuto | Bihc ki (DON TRIANCULO)
m:m' UNO ARRIBA, OTRO ABAJO, DON TRIANGULO PARECE
~ DON cCiRCULO,
P 9 e - . il PR Y DOS EN LOS LADITOS. ::or:o:p::::::mro
\ 9 COMO ERAREDONDO 1,2,3Y4YASE CONTAR, M Ktk
q SE PUSO A RODAR. EN EL SUELO DE MI CLASE PERO S1 LO QUIERES OIR,
YO LOS CUENTO SIN PARAR HAY UN INSTRUMENTO

QUE SE LLAMA Asf
Y HACE: TIN, TIN, TIN



https://www.youtube.com/watch?v=2oEqQt2hCfo

Fuente. Maestra de

http://beatrizmaestradeinfantil.blogspot.com/2012/12/figuras-geometricas.htm

Anexo 16. Actividad #11, #12, #13 y #15
Cancion de “Las figuras geométricas”
Esta es la ronda de las figuras geométricas
Tridngulo, cuadrado, rectangulo, circulo

Esta es la ronda de las figuras
geométricas

' Triangulo, cuadrado, rectangulo,

circulo
® Yo soy el tridngulo, soy un poligono
Tengo tres lados 1,2,3...
Hay muchas cosas que tienen un
triangulo
Mira alrededor y ya veras...
Esta es la ronda de las figuras
geométricas
PO ey ® Triangulo, cuadrado, rectangulo,
circulo
Esta es la ronda de las figuras

@ geométricas

Triangulo, cuadrado, rectangulo,




circulo
Soy el cuadrado, tengo cuatro lados
1, 2, 3, 4 lados iguales
Hay muchas cosas que tienen un
cuadrado

Mira alrededor y ya veras...

Esta es la ronda de las figuras
geométricas
Triangulo, cuadrado, rectangulo,
Circulo (bis)

Soy el rectangulo, tengo cuatro lados
Dos son muy grandes, 2 son pequefios
lados
Hay muchas cosas que tienen un
rectangulo
Mira alrededor y ya veras...

Esta es la ronda de las figuras
geomeétricas
Triangulo, cuadrado, rectangulo,
circulo

Esta es la ronda de las figuras




geomeétricas
Tridngulo, cuadrado, rectangulo,
circulo
Yo soy el circulo, no soy poligono

No tengo lados, soy circular

Hay muchas cosas que tienen un
circulo
Mira alrededor y ya veras...
Esta es la ronda de las figuras
geomeétricas
Tridngulo, cuadrado, rectangulo,
Circulo (bis)

Fuente. Lunacreciente. (2015). https://www.youtube.com/watch?¥265wZuz-8u-k

Anexo 17. Actividad #13

Cuento “El seiior cuadrado y sus amigos”



https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k
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Fuente. Neoparaiso. (2022). https://neoparaiso.com/imprimir/cuentos/cuento-de-figuras-

geometricas.jpg

Anexo 18. Actividad #14

Cancion “Los colores”

v

Pin Pon vamos afuera ha dejado de llover,

El arcoiris grande en el cielo puedes ver,

Si llegamos a tiempo al lugar donde cay®,

Podremos jugar juntos a cambiar de color.

Arcoiris a jugar,



https://neoparaiso.com/imprimir/cuentos/cuento-de-figuras-geometricas.jpg
https://neoparaiso.com/imprimir/cuentos/cuento-de-figuras-geometricas.jpg

De qué color me haras cambiar.
Hemos llegado al final del arcoiris,

Vamos a jugar.

Pin Pon corre hasta el rojo y se bafia de color,
Rojo como una rosa y como un corazon.
Pasa por el naranja, una calabaza es,

Saltando muy contento le gusta este color.

Arcoiris a jugar,
De qué color me haras cambiar.
Sigue el amarillo que brilla como el sol,
Como las estrellitas cantando una cancion, o £
Pin Pon corre hasta el verde,

Y sale como un sapo,

Verde como una hoja,

Verde como un gusano.

Arcoiris a jugar,

De qué color me haras cambiar.

Sigue el color azul, azul como el océano,




Fn
</

Que color tan hermoso, azul como es el cielo
Corriendo hasta el violeta,
Sale como las moras,

Violeta como un pulpo, y asi pasan las horas.

Arcoiris a jugar,
De qué color me haras cambiar.
Pin Pon salta feliz por todos los colores,
Rojo, naranja, verde, amarillo, azul, violeta
El arcoiris pronto se debe despedir, ‘

Pin Pon le dice adids, ®

&

A la magia de color

Fuente.EIl Mufieco Pin Pon - Canciones Infantiles. (2022, 21 diciembre)
https://www.youtube.com/watch?vzHPi34iX7\%8

Anexo 19. Actividad #15

Cuento “las figuras geométricas”

Cuento “Figuras Geométricas "

B & Youlube -r




Fuente. Un Mundo Preescolar. (2021, 9 junio). Cuento “Figuras g
YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=zeys2jZNGCo

Anexo 20. Actividad #15

Lamina de “las figuras geométricas”

Shape Matching

®
®
i
& '
@
© Fuente. https://ar.pinterest.com/pin/23221754320096582/
& Anexo 21. Actividad #16
Cuento de “El mago de los colores”
LA N B . Lo . .
- _Hace mucho tiempo en el mundo no habia ningun color. Casi todo era gris y lo que no

E
eﬁ@gris era blanco o negro. Hubo un periodo que se llam6 «el Gran Gris». Todas las

mafanas un Mago que vivio en el periodo del Gran Gris abria la ventana para contemplar

la extensa tierra.
&
Gi:"aHay algo que no funciona en el mundo", -decia. - "Es dificil saber cuando termina un
- dia de lluvia y cudndo empieza un dia soleado". |
it ® -
g .w m Q



https://www.youtube.com/watch?v=zeys2jZNGCo
https://ar.pinterest.com/pin/23221754320096582/

A menudo el Mago bajaba la escalera que conducia a la bodega oscura y gris de su casa.
Alli, para divertirse y olvidar el mundo gris de fuera, inventaba pocimas magicas y
hechizos maravillosos. Un dia, mientras el Mago removia y mezclaba un poco de eso

con un poco de aquello, vio algo en el fondo de la olla.

- "iQue pinta tan buena tiene lo que acabo de hacer!", -exclamo. - "Ahora mismo voy a

fabricar un poco méas".

- " Qué es?", -le preguntaron los vecinos cuando vieron al Mago pintando su casa. - "Un

color”, -les dijo el Mago. - "Lo llamaré azul".
- "¢Nos das un poco?", -le pidieron los vecinos.
- "Por supuesto”, dijo el Mago.

Y asi fue como nacié el Gran Azul. Al cabo de un tiempo todo en el mundo era azul: los
arboles eran azules, las abejas eran azules, las ruedas y las cenas eran azules. EI Mago
salia a pasear con su bicicleta azul y contemplaba la gran extension de mundo azul.
Exclamaba: «jQué dia tan perfecto!» Pero el azul no era tan perfecto. Al cabo de un
tiempo todo aquel azul entristeci6 a todo el mundo. Los nifios dejaron de jugar y pasaban
los dias enfurrufiados en los jardines azules de sus casas. Padres y madres se sentaban en

sus casas con la mirada fija en los cuadros azules de las paredes de sus salones azules.
Ny

v
- "Tanto azul deprime", -decian los vecinos al Mago, que estaba mas triste que nadie.

- "Ya no rie nadie", -dijo. - ™Yo mismo hace dias que no me rio. Tengo que poner
remedio”, -dijo el Mago mientras bajaba arrastrando los pies a la bodega oscura y azul de

SuU CaSa.

Una vez abajo, empez06 a remover y a mezclar un poco de eso y un poco de aquello. Pronto

vio algo nuevo en el fondo de la olla.

- "i'Ya estd, lo he encontrado!”, -dijo el Mago. - "Ahora mismo voy a fabricar un poco

Aalt

mas".

- "¢Qué es?", -le preguntaron los vecinos cuando vieron al Mago pintando la valla de su

jardin.



- "Lo llamaré amarillo”, dijo el Mago.

- "¢ Puedes darnos un poco?", -le pidieron los vecinos.
- "Pues claro que si", -les respondi6 el Mago.

Y asi fue como nacio el Gran Amarillo.

Al cabo de un tiempo todo en el mundo era amarillo. No quedaba ni una pizca que no
fuera amarilla. Los cerdos eran amarillos, las pelucas eran amarillas, las escaleras y los
sillones de los dentistas eran amarillos. EI mago cabalgaba en su caballo amarillo,

exploraba el extenso y amarillo mundo y exclamaba:
- "jQué dia tan fantastico hace hoy!".

Pero el Amarillo no era tan fantastico. Al cabo de mucho tiempo todo aquel amarillo
empez06 a dafiar los ojos de la gente. Todo el mundo chocaba y se daba golpes al caminar.

Entrecerraban los 0jos y no podian ver adonde se dirigian.
- "Este amarillo es demasiado brillante y deslumbrador", dijeron los vecinos al Mago.

- "No hace falta que me lo digais", -gimid el Mago, que habia tenido que ponerse una
toalla en la cabeza. - "Todo el mundo tiene dolor de cabeza, y yo también".

U

Asi que el Mago bajé a tropezones la escalera de su casa que conducia a la oscura y
amarilla bodega. Alli removio y mezcl6 un poco de eso y un poco de aquello. Pronto vio

algo en el fondo de la olla.

- "Esto no esta nada mal", -dijo el Mago. - "Ahora mismo voy a fabricar un poco mas".

- "¢Como vas a llamarlo?", -le preguntaron los vecinos al ver al Mago pintando sus flores.
- "Rojo", -respondid él.

- "Nos gustaria tener un poco", -le dijeron los vecinos.

- "Enseguida”, dijo el Mago.

Y asi fue como nacio el Gran Rojo.



Al cabo de un tiempo todo en el mundo era rojo. Las montafas eran rojas, las fuentes eran
rojas, el queso de bola y los tés eran rojos. EI Mago salia a navegar con su barca roja para
ver qué veia en aquel extenso y rojo mundo. Y exclamaba, «jQué dia tan fantasticol».
Pero el Rojo no era tan fantastico. Al cabo de mucho tiempo todo aquel rojo puso a todo
el mundo.de mal humor. Los nifios pasaban el dia peleAndose y dandose pufietazos, y los
padres discutian en voz alta. Una multitud enfurecida de vecinos se puso en marcha en

direcei6n a la casa del Mago.
- "Todo este rojo horrible es por tu culpa”, -le dijeron gritando.

Después empezaron a tirar piedras al Mago, que no dejaba de dar saltos y de hacer
rechinar los dientes, porque él también estaba de un humor de perros. EI Mago bajo la
escalera como un vendaval en direccion a la oscura y roja bodega. Pasé dias y dias
mezclando y removiendo. Utiliz6 toda la magia que fue capaz de imaginar para encontrar
un nuevo color, pero todo lo que obtenia era mas azul, y mas amarillo, y mas rojo. El
Mago trabajé hasta que tuvo las ollas llenas hasta el borde. Las ollas estaban tan llenas
que pronto empezaron a rebosar. Se organizé un desastre terrible. Pero cuando el Mago

vio lo que pasaba exclamo:
- "iYatengo la respuesta!"

. 7
Y muy contento empez0 a bailar por la bodega. EI Mago mezcl6 el rojo y el azul y obtuvo

un nuevo color. EI Mago mezcl6 el amarillo y el azul y obtuvo un nuevo color. EI Mago

mezclé el amarillo y el rojo y obtuvo un nuevo color.

«jHurral», exclam@, y mezclé el rojo, el azul y el amarillo de todas las formas posibles.
- "jFijaos qué cosas tan bonitas he hecho!", -dijo el Mago cuando hubo terminado.

- "¢ Qué son?", -preguntaron los vecinos.

- "Los llamaré morado, verde, naranja y marron", -respondio el Mago.

- "Da gusto verlos", -dijeron los vecinos satisfechos, - "pero ¢cual debemos escoger esta

vez?".

- "Debéis cogerlos todos", -respondio el Mago.



b

7
<

Y, en efecto, cogieron todos los colores que el Mago habia hecho.

No tardaron mucho en encontrar el lugar adecuado para cada uno. Y después de mucho
tiempo, cuando el Mago abria la ventana de su casa, miraba afuera y exclamaba:

- "iQué-dia tan fantastico y perfecto!".

e regalaron manzanas rojas, hojas verdes, platanos amarillos, uvas morada
azules. Por fin el mundo era tan bonito que ya nunca mas volverian a cambiarlo@ ®

Fin. &
Fuente. Andnimo. (2018). El mago de los colores. Encuentos.

https://www.encuentos.com/cuentos-de-los-colores/el-mago-de-los-colores/

Anexo 22. Actividad #17. f

Cuento “El monstruo de los colores” v

20A
=2
e/

=1

o bodon e w0



https://www.encuentos.com/cuentos-de-los-colores/el-mago-de-los-colores/
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Fuente. Llenas (2021). http://www.mundoderukkia.com/2021/03/cuento-monstruo-de-
» colores.html ®%
®
Anexo 23. Actividad #18 o N
@

Cancion “Grande, chico y mediano”

<) ¥

Es grande la cordillera es grande el cielo y el mar

.

Son grandes mis abuelitos grandes son papa y mama
& Son chicas las abejitas las uvas también lo son
Y de todos mis hermanos, siempre la mas chica soy

Papa es el mas grande, yo soy la méas chica mi hermano es mediano, no es grande ni

)

chico
Un dia miré a papé a lado de un elefante
o Entonces papa era chico y el elefante era el mas grande

Si miras a los tres juntos


http://www.mundoderukkia.com/2021/03/cuento-monstruo-de-colores.html
http://www.mundoderukkia.com/2021/03/cuento-monstruo-de-colores.html

Pap4, elefante y yo entonces
Papa es mediano y yo siempre chica yo soy

Ser grande o chico depende de quien esté mirando, que es y para qué.

Fuente. Cantando Aprendo a Hablar. (2016, 30 junio). Grande, chico, mediano
Cantando Aprendo a Hablar [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=xomBuiJbBuo

Anexo 24. Actividad #19
Cancion “Ocho monitos se fueron de paseo”.
Ocho monitos se fueron de paseo
Ocho monitos se fueron de paseo
Haciéndole muecas al cocodrilo
Haciéndole muecas al cocodrilo
ja que no me atrapas, a que no me atrapas! (bisx3)
Y el cocodrilo muy hambriento o
Y el cocodrilo muy hambriento
Da un paso muy despacio
Da un paso muy despacio
Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro
Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro
Seis monitos se fueron de paseo

Seis monitos se fueron de paseo

Haciéndole muecas al cocodrilo


https://www.youtube.com/watch?v=xomBuiJbBuo
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Haciéndole muecas al cocodrilo
ja que no me atrapas, a que no me atrapas! (bisx3)
Y el cocodrilo muy malvado
Y el cocdrilo muy malvado
Da un paso muy despacio
Da un paso muy despacio
Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro
Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro
Cuatro monitos se fueron de paseo
Cuatro monitos se fueron de paseo
Haciéndole muecas al cocodrilo
Haciéndole muecas al cocodrilo
ja que no me atrapas, a que no me atrapas! (bisx3)!
Y el cocodrilo muy malvado
Y el cocodrilo muy malvado
Da un paso muy despacio
Da un paso muy despacio
Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro

Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro

Dos monitos se fueron de paseo




Dos monitos se fueron de paseo
Haciéndole muecas al cocodrilo
Haciéndole muecas al cocodrilo
ja que no me atrapas, a que no me atrapas! (bisx3)
Y el cocodrilo muy malvado
Y el cocodrilo muy malvado
Da un paso muy despacio
Da un paso muy despacio
Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro

Y “guaaa” asusta a uno, y “guaaa” asusta a otro

Fuente. El Payaso Plim Plim. (2022, 24 septiembre). Ocho monitos .7 Plim plim /7
Canciones infantiles [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=u--

nU1GoulLg

Anexo 25. Actividad #21. v,
Cancion “De los numeros del 1 al 10”.
Estos son los numeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito
El dos es como un patito

El tres, la E al revés


https://www.youtube.com/watch?v=u--nU1GouLg
https://www.youtube.com/watch?v=u--nU1GouLg

El cuatro una silla es
El cinco es la boca del sapo
El seis, la cola del gato
El siete, jqué raro es!
El ocho, los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez

iOh, mamma mia!, qué dificil es

Estos son los nimeros que vamos a aprender

Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés

Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito

El dos es como un patito ¢
El tres, la E al revés
® El cuatro unasilla es
& El cinco es la boca del sapo
El seis la cola del gato
e El siete, jqué raro es!

El ocho, los lentes de Andrés Casi me olvido del nueve y del diez

®e®

® iOh, mamma mial, qué dificil es

@
Fuente. El Reino Infantil. (2016, 12 marzo).
@mtps://www.youtube.com/watch?v:qunI2eSu9Y
@
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https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSu9Y

Anexo 26. Actividad #22 y #25
Cancion “El jardin de los colores”
En mis suefios hay un jardincito
con tantos colores como el infinito

Rosas las flores

Blancas las nubes
un sol amarillo

y naranja brillante

Al jardin llegando el verano

los pajaritos llegan volando

y por las noches se llena de estrellas

que parpadean con la luna llena
En mis suefios hay un jardincito ¢
con tantos colores como el infinito
® Azul celeste
& verde del prado
rojo cereza
o naranja durazno
Cuando toca a la puerta el otofio
todas las flores se ponen pijama

@ se van durmiendo poco a poquito




Y antes te dicen “que duermas bonito”

Fuente. Luli Pampin. (2019, 29

https://www.youtube.com/watch?v=GrRent93tko

Anexo27. Actividad #23

Cuento “El gran tesoro de Sam”

El gran tesoro de Sam| Cuento de nimeros | Conteo del 1 al 10

> K Bl @) 0087303 Desliza hacia abajo para ver mas detalles

marzo).

Fuente. Pequefias Aventuras. (2021, 29 enero). El gran tesor&te Sam| Cuento de

nameros | Conteo del 1 al 10 [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=U9Dq5dD70Po

Anexo 28. Actividad #24
Cancion “El telefonito”
¢ Al Quien es, quien habla por favor?
quien esta en la bocina, alo.
¢Quién llama para aca?
Alo soy yo

te habla tu mama



https://www.youtube.com/watch?v=GrRent93tko
https://www.youtube.com/watch?v=U9Dq5dD7OPo

.OQ'.

te llamo para decirte

que tienes que estudiar.

El telefonito es una necesidad
Ilamada tras llamada y bla bla bla

El telefonito es una necesidad

Ilamada tras llamada y bla bla bla.

¢Ald Quien es, quien habla por favor?
quien esté en la bocina, alé.
¢Quién Illama para aca?
Alo soy yo

no sabe portugués

el duefio del abasto
para decirte que hay mas café.
El telefonito es una necesidad

Ilamada tras llamada y bla bla bla

El telefonito es una necesidad

Ilamada tras llamada y bla bla bla.

Alo soy yo




Ilamando a Nueva York
con calma estoy marcando
el ciento veintidos
TuTuTuTuTu

TuTuTuTuTu

El telefonito es una necesidad
Ilamada tras llamada y bla bla bla

El telefonito es una necesidad

Ilamada tras llamada y bla bla bla.

®
® Fuente. Canti Rondas. (2017, 24 noviembre). El Telefonito - Canti rondas | Canciones
infantiles [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=4hJ9ExkUJFA
¥
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https://www.youtube.com/watch?v=4hJ9ExkUJFA

Anexo 3. Instrumento para diagnostico







Anexo 4. Certificado de traduccién del resumen

Mg. Yanina Quizhpe Espinoza Celular: N9B9B05087
Licenciada en Ciencias de Educacion mencicn Inglés Email: yaniges@icloud.com

Magister en Traduccion y mediacion cultural Loja, Ecuador 110104

Loja, 1 de diciembre de 2024

Yo, Lic. Yanina Quizhpe Espinoza, con cédula de identidad 1104337553, docente
del Instituto de ldiomas de la Universidad MNacional de Loja, y con master en
Traduccitn, con registro 724187576 en la Senescyt, certifico:

Que tengo el conocimiento y dominio de los idiomas espafiol e inglés, y que la
traduccion del resumen del Trabajo de Integracién Curricular Expresion artistica
y desarrollo del pensamiento logico-matematico en nifios de 3 a 4 aiios en la
Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, de la ciudad de Loja, en el periodo
2023-2024 ., de autoria de Johana Micole Guachizaca Suguilanda. con cédula
1104337454, egresada de la camera de Carmrera de Educacion Inicial de la
Facultad de Educacion, Arte y Comunicacion de la Universidad Nacional de Loja,

es fiel y correcta conforme a mi mejor saber y entender.

Atentamente

Mg. Yanina Quizhpe Espinoza.
Traductora freelance

Full text transiator: servicios de troduccidn
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