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1 Título  

Uso del hardware educativo JAAC 2.0 en el proceso de enseñanza – aprendizaje 

del octavo grado de Educación General Básica en la Unidad Educativa Fiscomisional La 

Dolorosa en el año lectivo 2023 – 2024 
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2 Resumen   

La implementación de herramientas tecnológicas en la educación busca fortalecer el 

proceso ensenanza – aprendizaje mediante el uso de recursos educativos que fomentan la 

interacción y el aprendizaje práctico. La presente investigación tuvo como objetivo principal 

analizar el uso del hardware educatico JAAC 2.0 en el proceso de enseñanza – aprendizaje en 

octavo grado de EGB en la Unidad Educativa La Dolorosa. La metodología aplicada fue de 

carácter deductivo, con enfoque cuantitativo y el tipo de investigación descriptiva. Para la 

recolección de datos se construyó tres instrumentos en base a las dintintas caracteristicas 

pedagogicas y metodologicas de los recursos educativos, el primero de estos una ficha de 

observación, el segundo una encuesta dirigida a los estudiantes y la tercera una entrevista para 

los docentes. Estos instrumentos fueron aplicados a la muestra de esta investigación que esta 

conformada por 2 docentes y 72 estudiantes, permitiendo así obtener los resultados y 

reacciones en clases presenciales, se evidenció que el hardware eductivo JAAC 2.0 contribuye 

positivamente al proceso de enseñanza-aprendizaje de los individuos.  

 

 

Palabras clave: hardware educativo, enseñanza – aprendizaje, recursos educativos, 

metodologías activas 
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Abstract 

The implementation of technological tools in education seeks to strengthen the teaching-

learning process through the use of educational resources that promote interaction and practical 

learning. The main objective of this research was to analyze the use of JAAC 2.0 educational 

hardware in the teaching-learning process in the eighth grade of EGB in La Dolorosa 

Educational Unit. The methodology applied was deductive, with a quantitative approach and 

descriptive research. For data collection, three instruments were constructed based on the 

different pedagogical and methodological characteristics of the educational resources, the first 

one an observation form, the second one a survey addressed to the students and the third one 

an interview for the teachers. These instruments were applied to the sample of this research, 

which is made up of 2 teachers and 72 students, thus allowing to obtain the results and reactions 

in face-to-face classes, it was evidenced that the JAAC 2.0 educational hardware contributes 

positively to the teaching-learning process of individuals. 

 

 

Key words: educative hardware, teaching-learning,  
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3 Introducción 

La educación se enfrenta al dificil reto de integrar herramientas tecnológicas que permitan 

mejorar el proceso de ensenanza – aprendizaje y preparar a los estudiantes para los desafíos 

del mundo real a travez de resolución de problemas, de acuerdo con Matailo y Ramón (2023), 

mencionan que esto se puede lograr con el uso de recursos manipulativos, ya que facilitan el 

proceso de enseñanza favoreciendo el desarrollo de las habilidades blandas mediante ventajas 

que fortalecen el aprendizaje de los alumnos por medio de experiencias manipulativas en donde 

a través de sensaciones y observaciones comprenden los contenidos estudiados.  

A traves de dintintos estudios se han explorado la efectividad de los recursos educativos 

tecnológicos en el aula, resaltando su potencial para promover un aprendizaje interactivo y 

significativo. Investigaciones previas, como las realizadas por Barráez (2020) y Vargas (2021), 

destacan que la inclusión de hardware educativo contribuye a la mejora de habilidades 

cognitivas y técnicas mediante la manipulación y experimentación de los estudiantes. Los 

mimos señalan que el uso de dispositivos específicos, tales como kits de robótica y otros 

recursos manipulativos, puede fortalecer competencias clave como el pensamiento crítico, la 

resolución de problemas y la autonomía en el aprendizaje. 

Por tal motivo el presente proyecto se centra en analizar el uso de un hardware educativo 

desarrollado en el marco de la carrera de Pedagogía de las Ciencias Experimentales 

Informática, dentro de la asignatura de Robótica Educativa. Para lo cual se indaga cómo este 

influye en el desarrollo de las habilidades cognitivas y técnicas de los estudiantes, así como su 

capacidad para integrar los contenidos curriculares en actividades prácticas. Además, se 

examina el papel de los docentes en la incorporación de este recurso en las aulas, y cómo su 

uso puede contribuir al logro de los objetivos establecidos en el currículo ecuatoriano, que 

prioriza el desarrollo de competencias tecnológicas y digitales.  

Asi mismo, este proyecto busca identificar los desafíos y limitaciones en la implementación 

del hardware educativo, a través de una metodología descriptiva y un enfoque cuantitativo, 

teniendo como objetivo principal analizar el uso del hardware educativo JAAC 2.0 en el 

proceso de enseñanza – aprendizaje en octavo grado de EGB en la Unidad Educativa La 

Dolorosa. Para ello, se plantean objetivos específicos que incluyen la caracterización de sus 

caracteristicas metodológicas y pedagógicas, así como la descripción de su aplicación en el 

aula. Los resultados de este análisis contribuyen a la mejora de las prácticas docentes y al 
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fortalecimiento del uso de tecnologías educativas en las aulas, promoviendo un aprendizaje 

más interactivo y significativo para los estudiantes. 
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4 Marco teórico 

4.1 Recursos Educativos 

Los recursos educativos son fundamentales para facilitar el proceso de enseñanza-

aprendizaje, ya que permiten que los docentes transmitan conocimientos de manera 

estructurada y que los estudiantes accedan a la información de forma más efectiva, de acuerdo 

a lo planteado por Pogo (2023), los recursos educativos se clasifican en físicos y digitales y su 

correcta implementación en el aula puede mejorar significativamente el aprendizaje al 

proporcionar experiencias más interactivas y motivadoras. 

En la actualidad, la evolución de los recursos educativos digitales ha permitido una 

mayor personalización del proceso de enseñanza. Vargas (2021) señala que los recursos 

digitales, como plataformas en línea, aplicaciones y contenido multimedia, ofrecen la 

posibilidad de adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje y ritmos de los estudiantes. Esto 

facilita la diversificación de las estrategias pedagógicas y permite a los docentes atender a la 

diversidad presente en el salón de clases.  

A pesar del auge de los recursos digitales, los materiales tangibles siguen siendo 

relevantes y desempeñan un papel complementario en el proceso de enseñanza-aprendizaje así 

lo manifiesta Men-Cerlalc (2020), que los materiales como libros, guías o maquetas, 

proporcionan un apoyo tangible que ayuda a reforzar los conceptos y a desarrollar habilidades 

cognitivas como la resolución de problemas, cabe destacar que la combinación de recursos 

físicos y digitales puede enriquecer el entorno de aprendizaje y ofrecer a los estudiantes una 

experiencia educativas más completas. 

Partiendo de lo anterior, la integración de recursos tecnológicos representa una 

oportunidad para combinar elementos físicos y digitales en la enseñanza, es aquí donde el 

hardware educativo toma protagonismo, pues de acuerdo con Suárez y Padin (2020), el uso de 

estos recursos en el aula permite a los estudiantes experimentar y aplicar conocimientos de 

manera práctica, lo que puede contribuir a un aprendizaje significativo. Sin embargo, es 

importante comprender la variedad de recursos educativos disponibles y sus características, ya 

que esto es esencial para identificar cómo se pueden integrar en el proceso de enseñanza-

aprendizaje para mejorar la calidad de la educación. 



 

 7 

4.1.1 Tipos de Recursos Educativos 

Los recursos educativos se pueden clasificar en varios tipos, y la selección de estos 

recursos debe basarse en los objetivos de aprendizaje y el contexto del aula. Según Arena 

(2019), los recursos se dividen en Objetos Digitales de Aprendizaje, Entornos Didácticos 

Digitales, Aplicaciones y Herramientas en Línea, Materiales Didácticos Tangibles.  

Ø Objetos Digitales de Aprendizaje (ODA): Son materiales digitales diseñados para 

facilitar la enseñanza de conceptos específicos, como videos, simulaciones y 

presentaciones interactivas. Estos objetos permiten a los estudiantes acceder a los 

contenidos de manera autónoma y a su propio ritmo, promoviendo la autonomía en el 

aprendizaje. 

Ø Entornos Didácticos Digitales: Son plataformas que ofrecen un espacio virtual donde 

los estudiantes pueden interactuar con el contenido y participar en actividades de 

aprendizaje. Google Classroom y Moodle son ejemplos de entornos que permiten la 

organización y gestión de los recursos educativos de manera eficaz (Arena, 2019). 

Ø Aplicaciones y Herramientas en Línea: Incluyen software y programas que facilitan 

la enseñanza de temas específicos, como Scratch para la programación y Duolingo para 

el aprendizaje de idiomas. Suárez y Padin (2020) mencionan que estas herramientas 

ofrecen la posibilidad de aprender de manera interactiva y lúdica, lo que puede 

incrementar la motivación de los estudiantes. 

Ø Materiales Didácticos Tangibles: Son los recursos físicos, como libros, guías, y kits 

de robótica, que permiten a los estudiantes interactuar de manera concreta con el 

contenido. Estos materiales son especialmente útiles para desarrollar habilidades 

prácticas y manuales. 

Esta clasificación es fundamental, ya que proporciona una visión clara y concisa de la 

diversidad de herramientas disponibles en el entorno educativo, puesto que al presentar esta 

información de manera estructurada, se facilita la selección adecuada de los recursos más 

apropiados para los objetivos de enseñanza y las necesidades de los estudiantes, lo que permite 

a los docentes planificar y ejecutar estrategias pedagógicas efectivas, por tal motivo la siguiente 

tabla resume y organiza los distintos tipos de recursos educativos, sus ejemplos y características 

clave. 
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Tabla 1. 
Ejemplos de tipos de Recursos Educativos y sus Características. 

Tipo de Recurso Ejemplos Características 

Objetos Digitales de 
Aprendizaje 

Videos, simulaciones Interactivos, accesibles en línea 

Entornos Didácticos Digitales Google Classroom, Moodle Espacios virtuales de aprendizaje 

Aplicaciones y Herramientas en 
Línea 

Scratch, Duolingo Interactividad y adaptabilidad 

Materiales Didácticos Tangibles Libros, kits de robótica Físicos y prácticos 

Fuente: Adaptado de Arena (2019) y Suárez y Padin (2020) 

Como se puede evidenciar, los recursos educativos no se limitan a un solo formato, sino 

que abarcan desde materiales físicos hasta herramientas digitales avanzadas, por ello la correcta 

utilización de estos recursos puede transformar el aula, convirtiéndola en un entorno dinámico 

y adaptado a las nuevas demandas educativas del siglo XXI. En este contexto, es crucial 

conocer las características de los recursos educativos, ya que cada una de ellas juega un papel 

importante en la creación de experiencias de aprendizaje más efectivas y accesibles para todos 

los estudiantes. 

4.1.2 Características de un Recurso Educativo 

Los recursos educativos, tanto físicos como digitales, son esenciales en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, ya que proporcionan herramientas para la interacción, el acceso a la 

información y la aplicación práctica de los contenidos. Para que un recurso educativo sea 

eficaz, debe cumplir con ciertas características que lo hagan útil en el aula.  

Para que un recurso educativo sea considerado efectivo, debe cumplir con ciertas 

características que aseguren su relevancia y aplicabilidad en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. Men-Cerlalc (2020) “ destaca que las principales características incluyen la 

accesibilidad, flexibilidad, modularidad, reusabilidad y vigencia.” A continuación, se presenta 

la tabla 2, la cual destaca las principales características de los recursos educativos desde la 

visión pedagógica.  

Tabla 2.  
Criterios Pedagógicos del Hardware Educativo. 

Critero Descripción 

Adaptables y flexibles. 
 

Capacidad de adaptarse a diferentes contextos educativos. 
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Vigentes. 
 

Actualidad y relevancia del recurso educativo. 

Durables. 
 

Capacidad del recurso para resistir el uso a lo largo del tiempo. 

Modulares. 
 

Capacidad para dividirse en partes más pequeñas que pueden 

utilizarse independientemente. 

Portables. 
 

Capacidad del recurso para ser transportado entre diferentes 

entornos educativos. 

Reusables. Capacidad de ser utilizado múltiples veces en diferentes 

contextos. 

Nota: Adaptado de Equipo MEN-CERLALC, 2020.  

En resumen estas características son fundamentales para asegurar que los recursos 

educativos seleccionados realmente contribuyan al proceso de enseñanza - aprendizaje y al 

logro de los objetivos educativos. 

Además de las características pedagógicas, un recurso educativo debe cumplir con 

ciertas características metodológicas que favorezcan el proceso de aprendizaje, ya que es 

fundamental que cumplan con ciertos criterios que aseguren su aplicabilidad y eficacia en el 

proceso de enseñanza - aprendizaje. A continuación, en la tabla 3 se detallan las principales 

características metodológicas que debe poseer el hardware educativo 

Tabla 3.  
Criterios Metodológicos del Hardware Educativo.  

Criterio Descripción 

Interacción y participación Grado en que el hardware involucra a los estudiantes. 

Aplicación en la vida diaria 
Posibilidad de aplicar lo aprendido en contextos 

reales. 

Diversidad de Técnicas y Recursos 
Variedad de formas de uso y adaptabilidad del 

recurso. 

Adaptabilidad y flexibilidad 
Capacidad para ser utilizado en diferentes situaciones 

educativas. 

Fuente: Adaptado de Arguello y Sequeira (2016) y CPEIP Colegio Hebreo Dr. Jaim Weitzman (2023). 
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En resumen, las características metodológicas desempeñan un rol esencial en su 

efectividad dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje, al asegurar que estos recursos 

promuevan la interacción y participación, permitan la aplicación en la vida diaria, ofrezcan 

diversidad de técnicas y recursos, y sean adaptables y flexibles, se potencia su capacidad para 

facilitar un aprendizaje significativo. Estos criterios no solo mejoran la experiencia educativa, 

sino que también preparan a los individuos para enfrentar desafíos reales, fortaleciendo tanto 

sus habilidades técnicas como sus competencias transversales. 

Cabe mencionar que estas características respaldan la caracterización de lo que 

constituye un recurso educativo efectivo, estas pautas pedagógicas y metodológicas 

proporcionan una base sólida para el diseño y la implementación de estrategias de enseñanza 

que estén alineadas con los objetivos y las necesidades de los estudiantes fomentando un 

desarrollo integral en términos de habilidades cognitivas, técnicas y sociales, preparando a los 

educandos para los desafíos del mundo real. 

4.2 Procesos enseñanza - aprendizaje 

El proceso de enseñanza - aprendizaje conforma una unidad que tiene como propósito 

y fin contribuir a la formación integral de la personalidad del futuro profesional, aunque lo 

sigue dirigiendo el docente, para favorecer el aprendizaje de los diferentes saberes: 

conocimiento, habilidades y valores; el tipo de intervención que este tenga está sujeta al 

paradigma con el que se identifica. Alvarado et. Al. (2018). 

Para llevar a cabo la enseñanza de manera efectiva, es esencial que el educador se 

involucre en una cuidadosa organización y planificación. En este sentido, la preparación de las 

actividades pedagógicas implica considerar la metodología y los recursos más adecuados para 

asegurar un apropiado desarrollo de los contenidos programáticos en los estudiantes, citando a 

Barráez (2020), la integración de las TIC en la educación ha abierto grandes posibilidades para 

enriquecer los procesos de enseñanza - aprendizaje en los espacios virtuales. 

En este contexto, los educadores se han visto obligados a afrontar los desafíos emergentes 

relacionados con la integración de las tecnologías de la información y comunicación (TIC) en 

la enseñanza, con el propósito de reducir la brecha tecnológica en el uso de estas herramientas 

tecnológicas. 

Una característica clave del proceso de enseñanza - aprendizaje es la intencionalidad 

con la que se organiza, como señala Cuineme y Cuarán (2022), el proceso debe estar guiado 

por objetivos claros, alineados con las competencias que se desean desarrollar. Estos objetivos 
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deben estar presentes en todos los niveles del proceso, desde la planificación del contenido 

hasta la evaluación del aprendizaje. Asímismo, la enseñanza deja de ser una actividad pasiva y 

se convierte en un proceso dinámico y adaptativo. 

La enseñanza debe estar centrada en el estudiante, quien pasa de ser un receptor pasivo 

de información a un constructor activo de su propio conocimiento. En este sentido, el papel del 

docente se transforma, pasando de ser un transmisor de información a un facilitador del 

aprendizaje (Vargas, 2021). Este enfoque activo es esencial para fomentar un aprendizaje 

significativo, donde el estudiante pueda relacionar el nuevo conocimiento con sus experiencias 

previas y aplicarlo en situaciones reales. 

4.2.1 Elementos del Proceso de Enseñanza-Aprendizaje 

En el proceso de enseñanza - aprendizaje hay cuatro elementos que no varían ni por el 

contexto o método. A continuación, se detalla cada uno tomando en consideración lo expresado 

por Cuineme et al. (2022) y Cuarán (2022): 

● Objetivos: representan a dónde se quiere llegar, ya sea en todo el año académico, 

quimestre, unidad o clase. Son claros, alcanzables y creativos. 

● Docente: sujetos que se interesan por la construcción de la crítica argumentativa y la 

identidad, un representante social, aquel que se rige por la investigación y se maneja 

bajo las normas institucionales. El guía, orientador y mediador del proceso de 

aprendizaje de los estudiantes. 

● Estudiantes: es el actor que construye conocimientos, realiza su proceso de aprendizaje 

con el propósito de enriquecer su naturaleza humana, además, está seguro de que toda 

persona requiere de educación, está en la capacidad de resolver los problemas propios 

y del medio. Es un sujeto que depende de enseñanzas para su formación como 

ciudadano, pero, es él quien decide a dónde se dirige con la misma y cuáles serán los 

beneficios para su vida y para la sociedad. 

● Contenido: representa el abanico de información que se ha planificado compartir con 

el estudiante. Para su elección se debe determinar el grado o curso con el que se destina 

trabajar, el área, los objetivos, destrezas con criterio de desempeño, criterios e 

indicadores de evaluación. 
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● Medio: es donde se ejecuta la planificación, se maneja la clase, además, se establecen 

reglas y procedimientos extras de los establecidos en el código de convivencia de la 

institución. Es un lugar de calidad, completo de valores y conductas adecuadas al lugar, 

de esta forma se favorece la obtención de conocimientos de forma clara, la integración 

de los actores educativos y requiere de acciones pedagógicas. Se adecua a la realidad 

ya sea digital o presencial. 

Comprender estos elementos es esencial para diseñar estrategias pedagógicas que 

promuevan un aprendizaje efectivo y significativo dado que los docentes pueden seleccionar y 

adaptar materiales que no solo capturen el interés de los estudiantes, sino que también se 

alineen con sus necesidades y estilos de aprendizaje, esto incluye la integración de tecnologías 

emergentes, la creación de actividades interactivas y la utilización de recursos accesibles para 

todos los estudiantes, de esta manera, se fomenta un entorno de aprendizaje inclusivo y 

dinámico, donde cada estudiante tiene la oportunidad de alcanzar su máximo potencial. 

4.2.2 Innovación en el Proceso Enseñanza-Aprendizaje 

La innovación en la educación implica la incorporación de nuevas metodologías, 

herramientas y recursos que mejoran la experiencia educativa. Para Méndez y Herrera (2019) 

destacan que la integración de tecnologías y metodologías activas puede transformar la 

enseñanza, haciendo que los estudiantes participen más activamente en su proceso de 

aprendizaje. 

El uso de tecnologías, como los recursos educativos digitales, permite que los docentes 

diversifiquen sus estrategias pedagógicas. Según Vargas (2021), esto no solo aumenta la 

motivación de los estudiantes, sino que también les proporciona diversas formas de interactuar 

con el contenido. Las metodologías activas, como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), 

fomentan la colaboración y el pensamiento crítico, habilidades esenciales para el siglo XXI. 

La implementación de un enfoque innovador en la educación requiere que los docentes 

estén dispuestos a adaptarse y actualizarse constantemente. Como afirma Arguello y Sequeira 

(2016) la importancia de la formación continua para los educadores, a fin de que puedan 

integrar efectivamente las nuevas tecnologías en su práctica pedagógica. Esto les permitirá no 

solo mejorar su enseñanza, sino también ofrecer a los estudiantes experiencias de aprendizajes 

enriquecedoras. 

Por tal motivo, la tecnología debe ser vista como una herramienta que complementa y 

enriquece la práctica docente, permitiendo una mayor flexibilidad y dinamismo en el aula, em 
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cambio la innovación en la enseñanza y la incorporación de recursos tecnológicos se vinculan 

directamente con el currículo educativo, que guía los procesos de enseñanza en las instituciones 

educativas.  

4.3 Hardware Educativo 

Para comprender que es hardware educativo se debe comprender lo que se significa 

hardware, el autor Moes (2023) lo define como: “los componentes físicos de un sistema 

informático, incluidos los microprocesadores, los módulos de memoria, los dispositivos de 

entrada/salida (E/S) y el almacenamiento de datos, que en conjunto permiten los procesos 

informáticos y la transferencia de datos”, siendo todos los materiales tangibles que conforman 

los distintos dispositivos que se utiliza en nuestra vida cotiadiana.  

Respeto al concepto mencionado anteriormenete, se lo puede relacionar con la 

educación ya que por lo avances tecnologicos exigen a la educación integrar la tecnologia para 

optimizar el proceso de enseñanza – aprendizaje, el autor González (2023) define al hardware 

educativo como “todos aquellos dispositivos físicos o materiales que son utilizados en el 

contexto educativo para promover y mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

Por lo tanto, se refiere a diversos dispositivos y herramientas diseñados para apoyar el 

proceso de enseñanza y aprendizaje en un contexto específico, esto incluye las computadoras, 

tabletas, dispositivos robóticos u otros dispositivos donde los estudiantes puedan manipularlos 

para que tengan  una experiencia práctica.  

4.4 Currículo Ecuatoriano Priorizado 

El currículo ecuatoriano priorizado establece las directrices y objetivos para el proceso 

de enseñanza - aprendizaje en las instituciones educativas del país, para el Ministerio de 

Educación (2021), el currículo busca desarrollar en los estudiantes competencias que les 

permitan enfrentar los retos de la sociedad, promoviendo una educación integral, inclusiva y 

de calidad. Este currículo está diseñado para ser flexible y adaptable, permitiendo a los 

docentes integrar diferentes metodologías y recursos que responden a las necesidades de su 

contexto. 

Uno de los aspectos centrales del currículo ecuatoriano es su enfoque en el desarrollo 

de competencias, que incluye conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes deben 

adquirir a lo largo de su formación. Este enfoque competencial se alinea con la necesidad de 

preparar a los estudiantes para un mundo complejo y tecnológico, donde la capacidad de 
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resolver problemas, pensar críticamente y trabajar en equipo son habilidades fundamentales 

(Ministerio de Educación, 2023). 

El currículo ecuatoriano también prioriza la incorporación de proyectos 

interdisciplinarios que integren distintas áreas del conocimiento, como el enfoque STEAM 

(Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte y Matemáticas). Este enfoque permite a los estudiantes 

desarrollar habilidades científicas y tecnológicas, al mismo tiempo que fortalecen su 

creatividad y pensamiento crítico (Suárez & Padin, 2020). La inclusión de recursos 

tecnológicos en este tipo de proyectos puede facilitar la implementación de metodologías 

activas y ofrecer experiencias de aprendizaje significativas. 

Otro aspecto relevante es que el currículo ecuatoriano promueve la equidad y la 

inclusión, asegurando que todos los estudiantes, independientemente de sus condiciones 

socioeconómicas, tengan acceso a una educación de calidad. En este sentido, el uso de recursos 

tecnológicos debe ser accesible y adaptado a la realidad de cada institución educativa, para 

garantizar que todos los estudiantes puedan beneficiarse de su implementación. 

Partiendo de lo interior, el currículo ecuatoriano priorizado establece la importancia de 

la evaluación continua del proceso de enseñanza-aprendizaje, para asegurar que los objetivos 

establecidos se estén cumpliendo, la mismas que permite identificar áreas de mejora y ajustar 

las estrategias pedagógicas y los recursos utilizados. En este marco, la presente investigación 

analizará cómo la incorporación de hardware educativo puede contribuir a alcanzar los 

objetivos del currículo ecuatoriano y promover un aprendizaje significativo. 

4.4.1 Planificación Microcurricular 

La planificación microcurricular es una herramienta clave para fortalcen la metodología 

de trabajo que aplican los docentes en los dintintas instituciones educativas, por ender, es 

necesario esta planificación sea flexible y cumpla los momentos establecidos por el Ministerio 

de educación. El mismo se elabora al inicio y en el transcurso del año escolar tomando en 

cuenta los lineamientos educativos nacionales y las necesidades de los estudiantes, permitiendo 

construir un elemento curricular adecuado. 

Según las directrices del Ministerio de Educación y Subsecretaría de Fundamentos 

Educativos (2017) en el Instructivo para Planificaciones Curriculares para el Sistema Nacional 

de Educación Ministerio de Educación, establece que la planificación microcurricular es un 

documento interno que despliega el currículo a nivel concreto, se basa en los lineamientos del 
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PCI de cada institución educativa y abarca fines, objetivos, contenidos, metodología, recursos 

y evaluación; los docentes responsables de diferentes niveles educativos son encargados de 

elaborarla y desarrollarla, en casos especilaes se incluye adaptaciones curriculares para 

estudiantes con necesidades de aprendizaje.  

En el Instructivo para Planificaciones Curriculares para el Sistema Nacional de 

Educación, se instaura que la estructura de la planificación microcurricular está compuesta 

por varios elementos fundamentales, como:  

• Datos informativos incluye el nombre y el logo de la institución educativa, el año 

lectivo, el nombre del docente, el área o asignatura, el grado y paralelo, el número de 

bloque que se trabajará y el tema de la clase, así como los objetivos específicos de la 

unidad de planificación.  

• Planificación incluye destrezas con criterio de desempeño, indicadores esenciales de 

evaluación, ejes transversales, períodos, semana de inicio, estrategias metodológicas, 

recursos didácticos o tecnológicos necesarios, e indicadores de logro, asimismo, se 

detallan las actividades de evaluación y las técnicas e instrumentos a utilizar.  

• Adaptaciones curriculares se emplea para estudiantes con necesidades educativas 

especiales.  

• Firmas y aprobaciones de los responsables del proceso de planificación, 

primeramente por el docente que elaboró la planificación, el director del área y 

finalmente el director o rectora de la institución educativa.  

4.4.2 Relación entre el Currículo y el Uso de Hardware Educativo 

El currículo priorizado fomenta la enseñanza de competencias tecnológicas y digitales, 

el hardware educativo es una herramienta que facilita el desarrollo de estas competencias. 

Según Suárez y Padin (2020), este hardware educativo permite a los estudiantes desarrollar 

habilidades en robótica, programación y diseño, integrando estas competencias en el currículo 

de manera natural y efectiva.  

Otro aspecto de la relación entre el currículo y el hardware educativo es su capacidad 

para promover el aprendizaje activo. Según Barráez (2020), uno de los principales objetivos 

del currículo ecuatoriano es que los estudiantes sean capaces de aplicar lo aprendido en 

situaciones reales, y el hardware facilita esta aplicación al permitir que los estudiantes 



 

 16 

resuelvan problemas prácticos utilizando tecnología. Esto no solo mejora su comprensión de 

los conceptos, sino que también aumenta su motivación y compromiso con el aprendizaje. 

En resumen, la relación entre el currículo ecuatoriano y el hardware es un ejemplo claro 

de cómo las tecnologías educativas pueden facilitar la implementación de los objetivos 

curriculares, proporcionando a los estudiantes las herramientas necesarias para desarrollar 

competencias clave en el siglo XXI. 

4.4.3 El Uso de Metodologías Activas para la incorporación de J.A.A.C. 2.0 

Las metodologías activas son enfoques pedagógicos que colocan al estudiante en el 

centro del proceso de enseñanza-aprendizaje, fomentando su participación y protagonismo en 

la construcción del conocimiento. Según Barráez (2020), estas metodologías son 

fundamentales para el desarrollo de habilidades como la creatividad, el pensamiento crítico y 

la resolución de problemas. 

El aprendizaje basado en retos (ABR) es una metodología activa en la que los 

estudiantes promueven por sí mismos su aprendizaje, con una actitud reflexiva y cívica. Desde 

la curiosidad y el análisis de la realidad que les rodea, los alumnos intentan buscar solución a 

un problema de su entorno. 

Otra metodología activa es el aprendizaje por descubrimiento, que permite a los 

estudiantes aprender a través de la exploración y la manipulación de materiales. En lugar de 

recibir la información de manera pasiva, los estudiantes interactúan con el hardware educativo 

para descubrir conceptos y principios por sí mismos. Esto favorece un aprendizaje más 

profundo y duradero, ya que los estudiantes construyen su propio conocimiento de manera 

autónoma. 

El aprendizaje cooperativo, por otro lado, se basa en la idea de que los estudiantes 

aprenden mejor cuando trabajan juntos para alcanzar un objetivo común. El uso de hardware 

educativo en actividades cooperativas permite a los estudiantes compartir ideas, discutir 

conceptos y resolver problemas en conjunto, lo que enriquece su experiencia de aprendizaje y 

refuerza la adquisición de conocimientos. 

En este sentido, el aprendizaje basado en el juego es una metodología activa que utiliza 

el juego como una herramienta para enseñar conceptos y habilidades. El hardware educativo 

se puede emplear para crear experiencias de aprendizaje lúdicas que motiven a los estudiantes 

y les permitan aprender a través de la experimentación y la interacción, por otro lado, la 
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aplicación de metodologías activas en el aula facilitan la incorporación del hardware educativo, 

asegurando que los estudiantes participen activamente en su proceso de aprendizaje.  
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5 Metodología 

5.1 Área de estudio  

La investigación se realizó en la Unidad Educativa Fiscomisional La Dolorosa, ubicada 

en la provincia de Loja, en la parroquia El Sagrario, en las calles José Antonio Eguiguren 11-

92 y Olmedo, como se detalla en la figura 1, con código AMIE 11H00034, perteneciente a la 

coordinación zonal 7 de Educación, la modalidad de educación es presencial con jornadas 

matutina, vespertina y nocturna, oferta los niveles de Inicial, Educación General Básica con 

sus subniveles elemental, media y superior y Bachillerato General Unificado. Para llevar a cabo 

el estudio se utilizó el hardware educativo JAAC 2.0, mismo que fue elaborado en la Carrera 

de Pedagogía de las Ciencias Experimentales-Informática, en la asignatura de Robótica 

Educativa.  

Figura  1.  
Ubicación de la Unidad Educativa Fiscomisional La Dolorosa 

 
Nota: Tomada de Google Maps (s.f).  

5.2 Procedimiento 

La investigación se elaboró mediante el método deductivo, con un enfoque cuantitativo, 

el alcance de la investigación fue descriptiva de tipo no experimental. Por otra parte, la muestra 

fueron los estudiantes y dos docentes de octavo año de EGB.  
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Para cumplir con los objetivos específicos, se desarrolló el siguiente procedimiento 

metodológico, en el primer objetivo se realizó una búsqueda bibliográfica en diferentes fuentes 

de información, con lo cual se construyó las fichas de caracterización metodológicas y 

pedagógicas que permitieron obtener las características del hardware educativo JACC 2.0.  

Así mismo para la ejecución del segundo objetivo, se adaptó las planificaciones 

microcurriculares de la asignatura de Matemáticas de octavo grado de EGB y de igual forma 

se construyó una ficha de observación para el registro de las clases, además se llevó a cabo una 

entrevista al docente y una encuesta a los estudiantes involucrados, finalmente, se describieron 

los resultados obtenidos en los distintos instrumentos aplicados
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6 Resultados 

Se llevó a cabo una búsqueda bibliográfica en diversas fuentes, como artículos, revistas, 

libros, entre otros, con el propósito de obtener información acerca de las características de un 

recurso educativo tangible, en este caso el hardware educativo JAAC 2.0. Se consideró lo 

aportes de Arguello y Sequeira (2016), CPEIP Colegio Hebreo Dr. Jaim Weitzman (2023) y 

Facultad de Gestión y Alta Dirección (s.f.), Equipo MEN-CERLALC (2020), lo que permitió 

identificar las características pedagógicas y metodológicas que debe poseer un recurso 

educativo tangible, en la Tabla 4 se presentan dichas características de manera detallada.  

Tabla 4. 
Características de un recurso o hardware educativo. 

Características metodológicas  Características pedagógicas 

1. Adecuación a los alumnos. 
2. Interacción y participación. 
3. Diversidad de técnicas y recursos. 
4. Aplicación en la vida diaria. 
5. Fomentar el pensamiento crítico. 
6. Involucramiento y motivación. 
7. Adaptabilidad y flexibilidad. 
8. Uso de tecnología. 

1. Adaptables y flexibles. 
2. Vigentes. 
3. Durables. 
4. Modulares. 
5. Portables. 
6. Reusables. 

 

Nota: Adaptado de Arguello y Sequeira (2016), CPEIP Colegio Hebreo Dr. Jaim Weitzman (2023) y Facultad de 
Gestión y Alta Dirección (s.f.), Equipo MEN-CERLALC, 2020.  

Estas características pedagógicas son fundamentales para garantizar que el recurso 

educativo sea efectivo y relevante para el proceso de enseñanza – aprendizaje, de la misma 

manera, las características metodológicas reflejan la necesidad de que el recurso educativo sea 

interactivo, adaptable, y que fomente el pensamiento crítico, lo que convierte en una 

herramienta eficaz en los distintos entornos educativos.  

Con relación a lo anterior, la información recopilada se utilizo para la construcción de 

una ficha de caracterización (Anexo 5), que reúne las distintas particularidades pedagógicas y 

metodológicas que debe poseer un recurso educativo, la misma que ayudó a determinar la 

calidad del recurso para ser implementado en el aula, a continuación, en la Tabla 5 se presenta 

de forma detallada los elementos metodológicos que posee el JAAC 2.0. 
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Tabla 5.  
Caracterización desde una visión metodológica.  

Características Metodológicas 

Aspecto Descripción 

Interacción y participación Promueve la interacción y la participación activa de 
los alumnos.  

Aplicación en la vida diaria Permite aplicar habilidades y conocimientos 
adquiridos en situaciones reales.  

Fomentar el pensamiento crítico Promueve el pensamiento crítico y la reflexión. 

Involucramiento y motivación Promueve la motivación y afianza los conocimientos.  

Uso de tecnología Incorpora la tecnología para facilitar el aprendizaje y 
la interacción.  

Nota: Adaptado de Arguello y Sequeira (2016), CPEIP Colegio Hebreo Dr. Jaim Weitzman (2023) y Facultad de 

Gestión y Alta Dirección (s.f.).  

El hardware educativo JAAC 2.0 se destaca por su capacidad de involucrar a los 

estudiantes a través de la participación activa y el uso de la tecnología, que les permite aplicar 

sus conocimientos en contextos de la vida cotidiana, fomentando así un aprendizaje 

significativo.  

De igual manera, se presentan las características pedagógicas que hacen referencia a los 

elementos que están diseñados para facilitar y mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje 

de manera efectiva al momento de la utilización del hardware educativo JAAC 2.0, los aspectos 

pedagógicos alcanzados por este recurso de detallan en la Tabla 6.  

Tabla 6.  
Caracterización desde una visión pedagógica 

Características Pedagógicas  

Aspecto Descripción 

Adaptables y flexibles Puede ser modificado, ajustado o personalizado de 
acuerdo con las necesidades y contextos educativos.  

Vigentes Mantiene su validez en el tiempo de uso.  

Modulares Capacidad de ampliar su posibilidad de uso.  

Portables Puede ser empleado en diferentes contextos y 
situaciones por estudiantes y docentes.  

Reusables Capacidad de ser utilizado en diferentes contextos y 
con distintas finalidades educativas.  

Nota: Adaptado de Equipo MEN-CERLALC, 2020.  
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Las características pedagógicas del hardware educativo JAAC 2.0 se destaca por ser 

adaptable, flexible, modular, portátil y reutilizable, lo que facilita su integración en el entorno 

educativo, haciéndolo adaptable a las necesidades de aprendizaje y fomentando la versatilidad 

en su uso en el aula, esto no solo fomenta la interacción y el compromiso activo de los 

estudiantes, sino que también fomenta, motiva la aplicación del conocimiento en situaciones de 

la vida real, el pensamiento crítico y fortalece la motivación, sin embargo es importante 

mencionar que algunas carcateristicas que no son parte de JAAC 2.0, las cuales se listan a 

continuación. 

Tabla 7.  
Características no cumple por el hardware educativo JAAC 2.0 

Características metodologicas Características pedagogicas 

Adecuación a los alumnos Durables 

Diversidad de técnicas y recursos  

Adaptabilidad y flexibilidad  

  

En este sentido, con toda esta información se diseñaron instrumentos tanto para 

estudiantes y docentes, construidos en base a las características que se cumplen y se mencionan 

anteriormente, ademas, para la evaluación se toma en cuenta los perfiles de la muestra 

encuestada junto con diez criterios para estrategias y aspectos de enseñanza, que permiten una 

valoración detallada del impacto de JAAC 2.0 en el aula, como se detalla en el Anexo 6, 7 y 8.  

Caracterización desde la perspectiva de uso de los docentes  

Después de aplicar el cuestionario a la muestra tomada de los docentes que imparten la 

asignatura de Matemática en la Unidad Educativa Fiscomisional La Dolorosa, se recolectó 

datos fundamentales para comprender su  nivel de formación academica y experiencia laboral. 

A continuación, en la tabla 8, se presentan los datos detallados de la muestra. 
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Tabla 8. 
 Información del perfil de la muestra encuestada 

Sexo Masculino Femenino 

50% 50% 

Edad 21 a 35 años 36 a 45 años 46 años en 
adelante 

0% 0% 100% 

Formación 
profesional  

Tercer Nivel Cuarto Nivel 

0% 100% 

Experiencia 
Laboral  

1 a 
5 años. 

6 a 
10 años. 

11 a 
15 años: 

16 a 
20 años 

21 a 
25 años 

26 o 
más años 

0% 0% 0% 0% 50
% 

50
% 

 
En la tabla 8 se evidencia que en la muestra trabaja que hay un equilibrio entre hombres 

y mujeres, los mismo que son mayores a 46 años, su formación profesional es de cuarto nivel 

contando con una experiencia laboral superior a los 21 de años dentro del campo educativo, 

esto demuestra que los docentes tienen un amplio expertiz en la docencia y su edad tambien 

implica un factor importante en el estudio.  

Figura  2.  
Caracterización metodológica  Hardware educativo JAAC 2.0 
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Los docentes evidentemente valoran el potencial de JAAC 2.0 para mejorar la 

interacción y la participación ("mucho" 100%), tienen opiniones divididas sobre su aplicación 

en la vida cotidiana (50% para "nunca" y 50% para "a veces") arrojar una opinión crítica (50% 

"a veces" y 50% "mucho"), lo que indica que, aunque el hardware de instrucción tiene un 

impacto significativo en la participación, su implementación se puede mejorar para un mayor 

uso en situaciones cotidianas y un mayor desarrollo del pensamiento crítico y la motivación. 

Figura  3.  
Caracterización pedagógica Hardware educativo JAAC 2.0 

 

  Los resultados de este gráfico sugieren que el JAAC 2.0 es un hardware 

educativo adaptable y flexible en su uso, pero que aún existe un margen para mejorar en su 

implementación. La distribución equitativa entre las respuestas de "mucho" y "a veces" en 

cuanto a adaptabilidad, vigencia, modularidad, portabilidad y reusabilidad indica que, aunque 

el hardware tiene un potencial pedagógico significativo, su aprovechamiento podría variar 

dependiendo de la experiencia y habilidades de los docentes para integrarlo eficazmente en 

diferentes contextos de enseñanza. 

Caracterización desde la perspectiva de uso de los estudiantes 

Después de aplicar el cuestionario a los estudiantes del octavo grado de los paralelos “C 

y E” de la Unidad Educativa Fiscomisional La Dolorosa, perteneciente a la ciudad de Loja, se 

recolectó datos fundamentales sobre el perfil de participante. A continuación, en la tabla 9, se 

presentan los datos detallados de la muestra tomada. 
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Tabla 9.  
Información de la muesta de los estudiantes 

Sexo 
Masculino Femenino 

100% 0% 

Edad 
10 a 11 años 12 a 13 años 14 a 15 años 

3% 97% 0% 

De acuerdo con los datos obtenidos el 100% de la muesta son de género masculino, 

además, el 97% se encuentan entre 12 y 13 años, mientras que solo el 3% estan entre 10 a 11 

años. Como tal, la información implica que la mayoría de los alumnos están en una etapa de 

desarrollo cognitivo y social que es clásica en la adolescencia temprana, considerada como el 

desarrollo de habilidades de pensamiento crítico y resolución de problemas en tareas más 

complejas, lo cual es crucial en los propósitos de implementación pedagógicos al utilizar el 

hardware educativo JAAC 2.0.  

Además, los profesores deben considerar los aspectos metodológicos que abarcan con 

qué características cuenta JAAC 2.0 en términos de los que son extraídos de la aplicación de la 

ficha de caracterización y que tengan coherencia con el diseño y la implementación de las 

estrategias al contexto del estudiante en su realidad. A continuación, se observarán los 

resultados en la figura 4. 

Figura  4. 
Caracterización  Hardware educativo JAAC 2.0 
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Conforme podemos observar, los aspectos de “Mucho” son el uso de la tecnología con 

un 59,72% e interacción y participación con 48,61%, lo cual incentiva la participación activa 

de los alumnos en el aprendizaje, fomentando las habilidades y competencias. Seguido de las 

demás características con más del 50% de “A veces”, lo anterior muestra que los estudiantes 

valoran al JAAC 2.0 para permitirles aplicar los conocimientos y habilidades en situaciones 

auténticas y significativas, promoviendo el pensamiento crítico y la reflexión. Esto ayuda en 

las habilidades de análisis y resolución de problemas desde la perspectiva de la participación 

estudiantil, motivando y vinculando los contenidos. 

Ha surgido que JAAC 2.0 es considerado como una herramienta digital para mejorar la 

relación y participación en el aula, es decir, el uso de la tecnología con el nivel más alto, al igual 

que la interacción, debido a que permite mayor compromiso y motivación por parte de los 

estudiantes al usar hardware. Aunque, con las respuestas de “A veces” en otros aspectos 

metodológicos, aún hay oportunidades para fortalecer cómo se utiliza el hardware con 

regularidad para fomentar la aplicación del conocimiento y el pensamiento crítico. 

Del mismo modo, sobre las características pedagógicas que influyen en su efectividad 

para el aprendizaje, los cuales permiten promover un entorno de enseñanza más inclusivo y 

enriquecedor para los estudiantes, tal y como se observa en la figura 5 donde se obtuvo los 

siguientes resultados. 

Figura  5.  
Caracterización Hardware educativo JAAC 2.0 
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De esta manera, se puede evidenciar que entre las características que sobresalen 

especialmente a un nivel de mucho con predominio del 61,11% se encuentran la vigencia y el 

modularidad, lo mismo que asegura su relevancia a lo largo del tiempo y sugiere posibles 

formas de integración con otros recursos para mejorar el proceso de aprendizaje. Seguido de 

esto, a un nivel de A veces, con más del 50% de predominio, se encuentran las tres 

características restantes, esto permite que el recurso sea modificado y ensamblado de acuerdo 

con las necesidades de los distintos contextos educativos o situaciones por parte de estudiantes 

y docentes. 

Los estudiantes consideran que el JAAC 2.0 es relevante (vigente) y que puede 

integrarse con otros recursos (modularidad), lo que refleja su potencial para adaptarse a 

distintos contextos de aprendizaje. Sin embargo, las respuestas en el nivel "A veces" para las 

otras características pedagógicas (adaptabilidad, flexibilidad y portabilidad) sugieren que hay 

margen para ajustar y mejorar su uso, para asegurar que sea verdaderamente adaptable y útil en 

diversas situaciones educativas. 

Caracterización desde la perspectiva de la ficha de observación 

La ficha de observación áulica durante la aplicación de JAAC 2.0 durante las dos clases, 

fue utilizada para recopilar información detallada sobre el uso de mismo en el entorno 

educativo, esta ficha proporcionó un marco estructurado para registrar datos relevantes, como 

observaciones sobre la ejecución de las clases por parte del docente, la participación de los 

estudiantes con el hardware educativo, en la figura 6 se detallan los datos obtenidos.  

Figura 6. 
Caracterización Hardware educativo JAAC 2.0 
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Se observa que el hardware educativo JAAC 2.0 fomenta considerablemente el 

desarrollo del pensamiento crítico entre los estudiantes, lo cual es una fortaleza importante del 

hardware en el proceso de enseñanza - aprendizaje. Sin embargo, el uso de la tecnología en el 

aula se clasificó en el nivel "a veces", lo que sugiere que la integración del JAAC 2.0 en las 

actividades de aprendizaje podría ser más frecuente y estar mejor estructurada para maximizar 

su potencial como recurso educativo. 

Figura  7.  
Caracterización Hardware educativo JAAC 2.0 

 
Resalta que el hardware educativo JAAC 2.0 es considerado altamente reutilizable, lo 

que sugiere que tiene un gran valor pedagógico para ser implementado en diferentes contextos 

y con múltiples propósitos educativos. La observación del nivel "a veces" para la característica 

de portabilidad indica que, aunque es útil y adaptable, podría optimizarse para su uso en 

distintos espacios y situaciones, asegurando que tanto docentes como estudiantes lo empleen 

de manera efectiva y regular. 

En general, los gráficos indican que el hardware educativo JAAC 2.0 tiene un impacto 

positivo en el proceso de enseñanza – aprendizaje, especialmente en la participación y el 

fomento del pensamiento crítico. No obstante, hay áreas donde su implementación podría 

fortalecerse, como en su aplicación en la vida diaria y en la maximización de su adaptabilidad 

y flexibilidad para asegurar que tanto docentes como estudiantes puedan beneficiarse 

plenamente de sus características metodológicas y pedagógicas. 
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7 Discusión 

Los resultados obtenidos sobre el uso del hardware educativo JAAC 2.0 demostraron 

que funciona un recurso educativo en el proceso de enseñanza - aprendizaje, esto fue 

corroborado por los estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Fiscomisional La 

Dolorosa, asi mismo se evidencia que los educandos mostraron altos niveles de interacción y 

compromiso al utilizar JAAC 2.0, el cual cumple con los requisitos del Ministerio de Educación 

(2019), que revela que la tecnología estimula fuertemente el compromiso y pensamiento crítico. 

De igual forma, las características pedagógicas de JAAC 2.0 como su flexibilidad, 

portabilidad y reusabilidad, permitieron su uso dentro del entorno educativo en el cual fue 

aplicado, corroborando lo expresado por Rojo y Real (2019), quienes sostienen que un recurso 

educativo debe ser adaptable a diferentes necesidades educativas y utilizado en diferentes 

entornos de aprendizaje, destacando su utilidad para generar una educación flexible y adaptable. 

Sin embargo, tambien se debe considerar que algunos de los resultados indican que su uso en 

situaciones de la vida cotidiana puede mejorarse, lo que corresponde a los desafíos identificados 

por Suárez y Padin (2020), quienes afirman que el hardware educativo para integrarlos en 

circunstancias prácticas requiere de mucha planificación. 

Desde una perspectiva metodológica, JAAC 2.0 fomentó el pensamiento crítico y el 

desarrollo de aplicaciones prácticas del conocimiento, lo cual concuerda con lo expuesto por 

Barráez (2020), quien considera que la inclusion de las tecnologías a travez de materiales 

tangibles utilizados en el aula que fomentan las habilidades de pensamiento crítico. A pesar de 

estas ventajas, los resultados también mostraron que el uso del hardware en contextos 

cotidianos no siempre es preciso, lo que sugiere que, aunque el recurso es eficaz en un entorno 

educativo formal, su impacto en situaciones reales se puede mejorar proporcionando a los 

profesores una mayor formación en su uso. 

De este modo, aunque el hardware es un recurso educativo funcional, su éxito depende 

de la capacidad de los docentes para diseñar actividades que se centren no solo en la resolución 

de problemas teóricos, sino también en la vida diaria de los estudiantes, por lo tanto, es 

importante que los docentes reciban capacitación continua sobre cómo integrar JAAC 2.0 en 

contextos educativos cotidianos, para que haya mayor consistencia en su uso y los estudiantes 

adquieran no sólo conocimientos técnicos, sino habilidades utilizadas fuera del aula.  
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8 Conclusiones 

De acuerdo con el análisis de la caracterización previamente realizada, se concluye que JAAC 

2.0 cumple con los criterios metodológicos y pedagógicos para considerarlo un recurso 

educativo eficaz, puesto que, este hardware fomenta la interacción activa con el aprendizaje y 

facilita un ambiente que favorece la participación y el pensamiento, ademas, JAAC 2.0 es 

adaptable, flexible, modular e integrable, pues tanto los docentes como los estudiantes podrán 

utilizar este hardware en sus respectivas prácticas de enseñanza - aprendizaje. No obstante para 

situaciones no formales, se requiere una mejor planificación y apoyo docente para alcanzar un 

nivel similar de organización y compromiso. 

De los resultados referentes al uso del JAAC 2.0 en el proceso de enseñanza-aprendizaje en el 

octavo grado, se concluye que este hardware ha sido un recurso provechoso para el fomento a 

la participación activa y el desarrollo de competencias tecnológicas y cognitivas en los 

estudiantes, de igual forma, los hallazgos muestran que los estudiantes ven a JAAC 2.0 como 

una herramienta útil para el aprendizaje interactivo que les permite experimentar con su 

aprendizaje y aplicarlo en situaciones prácticas en el aula. 

Por lo tanto, los resultados de la investigacion permiten concluir que el uso del hardware 

educativo JAAC 2.0 en el proceso de enseñanza-aprendizaje de octavo año de la Unidad 

Educativa Fiscomisional La Dolorosa se convierte en un recurso educativo innovador y efectivo 

que contribuye a la interacción, la participación activa y el pensamiento crítico entre los 

estudiantes, pues dadas sus características de flexibilidad, adaptabilidad y modularidad, el 

hardware se integra exitosamente en un entorno educativo diverso y ayuda al proceso de 

enseñanza de una manera más atractiva y práctica, por lo tanto, JAAC 2.0 puede considerarse 

una herramienta valiosa para mejorar la calidad educativa y promover el desarrollo de 

habilidades técnicas y cognitivas que son relevantes en el siglo XXI.  
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9 Recomendaciones 

Se recomienda implementar el hardware educativo JAAC 2.0 como una herramienta 

fundamental en los procesos de enseñanza-aprendizaje debido a sus características 

metodológicas y pedagógicas, que lo convierten en un recurso eficaz para fomentar la 

interacción, participación y desarrollo del pensamiento crítico en los estudiantes. Para 

maximizar su potencial, se sugiere que los docentes diseñen actividades que integren el uso del 

JAAC 2.0 en situaciones de la vida cotidiana, permitiendo a los alumnos aplicar los 

conocimientos adquiridos de manera práctica y significativa. 

Se recomienda continuar implementando el hardware educativo JAAC 2.0 en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, enfocándose en desarrollar estrategias que permitan su integración 

de manera más frecuente y efectiva en situaciones cotidianas y prácticas del aula. Los docentes 

deben recibir capacitación continua para mejorar el uso del JAAC 2.0, de modo que puedan 

aprovechar al máximo su adaptabilidad y flexibilidad, promoviendo el pensamiento crítico y la 

aplicación de conocimientos en contextos reales. Además, se sugiere incorporar actividades que 

motiven a los estudiantes a interactuar con el hardware de forma autónoma, facilitando un 

aprendizaje más profundo y significativo que refuerce la conexión entre los conceptos teóricos 

y su aplicación en la vida diaria. 
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11 Anexos 

Anexo 1.  
Informe de Estructura, coherencia y pertinencia.  
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Anexo 2.  
Designación de director. 
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Anexo 3.  
Oficio dirigido al rector de la Institución Educativa Fiscomisional La Dolorosa.  
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Anexo 4.  
Instrumentos legalizados.  
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Anexo 5.  
Ficha de caracterizazción.  
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Anexo 6.  
Instrumento para los docentes.  
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Anexo 7.  
Instrumento para los estudiantes. 
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Anexo 8.  
Ficha de observación. 
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Anexo 9.  
Planificación. 

 

 
  



 

 52 

 
 

  



 

 53 

Anexo 10.  
Evidencia. 
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Anexo 11.  
Certificación de aprobación abstract. 

 


