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1. Titulo

Juegos verbales y lenguaje oral en nifios de preparatoria de la Escuela de Educacion

Basica Alonso de Mercadillo de la cuidad de Loja, periodo 2023-2024.



2. Resumen

El lenguaje oral es una forma de comunicacioén que se realiza mediante la emision y recepcion
de sonidos hablados, propiciando la interaccion verbal entre individuos con el fin de trasmitir
informacion de manera auditiva, es primordial en los primeros afios de vida, ya que posibilita a
los nifios emplear el uso de entonacion, ritmo y articulacion otorgandoles una expresion mas
clara y fluida de sus pensamientos y emociones. Por ende, la presente investigacion tuvo como
objetivo determinar como los juegos verbales fortalecen el lenguaje oral en los nifios de
preparatoria de la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo de la cuidad de Loja,
periodo 2023-2024. Para su elaboracion se empled un enfoque mixto, que permitié recopilar,
analizar e interpretar informacion cualitativa como cuantitativa, con un alcance descriptivo que
proporcioné informacién necesaria sobre las dos variables, el disefio que se utilizo fue el
cuasiexperimental, los métodos empleados fueron: deductivo-inductivo; analitico - sintético
brindando informacion para el desarrollo del marco tedrico. La técnica que se opto fue la
observacion que se utilizo en la Prueba de Lenguaje Oral Navarra - Revisada (PLON-R) aplicada
a una poblacién de treinta y un nifios de 5 a 6 afios, evidenciando que el 29.04% de infantes
presentan dificultades en la articulacion de fonemas, la pronunciacion de las silabas combinadas,
repeticion de frases, asi como en la comprension y expresion oral, identificacion de las partes
del cuerpo humano y en la narracién de cuentos; dichas dificultades se resaltd en el nivel de
retraso. Luego de haber aplicado la guia de actividades, se evidencio un cambio significativo de
un 12.90%, concluyendo que los juegos verbales son eficaces para el desarrollo del lenguaje
oral; por ello se utilizo adivinanzas, trabalenguas, rimas, canciones etc., que permitié mejorar la
articulacion de fonemas, pronunciacion de palabras, discriminacion de sonidos, expresion de

frases y oraciones, los cuales favorecen a la adquirir del desarrollo lingiiistico en los pequetios.

Palabras claves: Articulaciéon, comunicacidon, expresion oral, juegos verbales,

pronunciacion.



Abstract

Oral language is a form of communication through the emission and reception of spoken sounds,
promoting verbal interaction between individuals in order to transmit information aurally. It is
essential in the first years of life, since it enables children to use intonation, rhythm and
articulation, giving them a clearer and more fluent expression of their thoughts and emotions.
Therefore, the objective of this research was to determine how verbal games strengthen oral
language in high school children of the Alonso de Mercadillo School of Basic Education in the
city of Loja, period 2023-2024. A mixed approach was used for its elaboration, which allowed
the collection, analysis and interpretation of qualitative and quantitative information, with a
descriptive scope that provided the necessary information on the two variables, the design used
was quasi-experimental, the methods used were: deductive-inductive; analytical-synthetic,
providing information for the development of the theoretical framework. The technique chosen
was observation, which was used in the Oral Language Test Navarra - Revised (PLON-R)
applied to a population of thirty-one children from 5 to 6 years old, showing that 29.04% of
infants present difficulties in the articulation of phonemes, pronunciation of combined syllables,
repetition of phrases, as well as in oral comprehension and expression, identification of the parts
of the human body and in storytelling; these difficulties were highlighted in the level of delay.
After applying the activity guide, a significant change of 12.90% was evidenced, concluding
that verbal games are effective for the development of oral language; therefore, riddles, tongue
twisters, thymes, songs, etc. were used, which allowed improving the articulation of phonemes,
pronunciation of words, discrimination of sounds, expression of phrases and sentences, which

favor the acquisition of linguistic development in children.

Keywords: Articulation, communication, oral expression, verbal games, pronunciation.



3. Introduccioén

El lenguaje oral es un medio de comunicacion indispensable en la vida humana, facilitando a
los nifios la expresion de sus emociones, pensamientos y sentimientos, asi como la comprension
de ideas y conocimientos. No obstante, algunos nifios enfrentan dificultades en la adquisicion
del lenguaje, lo que les impide desarrollar una comunicacion efectiva. Por ello, resulta crucial
incorporar actividades ludicas para que el aprendizaje sea mas agradable y enriquecedor,
utilizando los juegos verbales, los cuales contribuyen a potenciar la atencion auditiva, articular
fonemas de manera mas clara y ampliar el vocabulario, para mejorar la pronunciacion y

fortalecer las habilidades lingiiisticas de los infantes.

En una investigacion realizada en la Universidad Catolica Santo Toribio de Mogrovejo,
Chiclayo, por Santisteban (2021) indica que los nifios de cinco afios tienen dificultades para
expresarse oralmente, asimismo carecen de fluidez en el uso de palabras, en la articulacion de
fonemas y en la estructuracion de frases cortas que no son apropiadas para su nivel de desarrollo
lingiiistico, teniendo en cuenta que estas consecuencias son causadas por una falta de
estimulacion en la expresion oral por parte de la familia y un desarrollo insuficiente de las
habilidades lingliistas por las docentes en la escuela que afecta notablemente en la ensefianza

del lenguaje oral en los nifios.

De igual forma, en una investigacion lleva a cabo en la ciudad de Loja por Yaguana
(2023), en la Unidad Educativa del Milenio Bernardo Valdivieso, con nifios de primer grado, se
pudo evidenciar mediante la aplicacion del pre test que existia un 96% de niflos que presentan
dificultades en el area del lenguaje, debido a la falta de articulaban de los fonemas, no repetian
adecuadamente frases, trabalenguas, adivinanzas y poemas produciendo un lenguaje poco
entendible, estos problemas surgieron debido a la ausencia de estimulacion lingiiistica en el
entorno de aprendizaje y la falta de estrategias pedagogicas adecuadas, estas circunstancias han
llevado a diversas consecuencias, como la expresion inapropiada de ideas y la dificultad en la

vocalizacion correcta.

Por consiguiente, en la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo de la cuidad
de Loja, se aplico el instrumento PLON-R de manera individual a los nifios de preparatoria,
detectando que la mayoria de los infantes presentaron dificultades en el desarrollo del lenguaje
oral, como en la articulacion de fonemas /r/, /11/, /s/, en la pronunciacion de palabras y dificultad

para combinarlas resultando dificil mencionarlas. Razon por la cual se formul6 la siguiente
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pregunta de investigacion ;De qué manera los juegos verbales ayudan en la mejora del lenguaje
oral en nifios de preparatoria de la Escuela de Educacion Bésica Alonso de Mercadillo de la

ciudad de Loja periodo 2023-2024?

El proposito de esta investigacion es proporcionar informacion relevante sobre el
desarrollo del lenguaje oral durante los primeros afios de vida, siendo este fundamental para que
los nifios aprendan a comunicarse y relacionarse con los demés. Ademas este trabajo promueve
actividades de juegos verbales atractivas, dinamicas y sencillas, disefiadas para estimular el
desarrollo del lenguaje oral con la ayuda de trabalenguas, adivinanzas, rimas, cuentos,
canciones, retahilas, entre otros, que desempefian un papel importante en la mejora de la
expresion oral, la comprension, el enriquecimiento de vocabulario, discriminacién de sonidos,
pronunciacion correcta de frases y oraciones, asi como la capacidad de expresar los propios
sentimientos usando el lenguaje, es importante resaltar que los principales beneficiarios de esta
investigacion son los nifios de preparatoria, ya que se trabajé una guia de actividades utilizando

los juegos verbales como estrategia clave para mejorar el desarrollo del lenguaje oral.

Este estudio se relaciona con otras investigaciones como la de Pérez (2020) centrado en
nifios de cinco anos, seiald que al inicio los estudiantes se encontraban en un nivel en proceso
y en etapa inicial, pero luego de la aplicacion de las actividades obtuvo que la mayoria de los
nifios alcanzaron el nivel de logrado, evidenciando que los juegos verbales ayudan a mejorar el
lenguaje oral permitiéndoles expresar con claridad sus ideas, sentimientos, asimismo en las

habilidades de comprension y escucha aspectos indispensables en la expresion oral.

Igualmente, Iparraguirre (2016), en una investigacion ejecutada en la Institucion Inicial
“Maria Inmaculada”, en nifios de cinco afios, evidenci6 que todos los infantes en un principio
estaban en un ambito regular y ninguno en bueno, se pudo denotar que los juegos verbales
influyen significativamente en la mejora del lenguaje oral, obteniendo que la mayoria de los
infantes responden a un nivel bueno, ratificando que esta estrategia de los juegos verbales es
factible para el desarrollo del lenguaje oral, permitiéndoles tener una adecuada pronunciacion

de palabras, frases y especificamente la articulacion de los fonemas.

Para este estudio se plantearon tres objetivos especificos que se utilizaron en el desarrollo
del trabajo de investigacion: Identificar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en los nifios de
preparatoria; disefiar y ejecutar la propuesta alternativa en base a los juegos verbales para la

mejora del lenguaje oral en los nifios de preparatoria y valorar el impacto de los juegos verbales
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en el fortalecimiento del lenguaje oral en los nifios de preparatoria. Para dar cumpliendo al

objetivo general de la investigacion.

De igual forma, en este curso de investigacion se obtuvieron cambios significativos, ya
que los nifos lograron superar algunas de las dificultades que presentaban inicialmente,
alcanzando un nivel de desarrollo del lenguaje considerado normal. Asimismo, se evidencio una
mejoria en varias areas, como la articulacion de fonemas, el reconocimiento de sonidos, la
pronunciacion correcta de palabras, comprension de oraciones y el desarrollo de vocabulario.
Sin embargo, es importante sefialar que no fue posible garantizar el desarrollo normal del
lenguaje en todos los nifios. Estas restricciones se atribuyeron a la inasistencia a clases de
algunos infantes durante la realizacion y ejecucion de las actividades propuestas, ya sea por
problemas de salud o tratamientos médicos, asi como por las diversas actividades que existian

en la institucion educativa a nivel nacional y local.



4. Marco teorico
4.1 Lenguaje Oral

4.1.1 Definicion de lenguaje oral

El lenguaje oral es un medio de comunicacidon que permite a las personas entender y expresar lo
que piensan o sienten, utilizando el habla como herramienta principal para producir palabras
gramaticales con acento, volumen y ritmo, facilitando asi la comprension del mensaje que se

realiza entre interlocutores.

Por lo tanto, el lenguaje oral es una forma de comunicacién que utiliza la voz humana
para transmitir informacion mediante estructuras gramaticales, posibilitando la comprension de
lo que se dice. En este proceso, los sonidos adquieren significado al transformarse en palabras

y oraciones, contribuyendo al desarrollo del vocabulario (Gonzales, 2020).

Asi mismo, Pérez (2020), menciona que el lenguaje oral es un acto comunicativo
fundamental para el servicio del ser humano, ofreciéndoles la capacidad de expresar su mundo
interior a través de la manifestacion de ideas, pensamientos, conocimientos, emociones,
vivencias. Esta capacidad comunicativa se desarrolla segiin la interaccion que tienen las
personas con su entorno, ayudandoles a enriquecer su vocabulario y comprendiendo el

significado de las palabras.

En cambio, Vygotsky menciona que el lenguaje oral es una herramienta que permite la
transmision de conocimientos, y se utiliza como un medio de comunicacion que se adquiere a
través de la interaccion del infante con su entorno para obtener mas informacion sobre el mundo,
creando un proceso de aprendizaje, compartiendo conocimientos y saberes por lo que esta forma
de comunicacion se organiza, recrea e inventa el pensamiento y regula las relaciones

interpersonales (Bigas como se cito6 en Cantu., 2017).

Por consiguiente, el lenguaje oral es una habilidad innata que las personas poseen para
comprender y emplear simbolos que les permite comunicarse mediante la pronunciacion de
sonidos, su objetivo es garantizar que el receptor comprenda de manera clara el mensaje que se

esta transmitiendo.



4.1.2 Importancia del lenguaje oral

El lenguaje oral es un proceso cognitivo y sistematico que desarrolla la capacidad de
comunicarse de manera verbal o lingiiistico, posibilitando la comunicacién interpersonal de los

nifos, en donde pueden adquirir y trasmitir ideas y mensajes a diferentes personas.

Guarneros et al. (2017), resalta la importancia del lenguaje oral en la construccion y
pronunciaciéon del mensaje que los nifios presentan durante las primeras interacciones
comunicativas, esto se debe a que es considerado como un cédigo que las personas usan para
enviar y recibir mensajes de manera oral o escrita. Asimismo, Cérdoba (2020), manifiesta que
es un proceso fundamental en la creacion y consolidacion de relaciones interpersonales y el
vinculo emocional; Por lo cual, la importancia de la expresion oral va mas alla de transmitir
palabras, sino que permite entender necesidades, ideas, sentimientos, convirtiéndose en el pilar

esencial para nuestra interaccion social.

Por otro lado, la adquisicion del lenguaje oral es importante en la infancia, porque se lo
considera como herramienta de socializacion y autocontrol. Donde los nifios reflexionan sobre
sus propias experiencias y aprenden nuevas habilidades de expresion mediante las
conversaciones cotidianas y espontaneas, por lo que es importante destacar que los pequefios en
esta etapa de educacion inicial aprenden de manera colectiva y con las personas de su entorno

(Cayetano, 2018).

Dicho de otro modo, el lenguaje oral es muy importante para los nifios porque les
permitird realizar un aprendizaje escolar satisfactorio, ademas les ayudara a satisfacer sus
necesidades, expresar sentimientos, organizar el pensamiento para reflexionar y regular el

comportamiento de las demas personas.

4.1.3 Caracteristicas del lenguaje oral

El nifo aprende el lenguaje oral a su propio ritmo, a la edad de cuatro anos los infantes
usar pronombres, tienen un vocabulario de 1500 palabras, responden a preguntas frecuentes y
dominan la gramatica. Por lo cual Santos (2021), menciona que los nifios desde los 4 afios de
edad empiezan a hablar, imitar e inician expresando el “yo” acumulando un léxico de palabras
tanto formales como informales, lo que les permite relacionarse y comprender las situaciones
que se presentan en su alrededor, permitiendo que su lenguaje se vuelva mas expansivo y fluido

y se lo puede estimular este lenguaje a través de didlogos, juegos, lecturas y pictogramas.



Salas (2020), expresa que conforme los nifios van creciendo experimentan un crecimiento
significativo en su vocabulario, teniendo mayores habilidades para expresarse de manera mas
fluida, lo que les permite participar en conversaciones, compartiendo sus ideas y realizar
comentarios propios, asi mismo ya pueden responder a preguntas y sienten la necesidad de
comunicarse con las personas de su entorno. Este proceso contribuye significativamente al
desarrollo se su lenguaje, facilitando a su vez el proceso de inteligencia, es decir, ya pueden

distinguir situaciones reales e imaginarias de su entorno.

Las caracteristicas del lenguaje oral es una forma de comunicacion que implica la
expresion y comprension de una conversacion con las personas que nos rodean, por ello existen

algunas de ellas (Coérdova, 2022).

4.1.3.1 Claridad en la expresion oral. La comunicacion oral debe ser comprensible en
todo momento, por lo que es fundamental que cada palabra se pronuncie correctamente para que

el mensaje se entienda en su totalidad para que pueda ser comprendida en todo sentido.

4.1.3.2 Entonacion y ritmo. Se caracteriza por el énfasis que las personas utilizan al

momento de comunicarse trasmitiendo diferentes estados de animo y actitudes que poseen.

4.1.3.3 Flexibilidad. La principal ventaja que el lenguaje verbal tiene es que es mas

flexible que otros, es decir, que hace énfasis a la situacion que se esta viviendo.

4.1.3.4 Uso de gestos y expresiones faciales. El lenguaje oral se complementa con
expresiones faciales, gestos y otros elementos no verbales que ayudan a trasmitir informaciéon

significante.

4.1.3.5 Contextualizada. El significado del lenguaje puede depender del contexto en el
que se utiliza. Es decir, las palabras adquieren el significado segln la situacion o el tono que se

utilice.

4.1.3.6 Uso de recursos lingiiisticos. Se utiliza la repeticion, pausa, entonacion y las

figuras retoricas para trasmitir emociones, enfatizar puntos o captar la atencion.

4.1.3.7 Grado de formalidad. Se da de manera formal como informal, se lo utiliza en

entornos de amistad, familiares, es decir, cuando existe un tema en comun.



Los nifios desde los 4 afios ya van adquiriendo un vocabulario mas amplio y claro,
permitiéndoles hablar de manera mas fluida, es decir, ya pueden establecer conversaciones
aportando sus ideas, realizando sus propios comentarios e incluso pueden responder preguntas,
ya cuentan con la capacidad y la necesidad de poder comunicarse con las personas de su entorno

permitiéndoles tener un desarrollo adecuado de su lenguaje.

4.1.4 Dimensiones del lenguaje oral

Son cédigos estructurados de signos lingiiisticos, que combinan entre si de acuerdo a un
conjunto de reglas, se construye en un instrumento eficaz de comunicacion, en el cual los nifios
adquieren el lenguaje, tanto en términos de su estructura como de su significado, esto facilita su
interaccion con el entorno y su comprension del mundo que les rodea, lo cual puede tener un
impacto relevante en el desarrollo de sus habilidades lingiiisticas estds dimensiones constan de
tres y Figueredo (2020) menciona las siguientes:

4.1.4.1 Forma. Es una estructura gramatical en la que los elementos lingiiisticos de
palabras y oraciones se organizan para expresar una idea o mensaje de manera coherente y
comprensible, por lo cual los nifios de 5 afios deben ser capaces de pronunciar correctamente los
diferentes sonidos del habla, es relevante entender que la fonologia les da la estructura a las
palabras y la morfologia cambia la forma de las oraciones, ademas, el desarrollo de la gramatica,
en términos de estructura de las palabras y oraciones, depende de la habilidad para manejar
estructuras mas complejas en la sintaxis.

4.1.4.2 Contenido. Manifiesta el significado del mensaje que se expresa y comunica, no
s6lo con las palabras y la claridad de expresion, sino también con la organizacion logica de las
ideas y la capacidad de adaptarse a la situacion o contexto en el que se comunica el mensaje, es
decir es a la totalidad de las palabras que un nifio ha adquirido y emplea al comenzar una
conversacion con otras personas.

4.1.4.3 Uso. Se refiere al empleo que se les da a las palabras dependiendo del contexto
en que se encuentre. Puede incluir detalles especificos, respuestas a preguntas, descripciones de
imagenes con el proposito y el contexto de la conversacion.

Todas estas dimensiones representan un sistema estructurado de signos lingliisticos que
juegan un papel fundamental en la comunicacion y socializacién del pensamiento. En relacion
con los nifios, les permiten desarrollar un lenguaje en los componentes de forma, contenido y

uso, ayudandoles a fomentar la comunicacion clara, coherente y fluida ante la sociedad.
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4.1.5 Funciones del lenguaje oral

Las funciones del lenguaje van mas alla de enviar y recibir mensajes verbales. Esto se
debe a que la comunicacién es una herramienta 1til para la socializacion de opiniones, el
intercambio de informacidn, de sentimientos, deseos, etc., por otro lado, mejora las habilidades

gramaticales del sistema fonoldgico, morfosintactico, de vocabulario y el semantico.

Coelho (2023) afirma que las funciones del lenguaje oral son importantes al momento
de entablar una conversacion y poder expresar un mensaje, opiniones, sentimiento e incluso
ideas sobre las necesidades o interacciones comunicativas que presentan los individuos, por ello

enfatiza en 6 funciones, las cuales son:

4.1.5.1 Funcion referencial. Esta basada en el uso del lenguaje para referirse a todos los
factores externos e internos del proceso de comunicacion, que permite verificar la objetividad y

veracidad del mensaje, asi como su relacion con el referente y el contexto.

4.1.5.2 Funcion emotiva o expresiva. Se centra principalmente en los estados de 4nimo
y asi poder comunicar y expresar los sentimientos, emociones, deseos, sensaciones y

preferencias frente a una determinada situacion o hacia algo en particular.

4.1.5.3 Funcion apelativa. Estd enfocada principalmente en el receptor y se utiliza para
que los interlocutores reaccionen ya sea utilizando una respuesta o realizando una accion,
también suele usarse para ordenar, sugerir o preguntar cosas ya sea en el lenguaje formal como

el coloquial, asimismo se utiliza mucho en las publicidades y en los medios de comunicacion.

De igual forma, Ribas (2022) menciona los diferentes propdsitos y fines que cumple el
lenguaje en la comunicacion oral, centrdndose en el area de la expresion, el andlisis y la

complejidad del lenguaje oral en diferentes situaciones de interaccion, algunas de ellas son:

4.1.5.4 Funcion falica o de contacto. Se utiliza principalmente en los mensajes, su
finalidad es iniciar, prolongar y cerrar el canal de comunicacion que se produce entre el emisor

y receptor, también se la puede en los mensajes de saludo o despedida.

4.1.5.5 Funcion metalingiiistica. Esta funcion se presenta cuando se desea enviar
informacion acerca del codigo que se esta informando, esto implica utilizar el lenguaje como
referencia o tema de comunicaciéon para aclarar dudas o explicar el significado de un

determinado contexto o las reglas de pronunciacion.
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4.1.5.6 Funcion poética o estética. Se la utiliza con fines estéticos, se basa
principalmente en la forma del mensaje que se emplea para enfatizar la informacion que se
transmite, e incluso utiliza las rimas, poemas, refranes y juegos de palabras para enfatizar la
informacion, pero no se limita solo en el area literaria, sino que se la puede emplear en diversas

ocasiones.

4.1.6 Etapas del desarrollo del lenguaje oral

Los primeros cinco afios de vida son el periodo méas importante para la adquisicion de
habilidades del lenguaje y la expresion oral. Durante este tiempo el cerebro juega un papel
importante en el aprendizaje del lenguaje oral y se presenta hasta los siete afios de edad en donde

se desarrolla en su totalidad.

Por ello Torres (2017), afirman que el desarrollo del lenguaje oral en el nifio se realiza
por etapas, en donde adquieren la comprension del lenguaje y las habilidades expresivas desde
el nacimiento de bebé, adquiriendo sus primeras vocalizaciones hasta la adquisicion de los
componentes complejos del habla que a largo plazo permitiran el perfeccionamiento de las

capacidades comunicativas. Por ello mencionan como se desarrollan las diferentes etapas:

4.1.6.1 Etapa prelingiiistica. Dura de 0 a 12 meses. La comunicacion se produce a
través de signos, gestos y sonidos, los nifios adquieren las herramientas necesarias para
comunicarse, emitir sonidos por primera y también son capaces de oir, ver y percibir
sensaciones. Todo ello lleva a que el infante pueda expresar sus necesidades, sentimientos y

deseos.

- Alos 3 a 6 meses: Desarrolla la comunicacion con las personas que lo cuidan utilizando
los gestos, sefias y ruidos.

- Entre los 8 y 9 meses. Su socializacion es mas notoria, utiliza los gestos para indicar
alglin objeto que quiera, también presenta sus primeras manifestaciones y aparece el
balbuceo.

- De 10 a 12 meses. Adquiere herramienta necesarias para comunicarse mediante los
juegos vocalicos, la imitacidon de sonidos, ademas, es capaz de percibir sensaciones y ser
sensibles a ellas, e incluso el nifio escucha las palabras que pronuncias las personasque
lo rodean y las trata de imitar produciendo emisiones sonoras en forma de silabas, trata

de decir mamama y papapa ya que las escucha con mas frecuencia, todas estas
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actividades ayudaran al nifio a poder manifestar sus necesidades, deseo y emociones y

a fortalecer la expresion y comprension del lenguaje.

4.1.6.2 Etapa lingiiistica o verbal. Se inicia desde | afio hasta los 6 afos de edad, en
dicha etapa se desarrolla el lenguaje que se escucha de las demas personas y conforme el infante
crece ira adquiriendo las diferentes formas lingiiisticas que el lenguaje tiene, por lo que

Bermudez (2020), menciona que:

- Alos 12 meses pronuncia sus primeras palabras las cuales son mama4, papa, también
comprende los estados de &nimo como: la tristeza, rechazo, alegria y felicidad,

- Entre los 18 meses el nifio cuenta con la adquisicion de quinientas palabras y reconoce
su cuerpo y el medio natural que lo rodea,

- Con respecto a los 24 meses posee aproximadamente trescientas palabras y comprende
el lenguaje oral de una manera mas clara y puede entender 6rdenes sencillas como
siéntate, dame la mano.

- A los 3 afios posee un léxico de mil palabras, responde a preguntas y usa frases
afladiéndole el “YO?”,

- Alos 4 anos su vocabulario es mas amplio, realiza muchas preguntas para encontrar la
respuesta correcta y relacionarlas con su mundo.

- Alos 5 afios su vocabulario es de dos mil quinientas palabras y ya no tienen problemas
al pronunciar, finalmente a los 6 afios adquiere la lectura y la escritura y su vocabulario

es mas amplio y adecuado.

Todas estas etapas del lenguaje oral que el nifio presenta le ayudaran a que desarrollen
habilidades lingiiisticas, por lo cual es esencial que el entorno familiar este siempre presentesen
el desarrollo, facilitandole al nifio a alcanzar todo su potenciar en el aprendizaje yadquisicion

del lenguaje oral.

4.1.7 Factores que influyen en la adquisicion del lenguaje oral

El lenguaje oral se desarrolla a medida que los nifios crecen e interactuan con otras
personas. Por esta razén, varios factores influyen en el desarrollo de la expresion oral infantil.
Ya que el aprendizaje no se produce de forma aislada, sino en interaccion con el entorno. Por
ello Reyes (2018) afirma que la familia es el primer contacto que los infantes tienen y es donde

aprenden a pronunciar sus primeras palabras, signos o sefias. También la familia ayuda, guia y
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orienta en el aprendizaje de habilidades comunicativas que les facilitara relacionarse de forma

natural con el entorno.

La escuela es otro elemento fundamental en el desarrollo del lenguaje oral, puesto que
es un lugar donde se incentiva y estimula a los nifios a adquirir nuevos conocimientos, a través
de actividades ludicas e innovadoras, permitiéndoles incorporar nuevas palabras a su
vocabulario y lograr una comunicacion adecuada. Por ello, los centros educativos y los docentes
deben desarrollar habilidades lingiiisticas para que los pequefios puedan potenciar y crear un
contexto de interaccion mediante la expresion de fonemas, palabras, frases y oraciones para que
puedan expresar con claridad sus pensamientos y necesidades de una forma clara y coherente

(Valdano, 2020).

Todos los factores que influyen en la adquisicion del lenguaje son un conjunto de
elementos y condiciones que las personas utilizan para desarrollar las habilidades lingiliisticas
orales, teniendo en cuenta todo el proceso que se ejecuta para alcanzar el desarrollo del lenguaje
verbal. Por ende, la familia y la escuela son los pilares fundamentales de la adquisicion de una

lengua, ya que son los dos lugares en donde se produce todo este proceso de adquisicion.

4.1.8 Factores que inciden en el desarrollo del lenguaje oral

El entorno en el que crece y viven los nifios, juega un papel fundamental en la adquisicion
y desarrollo del lenguaje y la comunicacion oral. Este se realiza mediante la exposicion de
modelos lingiiisticos que facilita su practica. Por ello Pérez y Salmerdon (como se citdé en
Arguello y Narvas, 2020) sefialan una serie de factores que inciden en el desarrollo del lenguaje

oral como son:

4.1.8.1 Factores ambientales. Son aquellas situaciones que pueden ocurrir en el entorno
que el nifio vive como conflictos familiares, dependencia y falta de interactividad en
conversaciones cotidianas, todas estas circunstancias interfieren en el aprendizaje significativo

del lenguaje oral. Por ello se presenta algunos aspectos:

- Hipoestimulacion ambiental o baja estimulacion. Es el resultado de una variedad de
situaciones como un entorno cultural deficiente y conflictos familiares que impiden
la comunicacién y el intercambio de emociones. Si un nifio al no recibir informacioén

lingliistica y no participa en situaciones comunicativas con sus semejantes,
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experimentara un retraso en el lenguaje tanto a nivel pragmatico, receptivo y
expresivo.

- Sobreproteccion. Los padres que realizan todas las actividades diarias en nombre del
nifio, y no permiten que explore el mundo que los rodea, los vuelven muy
dependientes e incluso presentan dificultades en el lenguaje a nivel expresivo,

sintético y practico.

Cuando hablamos de factores ambientales, nos referimos a cualquier influencia que
surge del entorno de una persona, especificamente de los nifos. Si un infante no desarrolla
adecuadamente el lenguaje oral es posible que presente dificultades para comunicarse
verbalmente. Esto puede traes varias consecuencias, entre ellas; El retraso en el desarrollo del
lenguaje, en el vocabulario limitado, baja autoestima, y las dificultades académicas provocando

que los nifios tardar mas en dominar la estructura gramatical y las habilidades de comunicacion.

4.1.8.2 Factores socioeconémicos. Son las condiciones sociales y econdmicas que
explican la posicion o situacion de una persona. Si un nifio esta subdesarrollado en el 4rea de la
expresion oral en los nifios, puede haber una serie de desafios y consecuencias en el desarrollo
del lenguaje, que influye en la limitacion de vocabulario, la falta de comprension de estimulos
y palabras, pero con una adecuada intervencion de terapias de lenguaje y un ambiente

estimulante favorece notablemente estas dificultades.

Por lo tanto, estos factores no solo son desafios que enfrentan muchos nifos, sino que
también contribuyen a estas limitaciones. Por lo tanto, es importante que las familias y la
comunidad trabajen juntas para brindar recursos y oportunidades de enriquecedoras que
marquen una gran diferencia en el desarrollo del lenguaje y bienestar de los nifios.

4.1.8.2 Factores afectivos y emocionales. Son sentimientos y emociones que expresan
las personas a través de la interaccion. Estos son importantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje para que los nifios adquieran el lenguaje oral, ya que hay que estimular al bebé desde
que nacen para que puedan expresar correctamente sus opiniones y adquirir un vocabulario
fluido y claro.

Todos estos factores influyen positivamente en las necesidades comunicativas que tienen
los nifios desde que nacen. Por lo tanto, su entorno y el estado emocional del infante debe ser

apropiado y saludable para que utilice todos los recursos de comunicacién para construir
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relaciones con las personas. Porque cuanto mejor sea su interactividad, la comunicacion y el

vocabulario aumentaran de manera significativa.

4.1.9 Dificultades que inciden en el desarrollo del lenguaje oral

Las dificultades que enfrentan los nifios para la adquisicion del lenguaje afectan a
algunos o todos los niveles que componen el lenguaje. Perjudicando a las necesidades
educativos, cognitivas, comunicativas, sociales y familiares. Por este motivo Salguero et al.

(2015) destacan algunas de las limitaciones, entre ellas estan:

- Retraso simple del lenguaje: Significa que el desarrollo del lenguaje del nifio es mas
lento que el de los otros infantes de la misma edad, esta asociado con retrasos
auditivos, de desarrollo y a los problemas motores.

- Dislalia: Se trata de un trastorno que se presenta especificamente en el punto y modo
de la articulacion de los fonemas. Los nifnos tienden a omitir, sustituir o distorsionar
fonemas. Perdura hasta la edad de 4 a 5 afos.

- Mutismo: Es la ausencia del lenguaje ya adquirido sin causa organicas ni
neuroldgicas, y se produce ante la presencia de determinadas personas o situaciones.

- Disfemia: Es un trastorno en la fluidez del habla causado por una falta de
coordinacion de los mecanismos del habla, lo que lleva a la repeticion o prolongacion
de los sonidos, ocasionando miedo al momento de articular una palabra, comienza a
los 5 afios.

- Dispraxia verbal: Presenta defectos graves en la articulacion que llevan a la pérdida
total del lenguaje. Su principal caracteristica es que su produccion es fluida, pero con
muchos errores de articulaciéon y cambios en la comprension del lenguaje. Este
problema ocurre en nifios entre 5 a 11 afios.

- Afasia infantil: Pérdida del lenguaje ya adquirido por una lesion en el sistema

nervioso central, presentando problemas para expresar y comprender la expresion

verbal, estos sintomas persisten en el tiempo.

Las diversas dificultades que enfrentan los nifios en el desarrollo del lenguaje oral
pueden tener un impacto significativo en el ambito de la comunicacién, particularmente en la
adquisicion del lenguaje, que a menudo afecta a la articulacion del habla y la produccion de
sonidos. Por ende, es importante actuar de manera oportuna ante estas dificultades de habla que

presentan los nifios para poder ayudarlos adecuadamente.
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Las estrategias de ensefianza que utilizan los docentes estan orientadas a impulsar e
incrementar el proceso de aprendizaje de los alumnos con respecto al lenguaje oral y juegos
verbales, por lo que es importante crear un entorno adecuado en el que todos los miembros
puedan participar de forma agradable en este proceso. Esto permite que los nifios disfruten del
proceso de aprendizaje mientras usan su imaginacion y creatividad. Por ello (Ayala., 2020)

presenta algunas estrategias:

4.1.10 Estrategias que los docentes deben utilizar para enseriar del lenguaje oral

Las estrategias de ensefianza que utilizan los docentes estan orientadas a impulsar e
incrementar el proceso de aprendizaje de los alumnos con respecto al lenguaje oral, es
importante crear un entorno adecuado en el que todos los miembros puedan participar de forma
agradable en este proceso. Esto permite que los nifios disfruten del proceso de aprendizaje

mientras usan su imaginacion y creatividad. Por ello (Ayala., 2020) presenta algunas estrategias:

Fomentar la comunicacion, es decir debe crear un ambiente positive y de apoyo donde

los estudiantes se sienten comodos compartiendo sus ideas y pensamientos.

- La generacion de un clima socioafectivo que permita construir el respeto, las
relaciones positivas, empatia y la democracia en el aula.

- Realizar preguntas abiertas las cuales requieren de respuestas detalladas y no solo
con la simple contestacion de un si o no.

- Fomentar la narracion de historias por parte de los alumnos, estas pueden ser
inventadas o basadas en experiencias personales e incluso pueden usar libros de
cuentos.

- Ejecutar actividades que promuevan la asociacion de palabras para mejorar la
articulacion y aumentara el vocabulario como: adivinanzas, rimas, trabalenguas entre
otros.

- Utilizar un lenguaje claro y preciso al comunicarse con los alumnos.

- Incorporar iméagenes, graficos y objetos tangibles para apoyar la comprension y el

uso del lenguaje oral.

Al implementar todas estas estrategias, los docentes contribuyen al desarrollo del lenguaje
oral de los estudiantes de una manera dindmica y creativa, fomentando un ambiente

enriquecedor en la expresion verbal y la comunicacion efectiva en el salon de clases.
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4.2 Los juegos verbales

4.2.1 Definicion de los juegos verbales

Los juegos verbales permiten desarrollar el lenguaje oral, tanto a nivel comprensivo
como expresivo, su uso resulta muy importante en la pronunciacion de los aspectos fonologicos,
semanticos y morfosintacticos, asimismo ayuda a conocer los significados y significantes, es

decir el conocimiento entre las palabras y su simbolizacion.

Bautista (2018), define a los juegos verbales como una herramienta ludica que se puede
realizar en el salon de clases. Es una forma de ensefanza en la que los nifios estimulan el
lenguaje, fomentan la comprension lectora y escrita, adquiriendo progresivamente un mejor
dominio de los cédigos lingiiisticos, lo que les permite mejorar la comunicacioén y aumentar la

seguridad en la misma.

Los juegos verbales o de palabras permiten a los nifios profundizar su expresion y
comprension oral, asimismo el aumentar su vocabulario, discriminar los distintos sonidos de
palabras y ejercer de manera ludica los musculos de la boca para conseguir una correcta

pronunciacién y fluidez en la expresion verbal (Pucuhuaranga, 2016).

Por otra parte, Pérez y Quinonez (2022), definen a los juegos verbales como espontaneos,
divertidos y placenteros, los cuales las personas practican en su tiempo libre. Del mismo modo,
las palabras verbales se asocian a frases que se pronuncian con frecuencia, es decir, permiten
comunicarse con las personas de nuestro entorno permitiéndoles desarrollar adecuadamente el

area de lenguaje oral en el nifio.

Los juegos verbales favorecen el desarrollo del lenguaje oral promoviendo y potenciando
actividades que permiten tener un didlogo mas fluido, variado y enriquecedor. Asimismo,
desarrollan otras habilidades y competencias en los nifios como es la imaginacion, memoria y

creatividad.

4.2.2 Importancia de los juegos verbales

Los juegos verbales ayudan a los nifios a desarrollar habilidades sociales, establecer
vinculos afectivos, mejorar la pronunciacion de fonemas, palabras y oraciones, a incentivar la
creatividad, imaginacion, la percepcion auditiva y visual para obtener una adecuada

pronunciacion y fluidez en el habla.
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De igual forma los juegos verbales permiten que los nifios desarrollen sus habilidades
lingiiisticas y fortaleces la memoria, participar en conversaciones, asimismo a que aumente su
vocabulario y a utilizar estructuras gramaticales para mejorar la interaccion social y promover
nuevas vivencias de forma entretenida, por ello es importante implementar estos juegos desde

edades tempranas (Rios, 2021).

Segun Blanco y Blanco (2020), los juegos verbales son importantes porque favorece el
vocabulario, permitiéndoles comunicarse con fluidez, claridad y coherencia, asi mismo le ayuda
a desarrollar la conciencia fonolédgica y la percepcion auditiva, debido a las capacidades que se
manifiesta para discriminar sonidos iniciales o finales de una palabra, esto les favorece a los

nifios a desarrollar un léxico adecuado.

Los juegos verbales ayudan a mejorar la conciencia fonologica mediante la utilizacion
de actividades que estén relacionadas con el lenguaje oral. Por ello (Montoya Sanchez de
Colmenares, 2020) manifiesta que existen multiples beneficios que ofrecen la practica de estos

juegos, los cuales permiten:

- Fomentar el desarrollo de los sonidos fonoldgicos y auditivos de una palabra ya sea

al inicio o al final.
- Aumenta el vocabulario y la pronunciacién de palabras.
- Fortalece las habilidades linguisticas.
- Estimula la creatividad, imaginacion y las habilidades sociales.
- Desarrolla el vinculo afectivo entre padres e hijos.
- Mejora atencion y memoria.

- Incita y motiva a la lectura con los diferentes tipos de juegos verbales que

existen.
- Perfecciona las habilidades para identificar grafemas, fonemas y rimas, etc.
En resumen, los juegos verbales son una herramienta valiosa para el desarrollo del

lenguaje y la comunicacion, ofreciendo una forma divertida y efectiva para mejorar las
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habilidades lingisticas mientras se fomenta la creatividad, imaginacion y la interaccion social.
Asimismo, permiten estimular el rendimiento intelectual, ampliar el vocabulario y lograr una

mejor pronunciacion al interactuar con los demas.
4.2.3 Caracteristicas de los juegos verbales

Se caracteriza por tener un efecto globalizador, es decir tiene una gran relevancia en la
etapa de crecimiento del nifio, porque en este ciclo se construye el aprendizaje a través de las
acciones personales y la realidad en la que se vive. Por lo que Jinez (2020), manifiesta que al
momento en el que el nifio se expresa libremente tiene diversas oportunidades de regulacion y
aprendizaje del lenguaje oral y se caracteriza por presentar espacios que les ayuda a conocerse

a si mismo.

Segun Espinoza (2022), los juegos verbales o lingiiisticos se caracterizan en favorecer la
comprension lectora del nifio, asi como la produccion de la expresion oral y escrita en sus
primeros afios, en donde adquieren las habilidades para comunicarse y poder relacionarse con

las demas personas de su entorno social.

Por lo cual estas caracterizas tienen una estructura donde existen criterios que se deben
seguir voluntariamente por las personas, lo que facilita un dinamismo, integracion e interrelacion
entre todos los participantes, facilitando diferentes experiencias sociales y de convivencia que

les permite practicar valores como el respeto, solidaridad y honestidad.

4.2.4 Tipos de juegos verbales

Existe una gran variedad de juegos verbales que son necesarios para estimular y
desarrollar el lenguaje oral en los nifios, los mas utilizados son: las adivinanzas, trabalenguas,
rimas, canciones, retahilas, entre otros. Estos juegos permiten que la clase sea mas divertida y

gue puedan participar en los diferentes momentos del desarrollo del lenguaje y vocabulario.

Izay Blanco et al., (2020) afirman que los juegos verbales se producen desde los primeros
meses que el bebé nace, su principal estimulacion es cuando escuchan a sus padres o personas
de su entorno que emiten sonidos, desde ese momento los nifios ya se relacionan con los juegos
linguisticos por ello estos dos autores mencionan los principales juegos que existen y los que

ayudan a desarrollar el lenguaje estos son:

20



4.2.4.1 Adivinanzas. Son acertijos que estdn conformados por versos cortos que
describen algo utilizando principalmente preguntas que realizan otras personas, también ayudan
a los nifios a construir conceptos cuando buscan la respuesta correcta y deben distinguir y
clasificar diversas opciones para encontrarla. Asimismo, Gonzales (2021), menciona que son
dichos populares que les permite a los infantes desarrollar habilidades del pensamiento,

imaginacion y creatividad al momento de socializar con las personas de su entorno

4.2.4.2 Trabalenguas. Son frases que se repiten a medida que se las va pronunciando,
ocasionando complicaciones. Su objetivo es mejorar la capacidad del habla del nifio que sea
clara, precisa y coherente facilitandoles la pronunciacion y expresion verbal al momento de
comunicarse o de realizar una lectura adecuada. Por lo que Carranza (2017) asegura que este
tipo de juego le permitira al pequefio mejorar la articulacion del habla de una manera correcta,

también fomenta el desarrollo de la memoria e imaginacion.

4.2.4.3 Retahilas. Son juegos de palabras o frases que les permite a los infantes desarrollar
la fluidez del lenguaje, por ende, obtienen palabras nuevas las cuales seran implementadas en
su léxico, permitiéndoles tener una correcta pronunciacion y a potenciar la capacidad linglistica
al momento de hablar. Asimismo, ayudan a la memoria, concentracion y fluidez verbal e incluso

a mejorar la atenciéon (Educa peques, 2023).

4.2.4.4 Rimas. Son representaciones que se realizan en la secuencia de fonemas y en los
sonidos que presenta cada verso al final, su practica permite el desarrollo auditivo y conciencia
fonoldgica, ambas son importantes para aprender la lectura y escritura de igual manera fortalece
la confianza y la seguridad e incluso les ayuda a desarrollar aspectos cognitivos, fisicos y

sociales al expresar los sonidos (Vicente, 2021).

4.2.4.5 Canciones Infantiles. Son sencillas y repetitivas para que los nifios logren
aprender y comprender de una manera facil, que les ayuden ampliar sus conocimientos, ademas
mientras realizan la accion de cantar se divierten e incluso fortalecen el desarrollo motriz,
integral y de lenguaje, ya que por medio de la musica se puede expresar lo que se esta sintiendo

utilizando diversos movimientos del cuerpo como la comunicacion oral (Santamarina, 2017)

Por lo tanto, Bricefio (2020) dice que las canciones estan relacionadas con la cultura 'y
por ende con el lenguaje por lo que esta es una forma divertida y amena de fomentar el

aprendizaje del lenguaje oral. Por ello se incorporan en este tipo de juego verbal los sonidos
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onomatopeyicos, los cuales son palabras que imitan el sonido natural de objetos, animales,
acciones o fendmenos, se presentan de manera fonética los sonidos del entorno. Por ejemplo,

“miau” es una imitacion de sonido que realiza el gato, “tic tac”, es la accion que realiza el reloj.

4.2.4.6 Cuentos infantiles. Es una forma narrativa que combina hechos imaginarios
con reales, narrando leyendas, hazafias, mitos en donde cada personaje tiene su propio papel y
debe cumplirlo y se los considera como una herramienta esencial para los nifios para incrementar
la fantasia e imaginacion, lo cuales ayudaran a fomentar el aprendizaje, el desarrollar el

pensamiento critico y la capacidad para reflexionar sobre un hecho o situacién (Aliaga, 2020).

4.2.5 Estrategias metodologicas para desarrollar los juegos verbales

Las estrategias metodologicas son procedimientos pedagdgicos importantes en el campo
de la Educacion, especialmente en el nivel inicial, ya que permite el proceso de aprendizaje y
ensefianza, donde los docentes pueden organizar actividades adecuadas y correctas, teniendo en
cuenta la edad del nifio, esto ayuda a potenciar los conocimientos previos a una educacion

integral.

De acuerdo a Sichique (2018) sefiala que las estrategias metodologicas permiten alcanzar
un objeto teniendo en cuenta las habilidades, contenidos, métodos y actitudes para que los
estudiantes logran comprender los temas que se aborden, despertando en ellos el interés por
desarrollar habilidades y el pensamiento que les permitird resolver problemas que se suscitan a

la largo de la vida.

Los juegos verbales como estrategia ofrecen a los infantes multiples recursos y
situaciones que facilitan el desarrollo de la articulacion y pronunciacion de palabras,
permitiéndoles mejorar sus habilidades de expresion oral, lo cual ayudard a desarrollar una
comunicacion clara y precisa con otras personas, favoreciendo la comprension lectora y el

domino de los componentes (Blas 2019).

4.2.6 Los juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en los nifios de preparatoria

Los juegos verbales o lingiiisticos ayudan a que el nifio desarrolle y aumente la expresion
oral, la incrementacién y comprension del vocabulario, la articulacion de los fonemas y palabras,
asimismo la emision de los sonidos que posee cada palabra, al momento de utilizar los tipos de

juegos verbales permite al infante a ejecutar los musculos de la boca los cuales son
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fundamentales para una correcta pronunciaciéon y fluidez en el desarrollo del lenguaje

(Pucuhuaranga, 2016).

Para Solis et., (2016) dichos juegos fomentan el desarrollo del lenguaje oral, porque
incrementan la atencidon y los aspectos comunicativos mediante la utilizacion de sonidos
ocasionando que le nifio pierda el miedo al momento de hablar y asi pueda articular de mejor
manera los fonemas y palabras favoreciendo el aumente del vocabulario y por consiguiente el

desarrollo de la expresion oral incrementando el desarrollo integral del nifio.

Asimismo los juegos verbales ayudan en diversas situaciones en el desarrollo del
lenguaje oral como en la pronunciacidn y articulacion de los fonemas y las palabras permitiendo
que puedan comunicarse de una manera mas clara y fluida con las demas personas, también
ayuda a que el infante desarrolle la capacidad de entender, expresar contenidos que haya
escuchado u observado por si mismo, por consiguiente dicho dichos juegos verbales favorecen
el dominio de la lengua y la comprension que el infante debe tener en lo que respecta al
desarrollo del 23 lenguaje oral, el cual ayuda a que desarrollen la imaginacion y creatividad que
permite la adquisicion de nuevo vocabulario para expresarse de manera clara y correcta y sobre
todo el juego permite al nifio que entienda y comprenda su entorno y todo lo que le rodea (Blas,

2019).

También se puede mencionar que los juegos verbales son herramientas que ayudan a los
nifios estimular el lenguaje oral utilizando lo que son canciones, adivinanzas, rimas,
trabalenguas, entre otros, todos estos tipos de juegos les permitiran a los infantes ampliar el
vocabulario con palabras que tengan el mismo significado o parecido, es decir, se puede utilizar
sindénimos o antdbnimos ya que se pronuncian igual pero poseen distinto significado ayudandoles
a obtener una mayor fluidez y coherencia al momento de entablar una conversacion (Silverio,

2021).

Los juegos verbales y el lenguaje oral son fundamentales en la vida de los nifos les
permite adquirir experiencias significativas que seran de gran ayuda en el proceso de desarrollo,
permitiéndoles fomentar la creatividad, a desarrolla y mejorar su vocabulario, por consiguiente,
tenga una pronunciacion clara y adecuada, asimismo los juegos verbales les permiten a los
infantes a relacionarse con lo que les rodea y a poder diferenciar las diferentes situaciones que

S€ presentan €n su entorno.
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5. Metodologia

Esta investigacion se realizé en la cuidad de Loja, Parroquia Sucre, sector donde se encuentra
ubicada la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo, la misma que cuenta con 40
docentes y 1000 nifios en la seccion matutina. Los niveles que ofrece esta institucion van desde
el nivel inicial I hasta séptimo afio de Educacion Basica y esta ubicada en las calles. Pio Jaramillo

17-101 Cuba y Puerto Rico (ver figura 1).

Figura 1

Ubicacion de la “Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo”
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Nota. La imagen muestra la ubicacion de la Escuela de Educacion Bésica Alonso de Mercadillo
Fuente: Google maps. (2023). https://g.co/kgs/KUmW2J
Para la realizacion de este trabajo de investigacion se utilizo los siguientes materiales
bibliograficos como libros, revistas, articulos cientificos, documentos, los cuales permitieron
fundamentar el marco tedrico, asi mismo se utiliz6 material tecnoldégico como: computadora,
parlantes, dispositivo movil; por otra parte se contd con material didactico como: laminas con
imagenes, pinturas, lapiz, fomix, cartulina, ejemplos de los tipos de juegos los cuales ayudaron

para la intervencion en el desarrollo de la guia de actividades.
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Por otro lado, se tuvo un disefio cuasiexperimental ya que solo se manipuld la variable
independiente para observar los efectos que se aparecian en la variable dependiente. Asimismo,
se definio este tipo de diseno debido a que se trabajé con una poblacién establecida de forma no
aleatoria. También se presentd un alcance descriptivo que proporciond la informacion necesaria
sobre las variables de estudio, describiendo sus caracteristicas o cualidades y los resultados de

los instrumentos aplicados.

El presente trabajo de investigacion adoptd un enfoque mixto puesto que permitid
recopilar, analizar e interpretar datos cualitativos y cuantitativos dentro de la investigacion para
obtener una comprension mas profunda del fenémeno que se estudid. En cuanto al analisis
cualitativo se lo utilizo para interpretar los resultados obtenidos a través de la aplicacion de la
guia de actividades por otro lado, se empleo el enfoque cuantitativo utilizado en el analisis de
datos numéricos obtenidos de la aplicacion del instrumento. Esto facilitod la verificacion del

cumplimiento de los objetivos propuestos en la investigacion.

Se utilizé el método inductivo que facilitd la realizacion de un andlisis concreto para
obtener conocimientos y conclusiones que respalden los datos obtenidos en la investigacion, el
método deductivo, permitio darle orden y sentido al trabajo, puesto que se lo clasifico de lo

particular a lo especifico para poder llegar a una conclusion acertada.

Por otra parte, el método analitico permitié realizar un andlisis detallado acerca de la
variable problema (lenguaje oral) y la variable solucidn (juegos verbales), de modo que se vayan
desglosando de diversas maneras para comprender la tematica a profundidad y por ultimo el
método sintético, facilito la construccion y organizacion del marco tedrico para poder elegir la

informacion pertinente y mas relevante con respecto al tema de investigacion.

Referente a la técnica que se aplicd en el proceso investigativo, se tomd en cuenta la
lista de cotejo utilizando sus indicadores en Logrado (L), No logrado (NL) e inasistencia (IN),
la cual permitié comprobar el problema que se presente en esta investigacion, para poder luego
dar solucidn con la aplicacion la guia de actividades compuesta por veinticinco actividades con
una duracién de dos meses y se utilizd un registro anecdotico donde se recopild todos los

problemas presentados en la ejecucion de la guia de actividades con los nifios de preparatoria.

El instrumento que se utilizo fue el Test PLON- R que es una prueba del lenguaje oral y

se lo aplica en nifios de 3 a 6 afios, realizado por Gloria Aguinada, Luisa Armienta, Ana Fraile,
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Pedro Olangua y Nicolas Uriz en el 2004, con la finalidad de determinar el desarrollo del
lenguaje oral y poder actuar de una forma compensatoria, por lo que se utilizé el cuadernillo que
corresponde a la edad de 5 afos, aplicandolo dos veces, la primera vez se la hizo antes de iniciar
con la ejecucion de la guia, permitiendo evalua aspectos como forma en los cuales estan
presentes lo que es la fonologia, morfologia-sintaxis, el contenido y el uso del lenguaje los cuales
tienen puntuaciones que van desde lo normal hasta el retraso que pueden presentar los nifios, la
segunda vez se lo aplico al finalizar con la intervencion de la guia, con la finalidad de observar
la mejoria que los nifos tuvieron en el desarrollo del lenguaje, su tiempo de aplicacion es desde

10 a 12minutos y se lo realiza individual.

La poblacion estuvo conformada por 100 nifios de preparatoria de la Escuela de
Educacion Basica Alonso de Mercadillo y se trabajo con una muestra de 31 nifios de 5 a 6 afos,
con el muestreo no probabilistico, ya que el grupo con el cual se trabajo estuvo previamente

establecido.
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6. Resultados
6.1 Resultados obtenidos de la aplicacion del Test PLON-R a niiios de 5 a 6 aiios

Con el proposito de evaluar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de preparatoria, se aplico
el instrumento PLON-R, a una muestra de treinta y un nifios, con edades comprendidas entre los
5 a 6 anos. La evaluacion se llevo a cabo durante cinco dias, en horario de 08:00 a 12p.m., en la
institucion educativa. Para recopilar los datos necesarios, se utilizaron criterios de desarrollo con
los niveles de normal, necesita mejorar y retraso y el baremos de la prueba. Estos resultados
fueron organizados en cuatro tablas: las tres primeras reflejan las dimensiones de forma,
contenido y uso del lenguaje, mientras que la cuarta proporciona los datos generales obtenidos

a través de la evaluacion.

Tabla 1

Nivel de desarrollo del lenguaje oral en la dimension de forma.

Nivel f %
Normal 1 3.23
Necesita mejorar 19 61.29
Retraso 11 3548
Total 31 100%

Nota. Datos obtenidos con la aplicacion del test PLON-R en la dimension de forma en nifios de 5 de preparatoria.

En la primera tabla, se exponen los resultados correspondientes a la dimension de forma,
donde se evidencid que el 3.23% de los nifios evaluados demuestran un nivel normal, el 61.29%
se ubica en necesita mejorar, mientras que el 35.48% evidencian retraso. Estos resultados indican
que la mayoria de los nifios enfrentan dificultades en aspectos de la fonologia al momento de
articular los fonemas /r//s//11/, asi como en la pronunciacion de silabas combinadas como cl, pl,
bl, br. Por consiguiente, es importante realizar ejercicios que favorezcan el reconocer los sonidos
de las palabras, lo cual contribuird a mejorar la articulacion de los fonemas y la produccion de
frases con respetando el orden gramatical promoviendo asi un desarrollo adecuado del

vocabulario.

Barrachina (2018), argumenta que la dimension de forma proporciona a los nifios la
capacidad de expresar mensajes e ideas, lo que les ayuda a identificar los sonidos lingiiistas, por

lo tanto, a desarrollar una articulacion adecuada de fonemas y una pronunciacion precisa de las
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palabras en términos de fonologia, Ademas, esta dimension facilita la combinacion de palabras,
lo que contribuye tanto a la fonologia como a la sintaxis para estructurar oraciones y frases de
manera coherente. Asimismo, se enfoca en las reglas gramaticales de las palabras, lo que permite
a los nifios llevar a cabo conversaciones claras y coherentes con las personas de su entorno. Por
lo tanto, la falta de una articulacion adecuada puede afectar a la produccion de ciertos sonidos

del habla, afectando a la capacidad de comunicarse y expresarse oral.

Tabla 2

Nivel de desarrollo del lenguaje oral en la dimension de contenido.

Nivel f %

Normal 15 48.38
Necesita mejorar 8 25.80
Retraso 8 25.80
Total 31 100%

Nota. Datos obtenidos del test PLON-R en la dimension de contenido en los nifios de preparatoria.

Seglin la tabla 2, se observo que el 48.38 % de los nifios se encuentran en un nivel normal
en cuanto a la dimension de contenido. Por otro lado, el 25, 80% se sitia en la categoria de
necesita mejorar y otros 25, 80% en retraso. Estos datos indican que la mayoria de la muestra
tenia dificultades para comprender y expresar de las acciones representadas en las laminas, asi
como para identificar partes especificas del cuerpo, como el tobillo y el talon. En consecuencia,
es necesario implementar actividades que promuevan un mayor conocimiento de estos
componentes.

Figueredo (2020) sefiala que la dimension de contenido se refiere al significado de lo
que se expresa, de manera similar a como la semantica se refiere a la estructura y significado de
las palabras. En cuanto al vocabulario, esta dimension esta relacionada con la comprension del

mensaje lingiiistico.

Tabla 3

Nivel de desarrollo del lenguaje oral de la dimension de uso.

Nivel f %
Normal 3 9.68
Necesita mejorar 21 67.74
Retraso 7 22.58
Total 31 100%

Nota. Datos obtenidos del test PLON-R en la dimensioén de uso en los nifios de preparatoria.
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Con base a la tabla 3, se puede observar que los datos correspondientes a la dimension
de uso, se detectd que el 9.68% de nifios se encontraban en un nivel normal, mientras que el
67.74% necesitan mejorar y el 22,58% presentan un nivel de retraso. Estos resultados arrogan
que la mayoria de los infantes enfrentan dificultades para contar historias, nombrar imagenes y
mantener la atencion en actividades de manipulacion, como armar rompecabezas. Por ende, es
importante implementar ejercicios que fomenten el uso adecuado del lenguaje y las habilidades

comunicativas.

Segun Yépez y Padilla, la pragmatica refleja la forma en que los nifios interactiian con
otros en funcion de su comprension contextual y en los aspectos comunicativos. Esta interaccion
les permite ampliar su vocabulario y comprension del lenguaje, asi como comprender mejor las
normas del lenguaje, lo que les facilita comunicarse en diferentes entornos y comprender el
significado de las palabras para poder mantener una conversacion fluida. Por el contrario, la

falta de estimulos comunicativos puede afectar a las relaciones que el nifio tiene con su entorno.

Tabla 4

Resultados generales del nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios de preparatoria.

Nivel f %

Normal 11 3548
Necesita mejorar 11 35.48
Retraso 9 29.04
Total 31 100%

Nota. Datos generales obtenidos del test PLON-R en los nifios de preparatoria.

Con base a todos los datos obtenidos de la tabla 4, se pudo observar que el 35.48% de la
muestra se encuentra en el nivel normal; mientras que el 35.48% en necesita mejorar 'y el 29.04%
estan en retraso. Esto Significa que la mayoria de la poblacion de estudio no ha logrado
desarrollar el lenguaje oral de manera satisfactoria segin su edad cronoldgica, en cuanto a las
dimensiones de forma, contenido y uso. Les resulta dificil distinguir palabras, articular y formar
oraciones, empleando incorrectamente la estructura gramatical, lo que afecta la comunicacion

oral con los demas.

Por ello, Pérez (2020) afirma que el lenguaje oral es una habilidad comunicativa que se
desarrolla segtin el estimulo que reciben los nifios. Esto se debe a que las dimensiones de forma,

contenido y uso les permiten comunicarse de manera coherente y amplian su vocabulario y
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comprender la importancia del uso correcto de las palabras. Si estas habilidades no se desarrollan
adecuadamente, pueden experimentar dificultades en la comunicacién y expresion, afectando

negativamente en su rendimiento académico y personal.

6.2 Resultados obtenidos del disefio y aplicacion de la guia de actividades “Aprendiendo

palabras nuevas

Con el objetivo de disefiar y ejecutar una guia de actividades basadas en los juegos
verbales para mejorar el lenguaje en los nifios de preparatoria, se llevé a cabo la creacion de una
guia de actividades, con un total de 25, la cual se implementd durante dos meses, en horario de
08:00 a 12:00 a.m. Tuvo como proposito mejorar las habilidades lingliisticas a través de
actividades atractivas y dindmicas, utilizando material de facil acceso. A continuacion, en la
tabla 5, se evidencian los indicadores aplicados y organizados segun el nivel de adquisicion del

lenguaje oral en: forma, contenido y uso.

Por lo que se disefiaron actividades considerando diversas tipologias, como adivinanzas,
canciones, rimas, trabalenguas y retahilas, mismas que se iniciaron con la discriminacion de
sonidos, articulacion de frases, silabas y oraciones la finalidad de potenciar el lenguaje oral,

estimulante la imaginacidn y creatividad del nifio.

Tabla 5

Indicadores de la guia de actividades.

Ne Indicadores L NL IN

1 Discrimina sonidos onomatopéyicos de animales 25 3 3
domésticos.

2 Pronuncia palabras con las vocales a, e, 1, 0 ,u. 27 2 1

3 Reconoce los sonidos onomatopéyicos de diversos 28 2 1
objetos.

4 Enuncia el fonema /m/ en palabras cortas. 27 3 1

5 Pronuncia correctamente palabras que contengan el 25 1 5
fonema /m/.

6 Repite rimas articulando el fonema /1/. 26 2 3

7 Reconoce el fonema /r/ en palabras sencillas. 27 2 2

8 Diferencia las silabas del fonema /t/ tomando en 24 3 4

cuento el sonido inicial de las palabras.
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Ne Indicadores L NL IN

9 Articular el fonema /s/ en palabras sencillas. 23 4 4

10 Enunciar palabras cortas identificando el fonema 27 2 2
inicial /s/

11 Forma frases cortas observando las acciones que 28 1 2
realiza las imagenes.

12 Pronunciar de palabras con el uso de las retahilas 20 3 8

13 Expresar correctamente palabras con el uso de 24 3 4
pictogramas.

14  Narra una historia corta con ayuda de imagenes. 27 2 2

15  Menciona las diferentes partes del cuerpo con fluidez. 29 1 1

16  Responde preguntas sobre el texto narrado por el 28 1
adulto.

17  Reconocer las imdgenes mencionando el nombre y su 24 2 5
utilidad.

18  Estructura frases cortas con ayuda de imagenes. 25 2 6

19  Emite palabras cortas y frases sencillas correctamente. 27 1 3

20  Describe imagenes estructurando oraciones cortas que 25 2 4
describan a los objetos.

21 Identificar el personaje oculto a través del sonido. 28 2 1

22 Mencione oralmente la funcion de los cinco 6rganos 29 1 1

de los sentidos.
23 Senialar los personajes y las diferentes situaciones que 29 1 1
se presentan en la historia aprende.

24 Aprende las nociones espaciales con la cancion del 28 2 1
sapito.

Repite frases articulando palabras que contengan el

25 24 4 3

fonema /p/.

Nota. Los datos muestran la organizacion y los indicadores aplicados en la guia de actividades a los nifios de
preparatoria en la Escuela de Educacion Bésica Alonso de Mercadillo.

Considerando que el lenguaje oral es un medio de comunicacion y expresion de ideas,
sentimientos, emociones y conocimientos, por ello se establecid entornos que fomenten su
desarrollo utilizando actividades interactivas y dindmicas. Con este fin, se ha creado una guia
titulada “Aprendiendo palabras magicas”, disefiadas de acuerdo con la edad del nifio y su nivel

de aprendizaje en esta area. Por lo que las actividades estan estructuradas de lo mas sencillo a
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los complejos, comenzando con la dimension de forma, continuando con la de contenido y

finalizando con la de uso.

Asimismo, esta guia fue implementada con el respaldo de recursos didacticos, que
facilito la participacion de todos los nifios en todas las actividades ejecutadas. El horario que se
llevo a cabo la realizacion de esta guia fue desde las diez y media a once y media de la mafiana,
de lunes a viernes, con los nifios de preparatoria en la Escuela de Educacion Basica Alonso de

Mercadillo.

Los indicadores que corresponden del 1 a al 12 estan relacionadas al componente de
forma, planteando algunas actividades. Estas actividades se enfocaron principalmente en la
articulacion y la relacion de fonemas, silabas y palabras que permitieron enriquecer el 1éxico de
los nifos. Para poder lograrlo se propusieron diversas actividades, tales como la discriminacién
de los sonidos onomatopéyicos, la identificacion de las vocales, repeticion de frases, articulacion
de los fonemas /m/, /d/, /p/, /s/, también se utilizd rimas para enfatizar el fonema /1/ entre otras.
Su tipologia fueron los juegos verbales como adivinanzas, trabalenguas, rimas, canciones,
retahilas, contribuyen significativamente al aumento de vocabulario y a mejorar la

pronunciacion de los nifios.

En cuanto a los indicadores del 13 al 19 estan centradas en actividades que corresponde
el componente de contenido, centradas especificamente en el desarrollo tanto de la comprension
como expresion, estas actividades incluyen acciones y categorias de seguir secuencias utilizando
los pictogramas, formar palabras y oraciones, Identificar las partes del cuerpo, narrar cuentos y
los personajes, se llevaron a cabo mediante la utilizacion de cuentos, trabalenguas y retahilas,
contribuyendo al enriquecimiento del vocabulario y a seguir la estructura gramatical de las

oraciones, facilitandoles a los nifios desarrollar un lenguaje mas fluido y claro.

Para concluir con los indicadores del 20 al 25 corresponde al componente de uso, se
desarrollaron actividades referentes a la descripcion de imdgenes, sefialar personajes en
diferentes situaciones. Estas actividades se las ejecutdé mediante los cuentos retahilas,
adivinanzas, permitiendo el correcto uso del lenguaje en diferentes contextos en el que se

encuentra para una adecuada comunicacion.
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6.3 Resultados de la guia de actividades y post test

Con el proposito de evaluar la propuesta sobre el impacto de los juegos verbales para el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios de preparatoria, en el cual se utilizd una guia de
actividades. Se incluyeron los resultados obtenidos de post test en una tabla comparativa, lo cual
facilita la visualizacion de los cambios observados antes y después de la ejecucion e intervencion
de la guia de actividades. A continuacidn, en la tabla 6 se da a conocer los datos obtenidos

durante el proceso de evaluacion.

Tabla 6

Resultados obtenidos de la aplicacion de la guia de actividades.

Aspectos de la guia # de indicadores L NL IN
Forma 1-12 26 3 2
Contenido 13- 19 27 2 2
Uso 20-25 25 3 3

Nota. Datos obtenidos de la guia de actividades a los nifios de preparatoria.

En la tabla 6, se evidencia la aplicacion de los veinticinco indicadores, los cuales estan
relacionados a los tres contenidos forma, contenido y uso, considerando los parametros de
logrado, no logrado e inasistencia. Evidenciando que la gran parte de estos indicadores fueron
logrados por los nifios obteniendo que veintisiete niflos lograron desarrollar estos indicadores,
se puso observar en la mayor fluidez al momento de producir rimas, trabalenguas, adivinanzas
y repeticion de oraciones; en lo que respecta a no logrado se encontraron tres nifios e inasistencia
hay dos. Estos resultados se dieron por la inasistencia de los nifios a clases, por no colaborar en
las actividades que se realizaban en el aula y por algunas actividades que eran desconocidas para
ellos como es el punto y modo de articulacion de los fonemas, también en el fonema /1/ la
mayoria presentaron dificultades al pronunciarlo ya que es uno de los fonemas que se requiere

mucho tiempo para trabajarlo.

Asimismo, en el aspecto de contenido veintisiete si lograron los indicadores, observando
que ya podian relatar acciones de una lamina e incluso ya identificaron las partes del cuerpo
como el tobillo y talon. Por otro lado, dos se presentaron en no lograron en inasistencia, con
respecto a estos resultados se suscitaron porque no querian colaborar con la ejecuciéon de la

actividad. Del mismo modo, se evidencid que los nifios en el componente de uso lograron
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adquirir los indicadores un total de veinticinco evidenciando que ya la mayoria de infantes ya
podian relatar historias con la ayuda de imagenes e incluso seguir la secuencia de un cuento,
asimismo ya respondian preguntas con mayor rapidez luego de haber escuchado una historia
como en el caso del cuento “Los tres cerditos”, en el resultado de no logrado se obtuvo cuatro,
esto se produjo por la discapacidad que presentaban dos nifios, se les complicaba poner atencioén
a la actividad y ejecutarla correctamente, mientras que en inasistencia se obtuvo un tres, por

problemas de salud especificamente por la gripe.

Tabla 7

Resultados de la aplicacion del pre y post test PLON-R en los nifios de preparatoria.

Pre test Post test
Niveles f % f %
Normal 11 35.48 % 20 64.52
) ) 11 35.48 g 7 22.58
Necesita mejorar E
Retraso 9 29.04 5 4 12.90
|_
=z
Total 31 100% - 31 100%

Nota. Datos obtenidos de los resultados de la aplicacion del pre test y post test a los nifios de preparatoria.

Segun los datos recopilados en la tabla 7, se observa que en el pre test el 29.04% de los
nifilos mostraron dificultades en varios aspectos del lenguaje oral, tales como la articulacién de
fonemas, la pronunciacion de las silabas combinadas, repeticion de frases, asi como en la
comprension y expresion oral, identificacion de las partes del cuerpo humano y en la narracion
de cuentos; dichas dificultades se resaltaron en el nivel de retraso. Después de implementar la
guia de actividades relacionada con los juegos verbales, se observo una notable reduccion del
12.90% en la cantidad de nifios con dificultades, lo que indica un cambio significativo. Estos
resultados demuestran que el 35.48% presentaron un desarrollo de un lenguaje oral normal,
luego de la intervencion, esta cifra aumento hasta un 64.52%. Esto permitié evidenciar que las
actividades que se realizaron ayudaron notablemente a mejorar el desarrollo del lenguaje oral

en los infantes de preparatoria.

Con todos estos resultados presentados, se destaco la importancia que los juegos verbales
tienen en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios, dichos juegos contribuyen principalmente
en la pronunciacién adecuada de las palabras y la expresion y comprension comunicativa. Por

tanto, Solis et al. (2016), estos juegos verbales son fundamentales para el desarrollo de la

34



expresion oral, ofrecen muchos beneficios como la capacidad comunicativa utilizando los
sonidos, aumento y reproduccion de la atencidon auditiva, asi como al fortalecimiento de la
imaginacion, creatividad, ademas les permite a los nifios superar el miedo a hablar, a retener
informacion y especialmente a la articulacion de los fonemas. Por consiguiente, estos juegos son

una herramienta valiosa para el desarrollo integral del nifio como del lenguaje oral.
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7. Discusion

El proposito de esta investigacion fue determinar como los juegos verbales fortalecen el lenguaje
oral en los nifios de preparatoria de la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo.
Durante el estudio realizado se utilizaron diversos métodos, entre ellos se destacan el inductivo-
deductivo y el analitico-sintético, los cuales facilitaron la recopilacion de informacion necesaria
para el desarrollo de la investigacion. También, se realizd un analisis exhaustivo de los
resultados obtenidos. Para llevar a cabo esta investigacion, se utilizé el instrumento PLON-R,
permitiendo medir el desarrollo del lenguaje oral en sus dimensiones forma, contenido y uso.
Este enfoque metodoldgico permitié obtener una vision integral y detallada sobre la influencia
de los juegos verbales que presentan en el desarrollo lingiiistico de los infantes de preparatoria,

proporcionando una valiosa informacion para el campo de la educacion.

Respecto a los resultados obtenidos durante la investigacion, es importante resaltar que,
mediante el pre test el 45.16 de los nifios se encontraban en el nivel de necesitan mejorar,
mientras que el 25.80% alcanzo el nivel normal de habilidades linglisticas y el 29.04% obtuvo
un retraso. Estos resultados revelan algunas dificultades en la pronunciacion y el reconocimiento
de fonemas, especificamente en la articulacion de la /r/ ya que requiere mucho trabajo y tiempo
para poder discriminarlo correctamente, asi mismo, en las silabas combinadas presentan errores
al mencionarlas. Por ende, también se pudo evidenciar dificultades en la pronunciacion,

elaboracion, relacion de palabras, frases y descripcién de una lamina.

Luego, tras la implementacion de los juegos verbales, se evidencio una mejora
significativa de un 64.52% de los nifios alcanzando un nivel de lenguaje normal, el 22.58 % se
encontraron en necesita mejorar y el 12.90% aln enfrenta dificultades de retraso. Estos resultados
respaldan la eficiencia de las actividades basadas en los juegos verbales, ya que contribuyeron de manera
significativa de la articulacion de los fonemas, la discriminacion de los sonidos, la pronunciacion y
comprension de palabras y frases, la estructuracion de oraciones y la expresion espontanea ante laminas.
Asi que dichas actividades no solo demostraron ser efectivas en la superacioén de obstaculos que se
presentaron en el pre test, sino que también facilitaron a los infantes una comunicacion més fluida y

entendible.

En el presente estudio de investigacion llevado a cabo por Saenz y Ticllasuca (2019) en
nifio de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N°595 del distrito de Ccochaccasa, provincia

de Angaraes, Perd, se observaron los niveles de desarrollo del lenguaje oral mediante un pre
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test. Los resultados revelaron que el 65, 1% de los nifios presentaban un nivel de retraso, seguido
por el 15,4% que necesita mejorar, mientras que el 19,5% se encontraba en el nivel normal. Tras
la implementacién de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje, se evidencié una
notable mejora, ya que el 88,5% de los nifios alcanzaron el nivel normal. Ademas, un 7,6%
mostro la necesidad de mejorar, y un 3,8% permanecio en la categoria de retraso. Estos
resultados confirmaron la efectividad de los juegos verbales como herramienta pedagdgica para
fomentar el desarrollo de las habilidades de comunicacion, incluyendo el uso del lenguaje y la
expresion oral a través de la vocalizacion, conversaciones, emision de sonidos, articulacion de
fonemas, y pronunciacion de frases y oraciones. Todos estos aspectos permitieron a los nifios

adquirir un 1éxico adecuado para mejorar su capacidad de comunicacion.

Asi mismo, Pérez (2020), quien llevo a cabo un estudio en la Institucion Educativa
Inicial N° 291 del distrito de Curimana, Perl, centrado en nifios de 5 afios, sefialo que la
evaluacion inicial del pre test dio como resultado que, el 75% de los estudiantes se encontraba
en el nivel en proceso, mientras que el 20% estaba en la etapa inicial. En el pos test, el 90% de
los estudiantes alcanz6 el nivel de logrado, y el 10% se mantuvo en la fase de proceso. Esto
Ileva a la conclusion de que la implementacion de juegos verbales contribuye significativamente
al desarrollo del lenguaje oral, permitiéndoles cultivar su pensamiento simboélico. Ademas, se
observo una mejora en las habilidades de comprensién y escucha, aspectos fundamentales de la
comprension oral, también fomenta el desarrollo de la imaginacién, creatividad, retencion,

reflexion y el desarrollo y fortalecimiento de las habilidades linguisticas.

Ratificando con la investigacion de Iparraguirre (2016), en la Institucion Educativa
Inicial “Maria Inmaculada” de Oxapampa, Pasco, Peru, en nios de 5 anos, se evidencio que los
juegos verbales contribuyeron de manera significativa a la mejora del lenguaje oral, obteniendo
como resultado en el pre test los alumnos se encuentran en el nivel regular en un 100% y ninguno
en el nivel bueno; mientras en el post test los infantes responden en el nivel bueno en un 87.2%
y en el regular el 6.4 %, es decir que esta estrategia es factible para el desarrollo del lenguaje

oral en la pronunciacion de palabras, frases y especificamente en la articulacion de los fonemas.

Por lo tanto, Acosta (2016) en una investigacion realizada en el canton Mera, Provincia
de Pastaza a nifios de 3 a 5 afios, obteniendo que el 35% de los infantes siempre desarrollan
destrezas de comunicacién, mientras que 54% se observa que a veces, Yy el 11% se encuentran

en nunca. A haber aplicado los juegos verbales como estrategia se pudo evidenciar que el 54%
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de los estudiantes ya podian entablar una conversacion por 5 min e incluso a pronunciar mas
palabras, asi mismo el 33% estan en el nivel de a veces, y finalmente tenemos al 13% que se
observo en un porcentaje bajo o nunca. Resaltando la importancia que los juegos verbales tienen
en el desarrollo del lenguaje oral, porque les ayudo a desarrollar destrezas de comunicacion,
enriquecer el vocabulario, expresar sentimientos y emociones, entablar conversaciones claras y

coherentes, todos estos avances son indispensables para obtener un lenguaje fluido y coherente.

De este modo, la presente investigacion se contrasta con diversas investigaciones
evidenciando que los juegos verbales si resultan eficaces para desarrollar y mejorar el lenguaje
oral de los nifios, observando resultados positivos tras la aplicacion de dichas actividades. Sin
embargo, en este trabajo no fue posible conseguir que el 100% de los nifios tengan un desarrollo
del lenguaje oral en el nivel normal, debido a la inasistencia de los infantes a clases por
problemas de salud y tratamientos médicos, la negatividad al momento de realizar las
actividades, asimismo por los diferentes programas que existieron en la institucién educativa y
los feriados en general, todas estas limitaciones afectaron en realizacién y continuidad de las
actividades, pero a pesar de los inconvenientes presentados se obtuvo un incremento positivo en

lo que respecta a la articulacion, pronunciacién y reconocimiento del lenguaje oral.
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8. Conclusiones

Mediante la evaluacion inicial sobre del instrumento PLON- R, se permiti6 identificar el
nivel de desarrollo del lenguaje oral en los nifios de preparatoria, evidenciando que el
64,52% se encontraban en un nivel de retraso y necesita mejorar, debido a que presentan
dificultades en la articulacion de fonemas /r/, /s/,/d/, pronunciaciéon de palabras y
oraciones, discriminacion de sonidos, narracién de cuentos mediante pictogramas,

afectando en la expresion y comunicacion de los nifios.

Con el proposito de fomentar el desarrollo del lenguaje oral se diseié y ejecutd una guia
de actividades denominadas “Pronunciando palabras magicas”, esta iniciativa estuvo
compuesta de veinticinco actividades mediante el uso de los juegos verbales, las mismas
que se respaldaron con el apoyo de material didactico, considerando los componente de
forma, contenido y uso, para desarrollar destrezas comunicativas que les permita a los

nifios entablar conversaciones de manera coherente y apropiada con quienes les rodean.

Se valor6 el impacto de los juegos verbales a través de la implementacion de un post test,
el cual revelo que la mayoria de los nifios experimentaron mejoras en el nivel de necesita
mejora y retraso. Se observo un notable incremento del 20% , evidenciando un progreso
significativo un 80% en la poblacion estudiada, favoreciendo las habilidades de los
componentes que se presentaron en el instrumento aplicado, demostrando su eficiencia
al facilitar una adecuada articulacion de fonemas, mejorar la expresion y comprension

de frases cortas, asi como potenciar la capacidad para describir laminas y narrar cuentos.
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9. Recomendaciones

Para las docentes de la Institucion Educativa, realizar evaluaciones diagnosticas en las
primeras semanas del afio lectivo, para determinar las diferentes dificultades o el nivel
de habla de los nifios presentan en el desarrollo del lenguaje oral, con el objetivo de
incrementar nuevas estrategias que permitan mejorar el aprendizaje y las habilidades de

comunicacion de los infantes.

Los educadores deben incorporar de manera regular y variada una serie de actividades
centradas en los juegos verbales. Esto brindara apoyo a los nifios que estan atrasados y
necesitan mejorar en la articulacion y pronunciacion de palabras, frases, oraciones para

lograr el desarrollo esperado del lenguaje oral y obtener un 1éxico adecuado para su edad.

Considerando los datos favorables obtenidos, se recomienda a las maestras utilizar los
juegos verbales dentro de su plan de trabajo, debido a que les ayudard a mejorar las
dificultades de los nifios referentes al lenguaje oral con el fin de que puedan adquirir

destrezas y habilidades comunicativas para entablar un didlogo con las demas personas.
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1. Presentacion

El lenguaje oral es la capacidad de comunicacién de manera verbal y lingiiistica en donde se
utiliza la voz y el habla, facilitando la expresion y la comprension de ideas, conocimientos,
sentimientos y emociones, permitiémdole al nifio desarrollar las capacidades cognitivas, la
adquisicion de vocabulario, la adecuada pronunciacion de los fonemas, la adecuada
pronunciacién de los fonemas, la elaboracion de frases que le permitira asociar diferentes rasgos
significativos de las cosas y a poder comunicarse de una manera correcta y eficaz con las
personas de su entorno tanto personal como social e incluso le ayudara a realizar un aprendizaje

escolar significativo y satisfactorio.

Por lo tanto los juegos verbales son una herramienta que favorece el proceso de
desarrollo del lenguaje oral, en donde los nifios podran asociar significantes con significados,
asi mismo participar de una manera activa, creativa e innovadora utilizando los tipos de juegos
verbales como adivinanzas, trabalenguas, rimas, retahilas etc, utilizando imégenes, audios,
videos, ademas las ventajas de estos juegos le permiten al nifio desarrollar su imaginacion,

creativida y pensamiento al momento de resolver o realizar dichos juegos.

De la misma manera, la presente guia de actividades estd dirigida a los nifios de
preparatoria de la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo, donde se propone
actividades para mejorar y fortalecer el desarrollo del lenguaje oral, utilizando los juegos
verbales como una herramienta de aprendizaje, en el cual se desarrollan actividades interactivas
e innovadoras concada uno de los componentes, tales como: pronunciacion y reconocimiento
de los fonemas y palabras, identificacion del fonema inicial, adivinanzas de animales y objetos,
trabalenguas de repeticion, rimas de poesia y musica, retahilas, canciones cortas y largas, a través
de la ejecucione interaccion de dichas actividades, utilizando las dos variables mencionadas

anteriormente se podra aplicarlas en el tiempo establecido que es de 40 minutos.

Ademas, la guia constard de veinticinco actividades con una metodologia activa,
permitiendo que los nifios puedan interactuar con cada una de ellas, ya que estaran disefiadas
con imagenes llamativas, audios, de igual manera la guia estard estructurada de la siguiente
manera; nombre de la actividad, imagen, objetivo a alcanzar, materiales a utilizar, procedimiento
con sus tres momentos (inicio, desarrollo y cierre) asi mismo para evaluar cada actividad se

utilizar una listade cotejo la cual esta dividida por tres &mbitos (iniciado, en proceso y adquirido).
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2. Evaluacion
La evaluacion serd a través de la observacion y la aplicacion de la lista de cotejo de
manera individual, mediante los parametros de evaluacién tenemos: Logrado y no logrado, en
donde severificard los logros alcanzados por los nifios en la ejecucion de cada una de las

actividades ejecutadas.

2.1.Aspectos a Evaluar
- Discrimina y reconoce sonidos onomatopéyicos de animales domésticos.
- Identifica palabras con las vocales a, e, 1, 0, u.
- Reconoce los sonidos onomatopéyicos de diversos objetos.
- Articula el fonema /m/ en palabras cortas.
- Pronuncia correctamente palabras que contengan el fonema /m/.
- Repite rimas articulando el fonema /1/.
- Reconoce el fonema /d/ en palabras sencillas.
- Aumenta el vocabulario de palabras con el uso de pictogramas.
- Diferencia las silabas del fonema /t/ tomando en cuento el sonido inicial de las
palabras.
- Enuncia palabras cortas identificando el fonema inicial /s/.
- Expresa frases cortas articulando el fonema /p/.
- Favorece la pronunciacion de palabras con el uso de las retahilas
- Forma frases cortas observando las acciones que realiza las imagenes.
- Narra una historia corta con ayuda de imagenes.
- Menciona las diferentes partes del cuerpo con fluidez.
- Responde preguntas sobre el texto narrado por el adulto.
- Reconoce las imagenes mencionando el nombre y su utilidad.
- Estructura frases cortas con ayuda de imagenes.
- Emite palabras cortas y frases sencillas correctamente.
- Describe imagenes estructurando oraciones cortas que describan a los objetos.
- Identifica las caracteristicas y utilidad del objeto en la categoria.
- Mencione oralmente la funcidn de los cinco 6rganos de los sentidos.
- Reproduce correctamente los diversos sonidos.
- Seiiala los personajes y las diferentes situaciones que se presentan en la historia.

- Describe oralmente las caracteristicas de los animales empleando oraciones cortas
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3. Desarrollo de actividades

Actividad 1

Imitando los sonidos onomatopéyico

PERRO

Nota. La imagen muestra los diferentes sonidos onomatopéyicos.
Fuente: Slideshare (2015). https://es.slideshare.net/espaciocompartir/sonido-onomatopyicos-de-los-animales

Objetivo: Discriminar sonidos onomatopéyicos de animales domésticos.

Tipologia: Canciones.

Materiales y recursos: Imagenes, sonidos de animales como: oveja, gato, perro, cancion de
Bartolito, computadora.

Procedimiento: Se iniciard entonado la cancion de “Bartolito” (ver anexo 1), luego se indicara
imagenes como: oveja, gato, perro, vaca y gallo (ver anexo 2), seguidamente se imitara los
diversos sonidos onomatopéyicos que poseen dichas imagenes y se solicitara que los repitan.

Finalmente se pedira que identifique que tipo de animal es por el sonido emitido.

Evaluacion
Lista de Cotejo
Indicador de evaluacién: Discrimina sonidos onomatopéyicos de animales domésticos.
N Nombre Parametros
Logrado No logrado
1
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Actividad 2
Jugando con las vocales
En medio del cielo estoy

Sin ser sol, ni luna bella,
También estoy en estrella

A ver si aciertas quien soy

En el burro ta me encuentras
Como también en baul,
Yo no la tuve nunca

Y siempre la tienes tu. |

Nota. Laimagen muestra algunos ejemplos de adivinanzas.

Fuente: Slideshare (2016)). https://es.slideshare.net/mtbizama/adivinanzas-sobre-las-vocales.

Objetivo: Pronunciar palabras con las vocales a, e, i, 0, U.

Tipologia: Adivinanzas.

Materiales y recursos: Cancion de la ronda de las vocales, computadora, imagenes de las

vocales, ejemplos de adivinanzas, lamina del dado, graficos de las palabras como: avion,

elefante, iguana, o0so, uva.

Procedimiento: En esta actividad se cantara la cancioén “Las ronda de las vocales” (ver anexo

3), luego se indicara las imagenes de las vocales a, e, 1, 0, u 'y se pedira que las pronuncien

correctamente, asimismo se mostrara la vocal y un grafico relacionados como: avion, elefante,

iguana, 0so, ufia, entre otras (ver anexo 4), luego se mencionara algunas adivinanzas (ver anexo

5). Por ultimo se utilizard un dado y se pedird a cada nifio que lo lance y que mencione una

palabra que inicie con la vocal que le salio.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Pronuncia palabras con las vocales a, €, i, 0 ,u.

N Nombre Parametros

Logrado

No logrado
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Actividad 3

A reconocer los sonidos

Nota. La imagen muestra algunos ejemplos de rimas.
Fuente: Guerrero (2020). https://acortar.link/ OM5SMNV

Objetivo: Reconocer los sonidos onomatopéyicos de diversos objetos.
Tipologia: Rimas

Materiales y recursos: Ejemplos de rimas, sonidos e imagenes de objetos (reloj, timbre, puerta,
teléfono, campana) y computadora.

Procedimiento: Se mostrara imagenes de objetos como: timbre, puerta, teléfono, reloj,
campana, (ver anexo 6), luego se proyectara en la computadora algunos sonidos en donde los
nifios deben reconocer y mencionar a que objeto pertenece. Finalmente se leerd algunas rimas
para que los nifios las repitan y puedan reconocer los div4ersos objetos y sonidos que se
mencionaron anteriormente (ver Anexo 7).

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Reconoce los sonidos onomatopeéyicos de diversos objetos.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Fuente: Villadeleon (s.f.). https://www.pinterest.com/carolhoffy10/colegio/

Actividad 4

Conociendo el fonema /m/

wharfa le suestra su
maravillosa Mufieca a su
maestra Yiharibel.

Nota. Imagen del trabalenguas de la letra m.

Objetivo: Enunciar el fonema /m/ en palabras cortas.

Tipologia: Trabalenguas.

Materiales y recursos: Cancion e imagen de “la letra m”, ejemplos de trabalenguas,

imagenes de mochila, martillo, mufieca, miel, mano, mama etc.,

Procedimiento: Para iniciar la actividad se empezara entonado la cancién “La letra m”,

seguidamente se ensefiara el punto y modo de articulacién del fonema /m/, luego se hara

pronunciar algunas palabras utilizando imagenes que inicien con el fonema que se esta

trabajando como: mano, manzana, mesa, mariposa etc., (ver anexo 8), asimismo se leer un

trabalenguas para reforzlar lo aprendido (ver anexo 9). Para finalizar se pedira que menciones

palabras que escucharon en el trabalenguas que contenga el fonema /m/.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Articula el fonema /m/ en palabras cortas.

N

Nombre

Parametros

Logrado

No logrado
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Actividad 5

Conociendo nuevas palabras

—— — —

Mi mama 4
me mima
Y Y0 mimo
ami
mamd.

A
145 o www rrompeeasadunat v = /
*\ e

Nota. Ejemplo de un trabalenguas con las silabas del fonema M.
Fuente: Pinterest (s.f.). https://www.pinterest.com.mx/pin/703898616780881206/.

4

Objetivo: Pronunciar correctamente palabras que contengan el fonema /m/.

Materiales/ Recursos: Dinamica del capitan dice, tarjetas con las silabas ma, me, mi, mo, mu.,
imagenes con palabras que contengan dichas silabas, ejemplos de trabalenguas y oraciones.
Procedimiento: Se iniciara ejecutando la dinamica del "Capitan Dice", luego se recordara el
punto y modo de articulacion del fonema, asimismo se ensefiara la pronunciacion correcta que
existe entre el fonema /m/y la vocal. Se solicitara a los nifios que repitan la combinacién (ver
anexo 10), seguidamente se mostrara imagenes que contengan las silabas trabajadas, tales
como: mama, mesa, micréfono, moto, mufieca (ver anexo 11), se leeran algunos trabalenguas
(ver anexo 12) para reforzar lo aprendido. Para finalizar, se entregara una hoja pre elaborada
y se pedird a los pequefios que pinten las silabas ma, me, mi, mo, mu y que las pronuncien.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Pronuncia correctamente palabras que contengan el fonema /m/.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 6

Jugando a rimar

[umba elﬁ

es el ey de lo =
Y de noche conla
duerme enlo |

Nota. Laimagen muestra una rima de la letra 1.
Fuente: OnlineFreeSpanish (2012). https://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-1-1/.

Objetivo: Repetir rimas articulando el fonema /1/.

Tipologia Rima.

Materiales/ Recursos: Globos, imagen del fonema/L/, hoja pre elaborada, ejemplos de
rimas, pinturas.

Procedimiento: Se ejecutara ejercicios articulatorios como: soplar e inflar un globo, sacar y
mover la lengua de derecha a izquierda, posteriormente se indicara el punto y modo de
articulacion del fonema /I, después se mostrara imagenes que contengan dicho fonema como:
lata, ledn, luna, libro, lechuga (ver anexo 13), luego se solicitara a los nifios que las repitan, asi
mismo se leerd una rimas (ver anexo 14), y se pedira que las repitan utilizando diferentes tomos.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Repite rimas articulando el fonema /I/.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 7

El fonema /d/

juegan la

y cuando fienen hambre

Nota. La imagen muestra un ejemplo de rima que contiene palabras del fonema /r/.

Fuente: OnlineFreeEspaiiol (2013). https://acortar.link/9WmfZ3.

Objetivo: Reconocer el fonema /r/ en palabras sencillas.

Tipologia Rima.

Materiales/ Recursos: Imagen del fonema /r/, cancion de “Estaba la rana sentada”, ejemplo de

rima.

Procedimiento: Se empezara con la cancion de “Estaba la rana sentada” (ver anexo 15), luego

se ensefiard el punto y modo de articulacion del fonema /r/, después se indicara palabras que

inicien con el fonema como: receta, ratdn, rosa, risa, ruleta, rana, con la finalidad que los nifios

vayan reconociéndolas y pronunciando correctamente, seguidamente se indicard y leerd una

rima (ver anexo 16). Para finaliza se solicitara que completen la rima que se menciond

anteriormente y que la repitan correctamente.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Reconoce el fonema /r/ en palabras sencillas.

N Nombre Parametros

Logrado

No logrado
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Actividad 8

Moviendo mi lengiita

Tres tristes tigres comen
trigo en un trigal
Tanto trigo tragan

e |os tres tigres tragones

con el trigo

se atragantan.

Nota. La imagen muestra un trabalenguas del fonema /t/.
Fuente: Orientacionandujar (2017).https://acortar.link/vQhsFS

Objetivo: Diferenciar las silabas del fonema /t/ tomando en cuenta el sonido inicial de las

palabras.

Tipologia: Trabalenguas.

Materiales/ Recursos: Cancion de “Soy una taza”, ejemplo de un trabalenguas, imagenes de

las silabas (ta, te, ti, to, tu).

Procedimiento: Para el desarrollo de esta actividad se realizara ejercicios de praxias (mover y

la lengua de derecha a izquierda, subir la lengua asi la nariz, enrollar la lengua), luego se

ensefiard la adecuada pronunciacion de las silabas (ta, te, ti, to, tu), después se presentara

imagenes que inicien con estas silabas (ver anexo 17) y vayan pronunciando el nombre,

posteriormente se mencionara un trabalenguas (ver anexo 18) incentivando a los nifios a

repetirlo con fluidez.

Evaluacidn

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Diferencia las silabas del fonema /t/ tomando en cuento el sonido inicial

de las palabras.

N

Nombre

Parametros

Logrado

No logrado
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Actividad 9

Conociendo el fonema /s/
ADIVINANZAS

En todos los dias
de la semana me hallards,
pero no asi en Domingo

que no me encontrards.

Nota. La imagen muestra un ejemplo de una adivinanza
Fuente: Educapeques (s.f.). https://acortar.link/Y cK4nP.

Objetivo: Articular el fonema /s/ en palabras sencillas.

Tipologia: Adivinanza.

Materiales/ Recursos:

Procedimiento: Se iniciara con la dinamica de soy una serpiente, para lo cual se hara una fila
para ir cogiendo las partes de la serpiente, esto ayudara a que se familiaricen con el fonema de
estudio, luego se ensefiara el punto y modo de articulacién del fonema /s/, seguidamente se
mostrara iméagenes que inicien con este fonema (ver anexo 19) para que los infantes enuncien
la palabra adecuadamente, seguidamente se mencionara una adivinanza (ver anexo 20) y para

finalizar se pedira que dibujen la respuesta y la pronuncien.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Articular el fonema /s/ en palabras sencillas.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado

59



Actividad 10

Aprendiendo la letra S

S|sto [0

Nota. La imagen muestra una rima con la letra s.
Fuente: Online FreeSpanish (2016). https://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-s-s/

Objetivo: Enunciar palabras cortas identificando el fonema inicial /s/ en las palabras.

Tipologia: Rimas.

Materiales/ Recursos: Cancion de “ Soy una serpiente”, ejemplos de rimas, hoja para
completar las rimas.

Procedimiento: En esta actividad se empezara con el juego “Soy una serpiente” para que
los nifios se diviertan y se familiaricen con el fonema /s/, luego se ensefiara el punto y
modo de articulacion de dicho fonema, a continuacion se mostrard imagenes (serpiente,
silla, sonrisa, sandia, suma), para que los nifios las pronuncien de manera adecuada,
seguidamente se mencionara una rima, (ver anexo 21 )y para finalizar se entregara fichas
de la rima mencionada anteriormente para que cada nifio la complete y la pronuncie
correctamente.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Enunciar palabras cortas identificando el fonema inicial /s/ en las
alabras.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 11

Divirtiéndome formando frases

3 docentesaldia.com %

Ten o agujas
Habla y no tiene boca, 9 gujas y
oye y no tiene oido, es no sé coser,
chiquito y hace ruido, tengo numeros

muchas veces se equivoca. y no Solloa?

’_\ ouoyojet 3 y b3 fojes |3
Nota. La imagen muestra ejemplos de adivinanzas.
Fuente: Guerrero (2022). https://acortar.link/NpalCT.

Objetivo: Formar frases cortas observando las acciones que realiza las imagenes.

Tipologia: Adivinanzas.

Materiales/ Recursos: Imagenes, ejemplos de adivinanzas.

Procedimiento: Se iniciara jugando al gato y raton realizando un semicirculo para que sea mas
divertido, a continuacion se mencionara algunas adivinanzas (ver anexo 22) en donde los nifios
tendran que buscar la respuesta correcta, luego se indicara imagenes para que las identifiquen y
mencionen su utilidad (ver anexo 23), después se le indicara como describir la imagen y formar
frases sencillas, para ello se describir lo que se observa en la imagen y finalmente se pronunciara
la accion de la imagen.

Evaluacién

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Forma frases cortas observando las acciones que realiza las imagenes.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 12

A jugar con las retahilas

IoIy Nieiciel l

En el arca de Pasbiny \(
Noé. En el arca -
de Noé todos
caben, todos
caben; en el
arca de Noé

todos caben, y
yo también

Nota. La imagen muestra algunos ejemplos de retahilas
Fuente. Pinterest. (2018).https://www.pinterest.es/Teresadetessa/retahilas/

Objetivo: Pronunciar palabras con el uso de las retahilas.

Tipologia: Retahilas.

Materiales/ Recursos: Ejemplos de retahilas,

Procedimiento: Se iniciara realizando ejercicios de concentracion en donde los nifios deben
hacer la accidn que se mencionay no la que se ejecuta, después se mencionara algunas retahilas
(ver anexo 24), al momento de terminar la primera todos deben abrazaran asi mismo,
continuando con las segunda al decir pinocho deberan formar grupos de ocho integrantes y en
la tercera al momento de decir pin pon fuera todos deben de salir del semicirculo. Para finalizar

se pedira que pronuncian algunas palabras de estas retahilas.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Pronuncia palabras con el uso de las retahilas.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 13

Aprendiendo a narrar un cuento

"105 TRES CERDITOS
[ Tres hacen susv.

pero para tardar menos y jugar, los

dos primeros las hacen de y

mientras el mayor se

esfuerza mas y la hace de .
Cuando llega el feroz, soplando
tira las el primero y luego
del segundo, que se refugian en la
del tercero. Como no puede tirar la

soplando, trata de

altima

enftrar por la mpero los

Ak

cerditos preparan un a y el

huye abrasado.

s Ko ot oot il il S |

Nota. Ejemplo del cuento los tres cerditos
Fuente: ACRBIO (2022). https://acortar.link/c16fA9

Objetivo: Expresar correctamente palabras con el uso de pictogramas.

Tipologia: Cuento.

Materiales/ Recursos: Cuento de los tres cerditos con pictogramas, imagenes.
Procedimiento: Se iniciara realizando ejercicios de relajacion, luego se indicard y leera el
cuento de “Los tres cerditos” (ver anexo 25), después se solicitard que mencionen una palabra
que hayan escuchado en dicha narracion. Para finalizar se completa el cuento con las imagenes

correspondientes y se pedira a los nifios que lo lean.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Expresar correctamente palabras con el uso de pictogramas.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 14

Narrando mi cuento favorito

Letra R

El ratén y el rey

Erdase una vez un ratén que Iba camindndo y se
encontré con una rana El ratén luege se fue al
rio que estaba debajo de las montafas y habia
mucha, mucha agua, entonces decidié echar a la
rana al rio para que pudiera nadar Empezé a
llover y se escondié debaje de un arbol Alli
habia también un rey que tampoco se queria
mgjar. Se quedaren alli y entre los des hicieron
una cueva debagjo de la tierra y encontraron una

rosa El rey la tocé y se pinché, le salié mucha

sangre pero el ratén lo curé
2>

- |

Nota. La imagen muestra el cuento del raton y el leén
Fuente: Pinterest (s.f). https://www.pinterest.com.mx/pin/830491987540880889/

Objetivo: Narrar una historia corta con ayuda de imagenes.

Tipologia: Cuentos.

Materiales/ Recursos: Imagen del raton y rey, papel brillante, goma, cuento del ratony rey.
Procedimiento: En esta actividad se iniciara pegando papel brillante a las iméagenes del raton y
del rey, luego se preguntara en donde viven , si son grandes o pequefios si los dos son de la
misma especie, seguidamente se procedera a contar el cuento (ver anexo 26) con la ayuda de las
dos iméagenes, después se realizara una serie de preguntas sobre el cuento, ¢Ayudarias a un
amigo que este en una situacién dificil?, ;Qué parte del cuento les Ilamo mas la atencién?,
¢Cuales son los personajes? Finalmente se le proporcionara imagenes del cuento (ver anexo 27)

para que los nifios narren la historia.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Narra una historia corta con ayuda de imagenes.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 15

Partes de mi cuerpo

CABEZA, HOMBROS,
RODILLAS Y DEDOS

CASEZA, HOLERCS,
BOCILLAS Y OEDOS
CASEZA, HOLERDS,

BOODLLAS Y DEDGS.

0I5, OREJAS, BOCA Y RaRZ

CABEZA WONERDS
2O00LLAS Y OERCS

Nota. La imagen muestra la rima de las partes del cuerpo.
Fuente: Twinkl (2021). https://acortar.link/fPYICm

Objetivo: Mencionar las diferentes partes del cuerpo con fluidez.

Tipologia: Rimas.

Materiales/ Recursos: Ejemplo de la rima de las partes del cuerpo, cancién de “Tengo un

cuerpo y lo voy a mover”, figura del cuerpo humano.

Procedimiento: Se cantara la cancion “Tengo un cuerpo y lo voy a mover” (ver anexo 28),

luego se indicara a los nifios una figura del cuerpo humano, realizada de carton indicandoles y

mencionandoles cada parte que conforma nuestro cuerpo especificamente el lugar del tobillo y

talon, después se leerd la rima (ver anexo 29). Finalmente se pediré a los nifios que identifiquen

todas las partes del cuerpo mencionadas en su propio cuerpo.

Evaluacion
Lista de Cotejo
Indicador de evaluacién: Menciona las diferentes partes del cuerpo con fluidez.
N Nombre Parametros
Logrado No logrado
1
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Objetivo: Responder preguntas sobre el texto narrado por el adulto.

Actividad 16
Mi cuento favorito

El cuento de las S

Erase una vez un nifio que se
llamaba Luis. Una manana que
hacia mucho sol, Luis sali6 de su
casa a dar un paseo. Anduvo tanto
que se metio en el bosque con un
sapo y un osito.

El sapo saltaba tanto que se
perdi6 de la mirada del niio.
Entonces, ¢l osito se encontraba solo
v se fue con Luis a su casa. Cuando
llegaron a casa, Luis dejo el osito en
una silla, mientras preparaba un
vaso de agua y unas fresas. Luis y el
osito tenian tanto sueio que se
fueron al sofd. Alli se durmieron

Nota. La figura muestra la imagen del cuento de la “S”.

Fuente: Cuevas (2014). https://es.slideshare.net/fabcuevas/el-cuento-de-las-s

Tipologia: Cuento.

Materiales/ Recursos: Imagen del sol, pinturas, cuento de la “S”

Procedimiento: Se iniciara entonado la cancion de sol solecito (ver anexo 30), luego se

entregarad una imagen del sol para que la pinte, para continuar se realizara un semicirculo para

contar el cuento “de la S” (ver anexo 31), después se les solicitara que mencionen algunas

palabras que escucharon en el cuento y para finalizar se realizaran algunas preguntas como ¢De

donde sali6 Luis?, ;Qué animales existian en el cuento? ¢ Qué hacia el sapo?, ¢En qué lugar Luis

dejo al osito? ¢ De qué colores el sol?. Esto permite desarrollar la concentracién e imaginacion.

Evaluacién

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Responde preguntas sobre el texto narrado por el adulto.

N

Nombre

Parametros

Logrado

No logrado
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Actividad 17

Mis dibujos favoritos
/ ADIVINANZA \\‘ ~ ADIVINANZA \

AMARILLO POR FUERA, UNA SERORITA, MUY SENOREADA

BLANCO POR DENTROD, LLEVA SOMBRERO VERDE,
TIENES QUE PELARLO, ! Y BLUSA COLORADA,
PARA COMERLO, \ (QUIEN ES?
QUi €57 ‘
',, - y
I SO
£ = [

e ___ V _) — A

Nota. La figura muestra adivinanzas de las frutas.
Fuente: Campos (s.f.) https://www.pinterest.es/pin/788692953464743918/

Objetivo: Reconocer la palabra mencionando el nombre y su utilidad.
Tipologia: Adivinanzas

Materiales/ Recursos: Ejemplos de adivinanzas, pintura, lamina de frutas.

Procedimiento: Se iniciara pidiendo que dibujen lo que mas les guste y que lo decoren, luego
se mencionara algunas adivinanzas cuyas respuestas seran nombres de frutas (ver anexo 32),
asimismo se entregara una ld&mina en donde deben unir los puntos para formar la imagen (ver
anexo 33) y deben mencionar para que sirve o su utilidad. Finalmente, se pedira que los nifios

describan algunas caracteristicas de las imagenes.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Reconocer la palabra mencionando el nombre y su utilidad.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 18

Cantando de divierto

|

LAS MANITAS

SACO UNA MANITA

Y LA HAGO BAILAR,

LA ABRO, LA CIERRO

Y LA VUELVO A ENTRAR.

SACO LA OTRA MANITA
Y LA HAGO BAILAR,

LA ABRO, LA CIERRO

Y LA VUELVO A ENTRAR.

SACO LAS DOS MANITAS
Y LAS HAGO BAILAR,

LAS ABRO, LAS CIERRO

Y LAS VUELVO A ENTRAR.

Nota. La figura muestra la letra de la cancioén “Saco una manito”.
Fuente: Pinterest, (2019).https://www.pinterest.com.mx/pin/698128379721378662/

Objetivo: Estructurar frases cortas con ayuda de imagenes.

Tipologia: Cancion.

Materiales/ Recursos: Cancion de “Las manitas”, computadora, imagenes de manos
abiertas y cerradas.

Procedimiento: Se iniciara con la dindmica de “Juguemos en el bosque”, para lo cual se pedira
que realicen un semicirculo y se elegira a un participante para que sea el lobo, luego se entonara
la cancion “sacd una manito” (ver anexo 34), seguidamente se indicara imagenes de: manos
abiertas como cerradas (ver anexo 35) para que estructuren frases, ayudandose con las siguientes
preguntara ;Cuantas manos tienes, para que nos sirven las manos, como era el orden de sacar y
guardar la manito?.

Evaluacioén

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Estructura frases cortas con ayuda de imagenes.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 19

¢ Quién sera?

J

Nota. La figura muestra diferentes adivinanzas.
Fuente: Adivinanzas para ninos (2014).https://adivinanzas10.com/para-nifios/

Objetivo: Emitir palabras cortas y frases sencillas correctamente.

Tipologia: Adivinanzas

Materiales/ Recursos: Cancion de “Hola hola como estas”, ejemplos de adivinanzas,
computadora, memoria USB.

Procedimiento: Se entonara la cancion “Hola Hola como estas” (ver anexo 36), luego se
indicara algunas adivinanzas (ver anexo 37) en las cuales deben encontrar la respuesta correcta
utilizando toda su imaginacion y creatividad, seguidamente se solicitara que repitan la que mas
les gusto, para finalizar se pedira que emita palabras o frases que hayan escuchado en las

adivinanzas.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Emite palabras cortas y frases sencillas correctamente.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 20

Aprendiendo las retahilas

Iy N Ill\’
\

Una mosca
puneteraq, ‘
ewwah /
carrefera.
pin, pon,
A fuera. 1

b A

Nota. La figura muestra una retahila de la mos:ca.

Fuente: Orientacionandujar (2019) https://acortar.link/QMs9JJ

Objetivo: Describir imagenes estructurando oraciones cortas que describan a los objetos.
Tipologia: Retahilas

Materiales/ Recursos:

Procedimiento: Se iniciara la actividad con el juego de veo veo, donde tendran que describir
algo que observan de su entorno sin que se repita, luego se mostrara diferentes imagenes como:
moneda, puerta, paraguas, libro (ver anexo 38) para que los reconozcan y pronuncien su
nombre, seguidamente dard a conocer una retahila (ver anexo 39), luego se pedira que digan
una palabra de la retahila, pueden describir las caracteristicas como una mosca vuela o es de
color negra.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Describe imagenes estructurando oraciones cortas que describan a los
objetos.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 21

Adivina el personaje

——

B TN N . R
' VIVO EN LOS GRANDES RfOS, MI © VIVOEN EL CAMPO Y ME GUSTA CANTAR,

_ PRERIDOESELNILO.MI . CANTO CADA MANANA
] NOMERE ES <<(O(0>> { PARA LA FAMILIA DESPERTAR.
¢QUIEN SOY?
A

Y MIAPELIDO <<DRILO>>. |
li ¢QUIEN sOY? _’

Nota: Laimagen muestra ejemplos de adivinanzas de animales
Fuente: ACRBIO (2022). https://www.imageneseducativas.com/adivinanzas-de-animales-2/

Objetivo: Identificar el personaje oculto a través del sonido.

Tipologia: Adivinanzas

Materiales/ Recursos: Ejemplos de adivinanzas, computadora, cancion de la vaca lola.
Procedimiento: Se iniciara entonando la cancidon “La vaca lola” (ver anexo 40 ), y se
preguntara que partes tiene la vaca y cual era el sonido que la caracterizaba, para continuar
se mencionaré la adivinanza (ver anexo 41) con todas las pistas correspondientes para lo cual
se realizara el sonido caracteristico del animal, finalmente se realizara una dindmica de tingo,
tingo, tingo, tango.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacion: Identifica el personaje oculto a través del sonido.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 22

Aprendiendo con los cinco sentidos

Tongo wn fobique e of madio,
'l ¥ 008 venbongs 0 1o loded

por ks que eniro of aire puro

' ¥ 50io o yO respirodo,

Nota. La fiaJra muestra algunas adivinas de los cinco sentidos.
Fuente: Pinterest (2020). https://www.pinterest.cl/pin/499618152421371250/

Objetivo: Mencionar oralmente la funcion de los cinco 6rganos de los sentidos.

Tipologia: Adivinanzas

Materiales/ Recursos: Cancion de “mi carita redondita”, imagenes de los 5 sentidos, pinturas.
Procedimiento: Se entonara la cancion de “Mi carita redondita” (ver anexo 42), luego se
preguntard para que sirve cada uno de estos sentidos, continuando se presentard algunas
adivinanzas (ver anexo 43), en las cuales deben buscar la respuesta para que sea mas dinamico
y se les preguntara que tal les parecio los ejemplos de las adivinanzas y finalmente se pedia que

pinten los cinco sentidos en la imagen entregada (ver anexo 44).

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Mencione oralmente la funcion de los cinco 6rganos de los sentidos.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Actividad 23

Mis personajes favoritos

La 'l' %, con mugidos le

que el

Nota. La figura muestra una historia de animales.
Fuente: ACRBIO (2018). https://acortar.link/oFoJ5a

Objetivo: Sefialar los personajes y las diferentes situaciones que se presentan en la historia.

Tipologia: Cuento.

Materiales/ Recursos: Imégenes de vaca, pollo, chancho, gallina, burro.

Procedimiento: Para iniciar la actividad se empezara mostrando las imagenes de vaca, pollo,

chancho, gallina, burro, posteriormente se leera la historia (ver anexo 45) y se realizard

preguntas a los nifios ¢les gustd el cuento? ;qué le dijo la vaca al pollo? ¢ Qué hizo el chancho

y la gallina? Finalmente se dara las imégenes a los nifios para que ellos narren la historia a su

manera.

Evaluacion

Lista de Cotejo

historia.

Indicador de evaluacion: Sefalar los personajes y las diferentes situaciones que se presentan en la

N

Nombre

Parametros

Logrado

No logrado
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Actividad 24

Mi cancion favorita

Mas abajo, mas abajo
Si ya estas listo podemos comenzar

BAILE DEL SAPITO
Te voy a ensenar
Que debes bailar

Como baila el sapito Vas para adelante
Dando brinquitos Mas un poco mas

0 Aot ac Vas para adelante

Con quién brincaras Y luego vas pa'tras
Y aunque tu estés solito ( Ahora para un lado
Tu debes brincar Para el otro ya

Das un brinco alto

Para abajo. para abajo
Y vuelves a empezar

Giras y giras siempre para abajo

Nota. La figura muestra la letra de la cancion “El baile del sapito”.
Fuente: Flash Lyrics. (2020). https://www.flashlyrics.com/lyrics/belinda/el-baile-del-sapito-46

Objetivo: Aprender las nociones espaciales con la cancion del sapito.

Tipologia: Canciones

Materiales/ Recursos: Cancion del “Baile del sapito”, imagen del sapito, goma, papel
brillante.

Procedimiento: Para iniciar esta actividad se entregara una imagen que contiene un sapito y
se indicara que deben pegar trozos de papel y rellenar toda la imagen (ver anexo 46), luego se
iniciara entonaba la cancion del “Baile del sapito” (ver anexo 47) para lo cual se realizlard un
semicirculo y se emitira los pasos que menciona la cancion. Finalmente se ejecutard ejercicios
de relajacion y se preguntara que tal les parecio la actividad.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Identificador de evaluacion: Aprender las nociones espaciales con la cancion del sapito.

N Nombre Parametros

Logrado No logrado
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Objetivo: Repetir frases articulando palabras que contengan el fonema /p/.

Actividad 25

La sefiora P

I Pepe pecas pica pipas,

pipas pelodas por pepa,
pepe pecas pica pipas
Si pepe pecas pica
pipas pelodas
¢Quien pela las picas
que pepe pecas?

AP
E wosti ascon T L Dt IO e X

Nota. La figura muestra un ejemplo de trabalenguas con el fonema /p/.
Fuente: ACRBIO (2017). https://acortar.link/aMaYFU.

Tipologia: Trabalenguas.

Materiales/ Recursos:

Procedimiento: Para realizar la actividad se iniciara realizando la dindmica “de Simoén dice”,

luego se indicard imagenes gque contengan la letra p (ver anexo 48) y se pedira a los nifios que

repitan el nombre de cada uno de estos graficos, posteriormente se mencionara un trabalenguas

(ver anexo 49). Para finalizar se pedird a los nifios que repitan el trabalenguas correctamente.

Evaluacion

Lista de Cotejo

Indicador de evaluacién: Repetir frases articulando palabras que contengan el fonema /p/.

N

Nombre

Parametros

Logrado

No logrado

75




ANEXOS

Actividad 1/ Anexo 1

N @'- ﬁ{k BARTOLITO ﬂh = @ .
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba asi [Muuu!
|No Bartolito! |Esa es una vaca!
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba asi [Cua cua cual
@ iNo Bartolitol jEse es un patol
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba asi iMeeeee! &)
iNo Bartolito! jEsa es una oveja! @
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba as{ jAhuuuuu!
iNo Bartolito! jEse es un lobo!
Bartollto era un gallo que vivia muy fellz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba asi [Miauu!
{No Bartolito! |Ese es un gato!
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba asi |Guau guau guau!
‘& |No Bartolito! (Ese es un perrol
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz cuando el
sol aparecia Bartolito cantaba asi jCocoroco!
iBien Bartolito!

Nota. La imagen muestra la cancion de Bartolito.
Fuente: (2015). https://www.pinterest.es/pin/22236591897300397/

Anexo 2




Cuac cuac

Nota. La imagen muestra los diferentes sonidos onomatopéyicos.
Fuente: Slideshare (2015). https://es.slideshare.net/espaciocompartir/sonido-onomatopyicos-de-los-animales

Actividad 2 / Anexo 3

LA RONDA DE LAS VOCALES

Sali6 la a, salio la a
No sé a donde va
A comprarle un regalo a mi mama
A comprarle un regalo a su mama
Salio la e, salid la e
No sé a donde fue
Fui con mi tia Marta a tomar t¢é

Fue con su tia Marta a tomar té

Salio lai, salid la i
Salio lai, salid la i
Y yo no la senti
Fui a comprar un punto para ti
Fue a comprar un puntico para mi
Sali6 la o, salio la o
Y casi no volvio
Fui a comer tamales y engordd
Fue a comer tamales y engordo
Sali6 la u, salié lau

Y qué me dices ti

Nota. La imagen muestra la cancion de la ronda de las vocales.
Fuente: Parra (2014). https://es.scribd.com/doc/237796126/RONDAS- 2-docx
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Anexo 4

voéiias AE—% |
‘i AVION
E ELEFANTE
L’ IGUANA
Q 0SO0
4% UVAS

Nota. Imagenes que inicien con las vocales.
Fuente: Salinas (s.f.). https://www.calameo.com/books/0056698715e48afffe3e8

Anexo 5

En medio del cielo estoy
Sin ser sol, ni funa bella,
También estoy en estrella
A ver st actertas quien soy

En el burro tu me encuentras

Como también en baul,
Yo no la tuve nunca

Y stempre la tienes to.

Nota. Laimagen muestra algunos ejemplos de adivinanzas.
Fuente: Slideshare (2016)). https://es.slideshare.net/mtbizama/adivinanzas-sobre-las-vocales.
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Actividad 3 / Anexo 6

“Tictac | Ding Dong

Talan Talan

Nota. Laimagen muestra algunos ejemplos de objetos.
Fuente: Baroick (2015). https://es.slideshare.net/espaciocompartir/sonidos-onomatopeyicos-variados

79



Anexo 7

La rana
salta
cuando

suena la
campana.

Nota. La imagen muestra algunos ejemplos de rimas.
Fuente: Guerrero (2020). https://acortar.link/OMSMNV.

Actividad 4 / Anexo 8

LALETRAM
Nifios quieren conocer, La letra M
M como manzano
M como monorueda
M como maiz
M como molino
M como mono
M como madera
M como muro

M como mano

Nota. Imagen de la cancion de la letra M

Fuente: aprender conmigo - ABC 123(2015).https://www.youtube.com/watch?v=g3 UhHhHn9k.
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Anexo 9

wharfa le—muestra su
maravillosa Mufieca a su
mMaestra Y¥haribel.

Nota. Imagen del trabalenguas de la letra m.
Fuente: Villadeleon (s.f.)._https://www.pinterest.com/carolhoffy10/colegio/

Actividad 5/ Anexo 10

ma

\ T

R

mo
mu
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Nota. Imagen de las silabas ma, me, mi, mo, mu.
Fuente: Pinterest (s.f.). https://www.pinterest.com/pin/404549979038519793

Anexo 11

Nota. Imagenes que inician con las silabas ma, me, mi, mo, mu.
Fuente: Norbiel. (s.f.). https://www.missnorbiel.com/post/palabras-con-m

Anexo 12

me mima
Y Y0 mimo

ami
__mama.

Ecucati ascom

http://wwwimageneseducativas.com/

Nota. Ejemplo de un trabalenguas con las silabas del fonema M.
Fuente: Pinterest (s.f.). https://www.pinterest.com.mx/pin/703898616780881206/.
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Actividad 6 / Anexo 13

Nota. Imagenes con la letra L.
Fuente: Norbiel (s.f.). https://www.missnorbiel.com/post/palabras-con-1

Anexo 14

[umba €l

es elrey de la h

y de noche con lo
duerme enla 1!

Nota. Laimagen muestra una rima de la letra 1.
Fuente: OnlineFreeSpanish (2012). https://acortar.link/AJoqV{
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Actividad 7 / Anexo 15

. 'ESTABA LA cantando debajo del
RANA SENTADA' agua,
Cuando la mosca
se puso a cantar,
vino la arafia

\ y la hizo callar,

La arafa, a la mosca,
la mosca a la rana
que estaba sentada

cantando debajo del
Estaba la rana agua,
sentada Cuando la arafia
cantando debajo del se puso a cantar,
agua. vino el pdjaro
Cuando la rana y la hizo callar... etc.,
se puso a cantar, etfc
vino la mosca
y la hizo callar.

L.a mosca a la rana,
que estaba sentada

Nota. Laimagen muestra la cancion de “Estaba la rana sentada”
Fuente: Calameo (2018). https://www.calameo.com/books/003958340ed401562a8¢7

Anexo 16

Nota. La imagen muestra un ejemplo de rima que contiene palabras del fonema /r
Fuente: OnlineFreeEspaiiol (2013). https://acortar.link/9WmfZ3.


https://www.calameo.com/books/003958340ed401562a8e7

Actividad 8/ Anexo 17

Nota. La imagen muestra palabras con las silabas del fonema /t/.
Fuente: Pinterest (2019). https://www.pinterest.com/pin/348395721183045941/

Anexo 18

Tres tristes tigres comen
trigo en un trigal.
Tano trigo tragan

e los tres tigres fragones
con el frigo

e atragantan

Nota. La imagen muestra un trabalenguas del fonema /t/.
Fuente: Orientacionandujar (2017).https://acortar.link/vQhsFS
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Actividad 9 / Anexo 19

Serpiente

A
wlr | &
A e
\_. “OJ\ %
=N ry+ -

Sombrilla

Nota. La imagen muestra iméagenes con relacion a la letra S
Fuente: Educastico (2023). https://www.pinterest.com/pin/792985446906138383/

Anexo 20

ADIVINANZAS

En todos los dias

de la semana me hallards,

pero no asf en Domingo

que no me encontrards.

Nota. La imagen muestra un ejemplo de una adivinanza
Fuente: Educapeques (s.f.). https://acortar.link/Y cK4nP
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Actividad 10/ Anexo 21

Sistarlo

yusala e,
cuando secden o

Nota. La imagen muestra una rima con la letra s.
Fuente: Online FreeSpanish (2016). https://www.onlinefreespanish.com/blog/rimas-en-espanol-letra-s-s/

Actividad 11 / Anexo 22

4«3 docentesaldia.com

~

Habla y no tiene boca,

oye y no tiene oido, es

chiquito y hace ruido,
muchas veces se equivoca.

Il ouojaiel |3
——
A LD
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»

docentesaldia.com

\ L,'
Tengo agujas y
no sé coser,
tengo numeros

y no sé leer.

'm. [
- ” o8l 3 >
% ‘\
o .

Nota. La imagen muestra ejemplos de adivinanzas.
Fuente: Guerrero (2022). https://acortar.link/NpalCT.

Anexo 23

“" Nota. Lai imagen muestra acciones que hace cada nifio.
Fuente: Alamy (s.f.). https://acortar.link/tHg3 1F.
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Actividad 12 / Anexo 24
[I/NIN/NINITIIIN

En el arca de
Noé. En el arca
de Noé todos
caben, todos

/| caben; en el
arca de Noé
todos caben, y

yo también

Imadgenes
Eucall as.com

Nota. La imagen muestra algunos ejemplos de retahilas
Fuente. Pinterest. (2018).https://www.pinterest.es/Teresadetessa/retahilas/

Actividad 13 / Anexo 25

pero para tardar menos y jugar, los
dos primeros las hacen de v

mientras el mayor se

esfuerza mas y la hace de ol
Cuando llega el feroz, soplando
tira las 7 primero y luego
del segundo., que se refugion en la
del tercero. Como no puede tirar la

soplando, trata de

altima

entrar por la

cerditos preparan un y el

huye abrasado.

[ NS S R S S 1 R

Nota. Ejemplo del cuento los tres cerditos
Fuente: ACRBIO (2022). https://acortar.link/cl6fA9


https://acortar.link/cl6fA9

Actividad 14 / Anexo 26

i Letra R

El ratén y el rey

Erase una vez un ratén que iba cdmindndo y se

encontré con una rana El ratén luego se fue al

rio que estaba debdjo de las montanas y habia I
mucha, mucha agua, entonces decidié echar a la
rana al rie para que pudiera nadar. Empezé o
llover y se escondié debajo de un éarbol Alli
habia también un rey que tampoco se querida
mojar Se quedaron alli y entre los dos hicleren
una cueva debajo de la tierra y encontraron una
rosa El rey la tocé y se pinché, le salié mucha
sangre pero el ratén lo curé

AMigscue litadeqpoye com

Nota. La imagen muestra el cuento del raton y el rey.
Fuente: Pinterest (s.f). https://www.pinterest.com.mx/pin/830491987540880889/

Anexo 27

Nota. La figura muestra la imagen del raton y el rey
Fuente: Yaury (s.f). https://www.pinterest.com/leisyfyy/el-rat%C3%B3n-y-el-rey/



Actividad 15/ Anexo 28
EL. BAILE DEL.L. CUERPO

Yo tengo un cuerpo y lo voy aa
mover
Lo voy a mover, |lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo v lo voy a
mover
Desde |la cabeza hasta los pies

La mano, la otra mano
Mueve las manos y muévelo asi
El codo, jay!, el otro codo
Mueve tus codos Yy muévete asi

Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mover
Lo voy a mover, lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mowver
Desde |la cabeza hasta los ples

El hombro, el otro hombro
Mueve tus hombros y muévete as|
La cabeza, jay!, ay la cabeza
Mueve tu cabeza v muévele asi

Yo tengo un cuerpo y lo voy a
movwver
Lo voy a mover, lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo vy lo voy a
mowver
Desde la cabeza hasta los pies

La rodilla, jay!, ay la rodilla
Mueve tus=s rodillas v muévete asi
La cintura, jay!, ay la cintura
Mueve tu cintura y mueéevete asi

Y ahora preparate
Tu cuerpo vas a mover
Y ahora preparate
Tu cuerpo vas a mover
Mover, mover, maover, maover

Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mover
YO tengo un cuarpo vy lo voy a maover
Yo tengo un cuerpo vy lo voy a mover
Desde |la cabeza, |la cabeza hasta los
pies

Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mover
Yo tengo un cuerpoe v lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo vy lo voy a mover
Desde |la cabeza, la cabeza hasta los
pieas

Y muévelo, muévelo, muévelo,
muévelo, mueéevelo, stop
Y bajalo, bajalo, bajalo, bajalo, bajalo,
bajalo, si
Y subelo, subelo, subelo, subelo,
subelo, subelo, stop

Y muévete, muévete, muévete,

muévete, muéavete, muéavete asi, asi
Asi, asi, asi

Yo tengo un cuerpo y lo voy a
maover
Lo voy a mover, lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Desde la cabeza hasta los pies

Yo tengo un cuerpo y lo voy a
mowver
Lo voy a mover, lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo vy lo voy a mover

Desde la cabeza hasta los pies
Desde mil cabeza hasta tus ples

Desde tu cabeza hasta mis pies

iMuévete!

Nota. La figura muestra la c3anc3ion de “Tengo un cuerpo y lo voy a mover”
Fuente: Tueros (2023). https://es.scribd.com/document/643593268/cancionero-docx

Anexo 29

CABEZA, HOMBROS,
RODILLAS Y DEDOS

CASEZA, BOLERCS,
BOCILLAS Y OEDCS.

CASEZA, HOLER0S,
BODALAS Y DEDGS.
QOGS OREJAS, BOCA Y RARIZ
CABEZA HONERDGS
20CALAS Y OEDCS

Nota. La imagen muestra la rima de las partes del cuerpo.
Fuente: Twinkl (2021). https://acortar.link/fPYICm.
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Actividad 16 / Anexo 30

A " ik
0L, SOLECITO
CAIENTAWE UN POQUITO
POR HOY POR MATIANA
POR TODA LA SEMANA
) LUNA, LUNERA, CASCABELERA
‘ CINCO POLLITOS'Y UNA TERNERA.
CRACOL CARACOL, -
A LA UNA SALE EL S0U
SALE PINOCHO TOCANDO EL TAMBOR
CON UNA CUCHARA Y UN TENEDOR.”
S SO SOLECTO
CALIENTAME UN POQUITO

POR HOY POR MANANA
ﬁ POR TODA LA SEMANA

0

PErRrOIEnEOEwTil

Nota. La imagen muestra la cancion de Sol, Solecito.
Fuente: Pinterest (2020). https://ar.pinterest.com/pin/306878162107954542/

Anexo 31

El cuento de las S

Erase una vez un nifo que se
llamaba Luis. Una manana que
hacia mucho sol, Luis salié de su
casa a dar un paseo. Anduvo tanto
que se metié en el bosque con un
sapo y un osito.

El sapo saltaba tanto que se
perdi6 de la mirada del nino.
Entonces, ¢l osito se encontraba solo
v se fue con Luis a su casa. Cuando
llegaron a casa, Luis dejo el osito en
una silla, mientras preparaba un
vaso de agua y unas fresas. Luis v el
osito tenian tanto sueio que se
fueron al sofi. Alli se durmieron

Nota. La figura muestra la imagen del cuento de la “S”.
Fuente: Cuevas (2014). https://es.slideshare.net/fabcuevas/el-cuento-de-las-s



Actividad 17 / Anexo 32

T amean N

UNA SERORITA, MUY SENOREADA
LLEVA SOMBRERO VERDE,
¥ BLUSA COLORADA,

=

/

Nota. La figura muestra adivinanzas de las frutas.
Fuente: Campos (s.f.) https://www.pinterest.es/pin/788692953464743918/
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Nota. La figura muestra imageness de frutas.
Fuente: Sanz (2018.). https://www.pinterest.com.mx/pin/172122016986299904/
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Actividad 18 / Anexo 34

LAS MANITAS

SACO UNA MANITA

Y LAHAGO BAILAR,

LA ABRO, LA CIERRO

Y LAVUELVO A ENTRAR.

SACO LA OTRA MANITA
Y LA HAGO BAILAR,

LA ABRO, LA CIERRO

Y LA VUELVO A ENTRAR.

SACO LAS DOS MANITAS
Y LAS HAGO BAILAR,

LAS ABRO, LAS CIERRO

Y LAS VUELVO A ENTRAR.

RAARRARARRARRRRRRARREARARRADRRRRRARANRRARRRRRANANARRANDINDRIRAD

Nota. La figura muestra la letra de la cancion “Saco una manito”.
Fuente: Pinterest (2019).https://www.pinterest.com.mx/pin/698128379721378662/

Anexo 35

Nota. La figura muestra la imagen de una mano abierta y cerrada”.
Fuente: Shutterstock (2022). https://acortar.link/sCUZfT.


https://acortar.link/sCUZfT

Actividad 19 / Anexo 36

-\rm‘-\-lx

Vamos' esta daseacommar.-

Nota. La figura muestra la cancion de “Hola hola como estas”.
Fuente: Slideshare (2014). https://es.slideshare.net/Im2131/modulo-jugando-con-la-msica-clase-5-de-julio

Anexo 37

Una senora muy

asenorada que

escuchatodo y

no entiende

nada.

ADVINANZASTOCOM
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Al
R

Cuandolluevey
sale elsol, fodos
los colores los 47

tengo yo. / .

Nota. La figura muestra diferentes adivinanzas.
Fuente: Adivinanzas para nifos (2014).https://adivinanzas10.com/para-nifios/

Actividad 20 / Anexo 38

Nota. La figura muestra imagenes de objetos.
Fuente: El noticiero de Monts (2016 ) https://elnoticierodemontse.com/2016/02/05/
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Nota. La figura muestra imagenes de objetos.
Fuente: El noticiero de Monts (2016 ) https://elnoticierodemontse.com/2016/02/05/

Anexo 39

* Una mosca

Q punetera, %
@ se cayo alaQ\/ )
carretera, (&
pin, pon,
fuera.

e

Nota. La figura muestra una retahila de la mosca.
Fuente: Orientacionandujar (2019) https://acortar.link/QMs9JJ
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La vaca Lola
La vaca Lola
tiene cabeza y tiene cola

La vaca Lola
La vaca Lola

tiene cabeza y tiene cola
v hace muuu

Nota. La figura muestra la cancién de la vaca lola.
Fuente: Orientacionandujar (2019) https://acortar.link/QMs9JJ

Anexo 41

o N B
VIVO EN EL CAMPO Y ME GUSTA CANTAR,
CANTO caDA MAN ANA
PARA LA EAMILIA DESPERTAR.

Nota: Laimagen muestra ejemplos de adivinanzas de animales.
Fuente: ACRBIO (2022). https://www.imageneseducativas.com/adivinanzas-de-animales-2/
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T N e e
VIVO EN LOS GRANDES RfOS, MI

PREFERIDO ES EL NILO. MI
NOMPEBRE ES <<(OC(0O>>
Y MI APELLIDO <<DRILLO>>.

¢QUIEN SOY?

Nota: Laimagen muestra ejemplos de adivinanzas de animales.
Fuente: ACRBIO (2022). https://www.imageneseducativas.com/adivinanzas-de-animales-2/

Actividad 22 / Anexo 42

EN MI CARA REDONDITA
ENMI ik

TENGO (& (& YL,
YTAMBIENUNA &

PARA@Y

CONMIS & (@ VEO TODO

CON MI Z) HAGO “ACHIS”

Y CONMI YO COMO
Sl

Nota: Laimagen muestra la cancion de “Mi carita redondita”
Fuente: Vivar (2015). https:/literaturainfantil249.wordpress.com/2015/12/06/mi-cara/



Anexo 43

Nota. La figura muestra algunas adivinas de los cinco sentidos.
Fuente: Pinterest (2020). https://www.pinterest.cl/pin/499618152421371250/
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Anexo 44
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Nota. La figura muestra imagenes de los cinco sentidos
Fuente: Pinterest (2020). https://www.pinterest.com/pin/126452702025253911/

Actividad 23 / Anexo 45

= @ o o
La @con mugldos le

('v

©)dijo al = que el
© Jestaba rebozandose en

Nota. La figura muestra una historia de animales.
Fuente: ACRBIO (2018). https://acortar.link/oFoJ5a
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Actividad 24 / Anexo 46
) Q

>

Nota. La figura muestra la imagen de un sapo.
Fuente: Freepik (s.f). https://www.freepik.es/fotos-vectores-gratis/sapo-colorear.

Anexo 47
BAILE DEL SAPITO |  Nesdbap masabap
Te voy a ensefiar s Sl ya estas listo podemos comenzar
Que debes ballar "
Como baila el sapito ’ Vas para adelante
Dando brinquitos I Mas un poco mas
Tu debes buscar r| vas para adelante
Con quién brincaras N Y luego vas pa'ras
Y aunque tu estés solito ( Ahora para un lado
Tu debes brincar N Para el otro ya

P v ata Das un brinco alto

Giras y giras siempre para abajo Y vuelves a empezar

Nota. La figura muestra la letra de la cancion “El baile del sapito”.
Fuente: Flash Lyrics. (2020). https://www.flashlyrics.com/lyrics/belinda/el-baile-del-sapito-46
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Actividad 25 / Anexo 48

Pelota

Nota. La figura muestra imagenes que contengan la letra p.
Fuente: Educastico (2020). https://www.pinterest.es/pin/715931672010215243/

Anexo 49

Pepe pecas pica pipas,
pipas peladas por pepa,
pepe pecas pica pipas.

Si pepe pecas pica
pipas peladas.
¢Quien pela las picas
que pepe pecas?

Imagenes
E-ucati ascom

Nota. La figura muestra un ejemplo de trabalenguas con el fonema /p/.
Fuente: ACRBIO (2017). https://acortar.link/aMaYFU.
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Anexo 2. Instrumento para diagnostico PLON-R (Pre test)

R €V Ly¢

~__ Nombre: Lir8A  Tesls
Edad: o On0S
cadllitcunc: TrEpacain:
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5 ales

fesumen de puntuaciones

PLON-R

m Puntuacion wtal (Mas )

Fonelogia
Morfologla-Sintaxis

Repetandn de frases
Expresidn verbal espontinea

m Funtuadon total (Max: 6)

Categorias
Partes del cuerpo
Ordenes sandillas

Definicion por el uso

Nivel comptensvo
Nivel expresivo

puntuadon total (Max: 3)

Expresidn espontdnea ants und [oeina

Expresion espontdnea rompecaent

PUNTUACION TOTAL FLOR-A (175

.-

ro

8)

)

o N
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Instrumento para diagndstico PLON-R (Post test)

R, €V us¢

___ Nombre: DireA  Teels
Bdad: D n0S

“ - \
L OO VK Urso. "‘if _eﬁr_\(;;'_ % __'.
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Anexo 3. Instrumentos cualitativos
Escala Valorativa

Lista de Cotejo Semana |

Indicadons
Discrumma somchss | Idooifica palubras con | Recomoce s sonides. | Atieula e foncans my

X : me

animales domisticos
L | N[N

Yasly Al N
Karen Amiios
Jolieth Becera
Motses Cajamarca
Locums Cabrert
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Lista de cotejo semana 2

Indicaderes
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Lista de cotejo semana 3
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Lista de cotejo semana 4
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Registro anecdotico
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Anexo 4. Imagenes fotograficas de intervencion

Aplicacion de la guia de actividades
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Imagenes de la aplicacion del instrumento PLON- R (Pre test)




Anexo 5. Certificado de traduccion del resumen

Loja, 12 de Abril del 2024.

Lic. Angel Dario Jiménez Vera

Licenciado en Ciencias de la Educacion mencion inglés

CERTIFICO:

En mi calidad de docente del idioma inglés, con capacidades que pueden ser probadas a través
de la Certificacion de Conocimiento de Inglés, nivel B2, que la traduccion del Resumen
(Abstract) del trabajo de Integracion Curricular: “Juegos verbales y lenguaje oral en nifios de
preparatoria de la Escuela de Educacion Basica Alonso de Mercadillo de la ciudad de Loja,
periodo 2023-2024.”; de autoria de la seforita estudiante Sandra Paulina Jiménez Jiménez,
con cédula de identidad Nro. 1105671471, estudiante de la carrera de Educacion Inicial
perteneciente a la Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacidn, es correcta y completa,

segun las normas internacionales de traduccion de textos.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando al interesado Sandra Paulina

Jiménez Jiménez, hacer uso legal del presente, segin estime conveniente.

Atentamente,

Firmado Electrénicamente por:

ANGEL DARIO

JIMENEZ VERA

Lic. Angel Dario Jiménez Vera
Licenciado en Ciencias de 1a Educacion Mencion Inglés

Registro Senescyt: 1008-2018-1998231
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