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La Tecnología y el desarrollo educativo de los estudiantes de la Escuela Juan Jacobo 

Rousseau de la Parroquia Moromoro Cantón Piñas en la actualidad 
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2. Resumen 

El uso de tecnologías pueden ser una fuente útil para mejorar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, dado que brindan oportunidades para la instrucción a las necesidades individuales 

de los estudiantes. En este contexto, se realiza el estudio en la Escuela Juan Jacobo Rousseau, 

centro educativo ubicado en una parroquia rural de la provincia de El Oro que cuenta con 

infraestructura para el desarrollo de sus actividades y acceso a internet; aunque carece de 

equipos informáticos para una formación integral de sus estudiantes. Los objetivos de la 

investigación fueron: analizar la influencia de la tecnología en el desarrollo educativo, 

identificar el acceso, determinar los beneficios y desafíos asociados al uso de la tecnología por 

parte de los estudiantes a través de un enfoque cualitativo y cuantitativo, a efectos de alcanzar 

una comprensión completa de cómo la tecnología influye en el desarrollo educativo. Los 

resultados encontrados permiten identificar las relaciones entre el uso de la tecnología con los 

procesos educativos: 100% de los estudiantes cuentan con acceso a un dispositivo electrónico, 

76,47% tiene acceso a internet de manera permanente; por otra parte, el 85.29% de estudiantes 

utilizan la tecnología para la realización de tareas, mientras que un 44.12% lo consideran 

importante para su desarrollo educativo. Como aporte al proceso de investigación, se diseñó 

una propuesta de implementación tecnológica que promueva el aprendizaje activo y la 

integración de la tecnología en el aula, con el objetivo de mejorar el rendimiento académico y 

fomentar un entorno de aprendizaje dinámico e inclusivo. Las conclusiones destacan la 

necesidad de establecer estrategias para fortalecer el uso de la tecnología en la educación, 

motivar su uso en todo el sector educativo, establecer acciones para prevenir riesgos y 

adicciones, e invertir en infraestructura para maximizar los beneficios de la tecnología en la 

formación de los estudiantes. 

 

Palabras Claves: tecnología, educación, desarrollo, internet. 
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             The use of technologies can be a useful source to improve the teaching and learning 

process, since they provide opportunities for instruction to the individual needs of students. In 

this context, the study was conducted at the Juan Jacobo Rousseau School, an educational center 

located in a rural parish in the province of El Oro, which has infrastructure for the development 

of its activities and internet access, although it lacks computer equipment for the integral 

formation of its students. The objectives of the research were: to analyze the influence of 

technology on educational development, identify access, determine the benefits and challenges 

associated with the use of technology by students through a qualitative and quantitative 

approach, in order to achieve a complete understanding of how technology influences 

educational development. The results found allow identifying the relationship between the use 

of technology and educational processes: 100% of the students have access to an electronic 

device, and 76.47% have permanent access to the Internet; on the other hand, 85.29% of 

students use technology for homework, while 44.12% consider it important for their educational 

development. As a contribution to the research process, a technological implementation 

proposal was designed to promote active learning and the integration of technology in the 

classroom, with the aim of improving academic performance and fostering a dynamic and 

inclusive learning environment. The conclusions highlight the need to establish strategies to 

strengthen the use of technology in education, motivate its use throughout the educational 

sector, establish actions to prevent risks and addictions, and invest in infrastructure to maximize 

the benefits of technology in the education of students.  

 

Keywords: technology, education, development, internet. 
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3. Introducción 

La tecnología ha tenido un impacto significativo en una variedad de aspectos de la 

sociedad moderna, y uno de los campos donde ha tenido un mayor impacto es en la educación 

(Flores et al., 2020). La incorporación de herramientas tecnológicas en la educación ha 

cambiado la forma en que los estudiantes acceden a la información e interactúan con el 

conocimiento, lo que los prepara para el siglo XXI (Gutiérrez et al., 2022). La tecnología está 

desempeñando un papel importante en la formación de las nuevas generaciones, y este 

fenómeno no se limita a las grandes urbes. 

A nivel mundial, las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones [TIC] han 

influido de manera significativa en la educación, empleando y desarrollando herramientas útiles 

en el diseño e implementación de proyectos pedagógicos. La relevancia de las TIC en la 

educación se debe a su capacidad para proporcionar acceso a una gran cantidad de información, 

facilitar el trabajo colaborativo de la educación y brindar elasticidad e interactividad en el 

proceso de enseñanza. Se destaca que la tecnología digital actúa como un transformador 

catalizador, apoyando la política educativa en todas sus dimensiones, incluido el desarrollo 

sostenible. 

Según la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura [UNESCO] (2021) aunque el 97% de las familias con niños y adolescentes tienen 

conexión de internet en sus hogares, en los sectores rurales cerca del 9.2% carece de acceso a 

internet.    

En Ecuador, la adopción de nuevas tecnologías ha modificado significativamente las 

dinámicas sociales y el alcance individual de la población con internet, emergiendo como una 

plataforma clave de innovación tecnológica en los procesos comunicativos y educativos. El 

Ministerio de Educación (2021) reconoce que aún existen desafíos respecto al uso de la 

tecnología y acceso a internet dentro de la gestión hacia un sistema pedagógico de calidad e 

inclusivo.  

Desde ese punto Herrera y Luque (2019) exponen que en Ecuador la adopción de las 

tecnologías ha modificado las interacciones sociales, los estilos de vida de forma individual y 

social. Según cifras de Mintel (2003) en Ecuador existe 81.3% de usuarios de Internet. Por su 

parte, el Instituto Nacional de Estadística y Censos [INEC] (2022) señala que a nivel nacional 

los hogares que tienen acceso a las nuevas tecnologías de comunicación alcanzan al 53.2% de 

la población, de los cuales el 61.7% corresponde al sector urbano y 34.7% al sector rural. Por 

consiguiente, continúan los desafíos dentro del marco educativo en el país, los datos arrojan 

que el 7.6% son analfabetas digitales. 
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En este contexto, el objetivo principal del presente estudio fue examinar cómo la 

tecnología influye en el desarrollo educativo de los estudiantes de Básica Media de la Escuela 

Juan Jacobo Rousseau. Se analizó la disponibilidad y accesibilidad de la tecnología por parte 

de los estudiantes, la capacitación y actitud de los docentes hacia su uso, los beneficios y 

desafíos asociados al uso de la tecnología y para culminar se plantea una alternativa que dé 

respuesta a estas nuevas dinámicas educativas.  

Según lo descrito, la integración de la tecnología en el ámbito educativo se ha convertido 

en un aspecto central, provocando cambios significativos en el desarrollo educativo de los 

estudiantes. No obstante, hay una falta de estudios e información a nivel local sobre la 

influencia de la tecnología en el entorno educativo, como en el caso de los estudiantes de básica 

media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau en la parroquia Moromoro del Cantón Piñas, 

provincia de El Oro. Esta carencia de investigación específica limita la capacidad para 

identificar y abordar los posibles desafíos y beneficios que la tecnología puede aportar a los 

estudiantes y a sus experiencias educativas. 

A efectos de abordar este vacío de conocimiento, se plantea la siguiente pregunta que 

nos lleva a la presente propuesta de investigación: ¿Cómo influye la tecnología en el 

desarrollo educativo de los estudiantes de básica media de la escuela Juan Jacobo 

Rousseau, parroquia Moromoro del cantón Piñas en la actualidad?  Además, se plantean 

varias preguntas que apoyaran al planteamiento de los objetivos y desarrollo del presente 

estudio investigativo: ¿Cuál es el nivel de acceso y uso de la tecnología por parte de los 

estudiantes de Básica Media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau?, ¿Cuáles son los beneficios 

y desafíos asociados al uso de la tecnología por parte de los estudiantes de Básica Media de la 

Escuela Juan Jacobo Rousseau?, ¿Cómo mejorar el uso de la tecnología en el desarrollo 

educativo de los estudiantes de Básica Media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau?. 

De todo lo descrito, el propósito de este estudio es explorar y comprender la influencia 

de la tecnología en el desarrollo educativo de los alumnos de educación básica media de la 

escuela Juan Jacobo Rousseau.  
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4. Marco teórico 

La elaboración del marco teórico del proyecto de investigación “La tecnología y el 

desarrollo educativo de los estudiantes de básica media de la escuela Juan Jacobo Rousseau” se 

elaboró a partir del paradigma de investigación utilizado, en dos apartados: la tecnología y el 

desarrollo educativo, a través de los cuales se abordaron los principales elementos del proyecto.  

La presente investigación se circunscribe en la teoría de la perspectiva crítica y 

paradigma socio critico a través de los cuales se examinará de manera critica las prácticas y 

políticas que perpetúan las desigualdades y exclusión de la población objeto de estudio, 

buscando promover el cambio social para la transformación de las estructuras sociales. Según 

Lozada (2019) el paradigma socio crítico tiene como objetivo “El cambio de la distribución de 

las relaciones sociales y así dar una respuesta a ciertos problemas generados por estas, iniciando 

de la acción reflexiva de los participantes” (p.35). Este paradigma pretende involucrar de 

manera activa a los sujetos a investigar, pretendiendo siempre enlazar la teoría con la práctica 

dando protagonismo al investigado y reflexionando sobre la relevancia de la investigación a 

favor de la comunidad.   

En el marco de las teorías descritas se explicara el contexto de la temática estudiada, 

determinará y analizará las condiciones y relaciones existentes entre la tecnología y el 

desarrollo educativo de los estudiantes de la escuela Juan Jacobo Rousseau parroquia 

Moromoro, Cantón Piñas en la actualidad, y finalmente plantear una alternativa de solución a 

la problemática existente en la búsqueda de promover la transformación, relaciones equitativas 

y ejercicio de derechos de las niñas y niños del cantón y del país. 

El uso innovador de la tecnología para mejorar y transformar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje se conoce como tecnología educativa. La tecnología en la educación se refiere a la 

incorporación de herramientas tecnológicas y recursos digitales en los procesos de enseñanza-

aprendizaje con el objetivo de mejorar la calidad educativa y facilitar el acceso a la información. 

Una variedad de dispositivos y aplicaciones que forman parte de esta integración incluyen 

computadoras, tabletas, pizarras interactivas, software educativo, internet, plataformas de 

aprendizaje en línea y otras innovaciones digitales que cambian la forma en que los estudiantes 

y los educadores interactúan con el conocimiento según (Arteaga et al., 2022). 
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4.2.1 Evolución de la tecnología educativa 

La sociedad avanza gracias al avance tecnológico. La evolución de las tecnologías 

educativas a lo largo del tiempo ha sido un ejemplo de esto, lo que ha llevado a la creación de 

nuevos entornos de aprendizaje. Establecer una línea del tiempo de la tecnología educativa es 

muy útil para valorar todo su potencial aplicado a la docencia (Sánchez y Espinosa, 2022).  

Además, es necesario separar y estudiar las distintas etapas de la evolución de la 

tecnología educativa para analizar en detalle el impacto de la tecnología en la educación y los 

procesos de enseñanza. Para lograrlo, es importante destacar el surgimiento de varios inventos 

que han tenido un impacto significativo en la forma en que se imparte la educación en las 

escuelas (Reyes, 2020). 

Desde su aparición, el papel ha sido el principal soporte para la transmisión del 

conocimiento. Su origen se remonta a papiros del 2200 a.C. Después, en el siglo I a. de C., se 

creó el papel con características que han perdurado en el tiempo. Después de recibir apoyo, era 

hora de mejorar la distribución del contenido. Aunque la copia manual continuó siendo el 

principal medio de reproducción editorial durante mucho tiempo, la imprenta de Gutenberg 

revolucionó las reglas. Su creación en 1450 tuvo un impacto cultural significativo (Salgado, 

2023). 

La evolución de la tecnología educativa tras la revolución industrial permitió la creación 

de dos objetos que son de uso cotidiano. La aparición del lápiz en 1790 llevó al uso del grafito 

para la escritura. Su producción mecanizada posteriormente llevó a su uso en escuelas en todo 

el mundo. Cincuenta años después, se creó la pizarra como una forma de compartir información 

con todos los estudiantes al mismo tiempo. A pesar de que su uso ha cambiado debido a los 

diferentes materiales utilizados, su aparición fue fundamental para la evolución de las 

tecnologías educativas porque cambió por completo la organización del aula (Revilla, 2020).  

4.2.2 La evolución de las tecnologías educativas en la era digital 

El uso de las TIC en el aula comenzó en el siglo XX. El uso de medios de comunicación 

en el aula fomenta el interés de los estudiantes por los temas educativos y crea nuevos espacios 

para la interacción (Lizcano et al., 2023). 

Después de eso, el entorno web ha abierto nuevas rutas para la evolución de las 

tecnologías educativas. Las herramientas digitales fomentan el aprendizaje colaborativo, que se 

basa en la interacción entre estudiantes y educadores. El uso de pizarras digitales, computadoras 

y otros dispositivos electrónicos en el aula es ya una práctica habitual. La comprensión de las 

características de la tecnología educativa y su aplicación en el aprendizaje es una competencia 

esencial en el aula. Por lo tanto, obtener un Máster en Tecnología Educativa es una forma 
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práctica de obtener los conocimientos digitales más requeridos en el sector educativo (Tena et 

al., 2021). 

4.2.3 Impacto de la tecnología en el proceso educativo 

Es difícil evaluar el impacto que tiene el uso de la tecnología en la educación y cómo 

afecta el aprendizaje de los estudiantes en los colegios. Se ha producido una verdadera 

revolución tecnológica en las aulas desde el surgimiento de internet y las nuevas tecnologías. 

Antes, el papel, el lápiz y los libros eran los principales protagonistas, pero ahora los 

computadores, las tabletas y las tecnologías interactivas están ganando popularidad (Bernate y 

Fonseca, 2023). 

La tecnología ha tenido un impacto profundo y multifacético en el proceso educativo, 

transformando la impartición y el acceso a la educación. La democratización del acceso al 

conocimiento es uno de los efectos más importantes. Los estudiantes de todo el mundo ahora 

pueden acceder a una amplia gama de recursos educativos en línea, desde cursos de prestigiosas 

universidades hasta bibliotecas digitales y materiales multimedia, gracias a la ayuda de la 

tecnología. Esta accesibilidad ha sido particularmente ventajosa para los estudiantes en áreas 

con recursos educativos limitados, ya que les brinda oportunidades de aprendizaje que de otro 

modo no estarían disponibles (Álvarez et al., 2023). 

Además, la tecnología ha facilitado la personalización del aprendizaje, lo que permite a 

los educadores adaptar los contenidos y los métodos de enseñanza a las necesidades y ritmos 

individuales de los estudiantes. Las plataformas de aprendizaje adaptativo utilizan algoritmos 

para ajustar el nivel de dificultad y el tipo de actividades según el desempeño de los estudiantes, 

lo que hace que la experiencia educativa sea más personalizada y efectiva como lo menciona 

(Ortega et al., 2021). 

Según Maguiño et al., (2020) la incorporación de tecnología en el aula ha generado 

nuevas formas de trabajo en equipo y comunicación. Las plataformas de aprendizaje en línea, 

los foros de discusión y las aplicaciones de videoconferencia permiten que los estudiantes y los 

maestros interactúen de manera más adaptable y efectiva. Estas herramientas mejoran el 

entorno de aprendizaje al permitir la colaboración en proyectos, la discusión de ideas y la 

retroalimentación instantánea. El trabajo en equipo prepara a los estudiantes para el trabajo en 

equipo en un entorno laboral cada vez más digital (Salas et al., 2021). 

Por otra parte, la tecnología también ha cambiado las formas de enseñar, introduciendo 

métodos pedagógicos novedosos. El aprendizaje se vuelve más atractivo y comprensible 

cuando se utilizan recursos multimedia como videos, simulaciones y juegos educativos. Estas 

herramientas ayudan a los estudiantes a comprender mejor y retener la información porque 
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pueden ilustrar conceptos complejos de manera visual e interactiva, también se ha demostrado 

que la gamificación del aprendizaje, que incorpora elementos de juego en el proceso educativo, 

es efectiva para motivar a los estudiantes a participar (Herrera y Ochoa, 2022). 

Sin embargo, la influencia de la tecnología en la educación presenta desafíos. La brecha 

digital, que puede aumentar las disparidades educativas entre estudiantes de diferentes 

contextos socioeconómicos, es uno de los principales problemas. La importancia de 

implementar políticas que garanticen un acceso equitativo a la tecnología educativa se enfatiza 

porque aquellos que carecen de acceso a dispositivos tecnológicos o a una conexión a internet 

de alta calidad pueden quedar rezagados (Jadan y Rivera, 2023). 

Además, una excesiva dependencia de la tecnología puede resultar en una disminución 

de habilidades fundamentales, como la escritura a mano y la lectura profunda, lo que requiere 

un uso cuidadoso de herramientas digitales. La necesidad de capacitación continua para los 

educadores es otro desafío. Para aprovechar plenamente la tecnología en la educación, los 

maestros deben estar bien formados en el uso de estas herramientas y en la incorporación de 

metodologías pedagógicas innovadoras. Esto requiere una inversión en programas de desarrollo 

profesional y una cultura educativa que valore y respalde la adopción de tecnologías (Gómez, 

2023). 

En tanto, la educación digital, la privacidad y la seguridad de los datos son temas 

importantes, se debe implementarse políticas y prácticas estrictas de protección de datos porque 

la recolección y almacenamiento de grandes cantidades de datos sobre los estudiantes presenta 

riesgos para la privacidad. 

4.2.4 Tipos de tecnologías en la educación actual 

La tecnología educativa ha cambiado las interacciones entre estudiantes y maestros en 

la actualidad donde los estudiantes pueden mejorar su rendimiento y autonomía gracias a la 

tecnología educativa emergente en el salón de clases, ya sea a través de plataformas web, 

bibliotecas virtuales, realidad aumentada o pantallas interactivas, actualmente hay cientos de 

herramientas tecnológicas disponibles (Freire et al., 2022). Las tecnologías educativas se 

pueden utilizar en la educación de una variedad de maneras, estos son algunos ejemplos de 

cómo usar las TIC en el salón de clases: 
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4.2.5 Teorías del desarrollo cognitivo y emocional en la educación 

A lo largo de la historia, los educadores, los psicólogos y los científicos cognitivos han 

estado interesados en el estudio del aprendizaje. Para adquirir nuevas habilidades y 

conocimientos, las teorías cognitivas del aprendizaje se enfocan en comprender cómo la mente 

humana procesa, organiza y almacena información. Jean Piaget, Lev Vygotsky, Erik Erikson y 

otras ofrecieron teorías distintas sobre los procesos emocionales y cognitivos, siendo estas las 

más influyentes. Estas teorías brindan una perspectiva útil para comprender cómo aprendemos 

y cómo mejorar la enseñanza (Loor, 2022). 

La interacción activa con el entorno es la forma en que se desarrolla el desarrollo 

cognitivo, según Piaget. Esto se divide en cuatro etapas principales: sensoriomotora, 

preoperacional, de operaciones concretas y de operaciones formales. Los niños exploran el 

mundo a través de sus sentidos y acciones durante la etapa sensoriomotora desde el nacimiento 

hasta los dos años (Sarmiento, 2021). En la etapa preoperacional de dos a siete años, comienzan 

a desarrollar el lenguaje y el pensamiento simbólico, pero aún no pueden realizar operaciones 

mentales complejas. Los niños desarrollan habilidades de pensamiento lógico sobre objetos y 

eventos concretos en la etapa de operaciones concretas de siete a once años. En la etapa de 
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operaciones formales a partir de los doce años, se desarrollan la capacidad de pensar de manera 

abstracta y resolver problemas hipotéticos. La importancia de la interacción y la experiencia 

directa en el proceso de aprendizaje se enfatiza en esta teoría (Nigenda y Hernández, 2021). 

Esta teoría sostiene que el aprendizaje implica la atención selectiva, la codificación de 

datos en la memoria, el almacenamiento y la recuperación posteriores. La percepción, la 

memoria de trabajo y la memoria a largo plazo son algunos de los procesos cognitivos que 

participan en el procesamiento de la información. La teoría del procesamiento de la información 

enfatiza que la retroalimentación, la práctica repetida y la organización de la información son 

cruciales para facilitar el aprendizaje (Sánchez et al., 2021). 
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Además, el aprendizaje significativo implica la comprensión y la conexión de conceptos 

nuevos con los existentes, en contraste con el aprendizaje memorístico, en el que los estudiantes 

simplemente memorizan información sin comprenderla completamente. Para facilitar este 

proceso, los educadores deben presentar la información de manera organizada y comprensible, 

relacionándola con la experiencia y los conocimientos previos de los estudiantes (Rocha, 2021). 

Ausubel también enfatiza la importancia de los organizadores previos, que son 

elementos introductorios que ofrecen una estructura conceptual general antes de presentar 

nuevo material. Los organizadores previos ayudan a los estudiantes a organizar y estructurar su 

conocimiento, lo que facilita la construcción y retención de significados (Cañaveral et al., 

2020). 

4.3 Desarrollo Educativo 

Perpiñán (2019) destaca que el desarrollo educativo es un proceso de conocimiento, 

hábitos, valores y características que se transmiten por diversos métodos, técnicas, 

metodologías y recursos de enseñanza y aprendizaje. El propósito de esta es proveer el 

intelectual desarrollo de los individuos que, con la adquisición de las necesarias habilidades y 

conocimientos para una formación adecuada en el desarrollo de personalidad, carácter y 

actitudes frente a la vida, y la manera de contribuir a la sociedad. 
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La influencia de una variedad de factores interrelacionados en el desarrollo educativo 

de una persona es compleja y multifacética. Estos factores se pueden dividir en categorías 

principales como los factores escolares, familiares, socioeconómicos, culturales y personales. 

Cada uno de estos factores juega un papel importante en la configuración de las experiencias y 

los resultados educativos (Chen et al., 2020). 

4.4.1 Factores familiares 

Uno de los entornos más influyentes en el desarrollo educativo de una persona es su 

familia. Los valores, creencias y expectativas educativas de los padres y cuidadores pueden 

influir en las actitudes y aspiraciones académicas de los niños. La implicación activa de los 

padres en la educación, como el apoyo en las tareas escolares y la asistencia a las reuniones 

escolares, está relacionada con un mejor rendimiento académico. Además, el éxito académico 

también depende del nivel educativo de los padres y del entorno de aprendizaje en el hogar, que 

incluye el acceso a libros y recursos educativos (Vargas et al., 2020). 

4.4.2 Factores socioeconómicos 

Según Fajardo et al., (2021) el nivel socioeconómico de una familia tiene un impacto 

significativo en el desarrollo educativo de una persona. Los estudiantes que provienen de 

familias con altos ingresos generalmente tienen más acceso a recursos educativos de alta 

calidad, como escuelas privadas, tutorías y actividades extracurriculares. Por el contrario, 

aquellos que provienen de familias o grupos económicos menos favorecidos pueden encontrar 

dificultades como escasez de materiales educativos, inestabilidad financiera y menos 

oportunidades para aprender fuera de la escuela. El rendimiento académico y las oportunidades 

educativas a largo plazo pueden verse afectados por estas disparidades económicas. 

4.4.3 Factores culturales 

Las costumbres y la cultura de una comunidad también tienen un impacto en el 

desarrollo educativo. Los valores culturales sobre la educación, el respeto hacia los maestros y 

las expectativas sobre el rendimiento académico varían mucho entre las diferentes culturas. 

Además, la lengua materna y la cultura de los estudiantes pueden afectar su aprendizaje, 

especialmente si la lengua de instrucción en la escuela es diferente a la hablada en el hogar. Las 

escuelas que valoran y reconocen la diversidad cultural pueden crear ambientes de aprendizaje 

más inclusivos y efectivos (Villarruel y Tapia, 2020). 

4.4.4 Factores escolares 

La calidad de la enseñanza y el entorno escolar son esenciales para el desarrollo 

educativo. El tamaño de las clases, la infraestructura y los recursos disponibles de una escuela 
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tienen un impacto directo en la calidad de la educación. Los maestros que son competentes y 

comprometidos también son importantes; maestros motivados y bien capacitados pueden 

inspirar y guiar a los estudiantes hacia el éxito académico. Además, el entorno escolar, que 

incluye seguridad, apoyo emocional y sentido de comunidad, tiene un impacto significativo en 

el bienestar y el rendimiento de los estudiantes (Ávila et al., 2022). 

4.4.5 Factores personales 

Las características individuales de los estudiantes, como sus habilidades cognitivas, 

motivación, autoestima y salud emocional, son cruciales para el desarrollo educativo. El estilo 

de aprendizaje, las habilidades de autogestión y la inteligencia de los estudiantes afectan cómo 

procesan la información y abordan los desafíos académicos. El éxito educativo también 

depende de la motivación intrínseca, la confianza en sí mismos y la capacidad para manejar el 

estrés y la ansiedad. Los programas educativos que fomentan el desarrollo de habilidades 

socioemocionales pueden ayudar a los estudiantes a superar desafíos y aprovechar al máximo 

su potencial académico (Fernández et al., 2021). 

El uso de estrategias efectivas es necesario para promover el desarrollo educativo y 

satisfacer las necesidades emocionales y sociales de los estudiantes además de sus necesidades 

cognitivas. Estas estrategias deben ser adaptables, inclusivas y centradas en el estudiante para 

crear un entorno de aprendizaje en el que todos los estudiantes puedan aprovechar al máximo 

su potencial (Celi et al., 2021). 

Según Hernández et al, (2020) al hablar de estrategias pedagógicas, se refiere a todas 

las acciones que realiza un maestro para facilitar el proceso de formación y aprendizaje de los 

estudiantes. En la actualidad, estas estrategias deben ajustarse al contexto, a las necesidades e 

intereses de los estudiantes, a la misión y visión de la institución y a las demandas de una 

sociedad globalizada y tecnológicamente avanzada, lo que permite el desarrollo de las 

competencias necesarias para desenvolverse exitosamente durante su formación profesional y 

posteriormente en el contexto laboral. 

Existe una variedad de estrategias pedagógicas que pueden animar y hacer más variado 

el aprendizaje de los estudiantes como lo menciona (Delgado, 2022).  
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En la Figura 1, se muestra una representación gráfica de las estrategias pedagógicas 

categorizadas en tres tipos: audiovisuales, orales, y tecnológicas e informáticas. Estas 

estrategias incluyen actividades como proyecciones de videos o películas, análisis de 

audiolibros, exposiciones, discusiones de casos, uso de plataformas virtuales, y programas 

informáticos, todas ellas adaptadas para mejorar la enseñanza y el aprendizaje. 

 

Nota: Adaptado de Estrategias pedagógicas para el aprendizaje y desarrollo de competencias 

investigativas en estudiantes universitarios, Hernández et al., 2020, Fuente. 

https://www.redalyc.org/journal/280/28066593015/html/ 

4.4.1 Enseñanza diferenciada 

Una estrategia de enseñanza diferenciada reconoce y valora la diversidad de habilidades, 

intereses y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Los maestros que utilizan esta táctica 

modifican su instrucción para adaptarla a las necesidades individuales, ofreciendo una variedad 

de métodos para acceder al contenido, diferentes técnicas de procesamiento de datos y una 

variedad de métodos para mostrar el aprendizaje. Por ejemplo, en una lección de historia, 

algunos estudiantes pueden aprender mejor leyendo textos, otros viendo documentales y otros 

participando en debates o proyectos creativos. Cada estudiante puede aprender de manera 

efectiva y significativa gracias a esta flexibilidad en la enseñanza (Sánchez y Cepeda, 2020). 

4.4.2 Enseñanza aprendizaje colaborativo 

El aprendizaje colaborativo es una estrategia que fomenta la interacción y el trabajo en 

equipo entre los estudiantes. Los estudiantes pueden mejorar su comprensión del material y 

Audiovisuales

Orales

Tecnológicas e informáticas

• Proyecciones de 
videos o películas

• Análisis de 
audiolibros

• Exposiciones, 
sustentaciones

• Discusión de casos

• Uso de plataformas 
virtuales

• Uso de softwares y 
programas 
informáticos

Figura 1. Estrategias pedagógicas 
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desarrollar habilidades sociales y emocionales esenciales participando en actividades grupales. 

En el aula, esta estrategia fomenta el sentido de comunidad y cooperación y puede incluir 

métodos como grupos pequeños, trabajo en parejas, proyectos colaborativos y discusiones en 

grupo. El aprendizaje colaborativo también ayuda a los estudiantes a pensar críticamente, 

resolver conflictos y comunicarse mejor (Cuadros, 2021). 

4.4.3 Enseñanza en uso de tecnologías educativas 

La incorporación de tecnologías educativas en el aula brinda nuevas oportunidades para 

el aprendizaje interactivo y personalizado. Los recursos digitales, las plataformas de 

aprendizaje en línea y las aplicaciones educativas pueden mejorar la experiencia educativa y 

hacer el aprendizaje más accesible y atractivo. Las tecnologías permiten a los docentes evaluar 

y monitorear el progreso académico de los estudiantes y adaptar los recursos a las necesidades 

y ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Además, el uso de tecnologías puede preparar a los 

estudiantes para un mundo cada vez más digital, preparándolos para su futuro (Cuadros, 2021). 

4.4.4 Evaluación formativa 

La evaluación formativa es una estrategia de evaluación continua que permite a los 

maestros obtener información en tiempo real sobre el progreso de sus estudiantes y ajustar su 

instrucción en consecuencia. La evaluación formativa es una parte integral del proceso de 

enseñanza y aprendizaje, a diferencia de la evaluación sumativa, que se realiza al final de un 

período de aprendizaje y proporciona retroalimentación constante tanto a los docentes como a 

los estudiantes. Técnicas como cuestionarios rápidos, discusiones en clase, autoevaluaciones y 

retroalimentación específica ayudan a identificar áreas de mejora y a orientar el aprendizaje 

hacia objetivos educativos establecidos. Esta estrategia mejora el rendimiento académico y 

promueve una cultura de mejora continua (Cruzado, 2022). 

4.4.5 Aprendizaje basado en proyectos 

El aprendizaje basado en proyectos es una estrategia que involucra a los estudiantes en 

proyectos prolongados y multidisciplinarios para resolver problemas y preguntas complejas en 

el mundo real. Este método permite a los estudiantes aplicar sus conocimientos y habilidades 

en contextos prácticos y significativos, lo que promueve un aprendizaje profundo y duradero. 

Los estudiantes desarrollan competencias clave como la creatividad, la resolución de 

problemas, la gestión del tiempo y el trabajo en equipo al trabajar de manera autónoma y 

colaborativa para investigar, planificar, ejecutar y presentar sus proyectos en ABP. Además, el 

ABP fomenta la motivación intrínseca al involucrar a los estudiantes en temas que les importan 

y les interesan (Zambrano et al., 2022). 
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4.4.6 Educación socioemocional 

La educación socioemocional es una estrategia que tiene como objetivo mejorar las 

competencias emocionales y sociales de los estudiantes, como la autoconciencia, la 

autorregulación, la empatía, las habilidades de comunicación y la toma de decisiones 

responsables (Álvarez, 2020). El uso del SEL en el currículo y la práctica diaria del aula ayuda 

a crear un entorno de aprendizaje seguro y de apoyo en el que los estudiantes se sienten 

valorados y pueden gestionar sus emociones y relaciones de manera efectiva. Los círculos de 

discusión, los ejercicios de atención plena, los juegos de rol y las discusiones sobre la resolución 

de conflictos son algunas de las actividades que pueden incluirse en los programas de SEL. Los 

estudiantes están mejor preparados para enfrentar los desafíos académicos y personales al 

mejorar sus habilidades socioemocionales. Esto mejora su bienestar general y su rendimiento 

académico (Bolaños, 2020). 

4.4.7 Integración de la tecnología en el aula 

Según Arteaga et al., la integración tecnológica en el aula es un desafío que implica 

cerrar una "segunda brecha digital". Se trata de administrar e integrar adecuadamente las 

tecnologías digitales y multimedia en el aula para promover el aprendizaje mediado por 

tecnología.  

Para que el uso de dispositivos tecnológicos en el salón de clases sea efectivo, debemos 

considerar el tema de la integración tecnológica de dichos recursos. Tener computadoras, 

internet, tabletas, pizarra electrónica, proyectores multimedia, planificación del maestro y un 

buen plan de estudios no es suficiente para crear una experiencia de aprendizaje completa, única 

e integrada. El desequilibrio en la integración tecnológica nos lleva a observar la subutilización 

de la tecnología en el aula de clase, la falta de uso por parte de los maestros de los dispositivos, 

lo que se asocia con un déficit en sus habilidades tecnológicas e informacionales (Recio y 

Nagata, 2021).  

Por otro lado, la integración tecnológica es el proceso de adopción e implementación de 

tecnología en las instituciones y sistemas educativos. Este proceso es complejo y lento y se está 

quedando atrás en la implementación de tecnología en la sociedad debido a las competencias 

pedagógicas de los profesores en TIC, es decir, el nivel de capacitación para la integración de 

los recursos tecnológicos en las actividades docentes o en la sociedad en general. En este 

sentido, los investigadores están de acuerdo en que los maestros deben fortalecer sus 

competencias mediante la implementación de tecnologías en su trabajo docente a través de la 

capacitación y capacitación en TIC (Campos, 2020).  
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La integración de la tecnología en las aulas de clase es un gran desafío porque la 

incorporación de dispositivos tecnológicos en las actividades de enseñanza y aprendizaje estará 

fuertemente determinada por los marcos pedagógicos que los docentes asumen. La perspectiva 

del Informe de la UNESCO responde a tres posturas pedagógicas sobre la integración de la 

tecnología en las instituciones escolares: Se aprende sobre las tecnologías en una primera 

posición, se aprende empleándolas como recurso en una segunda posición y se aprende a través 

de las TIC en una última posición, es decir, logrando la integración tecnológica (Calle, 2021).  

El tercer enfoque pedagógico que los docentes podrían adoptar es el más reciente y 

puede conducir a lo que Navarro et al, (2019) denominan profesor 2.0, que se refiere a un 

maestro que ha desarrollado habilidades para utilizar las TIC en el currículo y promover un 

entorno didáctico que incluya varias aplicaciones de la web 2.0 en el proceso de aprendizaje en 

el aula. 

Finalmente, es importante tener en cuenta la perspectiva de los estudiantes, no solo la 

del maestro, sobre los procesos de integración tecnológica en el aula. En este sentido, Cárdenas 

et al., (2022) estudiaron las percepciones de los estudiantes de preservicios sobre la integración 

tecnológica en el aula y cómo perciben un mayor nivel de integración tecnológica mientras el 

maestro desarrolla estrategias pedagógicas innovadoras de manera simultánea.  

4.4.8 Modelo de competencias digitales 

La integración tecnológica también puede centrarse en preparar a los estudiantes para 

un mundo cada vez más digital. Este enfoque se basa en la idea de que los estudiantes deben 

aprender habilidades tecnológicas específicas para ser competentes en el siglo XXI, como el 

manejo de herramientas digitales, la alfabetización en información y la seguridad en línea. Las 

competencias digitales son esenciales para el éxito académico de los estudiantes, así como para 

su vida profesional y personal. Los cursos de informática, los proyectos de investigación en 

línea y las actividades que enseñen a los estudiantes a evaluar y utilizar la información de 

manera ética y efectiva pueden estar incluidos en los currículos que integran competencias 

digitales (Perdomo et al.,2020). 

4.4.9 Herramientas digitales utilizadas en la enseñanza y aprendizaje 

El Fondo de las Naciones Unidas para los Niños [UNICEF] (2021) informó que, durante 

el año 2020, más de 1600 millones de estudiantes asistieron a educación remota, mixta o 

presencial. De la misma manera, la Organización de las Naciones Unidas para la Cultura, las 

Ciencias y la Educación afirmó que la transformación del currículo educativo es crucial no solo 

por la necesidad de usar recursos tecnológicos y adecuarlos a un enfoque educativo adecuado, 

sino también porque existen aprendizajes, competencias y valores que adquieren más relevancia 
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en diferentes contextos, como el aprendizaje autónomo, la resiliencia y la solidaridad (Tuárez 

y Colamarco, 2021). 

Por otra parte, las herramientas digitales para el desarrollo de aprendizaje son programas 

de software que fomentan el aprendizaje activo y colaborativo, simplifican las tareas de 

aprendizaje y, junto con los repositorios, constituyen un acervo que evita que los docentes 

preparen material que ya está disponible en la red, lo que los convierte en una herramienta de 

gestión del tiempo. El objetivo del presente artículo es presentar las herramientas más útiles en 

el aula, clasificadas por su facilidad de uso y el apoyo de una comunidad que ha crecido con el 

tiempo (Bravo y Solórzano, 2022). 

El software utilizado por computadoras se conoce como herramientas digitales y se 

clasifica como una de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC). Las 

herramientas digitales para el desarrollo de aprendizajes son programas de computadora con un 

propósito educativo; hay programas de pago y gratuitos. Los estudiantes de Nuevas Tecnologías 

de la Educación deben priorizar el uso de las herramientas digitales de software libre (Castro y 

Bermúdez, 2023).  

Las herramientas digitales facilitan la enseñanza siempre que se consideren los 

conocimientos previos de los alumnos, las etapas del desarrollo y el contexto, lo que resalta la 

importancia de los conocimientos docentes en psicología educativa. La elección de la 

herramienta adecuada depende del campo formativo en que se aplique, recordando en todo 

momento que se trata de una herramienta y no de un fin, y el tiempo del docente debe seguirse 

utilizando para prepararse para la claque (Caballero y Zuñiga, 2022). 

Además, las herramientas digitales incluyen todos los dispositivos tecnológicos actuales 

derivados de las computadoras, incluidos los juegos y las herramientas en línea. Las 

herramientas digitales facilitan la labor del maestro, lo que le da tiempo suficiente para brindar 

un servicio personalizado a sus estudiantes. Por lo tanto, las instituciones educativas invierten 

en tecnología y en capacitación directiva y docente, ya que el acceso a las herramientas digitales 

no garantiza que se usen adecuadamente Manzueta (2022).  

Algunos ejemplos de estas herramientas son:  

Moodle: 

Moodle es el segundo Learning Management System (LMS) más utilizado en todo el 

mundo, solo detrás de Blackboard, que es de pago y se utiliza en universidades. A su vez, es un 

entorno de aprendizaje virtual gratuito y de código abierto que permite la creación de cursos 

online, la gestión de aulas virtuales y el seguimiento de las calificaciones a lo largo del curso 

mediante informes y gráficas del rendimiento académico de cada estudiante (Muñoz, 2020). 
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Chamilo: 

Chamilo mejora Moodle al hacer su interfaz más visual, simple y personalizable. Debido 

a que es parte de la Asociación Chamilo, una organización sin ánimo de lucro no tiene costo 

alguno. Esta LMS es como un campus virtual porque, una vez que te registras, puedes acceder 

a cursos de una variedad de instituciones educativas. La plataforma es muy completa; de hecho, 

se llama Chamilo, que significa camaleón en inglés, porque se puede usar para cualquier 

proyecto educativo (Barbosa y Barreto, 2022). 

Google Classroom: 

Google Classroom es una de las herramientas educativas digitales más utilizadas. Es un 

aula virtual gratuita con una interfaz atractiva, similar a una red social, que incluye todas las 

herramientas de Google: correo electrónico, Drive, encuentros y calendarios. No es un LMS 

porque carece de herramientas para organizar secuencialmente el contenido. Tiene un tablero 

en el que los instructores dan acceso a las tareas, un espacio de trabajo en el que los estudiantes 

suben sus documentos y la opción de ver las personas que están conectadas (Gómez, 2020). 

EdModo: 

EdModo, al igual que Google Classroom, es un entorno de aprendizaje virtual que 

funciona como una red social. Aunque permite planificar el contenido de las clases, no cumple 

con todas las funciones de un sistema de aprendizaje electrónico. Su fuerte es la comunicación 

entre maestros, estudiantes y padres. Permite conectarse con otros profesores para compartir 

recursos en la sección Descubre (Muñoz, 2020). 

Google Meet: 

Google Meet es una aplicación para videoconferencias que está integrada con 

herramientas como Drive y Classroom de Google. Su interfaz es muy simple y fácil de entender. 

Para la versión gratuita, se permiten 100 participantes en videollamadas, mientras que en la 

versión de empresa se permiten hasta 250 (Escobar et al., 2020). 

Celebriti Edu: 

Esta herramienta digital educativa es una plataforma muy simple para evaluar a los 

estudiantes jugando. Estos juegos utilizan avatares, desafíos e insignias para evaluar a los 

estudiantes. Finalmente, permite un seguimiento individualizado de las calificaciones. La 

subscripción anual es de 25€ por alumno a partir de 100 alumnos. Es gratuito para el equipo 

docente y permite que los estudiantes jueguen gratis durante el verano (Escobar et al., 2020). 

4.4.10 Capacitación y formación del personal docente en tecnologías  

Los procesos por los cuales los docentes adquieren y desarrollan las habilidades 

necesarias para utilizar eficazmente las herramientas tecnológicas en la educación se conocen 

https://chamilo.org/es/
https://edu.google.com/intl/ALL_es/products/classroom/
https://new.edmodo.com/
https://meet.google.com/
https://edu.cerebriti.com/
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como capacitación y formación en tecnología para el personal docente. Esta capacitación es 

crucial en el contexto educativo actual porque la incorporación de la tecnología en el aula 

mejora el proceso de enseñanza-aprendizaje y prepara a los estudiantes para un mundo cada 

vez más digitalizado (Pinto y Plaza, 2021). 

Además, la capacitación tecnológica de los docentes tiene muchas facetas. En primer 

lugar, incluye el aprendizaje de habilidades técnicas básicas como el uso de computadoras, 

software, plataformas de aprendizaje en línea y dispositivos móviles. Los maestros con estas 

habilidades pueden manejar de manera efectiva las herramientas tecnológicas que pueden 

mejorar la enseñanza y la interacción con los estudiantes (Arellano et al., 2021). 

Por otra parte, la capacitación en tecnología educativa implica el desarrollo de 

habilidades pedagógicas específicas además de las habilidades técnicas. Esto implica que los 

maestros no solo deben estar familiarizados con el uso de la tecnología, sino que también deben 

saber cómo integrarla de manera efectiva en sus estrategias de enseñanza. Esto puede incluir 

métodos para incorporar la tecnología en el diseño curricular, formas de fomentar el aprendizaje 

colaborativo a través de plataformas en línea y formas de evaluar el rendimiento de los 

estudiantes utilizando herramientas digitales (Delgado, 2022). 

Así mismo, la capacitación continua es esencial para este proceso. Los docentes deben 

mantener sus conocimientos y habilidades actualizados porque la tecnología cambia 

rápidamente. Esto se puede lograr a través de talleres, cursos en línea, seminarios y programas 

de desarrollo profesional que se centran en las últimas tendencias y avances en tecnología 

educativa (Garay, 2021). 

Igualmente, es fundamental que las instituciones educativas fomenten y faciliten estas 

oportunidades de capacitación continua, brindando los recursos y el apoyo necesarios para que 

los docentes puedan mantenerse al día con las últimas innovaciones tecnológicas. Por lo que, 

la capacitación y formación de personal docente en tecnología es un proceso integral que 

incluye la adquisición de habilidades técnicas, el desarrollo de competencias pedagógicas 

específicas, la actualización continua de conocimientos y el fomento de actitudes positivas 

hacia la tecnología (Núñez, 2021).  

4.4.11 Políticas y programas de apoyo tecnológico 

Las políticas y programas de apoyo tecnológico en Ecuador están destinados a 

incorporar de manera efectiva las herramientas digitales en el sistema educativo, mejorar la 

calidad de la enseñanza y aprendizaje, y disminuir la brecha digital entre regiones del país. El 

objetivo de promover una educación inclusiva y equitativa ha llevado a la implementación de 

estas iniciativas a nivel institucional y gubernamental (Astur et al., 2020). 
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Por otro lado, el Plan Nacional de Educación Digital es una de las principales políticas 

tecnológicas de Ecuador y tiene como objetivo asegurar que todos los estudiantes y profesores 

tengan acceso a las TIC. La dotación de equipos informáticos, el mejoramiento de la 

infraestructura tecnológica de las escuelas y la capacitación continua de docentes en el uso de 

las TIC en el aula son todos componentes de este plan (Guerrero y Bustamante, 2020). 

El Ministerio de Educación de Ecuador ha llevado a cabo iniciativas específicas para 

promover la educación digital. Uno de estos proyectos es "Escuelas del Milenio", que tiene 

como objetivo construir y equipar escuelas contemporáneas con recursos tecnológicos 

sofisticados. Este programa no solo brinda computadoras y acceso a Internet, sino que también 

garantiza que las escuelas tengan laboratorios de computación y recursos digitales para mejorar 

la educación (Yugse et al., 2020). 

En Ecuador, no solo el gobierno, sino también varias organizaciones no 

gubernamentales y el sector privado han colaborado en la creación de programas de apoyo 

tecnológico. La Fundación Telefónica ha implementado iniciativas como "Aula Digital", que 

brindan capacitación en habilidades digitales tanto a instructores como a estudiantes, y brindan 

materiales educativos en línea. En Ecuador, una parte importante de las políticas y programas 

tecnológicos es la capacitación y capacitación continua de los docentes. El Ministerio de 

Educación colabora con universidades y centros de capacitación para ofrecer programas de 

desarrollo profesional en TIC. Estos programas están destinados a que los maestros no solo 

adquieran habilidades técnicas, sino que también aprendan a aplicar la tecnología de manera 

efectiva en sus clases (Luna, 2021). 

4.5.1 Constitución de la República del Ecuador    

Conforme a lo dictaminado por la Constitución de la República del Ecuador [CRE] 

(2008) se reconoce que la educación es un derecho inalienable de todas las personas a lo largo 

de su vida y una obligación inexcusable del Estado. Esta se considera una esfera primordial 

dentro de las políticas públicas y de la inversión estatal, esencial para asegurar la igualdad, la 

inclusión social y una vida digna. Se establece que individuos, familias y la sociedad en su 

conjunto tienen tanto el derecho como el compromiso de involucrarse en el proceso educativo 

(Art. 26). Además, se asigna al Estado el deber de integrar las tecnologías de la información y 

comunicación en la educación, fomentando la conexión entre la enseñanza y las actividades 

productivas o sociales (Art. 347, Literal 8). 
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4.5.2 Código Orgánico de la Niñez y Adolescencia 

Siguiendo las directrices del Código Orgánico de la Niñez y Adolescencia [CONA], se 

reconoce a los niños, niñas y adolescentes como sujetos prioritarios de atención dentro de la 

ética profesional y la responsabilidad social que abarca todo el territorio ecuatoriano, basándose 

en los principios de la vigente Constitución de la República. Se establece que:  

Los niños, niñas y adolescentes poseen el derecho a buscar, seleccionar y emplear 

distintas fuentes de información y medios de comunicación, sujetos a las restricciones legales 

y a las derivadas del ejercicio de la patria potestad. Corresponde al Estado, la sociedad y la 

familia asegurar la recepción de información precisa, verdadera y variada, y proveer la 

orientación y educación crítica necesaria para el adecuado ejercicio de estos derechos (Art.45).  

El CONA (2003) especifica prohibiciones en cuanto al derecho a la información, 

incluyendo:  

Se prohíbe la distribución de publicaciones, videos y grabaciones destinados a la niñez 

y adolescencia con contenido no adecuado para su desarrollo; la difusión de información 

inapropiada en horarios familiares o en publicaciones dirigidas a este grupo; y la circulación de 

productos con envoltorios que presenten imágenes, textos o mensajes inadecuados (Art. 46).  

Para asegurar el acceso a información pertinente, el Estado debe:  

Solicitar a los medios la difusión de información y materiales de interés social y cultural 

para la niñez y adolescencia; proporcionar espacios gratuitos para programas del Consejo 

Nacional de Niñez y Adolescencia; promover la literatura infantil y juvenil; requerir la 

producción de programas adecuados a las necesidades lingüísticas de los diversos grupos 

étnicos; prevenir la difusión de contenido inadecuado en horarios y publicaciones familiares; 

penalizar a quienes faciliten materiales dañinos a los menores; y exigir a los medios 

audiovisuales anunciar previamente la naturaleza y clasificación de edad de sus programas (Art. 

47).  

Se considera contenido inapropiado aquel que incita a la violencia, explota el miedo o 

aprovecha la inmadurez de los menores para inducir conductas perjudiciales. Cualquier medida 

o decisión al respecto debe adherirse estrictamente a lo dispuesto en el Reglamento para el 

Control de la Discrecionalidad de los Actos de la Administración Pública (Art. 47). 

4.5.3 Ley Orgánica de Educación Intercultural 

De manera similar, el Reglamento General a la Ley Orgánica de Educación Intercultural 

(2023) estipula que, además de adherirse a los principios constitucionales y a los objetivos y 

criterios ya establecidos, todas las acciones llevadas a cabo por los organismos, entidades e 

instituciones del Sistema Nacional de Educación deben promover la prevención, detección y 
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atención de la violencia; la educación orientada al desarrollo sostenible y la coexistencia 

pacífica; la ciudadanía digital; la participación ciudadana; la interculturalidad; la gratuidad de 

la educación pública; la libertad educativa y el derecho de los padres a escoger el tipo de 

educación para sus hijos; así como la excelencia, innovación, flexibilidad, y la formación 

continua de los educadores, entre otros aspectos determinados por la Autoridad Educativa 

Nacional. Este marco legal también compromete al Sistema Nacional de Educación a fomentar 

el desarrollo de competencias digitales y habilidades para un uso seguro de Internet y otras 

tecnologías, respetando siempre los derechos y responsabilidades que aseguren un convivio 

armonioso (Art. 2). 
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5. Metodología 

5.1.1. Localización y características  

La presente investigación se llevó a cabo en la escuela Juan Jacobo Rousseau ubicada 

en Moromoro, parroquia rural del cantón Piñas, conocida como la Orquídea de los Andes, 

donde su población se dedica a diferentes actividades económicas desde labrar las tierras, 

emprendimientos, actividades agropecuarias, artesanías, gastronomía, turismo, entre otras, y 

sobre todo con gente trabajadora que luchan por ver a su pueblo cada día más próspero; 

convirtiéndolo en un lugar turístico y hospitalario.  

Escuela que tuvo a inicios la calidad de particular con el nombre de Amanda Ugarte, 

misma que funcionaba en una casita de adobes en el Vado, la concurrencia de alumnos cada 

año iban aumentando, aunque solo hasta segundo grado pero con el tiempo se fue creando grado 

por grado hasta conseguir los siguientes grados, los niños de aquella época tenían la oportunidad 

de ir a clases de 8 a 9 años y quedándose después sin concluir sus estudios, puesto que sus 

padres los retiraban sin importar que sus hijos terminen la instrucción primaria, sometiéndolos 

a trabajos por ser muy critica la situación económica.  

Pero fueron cambiando los años y fue aumentando la necesidad de que los hijos se 

educaran, y gracias a la gestión de los padres de familia se logró conseguir una escuela Fiscal 

Mixta en ese entonces, con el nombre de Juan Jacobo Rousseau, un filósofo suizo un 28 de 

junio de 1925 al momento la escuela cuenta con 99 años de creación convirtiéndose en escuela 

completa con un docente para cada grado, la institución educativa que viene desempeñándose 

actualmente como Escuela Pluridocente por el bajo número de estudiantes. Como lo establecen 

las actuales disposiciones del Ministerio de Educación a través de los Distritos Educativos.  
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Nota. Adaptado de Google Maps [Fotografía], https://www.google.com/maps/@-3.6836783,-

79.7440402,17z?entry=ttu 

 

5.2.1 Método de estudio 

De acuerdo a las características de la investigación se empleó el método inductivo - 

deductivo, el mismo que consiste según Palmett (2020) en acumular conocimientos e 

informaciones aisladas, el mismo nos permitió a partir del conocimiento de la realidad de la 

escuela Juan Jacobo Rousseau, e inferir conclusiones para comprender la situación que pueda 

presentarse en otros centros de educación del cantón. Cabe destacar que, cada método es un 

complemento del otro y están ligados entre sí, es decir, existe una correlación estrecha entre 

ellos; la inducción conlleva a acumular conocimientos y la deducción unifica esas ideas 

formando los pensamientos. El uso de este método permite obtener una visión más completa y 

validar hallazgos para enriquecer la discusión de los resultados sobre la investigación de la 

tecnología y el desarrollo educativo. 

 

 

 

Figura 2. Se muestra la ubicación de la escuela Juan Jacobo Rousseau 

https://www.google.com/maps/@-3.6836783,-79.7440402,17z?entry=ttu
https://www.google.com/maps/@-3.6836783,-79.7440402,17z?entry=ttu
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5.2.2 Enfoque de la investigación  

La investigación se desarrolló mediante un enfoque mixto, combinando tanto métodos 

cuantitativos como cualitativos para obtener una comprensión completa de como la tecnología 

influyo en el desarrollo educativo de los estudiantes. Según lo señalado por Hernández et al., 

(2014), los métodos mixtos constituyen una serie de procedimientos empíricos, sistemáticos y 

críticos de trabajos de investigación que envuelven la recolección de información y análisis de 

las dos formas de enfoque cualitativo y de enfoque cuantitativo. Se entendió la importancia de 

integrar y discutir conjuntamente estos datos de la recolección de la información para derivar 

conclusiones basadas en la evidencia recogida, este enfoque se centró en profundizar la 

investigación para el entendimiento del fenómeno investigado. 

5.2.3 Tipo de investigación   

El estudio se llevó a cabo mediante un enfoque tipo exploratorio por la necesidad de 

comprender como la tecnología impacta en el desarrollo educativo de los estudiantes de la 

Escuela Juan Jacobo Rousseau. De acuerdo con Nicomedes (2018) “este tipo de investigación 

consiste en proveer una referencia general de la temática, a menudo desconocida, presente en 

la investigación a realizar”. mediante este tipo de investigación se logró investigar como incide 

la tecnología en el desarrollo educativo de los estudiantes de básica media, mediante la 

implementación de encuesta realizada a los estudiantes de básica media y de entrevista realizada 

a docentes que fueron utilizadas como técnicas que me permitieron obtener información de 

manera precisa para el desarrollo de mi investigación. 

5.2.4 Diseño de investigación  

Se enfocó en un diseño no experimental transversal, según Hernández et al., (2014) nos 

manifiesta que a través de este tipo de estudios se recolectan datos en un solo momento, en un 

tiempo único, su objeto radica en caracterizar variables y examinar su impacto y conexión en 

un momento especifico generando información útil para la toma de decisiones sobre la 

tecnología y el desarrollo educativo de los estudiantes.  

5.2.5 Unidad de estudio  

La presente investigación se llevó a cabo en la Escuela Juan Jacobo Rousseau que se 

encuentra situada en la Parroquia Moromoro, la institución educativa que viene 

desempeñándose actualmente como Escuela Pluridocente por el bajo número de estudiantes, 

está en el régimen escolar Costa, es un centro educativo perteneciente a la zona 7 es un centro 

educativo rural, la cual presenta una modalidad de estudios presencial en jornada matutina y 

con nivel educativo inicial, preparatoria, básica elemental y básica media. 
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5.2.6 Población  

La investigación se realizó a la población objeto de estudio que estaba conformada por 

34 estudiantes y a 2 docentes de Básica Media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau. 

5.2.7 Muestra  

Considerando el tamaño de la población, el estudio se aplicó al 100% de la población 

objetivo. 

5.2.8 Criterios de inclusión 

Considerando la importancia del uso de la tecnología en el desarrollo educativo, la 

necesidad de incorporar nuevas tecnologías y herramientas en los procesos de formación 

integral de la niñez de la parroquia Moromoro, la presente investigación se realizó con todos 

los estudiantes de educación básica media de los 5to, 6to y 7mo año de la Escuela Juan Jacobo 

Rousseau, independientemente de sus condiciones socio económicas, étnicas, culturales o 

demográficas. 

5.2.9 Criterios de exclusión 

Debido a las condiciones favorables de accesibilidad y tamaño de la población 

estudiada, no se aplicó ningún criterio de exclusión a la población objetivo investigada. 

5.2.10 Técnicas e instrumentos de investigación (procedimiento de la investigación) 

Objetivo 1 Identificar el nivel de acceso y uso de la tecnología por parte de los estudiantes 

de básica media de la escuela Juan Jacobo Rousseau 

Enfoque 

a. Mixto 

Técnicas 

a. Revisión bibliográfica 

b. Entrevista estructurada 

c. Encuesta 

Insumos 

a. Acceso a informes y documentos relevantes 

b. Textos, documentos, Leyes 

Instrumentos o equipos 

a. Cuaderno de notas  

b. Computadora para revisar documentos digitales 

c. Cuestionario 

d. Guía de entrevista 
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Objetivo 2 Determinar los riesgos y desafíos asociados al uso de la tecnología por parte de 

los estudiantes de Básica Media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau. 

Técnicas 

a. Revisión bibliográfica 

b. Entrevista estructurada 

c. Encuesta 

Insumos 

a. Acceso a informes y documentos relevantes 

b. Textos, documentos, Leyes 

Instrumentos o equipos 

a. Cuaderno de notas  

b. Computadora para revisar documentos digitales 

c. Cuestionario 

d. Guía de entrevista 

Objetivo 3 Proponer alternativas de uso de la tecnología para el desarrollo de habilidades 

sociales y educativas de los estudiantes de Básica Media de la Escuela Juan Jacobo 

Rousseau. 

Técnicas 

a. Revisión bibliográfica 

b. Entrevista estructurada 

c. Encuesta 

Insumos 

a. Acceso a informes y documentos relevantes 

b. Textos, documentos, Leyes 

Instrumentos o equipos 

a. Cuaderno de notas  

b. Computadora para revisar documentos digitales 

c. Cuestionario 

d. Guía de entrevista 
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5.3.1 Procesamiento de datos 

De acuerdo al diseño de la investigación empleado, se enfocó en un diseño no 

experimental transversal; y según lo señalado por Hernández et al., (2014) quien nos manifiesta 

que en este tipo de estudios se recolectan los datos en un solo momento, se recopilaron los datos 

en el período 2024 en la escuela Juan Jacobo Rousseau los días 12 y 14 de junio, mediante 

entrevistas estructuradas aplicadas a los docentes de los estudiantes y paralelos seleccionados. 

Por otra parte, se aplicaron cuestionarios de encuestas preparadas a los 34 estudiantes 

pertenecientes a básica media que son 5to, 6to y 7mo año de educación básica. 

Posterior al levantamiento de información, se procedió a la tabulación de datos bajo el 

criterio señalado por Velasco (2024), quien manifiesta que el procesamiento de datos en una 

investigación implica las recopilación y análisis de datos para obtener conclusiones 

significativas en base a los resultados obtenidos. Al respecto, se procedió a tabular la 

información utilizando el programa de Microsoft Excel, para obtener las tablas y gráficos que 

posteriormente nos permitan realizar el análisis respectivo de los resultados obtenidos. 

5.3.2 Análisis de datos 

Con la información obtenida en base a las técnicas e instrumentos empleados; luego de 

su procesamiento, en función de los objetivos, preguntas de investigación y variables de estudio, 

se efectúo el análisis de los datos. En este proceso se buscó identificar la relación entre variables 

e identificar los principales hallazgos o resultados que se generaron en todo el proceso de 

investigación. En este proceso, se articularon las respuestas obtenidas de la población objetivo, 

esto es los estudiantes; los criterios emitidos por los docentes, las referencias bibliográficas 

señaladas en el marco teórico y los resultados de investigaciones sobre la temática objeto del 

presente estudio.   
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6.   Resultados 

En función de los objetivos, técnicas e instrumentos empleados en el desarrollo de la 

investigación a continuación se presentan los resultados obtenidos. Estos resultados son fruto 

de la relación y articulación entre las respuestas obtenidas de las encuestas a la población 

objetivo y entrevistas a docentes de los años 5, 6 y 7 de educación básica de la unidad educativa 

Juan Jacobo Rousseau donde se realizó la investigación. 

6.1.1 Frecuencia de acceso a servicio de internet 

La mayoría de los estudiantes investigados se encuentran en el rango de edad 

comprendido entre los 9 y 11 años de edad y representan el 97,06% del total de la población, 

mientras únicamente un 2,94% tiene 8 años de edad. En términos de acceso al servicio de 

internet en el domicilio, el 100% de la/os niña/os señalados cuentan con el servicio, aunque con 

diferente frecuencia: 76.47% cuenta con el servicio permanente, 11,76% durante ciertas horas 

del día y el restante 11,76% puede acceder semanal o quincenalmente al servicio (Tabla 1). 

Tabla 1. Frecuencia de acceso a servicio internet según edades 

 

 

Edad 

 

Frecuencia de acceso a servicio internet 

 

Permanente 

               

% 

 

Día o 

noche 

 

    % 

 

Una 

vez a la 

semana 

 

  % 

 

Cada 

15 

días 

 

  % 

 

Total 

8 años 1 2,94% 0 0% 0 0% 0 0% 2,94% 

9 años 11 32,35% 0 0% 0 0% 0 0% 32,35% 

10 años 8 23,53% 1 2,94% 0 0% 0 0% 26,47% 

11 años 6 17,65% 3 8,82% 1 2,94% 3 8,82% 38,23% 

12 años 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0% 

Total 26 76,47% 4 11,76% 1 2,94% 3 8,82% 100% 

El contexto descrito resulta positivo para la mayoría de los estudiantes puesto que facilita su 

acceso a información y recursos educativos que contribuyan a mejorar su formación. Y por otra 

parte representa un reto para establecer estrategias con los estudiantes que no cuentan con este 

servicio de manera permanente. 
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6.1.2 Acceso a dispositivos tecnológicos 

De lo señalado en la tabla 2, el 100% de los estudiantes tienen acceso a dispositivos 

electrónicos, predominando los smartphones con un 58,82%, de los cuales el 32,35% son de 

propiedad familiar y el 26,47% propios. Asimismo, las laptops siguen en frecuencia, con un 

26,47%, de los cuales el 14,71% son de propiedad familiar y el 11,76% propias. En contraste, 

las computadoras de escritorio y tablets tienen una menor representación, siendo principalmente 

de propiedad familiar, aspectos de relevancia que a futuro facilitará configurar a los docentes 

el tipo de actividad o tarea que se puede desarrollar con los estudiantes Esta situación es 

corroborada por los docentes quienes mencionaron que la mayoría de los estudiantes depende 

de los dispositivos familiares para acceder a los servicios de internet, lo cual a su criterio limita 

el uso efectivo de estas herramientas en el contexto educativo (Anexo 5). 

Tabla 2. Dispositivo electrónico que más utiliza 

 

Propiedad 

Dispositivo 

Dispositivo electrónico que más utiliza 

Smart 

phone 

% Laptop % De 

escrito

rio 

% Tablet % Total 

Propio 9 26,47

% 

4 11,76% 1 2,94% 1 2,94% 44,12

% 

De un 

miembro de 

familia 

11 32,35

% 

5 14,71% 2 5,88% 1 2,94% 55,88

% 

Total 20 58,82

% 

9 26,47% 3 8,82% 2 5,88% 100 

 

6.1.3 Tiempo empleado para el uso de los recursos tecnológicos 

Los resultados muestran que el 52.94% de los estudiantes utiliza dispositivos 

electrónicos menos de una hora al día, mientras que el 35.29% los usa entre una y dos horas 

diarias, y solo un pequeño porcentaje los utiliza más de tres horas. Por otra parte, para tareas 

escolares, el 47.06% de los estudiantes utiliza dispositivos electrónicos entre una y dos horas 

diarias, y el 38.24% los usa menos de una hora diaria (Tabla 3). Situación favorable, puesto que 

implica que la mayoría de estudiantes utilizan los recursos tecnológicos, esto es servicio de 

internet y equipos para la realización de sus tareas escolares.  
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Lo señalado coincide con criterios emitidos por los docentes, quienes mencionaron que 

los estudiantes utilizan la tecnología principalmente para tareas escolares, aunque el tiempo de 

uso puede ser limitado debido a la disponibilidad de dispositivos (ver Anexo 5).   

Tabla 3. Tiempo Empleado para el Uso de los Recursos Tecnológicos 

 

Horas 

de 

acceso/ 

Horas para tareas diaria  

A 

Diario 

% Varia

s 

veces 

al día 

 

% 

 

Ocasio

nalmen

te 

 

% 

 

Nunca 

 

% 

 

Total 

Total 

% 

Una 

hora o 

menos 

6 17,

65

% 

4 11,7

6% 

2 5,88% 1 2,94% 13 38,23

% 

 

1 a 2 

horas 

 

9 

 

26,

47

% 

 

5 

 

14,7

1% 

 

4 

 

11,76% 

 

0 

 

0% 

 

18 

 

52,94

% 

 

2 a 3 

horas 

 

3 

 

8,8

2% 

 

0 

 

0% 

 

0 

 

0% 

 

0 

 

0% 

 

3 

 

8,82

%  

 

Más de 

3 horas 

 

0 

 

0% 

 

0 

 

0% 

 

0 

 

0% 

 

0 

 

0% 

 

0 

 

0.00

% 

Total 18 52,

94

% 

9 26,4

7% 

6 17,65% 1 2,94% 34 100% 

 

6.1.4 Usos de la tecnología y problemas de adicción 

Respecto a los problemas de adicción, el 67.65% de los estudiantes está en desacuerdo 

en que la tecnología les ha generado problemas de adicción, aunque un 26,47% está de acuerdo 

en que sí les ha generado problemas de esta naturaleza, situación que implica la necesidad de 

permanecer muchas horas al día conectados al servicio de internet en temas recreativos y sin 

mayor aporte para su formación académica (Figura 3). Al respecto, los docentes señalaron que, 

aunque la tecnología puede ser adictiva, es importante educar a los estudiantes sobre el uso 
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responsable de las tecnologías para minimizar el riesgo de adicción y maximizar sus beneficios 

educativos (Anexo 5).  

 

Figura 3. Percepción de los estudiantes sobre el uso de la tecnología y problemas de adicción 

En términos generales, de las consultas realizadas a los estudiantes y criterios emitidos 

por los docentes a través de la entrevista realizada, se pueden establecer algunas características 

sobre los niveles de acceso, uso, tiempo de acceso, disponibilidad e importancia de la 

tecnología. 

En primer lugar, resalta el hecho de que el 100% (tabla 1) de los estudiantes cuentan 

con acceso a un equipo o dispositivo que les permita conectarse, de igual manera un 88,24% 

tiene acceso al servicio de internet de manera permanente, mientras un 11,76% tiene acceso 

semanal o quincenal. Esta situación es ventajosa puesto que podría facilitar el uso recurrente de 

recursos educativos en los procesos de formación de los estudiantes; además, de generar 

inclusión en el acceso a la tecnología a sectores históricamente relegados como lo constituyen 

la población de Moromoro, donde se ubica la unidad educativa Juan Jacobo Rousseau.  

Por otra parte, es importante resaltar otras ventajas para esta población en cuanto al uso 

de la tecnología, como lo son el tiempo prudente destinado a la conexión a través del servicio 

de internet, el 88,23% (tabla 2) de los estudiantes se conectan hasta dos horas diarias y la 

mayoría de ellos manifiestan hacerlo en dicho tiempo para realizar sus tareas escolares. Según 

Calle (2021), un tiempo de conexión de hasta dos horas diarias es considerado adecuado para 

estudiantes en edad escolar, ya que permite un equilibrio entre el uso de la tecnología para el 

aprendizaje y otras actividades esenciales para su desarrollo. Esta situación es ventajosa para 

seguirla manteniendo y orientando a fin de fortalecer los procesos educativos.  

2,94%

23,53%

5,88%

50,00%

17,65%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

 En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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De manera similar, Ortega et al.,  (2021) señalan que un tiempo de conexión moderado, 

comprendido entre una y dos horas diarias, optimiza el rendimiento académico y previene la 

fatiga digital. Comparado con estas recomendaciones, el uso del tiempo de conexión en la 

población estudiada es apropiado y beneficioso, por lo que se debería continuar promoviendo 

y apoyando estas prácticas para mejorar la calidad educativa.  

Finalmente, si bien la mayoría de los estudiantes (67,65%) señala no tener problemas 

de adicción al uso de la tecnología, un preocupante 26,47% (tabla 3) manifiesta tenerlo, por lo 

que resulta prioritario establecer acciones conjuntas padres, docentes y estudiantes a fin de 

revertir esta tendencia y orientarla al uso de recursos que mejoren su formación académica.  

6.2.1 Percepción sobre la importancia de la tecnología en la educación 

Respecto de la importancia de la tecnología en el desarrollo educativo de los estudiantes 

de la unidad educativa Juan Jacobo Rousseau, el 44,12% está de acuerdo o totalmente de 

acuerdo en que la tecnología contribuye al desarrollo educativo; el 35,29% manifiesta 

indiferencia y un importante 20,59% está en desacuerdo o totalmente en desacuerdo (Figura 4). 

Esta situación es preocupante, puesto que, si sumamos los indiferentes con los que están en 

desacuerdo, implica que la mayoría (55,88%) no ve como importante el uso de la tecnología en 

la educación. Esto podría generar problemas en la implementación de recursos por parte de los 

docentes, quienes, al contrario de los estudiantes, manifiestan la alta importancia de la 

tecnología para facilitar procesos de enseñanza que permiten a los estudiantes adquirir 

conocimientos más sólidos y significativos (Anexo 5). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4. Percepción de los estudiantes sobre la importancia de la tecnología 

 

14,71%

29,41%

35,29%

14,71%

5,88%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en

desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo
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Del mismo modo, Álvarez et al., (2023) señalan que la percepción positiva de la 

tecnología en la educación es fundamental para su integración efectiva en el aula. La resistencia 

o indiferencia hacia el uso de la tecnología puede limitar el aprovechamiento de las 

herramientas digitales y, por ende, afectar el rendimiento académico de los estudiantes. 

Análogamente, Salas et al.,  (2021)  destaca que la formación continua y la sensibilización sobre 

los beneficios de la tecnología son cruciales para superar las barreras actitudinales y promover 

un ambiente de aprendizaje más enriquecedor y participativo. 

6.2.2 Tiempo de uso de la tecnología en la educación  

Según lo señalado en la Figura 5, el 47,06% de los estudiantes utiliza dispositivos 

electrónicos entre una y dos horas diarias para las tareas escolares, mientras que el 38,24% los 

utiliza menos de una hora diaria (Figura 5). Esta información confirma lo señalado en 6.1.3, 

aunque en esta ocasión la consulta planteada se orientó exclusivamente a conocer el tiempo de 

uso de la tecnología en tareas académicas. Estas cifras se corroboran con los criterios emitidos 

por los docentes sobre el tema, quienes señalaron que los estudiantes usan la tecnología 

principalmente para realizar sus tareas; sin embargo, el tiempo de uso puede variar según la 

disponibilidad de dispositivos y el acceso a internet en el hogar (anexo 5). 

Según Jadan y Rivera, (2023), un tiempo de conexión de hasta dos horas diarias es 

considerado óptimo para estudiantes en edad escolar, ya que permite un equilibrio entre el uso 

de la tecnología para el aprendizaje y otras actividades esenciales para su desarrollo. Asimismo, 

Freire et al., (2022) destacan que un tiempo de conexión moderado, comprendido entre una y 

dos horas diarias, es ideal para optimizar el rendimiento académico y prevenir la fatiga digital. 

El análisis de estos resultados sugiere que la mayoría de los estudiantes de la unidad 

educativa Juan Jacobo Rousseau está utilizando la tecnología de manera adecuada para sus 

tareas escolares. Este uso prudente de los dispositivos electrónicos no solo facilita el acceso a 
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recursos educativos de calidad, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades 

digitales esenciales para el siglo XXI.  

 

Figura 5. Tiempo de uso de dispositivos electrónicos para tareas escolares 

6.2.3 La tecnología y el rendimiento académico 

De lo señalado en la tabla 4, se determina que el 44,12% consideran que la tecnología 

mejora su rendimiento académico, mientras un preocupante 55,88% no lo consideran así. Por 

otra parte, el 61,77% de los estudiantes consideran importante el uso de la tecnología para el 

manejo de recursos educativos y la realización de sus tareas, mientras un 38,23% de la/os 

niña/os no lo consideran así. Esta situación confirma lo señalado en el numeral 6.2.1, y 

evidencia un débil empoderamiento y conocimiento de la trascendencia e importancia de la 

tecnología en el proceso educativo. 

Sobre el tema, Trigueros (2023) destaca que la integración de la tecnología en el aula 

no solo mejora el acceso a recursos educativos, sino que también promueve un aprendizaje más 

efectivo y significativo. Según Trigueros, la tecnología permite a los estudiantes interactuar con 

el contenido de manera más dinámica y personalizada, lo que puede potenciar su rendimiento 

académico y su interés por las materias estudiadas.  Por lo que será fundamental trabajar en 

acciones a fin de lograr un mayor empoderamiento e involucramiento de los estudiantes en el 

uso de la tecnología. 

 

 

 

 

 

38,24%

47,06%

14,71%

a)     Menos de una hora

diaria

b)     Una hora a dos

horas diarias

i)      Utiliza
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Tabla 4. Percepción de la tecnología en la mejora del rendimiento académico y el manejo de 

recursos educativos y tareas 

 

Criterios 

Mejora rendimiento académico Manejo recursos educativos y 

tareas 

Total % Total % 

Totalmente de 

acuerdo 

2 5,88% 6 17,65% 

De acuerdo 13 38,24% 15 44,12% 

Ni de acuerdo, 

ni en 

desacuerdo 

13 38,24% 8 23,53% 

En desacuerdo 4 11,76% 4 11,76% 

Totalmente en 

desacuerdo 

2 5,88% 1 2,94% 

Total 34 100% 34 100% 

 

6.2.4 Seguridad en el uso de la tecnología 

En términos de seguridad, el 61,77% de los estudiantes está en desacuerdo o manifiesta 

no haber experimentado problemas de seguridad con el uso de la tecnología, mientras que el 

38,24% está de acuerdo en haber tenido alguna experiencia negativa (Figura 6). Este resultado 

refleja una percepción mayoritariamente positiva respecto a la seguridad en el uso de 

tecnologías por parte de los estudiantes. Sin embargo, el hecho de que más de un tercio de los 

estudiantes haya tenido experiencias negativas subraya la importancia de implementar medidas 

de seguridad efectivas. Los docentes mencionaron que, aunque la tecnología es una herramienta 

valiosa, es crucial abordar los desafíos relacionados con la seguridad digital para proteger a los 

estudiantes mientras utilizan recursos tecnológicos (ver anexo 5).  
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Figura 6. Experiencia de Problemas de Seguridad con el Uso de Tecnología en el Desarrollo de 

Tareas Académicas 

6.2.5 Uso de la tecnología en la realización de tareas 

El 85,29% de los estudiantes está de acuerdo y totalmente de acuerdo en que la 

tecnología facilita la realización de sus tareas, mientras que el restante 14,71% está en 

desacuerdo con esta afirmación (Figura 7). Este alto porcentaje de estudiantes que reconocen 

los beneficios de la tecnología en la realización de tareas subraya la importancia de integrar 

herramientas tecnológicas en el proceso educativo, por otra parte, plantea retos con la población 

que no emplea la tecnología a fin de incorporarlos a esta dinámica educativa.  

Los docentes coinciden con esta percepción, manifestando que la tecnología facilita 

significativamente la realización de tareas escolares y contribuye al desarrollo académico de 

los estudiantes. Además, reconocen que la tecnología motiva a los estudiantes y les permite 

acceder a recursos educativos que enriquecen su aprendizaje (ver anexo 5). Este punto de vista 

es respaldado por autores como Hernández et al. (2021), quien señala que la integración de la 

tecnología en el aula no solo mejora el acceso a información y recursos, sino que también 

incrementa la motivación y el compromiso de los estudiantes con sus estudios. 
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Figura 7. La tecnología como herramienta para la realización de tareas 

En cuanto al desarrollo de habilidades en el proceso de aprendizaje, el 55,89% de los 

estudiantes está “de acuerdo” y “totalmente de acuerdo” en que la tecnología les ayuda a 

desarrollar habilidades. En contraste, el 17,65% de los estudiantes está “en desacuerdo” y 

“totalmente en desacuerdo” con esta afirmación, mientras que el 26,47% se muestra neutral, ni 

de acuerdo ni en desacuerdo (Figura 8).  

Este resultado sugiere que una mayoría significativa de estudiantes reconoce el papel 

positivo de la tecnología en el desarrollo de habilidades clave durante su proceso de aprendizaje. 

Del mismo modo, los docentes destacan que el uso de tecnologías educativas permite a los 

estudiantes adquirir y perfeccionar habilidades importantes como la investigación, la resolución 

de problemas y la colaboración (ver anexo 5). Similarmente, Gómez et al., (2024) afirman que 

la tecnología en el aula fomenta el desarrollo de habilidades críticas y creativas, esenciales para 

el éxito académico y profesional en el siglo XXI. Contrariamente, algunos estudios, como el de 

Fajardo (2021), señala que el uso excesivo de la tecnología sin una adecuada orientación puede 

llevar a una dependencia tecnológica y a la disminución de habilidades sociales. 
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Figura 8. Percepción de la ayuda de la tecnología en el desarrollo de habilidades y sus desafíos 

En otras palabras, existe un consenso positivo tanto entre estudiantes como docentes 

sobre el uso de la tecnología en la educación. La integración de proyectos tecnológicos y el uso 

de herramientas digitales pueden potenciar significativamente el proceso de aprendizaje y el 

desarrollo de habilidades esenciales para los estudiantes. 

6.2.6 Dificultades asociadas al uso de la teconología  

Los resultados indican que el 61,77% de los estudiantes manifiesta no haber tenido 

dificultades para el manejo de los dispositivos electrónicos, mientras que el 23,53% está “de 

acuerdo” y “totalmente de acuerdo” en haber experimentado estas dificultades (Figura 9). Estas 

dificultades, se expresan en el poco conocimiento por parte de algunos estudiantes y padres de 

familia sobre el acceso a recursos educativos a través del uso de la tecnología, y como está 

podría contribuir al fortalecimiento educativo de los estudiantes. Al respecto, los docentes 

señalaron que, aunque la mayoría de los estudiantes son competentes en el uso de dispositivos, 

algunos todavía enfrentan retos técnicos que pueden afectar su aprendizaje (ver anexo 5).  
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Figura 9. Dificultades para el manejo de dispositivos electrónicos 

La Figura 10 muestra las percepciones de los estudiantes respecto a las dificultades para 

acceder al servicio de internet. De los cuales el 38,23% de los estudiantes manifiesta no haber 

enfrentado dificultades para acceder al servicio de internet. En contraste, el 52,94% de los 

estudiantes está “en desacuerdo” y “totalmente en desacuerdo” en haber tenido dificultades 

significativas para acceder al servicio de internet.  

Esta información sugiere que, aunque una proporción considerable de estudiantes 

experimenta problemas con el acceso a internet, más de la mitad no enfrenta tales dificultades, 

lo cual es positivo para su acceso a recursos educativos en línea. Sin embargo, los docentes 

señalan que cualquier dificultad en el acceso a internet puede afectar el rendimiento académico 

de los estudiantes, ya que limita su capacidad para completar tareas y participar en actividades 

educativas en línea (ver anexo 5).  

 
Figura 10. Percepción de las dificultades para acceder al servicio de internet 
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Respecto a la orientación sobre el uso seguro y responsable de la tecnología, el 58,83% 

de los estudiantes está “totalmente de acuerdo” y “de acuerdo” en haber recibido dicha 

orientación. En contraste, el “17,65%” de los estudiantes está “en desacuerdo” y “totalmente en 

desacuerdo” con esta afirmación, mientras que el 23,53% se muestra neutral, ni de acuerdo ni 

en desacuerdo (Figura 11).  

Este resultado sugiere que, aunque una mayoría significativa de estudiantes ha recibido 

orientación sobre el uso seguro y responsable de la tecnología, todavía existe un porcentaje 

notable que no está completamente convencido de haber recibido suficiente capacitación en 

este aspecto. Los docentes destacan la importancia de esta orientación para asegurar que los 

estudiantes utilicen la tecnología de manera efectiva y segura, minimizando los riesgos 

asociados con su uso (ver anexo 5). 

Análogamente Cisneros (2023), formación en competencias digitales debe incluir no 

solo habilidades técnicas, sino también aspectos relacionados con la seguridad y la 

responsabilidad en el uso de la tecnología. La falta de orientación adecuada puede exponer a 

los estudiantes a diversos riesgos digitales, afectando su bienestar y su rendimiento académico. 

 
Figura 11. Percepción de haber recibido orientación sobre el uso seguro y responsable de la 

tecnología 

Por tanto, aunque la mayoría de los estudiantes ha recibido orientación sobre el uso 

seguro y responsable de la tecnología, es crucial seguir fortaleciendo estos programas de 

capacitación para garantizar que todos los estudiantes estén bien informados y protegidos frente 

a los riesgos digitales. La educación continua en este ámbito es esencial para maximizar los 

beneficios de la tecnología en el entorno educativo. 
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6.2.7 Desafíos en el uso de la teconología  

Respecto a la disposición de los estudiantes a participar en proyectos de aprendizaje 

basados en la tecnología, el 55,88% de los estudiantes está “totalmente de acuerdo” y “de 

acuerdo” en que les gustaría participar en dichos proyectos. Contrariamente, el 8,82% de los 

estudiantes está “en desacuerdo” y “totalmente en desacuerdo” con esta afirmación, mientras 

que el 35,29% se muestra neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo (Figura 12). Este resultado 

sugiere que más de la mitad de los estudiantes muestra un interés positivo en involucrarse en 

proyectos de aprendizaje que utilicen tecnología, lo cual es alentador para la integración de 

estas herramientas en el currículo escolar. Del mismo modo, los docentes destacan que la 

participación en proyectos tecnológicos puede aumentar la motivación y el compromiso de los 

estudiantes con su aprendizaje, proporcionándoles experiencias prácticas y relevantes (ver 

anexo 5). 

Sobre el tema, Pérez et al (2022) señalan que la implementación de proyectos de 

aprendizaje basados en tecnología no solo facilita el desarrollo de competencias digitales, sino 

que también promueve el aprendizaje colaborativo y crítico, habilidades esenciales para el siglo 

XXI. Análogamente, García y Hernández (2021) destacan que estos proyectos permiten a los 

estudiantes aplicar el conocimiento de manera práctica, reforzando su comprensión y retención 

de los conceptos.  

 
Figura 12. Interés en participar en proyectos de aprendizaje basados en la tecnología 

En resumen, respecto de la importancia de la tecnología en el desarrollo educativo de 
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en que la tecnología contribuye significativamente a su educación, mientras que el 35.29% se 

muestra indiferente y un preocupante 20.59% está en desacuerdo. Esta percepción 

mayoritariamente neutral o negativa podría representar un obstáculo en la implementación 

efectiva de recursos tecnológicos por parte de los docentes, quienes, por el contrario, destacan 

la alta importancia de la tecnología en facilitar los procesos de enseñanza y en proporcionar a 

los estudiantes conocimientos más sólidos y significativos. 

En cuanto al uso de la tecnología para la realización de tareas, una amplia mayoría 

(85.29%) de los estudiantes está de acuerdo o totalmente de acuerdo en que la tecnología facilita 

esta labor, lo que subraya su utilidad en el contexto académico. Este sentimiento es respaldado 

por los docentes, quienes afirman que la tecnología no solo facilita la realización de tareas 

escolares, sino que también motiva a los estudiantes y les permite acceder a una gama más 

amplia de recursos educativos. 

En términos de seguridad, el 61.77% de los estudiantes no ha experimentado problemas 

de seguridad con el uso de la tecnología, lo que indica una percepción mayoritariamente 

positiva. Sin embargo, el 38.24% que sí ha tenido experiencias negativas resalta la necesidad 

de abordar los desafíos de seguridad digital para proteger a los estudiantes. 

Finalmente, en cuanto al interés en proyectos de aprendizaje basados en tecnología, el 

55.88% de los estudiantes muestra una actitud positiva hacia estas iniciativas, lo cual es 

alentador para la integración de proyectos tecnológicos en el currículo escolar. 

En definitiva, aunque existe una percepción positiva entre los estudiantes sobre la 

utilidad de la tecnología en su proceso de aprendizaje y en la realización de tareas, la 

indiferencia y percepción negativa respecto a su importancia en el desarrollo educativo general 

son áreas que requieren atención. Es fundamental continuar promoviendo la educación y 

sensibilización sobre los beneficios de la tecnología, así como abordar los desafíos de seguridad 

y accesibilidad para maximizar su impacto positivo en el entorno educativo. 
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7. Discusión 

Los resultados encontrados indican que el 100% de los estudiantes de la Escuela Juan 

Jacobo Rousseau de los niveles de Básica Media tienen acceso a equipos tecnológicos para el 

desarrollo de sus actividades educativas. De igual manera el 76.47% de los estudiantes tienen 

acceso a internet de manera permanente, mientras el restante 11,76% tiene acceso semanal o 

quincenal. Esta situación resulta favorable y refleja las condiciones para la implementación de 

estrategias y/o acciones que faciliten la incorporación de la tecnología en la educación de 

nuestros estudiantes. Sin embargo, persisten desafíos como la falta de laboratorios de 

computación en la escuela y problemas relacionados con la seguridad y el uso excesivo de la 

tecnología que podrían surgir del uso permanente de la tecnología en el desarrollo de las tareas.  

Los niveles de acceso identificados para nuestros estudiantes ubicados en una escuela 

del sector rural, contrastan con lo observado por estudios realizado por la CEPAL (2022) quien 

destaca la importancia del acceso a internet para perfeccionar el desarrollo educativo en 

América Latina y el Caribe. No obstante, existen brechas significativas en el acceso a internet 

en el área rural, como lo destaca la UNESCO (2021) sobre la falta de conectividad en zonas 

rurales. 

Por otra parte, los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes señalan que un 

42,12% consideran que la tecnología contribuye significativamente a su desarrollo educativo y 

el 82,29% está de acuerdo en que facilita la realización de sus tareas escolares, resultados que 

confirman el estudio realizado por Núñez y Chancusig (2022) que sostiene que la tecnología 

mejora el  desarrollo  educativo y rendimiento académico si estos son utilizados adecuadamente.  

Sobre los temas señalados, los docentes entrevistados indicaron que la utilización de 

tecnología por parte de los estudiantes es frecuente, aunque no existen actividades previamente 

establecidas y en base a objetivos de aprendizaje dirigidos; situación que la consideran muy útil 

y un desafío para la profundización de temas para la enseñanza; criterio que coincide con la 

afirmación de Arrieta et al. (2019), quienes señalan como las TIC promueven un mayor interés 

y participación de los estudiantes, mejorando sus competencias, capacidades y habilidades. A 

la vez tanto los estudiantes como los docentes concuerdan con los beneficios múltiples que tiene 

el uso de la tecnología en la educación. Los estudiantes reconocen que existe mejoras en su 

rendimiento académico en relación con el desarrollo de tareas, mientras que los docentes 

destacan un valor adicional por el interés que crea en los alumnos. Esto coincide con los 

estudios de Cruz et al. (2019), que señalan como la tecnología actúa como motor de cambio en 
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la educación, lo que facilita el acceso a una gama amplia de recursos educativos, lo que 

promueve metodologías innovadoras en la enseñanza.  

Asimismo, los docentes entrevistados destacan que el uso de la tecnología aumenta la 

motivación en sus alumnos. Esta afirmación se refuerza con los datos obtenidos en la encuesta 

a los estudiantes que muestran que el 58,82% de los estudiantes utiliza teléfonos móviles como 

la principal herramienta para sus tareas escolares y el 52,94% accede al internet todos los días 

en la realización de sus tareas escolares. Ponce y Zambrano (2022) destacaron que las 

tecnologías logran la ejecución de actividades de investigación, actividades educativas 

innovadoras que estimulan el interés de los estudiantes, lo que concuerda con los datos 

observados en este trabajo de investigación. Sin embargo, a pesar de los beneficios del uso de 

la tecnología el trabajo también identifico varios desafíos, tales como: la existencia de 

inseguridad y problemas de adicción en el manejo de las nuevas tecnologías. 

En otro de los resultados obtenidos, el 41,18% de los estudiantes encuestados señalaron 

que han recibido orientación sobre el uso responsable y seguro de la tecnología, situación crítica 

puesto que implica que la mayoría de estudiantes no ha recibido capacitación sobre el tema, por 

lo que se observa una necesidad urgente de afrontar esta problemática que surge de la falta de 

una planificación adecuada sobre el uso de la tecnología en la educación. A propósito del tema, 

Chinchilla et al., (2020) argumentan que la capacitación continua es fundamental que ofrece 

garantías tanto a los docentes, como a los estudiantes en el desarrollo de destrezas y el adecuado 

aprovechamiento de herramientas tecnológicas disponibles.  

La literatura propuesta en el presente trabajo subraya la importancia de las tecnologías 

para la educación, por su potencial transformador en el proceso de aprendizaje y enseñanza. De 

su parte, los resultados obtenidos confirman esta perspectiva, señalando cómo la integración de 

las tecnologías en la educación promueve la motivación, facilita la realización de tareas y 

promueve el aprendizaje personalizado e interactivo, tal como lo señalan Quintero et al. (2020) 

en su análisis sobre la democratización de la información e innovación educativa. Lo que 

sugiere un deseo de ampliar sus horizontes educativos y un trabajo colaborativo respaldado por 

los docentes, quienes enfatizan la importancia de la tecnología en el desarrollo de competencias 

colaborativas y comunicación.  

Finalmente, Los resultados del presente estudio señalan que se debe invertir en 

tecnología en las aulas y en capacitación continua, a fin de aprovechar los beneficios que son 

muchos, como el aumento del interés y motivación de estudiantes y docentes, mejoramiento del 
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rendimiento académico de los estudiantes. La combinación de las percepciones positivas de 

estudiantes y docentes subraya la necesidad de una estrategia integral que aborde tanto las 

metodologías, infraestructura, capacitación y colaboración continua en la utilización de 

herramientas tecnológicas educativas. 
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8. Conclusiones 

El objetivo general ha sido cumplido al proporcionar un análisis exhaustivo de la 

influencia de la tecnología en el desarrollo educativo de los estudiantes, sin embargo, se han 

identificado áreas de mejora, especialmente en la percepción de la tecnología y su uso 

responsable que deben ser abordadas para maximizar su impacto positivo en el aprendizaje. La 

tecnología tiene una influencia significativa en el desarrollo educativo de los estudiantes de 

Básica Media de la escuela Juan Jacobo Rousseau. Si bien el acceso a dispositivos y servicios 

de internet es amplio, existen desafíos en cuanto a la percepción de su importancia y el uso 

adecuado para fines académicos. 

El 100% de estudiantes de la Escuela Juan Jacobo Rousseau tienen acceso a dispositivos 

electrónicos y un 76.47% tiene acceso permanente a servicio de internet, lo que ha permitido 

su fácil acceso a la información como recurso educativo. No obstante, el estudio también 

constató la necesidad de que se debe mejorar la infraestructura tecnológica de la escuela, en lo 

que respecta a que los laboratorios de computación estén debidamente equipados. 

Los docentes y el 85,29% de estudiantes reconocen los beneficios significativos que la 

tecnología aporta a la educación. Los beneficios incluyen: mejoras en el rendimiento académico 

y un aumento notable en la motivación de los estudiantes.  Sin embargo, a pesar de los aspectos 

positivos, persisten desafíos importantes tales como: la falta de recursos tecnológicos y 

metodológicos adecuados para el proceso de enseñanza, y la carencia de procesos de 

planificación orientados al uso de la tecnología con la finalidad de fortalecer el desarrollo 

educativo de los estudiantes. Adicional a ello, el 26,47% de los estudiantes están de acuerdo 

que el uso excesivo de la tecnología puede llevar a problemas de adicción entre los estudiantes.  

Para proponer alternativas de uso de la tecnología es necesario implementar programas 

de capacitación docente en el uso de herramientas tecnológicas educativas, fomentar una mayor 

conciencia entre los estudiantes sobre los beneficios que nos puede ofrecer la tecnología en el 

aprendizaje, desarrollar proyectos que integren tecnología en el aula para aumentar la 

motivación y el compromiso reforzando así la educación sobre el uso seguro y responsable de 

la tecnología. 
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9. Recomendaciones 

Es esencial invertir en la construcción y equipamiento de laboratorios de computación 

en la Escuela Juan Jacobo Rousseau. De manera que el 100% de los estudiantes tengan acceso 

a dispositivos apropiados y conexión a internet estable con una alta calidad, resolviendo así 

unos de los principales obstáculos identificados en la investigación.  

Implementar programas de capacitación continua hacia los docentes en el uso de 

metodologías y herramientas tecnológicas para el desarrollo educativo. Los programas deben 

incluir talleres prácticos actualizados en las últimas herramientas y metodologías, que faciliten 

el mejoramiento en la calidad de la enseñanza. 

Desarrollar e implementar programas de orientación y concienciación para estudiantes 

que traten sobre el uso responsable de la tecnología a fin de prevenir actitudes de adicción a la 

tecnología promoviendo hábitos saludables de uso.  

Fomentar la realización de estudios adicionales que exploren con mayor profundidad el 

impacto de la tecnología en la educación, así como la eficacia de las estrategias implementadas. 

De esta manera llenar vacíos que pueden ser complementados con estudios futuros. 
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11. Anexos. 

Anexo  1. Oficio de Aceptación 
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Anexo  5. Sinopsis De Entrevista 

Tabla 5. Sinopsis de Entrevista 

Título: La tecnología y el desarrollo educativo de los estudiantes de la escuela Juan Jacobo 

Rousseau, Parroquia Moromoro Cantón Piñas en la actualidad. 

Objetivo General: Analizar la influencia de la tecnología en el desarrollo educativo de los 

estudiantes de Básica Media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau parroquia Moromoro del 

Cantón Piñas en la actualidad. 

Variables Dimensiones Subcategorías D001 D002 Análisis e 

interpretación 

L
a
 t

ec
n

o
lo

g
ía

 

A
cc

es
o
 y

 u
so

 

 

¿La escuela 

dispone de 

servicio 

adecuado de 

internet? 

Sí, contamos con 

un buen servicio 

de internet. 

Nuestro sistema 

educativo cuenta 

con un servicio 

eficiente de 

internet. 

Las declaraciones 

de los docentes 

reflejan una 

visión positiva 

sobre la eficiencia 

y calidad del 

servicio de 

internet.  

¿Con qué 

frecuencia 

utiliza 

tecnología para 

el desarrollo de 

clases con sus 

estudiantes? 

Siempre, es una 

herramienta muy 

útil. 

La tecnología es un 

recurso muy 

importante y se 

utiliza 

frecuentemente, 

sobre todo para 

investigar y 

profundizar temas. 

Ambos utilizan 

frecuentemente la 

tecnología como 

herramienta 

educativa, 

considerándola 

muy útil para 

investigar y 

profundizar en los 

temas. 

¿Ha recibido 

alguna 

capacitación 

sobre el uso de 

tecnología 

educativa? 

Sí, siempre 

busco cursos 

para 

actualizarme en 

herramientas 

tecnológicas 

para mi uso 

profesional. 

Nosotros nos auto 

preparamos y 

también en el 

ministerio de 

educación en la 

plataforma "me 

capacito" se 

encuentran 

capacitaciones para 

los docentes. 

El análisis de 

estas respuestas 

refleja un 

compromiso de 

los docentes con 

su actualización y 

capacitación en 

herramientas 

tecnológicas, las 

cuales les permite 

integrarse de 

manera positiva 

en su desempeño 

laboral.  

B
en

ef
ic

io
s 

y 
d
es

a
fí

o
s 

¿Considera que 

el uso de 

tecnología en la 

educación puede 

aumentar la 

motivación para 

estudiar en los 

estudiantes? 

Claro que sí, los 

niños se motivan 

mucho y se 

divierten cuando 

se emplea este 

tipo de 

herramienta en 

cada clase. 

Estamos en un 

mundo globalizado 

y la tecnología es 

un recurso muy 

importante porque 

el estudiante logra 

establecer 

conocimientos más 

sólidos y 

significativos. 

Ambos docentes 

consideran que el 

uso de la 

tecnología en la 

educación puede 

aumentar la 

motivación y 

aprendizaje en los 

estudiantes. 

¿Cree que el uso 

de tecnología 

puede mejorar 

el rendimiento 

académico y 

Sí, algo que sin 

duda les llama la 

atención es la 

tecnología, ellos 

son muy 

Sí, porque el 

estudiante al 

introducirse en este 

campo va 

conociendo todo lo 

Coinciden en que 

la tecnología 

puede mejorar el 

rendimiento 

académico y el 
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desarrollo 

educativo de los 

estudiantes? 

curiosos y 

siempre que 

tienen la 

tecnología a su 

alcance se 

divierten y 

aprenden. 

que desconoce y 

cuando es curioso, 

va descubriendo y 

aprendiendo más. 

desarrollo 

educativo, ya que 

despierta la 

curiosidad de los 

estudiantes y les 

permite aprender 

de manera más 

efectiva 

¿Qué tipo de 

desafíos ha 

enfrentado al 

utilizar 

tecnología usted 

y sus estudiantes 

en el desarrollo 

de las 

actividades 

académicas? 

A pesar de 

contar con un 

buen servicio de 

internet, no 

tenemos un 

laboratorio de 

computación, 

por lo tanto, uso 

medios propios 

para llegar a 

ellos con 

herramientas 

tecnológicas. 

En la institución 

nos falta un 

laboratorio de 

computación, lo 

hacemos en casa, 

ya que está 

prohibido que los 

estudiantes traigan 

celulares, pero 

necesitamos un 

centro donde los 

estudiantes puedan 

reunirse y trabajar 

con nosotros. 

El análisis de 

estas respuestas 

evidencia los 

desafíos que 

enfrentan los 

docentes 

relacionados con 

la infraestructura 

tecnológica lo que 

dificulta la 

integración de la 

tecnología en el 

proceso 

educativo.

  

D
es

a
rr

o
ll

o
 e

d
u

ca
ti

v
o

 

P
ro

p
u

es
ta

s 
y 

a
lt

er
n

a
ti

va
s 

¿Cree que el uso 

de la tecnología 

puede mejorar 

las habilidades 

de aprendizaje 

en los 

estudiantes? 

Sí, despierta su 

interés y 

curiosidad, 

permitiéndoles 

adquirir 

conocimientos 

de una manera 

más 

significativa. 

Sí, porque el 

estudiante tiene la 

opción de buscar 

más información y 

nutrirse de nuevos 

conocimientos. 

Los docentes 

coinciden en que 

el uso de la 

tecnología puede 

mejorar las 

habilidades de 

aprendizaje y de 

nuevos 

conocimientos en 

los estudiantes. 

¿Considera que 

la escuela 

debería invertir 

en tecnologías 

educativas? 

Sí, nos hace 

realmente falta. 

Obviamente, el 

ministerio de 

educación y las 

autoridades 

institucionales 

deberían buscar 

recursos para 

implementar un 

laboratorio 

adecuado. 

Los docentes 

consideran que la 

escuela debería 

invertir en 

tecnologías 

educativas. 

¿Estaría 

dispuesto a 

recibir 

capacitación 

adicional sobre 

el uso de 

tecnologías 

educativas? 

Claro, es un 

tema que me 

encanta. 

Sí, porque la 

tecnología avanza 

progresivamente y 

no podemos 

quedarnos 

rezagados. 

Los dos docentes 

están dispuestos a 

recibir 

capacitación 

adicional sobre el 

uso de 

tecnologías 

educativas 

¿Qué estrategias 

o alternativas 

deberían 

implementarse 

para mejorar el 

uso de la 

tecnología en el 

desarrollo 

Capacitación a 

los docentes 

sobre esta 

temática para 

llegar de una 

forma asertiva a 

los estudiantes. 

Dotación de 

recursos para la 

institución y 

capacitación por 

parte del ministerio 

para que los 

docentes manejen 

las plataformas de 

forma técnica y el 

Estas 

percepciones 

sugieren una 

necesidad clara de 

inversión en 

infraestructura 

tecnológica y 

capacitación 

continua para 
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educativo de los 

estudiantes? 

estudiante aprenda 

a utilizarlas. 

maximizar el 

impacto positivo 

de la tecnología 

en la educación. 
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Anexo  6. Ficha de Revisión Bibliográfica 

Tabla 6. Ficha de Revisión Bibliográfica 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA  

Carrera de Trabajo Social 

Unidad de Educación a Distancia y en Línea 

Objetivo 1. Analizar la influencia de la tecnología en el desarrollo educativo de los estudiantes de Básica 

Media de la Escuela Juan Jacobo Rousseau parroquia Moromoro del Cantón Piñas en la actualidad. 

Técnica: Revisión bibliográfica. 
Instrumento: Ficha de revisión 

Dimensiones 

Revisadas En 

Los Artículos 

Autor y Nombre Del 

Articulo (Citado En 

Formato Apa 7ma 

Edición) 

Palabras 

Clave 

Número 

De 

Artículos 

Aspectos Relevantes Para La 

Investigación 

 

T
E

C
N

O
L

O
G

IA
 N

IV
E

L
E

S
 Y

 A
C

C
E

S
O

 

 

García, I., y 

Hernández, 

M. (2021). El 

aprendizaje 

adaptativo 

como método 

de enseñanza 

para el 

estudiante de 

ingeniería. 

Revista 

Académico-

Científica, 

7(4), 85-90. 

https://dialnet.

unirioja.es/ser

vlet/articulo?c

odigo=850763

5 

Internet 

Comunic

ación 

Aprendiz

aje  

5 

La tecnología ha mejorado la 

accesibilidad a recursos educativos, 

permitiendo que estudiantes de 

diversas condiciones socioeconómicas 

tengan acceso a información y 

herramientas que antes eran limitadas 

esto promueve un entorno de 

aprendizaje más inclusivo. 

Finalmente, la implementación de 

tecnología no solo mejora la 

accesibilidad y el rendimiento 

académico, sino que también eleva la 

calidad educativa al proporcionar 

recursos actualizados y métodos de 

enseñanza innovadores, así maximiza 

su potencial y garantiza un aprendizaje 

accesible y efectivo para todos. 

Gutiérrez, J., Pizá, R., 

y Tapia, C. 

(2022). 

Integración de 

herramientas 

tecnológicas 

en los 

procesos de 

enseñanza y 

aprendizaje 

por profesores 

de educación 

superior en el 

marco de la 

contingencia 

por COVID-

19. De 

https://santiag

o.uo.edu.cu/in

dex.php/stgo/a

rticle/view/54

70 

Accesibil

idad 

Tecnolog

ía  

beneficio

s 
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Calle, M. (2021). 

Integración: 

tecnologías de 

la información 

y 

comunicación 

en el 

aprendizaje 

escolar 

ubicuo. 

Negotium: 

revista de 

ciencias 

gerenciales, 

17(69), 20-34. 

Recuperado el 

2024, de 

https://dialnet.

unirioja.es/ser

vlet/articulo?c

odigo=802299

1 

Estudiant

es 

Tecnolog

ía 

aprendiza

je 

Campos, R. (2020). 

Modelos de 

integración de 

la tecnología 

en la 

educación de 

personas que 

desempeñan 

funciones 

ejecutivas y de 

dirección: el 

TPACK y el 

SAMR. 

https://www.r

esearchgate.ne

t/figure/Figura

-3-Modelo-

SAMR-y-sus-

componentes_

fig3_3470507

04 

Integraci

ón 

Tecnolog

ía 

Educació

n 

transform

ación 

Ortega, J., Pérez, J., y 

González, R. 

(2021). El 

impacto de los 

recursos 

educativos 

abiertos en la 

socialización 

del 

conocimiento 

en el sistema 

educativo 

ecuatoriano. 

Serie 

Científica de 

la 

Universidad 

Rendimie

nto 

académic

o 

calidad 



 

74 
 

de las 

Ciencias 

Informáticas, 

14(6), 59-71. 

https://dialnet.

unirioja.es/ser

vlet/articulo?c

odigo=859048

5 

T
E

C
N

O
L

O
G

IA
 Y

 E
D

U
C

A
C

IÓ
N

 

Álvarez, J., Franco, A., 

y Valencia, E. 

(2023). 

Impacto de las 

tecnologías de 

la información 

en los 

estudiantes del 

grado 

aceleración 

del 

aprendizaje. 

Revista 

Virtual 

Universidad 

Católica del 

Norte(38), 37-

62. 

Recuperado el 

2024, de 

https://revistav

irtual.ucn.edu.

co/index.php/

RevistaUCN/a

rticle/view/14

17 

Tecnolog

ía 

Educació

n 

Integraci

ón  

10 

La integración de la tecnología en la 

educación es clave ya que transforma 

el proceso de aprendizaje, pero la 

efectividad depende de varios aspectos 

relevantes como son la disponibilidad 

de herramientas tecnológicas es 

esencial para garantizar que todos los 

estudiantes tengan acceso a recursos 

educativos ya que la falta de acceso 

puede generar brechas de retención y 

comprensión, además considero crucial 

el proporcionar formación y 

sensibilización tanto como estudiantes 

y docentes el uso adecuado de estas 

tecnologías lo que mejora 

efectivamente el aprendizaje, sim 

embargo hay que tener cuidado con la 

dependencia tecnológica ya que puede 

llevar a una disminución de las 

habilidades críticas y analíticas de los 

estudiantes es por ello que es 

fundamental fomentar la alfabetización 

digital para que los estudiantes estén 

bien preparados para enfrentar los 

desafíos un mundo cada vez más 

digital.  

Arteaga, Y., Guaña, E., 

Begnini, L., y 

Córdova, M. 

(2022). 

Integración de 

la tecnología 

con la 

educación. 

Recuperado el 

2024, de 

https://dspace.

itsjapon.edu.e

c/jspui/handle/

123456789/34

47 

Disponib

ilidad 

Tecnolog

ía 

Educació

n  

Castro, J., y Bermúdez, 

I. (2023). Uso 

de la 

herramienta 

digital Kahoot 

para mejorar 

el proceso de 

enseñanza-

aprendizaje en 

la asignatura 

Tecnolog

ía 

Educació

n 

Compren

sión 

retención 
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de Historia. 

Estudios del 

Desarrollo 

Social: Cuba y 

América 

Latina, 11(2), 

104-117. 

Recuperado el 

2024, de 

https://revistas

.uh.cu/revflacs

o/article/view/

7406 

Salas, R., Cervantes, 

A., y Larios, 

E. (2021). 

Análisis sobre 

el impacto del 

aula invertida 

y la tecnología 

en el proceso 

educativo 

sobre el 

diseño de la 

comunicación 

gráfica. Vivat 

Academia, 25-

39. 

Recuperado el 

2024, de 

https://www.v

ivatacademia.

net/index.php/

vivat/article/vi

ew/1238 

Formació

n 

sensibiliz

ación 

Tecnolog

ía 

Aprendiz

aje  

Cisneros, C. (2023). 

Modelo 

pedagógico 

SAMR en la 

enseñanza de 

las Ciencias 

Naturales. 

Recuperado el 

2024, de 

http://repositor

io.upec.edu.ec

/handle/12345

6789/1935 

Segurida

d 

Responsa

bilidad 

tecnologí

a 

Freire, M., Carrera, J., 

Burgos, M., y 

Alvarado, N. 

(2022). Las 

nuevas formas 

de 

comunicación 

en la 

educación 

actual en los 

entornos 

virtuales. 

conexión 

rendimie

nto 

académic
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Revista de 

Investigación 

en Ciencias de 

la Educación. 

Recuperado el 

2024, de 

http://www.sci

elo.org.bo/scie

lo.php?pid=S2

616-

79642022000

200545yscript

=sci_arttext 

Vargas, M., Ordoñez, 

R., y 

Rodríguez, B. 

(2020). 

Factores 

familiares, 

comunitarios 

y escolares 

que influyen 

en el 

rendimiento 

académico de 

los 

estudiantes. 

Polo del 

Conocimiento. 

Revista 

científico-

profesional, 

5(1), 622-646. 

Recuperado el 

2024, de 

https://dialnet.

unirioja.es/ser

vlet/articulo?c

odigo=743603

8 

Padres  

Apoyo 

Rendimie

nto 

académic

o 

Fajardo, E., Montagut, 

L., y Romero, 

H. (2021). 

Incidencia de 

los factores 

socioeconómi

cos en la 

calidad de la 

educación 

media 

regional en 

Colombia. 

46(3), 118-

125. 

https://www.r

edalyc.org/jou

rnal/339/3396

6543005/3396

6543005.pdf 

Tecnolog

ía  

Disminuc

ión 

Habilida

des 

http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642022000200545&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642022000200545&script=sci_arttext
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Recio, F., y Nagata, J. 

(2021). 

Integración de 

la tecnología 

digital en el 

aula: Diseño 

de una 

propuesta 

formativa 

online desde 

una mirada de 

la práctica 

reflexiva. 

Revista 

Interuniversita

ria de 

Investigación 

en Tecnología 

Educativa, 98-

113. 

Recuperado el 

2024, de 

https://revistas

.um.es/riite/art

icle/view/4665
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Internet  
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académic
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Estudiant
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Anexo  7. Memoria Fotográfica 
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Anexo  8. Propuesta para el uso de la tecnología en la educación 

Título de la propuesta  

Estrategias Tecnológicas para mejorar el proceso de Enseñanza y el Aprendizaje en 

Estudiantes de la Escuela Juan Jacobo Rousseau. 

Antecedentes de la propuesta 

La Escuela de Educación Básica Juan Jacobo Rousseau, ubicada en la parroquia 

Moromoro del Cantón Piñas, provincia de El Oro, es una institución educativa de régimen fiscal 

mixta que ofrece educación inicial y básica (EGB) en un área rural bajo el régimen escolar de 

la Región Costa. Fundada el 28 de junio de 1925, la escuela ha sido un referente en la 

implementación de nuevas metodologías de enseñanza que buscan mejorar el desarrollo 

educativo de sus estudiantes. Con un total de 88 estudiantes, de los cuales 43 son niños y 45 

niñas, la institución se caracteriza por su enfoque inclusivo y participativo. 

En 2015, la escuela recibió un reconocimiento del Ministerio de Educación por sus 

esfuerzos en integrar tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en el aula, lo que 

marcó un punto de inflexión en su enfoque pedagógico. A lo largo de los años, la escuela ha 

trabajado en colaboración con diversas organizaciones locales y nacionales para mejorar sus 

recursos tecnológicos y capacitar a sus docentes en el uso efectivo de estas herramientas. 

Actualmente, la escuela cuenta con 6 docentes (5 mujeres y 1 hombre), quienes están 

comprometidos con la mejora de la calidad educativa a través del uso de la tecnología. De los 

88 estudiantes, participaron 34 en la investigación, y de los 6 docentes, participaron 2 en el 

estudio. 

En el contexto de lo descrito y en base a la investigación realizada se plantea la presente 

propuesta de intervención educativa, titulada "Estrategias Tecnológicas para Mejorar el Proceso 

de Enseñanza y el Aprendizaje en Estudiantes de la Escuela Juan Jacobo Rousseau", la misma 

tiene como fin fortalecer las capacidades tecnológicas de los estudiantes y mejorar el desarrollo 

educativo mediante la implementación de diversas estrategias. Estas estrategias incluyen el uso 

de plataformas de aprendizaje en línea, la creación de líneas de tiempo sobre temas históricos, 

la producción de videos educativos, el uso de herramientas de colaboración en línea y la 

creación de infografías educativas. Estas actividades están diseñadas para ser implementadas 

en un periodo de 6 meses y se espera que, al finalizar, tanto docentes como estudiantes estén 

mejor preparados para enfrentar los desafíos del entorno educativo moderno. Las actividades 

estarán dirigidas por los docentes y gestionadas en coordinación con el GAD parroquial de 

Moromoro y otras entidades educativas locales. El objetivo es no solo mejorar el rendimiento 
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académico de los estudiantes, sino también fomentar un entorno de aprendizaje más inclusivo 

y dinámico, promoviendo la integración efectiva de la tecnología en el aula. 

Marco Institucional 

El marco institucional de la Escuela Juan Jacobo Rousseau incluye una estructura 

organizativa que facilita la gestión eficiente de los recursos y la toma de decisiones. La escuela 

trabaja en colaboración con el GAD parroquial de Moromoro y otras entidades locales para 

mejorar la calidad de la educación y promover el desarrollo integral de los estudiantes. Esta 

colaboración permite implementar proyectos que integran tecnologías de la información y la 

comunicación (TIC), contribuyendo a la modernización y mejora continua de la institución. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 14. Organigrama de la Escuela de Educación Básica Juan Jacobo Rousseau 

 

Objetivo de la Propuesta  

Mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje en los estudiantes de la Escuela Juan 

Jacobo Rousseau mediante la implementación de estrategias tecnológicas, promoviendo la 

integración efectiva de la tecnología en el aula para fortalecer las capacidades educativas y el 

rendimiento académico de los estudiantes. 

 

Plan de acción  

Actividad 1: Uso de Plataformas Microsoft Teams 

 

Coordinadora 
Educativa

Equipo 
Docente

Docentes de 
Básica Media

Secretaría

Secretario/a

Tesorero/a
Consejo 

Estudiantil

Asociación de 
Padres de 
Familia

Presidente

Vicepresidente

Vocales

Administración y Apoyo 



 

81 
 

Nombre de 

la Actividad 

Uso de la Plataforma Microsoft Teams   

Descripción 

General 

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes utilicen plataformas de 

aprendizaje en línea para desarrollar una presentación sobre un tema 

específico. A través de equipos de trabajo y el uso de herramientas digitales, 

los estudiantes aprenderán a organizar y presentar información de manera 

efectiva. 

Objetivos de 

la Actividad 

− Exponer las ventajas de las herramientas digitales para presentaciones.    

− Fomentar la persistencia, focalización y accesibilidad en el uso de TIC.   

− Crear equipos de trabajo en Microsoft Teams para desarrollar 

presentaciones. 

Duración de 

la Actividad 

La actividad tendrá una duración total de 2 a 4 días, con sesiones de 1.5 horas 

cada una. Estas serán distribuidas en el mes.  

Recursos 

para la 

Actividad 

− Laptop o PC    

− Acceso a Internet    

− Herramientas digitales (Microsoft Teams, Office, Canva, Prezi) 

Acciones 

Claves  

1. Creación de equipos en Microsoft Teams: Configuración de equipos de 

clase en Microsoft Teams.    

2. Exposición del tema: Presentación sobre un tema específico, ejemplo “el 

proceso de independencia política”.    

3. Desarrollo de presentaciones en equipos: Los estudiantes trabajan en 

equipos para crear presentaciones utilizando herramientas digitales.    

4. Presentación de trabajos: Los equipos presentan sus trabajos al grupo, 

utilizando Microsoft Teams. 

Evaluación Se realiza una autoevaluación (completan un cuestionario) basada en la 

participación y las preguntas de los estudiantes para mejorar futuras sesiones. 

 

Actividad 2: Creación de Líneas de Tiempo sobre un Tema Histórico 

 

Nombre de 

la Actividad 

Creación de Líneas de Tiempo sobre un Tema Histórico 

Descripción 

General 

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes utilicen herramientas 

digitales para crear una línea de tiempo sobre un tema histórico de su 

elección. A través de equipos de trabajo y el uso de plataformas en línea, los 
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estudiantes desarrollarán habilidades para la representación gráfica de 

información histórica. 

Objetivos de 

la Actividad 

− Describir a los estudiantes las ventajas de las herramientas digitales para 

la representación gráfica de periodos.   

− Fomentar la persistencia, focalización y accesibilidad en el uso de TIC. 

− Crear equipos de trabajo en Microsoft Teams para desarrollar una línea 

de tiempo. 

Duración de 

la Actividad 

La actividad tendrá una duración total de 2 a 4 días, con sesiones de 1.5 horas 

cada una. Estas serán distribuidas en el mes. 

Recursos 

para la 

Actividad 

− Laptop o PC    

− Acceso a Internet   

− Herramientas digitales (Microsoft Teams, Office, Canva, Prezi) 

Sesiones 

(Paso a Paso) 

1. Creación de equipos en Microsoft Teams: Configuración de equipos de 

trabajo en Microsoft Teams.    

2. Exposición del tema: Presentación sobre las ventajas de las herramientas 

digitales para la representación gráfica.    

3. Desarrollo de la línea de tiempo:  Los estudiantes crean una línea de 

tiempo sobre un tema histórico de su elección utilizando herramientas 

digitales.    

4. Evaluación: Evaluación de la línea de tiempo mediante una exposición . 

Evaluación Los estudiantes completan un cuestionario en Microsoft Teams para evaluar 

su comprensión y la utilidad de la información proporcionada. 

 

Actividad 3: Creación de videos educativos (tema Libre) 

 

Nombre de 

la Actividad 

Creación de Videos Educativos por parte de los estudiantes  

Descripción 

General 

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes utilicen herramientas de 

edición de video y plataformas de compartir videos para crear contenido 

educativo audiovisual. A través de equipos de trabajo, los estudiantes 

desarrollarán habilidades para la creación y presentación de videos 

educativos sobre temas académicos. 
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Objetivos de 

la Actividad 

− Desarrollar habilidades para crear contenido audiovisual educativo. 

− Facilitar el aprendizaje a través de videos educativos. 

Duración de 

la Actividad 

La actividad tendrá una duración total de 2 a 4 días, con sesiones de 1.5 horas 

cada una. Estas serán distribuidas en el mes.  

Recursos 

para la 

Actividad 

− Laptop o PC 

− Acceso a Internet Plataformas de edición de video (Adobe Premiere, 

iMovie) 

− Plataformas de compartir videos (e.g., YouTube, Vimeo) 

Sesiones 

(Paso a Paso) 

1. Introducción a la sesión: Breve presentación sobre la importancia de los 

videos educativos. Explicación del objetivo de la actividad y cómo se 

desarrollará la sesión. 

2. Charla informativa: Explicación de los beneficios de utilizar videos 

educativos. Presentación de ejemplos prácticos de videos educativos. 

3. Ejercicio práctico: Los estudiantes crean sus propios videos sobre un tema 

específico utilizando herramientas de edición de video.  

4. Presentación de videos: Presentación de los videos creados por los 

estudiantes, explicando su estructura y contenido. 

Evaluación Al final de la sesión, los estudiantes completan un cuestionario para evaluar 

su comprensión y la utilidad de la información proporcionada. 

 

Actividad 4: Creación de Infografías Educativas 

Nombre de la 

Actividad 

Creación de Infografías Educativas 

Descripción 

General 

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes utilicen herramientas 

digitales para crear infografías educativas. A través de actividades prácticas, 

los estudiantes aprenderán a sintetizar y presentar información de manera 

visual y atractiva. 

Objetivos de 

la Actividad 

− Enseñar a los estudiantes a crear infografías educativas. 

− Desarrollar habilidades para sintetizar y presentar información de 

manera visual. 

− Facilitar la comprensión de temas complejos mediante el uso de 

infografías. 



 

84 
 

Duración de 

la Actividad 

La actividad tendrá una duración total de 2 días con sesiones de 1.5 horas. 

Recursos para 

la Actividad 

− Laptop o PC 

− Acceso a Internet    

− Herramientas de creación de infografías (e.g., Canva, Piktochart) 

Sesiones 

(Paso a Paso) 

1. Introducción a la sesión: Breve presentación sobre la importancia de las 

infografías en la educación. Explicación del objetivo de la actividad y cómo 

se desarrollará la sesión.    

2. Charla informativa: Explicación de los beneficios de utilizar infografías 

educativas. Presentación de ejemplos prácticos de infografías utilizadas en 

el aprendizaje.    

3. Creación de infografías: Ejercicio práctico: Los estudiantes crean sus 

propias infografías sobre un tema específico utilizando herramientas 

digitales.    

4. Actividad interactiva: Presentación de las infografías creadas por los 

estudiantes, explicando su estructura y contenido.    

5. Resumen de los puntos clave de la sesión:  Asignación de tareas para 

practicar la creación de infografías en casa. 

Evaluación Al final de la sesión, los estudiantes completan un cuestionario para evaluar 

su comprensión y la utilidad de la información proporcionada. Se realiza una 

autoevaluación basada en la participación y las preguntas de los estudiantes 

para mejorar futuras sesiones. 

 

 Actividad 5: Uso de Herramientas de Colaboración en Línea 

 

Nombre de 

la Actividad 

Uso de Herramientas de Colaboración en Línea 

Descripción 

General 

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes utilicen herramientas de 

colaboración en línea para trabajar en proyectos grupales. A través de 

actividades prácticas, los estudiantes aprenderán a utilizar estas herramientas 

para mejorar la comunicación y la colaboración en sus trabajos académicos. 

Objetivos de 

la Actividad 

− Enseñar a los estudiantes a utilizar herramientas de colaboración en 

línea.  
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− Mejorar la comunicación y la colaboración en proyectos grupales. 

− Facilitar el trabajo colaborativo y la gestión de proyectos. 

Duración de 

la Actividad 

La actividad tendrá una duración total de 2 horas. 

Recursos 

para la 

Actividad 

− Laptop o PC  

− Acceso a Internet  

− Herramientas de colaboración en línea (e.g., Google Docs, Trello, 

Slack) 

Sesiones 

(Paso a Paso) 

1. Introducción a la sesión: Breve presentación sobre la importancia de las 

herramientas de colaboración en línea. Explicación del objetivo de la 

actividad y cómo se desarrollará la sesión. 

2. Charla informativa: Explicación de los beneficios de utilizar herramientas 

de colaboración en línea. Presentación de ejemplos prácticos de uso. 

3. Ejercicio práctico: Los estudiantes configuran y utilizan herramientas de 

colaboración en línea para un proyecto grupal.  

4. Trabajo colaborativo:  Los estudiantes trabajan en equipos para desarrollar 

un proyecto utilizando las herramientas de colaboración en línea.  

Evaluación Al final de la sesión, los estudiantes completan un cuestionario para evaluar 

su comprensión y la utilidad de la información proporcionada.  

  

Cronograma de actividades de la Propuesta 

Actividades 

Tiempo (Años/Meses/Semanas) 

Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Desarrollo de Mapas Mentales                  
 

2. Creación de Líneas de Tiempo sobre un 

Tema Histórico 
 

                

 
3. Evaluación a través de Microsoft Teams                   

 
4. Creación de Videos Educativos                  

 
5. Creación de Infografías Educativas                  

 
6. Uso de Herramientas de Colaboración 

en Línea  
                 

 
7. Evaluación de Resultados                  

 
 


		2024-10-14T19:17:36-0500
	Firmado digitalmente con Security Data
https://www.securitydata.net.ec/


		2024-10-14T19:20:43-0500
	Firmado digitalmente con Security Data
https://www.securitydata.net.ec/




