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1. Titulo

Estrategias ludicas para la ensefanza aprendizaje de Matematicas en Educacion

General Basica superior, Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”



2. Resumen

Las estrategias ludicas son métodos de ensefanza que utiliza el docente y hacen que
el proceso de aprendizaje sea mas interesante y motivador para los estudiantes. Este estudio
buscé analizar de qué manera las estrategias ludicas contribuyen en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Matematicas en los estudiantes de Educacién General Basica Superior. La
investigacion con enfoque mixto y alcance descriptivo tuvo un disefio documental y de campo;
el método de revision bibliografica se apoyd con la técnica del fichaje y la bitacora de
busqueda, fichas bibliograficas y fichas de contenido como instrumentos, mismos que
sirvieron para obtener informacion que se contrastdé con la obtenida mediante la encuesta a
docentes y estudiantes. La revisidn bibliografica evidencioé que las caracteristicas principales
de las estrategias ludicas son: mejora la comunicacion, desarrolla en los estudiantes
habilidades matematicas, pensamiento critico y toma de decisiones; de la informacion
empirica se determind que los docentes de Educacion General Basica superior de
Matematicas del Colegio de Bachillerato 27 de Febrero, si aplican estrategias ludicas y de
manera correcta, sin embargo se evidencié que no diversifican las estrategias ludicas; es asi
que su aplicacion permite al estudiantado involucrarse de forma efectiva y eficaz en el proceso

ensefianza aprendizaje de Matematicas.

Palabras clave: Ensefianza aprendizaje, estrategias ludicas, estrategias Iudicas,

aprendizaje de Matematicas.



Abstract

Playful strategies are teaching methods used by the teacher to make the learning
process more interesting and motivating for the students. This study analyzed how playful
strategies contribute to the teaching-learning process of Mathematics in students of Higher
General Basic Education. The research with a mixed approach and descriptive scope had a
field design; the bibliographic review method was supported with the indexing technique and
the search log, bibliographic cards and content cards as instruments, which were used to
obtain information that was contrasted with the information obtained through a survey to
teachers and students. The bibliographic review showed that the main characteristics of
playful strategies are: they improve communication, develop in students mathematical skills,
critical thinking and decision-making. From the empirical information it was determined that
the teachers of General Basic Education of Mathematics of the “Colegio de Bachillerato 27 de
Febrero”, apply playful strategies correctly, however, it was evidenced that they do not diversify
them; therefore, their application allows students to be involved in an effective and efficient

way in the teaching-learning process of Mathematics.

Keywords: Teaching learning, playful strategies, playful strategies, learning of

Mathematics.



3. Introduccién

La ensefianza de la Matematica esta afrontando cambios considerables para
ajustarse a la educacion actual. Especificamente en la utilizacion de estrategias innovadoras
para ofrecer un proceso de ensefanza aprendizaje profundo y eficiente que a lo largo del
tiempo se ha ido disminuyendo en el uso de la tecnologia u otros factores relacionados a la
capacitacion docente.

Al comprender esto, muchos estudios e investigaciones como la prueba PISA han
comprobado que el rendimiento en Matematicas se ve condicionado por variables tales como
la percepcién de competencia, la autoeficacia, el interés o la motivacion. Asi, estudios
llevados a cabo por Ahmed, Minnaert, Kuyper y Van der Werf, han comprobado que las
creencias de los estudiantes sobre su competencia son uno de los predictores mas
significativos de la ansiedad y el rendimiento ante las Matematicas (Ahmed, 2012, p. 386).

En los modelos pedagdgicos establecidos para ensefar las Matematicas, una
alternativa son las estrategias ludicas, siendo la fuerza o impulso que ayuda a cada persona
en su desarrollo, ademas le permite disfrutar de lo que hace en cada instante de la vida;
siendo necesaria la formacién del estudiante que se da en un entorno actualizado donde se
va a promover su interés, donde no se le dé la minima idea de desinterés, ayudandoles a
ser creativos que el estudiante sea el protagonista en el momento de la participacion,
promoviendo su capacidad social en el entorno educativo. Con el tiempo la participacién e
interaccion del estudiante en clases va disminuyendo en cuanto a lo demostrado en la
metodologia de las clases tradicionales en el proceso de ensefanza aprendizaje (Posligua
et al.,, 2017, p. 7). Una alternativa ante esta problematica son las estrategias ludicas, las
mismas que nos ayudan en la vida cotidiana y escolar por lo que es imprescindible tenerla
presente y que se apliquen de manera frecuente en los estudiantes asi estimulan de manera
mas positiva su ensefanza aprendizaje.

Es asi como, bajo este enfoque se desarrolla la presente investigacion titulada:
Estrategias ludicas para la ensefanza aprendizaje de Matematicas en Educacion General
Basica superior, Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, la cual tiene como objetivo principal
analizar de qué manera las estrategias Iudicas contribuyen en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Matematicas en los estudiantes de Educacién General Basica superior, para
su cumplimiento se plantean objetivos especificos: caracterizar las estrategias ludicas como
recurso metodoldgico para la ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematicas de
Educacion General Basica superior; determinar en qué medida los docentes de Educacion
General Basica superior del Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” aplican estrategias
ludicas para la ensefianza de Matematicas, para su cumplimiento aplican estrategias ludicas

en el proceso ensefanza aprendizaje de Matematicas vy, elaborar una propuesta didactica



aplicando estrategias ludicas que fortalezcan el aprendizaje de Matematicas de los
estudiantes de Educacion General Basica superior.

La importancia de la investigacion esta enmarcada en la gestion del ambito
educativo, ya que las estrategias ludicas permiten la creacion de un ambiente atractivo para
cumplir con los objetivo de clase, el alumno estd motivado y va realizando sus actividades
de manera amena, interesandose en su propio aprendizaje para que se asocie la mentalidad
con la agilidad que su cuerpo va experimentando; el aprendizaje no se vuelve repetitivo como
se lo ha venido haciendo en la educacion tradicional donde las metodologias activas estaban
lejos de ser aplicadas, por lo que la contribucion de la investigacion sobre las estrategias
ludicas en el ambito educativo especificamente en la asignatura de Matematicas, es muy
relevante ya que se beneficiard a un importante sector como son los estudiantes de
Educacion General Basica superior.

Es necesario mencionar que en la investigacidon de campo se tuvo una excelente
colaboracién por parte de autoridades y docentes de la Institucién Educativa involucrada,
pudiendo asi recabar la informacion relevante y necesaria para cumplir con uno de los
objetivos especificos planteados.

En cuanto a la estructura del presente informe, constan los siguientes apartados:
titulo, que es el eje principal de la investigacion; resumen, en donde se detalla brevemente
la esencia misma de la investigacion; la introduccién, donde se presenta el propésito y
componentes de la investigacion; el marco tedrico, explica las categorias conceptuales de
ensefianza aprendizaje de Matematicas y estrategias Iudicas en la educacion,
caracteristicas de las estrategias ludicas y su contribuciéon en el proceso ensefanza
aprendizaje; la metodologia muestra el camino que se siguié en el presente estudio, va
desde el tipo de investigacion, enfoque, método, técnicas e instrumentos; los resultados
describen los datos obtenidos sobre las caracteristicas principales de las estrategias ludicas,
la medida que los docentes las aplican; la discusion es el contraste de los datos obtenidos
de las principales caracteristicas de las estrategias ludicas con la informacion recabada en
la institucion educativa receptora, también el analisis del problema y su posible solucion; las
conclusiones permiten responder las preguntas de investigacion, y las recomendaciones las
acciones que se pueden poner en practica; la bibliografia presenta la lista de las fuentes
necesarias utilizadas para el analisis de la informacién; finalmente los anexos donde se
expone la propuesta de mejora, que contiene un manual de estrategias ludicas para la
ensefanza aprendizaje de las Matematicas en Educacién General Basica superior (Anexo

1), bitacora de busqueda (Anexo 2), fichas (Anexo 3), entre otros.



4. Marco teérico
4.1. Enseianza aprendizaje de Matematicas

La educacion ha trascendido mediante el avance de la ciencia por lo que han surgido
varias interpretaciones acerca de los términos ensefianza y aprendizaje, aludiendo que estos
tienen el mismo significado, lo que ha generado un concepto erroneo, pero Necuzzi (2018)
en una de sus investigaciones relata que los docentes “ensefiamos para que otro aprenda,
cdmo corremos una carrera para ganarla. No existiria la idea de la ensefanza si no hubiera
otro que aprendiera, cdmo no existiria la idea de la carrera si no pudiéramos ganarla” (p. 21).
Por ello es vital comprender que estas dos acciones siempre tendran una dependencia
mutua.

Adicional a ello, Cousine (2014) define a la ensefianza como una manera de
“‘presentar y hacer adquirir a los alumnos conocimientos que ellos no poseen. Esos
conocimientos no se confunden con cualquier tipo de informaciones, que serian igualmente
nuevos para los alumnos” (p. 1). Para que la ensefanza sea significativa el docente debe
prever actividades en los que se involucre informacion adquirida en situaciones reales que
se puede aplicar, ya que esto hara que lo asimilado perdure con mayor claridad y permita la
creacion de nuevos conocimientos.

En las décadas pasadas, han surgido varias teorias sobre lo que es la ensefianza y
el aprendizaje siendo estos un proceso unico, pero con el pasar de los afios se las han
definido individualmente aportando cada una de diferente manera. La ensefanza tiene gran
importancia en la educacion realizandose en base a los planes de estudios del docente,
donde se desarrollan estrategias con el propédsito de inducir el aprendizaje, entonces la
ensefanza es la actividad que orienta el aprendizaje del alumnado, el vinculo directo de tres
elementos fundamentales: docente, estudiante y el contenido a ensefiar contribuyendo en la
formacion integral.

Al no existir esta conexién se perderia el objetivo central de la clase, porque el
docente no puede abordar una clase sin la predisposicion de los estudiantes y a su vez estos
no tendrian una visidn general acerca de los nuevos temas que van a aprender si el docente
no anticipa los nuevos objetivos que desea alcanzar, por ello se ratifica que estos tres
elementos siempre deben estar vinculados para generar un ambiente calido y con calidad
educativa.

Asi mismo, esto ayuda no solo al docente manteniendo el contenido en si, sino que
impartirlo, explicarlo, demostrarlo dando un motivo donde el estudiante aprende para la vida,
sin embargo, existen autores quienes enfatizan en la importancia de tener presente en el
ambito educativo estos dos términos; en primera instancia comprender que “en el caso de

quien ensefa, su papel de autoridad puede ser formal o impuesta, o puede construirse como



legitima por el reconocimiento de su capacidad, competencia y saber, o por la valoraciéon
que le asignen quienes aprenden” (Davini, 2008, p. 27).

Los procesos que se dan en la vida de todo ser humano es la ensefanza y el
aprendizaje donde estan netamente relacionados entre si, sin poder mencionar uno en
donde el otro no esté involucrado, por ello, también es de gran importancia esclarecer y
definir lo que es el aprendizaje con la ayuda de autores que mencionan este concepto
fundamental para el hombre y de gran valor en la vida cotidiana, a veces el aprendizaje llega
a ser una consecuencia de errores o soluciones que se nos presentan y de esto se debe
mejorar.

Ante esto Saez (2018) considera que el aprendizaje “es un proceso, que implica
cambios durante un periodo corto de tiempo que permiten al alumno responder mas
adecuadamente a la situacion que se le va a presentar al momento de recibir la clase y
realizar la actividad” (p. 5). Se puede encaminar por un aprendizaje efectivo tomando en
cuenta muchos aspectos como los siguientes:

¢ Necesidades del alumno: el aprendizaje solo puede tener lugar en respuesta a sus
necesidades.

¢ Preparacion para aprender: la preparacién de contenidos para el aprendizaje es
esencial para generar una ensenanza efectiva.

¢ Situacioén: la situacién del estudiante permite percibir la creatividad y entusiasmo al
que se va a enfrentar, asi también se tiene conocimiento de los desafios a los que se
esta presentando.

e Interaccidon: mientras mas numerosas sean las interacciones en su desarrollo, se
vera como este logra incrementar su entusiasmo a aprender, considerando siempre
que deben estar ligadas a un propdésito en comun cuyo objetivo debe estar claro y
preciso.

Por ello, el aprendizaje se puede definir desde la adquisicién de conocimientos,
habilidades por medio de observacion y analisis en la experiencia de estudio, que le permite
al estudiante actuar en el ambito social, logrando un aprendizaje significativo y de calidad
para ayudar al desarrollo de sus capacidades; existen asi muchos tipos de aprendizaje cada
UNo con sus propias caracteristicas, los siguientes autores Ledn et al., (2012) los mencionan
de manera precisa a cada uno:

e Aprendizaje por recepcion: sintetiza a la accién netamente del estudiante, con la
finalidad de ser quien adquiere un cierto contenido para sintetizar, analizar y
posteriormente ejecutarlo o plasmarlo en otro momento.

e Aprendizaje significativo: el docente hace empleo de nuevas herramientas que

permita que el estudiante relacione un tema en especifico con el medio en el que se



encuentra, su finalidad se basa en la comparacion y practica de tal manera que este

perdure en su base de conocimientos.

e Aprendizaje constructivista: parte desde dos perspectivas, una inductiva y otra
deductiva, la primera se basa en ir desde una teoria a la practica donde el estudiante
va construyendo un nuevo tema, en cambio, la segunda es lo inverso, es decir, parte
desde lo general a lo particular o dicho de otra manera el estudiante va descubriendo
nuevos temas.

o Aprendizaje conductual: esta teoria de aprendizaje es muy peculiar al resto, ya que
se centra en observar el tipo de conducta que emplea el estudiante para asimilar un
nuevo contenido.

Tomando en cuenta los argumentos anteriores, se manifiesta que la importancia de
conocer los tipos de aprendizaje, ayuda al docente a examinar las caracteristicas y aspectos
de cada uno, asi, orientando su forma de ensefiar y cédmo las va a adaptar en la necesidad
e interés del alumno; también se debe tener en cuenta que el estudiante puede aprender los
contenidos ya sea en sus experiencias y descubrimientos en clases como en la vida diaria.

Por tal motivo, es fundamental considerar la importancia de la ensefianza aprendizaje
de las Matematicas, para el Mineduc (2019):

La ensefanza de la Matematica tiene como propésito fundamental desarrollar la

capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las

ideas y los fendmenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le dara
la capacidad al estudiante para describir, estudiar, modificar y asumir el control de su
ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de

accion de una manera efectiva (p. 362).

Adicional a ello, Castro et al., (2000) mencionan que “el conocimiento matematico no
se genera de modo rapido, acabado y completo. Todo proceso de aprendizaje es lento,
necesita claves de procesamiento continuo y nunca esta totalmente concluido” (p. 23).
Considerando las definiciones de los autores se puede mencionar que las Matematicas a lo
largo de los afos han sido indispensables para la humanidad, es dificil que en algun
momento alguien no haya hecho uso de ellas, desde la edad temprana se desarrolla la I6gica
y el razonamiento sin necesidad alguna de que se les ensefie, poco a poco se va adquiriendo
este aprendizaje de manera critica y abstracta, y asi mismo se la va utilizando en la vida
cotidiana o profesional como: la ingenieria, econdémica, informatica, etc.

Para alcanzar los resultados a la hora de la ensefanza aprendizaje de las
Matematicas, se la puede relacionar con actividades o estrategias que ayuden a cumplirlas,
para Nufez (2019) “La estrategia responde a un plan de accién que permite alcanzar un

objetivo determinado; la persona estratégica esta consciente de la tarea y su nivel de



dificultad, asi como de sus habilidades y deficiencias personales, de manera que pueda
elegir la estrategia mas apropiada” (p. 19).

Existen estrategias para la ensefianza aprendizaje de las Matematicas, que pueden
servir dependiendo del ambiente que se trabaje o el nivel, algunos docentes ponen en
practica las siguientes: el enfoque practico muestra los conceptos matematicos que se puede
aplicar en la vida diaria mediante su aplicacion; el aprendizaje basado en problemas es la
presentacion de problemas que los estudiantes tendran que enfrentar, ayudando a su
habilidad y pensamiento critico; el uso de tecnologia es la incorporacién de enlaces virtuales
para que se desarrollen los problemas matematicos.

Mencionando asi otras estrategias como la colaborativa, permite al estudiante la
socializacion con sus companeros, discusiones, presentacion de ideas donde se involucre
todo el ambiente de aprendizaje; la incorporacion de la cultura es la manera mas factible de
promover la inclusion sin ninguna discriminacion, ayudando con los ejemplos o problemas
matematicos donde se incluye la identificacion de cada una de ellas (Mora, 2003).

Es necesario tener en cuenta que las estrategias son acciones de procedimientos y
recursos utilizados por el docente con el propésito de que los estudiantes desarrollen
habilidades para adquirir e interpretar la informacion; su aplicacion debe ser significativa y
precisa, de modo que estimule la observacion, destreza y resolucién de problemas
contextualizados. Por ello, es importante comprender la clasificacién de las estrategias de
ensefanza y aprendizaje para su aplicacién de manera apropiada, alcanzando los objetivos
de aprendizaje y necesidades del alumno, en la siguiente tabla se realiza una sintesis de su
clasificacion mencionado por Vargas-Murillo (2020):

Tabla 1

Clasificacion de las estrategias

Estrategias de ensefianza Estrategias de aprendizaje

Pre-instruccionales: el estudiante debe ser
capaz de plantear su objetivo y meta, donde el
docente tenga la idea si comprendié la clase y cual
era su finalidad.

De ensayo: implica la repeticion de contenidos o
la concentracién del alumno en ideas claves.

Co-instruccionales: apoyan el contenido
curricular en el proceso de ensefianza, realizando
funciones tales como, detencién de informacion
principal, = conceptualizaciéon, estructura e
interrelaciones de sus principios y argumentos del
contenido de clase.

Post-instruccionales: se presenta al final del
contenido aprendido, sirve al momento de que el
alumno genera la formacion de su propia idea y
vision, realizando una postura critica sobre los
contenidos desarrollados.

De elaboracion: hacer conexion entre lo nuevo y
lo familiar, observar, sintetizar, crear y poder
responder preguntas que se le puedan formular.

De organizaciéon: es la agrupacion de
informacion para que sea facil recordarla, ordenar
los contenidos de aprendizaje, dividir en partes
ideas principales y realizar un resumen del
contenido obtenido.

De control de la comprension: ligadas a la
metacognicién, implicando mantenerse firme en lo
que va a lograr, mantenerse en el éxito de su meta
y adaptarlo en su conducta individual.




Estrategias de ensefanza Estrategias de aprendizaje

De apoyo o afectivas: no se dirigen directamente
al aprendizaje de los contenidos, su mision es
llevar efectivamente el aprendizaje mejorando las
condiciones en las que se producen.
Para el aprendizaje significativo: es un proceso
que aglomera la dimensibn  emocional,
motivacional y cognitiva del alumno, pretende
desarrollar sus propias capacidades en el proceso
de aprender a aprender.

Nota. Esta tabla muestra la clasificacién de las estrategias de ensefianza aprendizaje retomadas de Vargas

(2020) y adaptadas por la investigadora.

4.2. Estrategias ludicas en la educacion

Antes de hacer referencia a las estrategias ludicas con su respectiva definicion, sus
caracteristicas y clasificacion, también se debe tener en cuenta la definicion clara de lo que
es la ludica, ya que es punto clave para esta investigacion, siendo asi, muchos autores la
describen y tratan de dar una mejor definicién para un mayor entendimiento; como Chimbo
(2022) manifiesta que:

La ludica es espontanea, atractiva, estimulante y puede aplicarse a cualquier edad;
es una estrategia muy util para trabajar con los estudiantes, ya que, les provoca gozo,
curiosidad, alegria, desarrolla su seguridad, autonomia, provocando que se desenvuelven
activamente en el salén de clases, adquieran conocimientos en su interaccién con un medio,
creen lazos afectivos entre companeros y desarrollen o fortalezcan sus capacidades (p. 7).

El argumento del autor permite interpretar a la ludica como el impulso del ser humano
para realizar acciones de forma libre y creativa donde la persona involucra el juego,
desarrollando su intelecto y dinamica, esto le permite al alumno su crecimiento integral y
social. El juego es una interaccion con la realidad, determinado por factores internos de quien
juega con una actividad intrinsecamente placentera, y no por los factores externos de la
realidad externa; es la mejor manera que tienen los nifios para aprender, desarrollar la
creatividad y fomentar el desarrollo socioemocional.

Por ello, Cuasapud y Maiguashca (2023) define al juego como “un medio canalizador
de actividades que permiten al alumno incidir en un tema a través de un ambiente ameno
para él, proporcionandole experiencias unicas en el aprendizaje, puesto que ademas de
otorgarle un espacio entretenido para la adquisicién de conocimientos” (p.154).

Esta estrategia es muy util para trabajar con los alumnos y en muchos ambitos
diferentes, ajustandose a sus necesidades, aumentando las habilidades y motivacion; les
proporcionan un aprendizaje placentero, disminuye el estrés, ansiedad o el desvio de
atencion de la clase, produce placer y libertad a la hora de realizar la actividad provocando
la socializacibn con sus compaferos y crea espacios determinados para que se

desenvuelvan intrinsicamente.
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Al conocer las ventajas que tiene la ludica en la ensefianza aprendizaje, también se
encuentra con docentes que se oponen a estos nuevos cambios ya que unos prefieren seguir
trabajando con una metodologia tradicional sin dar paso a una innovacién, asi mismo,
existiran casos en los que los recursos econémicos se tornaria en una barrera para la
adquisicion de nuevos materiales de trabajo, o incluso la misma, demanda de capacitacion
donde el implemento de esta nueva propuesta se ejecute en su totalidad para generar
excelentes resultados cualitativos como cuantitativos.

Las estrategias ludicas estan presentes en la vida cotidiana del alumno, para
cualquier area de aprendizaje, siendo atractivas, motivadores y agradables ya que captan
su atencién, por ello se debe aprovechar esta estrategia para lograr su desarrollo y
aprendizaje de manera positiva y entretenida; esto debido a las formas diversas de
interpretarlas mediante el pensamiento de cada persona.

Tal como menciona Chi-Cauich (2018) “Las estrategias ludicas son actividades que
incluyen juegos educativos y de mesa, dinamicas de grupo, empleo de dramas, etc., estas
herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos
y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula” (p. 70). Recalcando que estas
estrategias son un espacio de socializacién entre alumnos, desarrollando su pensamiento
critico, le crea habilidades y emociones a la hora de su aprendizaje.

Asi mismo, la autora Mora (2016) expresa que “la estrategia ludica favorece el acto
creativo, se trata de un impulso antropolégico destinado a propiciar el desarrollo mediante la
realizacién de acciones ejecutadas de forma libre y espontanea, presididas por el
reconocimiento que hace el individuo sobre su propia y personal capacidad existencial” (p.
22). Siendo asi, fortalecer el pensamiento creativo en los estudiantes lo cual es muy
importante ya que esto permite que estén en condiciones de ver diferentes alternativas de
solucién a los problemas, los lleva a la innovacién y el cambio, son criticos y propositivos,
cuestionadores y no se dejan amilanar por nadie.

En las instituciones educativas, las estrategias ludicas permiten la creacién de un
ambiente determinado para cumplir con su objetivo de clase, el alumno esta entretenido de
forma en que va realizando sus actividades, esto facilita su aprendizaje significativo para que
se asocie la mentalidad con la agilidad que su cuerpo va experimentando; el aprendizaje no
se vuelve repetitivo como se lo ha venido aprendiendo con el tiempo.

Para fundamentar sobre la importancia de las estrategias ludicas en las Matematicas,
se toma como referencia el argumento de los siguientes autores; ya que son importantes
porque contribuyen para potenciar la imaginacion, desarrollar sus habilidades y establecer
un aprendizaje de calidad, mejorando su rendimiento académico.

A través de la ludica se realiza un ambiente de armonia donde el aprendizaje de los

estudiantes es de manera entretenida e interesante, los contenidos y temas que se

11



encuentran en este proceso donde el docente quiere ensefiar lo incluye a partir del juego,
este acto debe ser no solo por realizar la estrategia, sino mas bien deben ser seleccionados
los juegos por medio que se cumplan los objetivos educativos a los que se quiere llegar
(Sanchez, 2019).

Adicional a ello Caballero-Calderén (2021) manifiesta que las estrategias ludicas
“facilitan el entendimiento de los temas tratados y ayudan al desarrollo de la creatividad,
pensamiento critico y las nociones basicas para la resolucién de problemas” (863). De
acuerdo con estos criterios, este proceso potencia la imaginacion, motiva al estudiante no
solo a culminar su actividad, sino a mantener un compromiso, la atencién que le dedica, su
entusiasmo a desarrollar sus habilidades, trabajar en equipo, el compaferismo,
enriqueciendo a todos los que se involucran en este ambito.

Las estrategias ludicas en Matematicas, se debe tener en cuenta importantes
elementos en su area, realizando alternativas para que su ensefanza aprendizaje sea mas
entretenida, enriquecedora, para ello, se requiere precisiéon y pensamiento critico, asi,
Hidalgo (2019) indica que:

Las estrategias ludicas son indispensables en las clases de Matematicas porque

promueve la manipulacion de material concreto, despierta el interés de aprender,

fomenta el trabajo cooperativo, comunicacion, sin embargo, es necesario que el
educador determine el objetivo de la clase de esta manera seleccionar los juegos
didacticos pertinentes que faciliten el proceso docente educativo y este sea un aporte

a la construccion del conocimiento (p. 20).

Adicional a ello, Navarro (2015) menciona a los juegos “por la actividad mental que
generan, son un buen punto de partida para la ensefianza de la matematica, y crean la base
para una posterior formalizacion del pensamiento matematico” (p. 45). Es fundamental
comprender que el aprendizaje de las Matematicas por medio de las estrategias ludicas
aumenta la motivacion y el compromiso del estudiante, facilita la comprensién conceptual de
sus temas, desarrollan sus habilidades mediante la resoluciéon de problemas y sobre todo
aumenta la fascinacién por esta asignatura, creandoles una actitud mas positiva.

Pueden crear significativamente una experiencia satisfactoria en el momento de
aprender las Matematicas, ayudando con caracter motivador, aprendizaje significativo,
aplicacion de sus conocimientos, habilidades de caracter propio y liberal despertando asi un
interés hacia la materia y no un rechazo por su complejidad para entenderla.

Al tener claro lo que son las estrategias ludicas en las Matematicas, debemos tener
en cuenta que existen muchas caracteristicas donde permiten entender lo que el estudiante
desarrolla a la hora en que involucra su estudio con las estrategias, creando no solo un
ambiente tradicional, mas bien, permite que todos se involucren y tengan un aprendizaje

significativo, a continuacién, se mencionan las caracteristicas:
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Actividad libre y voluntaria: permite usar de modo creativo los conocimientos para
que sus habilidades y practicas sean utilizadas previamente.

Actitud ductil: es necesaria para la adaptacion que se debe tener en la dinamica del
juego y asi tener la conformidad a la hora de practicarlas en cualquier ambito
educativo.

Es gratificante: de una manera a otra es agradable realizar estas estrategias,
permitiendo al alumno tener animo y esfuerzo a la hora de aprender Matematicas.
Brinda el placer de compartir: fomenta el compaferismo, ya que, realizan
interacciones con otros para aprender, con la realizacién de juegos de mesa, se
reunen para dialogar y compartir entre ellos, relacionando ambito social en el aula.
Descanso, ocio: recibir clases de manera magistral provoca cansancio o
agotamiento, por ello, al interactuar con estrategias ludicas el estudiante toma un
descanso de manera sana y se distrae con el mismo objetivo que es la realizacién de
su actividad.

Fijar las reglas y propiciar un orden: es un acuerdo mutuo de estudiantes-docente
permitiendo tener un ambito armonico sin necesidad de provocar la desorganizacion
grupal o individual, poniendo reglas sobre la mesa, esto incita a mantener la relajaciéon
y orden en la clase.

Es una finalidad en si mismo: predominan las acciones sobre los objetivos teniendo
en claro siempre cuadl es la finalidad de aplicarlas en las Matematicas.

Tanto el resultado como la evoluciéon es incierto: asi como en las clases
magistrales las Matematicas son dificiles de aprender para varios estudiantes,
mediante la aplicacion de estrategias ludicas provoca lo mismo, pero con el propésito
de que aplicandolas se consigue un interés mayor en su aprendizaje significativo.

Se desarrolla en un espacio y tiempo determinado o ficticio: ambiente que sirve
como agente educativo, ajustandose a las necesidades de los estudiantes; mientras
que el tiempo determinado debe estar ajustado a la actividad que se realizara, esto a
criterio del docente.

Puede tener caracteristicas propias segun la cultura: en el ambito que nos
encontramos actualmente, a menudo se relaciona con otras etnias o culturas que
estan presentes, por ello, al aplicar los juegos abra una interaccion que se involucre
de manera propia a cada estudiante sin ninguna discriminacion.

Genera incertidumbre: crea tension, esto permite el dinamismo en su desarrollo, asi

cada uno fomenta su creatividad y habilidad.
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e Mejora la calidad de vida: propician un cambio de actitud hacia las Matematicas,
permiten reforzar lo aprendido, permitiendo tener una perspectiva mejor a esta
asignatura y no la de complejidad para aprenderlas (Posada, 2014, p. 25).

Para emplear las estrategias ludicas en el aprendizaje es fundamental tener en
cuenta su clasificacion y como se las puede involucrar; por ello, Sandoval (2015) las clasifica
de la siguiente manera: psicomotoras, conocimientos corporales, motoras, sensoriales, de
condicion fisica, cognitivas, construccion o manipulacion, exploratorias de descubrimiento,

imaginativas y linguisticas, sociales.

o Psicomotoras: Adquisicion del control mayor de la motricidad de las partes diferentes
de su cuerpo.

¢ Conocimientos corporales: Deben tomar conciencia de todas las partes del cuerpo,
saber manejarlas y controlar sus movimientos estaticamente o realizando la actividad.

e Motoras: Desarrollar el ajuste corporal, lateralidad, su equilibrio y relajacion
organizando su espacio.

e Sensoriales: Es el trabajo fundamental a la hora de una dificultad ya sea auditiva,
visual, tactil, gustativa y olfativa ya que perdieron o no tienen algun sentido.

¢ Condicidn fisica: Fortalece los musculos en general, ejercitando los huesos para
tenerlos mas fuertes y que se estiren provocando mayor movilidad.

e Cognitivas: Aprende, graba, memoriza esquemas de accion que le permiten la
repeticion de este de manera igual o mejor desarrollada.

e Construcciéon o manipulacién: Estimula el desarrollo del pensamiento abstracto,
aumenta la concentracion y capacidad creadora entre otros aspectos.

o Exploratorias de descubrimiento: Manipula y experimenta en forma libre los objetos
despertando la curiosidad.

¢ Imaginativas y lingliisticas: Progreso en la expresion y comunicacion, van a querer
hablar de sucesos imaginativos, desarrollando su lenguaje y también su imaginacion.

e Sociales: Facilita a que se relacionen entre si, ayudando al compaferismo y
socializacion en el proceso de adaptacion al ambiente.

Por su clasificacion es fundamental agregar que cada uno de ellas ayuda al alumno
de manera entendible a que se esfuerce y realice cada una de las actividades para cumplir
el objetivo de clase, mostrando sus habilidades y como puede desarrollar su aprendizaje de
manera activa y entretenida, muchas estrategias ludicas se involucran a la hora de aprender
por ellos, se mencionan algunos tipos como: ejercicio fisico, juegos de mesa, al aire libre y
destreza mental, los videojuegos, dramatizaciones, dinamicas de grupo, etc.

Al tener en cuenta las estrategias ludicas para ensenar Matematicas, permitira

potenciar sus capacidades, conocimientos, su manera de comprender la clase, no sera solo
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una manera mas de como las ensefian, mas bien generan su propia manera de resolver
problemas y de formas mas facil. Siendo asi, es importante tener en cuenta los aspectos
que deben tener las estrategias Iudicas a la hora de ponerlas en practica, Chamoso, et al.,
(2004) describe acerca de lo que se debe tener presente en cada juego que implementa el

docente:

a) Todo juego siempre debe tener un caracter ludico con la finalidad de ser llamativo,
atractivo y genere curiosidad por los estudiantes para captar su atencion con facilidad.

b) Debe especificarse las reglas de un material para exponerlo para que conozcan las
ventajas y desventajas al momento de implementarlo, esta explicacion lo puede
realizar por medio de una bola de nieve cuya estrategia permite recopilar la
informacion u opinién de cada estudiante acerca de una indagacion.

c) Caracter competitivo, permitiendo que los estudiantes se enfrenten a desafios y que
por cada peldafio cumplido siempre se suba el nivel de complejidad, esto es muy
interesante porque se desarrolla en los estudiantes habilidades cognitivas y al ser en
grupos de trabajo se potencia el liderazgo y unién.

Acerca del impacto generado luego de aplicar estrategias ludicas en la ensefianza
de Matematicas, se ha evidenciado que existe un efecto positivo donde al realizar la
observacién a los docentes en el momento de implementar los juegos como estrategias
lidicas en la ensefianza aprendizaje de las Matematicas. Segun ellos, se creé una
experiencia gratificante, un encuentro entre el conocimiento matematico y pedagdgico,
permitiéndole innovar, realizar procedimientos dindmicos con variedad de posibilidades para
su objetivo. Para alcanzar dichos objetivos planteados en la clase el docente proporciona
herramientas didacticas donde al estudiante se le facilita su aprendizaje (Quintanilla, 2020).

Adicional a ello, Marin y Mejia (2015) mencionan:

El uso de la ludica en la ensefianza de las Matematicas cambid el concepto que se

tiene en el imaginario colectivo de que es un area dificil, aburrida y mondétona. Esta

metodologia aumenta el interés y gustos de los alumnos por la materia, ven su uso y

utilidad en la vida cotidiana, despierta la curiosidad, estimula la creatividad y

desarrolla el pensamiento Iogico (p. 67).

Con referencia a los argumentos de los autores se puede dar mencion que las
estrategias ludicas en Matematicas, tienen un papel importante debido a que experimentan
de manera mas agradable y entretenida, desarrollando el pensamiento critico y las
habilidades de cada uno, mediante su propia perspectiva o conocimiento, crea en el
estudiante una satisfaccion de experiencia, aprendizaje e innovacion, permitiendo asi a cada

uno formarse integramente y no tener esta asignatura como una materia dificil de aprender
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o compleja; fomentandolos a desarrollar una clase activa y que cumpla con el objetivo
propuesto por el docente.

Segun Cruz (2019), las estrategias ludicas deben involucrarse siempre a la hora de
ensefar y al momento en que el estudiante aprenda, ya que, las Matematicas deben tener
un apoyo con los juegos, asi les causa un efecto interesante y entretenido, les desarrolla el
razonamiento, pensamiento critico, la creatividad, un aprendizaje significativo, logrando los
objetivos alcanzados.

Para fundamentar los argumentos de los autores, se entiende que las estrategias
ludicas al aplicarlas en la asignatura de las Matematicas fomentan al estudiante tener un
mayor interés, facilita la ensefianza y aprendizaje, desarrolla el pensamiento critico e
integral, la resolucién de problemas complejos, motivacion intrinseca y un compromiso
positivo por parte de los estudiantes.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos de estrategias ludicas para
Matematicas donde el ambito del aula sea mas entretenido y dinamico, cada uno consta de:
nombre, propésito, material a utilizar, procedimiento y utilidad. Se describe de manera
entendible su aplicacion y asi la puedan utilizar como referente para la clase, como primera

estrategia ludica en Matematicas:
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Tabla 2

Ejemplos de estrategias ludicas para aplicar en Matematicas

Crucigrama numérico

Propésito:

Material
utilizar:

para

Procedimiento

Mejorar la comprension de operaciones basicas, ayuda con el orden al
momento de su solucién, resulta novedoso y entretenido.

e Hojaimpresa

e Lapizy borrador

Efectia las siguientes sumas y restas combinadas. Coloca los resultados en las

para su casillas correspondientes del crucigrama. A cada casilla le corresponde un

manejo: digito. Si realizaste bien los calculos las operaciones indicadas en el crucigrama
se deberan cumplir.

1. 60 +30-70 = 6. 130 + 10 -110=
2. 120+20-80 = 7. 80 +30-100=
3. 40 +60-20 = 8. 150 + 30 -140 =
4. 50 +30-70 = 9. 30 +70-50 =
5. 90 +30-100=

Utilidad: e Fomenta a realizar una organizacion Individual.
¢ Novedoso e interesante a la hora de realizar los problemas planteados.
e Mejora el aprendizaje significativo.

e Potencia el calculo mental.
e Ayuda a tener mayor seguridad en sus conocimientos.

Fuente: https://www.google.com.ec/books/edition/Crucigramas_num%C3%A9ricos_de
_matem%C3%A1ticas_a/ NTtEAAAQBAJ?hl=es&gbpv=18&dqg=crucigrama+de
+matematicas&printsec=frontcover

Jenga numérico o Matematico

Propésito: El estudio de esta estrategia ludica indica que el juego de Jenga es util para
mejorar el pensamiento légico matematico de los estudiantes muestra una
mejora significativa en sus destrezas y habilidades, como también el trabajo en
equipo.

Material para e Jenga

utilizar: e 2 dados

Procedimiento Para jugar a esta variante. Se deben tirar los 2 dados y sacar una ficha que

para su contenga uno de esos dos numeros o la suma de los dos.

manejo: Ejemplo: Si sacas un 2 y un 4 puedes sacar las fichas, 2, 4, 12, 14, 20, etc., o la

6 que es 2+4
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Utilidad:

¢ Potencia la habilidad fisica y mental
o Desarrolla el razonamiento ldgico.
e Mejora la resolucion de problemas
e Trabajo colaborativo
e Desarrollo de calculo mental
o Despierta la creatividad
e Proporciona un aprendizaje significativo
Fuente: https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/44054/MAGAALT
T13_EI%20jenga%20como%20estrategia%20did%C3%A1 ctica.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Juego de cartas

Propésito: Ayuda a realizar las operaciones basicas mientras se enfrentan uno a uno,
mejora la comprension de: fracciones, el calculo mental, relacién de figuras y
operaciones.

Material para e 20 cartas por cada jugador

utilizar:

Procedimiento

para su

manejo:
Cada jugador toma 20 cartas al azar, se involucran cada uno para relacionar las
fracciones con su respectiva figura, el jugador que tenga mayor cantidad
identificada con su respectiva respuesta gana, es decir, el primero en tener los
pares ordenados con su respuesta es el triunfador.

Utilidad: e Potencia el calculo mental.
o Mejora la visualizacién gréfica y escritura de dicha fraccion.
e Correcta realizacion de las operaciones.
e Mejora la agrupacion segun las reglas indicadas.
e Fomenta el trabajo colaborativo.

Fuente: https://revistasuma.fespm.es/sites/revistasuma.fespm.es/IMG/pdf/8/075-079.pdf

Ajedrez
Propésito: En relacion con cada partida, los alumnos se enfrentan a un mundo de numeros,

patrones y calculos. Empezando con el tablero y su geometria, contar las piezas,
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analizar cada movimiento del oponente mejoran el pensamiento matematico de
manera natural y divertida.

Material para e Tablero formado por 64 espacios entre (blanco y negro)

utilizar: e 32 fichas (16 blancas) y (16 negras)

Procedimiento Posiciones de las fichas:

para su 8 peones en la segunda fila

manejo: Dos torres

Dos caballos

Dos alfiles

La dama o reina

El rey

Ejemplo:

Movimiento de las piezas:

e Elrey: so6lo puede avanzar una casilla en cualquier direccién.

e Lareina o dama: puede moverse en cualquier direccion.

La torre: s6lo puede moverse hacia delante, hacia atras, arriba o abajo.

El alfil: sélo puede moverse en diagonal.

El caballo: se mueve en desplazamiento en forma de L, puede saltar encima

de cualquier pieza.

e Los peones: sélo pueden avanzar una casilla hacia delante

Regla:

¢ Siun peodn llega al otro extremo del tablero, es decir, donde estan las piezas
del contrincante, se reemplaza con una dama.

e Una regla basica, es que solo el caballo puede saltar por encima de otra
pieza.

Fin: El objetivo del ajedrez es dar jaque mate al rey contrario.

Utilidad:

¢ Habilidad fisica y mental.
¢ Reconocimiento de patrones y reglas a la hora de hacer los movimientos.
o Desarrolla el pensamiento critico.
e Visualizacién grafica.
e Fomenta la creatividad e imaginacion.
Fuente: https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5166942
Los puzles de estrella, hexagonales, triangulares, rombicos.

Propésito: Esta conformado para pensar de forma razonable a problemas matematicos, se
puede reforzar en el tema de la geometria en Matematicas, a consideracion del
docente.

Material para e 16 a 24 piezas de puzzle.

utilizar: e Un tridangulo, un rombo o un hexagono.

e Las piezas no tienen figuras, pero llevan escrito en sus lados unas
expresiones matematicas.
e Tijeras y papel
Procedimiento = Cada alumno o pareja debe unir los lados de las piezas triangulares del puzzle

para su juntando dos expresiones correspondientes entre si. Al acabar de juntar las
manejo: piezas puzzle, la figura que se obtiene puede ser un gran hexagono, un triangulo
0 un rombo.
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PAYA
JAYAYS

AT
JAYAY

Mejora el reconocimiento de las figuras geométricas.
Potencia el calculo mental.
Desarrollo de la vision.
Realizacion de las formulas correctamente.
Reconocimiento de fracciones.
o Destreza algebraica.

Fuente: https://thales.cica.es/xvceam/actas/pdf/ta03.pdf
Nota: Esta tabla indica algunas estrategias ludicas que se pueden aplicar en el proceso de ensefianza aprendizaje
de Matematicas.

Utilidad:
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5. Metodologia

La investigacion titulada Estrategias ludicas para la ensefanza aprendizaje de
Matematicas en Educacion General Basica superior, concentrd su estudio en el Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero”, ubicada en la provincia y ciudad de Loja, en la parroquia San
Sebastian, al area Urbana, en las calles Thomas Rodrigo Torres y Kennedy. A mayo de 2024,
cuenta con 58 docentes siendo 35 mujeres y 23 varones y un total de 780 estudiantes. Esta
prestigiosa institucién, de sostenimiento fiscal, ofrece sus servicios de formacion académica
de excelencia para la ciudadania lojana y ecuatoriana en general, pues oferta dos jornadas
de estudio: matutina, vespertina, con el fin de brindar una atencion de calidad para la
sociedad.

El disefo de investigacion que se desarrollé fue documental y de campo, con el fin de
analizar de qué manera las estrategias ludicas contribuyen en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Matematicas en los estudiantes de Educacion General Basica superior. El
enfoque de esta investigacién fue mixto, cualitativo porque la informacion bibliografica
permitié identificar las caracteristicas de las estrategias Iudicas, cuantitativo porque esta
informacion se sintetizd6 en tablas, procesando la informacién obtenida durante la
investigacion de campo.

El alcance con el que se trabajo la investigacion es descriptivo, que permitié analizar
los datos recolectados directamente de la fuente. Los métodos utilizados fueron analisis
documental y empirico, ya que se adaptd perfectamente para realizar la caracterizaciéon de
las estrategias ludicas, la aplicacion de estas estrategias y plantear una propuesta de mejora
de acuerdo al problema de investigacion. Todo este proceso implicod el analisis de datos
bibliograficos y recoleccion de informacién en la institucién educativa para asegurar que las
conclusiones fueran precisas y validas. Las técnicas utilizadas fueron el fichaje y encuesta,
donde se utilizaron instrumentos como la bitadcora de busqueda, fichas bibliograficas y de
contenidos, también la encuesta para los docentes y cuestionario para estudiantes.

La poblacién con la que se trabajé fue la de docentes y estudiantes de Educacion
General Basica superior que pertenecen al Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, del cual
se tomé a toda la poblacién, en cuanto a docentes fueron 6 los encuestados que se
distribuyen dos para octavo, dos en noveno y dos en décimo ano. Por otra parte, fueron 130
estudiantes los encuestados, asimismo de los afios mencionados.

Para proyectar los resultados obtenidos durante la investigacion de campo se
utilizaron tablas donde se describi6 la informacién encontrada acorde a los objetivos de
investigacion. En primer lugar, se realizé una busqueda bibliografica en repositorios de alto
contenido cientifico, como revistas digitales, portales de universidades o paginas web. Se
seleccionaron los articulos y documentos mas relevantes, colocando las siguientes

ecuaciones de busquedas: “estrategias ludicas”, “ensefianza aprendizaje”, “estrategias
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ludicas en Matematicas”, “tipos de aprendizaje”, “caracteristicas de las estrategias”,
“caracteristicas de las estrategias ludicas”, entre otros.

Luego, para determinar en qué medida los docentes aplican estrategias ludicas se
utilizé primero la encuesta docente donde contenian preguntas relacionadas con el proceso
de ensefanza aprendizaje de las Matematicas utilizando estrategias ludicas que permitan
tener un proceso dinamico e interesante, para luego averigua si los docentes involucrados
aplican estrategias ludicas para la ensefanza de matematicas. También, se empled un
cuestionario a los estudiantes para contrastar la informacién devenida de los docentes.
Finalmente, esta informacién fue procesada y organizada en tablas donde se describen las
estrategias empleadas por los docentes, como material concreto, juegos de mesa, didacticos,
al aire libre, recreativos, dinamicas y dramatizaciones. Ademas, se indago sobre la frecuencia
con las que utilizan estas estrategias ludicas y como impactan en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes.

Por consiguiente, en base a los resultados se propuso un manual de estrategias
ludicas como alternativa al problema encontrado, para que los docentes empleen un proceso
dinamico en la ensefianza de Matematicas de Educacion General Basica superior en el
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”. Donde se desarroll6 actividades interesantes que se
puedan utilizar recursos innovadores para captar la atencién de los estudiantes y brindar un
proceso de calidad en la ensefianza aprendizaje de los contenidos de las unidades didacticas

destinadas a la Educacion General Basica superior.
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6. Resultados

De acuerdo con la revision bibliografica en la realizacion del marco tedrico, se

demuestra a continuacién los resultados principales obtenidos, lo cual permitié dar respuesta

al primer objetivo especifico planteado en el tema de investigaciéon: Caracterizar las

estrategias ludicas como recurso metodolégico para la ensefianza aprendizaje de

Matematicas de Educacion General Basica superior.

Tabla 3

Resultados de la investigacion documental

Caracteristicas de
la estrategia

Estrategias ludicas Caracteristicas Autores ludica como
recurso
metodolégico
Potencia la habilidad
. fisica y mental
JEE numerico o Desarrolla el
Matematico razonamiento logico
dglalasl — matematico. Jiménez
3 O . Mejora la resolucién (2018)
5@5 de problemas
RS Trabajo colabora’t|vo _ e Presenta
- Desarrollo de calculo Ruiz y reglas e
mental Cedefio instrucciones
Despierta la (2023) que el
creatividad estudiante
Proporciona un debe cumplir.
Juegos aprendizaje e Fomenta la
de mesa significativo interaccién vy
Potencia el calculo companerismo.
mental. e Desarrollan
Juego de cartas Mejora la habilidades,
visualizacion grafica y pensamiento
escritura de dicha Barros et al., critico y toma
fraccion. 2015 de decisiones.
Correcta realizacion
de las operaciones. Galvez
Mejora la agrupacion (1991)

segun las reglas
indicadas.
Fomenta el trabajo
colaborativo.
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Caracteristicas
de la estrategia
ladica como
recurso
metodolégico

Estrategias ludicas Caracteristicas Autores

Los puzles de estrella
hexagonales,
triangulares, rombicos.

Mejora el
reconocimiento de las
figuras geomeétricas.

e Potencia el calculo .
mental. Pérez (2009)
e Desarrolla la . .
visualizacion grafica. AAREIC Mejora_ . 'Ia
) (2014) comunicacion
“ e Fomenta el trabajo
. entre
<> colaborativo. .
. compaferos.
} 4 AVA e Reconocimiento de Desarrollan
‘» fracciones. el
}{ VAVA pensamiento
critico.
AVAV Permite la
. toma de
e Fomenta a realizar s ErEs o
una organizacion situacion
. Individual. grupal o
Crucigrama * Novedoso e individual.
interesante a la hora Trabajo  en
de realizar los Gutiérrez y equipo
problemas Gutiérrez '
planteados. (2015)
160 +30-70 = 6. 130+10-110= b Mejora el aprendlzaje
2 10010 « 79 +30-10s significativo. Zambrano-
3,40 +60-20 = 8, 150+30-140= ° POtenCia el CélCUlO Leal (2021)
450 +30-70 = 9.30 +70-50 = mental

5. 90 +30-100=

Ayuda a tener mayor
seguridad en sus
conocimientos.
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Caracteristicas
de la estrategia
Estrategias ludicas Caracteristicas Autores ludica como
recurso
metodoldgico

e Potencia la habilidad
fisica y mental.

____Ajedrez _ e Reconocimiento de Gairin y
| (81 & ] @ [&] 4 patrones y reglas a Fernandez
APSAPIRPYAPE la hora de hacer los (2010)
: movimientos.
e Desarrolla el Martinez- ¢ Desarrollan la
pensamiento critico. Artero y capacidad ~ de
AR ARA e Visualizacién grafica Nortes CEHETITEEIL.
ANCACET) - Fomenta la (2015 ¢ Fomentan el
Destreza : aEEiiiEs - calculo mental.
mental imaginacion. e Potencia ~ la
Sudoku memorizacion.
34 5 8 e Potencia el calculo e Ejercitan la logica
6 1 8|3|5 4 9 mental. Franco et y capacidad
/18 415 6 e Desarrolla el al., 2007 creativa.
e pensamiento critico.
7 19 4 e Fomenta la Saavedra
a| |2] ¢ 4 memorizacion de los (2019)
_ 5 ] ! ] numeros.

e Visualizacion grafica

Nota. En la presente tabla se menciona las caracteristicas de cada estrategia lidica como recurso metodoldgico
en el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas.
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Resultados de la investigacion de campo

Para fortalecer la idea a defender mediante los datos de informacion que se obtuvo
de los instrumentos como la encuesta a docentes, se presenta los resultados respondiendo
al segundo objetivo especifico: Determinar en qué medida los docentes de Educacion General
Basica superior del Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, aplican estrategias ludicas en el
proceso ensefanza aprendizaje de Matematicas.
1. Del siguiente listado subraye cuales son estrategias ludicas:
Tabla 4

Identificacion de las estrategias ludicas por parte de los docentes

Estrategias Docente Docente Docente Docente Docente D;)g;r:)te
Ludicas 8vo “A” 8vo “C” 9no “A” 9no “C” 9no “D” «B”
Branding
Juegos X X X X
educativos
Dramatizaciones X X X X
Inbound
Segmentacion
Juegos
didacticos X X X X X
Jueg9s libres o X X X X X X
creativos
Geografia

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre la identificacion de estrategias ltdicas en el afio 2024.

De las estrategias indicadas en la encuesta, 3 docentes logran identificar
correctamente cuales corresponden a estrategias ludicas, sin embargo 1 de los docentes
identifica 3 estrategias, y por ultimo los 2 docentes faltantes identifican Unicamente 2
estrategias ludicas.

2. ;Considera usted que se debe aplicar estrategias ludicas para la ensefianza
aprendizaje de Matematicas? ¢ Por qué?
Tabla 5

Aplicacién de estrategias ludicas en la ensefianza aprendizaje de Matematicas

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Si 6 100%
No 0 0.00%
Total 6 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” para indagar si aplica las estrategias Iudicas en el afio
2024.
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Con respecto a la pregunta 2, los 6 docentes encuestados que corresponden al 100%,
estan de acuerdo con la aplicacién de las estrategias ludicas en Matematicas, ya que los
docentes encuestados mencionan una mejora en su aprendizaje, los motiva a ser mas
participativos, desarrolla el pensamiento l6gico-matematico, fomenta la interrelacion entre
pares, refuerza el aprendizaje cientifico, permitiendo al docente tener resultados
considerables a la hora de ensefiarlas y ellos aprendan.

3. Enliste cuales estrategias ludicas aplica usted para la ensefianza de las
Matematicas
Tabla 6

Estrategias ludicas que aplica el docente en Matematicas

Estrategias Docente Docente Docente Docente Docente D;)(;:;r:)te
ludicas 8vo “A” 8vo “C” 9no “A” 9no “C” 9no “D” «g

Material X X X
concreto
Juegos de mesa X X
Juegos
didacticos X X * X :
J.uegos al aire X X X
libre
Juegos X X

recreativos
Dinamicas o
dramatizaciones

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre las estrategias ludicas que aplica el docente en el afio 2024.

X

Los docentes indican en la encuesta las estrategias ludicas que aplican en
Matematicas, como el material concreto, juegos de mesa, didacticos, al aire libre, recreativos
y dinamicas o dramatizaciones mencionando que son favorables para la aplicacién de la
asignatura ayudando a los estudiantes a romper la rutina y tener un desempenio interesante

mediante estas estrategias.
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4. ;Piensa usted que es relevante el uso de estrategias ludicas donde prevalezca la
cooperacion? ;Por qué?
Tabla 7

Relevancia de las estrategias ludicas

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Si 6 100%
No 0 0.00%
Total 6 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre la relevancia de estrategias ludicas
en el afio 2024.

El 100% de los encuestados piensan que es relevante el uso de estrategias ludicas
donde prevalezca la cooperacion, ya que los docentes mencionan un trabajo colaborativo por
parte de los estudiantes, relacionarse en grupos, establece responsabilidades, fomenta la
participacién, desarrollo integral, realizan la actividad de manera social, dinamica y critica con
respecto a sus companeros de clase.

5. ¢Cudles son las actitudes que presentan los estudiantes cuando se aplica
estrategias ludicas para la ensefianza de las Matematicas?

Tabla 8
Actitud de los estudiantes al aplicar estrategias ludicas en Matematicas

Actitudes Docente Docente Docente Docente Docente D;)(():;r:)te
8vo “A” 8vo “C” 9no “A” 9no “C” 9no “D” «g”
Se motivan X X X X X X
Pierden el
interés
Se ven
X X X X X X
concentrados
No trabajan
adecuadamente
Mejoran el
rendimiento X X X X X X
académico
Tienen mayor
comunicacioén
X X X X X
entre
compaieros
Tienen mayor
comunicacion X X X X X
con el docente
Mejora la
X X X X X X

participacion

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre la actitud de los estudiantes al aplicar estrategias ludicas en
el afo 2024.
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Los 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, mencionan que las
estrategias ludicas ayudan en la motivacion de los estudiantes, se ven concentrados, mejoran
su rendimiento académico, tienen mayor comunicaciéon con sus companeros y su docente
presentando una mejora en su participacion.

6. ¢Los juegos ludicos impactan del mismo modo que las clases magistrales en la
ensefnanza de las Matematicas? ¢ Por qué?
Tabla 9

Impacto del juego en la ensefianza de las Matematicas

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Si 0 0.00%
No 6 100%
Total 6 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre el impacto de las estrategias ludicas
en el afio 2024.

El 100% de los docentes indican que el juego no impacta igual que las clases
magistrales, mencionando los encuestados que los estudiantes se concentran y realizan de
forma mas entretenida la actividad, participan, fomenta la creatividad, su desarrollo mental,
mejora la interaccion entre docente estudiante, expresando que es mas entretenido trabajar
con las estrategias ludicas.

7. ¢Considera usted que las estrategias ludicas ayudan a la socializacién de los
estudiantes de manera positiva? ;Por qué?
Tabla 10

Estrategias ludicas como ayuda en la socializacion positiva de los estudiantes.

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Si 6 100%
No 0 0.00%
Total 6 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” para indagar como ayuda en la socializacion las
estrategias ludicas en el afio 2024.

El 100% de los docentes indican que al aplicar las estrategias ludicas ayuda a la
socializacion de manera positiva de los estudiantes, ya que los docentes encuestados
mencionan una motivacion en el trabajo de clase, mejora la interaccion con su docente,

involucra a todos los estudiantes, tienen un mejor desenvolvimiento fomentando el

compaferismo.

29



8. ¢Qué habilidades cree que se logra en los estudiantes aplicando estrategias ludicas

en el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas?

Tabla 11
Habilidades de los estudiantes al aplicar estrategias ludicas en Matemaéticas
Habilidades Docente Docente Docente Docente Docente Dgg;r;te
8vo “A” 8vo “C” 9no“A” 9no “C” 9no “D” «B”

Participativos X X
Creatividad
Cooperacion X X
Razonamiento X X X
Comunicacion X X X
Psicomotricidad X
Concentracion X X
Criticidad X
PRl X x x

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar las habilidades del estudiante al aplicar estrategias ludicas en el afio

2024.

Los docentes encuestados que representan el 100%, indican que los estudiantes al

momento de realizar la asignatura de Matematicas aplicando estrategias ludicas desarrollan

habilidades como la participacion, la creatividad, cooperacién, razonamiento, comunicacion,

la psicomotricidad, concentracién, criticidad y un aprendizaje auténomo.

9. ¢Con qué frecuencia usted aplica estrategias liudicas en la ensenfanza de

Matematicas?
Tabla 12

Frecuencia que aplica estrategias Iudicas en Matematica

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Nunca 0 0.00%
A veces 4 66.67%
Siempre 2 33.33%
Total 6 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a docentes de Matematicas del
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero” para indagar la frecuencia en que aplica estrategias

ludicas en el afio 2024.

Del total de 6 docentes encuestados que representan el 100%, 4 de ellos que

corresponde al 66.67% indicaron que a veces aplican estrategias ludicas en la ensefanza

aprendizaje de las Matematicas, mientras que dos docentes que corresponden al 33.33%
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indicaron que siempre aplican estrategias ludicas para la ensefianza aprendizaje de las
Matematicas.

Mediante los datos de informacion obtenidos del cuestionario aplicado a los
estudiantes, se presenta los resultados respondiendo al segundo objetivo especifico:
Determinar en qué medida los docentes de Educacién General Basica superior del Colegio
de Bachillerato “27 de Febrero”, aplican estrategias ludicas en el proceso ensefianza
aprendizaje de Matematicas.

1. Del siguiente listado subraye cual considera que son estrategias ladicas:
Tabla 13

Identificacion de las estrategias ludicas por parte del estudiante

Alternativas Frecuencia Frecuencia relativa
a) Branding 3 1.20%
b) Juegos 76 30.52%
educativos
c) Dramatizaciones 29 11.65%
d) Inbound 3 1.20%
e) Segmentacion 57 22.89%
f) Juegos 0
didacticos 60 24.10%
dg) Juegos libres o 0
creativos 19 7.65%
h) Geografia 2 0.80%
Sumatoria to_tal de 249 100%
frecuencia

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la frecuencia que se us6 para obtener el porcentaje
de seleccién de cada alternativa por parte de los estudiantes del Colegio de Bachillerato “27 de
Febrero” identificando las estrategias ludicas en el afio 2024.

Branding obtuvo un 1,20% de seleccion entre los estudiantes, juegos educativos
obtuvo un 30.52%, las dramatizaciones un 11.65%, el inbound 1.20%, la segmentacion
22.89%, los juegos didacticos un 24.10%, los juegos libres o creativos un 7.63% y geografia
un 0.80%.
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2. Del siguiente listado de estrategias ludicas subraye las que aplica su docente de
Matematicas:
Tabla 14

Estrategias ludicas que aplica su docente de Matematicas

Alternativas Frecuencia Frecuencia relativa
Al e 32 14.10%
educativos )
b) Juegos de
atenciéony 57 25.11%

memorizacion
c) Dinamicas

grupales 43 18.94%
d) Juegos o
didacticos 17 7:49%
e) Dramatizaciones 16 7.05%
f) Juegos 12 5.29%
simbodlicos
g) Juegos de mesa 6 2.64%
h) J_uegos al aire 8 3.529%
libre
i) Jueg9s libres o 11 4.85%
creativos
j) Juegos de regla 25 11.01%

Sumatoria to_tal de 227 100%
frecuencia

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la frecuencia que se us6 para obtener el porcentaje
de seleccion de cada alternativa por parte de los estudiantes del Colegio de Bachillerato “27 de
Febrero” en el afio 2024.

La dinamica de juegos educativos obtuvo un 14.10% de seleccion entre los
estudiantes, los juegos de atencion y memorizacion obtuvieron un 25.11%, las dinamicas
grupales obtuvieron un 18.94%, los juegos didacticos obtuvieron un 7.49%, las
dramatizaciones obtuvieron un 7.05%, los juegos simbdlicos obtuvieron un 5.29%, los juegos
de mesa obtuvieron un 2.64%, los juegos al aire libre obtuvieron un 3.52%, los juegos libres

o creativos obtuvo un 4.85%, y los juegos de regla obtuvo un 11.01%.
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3. Con qué frecuencia aplica las estrategias ludicas su profesor de Matematicas:

Tabla 15
Frecuencia que su docente aplica estrategias ludicas en Matematica

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Nunca 23 17.69%
A veces 90 69.23%
Siempre 17 13.08%
Total 130 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a los estudiantes del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre la frecuencia en que el docente aplica estrategias

ludicas en el afo 2024
Del 100% de encuestados, el 17.69% indicaron que nunca el docente aplica

estrategias ludicas en Matematicas, el 69.23% que a veces y el 13.08% mencionan que
siempre.

4. Prefiere que el docente aplique juegos o clases magistrales (pizarra), seiale:
Tabla 16

Aplicacion de juegos o clases magistrales

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Juegos 87 66.92%
Clases rnaglstrales 43 33.08%
(pizarra)
Total 130 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a los estudiantes del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre la preferencia del estudiante entre los juegos o
clases magistrales en el afio 2024.

Del 100% de encuestados, el 66.92% prefieren que el docente aplique juegos a la
hora de ensefiar las Matematicas, y el 33.08% mencionan que prefieren las clases

magistrales.
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5. ¢Su profesor de Matematicas realiza de manera correcta y responsable el juego al
momento de aplicarla en clases?

Tabla 17

El docente realiza de manera correcta y responsable la aplicacion del juego en clases

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Nunca 26 20.00%
A veces 36 27.69%
Siempre 68 52.31%
Total 130 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a los estudiantes del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar sobre la manera correcta y responsable que su docente
aplica estrategias ludicas en el afio 2024.

Del 100% de encuestados, el 20.00% mencionan que nunca el docente aplica de
manera correcta y responsable los juegos en clases, el 27.69% que a veces, mientras que el
52.31% siempre.

6. La aplicacién de la ludica ayuda de manera positiva en su aprendizaje.
Tabla 18

Ayuda la ludica de manera positiva en su aprendizaje

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Nunca 13 10.00%
A veces 54 41.54%
Siempre 63 48.46%
Total 130 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a los estudiantes del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar si la ludica ayuda de manera positiva en su aprendizaje
en el afio 2024.

Del 100% de encuestados, el 10.00% indican que nunca ayuda la ludica de manera

positiva en su aprendizaje, el 41.54% que a veces y el 48.46% que siempre.
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7. El docente envia tareas donde se deben aplicar estrategias ludicas para su

realizacion.
Tabla 19

Envio de tareas que involucra estrategias ludicas

Alternativa Frecuencia Frecuencia relativa
Nunca 48 36.92%
A veces 60 46.15%
Siempre 22 16.92%
Total 130 100%

Nota. Los datos de la tabla corresponden a la encuesta aplicada a los estudiantes del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” para indagar si el docente envia tareas que involucre estrategias

ludicas en el afio 2024.

Del 100% de encuestados, el 36.92% indican que nunca el docente envia tareas

donde se debe aplicar estrategias ludicas, el 46.15% que a veces y el 16.92% siempre.
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7. Discusién

Para este apartado se analizo los resultados de manera detenida y a profundidad para
interpretarlas correctamente, la presente investigacion tuvo como objetivo general, analizar
de qué manera las estrategias ludicas contribuyen en el proceso de ensefianza aprendizaje
de Matematicas en los estudiantes de Educacion General Basica superior, Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero”.

Al revisar la fundamentacion tedrica y resultados, es esencial mencionar que existe
una gran variedad de estrategias ludicas que permiten al docente implementarlas en
Matematicas ayudando en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo establecer
caracteristicas de las estrategias ludicas en donde se las mencionan de manera entretenida
y gratificante.

Segun Jiménez (2018), Ruiz y Cedefio (2023) sostienen que las caracteristicas de las
estrategias ludicas como recurso metodolégico en la ensefianza aprendizaje de las
Matematicas, desarrollando el pensamiento 16gico, mejorando la observacion y creatividad
permitiéndoles mantener un aprendizaje significativo en los estudiantes. En base a estos
argumentos, se menciona que, los estudiantes mejoran su visualizacion grafica, su habilidad
fisica y mental, el trabajo colaborativo, proporcionando un aprendizaje significativo.

Es por ello que, otra de las caracteristicas de las estrategias ludicas mencionados por
Barros et all., (2015) y Galvez (1991) permiten facilitar la interaccién de todos los individuos,
fortalece la comunicacion, desarrollan las habilidades psicomotoras, mejora la visualizacion
grafica y escritura de los ejercicios. Lo argumentado por los autores es relevante ya que, las
estrategias ludicas en si son indispensables en las clases de Matematicas despertando el
interés y motivacion para desarrollar un ambiente cooperativo, siempre y cuando el docente
determine el objetivo de la actividad.

También, Pérez (2009) y Garcia (2014) indican que las estrategias ludicas mejoran el
reconocimiento de las figuras geométricas, potencia el calculo mental, reconocimiento de
fracciones y desarrollo de la vision; de manera similar Gutiérrez y Gutiérrez (2015) y
Zambrano-Leal (2021), fomenta a realizar una organizacion Individual es novedoso e
interesante a la hora de realizar los problemas planteados, potencia el calculo mental, ayuda
a tener mayor seguridad en sus conocimientos. Es por ello, que lo mencionado por los autores
enfoca a los estudiantes a tener una mayor aceptacién en la solucion de las actividades en
Matematicas percibiendo de manera diferente los conceptos.

Por otro lado, otra de las caracteristicas relevantes de las estrategias ludicas
mencionados por Gairin y Fernandez (2010) y Artero y Checa (2015), indican que estas
permiten a sus estudiantes beneficios sociales y educativos, potenciando la habilidad fisica y
mental, reconocer patrones y reglas, desarrolla el pensamiento critico, la visualizacion grafica.

Asi, también, Franco et all., 2007 y Saavedra (2019) indican que las caracteristicas de las
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estrategias ludicas permiten tener un pasatiempo interesante, ya que se involucra a todos los
que se encuentran en el ambito de clase y mejorar su ensefianza aprendizaje. Sobre la base
de sus argumentos se menciona que, las estrategias Iudicas potencian el célculo mental,
desarrolla el pensamiento critico, ayuda a la concentracion, habilidades psicomotoras,
potenciando la imaginacion donde prevalezca un aprendizaje significativo.

En este apartado se puede mencionar a la autora Mora (2016), expresando que “la
estrategia ludica favorece el acto creativo, se trata de un impulso antropolégico destinado a
propiciar el desarrollo mediante la realizacion de acciones ejecutadas de forma libre y
espontanea, presididas por el reconocimiento que hace el individuo sobre su propia y personal
capacidad existencial” (p. 22). Permitiendo fortalecer el pensamiento del estudiante de
manera activa, propositiva y espontanea, convirtiéndose en una fuerza que permite imaginar,
inventar, y crear cosas nuevas.

Con respecto a la investigacion de campo, dirigida a docentes de Educacién General
Basica superior de Matematicas, y a estudiantes del mismo nivel, se pudo determinar la
medida en que los docentes del Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, aplican estrategias
ludicas en el proceso ensefianza aprendizaje de Matematicas, todos los docentes
manifestaron que si se debe aplicar estrategias Iudicas para la ensefianza aprendizaje de
las Matematicas, considerando que es importante tenerlas presente a la hora de impartir
clases de Matematicas, expresando que estas generan una mejora en el aprendizaje de los
estudiantes; asi mismo, los docentes identifican las estrategias ludicas como los juegos de
mesa, dindmicas de grupo y destreza mental, e indican las estrategias que son aplicadas
para ensefiar las Matematicas, coincidiendo con las mencionadas en los resultados
bibliograficos y en relacién a las habilidades que se logra desarrollar en los estudiantes, por
lo que son indiscutibles las ventajas e importancia, tal como lo Hidalgo (2019) Las estrategias
ludicas son indispensables en las clases de Matematicas porque promueve la manipulacién
de material concreto, despierta el interés de aprender, fomenta el trabajo cooperativo,
comunicacion, sin embargo, es necesario que el educador determine el objetivo de la clase
de esta manera seleccionar los juegos didacticos pertinentes que faciliten el proceso docente
educativo y este sea un aporte a la construccion del conocimiento (p. 20).

Ademas, en este estudio se pudo determinar que los docentes consideran
importante aplicar estrategias Iudicas, manifestado como el desarrollo mas eficaz para el
pensamiento l6gico matematico, motiva a los estudiantes a ser participativos, fomenta la
interrelacion entre pares, refuerza el aprendizaje cientifico, esto permite que el docente logre
una ensefanza importante y que se cumplan los objetivos de la clase y por ende se alcancen
las destrezas que deben adquirir los estudiantes; asi lo corrobora Marin y Mejia (2015) el
uso de la ludica en la ensefanza de las Matematicas cambio el concepto que se tiene en el

imaginario colectivo de que es un area dificil, aburrida y monétona. Esta metodologia

37



aumenta el interés y gustos de los alumnos por la materia, ven su uso y utilidad en la vida
cotidiana, despierta la curiosidad, estimula la creatividad y desarrolla el pensamiento l6gico
(p. 67).

Para la interrogante hecha a los estudiantes sobre la aplicacion de estrategias ludicas
por parte del docente al momento de ensefiar las Matematicas, un alto porcentaje indican su
aplicacion, lo que concuerda con las respuestas del docente, lo cual es importante debido a
que las estrategias ludicas permite en cada uno de ellos el razonamiento, motivacion,
concentracién, psicomotricidad, pensamiento ldgico-critico, comprensiéon de contenido,
comunicacion, reflexion, participacion, colaboracion, resolucion de problemas, improvisacion
y creatividad, lo que afirma lo dicho por Mora (2016) mencionando que “la estrategia ludica
favorece el acto creativo, se trata de un impulso antropolégico destinado a propiciar el
desarrollo mediante la realizacion de acciones ejecutadas de forma libre y espontanea,
presididas por el reconocimiento que hace el individuo sobre su propia y personal capacidad
existencial”’ (p. 22).

Asi también, para dimensionar la aplicacién de las estrategias ludicas y las bondades,
se hace mencion a lo dicho por los estudiantes quienes manifiestan que al aplicar la ludica su
aprendizaje mejora positivamente, ya que es un aprendizaje mas ameno, siendo motivados
a realizar la actividad de forma significativa, los contenidos son adquiridos de mejor manera,
adquieren habilidades creativas, individuales y colaborativas. Lo dicho es corroborado por los
docentes investigados.

En este contexto, sobre la informaciéon de campo donde se tuvo una clara informacion,
se determina que a la hora de la ensefanza aprendizaje de las Matematicas mediante las
estrategias ludicas, permiten al estudiante un aprendizaje significativo, fomenta la
participacién activa, estimula la creatividad y pensamiento logico, integracion docente-
estudiante, el comparierismo y sobre todo ayuda la concentracion e interés de cada uno de

ellos al momento de cumplir con el objetivo de clases.
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8. Conclusiones
En base al estudio realizado se concluye que:

Las estrategias ludicas se caracterizan por permitir el desarrollo de habilidades, ya
que fomentan el pensamiento critico y la toma de decisiones, mejora la comunicacién de los
estudiantes, desarrollan la capacidad de concentracién, fomento del calculo mental,
ejercitacion de la légica y capacidad creativa.

Asi también, las estrategias ludicas presentan algunas ventajas ya que, a través de
ellas, los estudiantes desarrollan habilidades matematicas, emocionales y sociales de manera
integral, lo que les permite ser entes proactivos, protagonistas de su propio aprendizaje.

De la investigacién de campo se pudo determinar que los docentes de Matematicas
si aplican estrategias ludicas, en el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematicas, sin
embargo pocos estudiantes prefieren la clase magistral antes que las actividades que se
desprenden de las estrategias ludicas; en todo caso los docentes estan de acuerdo en
aplicarlas ya que estan conscientes de su importancia debido a que estas permiten mejorar
el aprendizaje de los estudiantes, los estimula a ser mas participativos, fomenta la
interrelacion y especialmente refuerza el aprendizaje.

Con los resultados obtenidos en la investigacion, ha sido factible disefiar un manual
de estrategias ludicas, de tal manera que los docentes de Matematicas del Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero” se fortalezcan en su quehacer docente, se motiven y las
apliquen con mayor frecuencia, esto permitira potenciar el rendimiento académico de los

estudiantes.
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9. Recomendaciones

Se recomienda aprovechar el desarrollo de las habilidades de los estudiantes
mediante las estrategias ludicas como son los juegos de mesa, didacticos, al aire libre,
educativos, dramatizaciones, etc. Ademas, es importante desarrollar estas experiencias
seleccionando las estrategias que mejor se adapten al ambiente de aprendizaje de los
estudiantes.

Se sugiere innovar el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematicas,
incorporando estrategias ludicas que permitan aprovechar el maximo sus recursos para
brindar una amplia variedad de actividades y experiencias que permitan a los estudiantes
aprender de manera directa los conceptos matematicos. También, utilizar estrategias ludicas
que involucren el material concreto, de manera que los estudiantes puedan manipular y

comprender los contenidos.
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Presentacion

Este manual de estrategias didacticas ha sido elaborado para mejorar la
enseflanza de las matemadticas en los niveles de Educacién General Bdsica
Superior, abarcando desde Octavo hasta Décimo Aflo. Su propdsito es ofrecer a
los educadores herramientas efectivas y enfoques innovadores que faciliten un
aprendizaje mas dindmico y participativo de las matematicas.

El manual estd estructurado por el tema, propdsito, material a utilizar,
procedimiento y enlaces de informacién por cada nivel académico. En la
Educacién General Bdsica superior, se exploran temas fundamentales como
figuras geométricas, teoremas, areas y volumenes, con estrategias diddcticas
disefladas para hacer que estos conceptos sean accesibles y atractivos para los
estudiantes.

Las estrategias ludicas propuestas en esta seccidn estdn orientadas a facilitar la
comprensién de estos temas complejos mediante métodos innovadores y
préacticos, con la finalidad de mejorar el aprendizaje significativo de los
estudiantes y fortaleciendo la ensefianza de los docentes.

Cada seccion del manual ofrece herramientas y técnicas adaptadas a las
necesidades especificas de los estudiantes en cada nivel, con el objetivo de
enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matemadticas en estos
grados educativos.




Objetivo del Manual:

Fomentar la aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la enseflanza
aprendizaje de Matematicas en Educacién General Bdsica superior, Colegio de
Bachillerato “27 de Febrero”.




Justificacion

El presente manual de estrategias ludicas ha sido disefiado para atender la
necesidad de mejorar el proceso de enseflanzay aprendizaje de las Matematicas
en la Educacién General Basica superior, desde Octavo hasta Décimo Afio. Esta
propuesta surge como respuesta a una investigacion de campo realizada en el
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, donde se identificd que, aunque se
empleaban algunas estrategias ludicas, existia una carencia de innovacién en la
aplicacion de estas estrategias.

Enlainvestigacion realizada, se observo que las estrategiasludicasutilizadasen
el aula eran limitadas en su alcance y frecuencia, lo que podria estar afectando
lamotivacion y el nivel de comprension de los estudiantes. Este hallazgo destaca
la necesidad de ampliar y diversificar, para garantizar que todos los estudiantes
tengan acceso a métodos de aprendizaje que sean no solo efectivos, sino también
estimulantes y atractivos utilizando en si el material concreto, por tal motivo no
se utilizd estrategias ludicas en linea, debido a que no todos los estudiantes
tienen el acceso a computadoras o celulares al momento de encontrarse en la
Institucién.

El objetivo general del manual es fomentar el uso de estrategias Iudicas en la
enseflanza de las Matematicas, proporcionando a los educadores herramientas
précticas que faciliten el aprendizaje y mejoren la calidad educativa. En
particular, se busca promover el uso de técnicas innovadoras que enriquezcan
la ensefianza del bloque de Geometria y Medida, ofreciendo actividades que
respondan a las necesidades especificas del curriculo y a los desafios
observados en el contexto educativo del Colegio de Bachillerato 27 de Febrero.

Asi, el manual se propone no solo incrementar el uso de estrategias lidicas en el
aula, sino también contribuir al desarrollo de una ensefianza mas eficaz y
dindmica, adaptada a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes.
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Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos
educativos y de mesa, dindmicas de grupo, empleo de dramas, etc.,
estas herramientas son utilizados por los docentes para reforzar
los aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos
dentro o fuera del aula (Chi-Cauich, 2018).

En las instituciones educativas, las estrategias ludicas permiten la
creacion de un ambiente determinado para cumplir con su
objetivo de clase, el alumno estd entretenido de forma en que va
realizando sus actividades, esto facilita su aprendizaje
significativo para que se asocie la mentalidad con la agilidad que
su cuerpo va experimentando.

Las estrategias Iudicas son
indispensables en las clases de
Matematicas porque promueve la
manipulacién de material concreto,
despierta el interés de aprender,
fomenta el trabajo cooperativo,
comunicacién, sin embargo, es
necesario que el educador determine
el objetivo de la clase de esta manera
seleccionar los juegos didécticos
pertinentes que faciliten el proceso
docente educativo y este seaun aporte
a la construccién del conocimiento
(Hidalgo, 2019).
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Estrategias Ludicas
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JENGA DE FIGURAS CONGRUENTES
Proposito: La estrategia Iudica del Jenga es Util para mejorar el pensamiento
légico matematico de los estudiantes muestra una mejora significativa en sus
destrezas y habilidades, como también el trabajo en equipo.

Material a utilizar: Jenga

e Eldocente pide que coloquen pegatinas con pares de
figuras congruentes en los bloques de Jenga. Los
estudiantes se ponen en dos filas guardando
distancia entre los dos Jenga de cada grupo, cada

Procedimiento: estudiante uno por uno corre y sacan un bloque del
Jenga para encontrar otro bloque con la figura
congruente correspondiente.

e Luego, los estudiantes explican por qué las figuras

son congruentes.

Enlace: https://www.juegosdilemma.com/reglas-del-juego-de-jenga/



https://www.juegosdilemma.com/reglas-del-juego-de-jenga/

JUEGO DE CARTAS DE FRACCIONES
Proposito: Ayuda a realizar las operaciones bdsicas mientras se enfrentan uno
a uno, mejora la comprensién de: fracciones, el cdlculo mental, relaciéon de
figurasy operaciones

Material a utilizar: Baraja de cartas de fracciones

e Cada estudiante toma 20 cartas al azar, se
involucran cada uno para relacionar las fracciones
con su respectiva figura, el que tenga mayor

Procedimiento: cantidad identificada con su respectiva respuesta

gana, es decir, el primero en tener los pares

ordenados con su respuesta es el triunfador.

https://revistasuma.fespm.es/sites/revistasuma.fespm.es/I
MG/pdf/8/075-079.pdf

Enlace:



https://revistasuma.fespm.es/sites/revistasuma.fespm.es/IMG/pdf/8/075-079.pdf
https://revistasuma.fespm.es/sites/revistasuma.fespm.es/IMG/pdf/8/075-079.pdf

JENGA DE PREGUNTAS (FIGURAS Y AREAS)
Proposito: Es util para mejorar el pensamiento 16gico matemdtico de los
estudiantes muestra una mejora significativa en sus destrezas y habilidades,
como también el trabajo en equipo.

Material a utilizar: Jenga y 2 dados

e FEl docente coloca pegatinas con preguntas
relacionadas a las figuras y dreas. Los estudiantes
deben lanzar los dados y al sumar ambos sacar la
ficha correspondiente, si ya se retiraron esas fichas

Procedimiento: pueden tomar el valor de un solo dado.

e Alretirarla ficha deben ir contestando las preguntas
que le corresponde, en caso de no saberse la
respuesta tienen una penalizacion con la realizacién

deun ejercicio en la pizarra.

https://www.lamediapt.com/2021/03/pack-geometrico-
lamediapt.html

Enlace:

==



https://www.lamediapt.com/2021/03/pack-geometrico-lamediapt.html
https://www.lamediapt.com/2021/03/pack-geometrico-lamediapt.html

JUEGO DE CARTAS POLIGONALES
Proposito: Ayuda a realizar las operaciones bdsicas mientras se enfrentan uno
a uno, mejora la comprensién de: fracciones, el cdlculo mental, relacion de
figurasy operaciones

Material a utilizar: Baraja de cartas con figuras poligonales

e Juego para dos o cuatro estudiantes

e Sereparten las fichas acadauno

e Empieza el que tiene la ficha con la figura de un
tridngulo equildtero

YT G o [Los estudiantes juegan por turno intentando formar
una cadena de figuras-definiciones

e Sinosetiene ficha, se pasa suturno

e (Ganael que se quede antes sin fichas

https://es.slideshare.net/slideshow/dominodefiguraspoligo
nalespdf/256489204

Enlace:



https://es.slideshare.net/slideshow/dominodefiguraspoligonalespdf/256489204
https://es.slideshare.net/slideshow/dominodefiguraspoligonalespdf/256489204

DOMINO DE AREAS
Proposito: El juego puede servir por ejemplo para ensefiar a nuestros estudiantes
autilizar en ciertos casos la estrategia de restar areas

Material a utilizar: 12 fichas de domind para cada pareja.

e El docente pide la participacién de estudiantes que
quieran cooperar

e (Cada pareja de estudiantes calcula y anota en las
fichas las areas de las doce figuras que aparecen.

e Una vez acabados los cdlculos, comprueban con

Procedimiento:
alguna pareja vecina que sus resultados concuerdan
y recortan sus 12 fichas.

e Intentan formar entonces una cadena cerrada,
enlazando cada figura con el resultado de su area.

e (Ganalapareja que cierrala primerala cadena

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2018/05/29/caden

a-cerrada-de-12-fichas-de-dominos/

—



https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2018/05/29/cadena-cerrada-de-12-fichas-de-dominos/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2018/05/29/cadena-cerrada-de-12-fichas-de-dominos/
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LABERINTO DE AREAS
Proposito: Este laberinto se ha pensado para que los estudiantes repasen las
féormulas de dreas de algunos poligonos sencillos: tridngulo, cuadrado,
rectdngulo, paralelogramo, trapecio.

Material a utilizar: Laberinto impreso.

CLASE
DE MATEMATICAS

I PUERTA DE SALIDA

Debes encontrar un camino desde la clase de matematicas

hasta la puerta de salida, en este laberinto, pasando

Procedimiento: | ) ,
unicamente por puertas que tengan una figura de area 36
cm?,
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2013/08/20/encuentra-

Enlace:

la-salida-el-laberinto-de-areas/



https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2013/08/20/encuentra-la-salida-el-laberinto-de-areas/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2013/08/20/encuentra-la-salida-el-laberinto-de-areas/

CRUCIGRAMA GEOMETRICO
Proposito: Proporciona definiciones fundamentales de los elementos
geométricos méas bésicos
Material a utilizar: Crucigrama impreso

Conceptos de Geometria
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Verticales Horizontales
1. Angulo que mide 0° 5. Triangulo que tiene sus tres lados
2. Poligono de tres lados iguales
3. Rectas que se cortan generando 8. Es el punto de interseccion de los
angulos rectos lados de un angulo.
4. Triangulo que tiene sus dos lados 9. Angulo que mide menos mas de 180°
iguales y menos de 360°
6. Angulos cuya suma es 90° 12. Espacio generado por dos
7. Triangulo que tiene un angulo recto (s)::;r:ctas Yaeionen N Tame

10. Triangulo que tiene sus tres lados
desiguales

11. Angulo que mide 360°

12. Triangulo que tiene sus tres anguos
agudos

17. Angulo que mide 180°

13. Rectas que no se cortan sin
importar cuanto se prolonguen

14. Triangulo que tiene un angulo
obtuso

15. Angulo que mide 90°

16. Angulo que mide menos mas de 90°
y menos de 180°

18. Angulos cuya suma es 180°

19. Angulo que mide menos mas de 0°
y menos de 90°




o Los estudiantes deben responder las preguntas y
resolver el crucigrama en orden con la definicion

de dngulos rectos, agudos y obtusos, asi como

Procedimiento: tridngulos isdsceles, equildteros y escalenos.

e También describe lineas verticales, horizontalesy
paralelas, asi como puntos y rayos que forman
angulos.

https://es.slideshare.net/slideshow/crucigrama-

Enlace:

geometria/53906404



https://es.slideshare.net/slideshow/crucigrama-geometria/53906404
https://es.slideshare.net/slideshow/crucigrama-geometria/53906404
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LOS PUZZLES CIRCULARES
Proposito: Resolver expresiones matematicas correspondientes hasta
conseguir los resultados correctos de cada operacion.

Material a utilizar:

e Juegoindividual o por parejas cooperativas

e 8,12024piezasde puzzle que forman al juntarlasun circulo. Las piezasno

e Tienen figuras, pero llevan escrito en los dos radios unas expresiones
matematicas, unas operaciones o unos resultados.

e Tijerasy papel

e Aquitieneslas 24 piezascurvasdeunpuzzle circular.
e [El estudiante debe intentar unir los radios de las

fichas juntando una multiplicaciéon y su resultado

Procedimiento: ) i
correspondiente como aparece en la figura
e (Gana el estudiante o la pareja que consiguen formar
el circulo completo como el de la figura adjunta
https://es.slideshare.net/slideshow/crucigrama-
Enlace:

geometria/53906404



https://es.slideshare.net/slideshow/crucigrama-geometria/53906404
https://es.slideshare.net/slideshow/crucigrama-geometria/53906404

LA OCA DE LOS TRIANGULOS: MESA 5
Proposito: La "Oca de los tridngulos" es un juego con cartasy tablero que permite
consolidar conceptos de tridngulos para que los estudiantes recuerden su
clasificacién, segun sus lados y sus angulos.

Material a utilizar:

e Un tablero parecido al de la Oca, pero con 52 casillas, contando la casilla
de llegada.

e Unabaraja de 24 cartas con propiedades de un tridngulo.

e Fichasde colores diferentes, una para cada jugador.

e 2dados

e El docente indica las reglas del tablero y del juego,
indicando al estudiante que debe lanzar los dados 'y
en cada casilla responder las preguntas que se van
presentando

o Elestudiante que responda bien la pregunta avanza
una casilla extra

e El que llegue primero a la ultima casilla es el

ganador

https://thales.cica.es/xviceam/actas/pdf/ta02.pdf



https://thales.cica.es/xviceam/actas/pdf/ta02.pdf

CRUCIGRAMA FIGURAS GEOMETRICAS
Proposito: Crucigrama paratrabajar conceptosy reconocimiento de las figuras
geométricas

Material a utilizar: Crucigrama de figuras geométricas

GEOMETRIC SHAPES CROSSWORD

e =R 97 A
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g
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[ 17

o Los estudiantes deben identificar las figuras
geométricas y responder en la casilla

correspondiente el nombre de cada una de ellas.

https://indonesian-recipes.com/download/2023-

version.html



https://indonesian-recipes.com/download/2023-version.html
https://indonesian-recipes.com/download/2023-version.html
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SUDOMATES DE LOS ANGULOS
Proposito: El sudoku permite reforzar en clase conceptos matematicos, los
estudiantes comprenden las relaciones entre dngulos, tridngulos, cuadrildteros,
circunferencia.

Material a utilizar:

e Sudokusimpresos

e Cartadeangulos

4 59
s| 5556 57 54
¢ 54
b| |54 51 |57
e 54
Pl 59 56 |52 58
G 59
u |58 59 54
ol 53
ANGULOS
75 = sse

Ab

3

39

Fd El suplementario de un angulo de 126°

Gd

Bd
' Hd 3
15° menos que el angulo

%'.

&

Bf central de un pentagono
He =
425%
Cd Hf Uno de los angulos iguales de un
triangulo isésceles con el otro angulo
de 78°
b

1000
?
1220
: ?
v
7 7
b a)
Dc =
O 1007
Un grado mas que este angulo
h
=
Aﬁ 100°

(

j
Dh 7° menos que los angulos de un
triangulo equilatero
Ec El complementario de un angulo de 32°
260 Fc
A

A




Procedimiento:

o Los estudiantes deben rellenar algunas de las casillas
de este tablero de SUDOKU casi completamente vacio,
hallando los dngulos que aparecen con un punto de
interrogacién en las figuras de la tabla. El angulo se
debe colocar en la casilla correspondiente.

¢ Deestaformaseconsigue colocar 17 nimeros masen el
tablero del sudoku, todos del 51 al 59.

o Los estudiantes deben acabar de rellenar las casillas,
siguiendo las reglas cldsicas de los SUDOKUS, pero
recordando que los nimeros permitidos van del 51 al

59.

Enlace:

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2019/05/14/sudom

ates-de-los-angulos/



https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2019/05/14/sudomates-de-los-angulos/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2019/05/14/sudomates-de-los-angulos/

AJEDREZ

Proposito: En relacién con cada partida, los estudiantes se enfrentan a un

mundo de numeros, patrones y cdlculos. Empezando con el tablero y su

geometria, contar las piezas, analizar cada movimiento del oponente mejoran el

pensamiento matemadtico de manera natural y divertida.

Material a utilizar:

e Tablero formado por 64 espacios entre (blanco y negro)

e 32fichas (16 blancas)y (16 negras)

HO MK D ORI O MM ERKIIICT I 9 R

Procedimiento:

Posiciones de las fichas:

Movimiento de cada pieza:

Los 8 peones en la segunda fila

Dos torres (una en cada esquina)

Dos caballos (cada uno a ambos lados de cada torre)
Dos alfiles (cada uno a ambos lados de cada caballo)
Ladama oreina al lado de uno de los alfiles

Elrey entre la dama y uno de los alfiles

El rey: sdlo puede avanzar una casilla en cualquier

direccion (arriba, abajo, izquierda, derecha o diagonal),




a excepcién de aquellos lugares en los que se sienta
amenazado por otra pieza, ya que seria jaque.

La reina o dama: puede moverse en cualquier
direccion (arriba, abajo, izquierda, derecha o diagonal)
todas las casillas que desee.

La torre: s6lo puede moverse hacia delante, hacia
atrds, arriba o abajo, pero tantas casillas como desee

El alfil: sélo puede moverse en diagonal, pero tantas
casillas como quiera.

El caballo: se mueve avanzando dos casillas en una
direccién y luego una més en un angulo de 90 grados,
dibujando en su desplazamiento una L (es la unica
pieza que puede saltar por encima de otras).

Los peones: solo pueden avanzar una casilla hacia
delante (en la primera jugada pueden avanzar dos) y
nunca retroceder o saltar por encima de otra pieza; no
obstante, para capturar piezas del rival han de hacerlo

moviéndose en diagonal.

Regla:

Si un pedn logra llegar al otro extremo del tablero, se
puede coronar como dama (se cambia el pedn y se sitia
en sulugar una dama).

Una de las reglas basicas es que, a excepcién del caballo,

ninguna pieza puede saltar por encima de otra.

Final: El objetivo del ajedrez es dar jaque mate al rey

contrario.

Enlace:

https://www.elespanol.com/como/jugar-ajedrez-

reglas/445455793 0.html



https://www.elespanol.com/como/jugar-ajedrez-reglas/445455793_0.html
https://www.elespanol.com/como/jugar-ajedrez-reglas/445455793_0.html

DOMINO DE FRACCIONES
Proposito: Los estudiantes trabajen la relacion existente entre porcentajes,
decimales, fracciones y surepresentacion grafica.

Material a utilizar: Dominds de fracciones y mas.

& ISl
o]

-

-

7

> 5
5
i i
8

S

2

| % (I

\(
\
p

2 | &
a4 1 6
100
13 153
3,06 1000 095 ¢ 0
41 | 306
2,54 ¢ 1000 123! IT.O
cq 415236 123
153 00 352 9 0
123 254
0254 ¢ m 9,5 | m




e 14 decimales/fracciones/porcentajes/representaciones
graficas diferentes, en total 56 imagenes.

e 28 fichas, con 2 imdgenes en cadalado

e DPreferiblemente, 4 estudiantes

e En el caso de equivocacidén al colocarla, se devuelve la
ficha al jugador y pierde suturno

o Ganador, el estudiante que coloque todas sus fichas, una
ficha por cada turno de estudiante

e En caso de no poderse colocar mas fichas, el estudiante
que menos puntuacion sume con las imdgenes de sus
fichas calculadas en cifras decimales gana

e Tiempo controlado, a disposicién del docente.

https://es.slideshare.net/fialegre89/domino-matematico-72598979



https://es.slideshare.net/fjalegre89/domino-matematico-72598979
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Anexo 3
Fichas bibliograficas y de contenido

Ensefanza aprendizaje de las Matematicas

No. 1| Autor/es: Necuzzi, Constanza Aio 2018

Titulo Educacién, ensefianza y didactica en la temporalidad

Tipo de | PDF

documento

Paginas 19, 37

Link o Url http://www.scielo.org.ar/pdf/ccedce/n67/n67a02.pdf

Referencia

Necuzzi, C. (2018). Educacion, ensefianza y didactica en la contemporaneidad. Cuadernos del Centro de
Estudios en Disefio y Comunicacion. Ensayos, (67), 1-5. [Archivo PDF].
http://www.scielo.org.ar/pdf/ccedce/n67/n67a02.pdf

Contenido

Cita textual

“Ensefiamos para que otro aprenda, como corremos una carrera para ganarla. No existiria la idea de la
ensefianza si no hubiera otro que aprendiera, como no existiria la idea de la carrera sino pudiéramos
ganarla” (p. 21).

No. | 2] Autorles: Cousine, Roger Aiio 2014

Titulo Qué es ensenar

Tipo de | Articulo

documento

Link o Url http://www.archivosdeciencias.fahce.unlp.edu.ar/article/download/Archivos08a08/6568
Referencia

Cousine, R., y Herrera, Z. G. (2014). Qué es ensefiar. Archivos de Ciencias de la Educacion, 8(8).
http://www.archivosdeciencias.fahce.unlp.edu.ar/article/download/Archivos08a08/6568

Contenido

Cita textual

“Presentar y hacer adquirir a los alumnos conocimientos que ellos no poseen. Esos conocimientos no se
confunden con cualquier tipo de informaciones, que serian igualmente nuevas para los alumnos” (p. 1).

Parafraseo

Para que la ensefianza sea significativa el docente debe prever actividades en los que se involucre
informacion adquirida en situaciones reales que se puede aplicar, ya que esto hard que lo asimilado
perdure con mayor claridad y permita la creacién de nuevos conocimientos.

No. | 3| Autorles: Davini, Maria Afio 2008
Titulo Métodos de ensefianza: didactica general para maestros y profesores

Tipo de | Libro

documento

Editorial Buenos Aires: Santillana

Link o Url https://n9.cl/lvvqi

Referencia

Davini, M. (2008). Métodos de ensefianza: didactica general para maestros y profesores. Buenos Aires:
Sanlillana. https://n9.cl/lvvai

Contenido

Parafraseo
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existen autores quienes enfatizan en la importancia de tener presente en el ambito educativo estos dos
términos; en primera instancia comprender que “en el caso de quien ensefa, su papel de autoridad puede
ser formal o impuesta, o puede construirse como legitima por el reconocimiento de su capacidad,
competencia y saber, o por la valoracién que le asignen quienes aprenden”

No. ‘ 4 ‘ Autorles: Saez, José Manuel Afo 2018

Titulo Estilos de aprendizaje y métodos de ensefianza

Tipo de | Libro

documento

Editorial UNED

Link o Url https://books.google.es/books?hl=es&Ir=lang es&id=fGVgDwWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PP1
&dg=ense%C3%B1anza+aprendizaje+y+metodos&ots=fTC2NTkG25&sig= gbHav78eQ
umOUhxLSfK-
i7cx04#v=onepage&g=ense%C3%B1anza%20aprendizaje%20y%20metodos&f=false

Referencia

Saez, José. M (2018). Estilos de aprendizaje y métodos de ensefianza. Editorial UNED.
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=lang es&id=fGVgDwWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PP1&dg=ense%C3
%B1anza+aprendizaje+y+metodos&ots=fTC2NTkG25&sig= gbHav78eQumOUhxLSfK-
i7cx04#v=onepage&g=ense%C3%B1anza%20aprendizaje%20y%20metodos&f=false

Contenido

Textual

El aprendizaje “es un proceso, que implica cambios durante un periodo corto de tiempo que permiten al
alumno responder mas adecuadamente a la situacion que se le va a presentar al momento de recibir la
clase y realizar la actividad” (p. 5).

Parafraseo

o Necesidades del alumno: el aprendizaje sélo puede tener lugar en respuesta a sus necesidades.

e Preparacion para aprender: la preparacion de contenidos para el aprendizaje es esencial para
generar una ensefianza efectiva.

o Situacién: la situacién del estudiante permite percibir la creatividad y entusiasmo al que se va a
enfrentar, asi también se tiene conocimiento de los desafios a los que se esta presentando.

¢ Interaccion: mientras mas numerosas sean las interacciones en su desarrollo, se vera como este
logra incrementar su entusiasmo a aprender, considerando siempre que deben estar ligadas a un
propdsito en comun cuyo objetivo debe estar claro y preciso.

No. 5| Autor/es: Ledn, Ana., Ano 2012
Ospina, Liliana.,
Ruiz, Robinson.

Titulo Tipos de aprendizaje promovidos por los profesores de matematicas y ciencias naturales
del sector oficial del departamento del Quindio, Colombia

Tipo de | Revista cientifica

documento

Revista Guillermo de Ockham

Volumen 10

Numero 2

Paginas 49, 63

Link o Url https://www.redalyc.org/pdf/1053/105325282005.pdf

Referencia

Ledn, A., Ospina. L., Ruiz, R. (2012). Tipos de aprendizaje promovidos por los profesores de matematicas
y ciencias naturales del sector oficial del departamento del Quindio, Colombia. Revista Guillermo de
Ockham, 10 (2), 49 — 63. htips://www.redalyc.org/pdf/1053/105325282005.pdf
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Contenido

Parafraseo

o Aprendizaje por recepcidn: sintetiza a la accion netamente del estudiante, con la finalidad de ser
quien adquiere un cierto contenido para sintetizar, analizar y posteriormente ejecutarlo o plasmarlo en
otro momento.

e Aprendizaje significativo: el docente hace empleo de nuevas herramientas que permita que el
estudiante relacione un tema en especifico con el medio en el que se encuentra, su finalidad se basa
en la comparacion y practica de tal manera que este perdure en su base de conocimientos.

o Aprendizaje constructivista: parte desde dos perspectivas, una inductiva y otra deductiva, la
primera se basa en ir desde una teoria a la practica donde el estudiante va construyendo un nuevo
tema, en cambio, la segunda es lo inverso, es decir, parte desde lo general a lo particular o dicho de
otra manera el estudiante va descubriendo nuevos temas.

e Aprendizaje conductual: esta teoria de aprendizaje es muy peculiar al resto, ya que se centra en
observar el tipo de conducta que emplea el estudiante para asimilar un nuevo contenido.

No. 6 | Autor/es: Ministerio de Educacioén Ano 2019

Titulo Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria. Subnivel Superior.

Tipo de | Libro

documento

Editorial Segunda Edicion

Link o Url https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Superior.pdf
Referencia

Ministerio de Educacion. (2019). Curriculo de los Niveles de Educacién Obligatoria. Subnivel Superior.
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2019/09/EGB-Superior.pdf

Contenido

Textual

La ensefianza de la Matematica tiene como propésito fundamental desarrollar la capacidad para pensar,
razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y los fendmenos reales. Este
conocimiento y dominio de los procesos le dara la capacidad al estudiante para describir, estudiar,
modificar y asumir el control de su ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de
pensamiento y de accién de una manera efectiva (p. 362).

No. 7 Autorl/es: Castro, E., Castro, E., Coriat, | Aho 2000
M., Marin, A., Puig, L., Sierra,
M., Socas, M
Titulo La educacion matematica en la ensefanza secundaria
Tipo de | Libro
documento
Editorial Horsori
Link o Url https://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/209823/1/La%20educacio%CC%81n%20m
atema%CC%81tica%20en%20la%20ensen%CC%83anza%20secundaria.pdf

Referencia

Castro, E., Castro, E., Coriat, M., Marin, A., Puig, L., Sierra, M., Socas, M. (2000). La educacién
matematica en la ensefianza secundaria. ICE Universitat de Barcelona: Horsori.
https://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/209823/1/La%20educacio%CC%81n%20matema%CC%81
tica%20en%201a%20ensen%CC%83anza%20secundaria.pdf

Contenido

Textual

El conocimiento matematico no se genera de modo répido, acabado y completo. Todo proceso de
aprendizaje es lento, necesita claves de procesamiento continuo y nunca esta totalmente concluido.
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Nosotros adultos nos vemos a veces sorprendidos por el descubrimiento de nuevas e insdlitas relaciones,
que proporcionan visiones fecundas a nuestro conocimiento matematico ya consolidado (p. 23).

Comentario

Considerando las definiciones de los autores se puede mencionar que las Matematicas a lo largo de los
anos han sido indispensables para la humanidad, es dificil que en algun momento alguien no haya hecho
uso de ellas, desde la edad temprana se desarrolla la l6gica y el razonamiento sin necesidad alguna de
que se les ensefie, poco a poco se va adquiriendo este aprendizaje de manera critica y abstracta, y asi
mismo se la va utilizando en la vida cotidiana o profesional como: la ingenieria, econémica, informatica,
etc.

No. 8 | Autor/es: Nufiez de Hoffens Ruth | Ao 2019
Noemi
Titulo Guia docente: Estrategias de aprendizaje-ensefianza, desde el enfoque del Paradigma

Pedagdgico Ignaciano (PPI)

Tipo de | PDF

documento

Editorial Universidad Rafael Landivar

Link o Url https://ceat.url.edu.gt/pagina/wp-content/uploads/2020/10/guiadocente Estrategias-de-
aprendizajeVersionFinal11abril.pdf

Referencia

Nufez de Hoffens, Ruth (2019). Guia docente: Estrategias de aprendizaje-ensefianza, desde el enfoque
del Paradigma Pedagdgico Ignaciano (PPI). Universidad Rafael Landivar.
https://ceat.url.edu.gt/pagina/wp-content/uploads/2020/10/quiadocente Estrategias-de-
aprendizajeVersionFinal11abril.pdf

Contenido

Textual

“La estrategia responde a un plan de accion que permite alcanzar un objetivo determinado; la persona
estratégica esta consciente de la tarea y su nivel de dificultad, asi como de sus habilidades y deficiencias
personales, de manera que pueda elegir la estrategia mas apropiada” (p. 19).

No. ‘ 9‘ Autor/es: Mora, Castor David ‘ Ao ‘ 2003

Titulo Estrategias para el aprendizaje y la ensefanza de las matematicas

Tipo de | Revista

documento

Revista Scielo

Volumen 24

Numero 70

Link o Url https://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-97922003000200002
Referencia

Mora, C. D. (2003). Estrategias para el aprendizaje y la ensefianza de las matematicas. Revista de
pedagogia, 24(70), 181-272. http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-
97922003000200002

Contenido

Parafraseo

Existen estrategias para la ensefianza aprendizaje de las Matematicas, que pueden servir dependiendo
del ambiente que se trabaje o el nivel, algunos docentes ponen en practica las siguientes: el enfoque
practico muestra los conceptos matematicos que se puede aplicar en la vida diaria mediante su aplicacion;
el aprendizaje basado en problemas es la presentacion de problemas que los estudiantes tendran que
enfrentar, ayudando a su habilidad y pensamiento critico; el uso de tecnologia es la incorporacién de
enlaces virtuales para que se desarrollen los problemas matematicos.
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Mencionando asi otras estrategias como la colaborativa, permite al estudiante la socializacién con sus
companeros, discusiones, presentacion de ideas donde se involucre todo el ambiente de aprendizaje; la
incorporacion de la cultura es la manera mas factible de promover la inclusion sin ninguna discriminacion,
ayudando con los ejemplos o problemas matematicos donde se incluye la identificacion de cada una de
ellas.

No. ‘ 10 ‘ Autor/es: Vargas-Murillo, G Aiio 2020
Titulo Estrategias educativas y tecnologia digital en el proceso ensefanza aprendizaje
Tipo de | Revista

documento

Revista Cuadernos

Volumen 61

Ndamero 1

Paginas 69, 76

Link o Url http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v61n1/v61n1_a10.pdf

Referencia

Vargas-Murillo, G. (2020). Estrategias educativas y tecnologia digital en el proceso ensefianza
aprendizaje. Cuadernos Hospital de Clinicas, 61(1), 69-76.
http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v61n1/v61n1 a10.pdf

Contenido

Parafraseo

Estrategias de ensefianza Estrategias de aprendizaje
Pre-instruccionales: el estudiante debe ser De ensayo: implica la repeticion de contenidos o
capaz de plantear su objetivo y meta, donde el la concentracion del alumno en ideas claves.
docente tenga la idea si comprendié la clase y cual
era su finalidad.

Co-instruccionales: apoyan el contenido
curricular en el proceso de ensefianza, realizando
funciones tales como, detencion de informacion
principal,  conceptualizacién, estructura e
interrelaciones de sus principios y argumentos del
contenido de clase.

Post-instruccionales: se presenta al final del

De elaboracién: hacer conexion entre lo nuevo y
lo familiar, observar, sintetizar, crear y poder
responder preguntas que se le puedan formular.

De organizaciéon: es la agrupacion de

contenido aprendido, sirve al momento de que el
alumno genera la formacion de su propia idea y
vision, realizando una postura critica sobre los
contenidos desarrollados.

informacion para que sea facil recordarla, ordenar
los contenidos de aprendizaje, dividir en partes
ideas principales y realizar un resumen del
contenido obtenido.

Estrategias de enseianza

Estrategias de aprendizaje

De control de la comprensién: ligadas a la
metacognicién, implicando mantenerse firme en lo
que va a lograr, mantenerse en el éxito de su meta
y adaptarlo en su conducta individual.

De apoyo o afectivas: no se dirigen directamente
al aprendizaje de los contenidos, su mision es
llevar efectivamente el aprendizaje mejorando las
condiciones en las que se producen.

Para el aprendizaje significativo: es un proceso
que aglomera la dimensién emocional,
motivacional y cognitiva del alumno, pretende
desarrollar sus propias capacidades en el proceso
de aprender a aprender.
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Estrategias ludicas en la Educacion

No. \ 1 \ Autor/es: Chimbo Paccha, D. F. Afo 2022

Titulo La actividad ludica y el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto “C”, de
la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, de la ciudad de Loja, periodo 2021-2022.
Lineamientos alternativos.

Tipo de | Trabajo de Integracion Curricular previo a la obtencién del titulo

documento

Link o Url https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/25620/1/DorisFernanda_ChimboPa
ccha.pdf

Referencia

Chimbo Paccha, D. F. (2022) La actividad ludica y el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del
quinto “C”, de la escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, de la ciudad de Loja, periodo 2021-2022.
Lineamientos alternativos. [Trabajo de Integracién Curricular previo a la obtencién del titulo]. Universidad
Nacional de Loja.

Contenido

Textual

La ludica es espontanea, atractiva, estimulante y puede aplicarse a cualquier edad; es una estrategia muy
util para trabajar con los estudiantes, ya que, les provoca gozo, curiosidad, alegria, desarrolla su
seguridad, autonomia, provocando que se desenvuelven activamente en el salén de clases, adquieran
conocimientos en su interaccién con un medio, creen lazos afectivos entre compaferos y desarrollen o
fortalezcan sus capacidades (p. 7).

Parafraseo

El argumento del autor permite interpretar a la lidica como el impulso del ser humano para realizar
acciones de forma libre y creativa donde la persona involucra el juego, desarrollando su intelecto y
dinamica, esto le permite al alumno su crecimiento integral y social. El juego es una interaccion con la
realidad, determinado por factores internos de quien juega con una actividad intrinsecamente placentera,
y no por los factores externos de la realidad externa; es la mejor manera que tienen los nifios para
aprender, desarrollar la creatividad y fomentar el desarrollo socioemocional.

No. 2 Autor/es: Cuasapud Morocho, J. J., | Aiho 2023
Maiguashca Quintana, M. I.

Titulo Estrategias ludicas para la mejora de la lectoescritura en alumnos de Educacion General
Basica

Tipo de | Revista cientifica

documento

Revista Uisrael

Volumen 10

Numero 1

Paginas 151, 165

Link o Url http://scielo.senescyt.gob.ec/pdf/rcuisrael/v10n1/2631-2786-rcuisrael-10-01-00151.pdf

Referencia

Cuasapud, J., y Maiguashca, M. (2023) Estrategias ludicas para la mejora de la lectoescritura en alumnos
de Educacion General Basica. Uisrael 10(1), 151, 165.
http://scielo.senescyt.gob.ec/pdf/rcuisrael/v10n1/2631-2786-rcuisrael-10-01-00151.pdf

Contenido

Textual

“un medio canalizador de actividades que permiten al alumno incidir en un tema a través de un ambiente
ameno para él, proporcionandole experiencias Unicas en el aprendizaje, puesto que ademas de otorgarle
un espacio entretenido para la adquisiciéon de conocimientos” (p.154).

Parafraseo
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Esta estrategia es muy util para trabajar con los alumnos y en muchos ambitos diferentes, ajustandose a
sus necesidades, aumentando las habilidades y motivacion; les proporcionan un aprendizaje placentero,
disminuye el estrés, ansiedad o el desvio de atencién de la clase, produce placer y libertad a la hora de
realizar la actividad provocando la socializacién con sus companeros y crea espacios determinados para
que se desenvuelvan intrinsicamente.

No. \ 3 \ Autor/es: | Chi-Cauich, W. R. | Ao 2018

Titulo Estudio de las estrategias ludicas y su influencia en el rendimiento académico de los
alumnos del Cecyte Pomuch, Hecelchakan, Campeche, México

Tipo de | Revista

documento

Revista Investigacion y Docencia
Volumen 14

Ndmero 11

Paginas 70, 80

Link o Url https://instcamp.edu.mx/wp-content/uploads/2018/11/Ano2018No14 70 80.pdf

Referencia

Chi-Cauich, W. (2018). Estudio de las estrategias ludicas y su influencia en el rendimiento académico de
los alumnos del Cecyte Pomuch, Hecelchakan, Campeche, México. Revista IC Investigacion n, 14(11).
https://instcamp.edu.mx/wp-content/uploads/2018/11/Ano2018No14 70 80.pdf

Contenido

Textual

“Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos educativos y de mesa, dinamicas de grupo,
empleo de dramas, etc., estas herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes,
conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula” (p. 70).

Parafraseo

Recalcando que estas estrategias son un espacio de socializacién entre alumnos, desarrollando su
pensamiento critico, le crea habilidades y emociones a la hora de su aprendizaje.

No. | 4 ‘ Autor/es: Mora Ordofiez, M. D. Afo 2016

Titulo Actividades ludicas para potenciar la ensefianza-aprendizaje de las Matematicas, en el
bloque numérico, Médulo 2: “Relaciéon armonica con la naturaleza”, en los

nifnos y nifias del cuarto grado de Educacion General Basica, de la escuela Teniente Hugo
Ortiz N.° 2, parroquia el Valle, de la Ciudad de Loja, periodo académico 2014-2015.

Tipo de | Tesis previa a la obtencién del grado
documento

Link o Url https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/14935/1/TESIS%20MARIA%20DA
NIELA%20MORA%200.pdf

Referencia

Mora Ordonez, M. D. (2016) Actividades ludicas para potenciar la ensefianza-aprendizaje de las
Matematicas, en el bloque numérico, Médulo 2: “Relacién arménica con la naturaleza”, en los nifios y
nifias del cuarto grado de Educacion General Basica, de la escuela Teniente Hugo Ortiz N.° 2, parroquia
el Valle, de la Ciudad de Loja, periodo académico 2014-2015. [Tesis previa a la obtencién de grado].
Universidad Nacional de Loja.

Contenido

Textual

“la estrategia ludica favorece el acto creativo, se trata de un impulso antropolégico destinado a propiciar
el desarrollo mediante la realizacién de acciones ejecutadas de forma libre y esponténea, presididas por
el reconocimiento que hace el individuo sobre su propia y personal capacidad existencial” (p. 22).

Parafraseo
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Siendo asi, fortalecer el pensamiento creativo en los estudiantes lo cual es muy importante ya que esto
permite que estén en condiciones de ver diferentes alternativas de solucién a los problemas, los lleva a
la innovacion y el cambio, son criticos y propositivos, cuestionadores y no se dejan amilanar por nadie.

No. |5 [Autorles: Sanchez Martinez, G. E. Ao 2019
Titulo Estrategias ludicas en el aprendizaje de las Matematicas en los nifios del primer afio de
EGB de la unidad educativa Dario Guevara.
Tipo de | Trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister
documento
Link o Url https://repositorio.uti.edu.ec/bitstream/123456789/1398/1/ESTRATEGIAS%20LUDICAS
GRACIELA%20SANCHEZ.pdf

Referencia

Sanchez Martinez, G. E. (2019) Estrategias ludicas en el aprendizaje de las Matematicas en los nifios del
primer afio de EGB de la unidad educativa Dario Guevara. [Trabajo de investigacion previo a la obtencion
del titulo de Magister]. Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

Contenido

Parafraseo

A través de la ludica se realiza un ambiente de armonia donde el aprendizaje de los estudiantes es de
manera entretenida e interesante, los contenidos y temas que se encuentran en este proceso donde el
docente quiere ensefar lo incluye a partir del juego, este acto debe ser no solo por realizar la estrategia,
sino mas bien deben ser seleccionados los juegos por medio que se cumplan los objetivos educativos a
los que se quiere llegar.

No. |6 [ Autorles: Caballero-Calderon, G. E. Aiio 2021
Titulo Las actividades ludicas para el aprendizaje

Tipo de | Revista

documento

Revista Dialnet

Volumen 6

Numero 4

Paginas 861, 878

Link o Url https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=7926973

Referencia

Caballero-Calderén, G. E. (2021). Las actividades ludicas para el aprendizaje. Polo del Conocimiento:
Revista cientifico-profesional, 6(4), 861-878. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7926973

Contenido

Textual

“facilitan el entendimiento de los temas tratados y ayudan al desarrollo de la creatividad, pensamiento
critico y las nociones basicas para la resolucion de problemas” (863).

Parafraseo

De acuerdo con criterios, este proceso potencia la imaginacion, motiva al estudiante no solo a culminar
su actividad, sino a mantener un compromiso, la atencion que le dedica, su entusiasmo a desarrollar sus
habilidades, estos trabajar en equipo, el compaferismo, enriqueciendo a todos los que se involucran en
este ambito.

No. 7 Autor/es: Hidalgo Quevedo, Erika | Aho 2019
Priscilla
Titulo Estrategias ludicas para el desarrollo del razonamiento logico matematico en el
aprendizaje del nivel elemental en la E.G.B Sulima Garcia Valarezo
Tipo de | Trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister
documento
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Link o Url https://repositorio.uti.edu.ec/bitstream/123456789/1298/1/HIDALGO ERIKA %20Tesis
%20cd.pdf

Referencia

Hidalgo Quevedo, E. P. (2019). Estrategias Ludicas para el Desarrollo Del Razonamiento Loégico
Matematico en el Aprendizaje del Nivel Elemental en La EGB Sulima Garcia Valarez. [Trabajo de
investigacién previo a la obtencidn del titulo de Magister en Innovacién y Liderazgo Educativo].
Universidad Tecnolégica Indoamérica

Contenido

Textual

Las estrategias ludicas son indispensables en las clases de matematicas porque promueve la
manipulaciéon de material concreto, despierta el interés de aprender, fomenta el trabajo cooperativo,
comunicacién sin embargo es necesario que el educador determine el objetivo de la clase de esta manera
seleccionar los juegos didacticos pertinentes que faciliten el proceso docente educativo y este sea un
aporte a la construccion del conocimiento (p. 20).

Parafraseo

Es fundamental comprender que el aprendizaje de las Matematicas por medio de las estrategias ludicas
aumenta la motivacion y el compromiso del estudiante, facilita la comprension conceptual de sus temas,
desarrollan sus habilidades mediante la resolucidon de problemas y sobre todo aumenta la fascinacion por
esta asignatura, creandoles una actitud mas positiva.

No. |8 [Autorles: Navarro Burgos, Edelmira Aio 2015

Titulo Aplicacion de Estrategias Ludicas para el mejoramiento del aprendizaje de la Matematica
de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E “Absalén Vasquez Villanueva”
del Caserio la Shita — Jesus — 2014.

Tipo de | Tesis para Maestria en Ciencias
documento
Link o Url https://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14074/1601/APLICACI%c3%93N

%20DE%20ESTRATEGIAS%20L%c3%9aDICAS%20PARA%20EL%20MEJORAMIENT
0%20DEL%20APRENDIZAJE%20DE%20LA%20MATEM%c3%81TICA%20DE%20LO
S%20ES.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Referencia

Navarro Burgos, E. (2015). Aplicacién de estrategias Itudicas para el mejoramiento del aprendizaje de la
Matematica de los estudiantes del Primer Grado de Secundaria de la IE “Absalén Vasquez Villanueva”
del caserio La Shita-Jesus-2014. [Tesis para maestria en ciencias]. Universidad Nacional de Cajamarca
https://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14074/1601/APLICACI%c3%93N%20DE%20EST
RATEGIAS%20L%c3%9aDICAS%20PARA%20EL%20MEJORAMIENTO%20DEL %20APRENDIZAJEY%
20DE%20LA%20MATEM%c3%81TICA%20DE%20LOS%20ES.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Contenido

Textual

“los juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la ensefianza de la
matematica, y crean la base para una posterior formalizacion del pensamiento matematico” (p. 45).

Parafraseo

Pueden crear significativamente una experiencia satisfactoria en el momento de aprender las
Matematicas, ayudando con caracter motivador, aprendizaje significativo, aplicacion de sus
conocimientos, habilidades de caracter propio y liberal despertando asi un interés hacia la materia y no
un rechazo por su complejidad para entenderla.

No. |9 [Autorles: Posada Gonzalez, Regis Afio 2014

Titulo La ludica como estrategia didactica.

Tipo de | Trabajo final presentado como requisito parcial para optar al titulo de: Magister en
documento | Educacion con Enfasis en Ciencias de la Salud.

Link o Url https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/47668/04868267.2014.pdf
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https://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14074/1601/APLICACI%c3%93N%20DE%20ESTRATEGIAS%20L%c3%9aDICAS%20PARA%20EL%20MEJORAMIENTO%20DEL%20APRENDIZAJE%20DE%20LA%20MATEM%c3%81TICA%20DE%20LOS%20ES.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14074/1601/APLICACI%c3%93N%20DE%20ESTRATEGIAS%20L%c3%9aDICAS%20PARA%20EL%20MEJORAMIENTO%20DEL%20APRENDIZAJE%20DE%20LA%20MATEM%c3%81TICA%20DE%20LOS%20ES.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14074/1601/APLICACI%c3%93N%20DE%20ESTRATEGIAS%20L%c3%9aDICAS%20PARA%20EL%20MEJORAMIENTO%20DEL%20APRENDIZAJE%20DE%20LA%20MATEM%c3%81TICA%20DE%20LOS%20ES.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/47668/04868267.2014.pdf

Referencia
Posada Gonzalez, R. (2014) La ludica como estrategia didactica. [Trabajo final presentado como requisito
parcial para optar al titulo de: Magister]. Universidad Nacional de Colombia.

Contenido

Parafraseo

Actividad libre y voluntaria: permite usar de modo creativo los conocimientos para que sus
habilidades y practicas sean utilizadas previamente.

Actitud ductil: es necesaria para la adaptacion que se debe tener en la dinamica del juego y asi tener
la conformidad a la hora de practicarlas en cualquier ambito educativo.

Es gratificante: de una manera a otra es agradable realizar estas estrategias, permitiendo al alumno
tener animo y esfuerzo a la hora de aprender Matematicas.

Brinda el placer de compartir: fomenta el comparnerismo, ya que, realizan interacciones con otros
para aprender, con la realizacion de juegos de mesa, se reunen para dialogar y compartir entre ellos,
relacionando dmbito social en el aula.

Descanso, ocio: recibir clases de manera magistral provoca cansancio o agotamiento, por ello, al
interactuar con estrategias ludicas el estudiante toma un descanso de manera sana y se distrae con
el mismo objetivo que es la realizacién de su actividad.

Fijar las reglas y propiciar un orden: es un acuerdo mutuo de estudiantes-docente permitiendo
tener un ambito armdnico sin necesidad de provocar la desorganizacién grupal o individual, poniendo
reglas sobre la mesa, esto incita a mantener la relajacién y orden en la clase.

Es una finalidad en si mismo: predominan las acciones sobre los objetivos teniendo en claro
siempre cual es la finalidad de aplicarlas en las Matematicas.

Tanto el resultado como la evolucion es incierto: asi como en las clases magistrales las
Matematicas son dificiles de aprender para varios estudiantes, mediante la aplicacién de estrategias
ludicas provoca lo mismo, pero con el propdsito de que aplicandolas se consigue un interés mayor en
su aprendizaje significativo.

Se desarrolla en un espacio y tiempo determinado o ficticio: ambiente que sirve como agente
educativo, ajustandose a las necesidades de los estudiantes; mientras que el tiempo determinado
debe estar ajustado a la actividad que se realizara, esto a criterio del docente.

Puede tener caracteristicas propias segun la cultura: en el ambito que nos encontramos
actualmente, a menudo se relaciona con otras etnias o culturas que estan presentes, por ello, al
aplicar los juegos abra una interaccidon que se involucre de manera propia a cada estudiante sin
ninguna discriminacion.

Genera incertidumbre: crea tension, esto permite el dinamismo en su desarrollo, asi cada uno
fomenta su creatividad y habilidad.

Mejora la calidad de vida: propician un cambio de actitud hacia las Matematicas, permiten reforzar
lo aprendido, permitiendo tener una perspectiva mejor a esta asignatura y no la de complejidad para
aprenderlas

No. 10 | Autor/es: Sandoval Toapanta, Ligia | Aho 2015
Elena

Titulo Las actividades ludicas y el aprendizaje de Matematicas en los nifios y nifias de cuarto
afo de Educacion general basica paralelo “a, b y ¢” de la Escuela “Lic. Jaime Andrade
Fabara” del sector las Fuentes parroquia Eloy Alfaro del cantén Latacunga Provincia de
Cotopaxi.

Tipo de | Informe final del Trabajo de Graduacién o Titulacion previo a la obtencién del Titulo de

documento | Licenciado en Ciencias de la Educacién.

Link o Url https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/19746/1/Ligia%20Elena%20Sandoval
%20Toapanta.pdf

Referencia

Sandoval Toapanta, L. E. (2015) Las actividades ludicas y el aprendizaje de Matematicas en los nifios y
nifias de cuarto afio de Educacion general basica paralelo “a, b y ¢” de la Escuela “Lic. Jaime Andrade
Fabara” del sector las Fuentes parroquia Eloy Alfaro del cantén Latacunga Provincia de Cotopaxi. [Informe
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final del Trabajo de Graduacion o Titulaciéon]. Universidad técnica de Ambato Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacién.

Contenido

Parafraseo

o Psicomotoras: Adquisicion del control mayor de la motricidad de las partes diferentes de su cuerpo.

e Conocimientos corporales: Deben tomar conciencia de todas las partes del cuerpo, saber
manejarlas y controlar sus movimientos estaticamente o realizando la actividad.

e Motoras: Desarrollar el ajuste corporal, lateralidad, su equilibrio y relajacion organizando su espacio.

e Sensoriales: Es el trabajo fundamental a la hora de una dificultad ya sea auditiva, visual, tactil,
gustativa y olfativa ya que perdieron o no tienen algun sentido.

e Condicién fisica: Fortalece los musculos en general, ejercitando los huesos para tenerlos mas
fuertes y que se estiren teniendo mayor movilidad.

e Cognitivas: Aprende, graba, memoriza esquemas de accién que le permiten la repeticion de este de
manera igual o mejor desarrollada.

e Construccion o manipulaciéon: Estimula el desarrollo del pensamiento abstracto, aumenta la
concentracion y capacidad creadora entre otros aspectos.

e Exploratorias de descubrimiento: Manipula y experimenta en forma libre los objetos despertando
la curiosidad.

¢ Imaginativas y lingiiisticas: Progreso en la expresién y comunicacién, van a querer hablar de
sucesos imaginativos, desarrollando su lenguaje y también su imaginacion.

e Sociales: Facilita a que se relacionen entre si, ayudando al compaferismo y socializacion en el
proceso de adaptacion al ambiente.

No. 1 Autorl/es: Chamoso Sanchez, José. M., | Aho 2004
Duran Palmero, Jesus.,
Garcia Sanchez, Juan. F.,

Lalanda, Javier. M.,
Rodriguez Sanchez,
Mercedes.
Titulo Analisis y experimentacion de juegos como instrumentos para ensefiar Matematicas
Tipo de | Revista
documento
Revista SUMA
Paginas 47, 58
Link o Url https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/14142/047 -
058.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Referencia
Chamoso Sanchez, J. M., Duran Palmero, J., Garcia Sanchez, J. F., Martin Lalanda, J., & Rodriguez
Sanchez, M. (2004). Analisis y experimentacion de juegos como instrumentos para ensefiar matematicas.

Suma. https://redined.educacion.gob.es/xmlui/bitstream/handle/11162/14142/047 -
058.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Contenido

Parafraseo

a) Todo juego siempre debe tener un caracter ludico con la finalidad de ser llamativo, atractivo y genere
curiosidad por los estudiantes para captar su atencién con facilidad.

b) Debe especificarse las reglas de un material para exponerlo para que conozcan las ventajas y
desventajas al momento de implementarlo, esta explicacion lo puede realizar por medio de una bola
de nieve cuya estrategia permite recopilar la informacién u opiniéon de cada estudiante acerca de una
indagacion.

c) Caracter competitivo, permitiendo que los estudiantes se enfrenten a desafios y que por cada peldafio
cumplido siempre se suba el nivel de complejidad, esto es muy interesante porque se desarrolla en
los estudiantes habilidades cognitivas y al ser en grupos de trabajo se potencia el liderazgo y unién.
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No. \ 12 \ Autor/es: Quintanilla, Neila Zulay Afo 2020

Titulo Estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la matematica a nivel de Educacion
Primaria

Tipo de | Revista

documento

Revista MERITO

Volumen 2

Numero 6

Paginas 143, 157

Link o Url https://revistamerito.org/index.php/merito/article/view/261/779

Referencia

Quintanilla, N. Z. (2020). Estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la matematica a nivel de

educacion primaria. Mérito-Revista de Educacion, 2(6), 143-157.

https://revistamerito.org/index.php/merito/article/view/261/779

Contenido

Parafraseo

existe un efecto positivo donde al realizar la observacion a los docentes en el momento de implementar
los juegos como estrategias ladicas en la ensefianza aprendizaje de las Matematicas. Segun ellos, se
cre6 una experiencia gratificante, un encuentro entre el conocimiento matematico y pedagdgico,
permitiéndole innovar, realizar procedimientos dinamicos con variedad de posibilidades para su obijetivo.
Para alcanzar dichos objetivos planteados en la clase el docente proporciona herramientas didacticas
donde al estudiante se le facilita su aprendizaje.

No. 13 Autor/es: Marin Bustamante, Adriana | Aho 2015
Maria., Mejia Henao, Sandra
Eugenia
Titulo Estrategias Iudicas para la ensefianza de las Matematicas en el grado quinto de la
Institucién Educativa La Piedad.
Tipo de | Trabajo de grado para optar el titulo de Especialista en Pedagogia de la Ludica
documento
Link o Url https://repository.libertadores.edu.co/server/api/core/bitstreams/1b6f335¢c-423c-4fb5-
a02e-ab3effe2eda2/content

Referencia

Marin Bustamante, A. M., y Mejia Henao, S. E. (2015). Estrategias ludicas para la ensefianza de las
matematicas en el grado quinto de la Institucion Educativa La Piedad. [Trabajo de grado para optar el
titulo de Especialista en Pedagogia de la Ludica]. Fundacién Universitaria Los Libertadores Vicerrectoria
de Educacién Virtual y a Distancia Especializacién en Pedagdgica de la ludica Medellin.
https://repository.libertadores.edu.co/server/api/core/bitstreams/1b6f335¢c-423c-4fb5-a02e-
ab3effe2eda2/content

Contenido

Textual

El uso de la ludica en la ensefianza de las Matematicas, cambio el concepto que se tiene en el imaginario
colectivo de que es un area dificil, aburrida y monétona. Esta metodologia aumenta el interés y gustos de
los alumnos por la materia, ven su uso y utilidad en la vida cotidiana, despierta la curiosidad, estimula la
creatividad y desarrolla el pensamiento légico (p. 67).

Parafraseo

Con referencia a los argumentos de los autores se puede dar mencion que las estrategias ludicas en
Matematicas, tienen un papel importante debido a que experimentan de manera mas agradable y
entretenida, desarrollando el pensamiento critico y las habilidades de cada uno, mediante su propia
perspectiva o conocimiento, crea en el estudiante una satisfaccion de experiencia, aprendizaje e
innovacion, permitiendo asi a cada uno formarse integramente y no tener esta asignatura como una
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materia dificil de aprender o compleja; fomentandolos a desarrollar una clase activa y que cumpla con el
objetivo propuesto por el docente.

No. |14 | Autorles: Cruz Solano, Rosa Alicia Ao 2019

Titulo Estrategias ludicas para la ensefianza de las matematicas en primer grado de primaria
Tipo de | Grado en Maestria en Educacion Basica

documento

Link o Url http://rixplora.upn.mx/jspui/bitstream/RIUPN/65202/1/UPN304MEBCRRO2019.pdf
Referencia

Cruz Solano, R. (2019). Estrategias ludicas para la ensefianza de las matematicas en primer grado de
primaria [Tesis para maestria en Educacion Basica]. Universidad Pedagogica Nacional.
http://rixplora.upn.mx/jspui/bitstream/RIUPN/65202/1/UPN304MEBCRR0O2019.pdf

Contenido

Parafraseo

las estrategias ludicas deben involucrarse siempre a la hora de ensefar y al momento en que el estudiante
aprenda, ya que, las Matematicas deben tener un apoyo con los juegos, asi les causa un efecto
interesante y entretenido, les desarrolla el razonamiento, pensamiento critico, la creatividad, un
aprendizaje significativo, logrando los objetivos alcanzados.

Para fundamentar el argumento del autor, se entiende que las estrategias ludicas al aplicarlas en la
asignatura de las Matematicas fomentan al estudiante tener un mayor interés, facilita la ensefanza y
aprendizaje, desarrolla el pensamiento critico e integral, la resolucién de problemas complejos, motivacion
intrinseca y un compromiso positivo por parte de los estudiantes.
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Anexo 4
Solicitud para ingreso a la institucion

Facultad de la
Educacion, el Arte y
la Comunicacion.

Doctora
Dolores Piedra

Loja, 10 de abril del 2024

RECTORA DEL COLEGIO DE BACHILLERATO “27 DE FEBRERO"

En su despacho.

De mi consideracion:

GIOMAR ALEJANDRA ORTIZ GARRIDO, con cédula de identidad No. 1105650061,
estudiante de Séptimo Ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales -
Matematicas y la Fisica, de la Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion de la
Universidad Nacional de Loja, me dirijo a su autoridad para expresarle un cordial saludo y

desearle éxitos en sus funciones, a la vez, exponerle y solicitarle muy comedidamente lo

siguiente:

Autorizacion para levantar informacion para desarrollar un trabajo de investigacion con fines
de fitulacién referente al tema: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA ENSENANZA
APRENDIZAJE DE MATEMATICAS EN EDUCACION GENERAL BASICA SUPERIOR; el
cual sera ejecutado en el periodo abril - septiembre del 2024.

En espera de su favorable atencion, me suscribo a usted expresandole mis mas sinceros
sentimientos de agradecimiento y consideracion.

Atentamente,

Gl o

e ——
Giomar Alejandra Ortiz Garrido
Cl: 1105650061
Cell: 0979973458

Soideugode

g
G f DD

23-04-do24

Ciudadela Universitaria “Pio Jaramillo Alvarado”
Sector La Argelia - Loja - Ecuador
072-547234
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Anexo 5
Encuesta dirigida a los docentes y cuestionario dirigido a los estudiantes
Encuesta a docentes
Universidad Nacional de Loja
Facultad de la Educacién, el Arte y la Comunicacion
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales: Matematicas y la Fisica
Institucién: Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”.
Encuestados: Docentes de Educacion General Basica superior de Matematicas del Colegio de

Bachillerato “27 de Febrero”.
Objetivo: Determinar en qué medida los docentes de Educacion General Basica superior del
Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, aplican estrategias ludicas en el proceso ensefianza
aprendizaje de Matematicas.

1. Del siguiente listado subraye cuales son estrategias ludicas:

a) Branding b) Juegos educativos
c) Dramatizaciones d) Inbound

e) Segmentacion f) Juegos didacticos.
g) Juegos libres o creativos h) Geografica

2. ;Considera usted que se debe aplicar estrategias lidicas para la ensefanza

aprendizaje de Matematicas?

Si No ¢ Por qué?

3. Enliste cuales estrategias ludicas aplica usted para la ensefanza de las

Matematicas

4. ;Piensa usted que es relevante el uso de estrategias lidicas donde prevalezca la

cooperacion?

Si No ¢ Por qué?

5. ¢Cuales son las aptitudes de los estudiantes cuando se aplica estrategias ludicas

para la enseianza de las Matematicas?
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Se motivan

Pierden el interés

Se ven concentrados

No trabajan adecuadamente

Mejoran el rendimiento académico

Tienen mayor comunicacion entre comparneros

Tienen mayor comunicacion con el docente

YV V. V VYV V V V V

Mejora la participacion

6. ¢El juego impacta del mismo modo en que ensefia la materia con clases
magistrales?
Si No ¢ Por qué?

7. ¢Considera usted que las estrategias ludicas ayudan a la socializacion de los

estudiantes de manera positiva?

Si No ¢ Por qué?

8. ¢Qué habilidades cree que se logra en los estudiantes aplicando estrategias ludicas

en el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas?

9. ¢Con qué frecuencia usted aplica estrategias ludicas en la ensefanza de
Matematicas?
» Nunca
» Aveces

» Siempre
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Cuestionario para estudiantes de educacion general basica Superior del colegio de
bachillerato “27 de febrero”
Universidad Nacional de Loja
Facultad de la Educacién, el Arte y la Comunicacion
Pedagogia de las Ciencias Experimentales — Matematicas y la Fisica

Tema: Estrategias Iludicas para la ensefianza aprendizaje de Matematicas en los estudiantes
de Educacion General Basica superior del Colegio de Bachillerato “27 de

Febrero”.
Objetivo: Recabar informacion para verificar en qué medida los docentes de Educacién General

Basica superior del Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, aplican estrategias Iludicas en el

proceso ensefanza aprendizaje de Matematicas.

Indicaciones: se aplicara el siguiente cuestionario para adquirir informacién precisa y

detallada del tema que se esta investigando, donde se contestaran las preguntas que el

estudiante crea oportunas de los siguientes indicadores.

1. Del siguiente listado subraye cual considera que son estrategias ludicas:

a) Branding b) Juegos educativos
c) Dramatizaciones d) Inbound

e) Segmentacion f) Juegos didacticos.
g) Juegos libres o creativos h) Geogréfica

2. Del siguiente listado de estrategias ladicas subraye las que aplica su docente de

Matematicas:

a) Juegos educativos b) Juegos de atencion y memorizacion
c) Dinamicas grupales d) Juegos didacticos.

e) Dramatizaciones f) Juegos simbdlicos

g) Juegos de mesa. h) Juegos al aire libre

i) Juegos libres o creativos i) Juegos de reglas

3. Con qué frecuencia aplica las estrategias ludicas su profesor de Matematicas:

» Nunca
» Aveces
» Siempre
4. Prefiere que el docente aplique juegos o clases magistrales (pizarra), senale:

» Juegos
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» Clases magistrales (pizarra)
¢ Su profesor de Matematicas realiza de manera correcta y responsable el juego al
momento de aplicarla en clases?

» Nunca

» Aveces

» Siempre
La aplicacién de la ludica ayuda de manera positiva en su aprendizaje.

» Nunca

» Aveces

» Siempre
El docente envia tareas donde se deben aplicar estrategias ludicas para su
realizacion.

» Nunca

» Aveces

» Siempre
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Anexo 6
Informe de pertinencia

FACULTAD DE LA FOUCACION, FL ARTE ¥ LA COMUMICACION

Ut hotsrsicing -
W& haciore CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
oa Loja
—
]

MATEMATICAS ¥ LA FisICA

Loja, 28 de marzo de 2024

Ph.D.
.*ing&l Klever Orellana Malla

DIRECTOR

CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:
MATEMATICAS Y LA FiSICA

Ciudad

De mi consideracion:

En atencion al Memorando No.: UML-FEAC-CPCEMF-2024-039 de fecha 13 de marzo de
2024 mediante el cual, se solicita que se emita el informe de estructura, coherencia y
pertinencia para el proyecto de investigacion previo al Trabajo de Integracion Curricular,
de autoria de la aspirante Giomar Alejandra Ortiz Garrido, cuyo tema es:

Estrategias Widicas para la ensefianza aprendizaje de Matematicas en décimo afo
de Educacion General Basica, Colegio “27 de Febrero®, me permito exponer a su
autoridad lo siguiente:

Luego de haber analizado la propuesta de investigacion en el marco de los lineamientos
que constan en el Reglamento de Régimen Académico de la Universidad MNacional de Loja
y demas normativa vigente, el tema quedo de la siguiente manera:

Estrategias Iudicas para la ensefianza aprendizaje de Matematicas en

Educacion General Basica superior, Colegio de Bachillerato “27 de Febrero™

Informe gue pongo & su consideracion luego de gue la postulante ha incorporado las
COMECCIONes y sugerencias para fortalecer el proyecio de investigacion, por lo tanto, me
permito  emitir 2 INFORME FAVORABLE DE ESTRUCTURA, COHEREHNHCIA Y
PERTIMEMCIA a fin de que s& continle con el frdmite comespondiente.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Ing. Rut Marcela Merino Alberca, Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA DE
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA FiSICA

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra *5”
Telefono: 2547 — 496
direccisn. fmi@unl edu ec — secretaria cfmi@unl.edu. =c
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Anexo 7
Oficio de designacion de directora de TIC

Universidad Carrera de Pedagogia de las
u yeacngjr;al Ciencias Experimentales:
—— Matematicasy la Fisica

1859

Memorando Nro.: UNL-FEAC-CPCEMF-2024-0083
Loja, 10 de abril de 2024

PARA: Ingeniera
Rut Marcela Merino Alberca; Mg. Sc
DOCENTE DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTA-
LES: MATEMATICAS Y LA FISICA DE LA FACULTAD DE LA EDUCACION, EL
ARTE Y LA COMUNICACION.

ASUNTO Designacién.

Es grato dirigirme a usted y desearle éxitos en las funciones encomendadas, en
beneficio de la Carrera y de nuestra Institucién.

El presente tiene |a finalidad de poner a su conocimiento que, de conformidad al
informe favorable, en el orden de andalizar la estructura, coherencia y pertinencia del
Proyecto de Investigacién del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién de
Licenciatura titulado: Estrategias lGdicas para la ensefianza aprendizaje de Matemdticas
en Educacion General Basica superior, Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, de la
aspirante Ortiz Garrido Giomar Alejandra, alumna de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales: Matemdticas y la Fisica, modalidad de estudios presencial,
cumpleme designarla como DIRECTORA del trabajo de investigacion antes indicado,
debiendo cumplir con lo que establece el Reglamento de Régimen Académico de la
Universidad Nacional de Loja, es su Art. 139, que dice: “El Director de Tesis tiene la
obligacion de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucién
de la tesis, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la investigacién,
devolviéndolos al aspirante con las observaciones, sugerenclas, y recomendaciones
necesarias para asegurar la calidad de la misma”.

A partir de la fecha, la aspirante trabajard en las tareas investigativas para el
desarrollo de la misma, bajo su asesorfa y responsabilidad.

Particular que hago de su conocimiento para los fines consiguiente, no sin antes
expresarle los sentimienfos de consideracion y estima personal.
Atentamente,

DIRECTOR DE LA CARRERA DE PEDAG
DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES: MATEMATICAS Y LA FISICA

AKOM/rfp
s aptitud Legal.
Archivo.
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Anexo 8

Certificacion de traduccion del resumen

Universidad
LWL | vz
de Loja

Loja, 25 de julio de 2024

Lic. Jonathan Alberto Machuca Yaguana. Mg.Sc
CAMBRIDGE ENGLISH CERTIFICATE IN ESOL INTERHATIOMNAL

CERTIFICO:

Que el resumen del Trabajo de Integracion Curricular cuyo titulo es: Estrategias ladicas
para la ensenanza aprendizaje de Matematicas en Educacion General Basica
superior, Colegio de Bachillerato “27 de Febrero”, del agpirante Giomar Alejandra
Ortiz Garrido, con cédula de identidad Mro. 1105650061 ha sido traducido al inglés y
cumple con las caracteristicas propias del idioma extranjero.

Resumen:

Las estrategias l0dicas son métodos de ensefanza que utiliza el docente v hacen que
el proceso de aprendizaje sea mas interesante y motivador para los estudiantes. Este
ezstudio buscd analizar de qué manera las estrategiaz lOdicas contribuyen en el proceso
de ensefianza aprendizaje de Matematicas en los estudiantes de Educacion General
Basica Superior. La investigacion con enfogue mixto y alcance descriptive tuvo wn
dizefio de campo; el método de revision bibliografica se apoyd con la técnica del fichaje
y la bitacora de bisqueda, fichas bibliograficas y fichas de contenido como instrumentos,
mismos que sirvieron para obtener informacion que se contrastd con la obtenida
mediante la encuesta a docentes y estudiantes. La revisidn bibliografica evidencid que
las caracteristicas principales de las estrategias l0dicas son: mejora la comunicacion,
desamolla en los estudiantes habilidades matematicas, pensamiento critico y toma de
decisiones; de la informacion empirica se determind que los docentes de Educacion
General Basica superior de Matematicas del Colegio de Bachillerato 27 de Febrero, =i
aplican estrategias ldicas y de manera correcta, sin embargo se evidencid que no
diversifican las estrategias l0dicas; es asi gue su aplicacion permite al estudiantado
involucrarse de forma efectiva y eficaz en el proceso ensefianza aprendizaje de
Matematicas.

Palabras clave: Ensefianza aprendizaje, estrategias lidicas, estrategias lOdicas para la
ensefianza aprendizaje de Matematicas.
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Abstract:

Playful strategies are teaching methods used by the teacher to make the learning
process more interesting and motivating for the students. This study analyzed how
playful strategies contribute to the teaching-learning process of Mathematics in students
of Higher General Bagic Education. The research with a mixed approach and degcriptive
scope had a field design; the bibliographic review method was supported with the
indexing technigue and the search log, biblographic cards and content cards as
instruments, which were used to obftain information that was contrasted with the
information obtained through a survey to teachers and students. The bibliographic review
showed that the main characteristics of playful strategies are: they improve
communication, develop in students mathematical skills, critical thinking and decision-
making. From the empirical information it was determined that the teachers of General
Basic Education of Mathematics of the “Colegic de Bachillerato 27 de Febrero®, apply
playful sirategies correctly, however, it was evidenced that they do not diversify them;
therefore, their application allows students to be involved in an effective and efficient way
in the teaching-leaming process of Mathematics.

Keywords: Teaching leaming, playful strategies, playful strategies for teaching and
leaming of Mathematics.

Lo certifico en honor a la verdad.

s

Lic. Jonathan Alberio Machuca Yaguana. Mg.Sc
CAMEBRIDGE EMGLISH CERTIFICATE IM ESOL INTERHATIONAL
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