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1. Titulo

Metodologias activas aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del subnivel
superior de Educaciéon General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de

Ayora en el afio lectivo 2023-2024.



2. Resumen

Las metodologias activas son estrategias didacticas que fomentan la participacion
activa de los estudiantes, el desarrollo de la autonomia en la construccion de su propio
conocimiento y promueve la adquisicion de habilidades sociales fundamentales para el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, necesarias para obtener aprendizajes
significativos en los estudiantes. Es por eso que el siguiente trabajo de integracion curricular
tiene como objetivo principal, Analizar las metodologias activas aplicadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del subnivel superior de Educacion General Bésica del Colegio de
Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora en el afio lectivo 2023-2024; EI método de investigacion
es de tipo deductivo, con un enfoque cuantitativo con alcance exploratorio-descriptivo, para la
recoleccion de datos se realizd a través de la adaptacion de un cuestionario estructurado con
base en las metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje, de igual
manera, la poblacion se constituye por 15 docentes de la institucion educativa, para la
obtencion de datos se aplico un cuestionario con preguntas con base en la escala de Likert y
dicotomicas. Finalmente se puede hacer mencion que los docentes de la institucion educativa
utilizan mayoritariamente el Aprendizaje basado en proyectos, haciendo mencién que una
actividad imprescindible en el desarrollo del proceso educativo es la implementacion de

proyectos educativos dirigidos a los estudiantes.

Palabras clave: Metodologia activa, ensefianza - aprendizaje, interdisciplinariedad,

resolucion de problemas.



Abstract

Active methodologies are teaching strategies that encourage the active participation of
students, the development of autonomy in the construction of their own knowledge and
promote the acquisition of fundamental social skills for the development of the teaching-
learning process, necessary to obtain significant learning in students. That is why, the main
objective of the following curricular integration work is to analyze the active methodologies
applied in the teaching-learning process of the superior sublevel of Basic General Education of
the Beatriz Cueva de Ayora High School in the 2023-2024 school year; The research method
is deductive in nature, with a quantitative approach with an exploratory-descriptive scope. Data
collection was carried out through the adaptation of a structured questionnaire based on active
methodologies applied to the teaching-learning process, Likewise, the population is made up
of 15 teachers from the educational institution. To obtain data, a questionnaire was applied
with questions based on the Likert and dichotomous scale. Finally, it can be mentioned that the
teachers of the educational institution mostly use Project-Based Learning, mentioning that an
essential activity in the development of the educational process is the implementation of

educational projects aimed at students.

Keywords: Teaching-learning, active methodology, interdisciplinarity, problem resolution.



3. Introduccion

En la actualidad el uso e implementacion de metodologias activas representa un
aspecto fundamental en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en instituciones
educativas a nivel nacional e internacional. Es por ello que es imprescindible conocer sus
principales caracteristicas y beneficios de uso, puesto que, en la educacion actual es
necesario promover el desarrollo de un aprendizaje significativo en los estudiantes y la
adquisicion de habilidades blandas (Universidad del Pais Vasco, 2023).

En el &mbito educativo, las metodologias activas no solo se limitan a facilitar el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, también promueven la
interdisciplinariedad, el uso de herramientas TIC y la resolucién de problematicas
educativas (Defaz, 2022). Asimismo, por tal motivo el tema de la presente investigacion se
denomina: Metodologias activas aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
subnivel superior de Educacion General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva
de Ayora.

La investigacion se realizd con el fin de analizar el uso y nivel de conocimiento de
las metodologias activas que aplican los docentes en el proceso ensefianza-aprendizaje.
Afirmando que las metodologias activas desarrollan aprendizajes significativos en los
estudiantes, dado que promueven experiencias de aprendizaje didacticas y motivadoras en
los estudiantes, por lo cual es importante su implementacién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2021).

Por consiguiente, el presente trabajo de integracion curricular surge de la
problematica planteada por Cano (2022), el cual menciona en sus conclusiones que no todas
las instituciones educativas tienen el conocimiento, capacitacion y equipamiento
tecnoldgico necesario para aplicar estas estrategias metodoldgicas activas de forma
efectiva, lo cual genera una serie de inconvenientes en el mejoramiento de la calidad
educativa, el desarrollo de habilidades blandas y el logro de objetivos de aprendizaje
propuestos por la sociedad actual. Contrastando con lo que menciona Cona (2020), quien
destaca la existente falta de aplicacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, puesto que, los docentes evidencian la falta de instruccidn referente al uso de
metodologias activas, creando espacios de aprendizaje tradicionales y poco efectivos para
la adquisicion de conocimientos de los estudiantes.

Al tratarse del &mbito educativo, la investigacion se fundamentd con base en los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), establecidos por la Organizacion de las

Naciones Unidas especificamente con base en el cuarto objetivo denominado educacién de
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calidad, en la que se menciona la necesidad de la implementacion de metodologias activas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que estas metodologias posibilitan que los
estudiantes tengan la oportunidad de reconocer situaciones reales, actuando de manera
participativa y colaborativa para resolver problemas. Esto se debe a que uno de los
objetivos fundamentales es garantizar que los estudiantes adquieran habilidades y
conocimientos tedricos esenciales para impulsar el desarrollo sostenible de la sociedad a
través de la educacion. (ONU, 2023).

De la misma manera, el presente proyecto de integracién curricular se consolidé en
la linea de investigacion de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informética, denominada Pedagogia y Tecnologia, mostrando concordancia con el perfil
profesional de la carrera titulado: Aplica los fundamentos tedricos, cientificos,
pedagogicos, didacticos y psicoldgicos en la planificacion, ejecucién, seguimiento y
evaluacion del proceso ensefianza aprendizaje; desarrollando destrezas comunicativas y
habilidades para integrar ejes transversales en las experiencias de aprendizaje, en diversos
contextos educativos, de manera intercultural e interdisciplinaria en los niveles de
educacion bésica, superior y bachillerato, procurando la transversalizacion de la pedagogia
de la informética.

Motivo por el cual se ha planteado como objetivo el analisis de las metodologias
activas aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, el siguiente trabajo
de integracion curricular tiene como finalidad Analizar las metodologias activas aplicadas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje del subnivel superior de Educacion General Basica
del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora en el afio lectivo 2023-2024, la
presente investigacion tuvo un alcance exploratorio descriptivo con enfoque cuantitativo,
Ilegando a la conclusion que los docentes de la institucion si utilizan metodologias activas
en su practica docente, en las que resalta la utilizacion del aprendizaje basado en proyectos
como metodologia activa de preferencia, asimismo el uso de las herramientas TIC Zoom y
Google Drive como complementos en la elaboracion de estas metodologia activas.

Finalmente, durante la exhaustiva revision bibliografica, se presentaron ciertas
limitaciones, como la baja accesibilidad a un determinado nimero de estudios en las bases
de datos por restricciobn de membresias o derechos de autor. Ademas, se observa la
abundante escasez de estudios en relacion a las metodologias activas y herramientas TIC.
No obstante, a pesar de estas limitaciones, el presente estudio establece las bases para
investigaciones futuras, sobre la aplicacion de las metodologias activas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, sus principales caracteristicas y relacion con el uso de herramientas
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TIC, como complemento para la implementacién de estas estrategias metodoldgicas

activas.



4. Marco tedrico
4.1. Metodologias activas

Las metodologias activas son estrategias innovadoras que orientan el proceso de
ensefianza-aprendizaje, en la cual la adquisicion de conocimientos se centra en el estudiante,
priorizando el desarrollo de las habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
En este sentido la Universidad del Pais Vasco (2023), manifiesta que ensefiar mediante
metodologias activas comprende en una estrategia innovadora que, en la educacion orienta a
la ensefianza enfocada en el estudiante, se concibe al aprendizaje como un proceso constructivo
y no receptivo, en el cual el estudiante es el protagonista principal en la construccién de su
propio conocimiento, mientras que el docente propone actividades y es el mediador del proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Por lo tanto, se suprime los paradigmas tradicionales en la educacion en los cuales el
docente cumple el rol de ser el eje principal del proceso de ensefianza-aprendizaje, que inhiben
la formacion de estudiantes criticos y reflexivos, puesto que, solo los limitaa asumir conceptos
descritos segun la apreciacion de un individuo, por tal motivo, las metodologias activas
permiten a los estudiantes abandonar una mentalidad conformista, administrar la adquisicion
de conocimientos y cuestionar si la Gnica verdad que existe es la que manifiesta el docente,

permitiendo un cambio significativo en un ambiente pedagdgico de aprendizaje (Defaz, 2022).

En otras palabras el proposito de aplicacion de las metodologias activas en el proceso
ensefianza-aprendizaje es lograr la autonomia respecto a la instruccion y gestion del
aprendizaje por parte de los estudiantes, modificando los roles de aquellos actores participes
del proceso educativo, puesto que, se ha suprimido aquellas metodologias de ensefianza
tradicionales centralizadas en el docente, por una metodologia de ensefianza atractiva y que
incentive la participacion activa del estudiante (Peralta et al., 2020).

En esta misma linea Tekman (2022), menciona que las metodologias activas son
estrategias educativas, basadas en el desarrollo competencial de los estudiantes, considerando
aspectos fundamentales como la motivacion, la contextualizacion y el pensamiento critico,
destacando como principales:

e Aprendizaje basado en proyectos.
e Gamificacion.
e Aprendizaje basado en problemas.

e Aulainvertida Flipped Classroom.



e Aprendizaje colaborativo.
e Aprendizaje basado en retos.
e Aprendizaje cooperativo.

Asi también el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021), sefiala que en el pais se
fomenta la aplicacion del Aprendizaje basado en problemas, Aula invertida Flipped Classroom,
Aprendizaje basado en proyectos, la Gamificacion y el Aprendizaje cooperativo, como
metodologias activas imprescindibles en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje,
puesto que, resaltan que estas estrategias metodoldgicas activas fomentan el desarrollo de las
habilidades y competencias humanas més solicitadas en perfil laboral en la actualidad.

4.1.1. Aprendizaje basado en problemas

El aprendizaje basado en problemas es una metodologia activa que permite al estudiante
enfrentarse a un problema real, donde tenga la capacidad de analizar y tomar decisiones,
mediante el planteamiento de la reflexion sobre la problematica, reconocimiento de
conocimientos previos, formulacion del problema, planteamiento de una ruta de trabajo,
comprension del problema y elaboracion de avances que permitan elaborar la propuesta de
solucion de una problemaética, destrezas con un valor significativo en el desarrollo académico

de los estudiantes (Universidad Internacional de la Rioja, 2020).

El aprendizaje basado en problemas permite al estudiante a enfrentarse a un problema
real, la formacion de estudiantes que afronten problemas reales que se presentan a lo largo de
su formacion académica es un aspecto significativo para un aprendizaje significativo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que, permitira al estudiante desarrollar la capacidad
de analizar, tomar decisiones y plantear una posible solucion al problema propuesto por el
docente (Tekman, 2022).

4.1.2. Gamificacién

La gamificacion es una metodologia activa de aprendizaje que permite asociar la
experiencia y mecanica de los juegos con el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje,
que posee mayor afinidad con los estudiantes, puesto que, el proceso de formacion académica
se da en base a un ambiente ltdico, facilitando la adquisicion de conocimientos, generando asi
una experiencia de aprendizaje positiva, dindmica y divertida (Gaitan, s.f.). La gamificacion
permite generar experiencias educativas innovadoras, permitiendo asi generar motivacion y

concentracion en los estudiantes durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje,



fomentando asi el cumplimiento de aquellos objetivos educativos propuestos por el docente

(Escuela de Negocios de la Innovacion y los Emprendedores, 2022).
4.1.3. Aula Invertida Flipped Classroom

El aula invertida es una metodologia de ensefianza activa, que reforma el método
tradicional en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que, permite realizar
un intercambio en el rol del docente y el estudiante. EI docente se convierte en un actor que
promueve y ejerce como acompafante en el desarrollo del estudiante, formulando actividades
que se realizaran fuera del aula, que permitan promover modos de aprendizaje atractivos y

retroalimentar contenidos segun el desenvolvimiento de los estudiantes (Santander, 2022).

De igual manera, se fomenta el compromiso del estudiante como el responsable de
proponer métodos de aprendizaje, formular preguntas y participar en aquellas actividades
propuestas por el docente, mediante tareas de aprendizaje de mayor complejidad dentro del
aula y actividades sencillas destinadas para su realizacion fuera del aula, por lo tanto, el aula
invertida posee como objetivo principal fomentar la participacion de los estudiantes en el
desarrollo de procesos cognitivos de mayor complejidad, promoviendo asi un ambiente de
aprendizaje participativo (Cardoso Segundo, 2022).

4.1.4. Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo es una metodologia activa en la cual concurren los procesos
de ensefianza-aprendizaje a partir del trabajo basado en la sinergia y contribucién, permite a
los estudiantes el desarrollo de criterios tedricos y destrezas que facilitan la construccion de
conocimientos colectivos y habilidades sociales. El docente es quien guia este proceso y de
forma critica propone actividades que propicien la cooperacion de los estudiantes que
componen un ambiente de aprendizaje, con el Unico objetivo de dar solucion a una

problematica educativa (Escuela de Ingenieria de Antioquia, 2020).
4.1.5. Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia activa que permite al estudiante
ser el protagonista en la construccion de sus propio conocimiento, desarrollando ambientes de
aprendizaje donde se fomente la motivacion, aplicando aquellos conocimientos adoptados a lo
largo del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en actividades concretas propuestas
por el docente, con el objetivo de incentivar la participacion activa de los estudiantes en un

ambiente dinamico y adaptativo (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019).



El aprendizaje basado en proyectos es una estrategia metodoldgica activa que incentiva
al estudiante al andlisis y resolucién de proyectos educativos propuestos por el docente, con el
objetivo de desarrollar autonomia en la construccion de su propio conocimiento, integrando
aquellos conocimientos propios, reflexion de contenidos, cooperacion activa en grupos,
designacion de roles, investigacion y reflexion de tematicas (Universidad Internacional de la
Rioja, 2019).

4.1.6. Aprendizaje basado en retos

El aprendizaje basado en retos es una metodologia activa que permite al estudiante ser
el duefio en la adquisicién de su conocimiento, puesto que, propone el analisis y resolucion de
un problema en un contexto real de forma objetiva. Esta estrategia metodologia fomenta la
motivacion y curiosidad que despierta en los estudiantes buscar progresivamente una solucion
a una problemética de su entorno, mediante la aplicacion de conocimientos tedricos con base

en un entorno real (Universidad Internacional de la Rioja, 2020).
4.1.7. Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es una metodologia activa de ensefianza en la que se propone
la construccion del conocimiento en grupos reducidos conformados por estudiantes con el
propdsito de alcanzar un objetivo en comun, en dicha estrategia educativa el docente es quien
guia a los grupos de estudiantes mediante la orientacion e informacion necesaria para su
correcto desenvolvimiento académico, potenciando sus habilidades y conocimientos de forma

colectiva, maximizando asi la experiencia de aprendizaje de los estudiantes (Smowltech, 2022).

4.2. Metodologias activas y herramientas TIC

En la educacion actual el principal reto consiste en hacer que el estudiante sea el
protagonista en la construccion de su propio conocimiento y que a su vez adquiera habilidades
y destrezas propias de un aprendizaje significativo, con el propdésito de adaptarse a una sociedad
en constante transformacion. Por lo cual, los docentes deben proponer estrategias
metodoldgicas activas didacticas y pedagdgicas de calidad que tengan estrecha relacion con las
necesidades de los estudiantes mediante el uso de los nuevos avances tecnoldgicos, fomentando

una educacion personalizada (Garcia y Romero, 2021).

El uso e implementacion de metodologias activas permite a los docentes fomentar el
desarrollo de perfiles mixtos en los estudiantes, con base en la diversidad, la

interdisciplinariedad y la utilizacion de herramientas TIC, de igual manera, se destaca la
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importancia del desarrollo de habilidades del siglo XXI, fundamentales para un correcto
desenvolvimiento en el &mbito laboral y académico, mediante la implementacion de estrategias
metodoldgicas activas tales como: el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Aprendizaje Basado
en Problemas, el Flipped Classroom, la gamificacion y el aprendizaje cooperativo (Ministerio
de Educacion, 2021).

Por lo tanto, los docentes encargados de guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje
deben enfrentar distintas situaciones convencionales en el entorno educativo, lo cual en
consecuencia permite la aplicacion de nuevas propuestas metodoldgicas activas que deben ser
socializadas en la comunidad educativa. De igual manera, se considera que el constante
desarrollo tecnoldgico presente en los ultimos afios facilita el desarrollo del proceso de
enseflanza-aprendizaje, ofreciendo nuevas oportunidades y generando ambientes de
aprendizaje atractivos para los estudiantes, representando un desafio educativo importante en
las instituciones educativas que deben adoptar el uso de estas nuevas tecnologias de forma

efectiva en el proceso pedagogico (Gobierno de canarias, 2017).

4.2.1. Aprendizaje basado en problemas y herramientas TIC

En el aprendizaje basado en problemas se emplea distintas herramientas TIC con base
en las distintas fases propias de esta metodologia activa, en la fase 1 denominada: disefio del
proyecto se utiliza la herramienta Trello para la gestion de tareas; para la fase 2 denominada:
desarrollo de Tareas, se emplean herramientas destinadas a la basqueda y almacenamiento de
la informacidn, tales como: Google Drive, Dropbox, Google Fotos, SoundCloud, Flickr, entre
otros. De igual manera, para la fase 3 que corresponde a: elaboracion del proyecto final se
utilizan herramientas tecnologicas que permitan hacer presentaciones, entre las que mas
destacan Hstry, Audacity, Powton y Storyboardthat (Emtic, 2017).

En la fase 4 denominada: evaluacion, se utilizan herramientas tecnolégicas que
permitan la elaboracién de rabricas de evaluacion, tales como Rubistar; para el desarrollo de
la fase 5, denominada: licencias, se utiliza el licenciamiento Creative Commons, que facilitan
la gestion en la distribucion y autoria de un recurso digital, de forma personalizada; finalmente
para la elaboracion de la ultima fase de esta metodologia que se denomina: difusion, se utilizan
herramientas tecnoldgicas que permitan difundir el producto final, en la que mas se destaca el
uso de Blogger (Emtic, 2017).
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4.2.2. Aprendizaje basado en proyectos y herramientas TIC

El aprendizaje basado en proyectos es un método de aprendizaje activo, en el cual el
docente tiene el rol de docente facilitador del proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo cual,
debe conocer y manejar con solvencia la aplicacion de esta metodologia activa, fortaleciendo
un proceso bidireccional e interactivo de caracter interdisciplinario, de igual manera, se utilizan
herramientas TIC para la propuesta y desarrollo de proyectos educativos (Ministerio de
Educacion, 2021).

En esta misma linea el Ministerio de Educacion (2021), menciona en la guia de apoyo
para los docentes en la implementacién de metodologia STEM — STEAM, algunas de las
principales herramientas TIC, utilizadas en el aprendizaje basado en proyectos y sus principales

caracteristicas:

e Mindmeister: ideal para ilustrar ideas, en la realizacion de mapas mentales,
puesto que, en el aprendizaje basado en proyectos es fundamental empezar un
proyecto educativo mediante preguntas de conduccion.

e Pixton: Una herramienta que permite la elaboracion de comics, representando
una gran variedad de expresiones, plantillas e imagenes de fondo, que facilitan
la elaboracion de un ambiente o contexto con base a los requerimientos del
autor.

e Reel director: Una herramienta que posee caracteristicas avanzadas para la toma
de un video.

e Audioboom: Esta herramienta de voz en off, permite al usuario relatar historias
con base en fotografias para la elaboracion de proyectos visuales.

e Dipity: Una herramienta que facilita compartir historias en una linea de tiempo
interactiva, que en su interfaz permite insertar elementos multimedia de forma
sencilla.

o Popplet: Permite elaborar mapas conceptuales mediante dibujos, fotos y videos.

4.2.3. Aulainvertiday herramientas TIC

Este enfoque pedagogico aprovecha estas herramientas para desplazar la instruccion
directa fuera del aula, permitiendo a los estudiantes acceder al contenido educativo a su
conveniencia, adaptandose a su propio horario y ritmo de aprendizaje, mediante la utilizacion

de herramientas TIC como: plataformas de video, sistemas de gestion del aprendizaje en linea,

12



herramientas de comunicacion sincrona y asincrona, y plataformas de creacion de contenido
interactivo; En el Flipped Classroom en el proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrollan
actividades educativas mediante la guia y experiencia del docente, fomentando el desarrollo de
procesos cognitivos mas complejos a traves de discusiones, actividades practicas y proyectos
colaborativos, donde las herramientas TIC facilitan la interaccion, el acceso al contenido y la
retroalimentacion, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje tanto dentro como fuera del

aula (Gobierno de canarias, 2017).

El uso de herramientas tecnoldgicas permite transformar la metodologia tradicional de
ensefianza, ya que, en el Flipped Classroom es fundamental que posterior a la jornada educativa
los estudiantes accedan a materiales educativos previamente elaborados, mediante plataformas
digitales, con la finalidad de adquirir habilidades y conocimientos tedricos de forma auténoma,
mientras que durante la practica educativa el docente realiza actividades de aplicacién de
conocimientos, debates y retroalimentacion de contenidos mediante la asesoria del docente
(Ministerio de Educacion, 2021). En esta misma linea, AulaPlaneta (2015), menciona alguna

de las principales herramientas TIC utilizadas en el Aula invertida y sus funcionalidades:

e Crear videolecciones o video interactivos: Blubbr, Edpuzzle, Screenr, hapyak,
movenote, eduCanon, Mad video y Panopto.

e Crear murales virtuales: Padlet, Mural.ly y Glogster.

e Crear presentaciones: Slideshare, Prezi, AulaPlaneta y Photo Peach.

e Generar videos interactivos: Socrative, AulaPlaneta, Google Drive, Quizlet,
Quiztar, QuizMEOnline y QuizBean.

e Desarrollar actividades individuales e interactivas: Moodle, AulaPlaneta,
Educaplay, GeoGebra y zonaClic.

e Fomentar el aprendizaje colaborativo: Google, Edmodo, AulaPlaneta y
aplicaciones de Office 365.

e Evaluar a los alumnos a través de rubricas: RubiStar, Rubric Maker,
AulaPlaneta, Teach-nology y Teacher Planet.

e Publicar o divulgar los trabajos: Blogger, AulaPlaneta, WordPress y X.

4.2.4. Gamificacion y herramientas TIC
La gamificacion es una metodologia activa que promueve la gestion de experiencias de
aprendizajes motivadoras, efectivas y dindmicas, ya que, promueven el compromiso y la

participaciéon activa de los estudiantes durante el desarrollo del proceso de ensefianza-
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aprendizaje. En este mismo sentido, es necesario asociar el uso de herramientas tecnologicas
para la elaboracion e implementacion de estrategias metodologicas activas en el contexto
educativo (Gobierno de canarias, 2017). De igual manera el autor antes mencionado destaca
las principales herramientas TIC relacionadas con la gamificacion, tales como:

e MyClassGame.

e BadgeMaker.

e Plickers.

e Socrative.

e Quizziz.

e Kahoot!

e Flipquiz.

e Classcraft.

e Makebadges.

4.2.5. Aprendizaje colaborativo y herramientas TIC

El aprendizaje colaborativo fomenta la autonomia en la construccion del conocimiento
por parte de los estudiantes, a la vez que promueve el desarrollo de habilidades sociales y la
interdisciplinariedad. Por lo cual, un complemento significativo para la educacion es el uso de
TIC aplicadas en la educacion, ya que, proporcionan recursos y plataformas digitales que
facilitan la interaccion y el trabajo en equipo entre el docente y los estudiantes (Gobierno de
canarias, 2017). En esta misma linea, AulaPlaneta (2015), menciona algunas de las
herramientas tecnoldgicas relacionadas con el aprendizaje colaborativo y su funcionalidad:

e WordPress: Plataforma para la creacion de blogs, dado que ofrece la posibilidad
de personalizar y ajustar la pagina web segun las preferencias individuales de
cada usuario.

e Blogger: Una herramienta de creacion de blogs proporcionada por Google, que
es facil de usar y eficiente, adecuada para usuarios de todos los niveles de
habilidad.

4.2.6. Aprendizaje basado en retosy TIC

El Aprendizaje basado en retos es una estrategia metodoldgica activa, que involucra a
los estudiantes con un contexto o situacion problematica relacionada con el mundo real, lo cual
favorece el desarrollo de competencias académicas en los estudiantes. Por lo cual, es

fundamental adaptar la implementacion de esta metodologia activa en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnoldgicas como complemento para facilitar la

practica educativa (Gobierno de canarias, 2017).

En esta misma linea, Eduteka (2019), menciona algunas de las principales herramientas

TIC utilizadas en la aplicacion del Aprendizaje basado en retos en el proceso de aprendizaje:

e Moddle y Edmodo: Herramientas fundamentales para la gestion del

aprendizaje.

e Microsoft Office y Blogger: Facilita la creacion de recursos teoricos

complementarios.

e Movie Maker, Adobe Premier, YouTube: Para crear contenido multimedia

especificamente en videos

4.2.7. Aprendizaje cooperativo y herramientas TIC

El Aprendizaje cooperativo es una metodologia activa de ensefianza que fomenta el

trabajo en equipo y promueve el desarrollo de habilidades sociales, en este enfoque, los

estudiantes colaboran activamente y comparten responsabilidades para lograr un efectivo

proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.3. Niveles y subniveles de educacion.

El sistema nacional educativo se divide en niveles y subniveles, segun lo establecido

por el Ministerio de Educacion en 2021. Estos se distribuyen por grados y edad para los

estudiantes matriculados legalmente en los establecimientos, ya sean estos fiscales,

fiscomisionales, particulares o municipales (Ver Tabla 1), de acuerdo con la siguiente

estructura:
Tabla 1.

Niveles y subniveles de educacién del Ecuador.

Subnivel de educacion Grados correspondientes Edad correspondiente
Preparatoria 1° grado de Educacion General 5 afios.
Basica.
Basica elemental 2°, 3°, 4° grado de Educacion 6 a 8 afos.
General Bésica.
Basica Media 8°, 9°y 10° grado de Educacion 9 a 11 afios.
General Basica.
Basica Superior 8°, 9° y 10° grado de Educacion 12 a 14 afios.

General Basica.
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Nota: Tomado de la pagina oficial del Ministerio de Educacion (2021).

En el contexto dado, la Tabla 1 detalla los niveles, subniveles y afios asociados a los
estudiantes en cada periodo escolar. Se destaca que el enfoque de la investigacion se centrard
en el subnivel de basica superior, abarcando a los estudiantes que el octavo (8°), noveno (9°)

y décimo (10°) grado de Educacidon General Basica, y que tienen edades entre los 12 y 14 afios.
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5. Metodologia

5.1 Area de estudio

La presente investigacion corresponde al Trabajo de Integracion Curricular bajo los
lineamientos propuestos por la Universidad Nacional de Loja, especialmente en el articulo 216
del Reglamento del Régimen Acédemico, se realizara en el Colegio de Bachillerato Beatriz
Cueva de Ayora ubicado en la provincia de Loja, en la ciudad y cantén Loja, parroquia el
Sagrario, en las calles Orillas del Zamora 07-90 y 10 de Agosto, perteneciente a la Zona 7
como se observa en la Figura 1.

Figura 1.
Ubicacion geografica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora.
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Nota: En la figura se especifica la ubicacion del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de
Ayora. Fuente: Google (2023).

5.2 Procedimiento metodoldgico

El alcance de la investigacion sera exploratoria-descriptiva, con un método deductivo,
con un enfoque cuantitativo, por lo cual sera una investigacion de campo que sirve para la
recoleccion de informacién de un total de 15 docentes que pertenecen al subnivel superior de
Educacion General Bésica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora. Se va a llevar
la investigacién mediante el oficio favorable de pertinencia por parte del tutor del Trabajo de
Integracion Curricular adjunto como Anexo 1y el oficio para la designacion del director del
TIC adjunto como Anexo 2 para iniciar el desarrollo del Trabajo de Integracion Curricular.
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El primer objetivo se llevara a cabo mediante el siguiente procedimiento metodologico:
1. Sellevara a cabo busquedas bibliograficas en bases de datos Scopus, en repositorios de
universidades y bases de datos indexadas, entre otros.
2. Se realizara una tabla de caracterizacion de las metodologias activas que se aplican en

el proceso de ensefianza-aprendizaje de acuerdo con la busqueda bibliografica.

Asi mismo el desarrollo de las actividades que se realizaran en el segundo objetivo:

1. Se realizara la adaptacion de un cuestionario estructurado de las metodologias activas
aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Se realizara una prueba piloto del cuestionario adaptado.

3. Se aplicara el cuestionario estructurado mediante la técnica de encuesta a los docentes
del subnivel superior de Educacion General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz
Cueva de Ayora de la ciudad de Loja en el primer trimestre del afio lectivo 2022-2023.

4. Se analizara la informacion recolectada mediante la estadistica descriptiva en la

aplicacion Microsoft Excel.
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6. Resultados

Resultados-Cumplimiento del primer objetivo

Para cumplir el objetivo especifico nimero uno se realizaron busquedas bibliogréficas
en bases de datos Scopus, en repositorios de universidades y bases de datos indexadas, en donde
se ha elaborado el sustento cientifico teorico.

En consecuencia, a los resultados encontrados se ha tomado como referencia a la
Universidad Internacional de la Rioja (2020), Zambrano y Gallego (2023), Ministerio de
Educacion (2021), Escuela de negocios de la Innovacion y los Emprendedores (IEBS) (2022),
Nurfiez et al. (2021), Gobierno de Canarias (s.f.), Anton y Sanchez (2020), Ballesteros (2019)
y la Universidad Central de Chile (2017), estos estudios detallan las caracteristicas del docente,
estudiante y el proceso de ensefianza-aprendizaje, misma que se describe a continuacion en la
Tabla 2.

Caracteristicas de las metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Caracteristicas de las metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje

Metodologias
activas

Caracteristicas

Autores

Aprendizaje basado
en problemas (ABP).

-Las problematicas educativas propuestas por el
docente se contextualizan con situaciones del mundo
real.

-Se promueve al desarrollo de un problema con la
creacion de un producto tangible.

-El proceso de ensefianza-aprendizaje se centra en el
estudiante.

-Fomenta la interdisciplinariedad.

-Incentiva la colaboracién y el trabajo en equipo.

-Se incentiva la motivacion intrinseca por parte del
docente.

-Fomenta el desarrollo de la reflexion y la toma de
decisiones.

-Desarrolla la competencia en la gestion de la
informacion.

-Fomenta el razonamiento légico.

--Fomenta la interdisciplinariedad.

-Incentiva al desarrollo del pensamiento critico.
-Promueve la habilidad de toma de decisiones.

-Se utilizan herramientas TIC como: Trello, Google
Drive, Dropbox, Google fotos, Powtoon, Audacity,
Blogger para el desarrollo del ABP.

(Universidad Internacional
de la Rioja, 2020)

(Antén y Sanchez, 2020).
(Gobierno de Canarias,
s.f).

(Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2019).

Gamificacion.

-Motiva a los estudiantes mediante un ambiente de
aprendizaje ludico e interactivo.

-Los docentes brindan retroalimentacion inmediata.

-E1 docente monitorea el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

-Fomenta la creatividad en los estudiantes.

(Escuela de negocios de la
Innovacion y los
Emprendedores, 2022).
(Nufiez et al, 2021).
(Gobierno de Canarias,
s.f).
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-Promueve la alfabetizacion digital.

-Incentiva el desarrollo de habilidades sociales.
-Desarrollo de habilidades especificas como el
pensamiento critico y la resolucion de problemas.
-Incentiva a la participacion activa.

-Fomenta la organizacion de ambientes de aprendizaje.
-Promueve la integracion de las TIC al proceso de
enseflanza-aprendizaje.

Se utilizan herramientas TIC como: Kahoot, Cerebriti,
Quizziz, Trivinet, Testeando para el desarrollo de la
Gamificacion.

-Permite planificar los procesos de evaluacion de
aprendizajes.

(Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2019).

Aprendizaje basado
en proyecto (AbP).

-Los proyectos se elaboran conforme a problematicas
del mundo real.

-La solucién de una problematica real debe producir un
impacto en la sociedad.

-Se promueve al desarrollo de un proyecto sin la
necesidad de crear un producto tangible.

-Las actividades se adaptan conforme a las necesidades
y ritmo educativo de los estudiantes.

-Incentivan la reflexion metacognitiva.

-Se emplea la evaluacion formativa como eje
fundamental de esta metodologia.

-Integra distintos estilos de aprendizaje.

-Fomenta la colaboracién y el trabajo en equipo en los
estudiantes.

-El ciclo del proyecto es sistematico.

-Se utilizan herramientas TIC como: Powtoon y Google
Drive para el desarrollo del AbP.

(Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2019).
(Universidad Internacional
de la Rioja, 2019).
(Gobierno de Canarias,
s.f).

Aula invertida
Flipped Classroom.

-Fomenta Ia
aprendizaje.
-Fomenta la participacion activa de los estudiantes.
-Los estudiantes poseen acceso a los recursos de
aprendizaje con antelacion al desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

-Facilita el proceso de evaluacion formativa.

-El docente cumple el rol de facilitador de aprendizaje.
-Se incentiva a la implementacion de la tecnologia
como complemento del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

-Flexibilidad otorgada a los estudiantes para acceder a
los contenidos en cualquier momento lo que beneficia a
distintos estilos de aprendizaje.

-Se utilizan herramientas TIC como: Moddle, Google
Drive, Edmodo, Socrative, Educaplay, Prezzi para el
desarrollo del Aula Invertida Flipped Classroom.

autonomia y autorregulacion del

(Santander, 2022).
(Cardoso Segundo 2022).
(Antén y Sanchez, 2020).
(Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2019).

Aprendizaje
colaborativo.

-Los estudiantes comparten la responsabilidad de
aprendizaje.

-Se fomenta el Feedback entre los estudiantes,
fomentando el aprendizaje mutuo.

-Incentiva al aprendizaje activo en los estudiantes.
-Incentiva el desarrollo de habilidades sociales.
-Promueve la construccion de conocimientos
colectivos.

-Se utilizan herramientas TIC como: Zoom y Google
Drive para el desarrollo del Aprendizaje colaborativo.

(Escuela de Ingenieria de
Antioquia, 2020).
(Valderrama y Castafio,
2017).

(Gobierno de Canarias,
s.f.).
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Aprendizaje basado -Fomenta la interdisciplinariedad para abordar un reto  (Universidad Internacional

en retos (ABR). educativo. de la Rioja, 2020).
-Propone la autonomia en los estudiantes en la (Gobierno de Canarias,
resolucion de un reto. s.f).

-Promueve la toma de decisiones de forma logica.
-Fomenta la motivacion intrinseca en la resolucion de
problematicas asociadas a situaciones del mundo real.
-Promueve el trabajo en equipo de los estudiantes.
-Fomenta la investigacion mediante las TIC.

-Los estudiantes exploran distintos enfoques para
encontrar la mejor solucion a los retos educativos.

-Se utilizan herramientas TIC como: Microsoft Teams,
Edmodo, Zoom, y Google Drive para el desarrollo del
Aprendizaje basado en retos.

Aprendizaje -Se utilizan herramientas TIC como: Zoom, Dropbox y  (Smowltech, 2022).
cooperativo. Google Drive para el desarrollo del Aprendizaje (Gobierno de Canarias,
cooperativo. s.f.).

-Fomenta a colaborar en grupos de trabajo.
-Interdependencia positiva.

-Responsabilidad compartida en la construccion de
conocimientos.

-Se evaluan los conocimientos de forma grupal.
-Desarrollo de aprendizajes competenciales.
-Desarrollo de habilidades sociales.

-Fomenta la inclusividad y la atencion a la diversidad
del alumnado.

Con base en la revision bibliografica llevada a cabo en distintos documentos
provenientes de repositorios y buscadores académicos, asi como de bases de datos indexadas e
investigaciones cientificas, la informacion presentada en la tabla 2 revela la identificacion de
siete metodologias activas, tales como, Aprendizaje basado en proyectos, Gamificacion,
Aprendizaje basado en problemas, Aula invertida Flipped Classroom, Aprendizaje
colaborativo, Aprendizaje basado en retos. Aprendizaje cooperativo, cada una definida por
distintos autores, junto con sus caracteristicas especificas. Ademas, se incorporan diversas

herramientas tecnoldgicas que pueden ser empleadas en el contexto de estas metodologias.

En relacion al segundo objetivo especifico el cual se denomina: Diagnosticar las
metodologias activas aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del subnivel superior
de Educacién General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora en el primer
trimestre del afio lectivo 2023-2024.

Para dar cumplimento al objetivo antes mencionado se implemento un cuestionario para
determinar la aplicacion de las metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
por lo cual, se presentan los resultados de la investigacion, el instrumento se encontraba

estructurado en dos secciones, el primer apartado hace referencia al contexto sociodemogréafico
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general de los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora, de igual manera en la segunda
seccion se muestra el anélisis de los datos recolectados en relacion a las metodologias activas

aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje.

En referencia al andlisis socio-demogréfico se presentan las variables como son: sexo,
edad (afos), nivel de estudios y afos de experiencia como docente (tabla 2), de los docentes

del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Tabla 3.
Datos informativos de la encuesta aplicada a los docentes.
1.1 Sexo Masculino 27%
Femenino 73%
1.2 Edad (afios) 20-30 31-40 41 afios a mas
7% 20% 73%
1.3 Nivel de estudios Tercer nivel Cuarto nivel
27% 73%
1.4 Aiios de experiencia como 0-10 11-20 21 afios a mas
docente 20% 33% 47%

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

En la tabla 2, se muestra que de los docentes encuestados el 73% de docentes son de
sexo femenino y el 27% de los docentes corresponden al sexo masculino; de igual manera los
docentes que poseen un rango de edad de 41 afios a mas son el 73%, los que tienen un rango
de edad de 31 a 40 afios representan el 20% y aquellos que tienen de 20 a 30 afios pertenecen
al 7%; asi mismo en relacion al nivel de estudios de los docentes aquellos que poseen el cuarto
nivel son el 73%; de igual manera los docentes con tercer nivel representan el 27%.
Finalmente, en los afios de experiencia de docentes se muestran los siguientes resultados,
poseen 21 afios a mas de experiencia son el 47%, de 11 a 20 afios de experiencia corresponden
al 33% y de 0 a 10 afios de experiencia se ha obtenido el 20% del total de encuestados.

En la seccidén dos del instrumento se encuentran las preguntas adaptadas sobre la
frecuencia de uso de las Metodologias activas que se aplican al proceso de ensefianza-
aprendizaje misma que estd estructurada con siete metodologias activas las cuales son:
Aprendizaje basado en problemas, Gamificacion, Aula invertida, Aprendizaje colaborativo,

Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje basado en retos y Aprendizaje cooperativo, las
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mismas que se han valorado conforme a la escala de Likert cuyos valores son: Siempre (3),
Ocasionalmente (2) y Nunca (1). De igual manera se encuentran preguntas sobre las
caracteristicas de las Metodologias activas, que fueron valoradas segun respuestas dicotomicas
de (Si) y (No), a continuacion, se muestran las figuras con los datos obtenidos de las encuestas
aplicadas a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Resultados de la metodologia activa Aprendizaje basado en problemas

Figura 2.
Metodologia activa Aprendizaje basado en problemas.

100%

73%

75%

50%

25%

0%

2.2.1.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Aprendizaje basado en problemas?

B siempre (3) [ Ocasionalmente (2) Nunca (1)

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora

Respecto al andlisis de los resultados de los docentes encuestados como se muestra en
la figura 2, referente a la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metodologia activa Aprendizaje basado en problemas, los resultados muestran que los
docentes siempre emplean esta metodologia con un 73% y ocasionalmente con un 27%.

En la Figura 3 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢Cuales de las
siguientes caracteristicas del Aprendizaje basado en problemas, considera que se aplican en

el proceso de ensefianza-aprendizaje?
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Figura 3.
Caracteristicas del Aprendizaje basado en problemas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
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Se involucra a los estudiantes en la Se fomenta el analisis, la toma de Se promueve el desarrollo de la Se utilizan herramientas TIC como:
resolucién de problemas decisiones y la reflexion en los autonomia en el estudiante en la Trello, Google Drive, Dropbox,
contextualizados con el mundo real. estudiantes. construccién de su propio Google fotos, Powton, Audacity,
conocimiento. Blogger para el desarrollo del ABP.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

En cuanto al analisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 3, con respecto a la caracteristica: Se involucra a los estudiantes en la resolucion de
problemas contextualizados con el mundo real, los resultados muestran que de los docentes
encuestados el 100% respondieron afirmativamente (si); Asi mismo de acuerdo la
caracteristica: Se fomenta el andlisis, la toma de decisiones y la reflexion en los estudiantes,
respondieron afirmativamente (si) el 27% de docentes , mientras que el 73% respondieron
negativamente (no).

Por otra parte en la caracteristica: Se promueve el desarrollo de la autonomia en el
estudiante en la construccion de su propio conocimiento, los resultados muestran que el 87%
de los docentes respondieron afirmativamente (si) mientras que el 13% respondieron
negativamente (no); finalmente en la caracteristica: Se utilizan herramientas TIC como: Trello,
Google Drive, Dropbox, Google fotos, Powtoon, Audacity, Blogger para el desarrollo del ABP,
el 93% de los docentes respondieron afirmativamente (si), mientras que el 7% respondieron

negativamente (no).
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Resultados de la metodologia activa Gamificacion

Figura 4.
Metodologia activa Gamificacion.
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2.2.2.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Gamificacion?

B siempre (3) [l Ocasionalmente (2) Nunca (1)

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

En lo concerniente al andlisis de los resultados de los docentes encuestados como se
muestra en la figura 4, con respecto a la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué
frecuencia emplea la metodologia activa Gamificacion, los docentes que emplean esta
metodologia siempre representan el 73%, de igual manera ocasionalmente respondieron el 20%
y nunca el 7%.

En la Figura 5 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢Cuales de las
siguientes caracteristicas de la Gamificacion, considera que se aplican en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?
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Figura 5.
Caracteristicas de la Gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

W s W nNo

100% 93%
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50%
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0%

Se utiliza elementos de juegos para  Se famenta un ambiente |udico que Genera una experiencia de Se utilizan herramientas TIC como:

mejorar el proceso de favorece la adquisicion de aprendizaje positiva, dindmica, Kahoot, Cerebriti, Quizziz, Trivinet,

ensefianza-aprendizaje. conocimientos. motivadora y divertida. Testeando para el desarrollo de la
amificacion.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Respecto al andlisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 5, en la caracteristica: Se utiliza elementos de juegos para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, los resultados muestran que de los docentes encuestados el 93%
respondieron afirmativamente (si), mientras que el 7% respondieron negativamente (no); Asi
mismo en la caracteristica: Se fomenta un ambiente ludico que favorece la adquisicion de
conocimientos, se muestra que el 27% de los docentes contestaron afirmativamente (si),
mientras que el 73% contestaron negativamente (no).

Asi mismo, en la caracteristica: Genera una experiencia de aprendizaje positiva,
dindmica, motivadora y divertida, los resultados muestran que de los docentes encuestados el
80% respondieron afirmativamente (si), mientras que el 20% respondieron negativamente (no);
Por Gltimo, en la caracteristica: Se utilizan herramientas TIC como: Kahoot, Cerebriti, Quizziz,
Trivinet, Testeando para el desarrollo de la Gamificacion, los resultados muestran que de los
docentes encuestados el 87% respondieron afirmativamente (si), mientras que el 13%

respondieron negativamente (no).
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Resultados de la metodologia activa Aula invertida.

Figura 6.
Metodologia activa Aula invertida.
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2.2.3.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Aula invertida Flipped Classroom?

B siempre (3) [ Ocasionalmente (2) Nunca (1)

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Con relacion al analisis de los resultados de los docentes encuestados como se muestra
en la figura 6, segun la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metodologia activa Aula invertida, los docentes que emplean siempre esta metodologia
representan el 73%, los docentes que ocasionalmente utilizan esta metodologia son el 27%.

En la Figura 7 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢Cuales de las
siguientes caracteristicas del Aula invertida, considera que se aplican en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?
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Figura 7.
Caracteristicas del Aula invertida en el proceso de ensefianza-aprendizaje

ms mNo
100% 93% 93%
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Promueve la participacién Se incluye tareas mas Se promueve el intercambio  El docente fomenta modos de  Se utilizan herramientas TIC
activa del estudiante. complejas en el aula y de roles entre el docente y aprendizaje atractivos y como: Moddle, Google Drive,
actividades mas simples para estudiante. retroalimentacion de Edmodo, Socrative,
el hogar. contenidos de acuerdo con el Educaplay, Prezzi para el
desenvolvimiento de los desarrollo del Aula Invertida
estudiantes. Flipped Classroom.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

En cuanto al anélisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 7, respecto a la caracteristica: Promueve la participacion activa del estudiante, los
resultados muestran que de los docentes encuestados el 93% respondieron afirmativamente (sf)
y el 7% respondieron negativamente (no); De acuerdo al enunciado denominado: Se incluye
tareas mas complejas en el aula y actividades mas simples para el hogar, de los docentes
encuestados respondieron afirmativamente (si) el 27%, mientras que el 73% respondieron
negativamente (no).

De igual manera en la caracteristica: Se promueve el intercambio de roles entre el
docente y estudiante, los resultados muestran que de los docentes encuestados el 80%
respondieron afirmativamente (si), mientras que el 20% respondieron negativamente (no). Por
otra parte, en el enunciado denominado: El docente fomenta modos de aprendizaje atractivos
y retroalimentacion de contenidos de acuerdo con el desenvolvimiento de los estudiantes., los
resultados muestran que el 67% de los docentes respondieron afirmativamente (si), mientras
que el 33% respondieron negativamente (no); Finalmente, en cuanto al enunciado denominado:
Se utilizan herramientas TIC como: Moddle, Google Drive, Edmodo, Socrative, Educaplay,

Prezzi para el desarrollo del Aula Invertida Flipped Classroom, los resultados muestran que
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los docentes respondieron 93% afirmativamente (si), mientras que el 7% de los respondieron
negativamente (no).

Resultados de la metodologia activa Aprendizaje colaborativo

Figura 8.

Metodologia activa Aprendizaje colaborativo
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2.2.4.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Aprendizaje colaborative?

B siempre (3) [l Ocasionalmente (2) Nunca (1)

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Con referencia al andlisis de los resultados de los docentes encuestados como se
muestra en la figura 8, con respecto a la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué
frecuencia emplea la metodologia activa Aprendizaje colaborativo, los docentes emplean esta
metodologia siempre con 93% y ocasionalmente con 7%.

En la Figura 9 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢Cudles de las
siguientes caracteristicas del Aprendizaje Colaborativo, considera que se aplican en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?
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Figura 9.
Caracteristicas del Aprendizaje colaborativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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Se fundamenta en la sinergia y El docente guia el proceso de El docente mediante actividades Se utilizan herramientas TIC como:
contribucién entre los estudiantes ensenanza-aprendizaje. fomenta la cooperacién entre los Zoom y Google Drive para el
para la construccion de estudiantes, con el proposito de desarrollo del Aprendizaje
conocimientos colectivos y abordar conjuntamente una colaborafivo.
habilidades sociales. problematica educativa.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Conforme al analisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 9, respecto a la caracteristica: Se fundamenta en la sinergia y contribucién entre los
estudiantes para la construccion de conocimientos colectivos y habilidades sociales, los
resultados muestran que el 93% de los docentes respondieron afirmativamente (si), mientras
que el 7% respondieron negativamente (no); De acuerdo con la caracteristica: El docente guia
el proceso de ensefianza-aprendizaje, se obtuvo los siguientes resultados el 100% respondieron
afirmativamente (si), mientras que el 0% respondieron negativamente (no).

Con respecto a la caracteristica: El docente mediante actividades fomenta la
cooperaciéon entre los estudiantes, con el proposito de abordar conjuntamente una
problematica educativa, los resultados muestran que el 73% de los docentes encuestados
respondieron afirmativamente (si), mientras que el 27% respondieron negativamente (no); De
igual manera, en la caracteristica: Se utilizan herramientas TIC como: Zoom y Google Drive
para el desarrollo del Aprendizaje colaborativo, los resultados muestran que de los docentes
encuestados el 47% respondieron afirmativamente (si), mientras que el 53% respondieron

negativamente (no).
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Resultados de la metodologia activa Aprendizaje basado en proyectos

Figura 10.
Metodologia activa Aprendizaje basado en proyectos.
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2.2.5.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Aprendizaje basado en proyectos (AbP)?
B siempre (3) [l Ocasionalmente (2) Nunca (1)
Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Acerca del analisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 10, segun la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la
metodologia activa Aprendizaje basado en proyectos, se obtuvo que los docentes si emplean
esta metodologia siempre con 87% y la utilizan ocasionalmente con 13%.

En la Figura 11 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢Cuales de las
siguientes caracteristicas del Aprendizaje basado en proyectos, considera que se aplican en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?
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Figura 11.
Caracteristicas del Aprendizaje basado en proyectos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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El estudiante es el protagonistaen la  Es una estrategia metodoldgica Los estudiantes aplican los Se utilizan herramientas TIC como:
construccion de su propio activa que incentiva el andlisis y conocimientos adquiridos en Powtoon y Google Drive para el
conocimienta. resolucion de proyectos educativos. actividades concretas propuestas par desarrollo del AbP.
el docente.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Acorde con el anélisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en
la figura 11, respecto a la caracteristica: El estudiante es el protagonista en la construccion de
su propio conocimiento, los resultados muestran que el 100% de los docentes respondieron
afirmativamente (si); De igual modo, segun la caracteristica: Es una estrategia metodoldgica
activa que incentiva el anélisis y resolucién de proyectos educativos, los resultados muestran
que de los docentes encuestados el 100% respondieron afirmativamente (si).

De la misma forma en la caracteristica: Los estudiantes aplican los conocimientos
adquiridos en actividades concretas propuestas por el docente, los resultados muestran que el
73% de los docentes encuestados respondieron afirmativamente (si), mientras que el 27%
respondieron negativamente (no). Por otra parte, en la caracteristica: Se utilizan herramientas
TIC como: Powtoon y Google Drive para el desarrollo del AbP, muestra que los docentes
respondieron afirmativamente (si) el 47%, mientras que respondieron negativamente (no) el
53%.
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Resultados de la metodologia activa Aprendizaje basado en retos

Figura 12.
Metodologia activa Aprendizaje basado en retos
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2.2.6.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Aprendizaje basado en retos?

B siempre (3) [ Ocasionalmente (2) Nunca (1)

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Con respecto al analisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en
la figura 12, con respecto a la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia
emplea la metodologia activa Aprendizaje basado en retos, los docentes emplean esta
metodologia siempre con 73%, ocasionalmente 13% y nunca 7%.

En la Figura 13 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢ Cuales de las
siguientes caracteristicas del Aprendizaje basado en retos, considera que se aplican en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?
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Figura 13.
Caracteristicas del Aprendizaje basado en retos en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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Otorga al estudiante el rol principal El estudiante enfrenta y resuelve Fomenta la motivacién y la Se utilizan herramientas TIC como:

en la construccién de su propio problemas reales de manera curiosidad, incentivando a los Microsoft Teams, Edmodo, Zoom, y

conocimiento objetiva. estudiantes a buscar soluciones Goaogle Drive para el desarrollo del
progresivas a retos de su entorno. Aprendizaje basado en retos.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

En relacion al analisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 13, respecto a la caracteristica: Otorga al estudiante el rol principal en la construccion
de su propio conocimiento, los resultados muestran que de los docentes encuestados el 100%
respondio afirmativamente (si); De acuerdo a la caracteristica: El estudiante enfrentay resuelve
problemas reales de manera objetiva, se muestra que el 80% de los docentes encuestados
respondieron afirmativamente (si), mientras que el 20% respondieron negativamente (no).

Asi mismo en la caracteristica: Fomenta la motivacion y la curiosidad, incentivando a
los estudiantes a buscar soluciones progresivas a retos de su entorno, los resultados muestran
que el 73% de los docentes respondieron afirmativamente (si), mientras que el 27%
respondieron negativamente (no); Por otra parte, en la caracteristica: Se utilizan herramientas
TIC como: Microsoft Teams, Edmodo, Zoom, y Google Drive para el desarrollo del
Aprendizaje basado en retos, muestra que de los docentes encuestados el 47% respondieron

afirmativamente (si), mientras que el 53% respondieron negativamente (no).
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Resultados de la metodologia activa Aprendizaje cooperativo

Figura 14.
Metodologia activa Aprendizaje cooperativo.
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2.2.7.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea la metodologia activa Aprendizaje cooperativo?
B siempre (3) [l Ocasionaimente (2) Nunca (1)
Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

En cuanto al anélisis de resultados de los docentes encuestados como se muestra en la
figura 14, con respecto a la pregunta: Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia
emplea la metodologia activa Aprendizaje cooperativo, los docentes emplean esta metodologia
siempre con 87% y ocasionalmente con 13%.

En la Figura 15 se muestran los resultados de la pregunta denominada: ¢Cuales de las
siguientes caracteristicas del Aprendizaje cooperativo, considera que se aplican en el proceso

de ensefianza-aprendizaje?
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Figura 15.
Caracteristicas del Aprendizaje cooperativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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conocimientos y alcanzar objetivos  orientacion y apoyo para potenciar estudiantes. el desarrollo del Aprendizaje
comunes. las habilidades y conocimientos cooperativo.
colectivos.

Nota: Datos obtenidos de la encuesta metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-
aprendizaje implementada a los docentes del Colegio Beatriz Cueva de Ayora.

Por otra parte, con base al analisis de resultados de los docentes encuestados como se
muestra en la figura 15, respecto a la caracteristica: Los estudiantes trabajan en grupos
reducidos para construir conocimientos y alcanzar objetivos comunes, los resultados muestran
que el 100% de los docentes respondieron afirmativamente (si); Por lo que se refiere a la
caracteristica: El docente guia los grupos de estudiantes proporcionando orientacién y apoyo
para potenciar las habilidades y conocimientos colectivos, los resultados muestran que el 80%
de los docentes respondieron afirmativamente (si), mientras que el 20% respondieron
negativamente (no).

De igual manera, conforme a la caracteristica: Permite maximizar la experiencia y los
logros de aprendizaje en los estudiantes, los resultados muestran que el 73% de los docentes
encuestados respondieron afirmativamente (si), mientras que el 27% respondieron
negativamente (no); Finalmente, la caracteristica: Se utilizan herramientas TIC como: Zoom,
Dropbox y Google Drive para el desarrollo del Aprendizaje cooperativo, muestra que de los
docentes encuestados el 47% respondieron afirmativamente (si), mientras que el 53%

respondieron negativamente (no).
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7. Discusion

En el presente proyecto de integracion curricular, con base en los resultados obtenidos
se destaca que la aplicacion del método deductivo con enfoque cuantitativo, resulté ser
pertinente para abordar y cumplir con los objetivos establecidos. Es importante mencionar que
se identificaron limitaciones durante su aplicacion, tales como, la deficiente informacién en el
contexto de la relacion entre metodologias activas y herramientas TIC, la escasa disposicién
de las autoridades para la interaccion con los docentes, y la baja contribucion por parte de los
docentes para llenar los instrumentos de investigacion.

De este modo, en el proyecto se abordd inicialmente la pregunta de investigacion
general, que se enfoca en: ¢Cuales son las metodologias activas aplicadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del subnivel superior de Educacion General Baésica del Colegio de
Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora?, misma que estd compuesta por dos interrogantes
especificas, las cuales se dan respuesta mediante la revision bibliografica y obtencion de
resultados estadisticos. Por consiguiente, mediante una detallada revision bibliografica en
distintos documentos provenientes de repositorios y buscadores académicos, asi como de bases
de datos indexadas e investigaciones cientificas, se consiguié establecer las metodologias
activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi mismo la Universidad del Pais Vasco (2023), menciona que en el contexto
académico son estrategias metodoldgicas activas que orientan a la educacién centrada en el
estudiante, concibiendo al aprendizaje como un proceso constructivo y no receptivo, en la cual
el docente es quien orienta el proceso de ensefianza-aprendizaje. De igual manera Defaz
(2022), menciona que se suprimen las metodologias educativas tradicionales, donde el docente
desempefia el papel central en el proceso educativo, impidiendo asi la formacién de estudiantes
criticos y reflexivos.

En relacion a la investigacion propuesta para dar contestacion a la primera interrogante:
¢Como se caracterizan las metodologias activas aplicadas durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje?, posterior a un analisis bibliografico se pudo establecer siete (7) metodologias
activas, a partir de los autores: Buenario et al. (2021), Gobierno de Canarias (2017), Zambrano
y Gallego (2023), Ministerio de Educacion (2021), Tekman (2022), Aprendizaje basado en
proyectos, Gamificacién, Aprendizaje basado en problemas, Aula invertida Flipped
Classroom, Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje basado en retos. Aprendizaje cooperativo.

Contrastando dicha informacion con lo que menciona Peralta et al., (2020), las
metodologias activas buscan alcanzar la autonomia en la gestion y construccion del aprendizaje

por parte de los estudiantes, mediante la modificacion de los roles de los actores involucrados
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en el proceso educativo, reemplazando las metodologias educativas tradicionales por
estrategias metodologicas activas, que fomenten la participacion activa del estudiante. Asi
mismo segun la Universidad Internacional de la Rioja (2020), se destaca que en la aplicacion
de estas metodologias activas de aprendizaje se promueve la interdisciplinariedad en los
estudiantes, ya que integra la colaboracion de conocimientos y métodos de distintas disciplinas
o0 areas del conocimiento, para abordar una problematica educativa, en esta misma linea, de
igual manera, se destaca que las metodologias activas fomentan el trabajo en equipo y el
desarrollo de habilidades sociales en los estudiantes, resaltando que no solo adquieren
conocimientos académicos, sino que también mejoran sus habilidades para relacionarse,
trabajar y aprender en un entorno social y colaborativo.

En este mismo sentido, segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2019) vy el
Gobierno de Canarias (s.f.), en las metodologias activas, se emplean diversas herramientas
tecnoldgicas seleccionadas de acuerdo con una metodologia activa especifica, por lo cual se
considera varios aspectos, tales como: la interactividad, pertinencia, accesibilidad, objetivos de
aprendizaje, evaluacion de impacto, facilidad de uso, retroalimentaciéon e infraestructura
tecnoldgica.

Por consiguiente, se procede a dar contestacion a la segunda interrogante: ¢Qué
metodologias activas se aplican durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del
subnivel superior de Educacion General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de
Ayora?, en concordancia con la informacion recopilada se pudo determinar que una (1)
metodologia activa es utilizada siempre por los docentes, la cual corresponde a Aprendizaje
colaborativo, mientras que dos metodologias (2) son utilizadas frecuentemente por los
docentes, tales como, Aprendizaje basado en problemas y Aula invertida, finalmente se
determind que dos metodologias (2) nunca son utilizadas por los docentes, la Gamificacion y
el Aprendizaje basado en retos.

Con los resultados expuestos anteriormente se puede contrastar la informacion con lo
que menciona el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021), que en el pais se promueve la
implementacion de diversas metodologias activas, entre las que se incluyen el Aprendizaje
Basado en Problemas, el Aula Invertida (Flipped Classroom), el Aprendizaje Basado en
Proyectos, la Gamificacion y el Aprendizaje Cooperativo. Estas metodologias son
consideradas esenciales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que favorecen el desarrollo
de habilidades y competencias humanas altamente demandadas en el ambito laboral actual. Asi
mismo, el Gobierno de Canarias (s.f.), sefiala que es necesario implementar metodologias

activas, puesto que permiten la participacion y la implicacion de los estudiantes en el proceso
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de ensefianza-aprendizaje, asi como la adquisicion y aplicacién de conocimientos en

situaciones concretas, promoviendo asi aprendizajes mas transferibles y significativos.

39



8. Conclusiones

Se caracterizé las metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje,
mediante la revision bibliografica y se pudo determinar siete metodologias activas como son;
Aprendizaje basado en problemas, gamificacion, aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado
en proyectos, aprendizaje colaborativo, el aula invertida y el aprendizaje basado en retos asi
mismo herramientas TIC como se menciona a Zoom, Kahoot, Cerebriti, Quizziz, Trivinet,
Testeando, Google Drive, Trello, Dropbox, Google fotos, Powtoon, Audacity, Blogger,
Ilegando a determinar como caracteristicas principales que el estudiante es el protagonista en
la construccion de su propio conocimiento, fomentando el desarrollo de habilidades sociales,
que promueven la innovacion al momento de la elaboracion de proyectos educativos haciendo
uso de herramientas TIC.

Se diagnosticd que de las siete metodologias activas los docentes del Colegio de
bachillerato Beatriz Cueva de Ayora, la que siempre utilizan es el Aprendizaje basado en
proyectos con las herramientas TIC Zoom y Google drive; asi mismo las metodologias que

nunca usan son la Gamificacion y el Aprendizaje basado en retos.
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9. Recomendaciones
Se recomienda a las autoridades del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora,
gestionar cursos de capacitacion sobre la implementacion de metodologias activas dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje que permitan incentivar la participacion activa de los
estudiantes en el proceso educativo, ya que, la adopcion de estas practicas no solo favorece el
desarrollo de habilidades blandas, sino que también promueve la interdisciplinariedad, el uso

de herramientas TIC y la resolucion de problematicas educativas.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de solicitud de pertinencia por parte del tutor del Trabajo de Integracion
Curricular.

D

foeradod Carrera de Carrers oe : .
d‘; oA TP Fesrrr Al o | Poeca o e Lo Cierncias
Loga Educathva Exparimantales

Memorando No.: UNL-FEAC-CPCEI-2023—418-M

Loja, 23 de octubre de 2023

PARA: Sefiora Licenciada
Glona Cecibel Michay Camaguay, Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

ASUNTO: Informe de Estructura v Coherencia
Die mis consideraciones:

Es grato dirigirme a usted, con la finalidad de poner en su conocimiento el proyecto de
Investigacion de Trabajo de Integracion Curnicular denominado: Metodologias activas
aplicadas en o process de ensefianza-aprendizaje del submivel superior de
Edupcacion General Biasica del Colegio de Bachillerato Beatriz Coeva de Ayora en el
afio lective 2023-2024., del aspirante Sefior Jonathan Roelando Cabrera Cango,
alumno del octavo ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales,
Titulacion Licenciade en Pedagogia de la Informatica.

Por lo anteriormente expuesto, con base a la distribucion de lineas de investigacion de la
carrcra v de carga horaria semanal de actividades AD9, asignada a usted en el penodo
academico Octubre 2023 - Marzo 2024; me permito solicitarle de la manera mas
comedida se digne emitir el informe de Estructura y Coherencia del mencionado proyecto,
tal pedido lo formulo en virtud del Art. 225 del Reglamento del Régimen Académico de
nuestra Universidad.

Particular que pongo a su consideracion para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle
la consideracion vy estima mas distinguida

Atentamente;

Milto ftn s daramillo, Ms.
DIRECTOR DE LASESRRERAS INFORMATICA EDUCATIVA
¥ PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA.

Coe Anzhive CIEC. o Jomathin Relisdo Cabiisrs Casgo
ML L} s vl

NOTA: AIMUNTO FRONYECTO

Ciudad Unversitana “Guillermo Falconi Espinosa® Casilla letra °5°
Teltfono: 2547 — 253 Ext. 101: 2547-200
direccioncle@uni.eduwec J secretaracie@unl. edusec 2545630



Anexo 2. Oficio favorable de estructura, coherencia y pertinencia por parte del tutor del
Trabajo de Integracién Curricular.

Unnersidad Carrera de
u” :;1-3( onal Pedagogfa de las Ciencias
U 7 | deloja Experimentales Informatica
1859

Memorando Nro.: UNL-FEAC-CPCEI-GCMC-2023-021
Loja, 24 de octubre de 2023

Para: Ms.
Milton Labanda.
DIRECTOR DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES INFORMATICA.
Ciudad. —

Asunto: Informe de estructura y Coherencia proyecto de Investigacion de Trabajo de
Integracion Curricular.

De mi consideracion y estima:

Reciba en primer lugar mi saludo y deseos de éxitos en sus funciones de docencia e
investigacion dentro de la Universidad Nacional de Loja.

En atencién al Memorando No.: UNL-FEAC-CPCEI-2023-418-M, en el mismo se
solicita emitir el informe de Estructura, Coherencia y Pertinencia del Proyecto de
Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular del aspirante Senor Jonathan Rolando
Cabrera Cango, alumno del octavo ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales que confiere el titulo de Licenciado en Pedagogia de la Informatica.

En concordancia con los Art. 216, 225 y 226 del Reglamento de Régimen Académico de
la Universidad Nacional de Loja, una vez elaborado y revisado el documento del
Proyecto de Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular, me permito emitir el
informe favorable de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto: Metodologias
activas aplicadas en el proceso de ensenanza-aprendizaje del subnivel superior de
FEducacion General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz Cueva de Ayora en el
ano lectivo 2023-2024.

- a® 1 SR ¥ el . . 2 1 ~_

Atentamente,

Gloria Cecibel Michay Caraguay, Mg. Sc.

DOCENTE OCASIONAL CPI - FEAC - UNL

C.C.: - Archivo Personal.

Adjunto. Proyecto de Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular con informe favorable

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
direccion.cie@unl.edu.ec / secretaria.cie@unl.edu.ec 2545640



Anexo 3. Oficio de designacion de directora de Trabajo de Integracion Curricular

Univers Io | Carrera de Carrerade
%"L"’f'“ Informatica Pedagogia de las Ciencias
Oy Educativa Expernmentales

Memorando Nro.: UNL-FEAC—CPCEI-2023-431-M

Loja, 09 de noviembre de 2023

PARA: Sefiora Licenciada
Gloria Cecibel Michay Caraguay, Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

ASUNTO: Designacion Directora Trabajo de Integracion Curricular
De mi consideracion:

Es grato dirigirme a usted para expresarle un cordial saludo y augurio de éxitos en todas
las actividades académicas que viene desarrollando.

En calidad de Director de la Carrera y de conformidad a lo que establece el Art. 228 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja. se lo designa a
usted como Directora del Trabajo de Integracion Curricular denominado: Metodologias
activas aplicadas en el proceso de ensenanza-aprendizaje del subnivel superior de
Educacion General Basica del Colegio de Bachillerato Beatri; Cueva de Ayora en el
ano lectivo 2023-2024.., perteneciente al aspirante a Licenciado en Pedagogia de la
Informatica: JONATHAN ROLANDO CABRERA CANGO

Particular que pongo en su conocimiento para los fines consiguientes.

Atentamente,

Milton Leonardo Labanda Ja:ram'illo, Ms.
D[RECTQR DE LAS CARRERAS INFORMATICA E[}UCATIV:A Y
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

C.c. Estudiante Jonathan Rolando Carera Cango
Archivo EXPEDIENTES

Archivo CIE

MLLI/mamut

ADJUNTO EL TRABAJO
Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
direccion.cie@unl.edu.ec / secretaria.cie@unl.edu.ec 2545640



Anexo 4. Oficio de autorizacion de la institucion educativa.

U” é N cional” | torradeic gg:jregogra d(f?a de las Ciencias
acion: =
87 (L | dalojs , gggg?\gca Experimentales
Of. No. UNL-FEAC-CPCEI-2023-195-OF
Loja, 20 de noviembre de 2023
PARA: Sefiora Magister.

Leonor del Carmen Franco Ledn
RECTORA DEL COLEGIO DE BACHILLERATO
“BEATRIZ CUEVA DE AYORA”

ASUNTO: Autorizacion para claborar Proyecto de Investigacion

De mi consideracion:

Por medio de la presente me dirijo a Usted para expresarle un cordial saludo y a la vez
exponerle y solicitarle lo siguiente:

Uno de los objetivos de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica sefialados en su Plan de Estudios es: Vincular al Estudiante con los futuros
escenarios de desempefio laboral en el medio educativo, asi como promover y potenciar
la integracién de recursos digitales en una red de contextos de aula o a lo interno de las
instituciones educativas,

Por ello, cimpleme solicitarle, comedidamente, se sirva autorizar al scfior Jonathan
Rolando Cabrera Cango, estudiante del octavo ciclo de la carrera pueda obtener en la
Institucion de su acertada direccion la informacion necesaria para elaborar el Proyecto de
Investigacion: Metodologias activas aplicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
del subnivel superior de Educacién General Basica del Colegio de Bachillerato Beatriz
Cueva de Ayora en el afio lectivo 2023-2024.

Le agradezco de antemano su favorable atencion a la presente y hago propicia la ocasion
para reiterarle los sentimientos de consideracion distinguidos.

Atentamenie,

e ’\\ <

o723 - H-20

’ L /
) / {

s
A

Milton Le 'nardo Labanda Jaramiilo, Ms.
I)!RECTOR DE LASCARRERAS RMATICA EDU(:.'ATIVA Y
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS RIMENTALES INFORMATICA

C.e Archivo
MLL mamat

Ciudad Universitaria “Gulllermo Falconi Espinosa” Casilla letra *S"
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Anexo 5. Instrumento de investigacion.

Carmera de

in de ks Ciencias
E:-c:;rmntalﬁ Informatica

Metodologias activas aplicadas al proceso de ensenanza-aprendizaje.

Estimado'a docente.

Reciba un cordial saludo 8 nombre de los estudiantes de octavo ciclo de la Universidad

Macional de Loja, de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Expenmentales [nformatica.

Me dinjo a wsted con respeto v amabilidad, solicitandole que tenga la gentileza de

responder la presenfe encuesta, mismo que tiene como objetive ~Anabzar las

metodologias activas aphicadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del subnivel

supenor de Educacion General en el afio lectivo 2023-20247. Es imporiante destacar que

la mformacion recabada sera tratada de manera anomima ¥ con fines exclusivamente

académicos.

1. Informacion general:

Marque con una (X segin cormesponda:

Masculino
1.1 Sexo -

Femenino

20-30 31-40 4] anos 0 mas.
1.2, Edad (aiios)
Tercer mivel. Cuarto nivel.

1.3, Nivel de estudios
1.4. Anos de experiencia 0-10 11-20 21 afios o mas.

como docente

1, Metedologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje.

El instrumento aplicado se¢ ha fundamentado en los autores Bucnafio ot al. (2021),

Gobiemna de Cananas (20017}, Zambrano v Gallego (2023). Ministerio de Educacion

{2021}; cuvas respucstas cormesponden a la escala de frecuencia de Likert.
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2.1 Instruccion:

Estimado/a docente, a continuacion, s¢ presenta ef cuestionario en ¢l que se encontraran
preguntas relacionadas con la tematica, Metodologias activas aplicadas al proceso de
enscnanza-aprendizaje: las metodologias activas representan enfoques educativos que
buscan la participacion activa y directa de los cstudiantes en la construccion de su propio
conocimicnto. s¢ enfocan en gencrar situaciones de enscfianza que fomenten la reflexion,
¢l analisis critico, la colaborucion y la aplicacion practica de los conocimientos obtenidos:
¢n donde sc ha scleccionado tres parametros establecidos para la medicion en la escala de

Likert las cuales son: siempre (3). ocasionalmente (2) y nunca (1).

Siempre Ocasionalmente Nunca

3 2 I

Asimismo, existen parametros que contemplan respucestas dicotomicas de SI o No.

S1 NO

X X

Marque con una (X). scgun su criteno:

2.2 Metodologias activas,

2 LIAprendizaje basado cm problemas (ABP): Bl aprendizaje
basado en problemas es una metodologia activa que involucra a los | ALTERNATIVAS
estudiantes en la resolucion de problemas reales, promueve el | DE RESPUESTAS
desarrollo de la autonomia en los estudiantes en la construccion de su
propio conocimiento, fomentando habihidades como el andlisis. Ia
toma de decisiones y ka reflexion. 3 2 1

2.2.1.1 ;Durante el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metodologia activa Aprendizaje basado en problemas?

2.2.1.2 ;Cuales de las siguientes caracteristicas del Aprendizaje basado en | SI NO
problemas, considera que se aplican en ¢l proceso de ensefanza-aprendizaje?

Se involucra a los estudiantes en la resolucion de problemas contextualizados
con ¢l mundo real

Se fomenta el andlisis, la toma de decsiones y la reflexion en los estudiantes

Se promueve el desarrollo de la autonomia en el estudiante en Ia construccion

de su propio conocimicnto.

50



Irvwersond
!Z ‘m"u’n c:um:ad?

mentales

Se utilizan herramientas TIC como: Trello, Google Drive, Dropbox, Google
fotos, Powton. Audacity, Blogger para el desarrollo del ABP.

2.2.2 Gamificacién: La gamaficacion es una metodologia activa que
utiliza clementos de juegos para mejorar ¢l proceso de ensedanza-

aprendizaje. Al asociar la expeniencia y mecanica de Jos juegos con la | ALTERNATIVAS
formacion académica, se¢ crea un ambiente ladico que favorece la | DE RESPUESTAS

adguisicion de conocimientos, generando asi una experiencia de
aprendizaje positiva, motivador, dindmica y divertida,

3 2 1
2.2.2.1 ;Durante ¢l desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
In mctodolog:a activa Gamaficacion?
2222 ;Cuiles de las siguientes caracteristicas de la Gamaficacion, considera | S1 NO

22
que se aplu.\n en el proceso de ensefanza-aprendizage?

Se utiliza elementos de juegos para mejosur ¢l proceso de enseflanza-
aprendizaje.

Se fomenta un ambiente lidico que favorece [2 adquisicadn de conocimientos.

Genera una experiencia de aprendizaje positiva, dindmica, motivadom v
divertida.

Se utilizan herramientas TIC como: Kahoot, Cerebriti. Quizziz. Trivinet,
Testeando para el desarrollo de la Gamificacion.

2.2.3 Aula Invertida Flipped Classroom: En ol aula invertida, se
promueve la participacion activa del estudiante, puesto gque, permite
realizar un intercambio en el rol del docente y el estudiante. El docente

s¢ conviere en un actor gue promueve y gjerce como acompaiante en | ALTERNATIVAS
el desarrollo del estudiante, formulando actividades que se realizaran | DE RESPUESTAS

fuera del aula, que permitan promover modos de aprendizaje atractivos
y retroalimentar contenidos segin ¢l desenvolvimiento de los
estudiantes, incluyendo tareas mas complejas en el aula y actividades
mas simples pam realizar fuera de ella.

3 2 1
2.2.3.1 ;Durante ¢l desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metodologia activa Aula invertida Flipped Classroom?
2.2.3.2 ;| Cudles de las siguientes caracteristicas ded Aula Invertida Flipped S NO

Classroom, considera que se aplican en ¢l proceso de ensefunza-aprendizaje”

Promueve la participacion activa del estudiante.

Se incluye tarcas mas complejas en el aula y actividades mas smples para el
hogar.

Se promueve ¢l infercambio de roles entre el docente y estudiante.

de kas Ciencias
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El docene fomenta modos de aprendizaje atractivos y retroalimentacion de
comenidos de acuerdo con el desenvolvimiento de los estudiantes.

S¢ utilizan herromaentas TIC como: Moddle, Google Drive. Edmoedo,
Socrative, Educaplay, Preswi para el desammollo del Aula Invertida Flipped
Classromm.

LE4 Aprendizaje colaborativer El aprendiznje colaborstivo es una
metodologia activa gue se basa en la sinergia v contribacion emre los
eshudianies para consimir conccimientos colectivos v habilidades

; . ; ALTERNATIVAS
sociales. En este enfoque, el docente guia el proceso de ensefianca- " ;

; 2. = ; DE RESPUESTAS
apremdizaje ¥ propone actividades que fomentan la cooperacion entre
les estudianes, con el objetive de abordar conjuntamente wana

problemitica educativa.

i 1 1
2241 ;Durame ¢ desarrollo de su clase con gué frecuencia emplea
la metodologia activa Aprendizaje Colaborativo™
2.24.2 ;Cudles de las siguiemies caracieristicas del Aprendizaje Colaborativa, | 51 e

considera que se aplican en el proceso de ensefianza-aprendizaje™

S¢ fundamenia en |a sinergia ¥ conmbucion enire los estudianies para la
construccion de conocimienios colectivos v habilidades sociales.

El docene guia ] proceso de ensefianza-aprendizaje.

El docente mediane actividades fomenta la cooperncion entre los estodiamies,
con el propasite de sbordar conjuntamente una problemética educativa.

Se wtilizan hermamientas TIC como: Zoom v Google Dove pam el desarrollo
del Aprendizaje colabomtiv.

LLS Aprendiznje basedo em provectos (AbP):  El aprendizaje
basado en proyecios es una metodologia activa que coloca al estudiamte
como prolagonista en la consimoccion de su propio conocimiente. S5e | ALTERNATIVAS
desarmollan ambientes de aprendizaje que fomentan la motvacion, los | DE RESPUESTAS
estudiantes aplican loz conocimientos adquiridos en actividades
concreias propuestas por el docenie €5 Una estrategia metodologica
activa que incentiva al estudiante al analisis v resolucion de
proyecios educativos.

3 2 1
2251 ;Duranie el desarrollo de su clase con gué frecuencia emplea
la meteadologia activa Aprendizaje bassdo en provectos AP
2257 Cudbles de la= sipuientes caracieristicas ded Aprendimje 51 MOy

Colahorativo. congidera gue se aplican en el proceso de enseflanzm-
aprendizaje”

El estudiante es el protagonisia en la construccion de su propio conocimiemo.
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E= una estraiegia metodoldgica activa gue incentiva el analisis y resolucion
de provectos educativos.

L= extudiantes aplican los conocimientos adquiridos en sctividades
concretas propuestas por el docente.

Se wtilizan hermamientas TIC como: Powtoon v Google Drive pam el desamollo
del AbP.

L.Lb Aprendizaje basade en retos: El aprendizaje basdo en reios

es uma metodologia activa gue obonga al estodiante el rol principal en
ALTERNATIVAS

la construccidn de s propio conocimiento al enfrentar ¥ resolver
- DE RESPUESTAS

problemas reales de manera objetiva. Esta esimtegia metodologica
activa fomenta la motivacion vy b curiosidsd. incentivande a los
estudiantes a buscar soluciones progresivas a relos de su emomao.

3 2 1
2.26.1 ;Duranie el desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metedologia activa Aprendizaje basado en retos?
2262 jCudles de las siguientes caracteristicas del Aprendimje basado en | 51 Ll

refos, considera gque se aplican en el proceso de ensefanm-aprendizaje?”

Oiorga al estudianie el rol principal en la construeccion de su propio
COnOCimicnio

El estudianie enfrenta y resuelve problemas reales de manern objetiva.

Fomema la motivacion y la curiosidad. incentivando a los estisdiantes a buscar

soluciones progresivas a retos de su entorno.

Se whlizan hermamientas TIC como: Microsoft Teams, Edmodo, foom. v
Cioogle Dnve pam el desarmolle ded Aprendizaje basdo en retos.

LLT Aprendiznje cooperntives El apremdizaje cooperative es una
metodologia activa donde los estudiantes trabajan en grupos reducidos
pam construir conocimientos y alcanzar objetivos comunes. El docente | ALTERNATIVAS
guia los grupos. proporcionando orientacion y apoye para polenciar las | DE RESPUESTAS
habilidades y conocimientos colectives, maximizando la experiencia v
logros de aprendizaje de los estsdiantes.

1 2 1
2.2.7.1 ;Durante €l desammollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metedologia activa Aprendizaje cooperativa?
2.2.7.2 ;Cuales de las siguientes caracteristicas del Aprendizaje cooperativo, | 51 N¥

considera que se aplican en el proceso de enssfianza-aprendizaje™

Los estxdianies trabajan en grupos reducidos para construir conocimienios
alcancear ohjelivos comunes.
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El docente guia los grupes de estudianies proporcionando orientacion y apoyo
para podenciar las habilidades v conocimienios colectivos.

Permite maximazar la experiencia vy los logros de aprendizaje en los
estudianies.

Se wiilizan hermamientas TIC como: £oom, Dropbox v Google Dirive pam <l
desammollo del Aprendizaje cooperabyo.

MUCHAS GRACIAS

Experimentales Informdtica
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Anexo 6. Validacion del instrumento dirigido al docente

S—

Q!!_’l s

Sl

w Lega
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Informatica

Validacién del instrumento “Andlisis de las metodologias activas aplicadas en el proceso
de ensefanza-aprendizaje”

Nombre de la
persona que valida:

Sofae e

bowrkar.

Fecha: oviz oty

(Marque con una X su valoracion)

Excelente

Buena

Regular

Malo

Claridad del planteamiento

Adecuacion a los destinatarios

k

>

| Longitud del texto

S

Calidad de contenido (redaccion)

Modificacones que hana a la presentacion

2. Instrucciones para el proceso de respuesta.

{Marque con una X su valorackon)

Excelente

Buena

Regular

Malo

Claridad

*—

Adecuacion

X

Cantidad

-

Calidad

4/

Modificaciones que haria a las instrucciones

3. Preguntas del cuestionario.

(Marque con una X su valoracion)

Excelente

Buena

Regular

Malo

Orden logico de presentacion

X

Claridad en la redaccion

x"

Adecuacion de las opclones de respuesta

g

Cantidad de preguntas

Adecuacion de los destinatarios

>

Eficacia para proporcionar los datos requeridos

Modificaciones que harla a las preguntas

Cludad Universitaria “Gailermo Falcond Expinosa™ Casilla letras “5*
Teléfono: 2547 -~ 252 Dxt. 101 2547-200
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(Margue con una X su valoracion)
Excelente | Buona Regular | Malo
validez de contenido del cugstionario b

Percepcion general sobre el cuestionario

Observaciones y recomendaciones
| CUT RN

{2 i G
.y: ‘/./
ﬂnu:......_‘i - :. ,

Gracios por su valioso oporte o esta investigacion

Cludad Unheersitaria “Guillermo Falcon| Espinosa™ Casiits letra *S®
Teltfono: 2547 - 252 £ 101 2547-200
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Informitica

Validacion del instrumento “Andlisis de las metodologias activas aplicadas en el proceso

de ensefanza-aprendizaje”
Nombre de la i
s | He  Marvin Coroma
Fecha: D4- 117~ 1212
1. Presentacién,
{Marque con una X su valorackon)
Excelente | Buena | Regular | Malo
Clatidad del planteamiento x
Adecuacion a los destinatanos »
Longitud del texto X
Calidad de contenido (redaccion) X
Modificaciones que haria a la presentacion

2. Instrucciones para el proceso de respuesta,

(Marque con una X su valoracion)

Excelente | Buena

Regular

Malo

Claridad

Adecuacion

Cantidad

Calicad

x
»
L
-

Modilicaciones que haria a kas instrucciones

3. Preguntas del cuestionario,

(Margue con una X su valoracion)

Buena

Regutar

Malo

Orden logico de presentacion

Clandad en la redaccion

Adecuacion de las opclones de respuesta

Cantidad de preguntas

Adecuacion de los destinatarios

ivy\4x§

Eficacia para proporcionar los dates requeridos

Madificaciones que haria a las preguntas

Ciodad Urnsworsitaria “Guilermo Falconi Espenosa” Casilla letra "5
Teldfono: 2947 - 252 Bt 101 2547.200
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4. Valoracién general del cuestionario,

(Marque con una X su valoracion)

Excelente | Buena | Regular | Malo
Validez de contenido del cuestionario
Percepcion general sobre ef cuestionario

Observaciones y recomendacionas

NINGCURA .

Yol
17

Gracios por su valloso oporte a esto investigacion

Clutiag Universitany “Guillermo Falcomn E1pinosa”™ Casills letra 5"
Tebdlono: 2547 - 252 £x1. 101, 2547-200
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Anexo 7. Resultados de la aplicacion de la encuesta dirigida al docente.

Expe

do las Cienclas
salo %w«n\éﬂm

Metodologias activas aplicadas al proceso de enseianza-aprendizaje

Estimado/a docente,

Reciba un cordial saludo a nombre de los estudiantes de octavo ciclo de la Universidad
Nacional de Loja, de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informitica,
Me dirijo a usted con respeto y amabilidad, solicitindole que tenga la gentileza de
respordler la presente encuesta, mismo que tiene como  objetivo “Analizar las
metodologias activas aplicadas en ¢l proceso de enseiianza-aprendizaje del subnivel
superior de Educacion General en el aiio lectivo 2023-2024", Es importante destacar que
la informacién recabada serd tratada de manera andnima y con fines exclusivamente

académicos,
1. Informacion general:

Marque con una (X) segiin corresponcda:

Masculino
1.1 Sexo -
. Femenino X
20-30 31-40 41 ailos 0 mas.
1.2. Edad (aiios)
<
Tercer nivel, Cuarto nivel,
1.3, Nivel de estudios
>
1.4, Aiios de experiencia 0-10 11-20 - 21 aflos 0 mis.
como docente >

2. Metodologias activas aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje.
El instrumentp aplicado s¢ ha fundamentado ¢en los autores Buenaiio et al. (2021),
Gobierna de Canarias (2017), Zambrano y Gallego (2023), Ministerio de Educacion

(2021); cuyas respuestas corresponden a la escala de frecuencia de Likert.
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2.1 Instruccitn:

Carrera de
|t
Informitica

Estimado/a docente, a continuacion, se presenta el cuestionario en el que se encontearin
preguntas relacionadas con la temitica, Metodologias activas aplicadas al proceso de

ensciianza-aprendizaje; las metodologing activas representan enfoques educativos que ‘

buscan la participacion activa y directa de los estudiantes en la construceion de su propio

conocimiento, se enfocan en generar situaciones de enselanza que fomenten I reflexion,

el andlisis critico, la colaboracion y la aplicacion prictica de los conocimientos obtenidos;

en donde se ha seleccionado tres parimetros establecidos para la medicion en la escala de

Likert las cuales son: siempre (3), ocasionalmente (2) y nunca (1),

Siempre

Ocasionalmente

Nunen

3

2

Asimismo, existen pardmetros que contemplan respuestas dicotémicas de S1 o No.

Si

NO

X

X

Marque con una (X), segiin su eriterio:

2.2 Metodologins activas,

2.2 1Aprendizaje basado en problemas (ABP): El aprendizaje
basado en problemas es una metodologin activa que involuera o los | ALTERNATIVAS
estudiantes en la resolucion de problemas reales, promueve ¢l | DE RESPUESTAS
desarrollo de la autonomia en los estudiantes en la construccion de su
propio conocimiento, fomemtando habilidades como el andlisis, la

toma de decisiones ¥ la reflexion. 3 2 1
2.2.1,1 iDuninte ¢l desarrollo de su clase con qué frecuencia emplen
la metodologia activa Aprendizaje basado en problemas? pS

2.2.1.2 ;Cuiles de las siguientes caracteristicas del Aprendizaje basado en | SI NO
problemas, considera que se aplican en el proceso de enseflanza-aprendizaje?

Se involucra a los estudiantes en la resolucion de problemas contextualizados

de su propio conocimiento,

congl mundo real, N

Se fomenta el anilisis, Ia toma de decistones y la reflexion en los estudiantes. ~
-

Se promueve el desarrollo de la autonomia en el estudiante en la construceion ~
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Se utilizan herrmientas 11C como: Trello, Google Drive, Dropbox, Google
fotos, Powton, Audacity, Blogger para el desarrollo del ABP,

.2 Gamificacion: La gamificacion es una metodologia activa que
utiliza elementos de juegos para mejorar of proceso de ensefanza-

wdquisicion de conocimientos, penerando asi una experiencin de
aprendizaje positiva, motivadosa, dindmica y divertida,

aprendizaje. Al asociar la experiencia y mecinica de los juegos con ls | ALTERNATIVAS
formacion académica, se crea un ambicnte lidico que favorece L | DE RESPUESTAS

3 2 1
2.2.2.1 ;Durante ¢l desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
Ix metodologia activa Gamificacidn? X
2.2.2.2 ;Cudles de 1as siguientes caracteristicas de la Gamilicacion, considera | S1 NO
que se aplican en ¢l proceso de enseftanza-aprendizaje?
Se utilizn clementos de jucgos para mejorar ¢l proceso de enseflanza.
aprendizaje. ¥*
Sec fomenta un ambiente hidico que favorece 1a adquisicion de conocimientos, x
Geners unn experiencia de aprendizaje positivie, dinimica, motivadora y
divertida. . x

Se utilizan hermmientas TIC como: Kahoot, Cerebriti, Quizziz, Trivinet,
| Testeando paras ¢l desarrollo de la Gamificacion,

2.2.3 Aula Invertida Flipped Classroom: En el aula invertida, se
promucve la participacion activa del estudiante, puesto que, permite
realizar un intercambio en el rol del docente y el estudiante. El docente

fuera del aula, que permitan promover modos de aprendizaje atractivos
y retroalimentar contenidos sepun el desenvolvimiento de los
estudiantes, incluyendo tareas mis complefas en ¢ aula y actividades
mis simples par realizar fuera de elln

ST CONVISTIC ¢N 1N ACIOF UE PrOMUEYE ¥ ejerce como acompaiante én ALTER&ATWAS
¢l desarrollo del estudiante, formulando actividades que se realizaran | DE RESPUESTAS

3 2 1
2.2.3.1 {Durante el desarrolio de su clase con qué frecuencia emplea
1a metodologia activa Aula invertida Flipped Classroom? >
2.2.3.2 ;Cuiles de las siguientes carncteristicns del Aula lavertida Flipped St NO
Classroom, considera que se aplican en ¢l proceso de ensefinza-aprendizaje?
Pfomueve Ia pasticipacion activa del estudinnie. x

Se incluye tareas mis complejas en el aula v actividades mis simples para ¢l
hogar.

Se promueve el intercambio de roles entre ¢l docente y estudiante,
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151 docente fomenta modos de aprendizaje atractivos y retroalimentacion de
contenidos de acverdo con el desenvolvimiento de los estidfiantes, *
Se utilizan herramientas TIC como: Moddle, Google Drive, Edmodo,
Socrative, Educaplay, Prezzi para el desarrollo del Aula Invertida Flipped | X
Classroom,
2.2.4 Apreadizaje colaborative: El aprendizaje colaborstivo es una
metodologia activa que ¢ basa en la sinergia y contribucion entre los
estudiantes parn construir conocimientos colectivos y habilidades
sociales. En cste enfoque, ¢l docente guia el proceso de enseiianza- 8;‘:?;:3:3:?
aprendizaje v propone actividades que fomentan la cooperacion entre
los estudiantes, con el objetivo de abordar conjuntamente uni
problemiitica educativa,
3 2 1

2.2.4.1 (Durante ¢l desarrollo de su clase con qué frecuencia emplen
Ia metodologia activa Aprendizaje Colaborative? >

.2.4.2 ;Cudles de las sigwentes caracieristicas del Aprendizaje Colaborativo, | SI NO
considern que se aplican en el proceso de ensefanza-aprendizaje?
Se fundamenta en la sinergia ¥ contribucion entre los estudiantes para la
construccion de conocimientos colectivos y habilidades sociales. b
El docente guia ¢l proceso de enseiiamza-aprendizaie. R
El docente mesdiante actividades fomenta la cooperacion entre los estudiantes,
con el propdsito de abordar conjuntamente uni problematica educativa, X
Se utilizan hermamientas TIC como: Zoom y Google Drive para el desarrollo
del Aprendizaje colaborativo. ~

2.2.5 Apremddizaje basado en proyectos (AbP):  El aprendizaje
basado en proyectos es una metodologia activa que coloca al estudiante

como protagonista en la construccion de su propio conocimiento. Se | ALTERNATIVAS
desarrollan ambientes de aprendizaje que fomentan [n motivacion, los | DE RESPUESTAS

estudiantes aplican los conocimientos adquiridos en actividades
concrets propuestas por el docente s una estrategia metodoldgica
activa que incentiva al estudiante al andlisis ¥ resolucion de
proyectos educativos.

2.2.5.1 ;Durante ¢l desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
la metodologia activa Aprendizaje basado en proyectos (AbP)? X

2.2.5.2 ;Cudles de las siguientes caracteristicas del Aprendizaje
Colaborative, considera que se aplican en ¢ proceso de enseflanz-
aprendizaje?

S

NO

El estudiante s ¢l protagonista en ln construccion de su propio conocimiento,
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Es una estrategia metodoldpica activa que incentiva el andlisis v resolucion
de proyectos educativos, »

los estidiantes aplican los conocimientos adquiridos en actividades concretas
propuestas por el docente, X

Se utilizan herramientas TIC como: Powtoon y Google Drive para el desarrolio
del AbP, ’ X

2.2.6 Aprendizaje basado en retos: El aprendizaje basado en retos
es una metodologia activa que otorga al estudiante el rol principal en
Ia construceidn de su propio conocimiento al enfrentar ¥ resolver ALTERNATIVAS

problemas reales de mancra objetiva. Bsta estrategin metodologica DE RESPUESTAS
activa fomenta la motivacién vy la curiosidad, incentivando a los
estudiantes i buscar soluciones progresivas a retos de su entorno.

3 2 1

2.2.6.1 ;Durante ¢! desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
1a metodologia activa Aprendizaje basado en retos? X

2.2.6.2 ;Cudlles de las siguientes caracteristicas del Aprendizaje Colaborative,
considera que se aplican en el proceso de ensefanzi-aprendizaje?

e
-

NO

Otorga al estudinnte el rol principal en la construccion de su propio

conocimiento X
El estudiante enfrenta y resuelve problemas reales de manera objetiva, *
Fomenta la motivacion v la curiosidad, incentivando 2 los estudiantes a buscar

soluciones progresivas a retos de su entorno, »

Se utilizan herramientas TIC como: Microsoft Teams, Edmodo, Zoom, y | .
Google Drive para el desarrollo del Aprendizaje basado en retos. X

2.2.7 Aprendizaje cooperativo, El aprendizaje cooperativo es una
metodologia activa donde los estudiantes trabajan en grupos reducidos
para construir conocimientos y aleanzar objetivos comunes. El docente | ALTERNATIVAS
i 105 grupa’s, proporcionando orientacion ¥ npoyo para potenciar las | DE RESPUESTAS
habilidades ¥ conocimientos colectivos, maximizando la experiencia y
logros de aprendizaie de los estudiantes,

3 2 1

2.2.7.1 ;Durante ¢f desarrollo de su clase con qué frecuencia emplea
12 metodologia activa Aprendizaje cooperativo? p .

2.2.7.2 ;Cuiles de las siguientes caracteristicas del Aprendizaje Colaborativo, | ST NO
considera que se aplican en el proceso de ensefanza-aprendizzje?

Los estudiantes trabajan en grupos reducidos para construir conocimientos ¥
alcanzar objetivos comumes, BN




El docente guifa los grupos de estudiantes proporcionando orientacion y apoyo
para potenciar las habilidades y conocimientos colectivos. )(

Permite maximizar ln experiencia y los logros de aprendizaje en los
estuciantes,

Sec utilizan herramientas TIC como: Zoom, Dropbox y Google Drive pars el
desarrollo del Aprendizaje cooperativo, X

MUCHAS GRACIAS
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