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1. Titulo

Recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados por
parte de los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en
correspondencia con las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio
de desempefio e indicadores de evaluacién del curriculo priorizado subnivel medio de

educacion general béasica en el afio lectivo 2023 - 2024.



2. Resumen

Actualmente los recursos digitales son importantes dentro de las aulas porque
garantizan el interés y la motivacion, siendo un punto clave para el aprendizaje de los
estudiantes dentro de los procesos educativos, por tal motivo, esta investigacion diagnosticé el
uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados por
parte de los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en correspondencia
con las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio de desempefio e
indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de educacion general basica
en el afio lectivo 2023 - 2024. La metodologia utilizada fue el método deductivo, con un
enfoque cuantitativo, del tipo descriptivo y su disefio transversal, la poblacién objetiva estuvo
compuesta de 12 docentes de la institucion participante, el instrumento de investigacion fue
un cuestionario estructurado y aplicado mediante la técnica de la encuesta. Se efectué una
exploracién tedrica, logrando identificar las competencias digitales establecidas en las
destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado,
evidenciando un total de 59 elementos, 33 por las destrezas y 26 por los indicadores.
Asimismo, se logro explorar los recursos educativos digitales del repositorio institucional del
Ministerio de Educacion del Ecuador, siendo un total de 7 recursos: Conociendo: Los seres
vivos y su ambiente, Conociendo: La materia y la energia, Multiplicacién hasta por cuatro
cifras, Suma y resta de numeros decimales, Cancion Estoy buscandote a ti, Cancion Urpigu y
Acuarelas Manuel Félix Garcia. Finalmente se describié que los 7 recursos encuestados
presentan en su frecuencia minima de uso la escala siempre. En cambio, en la frecuencia
méaxima de uso 6 recursos comparten la escala nunca y el recursos educativo digital

denominado Cancion Urpigu presenta la escala casi siempre.

Palabras Clave: Recursos educativos digitales, Ministerio de Educacion Ecuador,

Competencias digitales, curriculo priorizado, Educacién Bésica.



Abstract

Currently, digital resources are important in the classroom because they guarantee
interest and motivation, being a key point for student learning within the educational process.
For this reason, this research diagnosed the use of digital educational resources of the Ministry
of Education of Ecuador by teachers of the “Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero™.
In order to satisfy the digital competencies established in the skills with performance criteria
and evaluation indicators of the prioritized curriculum of the middle level of basic general
education in the school year 2023 - 2024. We used the deductive method, with a quantitative
approach, descriptive type, and cross-sectional design. The target population was composed of
12 teachers of the institution, the research instrument was a structured questionnaire and
applied through the survey technique. A theoretical exploration was carried out, identifying the
digital competencies established in the skills with performance criteria and evaluation
indicators of the prioritized curriculum, showing 59 elements, 33 for the skills and 26 for the
indicators. Likewise, it was possible to explore the digital educational resources of the
institutional repository of the Ministry of Education of Ecuador, with a total of 7 resources:
Knowing: Living beings and their environment, Knowing: Matter and energy, Multiplication
up to four digits, Addition and subtraction of decimal numbers, Song “I am looking for you”,
Song “Urpigu” and “Watercolors” by Manuel Felix Garcia. Finally, it was described that the 7
surveyed resources presented a minimum frequency on the scale of always. On the other hand,
6 resources share on a maximum frequency the scale of never and the digital educational

resource song “Urpigu” presents the scale of almost always.

Keywords: Digital educational resources, Ministry of Education Ecuador, Digital

competencies, prioritized curriculum, Basic Education.



3. Introduccién

En el medio actual los recursos educativos digitales corresponden a diversos materiales
de caracter educativo, cuya intencion y finalidad se definen en la accion educativa que se ve
integrada durante todo el accionar docente. Como su nombre lo indica, toda su informacion se
encuentra en formato digital y esto a su vez ayuda a crear un ambiente de aprendizaje inclusivo.
Estos recursos estan disefiados para cumplir objetivos de aprendizaje especificos y se pueden

personalizar facilmente para satisfacer las necesidades e intereses de estudiantes y profesores.

Razoén por la cual, el presente estudio se denomina “Recursos educativos digitales del
Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados por parte de los docentes de la Unidad
Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en correspondencia con las competencias digitales
establecidas en las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del
curriculo priorizado subnivel medio de educacion general basica en el afio lectivo 2023 —
2024”. Estableciendo su problemética mediante la busqueda en repositorios de universidades,
donde Cortés (2021), manifiesta que existen escasos esfuerzos por contribuir al mejoramiento
del aprendizaje, mediante el disefio de herramientas novedosas que sirvan de apoyo para
mejorar y fortalecer los procesos educativos en docentes e instituciones. De igual forma, un
estudio realizado por Sinisterra (2018), afirma que las instituciones educativas no estan
utilizando recursos tecnoldgicos para la instruccion en el aula. Los hallazgos clave reflejan
una falta general de interés, con algunos estudiantes indiferentes mientras que otros exigen un

mayor acceso a los recursos educativos digitales disponibles.

A continuacion, se destaca la relevancia de la investigacion citando a Tomala (2021),
porque proclama que, aunque el curriculo nacional prescribe el uso de la tecnologia en el
proceso educativo, son pocos los docentes que incorporan recursos educativos digitales en el
desarrollo y ejecucion de sus clases tanto en la virtualidad como en la presencialidad.
Paralelamente, Sanchez (2021), explica que los recursos educativos digitales son instrumentos
tecnoldgicos que simplifican la comunicacién, facilitan la adquisicion de conocimientos y

promueven el aprendizaje a través de modelos mas Utiles.

En base a lo anteriormente mencionado, se planted el objetivo principal, diagnosticar
el uso de los recursos educativos digitales por parte de los docentes en correspondencia con las
competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio de desempefio e indicadores

de evaluacién del curriculo priorizado subnivel medio de educacidn general basica. Donde se



evidencio que los recursos presentan mayor frecuencia de uso en la escala de medida nunca y
en la frecuencia minima de uso la escala de medida siempre. Seguidamente, esta investigacion

deja una base sélida para futuras investigaciones en el contexto pedagdgico de la informatica.



4. Marco tedrico

4.1 Recursos educativos digitales

Los materiales de caracter educativo que integran medios digitales en su elaboracién y
que al mismo tiempo buscan informar sobre un tema en concreto, apoyar en la adquisicién de
conocimientos y potenciar el aprendizaje pueden llegar a ser considerados como Recursos
Educativos Digitales (RED). Su implementacion ayuda a mejorar situaciones desfavorables, al
mismo tiempo, buscan fomentar el desarrollo de competencias especificas con el objetivo de

evaluar conocimientos concretos (Garcia, 2020).

En la misma linea, Balseca y Gémez (2019) mencionan que para que un RED sea
considerado como tal debe cumplir con ciertas dimensiones como disefio e interfaz; por lo
tanto, su aparienciay funcionalidad se orientan a los objetivos de clase y al grupo de estudiantes
al que se desea llegar. De esta manera, las mas importantes innovaciones tecnoldgicas han
puesto a disposicion una gran variedad de recursos educativos digitales dedicados para el
aprendizaje. Esto trae como consecuencia que los maestros y estudiantes en la actualidad
pueden acceder a dichos recursos con facilidad, aprender mas, consultar, mejorar y mantener

informados sobre el software educativo y los sitios web.

Los recursos educativos presentan diferentes funciones dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje donde su funcién principal es la mediacion entre los participantes del proceso
educativo, demostrando que no son necesariamente creados con fines educativos o destinados
a llevar a cabo una tarea en especifico. Los RED pueden ser utilizados en diferentes &mbitos
debido a que no tienen fines de aplicacién especificos, en la educacién destacan por ser muy
atiles para el aprendizaje significativo al caracterizarse por tener una amplia gama de formatos

y lenguajes, muy propicios del aprendizaje significativo (Martinez, 2021).

Estos recursos permiten innovar en las actividades de la clase con diferentes contenidos
de uso educativo, los cuales pueden ser utilizados por los educandos y por consiguiente pueden
ser adaptados para cumplir con las necesidades especificas de un entorno educativo
determinado. Dicho de otro manera, los recursos educativos digitales difunden, inspiran'y crean
nuevas de ensefiar y de aprender conocimientos. En definitiva, ofrecen nuevas oportunidades

de aprender tanto a los docentes como a los estudiantes interesados en dicho proceso.



4.1.1 Importancia de los recursos educativos digitales

Segun Chavez (2019), los recursos digitales son importantes dentro de las aulas porque
garantizan el interés, motivacién como punto clave en los estudiantes dentro de los procesos
de ensefianza-aprendizaje, permitiendo mejorar la comunicacion entre los actores educativos
como docentes y estudiantes mediante la interaccion del facil acceso a la informacion,

comunicacion para su estudio y comprension de los nuevos conocimientos educativos.

Los recursos educativos digitales forman parte fundamental de los procesos educativos,
su implementacion facilita que los profesores ensefien y los estudiantes adquieran
conocimientos. Algunas herramientas como las computadoras, laptop, celulares, tablets con
acceso a internet, permiten gestionar contenidos, programas, imagenes que contribuiran al
logro de aprendizajes significativos. El uso adecuado de la tecnologia ayuda a los estudiantes
a adquirir las habilidades necesarias para sobrellevar su vida ante una sociedad inmersa en la

tecnologia (Suarez, 2019).

La importancia de los recursos educativos digitales radica en que apoyan en gran
medida el desarrollo del proceso educativo entre docentes y alumnos. El uso de diferentes
recursos apoya de forma directa a la adquisicién de conocimientos, los mismos que son
impartidos de manera constante por el educador a cargo. Ademas, es importante agregar que
su uso permite que los estudiantes obtengan un aprendizaje completo debido a que se genera
una estrecha relacion entre el uso de la tecnologia con la adquisicion del conocimiento. El
ambito educativo también se ha beneficiado de la aplicacion de recursos educativos digitales,
esto en consecuencia de que las instituciones educativas siempre motivan a los docentes y

estudiantes a practicar el uso de la tecnologia.

4.1.2 Caracteristicas de los recursos educativos digitales

Los recursos educativos digitales permiten a los docentes crear nuevos recursos,
teniendo en cuenta sus caracteristicas, considerando que las mismas sean de facil acceso y uso.

Carmona (2020), enfatiza las siguientes caracteristicas de los recursos educativos digitales:

e Multimedia. Estos recursos deben utilizarse para maximizar los beneficios
ofrecidos al preparar el material. Ademas de insertar texto, también puede
insertar imagenes, sonidos y videos. Esto es para motivar a los estudiantes

y adquirir conocimientos de calidad.



e Interactividad. El disefio de recursos permite desarrollar una clase mas
amena, participativa con los estudiantes, asi como conocer sus experiencias
previas. La interactividad facilita que los estudiantes tengan una mejor
capacidad de comunicacion.

e Accesibilidad. Todo el contenido digital debe de estar disponible. Esto
significa que la informacidn debe estar a disposicion tanto para el alumno y
para el docente. Se presenta de forma clara y sencilla y, al mismo tiempo,
es accesible desde cualquier lugar.

e Flexibilidad. Esto se refiere a la voluntad de utilizarlos en una variedad de
situaciones de aprendizaje, como en el aula, en presencia de estudiantes con
situaciones educativas de caracter especial o en casa, asi mismo estos
recursos pueden utilizarse de manera individual o grupal.

e Modularidad. La estructura modular de los recursos multimedia deberia
facilitar la separacion y reutilizacion de objetos en diferentes caminos de
aprendizaje y promover niveles mas altos de uso pedagdgico.

e Adaptabilidad y reusabilidad. Estos recursos tienen la facilidad de ser
personalizados por el docente, permite adaptar y reutilizar estos materiales
en cualquier contexto. Por ejemplo, un formulario de preguntas puede ser

adaptado con facilidad al cambiar sus preguntas y sus posibles respuestas.

Las caracteristicas anteriormente analizadas resultan ser fundamentales en el desarrollo
y la ejecucion de los recursos educativos digitales, cada caracteristica engloba grandes ventajas

tanto para los profesores como para los estudiantes en los diversos procesos educativos.

4.2 Portal Web de Recursos Educativos Digitales del Ministerio de Educacion del
Ecuador

La constante incorporacion de la tecnologia en los diversos procesos educativos de
nuestro pais ha permitio la creacion de un portal web de recursos educativos digitales para su
utilizacion e incorporacion en los procesos de ensefianza aprendizaje, por tanto (Barrio, 2021),
define un portal como un sitio web que almacena diversos componentes de contenidos y
servicios y estd disponible para toda la organizacion educativa, incluidos profesores,

estudiantes, familias, etc.



De manera similar, un portal web sirve como una plataforma Unica que retne una
variedad de recursos de aprendizaje, todos disponibles desde cualquier lugar y a cualquier hora.
Por lo tanto, el Ministerio de Educacion (2020), llega a manifestar que aprender mediante la
aplicacion de plataformas virtuales permite la flexibilidad y la posibilidad de trabajar juntos

intercambiando experiencias en el desarrollo de maltiples competencias y habilidad digitales.

Ademas, un portal web de recursos ofrece materiales educativos de forma gratuita y al
mismo tiempo, proporciona acceso a una amplia gama de materiales de aprendizaje, como
cursos en linea, libros electronicos, videos, animaciones, juegos educativos, podcasts, y otros

contenidos interactivos, que pueden ser utilizados por estudiantes y profesores.

Figura 1
Interfaz principal de la pagina de Portales Web del Ministerio de Educacion del Ecuador.
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4.3 Curriculo Priorizado

Es un documento que dirige y controla el proceso de aprendizaje. Entre su contenido se
encuentran los conocimientos, habilidades y actitudes esperadas de los docentes en cada una
de las etapas de sus carrera académica. Por tal motivo, el plan de estudios (curriculo) es un
elemento de informacion crucial que los administradores y docentes deben ejecutar al momento
de crear, dirigir y mantener servicios educativos. Es importante recalcar que el curriculo no es
unicamente un plan de estudios sino una forma de organizacién debido a que los actores del

sistema de educacion dan forma y vida a este plan (Ministerio de Educacion, 2021).


https://educacion.gob.ec/portales-web/

Se destaca que el Curriculo Priorizado, publicado por el Ministerio de Educacién en
2021, es una guia y documento que dirige el camino del aprendizaje. Disefiado para cubrir las
necesidades de los maestros al organizar los materiales educativos a impartir. Este documento
incorpora los saberes, destrezas y comportamientos que se anticipa que el alumno adquiera a

lo largo de su recorrido educativo.

Segun explica el Ministerio de Educacion, en el documento curricular cada area se
divide en subniveles, que organizan el aprendizaje en blogues curriculares que corresponden a
estandares epistemologicos, didacticos y pedagdgicos Unicos. Esta organizacién permite un
mayor grado de flexibilidad y apertura, respondiendo al objetivo de acercar la propuesta a los
intereses y necesidades de los estudiantes contemplando ritmos de aprendizaje diferentes.
Forma parte del Curriculo Priorizado del afio 2021, que consta de destrezas con criterios de

desempefio e indicadores de evaluacion.

4.3.1 Caracteristicas del Desarrollo del Curriculo Priorizado

El curriculo priorizado se focaliza en las habilidades digitales, matematicas,
comunicativas y socioemocionales, que abarcan las destrezas con criterio de desempefio e
indicadores de evaluacion. Estas destrezas se estructuran a través de contenidos de aprendizaje
y de diversos procedimientos de variada complejidad, lo que concede a los estudiantes utilizar
los conocimientos asimilados de forma més efectiva en las tareas diarias. Por eso, los
indicadores responden a descriptores de los resultados de aprendizaje que se deben alcanzar en
los distintos niveles de la educacion general basica y bachillerato (Ministerio de Educacion,
2021).

Todo el conocimiento y aprendizaje del curriculo se aborda desde el campo del
conocimiento, permitiendo el progreso integral que asegura que las unidades puedan abordarse
desde una variedad de perspectivas relacionadas con la teoria y la practica. La vision
interdisciplinaria enfatiza un enfoque integrador, enfatiza las conexiones entre campos de
conocimiento y considera esencial centrarse en el desarrollo de competencias comunicativas,
matematicas, socioemocionales y digitales, y la investigacion permite una comprensién mas
integral del fendmeno objetivo, incluyendo el pensamiento computacional y ciudadania
digital. En la siguiente figura se hace presente la iconografia utilizada para identificar el tipo
de competencia relacionada a las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de

evaluacién.
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Figura 2
Iconografia de las diversas competencias presentes en el Curriculo Priorizado.
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Nota: Tomado de (Ministerio de Educacion, 2021).

Competencias comunicacionales. Estas competencias hacen referencia a la capacidad
de comprender, analizar y escribir todo tipo de texto en cualquier situacion de comunicacion.
Ademas, también se incluyen habilidades cruciales que permiten a los hablantes realizar de
manera adecuada y fluida una variedad de actos de habla (Ministerio de Educacion, 2021).

También es cierto que estas habilidades hacen referencia a todos los procesos
linguisticos que se desarrollan durante la vida, es decir, todas las capacidades que permiten a
los seres humanos comunicarse de manera adecuada. De igual forma, es posible identificar
emociones, sentimientos y pensamientos, creando situaciones de aprendizaje que promuevan

el autoconocimiento y ayuden a fortalecer el autoestima.

Competencias matematicas. Las competencias matematicas son habilidades
desarrolladas durante todo el plazo de vida de las personas. Estas permiten a los estudiantes
usar y relacionarse con los numeros, sus operaciones basicas, simbolos, formas de
representacion y pensamiento matematico. Las habilidades matematicas se articulan como
competencias del siglo XXI, como la resolucién de problemas, la toma de decisiones y el

pensamiento critico.
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Las multiples capacidades de razonar, abstraer, analizar, argumentar, decidir,
sistematizar y resolver problemas pueden lograr una mejoria significativa gracias al
conocimiento matematico. El fomentar su crecimiento dentro de la vida académica permite
comprender lo que significa buscar la verdad y la justicia, vivir en una sociedad democrética

de caracter justo e inclusivo, comprendiendo lo que significa vivir con integridad, éticay moral.

Competencias digitales. En un contexto general, la competencia digital se trata como
un conjunto de herramientas, conocimientos y actitudes en los campos de la tecnologia, la
comunicacion, los medios y la informacion que constituyen una alfabetizacion compleja y

diversa.

El término “competencia digital” es definido como un conjunto de conocimientos y
habilidades que promueven el uso responsable de los dispositivos digitales, tanto en la
aplicacion de técnicas de comunicacion y redes que logran el acceso a la informacion
garantizando una adecuada gestion. Las habilidades digitales en su caracter basico tradicional
son esenciales para la lectura, la escritura, la aritmética y el uso general de dispositivos y

aplicaciones en linea (Ministerio de Educacion, 2021).

En este mismo espacio, Biel y Alvarez (2019), sostienen que la competencia digital
requiere un proceso de aprendizaje complejo que sea gradual e iterativo. EI mismo comprende
la capacidad de utilizar adecuadamente herramientas y recursos digitales para la busqueda,
gestion, analisis y transformacion critica de informacidn en conocimiento. También se pondra
a prueba la capacidad para trabajar en equipo y compartir conocimientos de acuerdo con la

ética y la responsabilidad social.

De manera similar, las competencias digitales cubren muchas &reas de la actividad
humana, de hecho, han cambiado la forma en que interactuamos y percibimos la realidad. En
el campo de la educacion, existe una necesidad urgente de cambiar el caracter organizativo,
académico y cientifico de los docentes para hacer frente al nuevo panorama de tecnologia en
crecimiento. Los nuevos métodos de imparticion de educacion digital tendran un impacto

inmediato en la sociedad (Levano et al., 2019).
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De todas formas, la competencia digital debe ser transversal, incluida en todas las
secciones del curriculo, llevada a un perfeccionismo constante que aumente el rendimiento
personal y grupal. Estd compuesta por componentes tecnoldgicos, informacionales,
alfabetizacion multimedia y por el empleo de diferentes tecnologias en las aulas con criterios
pedagdgicos (Machuca y Véliz, 2019).

Competencias socioemocionales. Incluyen el desarrollo de procesos cognitivos y
mentales, ademas, de dominios emocionales como el reconocimiento y gestion de emociones,
la interaccion y la proyecto social con los demas. Esto determina que las personas puedan
logren conocerse mejor a si mismas, a la vez que controlan sus emociones, se fijan metas a
alcanzar, construyen mejores relaciones, toman decisiones responsables y recuden sus

problemas aumentado su satisfaccion en la vida (Ministerio de Educacion, 2021).

Estas competencias se definen, por tanto, como el conjunto de conocimientos,
habilidades, habilidades y actitudes necesarios para comprender, expresar y regular
adecuadamente los fendmenos emocionales. La inclusion general fortalece el proceso de
ensefianza y aprendizaje como parte de la inclusion educativa calidad y de alto estandar,

alcanzando un aumento significativo de la efectividad educativa y personal de los educandos.

4.3.2 Destreza con criterio de desempefio

De acuerdo a lo manifestado por Mero (2020), quien afirma que las destrezas con
criterio de desempefio son habilidades que combinan una o mas acciones de la teoria especifica
en los diversos niveles de complejidad de los estandares educativos que los estudiantes deben

de realizar y alcanzar en clase.

En el curriculo priorizado subnivel medio de educacion general basica del Ecuador, las
destrezas con criterios de desempefio se organizan en funcion de capacidades, contenidos
educativos y métodos de variada complejidad, los cuales ofrecen a los alumnos la posibilidad
de aplicar de manera mas efectiva los conocimientos obtenidos en las tareas de su vida diaria
(Ministerio de Educacion, 2021).
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4.3.3 Criterio de evaluacién

Eyzaguirre (2022) sostiene que los criterios de evaluacion representan con precision las
caracteristicas y pardmetros que se evaltan activamente en el desempefio y en los productos de
aprendizaje, y son utiles para evaluar el rendimiento de los estudiantes en los elementos
relacionados al plan de estudios y la adquisicion de habilidades. Al igual que los
comportamientos, habilidades o destrezas especificas que se espera que los estudiantes

alcancen o desarrollen durante el proceso de aprendizaje.

Eltipoy el nivel de aprendizaje que se espera que los educandos alcancen en situaciones
determinadas se relaciona con los aspectos concretos de las capacidades sefialadas en los
objetivos generales de cada uno de los bloques de la Educacion General Basica y del
Bachillerato General Unificado son determinados en su mayoria por los criterios de evaluacion.
(Ministerio de Educacion, 2021).

4.3.4 Indicador de evaluacién

Segun Lima y Miranda (2019), los indicadores de evaluacion describen un desempefio
observable y evaluable del estudiante en relacion al objetivo de aprendizaje asociado. Lo que
permite a los educadores estimar los logros del objetivo obtenidos y transformarlos en una guia

de referencia sélida, confiable y Gtil para la comunidad educativa.

Debido a que los indicadores de evaluacion estan claramente vinculadas a los estandares
de aprendizaje, la evaluacion externa proporciona informacion precisa sobre las actividades
docentes en el aula. Se sustentan en los estandares de evaluacion que describen los resultados
de aprendizaje que se deben lograr en las diferentes subetapas de la Educacion General Basica
y Bachillerato General Unificado. Dirigen los logros demostrados en términos de
conocimientos necesarios de indole esencial y deseable en la ejecucion de evaluacion de

caracter interno y externo (Ministerio de Educacion, 2021).
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4.3 Fundamentacion Legal

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en el Art. 26 afirma que la
educacioén es un derecho que las personas tienen durante toda su vida y una responsabilidad
ineludible e inexcusable del Estado. Se considera un area prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantizando la igualdad e inclusion social y siendo una condicién esencial

para el buen vivir.

De igual manera, el Articulo 343 indica que el propdsito del sistema nacional de
educacion serd fomentar el desarrollo de habilidades y potencialidades tanto individuales como
colectivas de la poblacion, facilitando el aprendizaje, asi como la creacién y uso de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema se centrara en el individuo que

aprende y operarad de manera flexible, dindmica, inclusiva, eficaz y eficiente.

En la Ley Organica de Educacion Intercultural (2021), el Art. 2.3. — Principios del
Sistema Nacional de Educacion, en su literal h expone: - Que se asegura el derecho de las
personas a recibir una educacion de alta calidad y calidez, que sea relevante, apropiada,
contextualizada, actualizada y que esté integrada con todo el proceso educativo, en sus
sistemas, niveles, subniveles 0 modalidades; y que contemple evaluaciones continuas. Ademas,
establece que el estudiante es el nucleo del proceso educativo, con una flexibilidad y dominio
de contenidos, procesos y metodologias que se ajusten a sus necesidades y realidades
esenciales. Fomenta condiciones apropiadas de respeto y tolerancia, que creen un ambiente

escolar favorable en el proceso de aprendizaje.

De igual manera en el Art. 19. se sefiala que Autoridad Educativa Nacional tiene por
objeto planificar y velar por la implementacion obligatoria del curriculo nacional en las
instituciones educativas publicas, urbanas, privadas y fiscomisionales, en sus distintos niveles:
inicial, basico y bachillerato, asi como en las modalidades: presencial, semipresencial y a
distancia. El Curriculo se puede completar de acuerdo con las caracteristicas y peculiaridades
culturales de la comunidad de la region, provincia, canton o de diversas instituciones

educativas pertenecientes al Sistema Educativo Nacional.

El articulo 11 del Reglamento General de le Ley Organica de Educacion Intercultural
de 2017 enuncia que el curriculo nacional contiene los conocimientos basicos obligatorios para
los estudiantes del Sistema Nacional de Educacion, asi como los lineamientos técnicos y

pedagdgicos para su ejecucion en el aula. Por otro lado, el curriculo también contine ejes
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transversales, objetivos generales para cada asignatura y perfiles de salida de los educandos en

relacion a cada nivel y modalidad.

El Reglamento General de la Ley Organica de Educacién Intercultural (2017) en el
Art. 11 manifiesta que el curriculo nacional contiene la informacion basica que requieren los
estudiantes sobre el Sistema Educativo Nacional y las instrucciones técnicas y pedagdgicas
para su implementacién en el aula, asi como los ejes transversales, objetivos y perfil inicial del

curriculo para cada materia independientemente de su nivel y de su categoria.

16



5. Metodologia

5.1 Area de Estudio

La investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa Fiscal Teniente Coronel Lauro Guerrero, la
cual tiene asignado el codigo AMIE 11H00285, es un centro educativo de caracter fiscal,
perteneciente al régimen Sierra, ubicada en la Zona 7, direccion Av. Salvador Bustamante Celi,
de la ciudad de Loja, perteneciente al sector urbano. Actualmente oferta educacion Inicial,
educacién general basica y bachillerato general unificado, ofrece modalidad presencial, jornada
matutina, de poblacion mixta, educando aproximadamente a 979 estudiantes que estan a cargo
de 63 docentes, durante el afio electivo 2023 — 2024.

Figura 3
Ubicacion de la institucién educativa.
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5.2 Procedimiento Metodoldgico

La metodologia se fundamenta en el articulo 216 del Reglamento del Régimen
Académico de la Universidad Nacional de Loja en el afio 2021, en la presente investigacion se
utilizé el método deductivo, con enfoque cuantitativo, alcance descriptivo, estudio transversal
tipo no experimental y aplicacion del software de hojas de calculo Microsoft Excel. Ademas,
la poblacidn es de 63 docentes de la institucion educativa, sin embargo, en el presente estudio
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como muestra se define en 12 docentes pertenecientes al subnivel medio de Educacién General

Basica, de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero.

En base a la investigacion se utilizd un cuestionario fundamentado en el Curriculo
Priorizado (2021) y en el portal web de RED del Ministerio de Educacién, bajo la técnica de

la encuesta.

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados del proyecto de investigacion se ha

ubicado las siguientes actividades de acuerdo a los objetivos especificos de la investigacion:

Objetivo 1. Identificar las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio de
desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de educacion

general basica.

Actividad 1.1. Primeramente, se procedid a buscar en el curriculo priorizado subnivel
medio de educacién general basica, las competencias digitales establecidas en las destrezas con

criterio de desempefio e indicadores de evaluacion.

Actividad 1.2. Seguidamente, se realizd la clasificacion de las destrezas con criterio de
desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado que cuenten con competencias

digitales en una tabla.

Objetivo 2. Explorar los recursos educativos digitales del repositorio institucional del
Ministerio de Educacion del Ecuador en relacion con las competencias digitales establecidas
en las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado

subnivel medio.

Actividad 2.1. Se buscé los recursos educativos digitales en el repositorio institucional
del Ministerio de Educacion del Ecuador, los mismos que se relacionaban con los cédigos de
las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacién que cuentan con

competencias digitales.

Actividad 2.2. De igual manera, se registrO los recursos educativos digitales
encontrados en relacion con las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de
evaluacion y se procedid a organizarlos en una tabla con el nombre, descripciéon y

correspondencia con su destreza o con su indicador.
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Objetivo 3. Describir el uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de Educacién
del Ecuador por los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en el subnivel

medio de educacién general bésica.

Actividad 3.1. Se elaboré un instrumento de recoleccidn de informacion, en este caso

se optd por un cuestionario estructurado en donde constara toda la informacién encontrada.

Actividad 3.2. Se aplicé el instrumento de recoleccion de datos mediante la técnica de
la encuesta a la correspondiente muestra del trabajo de investigacion, para posteriormente

proceder con el analisis, tabulacion y presentacion estadistica de los resultados.
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6. Resultados
Resultados del Objetivo 1:

Objetivo 1: Identificar las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio de
desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de educacion

general basica.

En primera instancia, se identifico las competencias digitales establecidas en el
curriculo priorizado subnivel medio en cada una de las areas del conocimiento. Las
competencias digitales se refieren al conjunto de conocimientos y habilidades que permiten el
uso responsable de los dispositivos digitales, aplicaciones y redes de comunicacion, para
acceder a la informacion y gestionar adecuadamente los dispositivos. Las tablas que se
presentan a continuacion se encuentran elaboradas en base a la propia estructuracion del
curriculo priorizado segln sus areas de conocimiento, sus destrezas con criterio de desempefio

y sus indicadores de evaluacion.

Tabla 1
Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: Lengua y Literatura

Destrezas con Criterio de Desempeiio Indicador de Evaluacion

LL.3.3.6. Acceder a bibliotecas y recursos [.LL.3.5.1. Identifica fuentes consultadas en
digitales en la web, identificando las bibliotecas y en la web y registra la informacion
fuentes consultadas. = consultada en esquemas de diverso tipo. =

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).

Tabla 2
Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: Ciencias Naturales

Destrezas con Criterio de Desempeiio Indicador de Evaluacion
CN.3.1.1. Indagar, con uso de las TIC y otros 1.CN.3.1.1. Identifica a los invertebrados, en
recursos, las caracteristicas de los animales funcién de sus semejanzas y diferencias. ==
invertebrados, describirlas y clasificarlos de
acuerdo a sus semejanzas
y diferencias. =
CN.3.1.9. Indagar, con uso de las TIC y otros 1.CN.3.3.1. Examina la dindmica de los
recursos, las caracteristicas de los ecosistemas ecosistemas en funcion de sus caracteristicas,
y sus clases, interpretar las interrelaciones de clases, diversidad biologica, adaptacion de
los seres vivos en los ecosistemas y especies y las interacciones (interespecificas e
clasificarlos en productores, consumidores y intraespecificas), que en ellos se producen. -
descomponedores. -=
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Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluaciéon

CN.3.1.10. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, la diversidad biologica de los
ecosistemas de Ecuador e identificar la flora y
fauna representativas de los ecosistemas
naturales de la localidad. =

I.CN.3.6.1. Explica desde la observacion de
diferentes representaciones como las teorias sobre
la composicion de la materia han evolucionado,
hasta comprender que esta constituida por atomos,
elementos y moléculas. =

CN.3.3.2. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, la constitucion de la materia,
analizar el modelo didactico del atomo y
describir los elementos quimicos y las
moléculas. =

I.CN.3.9.1. Analiza las caracteristicas,
importancia, aplicaciones del magnetismo, de la
energia térmica y de la energia eléctrica. =

CN.3.3.9. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, las aplicaciones de la energia
térmica en la maquina de vapor e interpretar
su importancia en el desarrollo

industrial. =

I.CN.3.10.1. Analiza la estructura de la Tierra
(capas, componentes) como parte del sistema solar
y su Orbita, con respecto al Sol y el resto de
planetas. =

CN.3.4.3. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, sobre el sistema solar, describir
algunos de sus componentes, usar modelos de
simulacion y explicar los eclipses de la Luna
y el Sol. =

[.CN.3.12.1. Describe las capas de la atmosfera y

su importancia para el mantenimiento de la vida.
[}

CN.3.4.9. Observar, con uso de las TIC y otros
recursos, la atmosfera, describir sus capas
segin su distancia desde la litésfera e
identificar su importancia para el
mantenimiento de la vida. =

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).

Tabla 3

Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: Ciencias Sociales

Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

CS.3.1.7. Documentar la Conquista espafiola
del Tahuantinsuyo, especialmente del norte,
con sus enfrentamientos y alianzas. -

[.CS.3.1.2. Analiza la relacion entre
organizacion social y politica de los cacicazgos
y la dominacién incaica e invasion espafola,
destacando sus enfrentamientos, alianzas y
sitios arqueologicos, mediante narraciones
histéricas con fundamento cientifico. =

I.CS.3.11.2. Analiza los principales rasgos
fisicos de las provincias (relieves, hidrografia,
climas, areas cultivables, pisos ecologicos,
etc.), mediante ejercicios graficos, el uso de
Internet y las redes sociales, destacando sus
semejanzas y diferencias. =

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).
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Tabla 4

Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: Educacion Cultural y

Artistica

Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

ECA.3.1.6. Componer retratos sonoros
combinando sonidos grabados y fragmentos
de piezas musicales que cada estudiante
escucha en su vida diaria. =

[LECA.3.1.2. Utiliza medios audiovisuales y
tecnologias de la informacion y la
comunicacion para realizar y difundir
creaciones artisticas propias. =

ECA3.24. Componer secuencias
fotograficas combinando fotografias
personales, de compaieros o recortadas de
revistas y otros soportes graficos. =

ILECA.3.2.2. Disefia y planifica los pasos a
seguir en los instrumentos musicales tomando
en consideracion lo observado en procesos de
experimentacion con materiales naturales y

artificiales, y seleccionando los mas adecuados.
[C]

ECA.3.1.10. Describir las creaciones de
grupos musicales que utilizan instrumentos
creados con materiales naturales y objetos de
uso cotidiano o de desecho (por ejemplo, The
Vegetable Orchestra; Les Luthiers; la
Orquesta de Instrumentos Reciclados de
Cateura, en Paraguay; Xavi Lozano; Junk
Music Band; Percusionando, en Ecuador,
Taller La Bola). =

ILECA.3.2.4. Emplea, de forma basica, algunos
recursos audiovisuales y tecnoldgicos para la
creacion de animaciones sencillas. -=

ECA.3.3.4. Describir obras de artistas que
utilizan objetos como elemento base de sus
creaciones (por ejemplo, Chema Madoz,
Chiharu Shiota, Martin Creed, Christo
Vladimirov Javacheff, Hanoch Piven, Victor
Nunes, Javier Pérez Estrella, Lygia Clark,
Michelle Stitzlein). -

LLECA.3.6.2. Participa activamente en la en la
interpretacion de bailes y canciones propios de
algunas fiestas de especial relevancia para la
comunidad. “=

ECA.3.3.2. Componer murales fotograficos a
partir de la recopilacion, seleccion y
clasificacion de imagenes de grupos
familiares reunidos en alguna ocasion especial
(cumpleafios, bodas, primeras comuniones,
bautizos, comidas de Navidad, vacaciones,
etc.). =

I.LECA.3.6.3. Sitta en el espacio y el tiempo
imagenes y piezas musicales que evoquen
acontecimientos significativos, rituales,
personajes o hechos relevantes. =

ECA.3.3.7. Recopilar  imagenes de
acontecimientos relevantes para la comunidad
obtenidas personalmente por los estudiantes,
proporcionadas por otros asistentes, o
descargadas de Internet. =

ECA.3.3.8. Crear colectivamente secuencias
temporales (una linea de tiempo, libros con
pie de foto, una aplicacion con diapositivas,

etc.) para  mostrar imagenes de
acontecimientos  relevantes  para la
comunidad. "=

ECA.3.3.10. Indagar sobre los rituales,

celebraciones y fiestas mds significativos que
se dan a lo largo del afio en Ecuador, y
elaborar documentos en los que se deje
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constancia de su origen, de los ritos que se
siguen, las vestimentas que se utilizan, las
danzas que se bailan, los instrumentos que se
tocan o los alimentos que se ingieren. ==

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).

Tabla 5

Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: Matematica

Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar
multiplicaciones entre nimeros naturales,
aplicando el algoritmo de la multiplicacion y
con el uso de la tecnologia. -=

I.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo, los
algoritmos de adiciones, sustracciones,
multiplicaciones y divisiones con nimeros
naturales, y la tecnologia en la construccion

de sucesiones numéricas crecientes |y
decrecientes, y en la solucion de situaciones
cotidianas sencillas. =

M.3.1.11. Reconocer términos y realizar
divisiones entre numeros naturales con
residuo, con el dividendo mayor que el
divisor, aplicando el algoritmo
correspondiente 'y con el uso de la
tecnologia. =

[.M.3.3.2. Emplea el célculo y la estimacion

de raices cuadradas y cubicas, potencias de
numeros naturales, y medidas de superficie

y volumen en el planteamiento y solucion de
problemas; discute en equipo y verifica
resultados con el uso responsable de Ia
tecnologia. =

M.3.1.22. Resolver y plantear problemas de
potenciacion y radicacion, utilizando varias
estrategias, e interpretar la solucion dentro del
contexto del problema. “=

1.M.3.4.1. Utiliza nimeros romanos, decimales
y fraccionarios para expresar y comunicar
situaciones cotidianas, leer informacidén de
distintos medios y resolver problemas. =

M.3.1.24. Calcular raices cuadradas y cubicas
utilizando la estimacion, la descomposicion
en factores primos y la tecnologia. -

ILM.3.5.1. Aplica las propiedades de las
operaciones (adicion y  multiplicacion),
estrategias de calculo mental, algoritmos de la
adicion, sustraccion, multiplicacion y division
de numeros naturales, decimales 'y
fraccionarios, y la tecnologia, para resolver
gjercicios y problemas con operaciones
combinadas. =

M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la
tecnologia, sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones con niimeros decimales. =

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).

Tabla 6

Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: Educacion Fisica

Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

EF.3.1.1. Identificar y diferenciar las
caracteristicas, proveniencia y objetivos de
diferentes tipos de juegos (de relevos, con
elementos, cooperativos, acuaticos,
populares, en el medio natural, rondas, entre
otros) para participar en ellos y reconocerlos
como produccion de la cultura. =

LLEF.3.1.1. Participa en juegos creados y de
otras regiones de manera colectiva, segura y
democratica, reconociéndolos como
producciones culturales con influencia en su
identidad corporal. -
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Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

EF.3.1.3. Acordar reglas y pautas de seguridad
para poder participar en juegos colectivos, de
manera democratica y segura. =

I.LEF.3.4.1. Construye composiciones expresivo
comunicativas individuales y colectivas de
manera segura y colaborativa, utilizando y
compartiendo con sus pares diferentes recursos
(emociones, sensaciones, estados de animo,
movimientos, experiencias previas, otros),
ajustandolos ritmicamente (al ritmo musical y
de pares) durante la interpretacion de mensajes
y/o historias reales o ficticias.

EF.3.1.4. Reconocer el sentido, la necesidad y
las posibilidades de las reglas de ser
modificadas, creadas, recreadas, acordadas y
respetadas para participar/ jugar en diferentes
juegos, segun sus necesidades e intereses. -

ILEF.3.5.1. Participa y/o juega de manera segura
en juegos de iniciacion deportiva individual y
colectiva, 1dentificando las logicas,
caracteristicas, objetivos y demandas de cada
uno, construyendo con sus pares diferentes
respuestas técnicas, tacticas y estratégicas, y
diferenciandolos de los deportes. -

EF.3.3.3. Construir individualmente y con
otros diferentes composiciones expresivo-
comunicativas reconociendo, percibiendo

y seleccionando diferentes movimientos,
segun la intencionalidad expresiva (lento,
rapido, continuo, discontinuo, fuerte, suave,
entre otros) del mensaje a comunicar. -

EF.3.3.4. Elaborar, comunicar, reproducir e
interpretar mensajes escénicos que reflejen
historias reales o ficticias en diferentes
manifestaciones expresivo- comunicativas
(danza, composiciones, coreografias,
practicas circenses, entre otras) para ser
presentados ante diferentes publicos. =

EF.3.4.4. Participar en diferentes tipos de
practicas deportivas (juegos modificados y
atléticos),  reconociendo  sus  logicas
particulares y resolviendo las situaciones
problematicas de los mismos, mediante la
construccion de respuestas técnicas y tacticas
que le permitan ajustar sus acciones Yy
decisiones al logro de los objetivos del
juego. =

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).

Tabla 7

Competencias digitales identificadas en el Area de Conocimiento: English as a foreign

language

Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

EFL 3.1.4. Use a variety of oral, print and
electronic forms for social communication
and for writing to oneself. (Example: friendly
notes, invitations, diary entries, notes to self,
electronic messages, etc.) =

I.LEFL.3.5.1. Learners can employ various print
and digital sources in order to communicate
with others in oral and written form in social
situations. -
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Destrezas con Criterio de Desempeiio

Indicador de Evaluacion

EFL 3.3.1. Understand most of the details of
the content of a short simple text (online or
print). =

I.LEFL.3.11.1. Learners can understand most
details in a short simple online or print text and
can follow short instructions. -=

EFL 3.4.9. Make effective use of a range of
digital tolos to write, edit, revise and publish
written work in a way that supports
collaboration. (Example: add sound or images
to a presentation, use an app to collaborate on
a mind map, contribute to a class wiki,
etc.) =

ILEFL.3.20.1. Learners can effectively use a
range of digital tools during the writing
process. -

EFL 3.5.1. Use audio, video and pictures to
respond to a variety of literary texts through
online or in-class ICT activities. “=

LLEFL.3.21.1. Learners can employ audio,
video, pictures and ICT to respond to oral and
written texts and use pre-established criterio to
evaluate literary texts individually or in
groups. =

EFL 3.5.3. Produce short, creative texts using
ICT and/ or other resources at home or at
school in order to recreate familiar scenes and
themes. £

ILEFL.3.23.1. Learners can create and produce
short texts using ICT and/or other resources at
home or at school in order to recreate familiar
scenes and themes. £

Nota: Adaptado del Curriculo Priorizado Subnivel Medio de EGB (Ministerio de Educacion, 2021).

Luego de identificadas las diversas competencias digitales establecidas en las destrezas
con criterio de desempefio y en los indicadores de evaluacion en el curriculo priorizado
subnivel medio, se encontr6 que existen maltiples destrezas que no cuentan con un respectivo

indicador de evaluacion que ayude a medir dicha destreza.
Resultados del Objetivo Especifico 2:

Objetivo 2: Explorar los recursos educativos digitales del repositorio institucional del
Ministerio de Educacion del Ecuador en relacion con las competencias digitales establecidas
en las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado

subnivel medio.

Una vez identificadas las competencias digitales en las destrezas con criterio de
desempefio e indicadores de evaluacion se procedié a la exploracion de los recursos educativos
digitales en la plataforma del Ministerio de Educacion del Ecuador dirigidos al subnivel medio
y orientados para las diferentes areas de estudio, en este proceso se utilizé los codigos de las
destrezas y de los indicadores para encontrar su respectivo recurso educativo digital, de igual
manera, en el proceso se registrd informacion importante tal como: nombre del recurso
educativo digital, su descripcién y el nimero de destrezas o indicadores a los cuales
corresponde. En la siguiente figura se puede observar la interfaz principal del Portal Web de

Recursos Educativos Digitales.
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Figura 4
Interfaz principal del Portal Web de Recursos Educativos Digitales de Ministerio de
Educacion del Ecuador.

Ministerio de Educacién RED Transformar laeducacién  Programas  Salas  Mds Q%

INICIAL PREPARATORIA | ELEMENTAL _MEDIA SUPERIOR BACHILLERATO

Nota: Tomado de (https://recursos.educacion.gob.ec)

Toda esta informaciéon sirvié para elaborar la tabla 8 y la tabla 9 en relacion a los
recursos educativos digitales que cuentan con competencias digitales en sus destrezas con

criterio de desempefio e indicadores de evaluacion respectivamente.

Tabla 8
Recursos Educativos Digitales relacionados con las destrezas con criterio de desempefio por
Area del Conocimiento

Area del Conocimiento: Lengua y Literatura

Nombre del Recurso

Educativo Digital Descripcion Codigo de l1a D.C.D.
No disponible. No disponible. LL.3.3.6.
Area del Conocimiento: Ciencias Naturales
NE‘;T;;&:} ]I;fgclltlzls ° Descripcion Codigo/s de 1a D.C.D.
Conociendo: Los seres vivosy  Aplicaciones que muestran CN.3.1.1.
su ambiente capas de informacion visual CN.3.1.9.
sobre la realidad, utilizando
(CoNoCIENDQ | para el efecto teléfonos
celulares.
No disponible. No disponible. CN.3.1.10.
Conociendo: La materia y la La velocidad, La aceleracion, CN.3.3.2.
energia Fuerzas que actiian sobre un

objeto estatico, La presion, La
presion  atmosférica, La
presion sobre los fluidos, El
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principio de Arquimedes,
Biomoléculas inorgénicas: El
agua, La densidad de objetos
solidos, La Materia
Inorganica, Estructura del
atomo de carbono, La materia
organica, Los glicidos, Los
lipidos, Las proteinas, FEl
ADN, El ARN, Las vitaminas.

No disponible. No disponible. CN.3.3.9.
No disponible. No disponible. CN.3.43.
No disponible. No disponible. CN.3.4.9.

Area del Conocimiento: Ciencias Sociales

Nombre del Recurso

Educativo Digital Descripcion Codigo de la D.C.D.

No disponible. No disponible. CS.3.1.7.

Area del Conocimiento: Educaciéon Cultural y Artistica

Nombre del Recurso

Educativo Digital Descripcion Codigo de la D.C.D.
No disponible. No disponible. ECA.3.1.6.
No disponible. No disponible. ECA.3.2.4.
No disponible. No disponible. ECA.3.1.10.
No disponible. No disponible. ECA.3.34.
No disponible. No disponible. ECA.3.3.2.
No disponible. No disponible. ECA.3.3.7.
No disponible. No disponible. ECA.3.3.8.
No disponible. No disponible. ECA.3.3.10.
Area del Conocimiento: Matematica
Nombre del Recurso Descripcion Caédigo de la D.C.D.
Educativo Digital
Multiplicacion  hasta  por Aprender como se realizan las M.3.1.9.
cuatro cifras multiplicaciones de 4 cifras.
No disponible. No disponible. M.3.1.11.
No disponible. No disponible. M.3.1.22.
No disponible. No disponible. M.3.1.24.
Suma y resta de numeros Aplicar lo aprendido M.3.1.28.

decimales previamente y resolver los
gjercicios  propuestos  de
sumas de nimeros decimales.

27



Area del Conocimiento: Educacion Fisica

Nombre del Recurso

Educativo Digital Descripcion Codigo de l1a D.C.D.
No disponible. No disponible. EF.3.1.1.
No disponible. No disponible. EF.3.1.3.
No disponible. No disponible. EF.3.1.4.
No disponible. No disponible. EF.3.3.3.
No disponible. No disponible. EF.3.3.4.
No disponible. No disponible. EF.3.4.4.
Area del Conocimiento: English as a foreign Language
N](;I;ll?;:tgz(:)l gfgclltl;ls ° Descripcion Caédigo de la D.C.D.
No disponible. No disponible. EFL 3.1.4.
No disponible. No disponible. EFL 3.3.1.
No disponible. No disponible. EFL 3.4.9.
No disponible. No disponible. EFL 3.5.1.
No disponible. No disponible. EFL 3.5.3.
Nota: Recursos educativos digitales que cuentan con competencias digitales en las destrezas con criterio de
desempefio.
Tabla 9

Recursos Educativos Digitales relacionados con los indicadores de evaluacion por Area del

Conocimiento

Area del Conocimiento: Lengua y Literatura

Nombre del Recurso

Codigo del Indicador de

Educativo Digital Descripcion Evaluacion

No disponible. No disponible. I.LLL.3.5.1.
Area del Conocimiento: Ciencias Naturales
Nombre del Recurso Descripcion Codigo del Indicador de

Educativo Digital Evaluacion
No disponible. No disponible. I.CN.3.1.1.
No disponible. No disponible. I.CN.3.3.1.
No disponible. No disponible. I.CN.3.6.1.
No disponible. No disponible. I.CN.3.9.1.
No disponible. No disponible. I.CN.3.10.1.
No disponible. No disponible. I.CN.3.12.1.

Area del Conocimiento: Ciencias Sociales

Nombre del Recurso oy Codigo del Indicador de
Descripcion

Educativo Digital Evaluacion
No disponible. No disponible. 1.CS.3.1.2.
No disponible. No disponible. 1.CS.3.11.2.

Area del Conocimiento: Educacién Cultural y Artistica

Nombre del Recurso Codigo del Indicador de

Educativo Digital Descripcion Evaluacién

Cancion Estoy buscandote ati. La Banda Vocal Bocapelo y LLECA.3.1.2.

R Damiano se unen para esta

produccién musical de gran
destreza coral.
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No disponible. No disponible. LLECA.3.2.2.
No disponible. No disponible. LLECA.3.2.4.
Cancion Urpigu El grupo de cantoras LLECA.3.6.2.
e e comunitarias Sinchi
Warmikuna interpreta la
cancion Urpigu, en kichwa.
Acuarelas Manuel Félix Manuel Félix Garcia rinde LLECA.3.6.3.

Garcia.

tributo a la gente andina, con
acuarelas llenas de vida,
plasmadas con una técnica
impecable.

Area del Conocimiento: Matematica
Codigo del Indicador de

Nombre del Recurso e ey
Descripcion

Educativo Digital Evaluacion
No disponible. No disponible. ILM.3.1.1.
No disponible. No disponible. IL.M.3.3.2.
No disponible. No disponible. ILM.34.1.
No disponible. No disponible. ILM.3.5.1.

Area del Conocimiento: Educacion Fisica

Nombre del Recurso

Codigo del Indicador de

Educativo Digital Descripcion Evaluacion
No disponible. No disponible. LLEF.3.1.1.
No disponible. No disponible. LLEF.34.1.
No disponible. No disponible. LLEF.3.5.1.

Area del Conocimiento: English as a foreign Language

Nombre del Recurso

Descripcion

Cddigo del Indicador de

Educativo Digital Evaluacion
No disponible. No disponible. LLEFL.3.5.1.
No disponible. No disponible. LEFL.3.11.1.
No disponible. No disponible. I.LEFL.3.20.1.
No disponible. No disponible. LLEFL.3.21.1.
No disponible. No disponible. 1.LEFL.3.23.1.

Nota: Recursos educativos digitales que cuentan con competencias digitales en los indicadores de evaluacién.
Resultados del Objetivo Especifico 3:

Objetivo 3: Describir el uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de Educacién
del Ecuador en relacidn con las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio
de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado por los docentes de la
Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en el subnivel medio de educacién general

basica.
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Para dar cumplimiento a este objetivo se realizd la construccion de un instrumento de
investigacion que fue aplicado a los docentes empleados para la realizacion de la investigacion
y para dar cumplimiento al objetivo general. La construccion del instrumento se basa en el
curriculo priorizado subnivel medio de educacion general basica y en el Portal Web de recursos
educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador. Se utilizé6 métodos cuantitativos,
recopilacion y analisis de datos con la ayuda de las encuestas para comprender la situacion real
del uso de los recursos educativos digitales, este instrumento se aplicdé a docentes
pertenecientes al subnivel medio de educacion general basica en la Unidad Educativa Fiscal

Tcern. Lauro, con una muestra de 12 docentes utilizando al técnica de la encuesta.
Descripcion de la muestra

Una vez aplicadas las encuestas de manera presencial a los docentes pertenecientes al
subnivel medio de educacion general basica de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro
Guerrero, la informacion obtenida permitié dar cumplimiento a los objetivos propuestos para
el desarrollo del presente trabajo de investigacién. En la tabla 10 categorizacion de la muestra
se presenta la informacion que permite conocer la poblacion de estudio en funcion de los

parametros: sexo, edad, nivel de estudio y afios de experiencia como docente.

Tabla 10
Categorizacion de la muestra

Masculino Femenino
Sexo
41.7 % 58.3%
. 20-30 31-40 41 — 50 o mas
Edad (aiios)
41.7% 58.3%
] ) Tercer nivel superior Cuarto nivel superior
Nivel de estudios
58.3% 41.7%
Afios de 0-10 11-20 21 — en adelante
experiencia 8.3% 58.3% 33.3%

Nota: Datos obtenidos del instrumento de investigacion aplicado a los docentes de la institucion educativa.

Se pudo determinar que el sexo femenino predomina con un 58.3% en relacién al
masculino que alcanza un 41.7%, de la misma manera las edades de los docentes se encuentran

en los siguientes rangos: 40 — 50 0 més con el 58.3%, y los de 31 — 40 afios con el 41.7%.
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Los niveles de estudio oscilan entre el 58.3% para los de tercer nivel superior y un
41.7% para los de cuarto nivel superior, seguidamente la experiencia docente de los educandos
esta en el 58.3% los de 11 — 20 afios, con un 33.3% los de 21 afios y con el 8.3% los de 0 — 10

anos.

Por lo tanto se procede a organizar la informacién obtenida para dar cumplimiento al
tercer objetivo especifico planteado el cual consiste en describir el uso de los recursos
educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador en relacion con las competencias
digitales establecidas en las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion
del curriculo priorizado por los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero
en el subnivel medio de educacion general basica. En primera instancia se presenta la figura 1,
donde se describe el uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion

utilizados por parte de los docentes.

Figura 5
Uso de los recursos educativos digitales con destrezas con criterio de desempefio que cuentan
con competencias digitales.

) 58.3%
Conociendo: Los seres vivos y su ambiente J 25%

Y 16.6%

J 58.3%
Conociendo: La materia y la energia J 33.3%

Y 8.3%

J 50%
Multiplicacion hasta por cuatro cifras J 21.7%

Y 8.3%

41.7%
Suma y resta de nimeros decimales 41.7%

Y 16.6%

0.0% 20.0% 40.0% 60.0% 80.0% 100.0%

Nunca Casi Siempre M Siempre

Nota: Encuesta aplicada a los docentes, fundamentada en el Curriculo Priorizado (2021) y en el portal web de
RED del Ministerio de Educacion.
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En la figura 5 sobre el uso de los recursos educativo digitales con destrezas con criterio
de desempefio por parte de los docentes, se presentan los siguientes resultados para cada uno
de los 4 recursos. Para el primero recurso denominado: Conociendo: Los seres vivos y su
ambiente, tuvo un 58.3% en nunca, un 25% en casi siempre y un 16.6% en siempre, el segundo
recurso denominado Conociendo: La materia y la energia, obtuvo un 58.03% en nunca, el
33.3% en casi siempre y el 8.3% en siempre, el tercer recurso Multiplicacion hasta por cuatro
cifras, con el 50% en nunca, 41.7 en casi siempre y el 8.3% en siempre y para concluir el cuarto
recurso denominado Suma y resta de nimeros decimales se encontrd, con el 41.7% en nunca,

el 41.7% en casi siempre y un 16.6% en siempre.

Figura 6
Uso de los recursos educativos digitales con indicadores de evaluacién que cuentan con
competencias digitales.

§ 50%
Cancién Estoy Buscandote a ti Y 41.7%

Y 5.3%

41.7%
Cancion Urpigu I 50%

Y 8.3%

§ 66.7%

Acuarela Manuel Félix Garcia 16.6%
16.6%

0.0% 20.0% 40.0% 60.0% 80.0% 100.0%

Nunca Casi Siempre M Siempre

Nota: Encuesta aplicada a los docentes, fundamentada en el Curriculo Priorizado (2021) vy en el portal web de
RED del Ministerio de Educacidn.

Prosiguiendo, dentro de la figura 6 sobre el uso de los recursos educativos con
indicadores de evaluacion por parte de los docentes, se obtuvieron los siguientes resultados

para cada uno de los 3 recursos. Para el primer recurso denominado Cancion estoy buscandote
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a ti, con el 50% en nunca, el 41.7% en casi siempre, y un 8.3% en siempre, el segundo recurso
denominado Cancion urpigu, con el 50% en casi siempre, el 41.7% en nunca, y el 8.3% en
siempre y finalmente el recurso denominado Acuarela Manuel Félix Garcia, con el 66.7% en
nunca, el 16.6% en casi siempre y el 16.6% en siempre.

Una vez establecidos los diferentes resultados de las encuestas desarrolladas como parte
de la investigacion se pudo establecer cuales son los RED maés utilizados por parte de los
docentes del subnivel medio de educacién general basica dentro de la Unidad Educativa Fiscal
Tcern. Lauro Guerreo, por lo tanto se detalla el diagndstico los recursos educativos mediante las
tablas 11y 12 que se presentan a continuacion de acuerdo a la informacion obtenida dentro de

los resultados descritos anteriormente.

Tabla 11
Diagndstico de los recursos educativos digitales con destrezas con criterio de desempefio
que cuentan con competencias digitales

Datos Generales Frecuencia Maxima Frecuencia Minima
Recurso Educativo Descripcién Escala de Porcentaje Escala de Porcentaje
Digital Likert Likert
Aplicaciones que

muestran capas de
Conociendo: Los informacion visual

seres vivos y su sobre la realidad, @ Nunca 58.3% Siempre 16.6%
ambiente. utilizando para el
efecto teléfonos
celulares.

La velocidad, La
aceleracion, Fuerzas
que actuan sobre un
objeto estatico, La
presion, La presion
atmosférica, La
presion  sobre los
fluidos, El principio
de Arquimedes,
Conociendo: La Biomoléculas

materia y la energia. inorgénicas: El agua,
La densidad de objetos
solidos, La Materia
Inorgénica, Estructura
del atomo de carbono,
La materia organica,
Los glacidos, Los
lipidos, Las proteinas,
El1 ADN, El ARN, Las
vitaminas.

Nunca. 58.3% Siempre. 8.3%
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Recurso Educativo Escala de Escala de

Digital Descripcion Likert Porcentaje Likert Porcentaje
Aprender cémo se
Multiplicac.ién hasta reali;aq . las Nunca. 50% Siempre. 8.3%
por 4 cifras. multiplicaciones de 4
cifras.
Aplicar lo aprendido
previamente y
,Suma y res.ta de resolver los ejercicios Nunca. 41.7% Siempre. 16.6%
numeros decimales. propuestos de sumas
de nimeros
decimales.

Nota: Encuesta aplicada a los docentes, fundamentada en el Curriculo Priorizado (2021) y en el portal web de
RED del Ministerio de Educacidn.

Tabla 12
Diagnéstico de los recursos educativos digitales con indicadores de evaluacidn que cuentan
con competencias digitales

Datos Generales Frecuencia Maxima Frecuencia Minima
Recurso
Educativo Descripcion Esc.ala de Porcentaje Esc'ala de Porcentaje
Digital Likert Likert

La Banda  Vocal

Bocapelo y Damiano

se unen para esta  Nunca. 50% Siempre. 8.3%
produccioén musical de

gran destreza coral.

Cancion Estoy
buscandote a
ti.

El grupo de cantoras
Cancidén comunitarias  Sinchi

Urpigu. Warmikuna interpreta .Ca51 50% Siempre. 8.3%
. . Siempre.
la cancion Urpigu, en
kichwa.

Manuel Félix Garcia

rinde tributo a la gente

Acuarelas andina, con acuarelas
Manuel Félix ’ . Nunca. 66.7% Siempre. 16.6%

Garcia. llenas de vida,

plasmadas con una
técnica impecable.

Nota: Encuesta aplicada a los docentes, fundamentada en el Curriculo Priorizado (2021) y en el portal web de
RED del Ministerio de Educacion.
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7. Discusion

En la presente investigacion sobre el diagndstico del uso de recursos educativos
digitales por parte de los docentes del subnivel medio de educacion general bésica, se
determiné que la metodologia escogida fue la adecuada, misma que resulto idénea para el
cumplimiento de los objetivos establecidos. De igual manera, se respondieron a tres preguntas
especificas que llevaron a la respuesta de la pregunta general: ;Qué recursos educativos
digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizan los docentes de la Unidad Educativa
Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en correspondencia con las competencias digitales establecidas
las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado

subnivel medio de educacion general béasica en el afio lectivo 2023 — 2024?

Seguidamente con las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio
de desempefio e indicadores de evaluacion, en funcién de los datos obtenidos se desarroll6 una
tabla con todas las destrezas e indicadores que cuentan con una competencia digital,
encontrando un total de 33 destrezas y 26 indicadores. De acuerdo con Biel y Alvarez (2019),
los cuales manifiestan que las competencias digitales comprenden un proceso de aprendizaje
complejo, que ademaés es gradual y recurrente. EI mismo comprende la capacidad utilizar
adecuadamente las herramientas y recursos digitales para la bdsqueda, gestion,

analisis y transformacion de informacién en conocimiento.

Continuando con los cédigos encontrados en las destrezas e indicadores se efectud la
exploracién de los recursos educativos digitales del Portal Web del Ministerio de Educacién
del Ecuador. Dando como resultado una matriz donde se detalla el nombre, descripcion y
correspondencia con la destreza con criterio de desempefio o con el indicador de evaluacion de
cada uno de los recursos educativos digitales, dando un total de 7 RED donde se cumple la
competencia digital. Todo esto, en relacion con Mero (2020), el cual manifiesta que las
destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer, con acciones desarrolladas por
los estudiantes, formando relaciones determinadas de conocimiento tedrico con diversos

grados de dificultad.

De la misma forma, en concordancia con Lima y Miranda (2019), argumentan que los
indicadores de evaluacién especifican el desempefio favorable y a la vez valorable del
educando, fijando la relacion con el objetivo de aprendizaje asociado. Permitiendo a los
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docentes estimar el logro individual y colectivo de los estudiantes en el aula de clase, logrando

convertir toda esa experiencia en una guia de calidad y confiable.

Posteriormente con el uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de
Educacion, se desarrollé la descripcion de cada uno de los recursos. Dando como resultado por
las destrezas con criterio de desempefio 4 recursos: Conociendo: Los seres vivos y su ambiente,
Conociendo: La materia y la energia, Multiplicacion hasta por cuatro cifras y Suma y resta de
nameros decimales. Los mismos que muestran similitud en la escala nunca como su frecuencia
méaxima. Por parte de los indicadores de evaluacion encontramos 3 recursos: Cancion Estoy
buscandote a ti, Cancion Urpigu y Acuarelas Manuel Félix Garcia, los dos primeros recursos
comparen la escala nunca como su frecuencia maxima y el ultimo presenta la escala de casi
siempre como su frecuencia maxima. Segun lo manifestado por Beltran y Enciso (2019), los
RED son instrumento de apoyo didactico que pueden ser utilizados por los docentes en el aula
de clase para una determinada tarea o fin, estan compuestos principalmente por medios

digitales y se crearon para facilitar las actividades de aprendizaje.

Finalmente, los datos obtenidos arrojaron que los docentes utilizan los recursos
educativos digitales con la siguiente frecuencia: la escala siempre es la frecuencia minina en
los 7 recursos encuestados al contrario de la escala nunca que aparece como la frecuencia
méaxima en 6 recursos Yy la escala casi nunca para uno de ellos. En desacuerdo con Chavez
(2019), quien manifiesta que los recursos educativos digitales componen un elemento crucial
e indispensable en las aulas de clases, principalmente debido, a que ayudan a mantener el
interés de los estudiantes. De igual manera, fortalecen la motivacion de los mismos como un

fase esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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8. Conclusiones

Se logro identificar las competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio
de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de
educacion general béasica, evidenciando un total de 59 elementos. Los cuales corresponden a

33 destrezas y 26 indicadores que cuentan con competencias digitales.

Se logro explorar los recursos educativos digitales del repositorio institucional del
Ministerio de Educacion del Ecuador en relacion con las competencias digitales establecidas
en las destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado
subnivel medio, donde se encontraron 7 recursos en total; por las destrezas se encontraron 4:
Conociendo: Los seres vivos y su ambiente, Conociendo: La materia y la energia,
Multiplicacion hasta por cuatro cifras y Suma y resta de nimeros decimales. De la misma
manera por los indicadores se encontraron 3: Cancion Estoy buscandote a ti, Cancion Urpigu

y Acuarelas Manuel Félix Garcia.

Se logré describir el uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de
Educacidn del Ecuador en relacion con las competencias digitales establecidas en las destrezas
con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado por los docentes
de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en el subnivel medio de educacion general
bésica, constatando que los 4 recursos de las destrezas comparten en su frecuencia de uso
minima la escala siempre y en su frecuencia maxima de uso la escala nunca. En cambio los 3
recursos de los indicadores comparten en su frecuencia minima de uso la escala siempre y en
su frecuencia maxima de uso se encuentran ubicados dos recursos que presentan la escala nunca

y uno de ellos la escala casi siempre.

Se diagnostica que el uso de los recursos educativos digitales del Ministerio de
Educacion del Ecuador por parte de los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro
Guerrero en correspondencia con las competencias digitales establecidas en las destrezas con
criterio de desempefio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de
educacion general basica en el afio lectivo 2023 — 2024, mostrando que los 7 recursos
encuestados: Conociendo: Los seres vivos y su ambiente, Conociendo: La materia y la energia,
Multiplicacion hasta por cuatro cifras y Suma y resta de nimeros decimales, Cancién Estoy
buscéandote a ti, Cancidn Urpigu y Acuarelas Manuel Félix Garcia, presentan en su frecuencia

minina de uso la escala siempre. Por todo lado, en la frecuencia maxima de uso 6 recursos
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comparten la escala nunca y el recursos educativo digital denominado Cancion Urpigu presenta

la escala de casi siempre.
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9. Recomendacion

Se recomienda a las autoridades y demas actores educativos de la Unidad Educativa
Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero gestionar capacitaciones continuas a través del Ministerio de
Educacion del Educador o de diversas Instituciones de Educacion Superior, sobre la
importancia del uso de recursos educativos digitales del Portal Web del Ministerio de
Educaciéon del Ecuador relacionados con las competencias digitales establecidas en las

destrezas con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de pertinencia del Proyecto de Integracién Curricular.

O
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UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA JHSL
ol s

Oficio Nro. 005-09-2023-JHSL
Loja, 21 de septiembre de 2023

Ing.

Milton Leonardo Labanda Jaramillo

DIRECTOR DE LAS CARRERAS DE INFORMATICA EDUCATIVA Y DE PEDAGOGIA DE
LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

En su despacho.

De mi consideracion:

Reciba usted un cordial saludo de quien suscribe la presente, Lic. Johnny Héctor
Sanchez Landin MBA; en:

1) Memorando No.: UNL-FEAC-CPCEI-2023-341-M del 18 de septiembre de
2023 en el cual se senala:

con la finalidad de poner en su conocimiento el proyecto de Investigacion de
Trabajo de Integracién Curricular denominado: Recursos educativos digitales
del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados por parte de los
docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en
correspondencia con las competencias digitales establecidas en las
destrezas con criterio de desempeiio e indicadores de evaluacion del curriculo
priorizado subnivel medio de educacion general bdsica en el afio lectivo
2023 - 2024., del aspirante Sefor Carlos Fernando Correa Villacis, alumno del
octavo ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales,
Titulacion Licenciado en Pedagogia de la Informéatica. Por lo anteriormente
expuesto, con base a la distribucion de lineas de investigacion de la carrera y de
carga horaria semanal de actividades AD9, asignada a usted en el periodo
académico Octubre 2023 - Marzo 2023, me permito solicitarle de la manera
mds comedida se digne emitir el informe de Estructura y Coherencia del
mencionado proyecto, tal pedido lo formulo en virtud del Art. 225 del Reglamento
del Régimen Académico de nuestra Universidad. (las negritas me corresponden)

me permito manifestar que el referido proyecto cumple con estructura y
coherencia como lo estipula el Reglamento de Régimen Académico de la
Universidad Nacional de Loja, que dice:

Art. 216.- El trabajo de integracion curricular.- Es el trabajo de investigacion
exploratoria y/o descriptiva que realiza el estudiante, con la finalidad de validar
los conocimientos y capacidades del perfil de egreso de la carrera; aportar a la
definicion, explicacién o resolucion de los problemas prioritarios para el
desarrollo social, cientifico y tecnoldgico; e incorporar en su futuro ejercicio
profesional los aportes cientificos, tecnoldgicos y los saberes ancestrales. (las
negritas me corresponden)

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 0992493780
jhslandin@unl.edu.ec

Loja-Ecuador
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UNIVERSIDAD
@ NACIONAL DE LOJA JHSL
S

Oficio Nro. 005-09-2023-JHSL
Loja, 21 de septiembre de 2023

En respeto, a las Normas de Control Interno de Contraloria General del Estado, signada
“407-08 Actuacion y honestidad de las servidoras y servidores”; me suscribo de usted.

Atentamente,

e
Lic. Johnny Héctor Sanchez Landin, MBA.
DOCENTE-PDI-FEAC-UNL

Cl: 1102444450

jhslandin@unl.edu.ec

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 0992493780
jhslandin@unl.edu.ec

Loja-Ecuador



Anexo 2. Oficio de designacidn de director del Trabajo de Integracion Curricular.

Lniersdad) Carrera de Carrera de
Pl AN Informatica Pedagogia de las Ciencias
i ————— Ann Educativa Experimentales

Memorando Nro.: UNL-FEAC-CPCEI-2023-379-M
Loja, 22 de septiembre de 2023

PARA: Seiior Licenciado
Johnny Hector Sanchez Landin, MBA.
Docente Carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
ASUNTO: Designacion Director Trabajo de Integracion Curricular

De mi consideracion:

Es grato dirigirme a usted para expresarle un cordial saludo y augurio de éxitos en todas
las actividades académicas que viene desarrollando.

En calidad de Director de la Carrera y de conformidad a lo que establece el Art. 228 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, se lo designa a
usted como Director del Trabajo de Integracion Curricular denominado: Recursos
educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados por parte de
los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en
correspondencia con las competencias digitales establecidas en las destrezas con
criterio de desempeiio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel
medio de educacion general basica en el aiio lectivo 2023 - 2024., perteneciente al
aspirante a Licenciado en Pedagogia de la Informética: CARLOS FERNANDO
CORREA VILLACIS.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines consiguientes.

Atentamente,

TLTON LEONARDO
LABANDA JARAMILLO

Milton Lnéo Labanda Jaramillo, Ms.

DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA'Y
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

C.c. Estudiante Carlos Fernando Correa Villacis
Archivo EXPEDIENTES

Archivo CIE

MLLJ/mamut

ADJUNTO EL TRABAJO

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
direccion.cie@unl.edu.ec / secretaria.cie@unl.edu.ec 2545640
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Anexo 3. Oficio de aceptacion para la aplicacion del instrumento de evaluacion.

M/?é |~; W "‘ | Carrera de Carrera de
d‘e‘(l_“oi&:\‘\ INnformatica Pedagogia de las Ciencias
A g Educativa Experimentales
Of. No. UNL-FEAC-CPCEI-2023-265-OF
Loja, 05 de diciembre de 2023
PARA: Sefor Magister

Juan Luna Rengel

RECTOR DEL COLEGIO DEL COLEGIO MILITAR N°5
“Tern. LAURO GUERRERO”

ASUNTO: Autorizacion para elaborar Proyecto de Investigacion

De mi consideracion:

Por medio de la presente me dirijo a Usted para expresarle un cordial saludo y a la vez
exponerle y solicitarle lo siguiente:

Uno de los objetivos de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica sefialados en su Plan de Estudios es: Vincular al Estudiante con los futuros
escenarios de desempefio laboral en el medio educativo, asi como promover y potenciar

la integracion de recursos digitales en una red de contextos de aula o a lo interno de las
instituciones educativas.

Por ello, cimpleme solicitarle, comedidamente, se sirva autorizar al sefior Carlos
Fernando Correa Villacis, estudiante del octavo ciclo de la carrera pueda obtener en la
Institucion de su acertada direccion la informacion necesaria para elaborar el Proyecto de
Investigacion: Recursos educativos digitales del Ministerio de Educacién del
Ecuador utilizados por parte de los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tern.
Lauro Guerrero en correspondencia con las competencias digitales establecidas en
las destrezas con criterio de desempeifio e indicadores de evaluacién del curriculo
priorizado subnivel medio de educacién general bésica en el aio lectivo 2023 - 2024.

Le agradezco de antemano su favorable atencion a la presente y hago propicia la ocasion
para reiterarle los sentimientos de consideracion distinguidos. AUTeR1 72000 a yeul 2o

= ) "/f“b x o
Atentamente, o P“"’“"0 M w
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Milton Le¢nardo Labandag‘ ramillo, Ms. Z
DIRECTOR DE LAS CARRERAS INF RMATICA EDUCATI ’{g\v ;
PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFOR :‘.} IC

C.c Archivo
MLLJ)/mamut

Cludad Universitarla “Gulllermo Falcon Espinosa” Casilla letra Sy
Teléfono: 2547 - 252 Ext. 101: 2547-200
direcclon.cle@unl.edu.ec / secretarla.cle@unl.edu.ec 2545640



Anexo 4. Instrumento de recoleccién de datos.

Universidad Carrera de . .
uﬂé oo Pedagogia de las Ciencias
— Experimentales Informatica

1089

Recursos educativos digitales del Ministerio de Educaciéon del Ecuador utilizados

por parte de los docentes
jEstimado/a docente!

Reciba un cordial saludo por parte de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica, nos complace poner a su disposicion el siguiente
instrumento de investigacion, el cual tiene como objetivo diagnosticar el uso de los
recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador por parte de los
docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en correspondencia con las
competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio de desempefio e
indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de educacion general
basica en el afio lectivo 2023 — 2024, misma que servira en la realizacion del proyecto de
integracion curricular titulado previo a la obtencion del titulo de licenciado en pedagogia

en informatica.

La informacion proporcionada es anonima para garantizar la confidencialidad de los datos

obtenidos en este proceso, la misma que sera para fines educativos.

Instrucciones: Marque con una X segun corresponda los siguientes anunciados.

1. Informacién general:

Masculino
1.1 Sexo
Femenino
2030 31-40 41 - 50 0 mas
1.2 Edad (afos)
Tercer nivel superior Cuarto nivel superior
1.3 Nivel de estudios
1.4 Afos de experiencia como 0-10 11-20 21 - en adelante
docente

48



Carrerade

Uﬂl Eé‘%%}}‘?ad Pedagogia de las Ciencias
—_— Experimentales Informatica

1859

2. Recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador por

parte de los docentes.

Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y
producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Estan
hechos para informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un conocimiento,
reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de

una determinada competencia y evaluar conocimientos (Beltran y Enciso, 2019).

El presente instrumento de investigacion se encuentra adaptado en base al curriculo
priorizado subnivel medio de educacion general basica (2021) y el portal web de recursos
educativos digitales del Ministerio de Educacion de Ecuador (2023). Ademas, se emplea
la escala de frecuencia de Likert en las cuales debera marcar con una X, segin

corresponda. A continuacion, se muestra un ejemplo de las respuestas.

Escala de Likert:
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA
3 2 1

Recursos educativos digitales con destrezas con criterio de desempeiio.

( ALTERNATIVAS
PARAMETRO DE RESPUESTA
¢(Cual de los siguientes recursos educativos digitales ha
utilizado?
Destrezas con 3 2 1
Identificativo Descripcion criterio de

desempeiio
Conociendo:  Los | CN.3.1.1.  Indagar,
seres vivos y su | con uso de las TIC y
ambiente: otros recursos, las
Aplicaciones  que | caracteristicas de los
muestran capas de | animales
informacion  visual | invertebrados,

sobre la realidad, | describirlas y
utilizando para el | clasificarlos de
efecto teléfonos | acuerdo a  sus
celulares. semejanzas

y diferencias.

CN.3.1.9. Indagar,
con uso de las TIC y
otros recursos, las
caracteristicas de los
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ecosistemas y sus
clases, interpretar las
interrelaciones de los
seres vivos en los
ecosistemas y
clasificarlos en
productores,
consumidores y
descomponedores.

Conociendo: La
materia y la
energia:

La velocidad, La
aceleracion, Fuerzas
que actiian sobre un
objeto estatico, La
presion, La presion
atmosférica, La
presion  sobre los
fluidos, El principio
de Arquimedes,
Biomoléculas
inorganicas: El agua,
La densidad de
objetos soélidos, La
Materia Inorganica,
Estructura del atomo
de carbono, La
materia  organica,
Los glucidos, Los
lipidos, Las
proteinas, EI ADN,
El ARN, Las
vitaminas.

CN.3.3.2. Indagar,
con uso de las TIC y
otros recursos, la
constitucion de la
materia, analizar el
modelo didactico del
atomo y describir los
elementos quimicos
y las moléculas.

Multiplicacion
hasta por cuatro
cifras:

Aprender como se
realizan las
multiplicaciones de 4
cifras.

M.3.1.9. Reconocer
términos y realizar
multiplicaciones
entre numeros
naturales, aplicando
el algoritmo de la
multiplicacion y con
el uso de la
tecnologia.

Suma y resta de
nimeros decimales:
Aplicar lo aprendido
previamente y
resolver los
ejercicios propuestos
de sumas de numeros
decimales.

M.3.1.28. Calcular,
aplicando algoritmos
y la tecnologia,
sumas, restas,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros decimales.

50



Carrerade
Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informatica

@ u,?t Universidad
Nacional
de Loja

—

1859

Recursos educativos digitales con indicadores de evaluacion.

g

N

8 MARTES DE
artes
.ifm‘:mmﬁoﬂ at e

buscandote a ti:

La Banda Vocal
Bocapelo y Damiano
se unen para esta
produccion  musical
de gran destreza
coral.

Identificativo Descripcién Indlcadf) res de
evaluacién
Canciéon Estoy | LECA.3.1.2. Utiliza

medios
audiovisuales y
tecnologias de la
informacion y la
comunicacién  para
realizar y difundir
creaciones artisticas

propias.
Cancién Urpigu: LECA3.6.2.
El grupo de cantoras | Participa

comunitarias Sinchi

activamente en la en

Warmikuna la interpretacion de
interpreta la cancion | bailes y canciones
Urpigu, en kichwa. | propios de algunas

fiestas de especial
relevancia para la
comunidad.

GALERIA

Manuel Feélix Gareln y 53 acusrelas vivas

o e Mt | i Gnge Y - A

Acuarelas Manuel
Félix Garcia:
Manuel Félix Garcia
rinde tributo a la
gente andina, con
acuarelas llenas de
vida, plasmadas con
una técnica
impecable.

LLECA.3.6.3. Sithaen
el espacio y el
tiempo

imagenes y piezas
musicales que
evoquen
acontecimientos
significativos,
rituales, personajes o
hechos relevantes.

Referencias:
Ministerio de Educacion. (2021) Curriculo priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales subnivel medio de

educacion general basica. https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2021/12/Curriculo-priorizado-con-enfasis-en-CC-

CM-CD-CS_Media.pdf

Ministerio de Educacion. (01 de diciembre de 2023). Portales Web del Ministerio de

Educacion del Ecuador. https://recursos.educacion.gob.ec

{GRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo 5. Instrumento de recoleccion de datos aplicado.
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Recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados

por parte de los docentes
iEstimado/a docente!

Reciba un cordial saludo por parte de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Informdtica, nos complace poner a su disposicion el siguiente
instrumento de investigacion, el cual tiene como objetivo diagnosticar el uso de los
recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador por parte de los
docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tern. Lauro Guerrero en correspondencia con las
competencias digitales establecidas en las destrezas con criterio de desempeno e
indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel medio de educacion general
basica en el afio lectivo 2023 — 2024, misma que servira en la realizacion del proyecto de
integracion curricular titulado previo a la obtencion del titulo de licenciado en pedagogia

en informatica.

La informacion proporcionada es anonima para garantizar la confidencialidad de los datos

obtenidos en este proceso, la misma que sera para fines educativos.

Instrucciones: Marque con una X segin corresponda los siguicntes anunciados.

1. Informacién general:

Masculino
1.1 Sexo
Femenino N
20-30 31-40 41-50 0 mas
1.2 Edad (anos)
ol
Tercer nivel superior Cuarto nivel superior
1.3 Nivel de estudios ’\/
1.4 Anos de experiencia como 0-10 11-20 21 - en adelante
docente %
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2. Recursos educativos digitales del Ministerio de Educacién del Ecuador por

parte de los docentes.

Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y
producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Estan
hechos para informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un conocimiento,
reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de

una determinada competencia y evaluar conocimientos (Beltran y Enciso, 2019).

El presente instrumento de investigacion se encuentra adaptado en base al curriculo
priorizado subnivel medio de educacion general basica (2021) y el portal web de recursos
educativos digitales del Ministerio de Educacion de Ecuador (2023). Ademas, se emplea
la escala de frecuencia de Likert en las cuales deberd marcar con una X, segln

corresponda. A continuacion, se muestra un ejemplo de las respuestas.

Escala de Likert:
SIEMPRE CASI SIEMPRE NUNCA
3 2 1

Recursos educativos digitales con destrezas con criterio de desempeiio.

z ALTERNATIVAS
SARAMELRG DE RESPUESTA
;Cuadl de los siguientes recursos educativos digitales ha
utilizado?
Destrezas con| 3 2 1
Identificativo Descripcién criterio de
desempeiio
Conociendo:  Los | CN.3.1.1.  Indagar,
5 seres vivos y su | conusodelas TICy
(CooCiENDG ambiente: otros recursos, las
e Aplicaciones  que | caracteristicas de los ;
7] muestran capas de | animales ><
informacién  visual | invertebrados,
sobre la realidad, | describirlas y
utilizando para el | clasificarlos de
efecto teléfonos | acuerdo a  sus
celulares. semejanzas
y diferencias.
CN.3.1.9. Indagar,
con uso de las TIC y
otros recursos, las
caracteristicas de los
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ecosistemas y sus
clases, interpretar las
interrelaciones de los
seres vivos en los
ecosistemas y
clasificarlos en
productores,
consumidores y
descomponedores.

Conociendo: La
materia v la
energia:

La velocidad, La
aceleracion, Fuerzas
que actiian sobre un
objeto estatico, La
presion, La presion
atmosférica, La
presion  sobre los
fluidos, El principio
de Arquimedes,
Biomoléculas
inorganicas: El agua,
La densidad de
objetos solidos. La
Materia Inorganica,
Estructura del atomo

CN.3.3.2.  Indagar,
con uso de las TIC y
otros recursos, la
constitucion de la
materia, analizar el
modelo didactico del
atomo y describir los
clementos quimicos
y las moléculas.

de carbono, La

materia  orgdnica,

Los glacidos, Los

lipidos, Las

proteinas, El ADN,

El ARN, Las

vitaminas.

Multiplicacion M.3.1.9. Reconocer

hasta por cuatro
cifras:
Aprender como se
realizan las
multiplicaciones de 4
cifras.

términos y realizar
multiplicaciones
entre numeros
naturales, aplicando
el algoritmo de la
multiplicacion y con
el wso de la
tecnologia.

Suma y resta de
numeros decimales:
Aplicar lo aprendido
previamente y
resolver los
ejercicios propuestos
de sumas de numeros
decimales.

M.3.1.28. Calcular,
aplicando algoritmos
y la tecnologia.
sumas, restas,
multiplicaciones y
divisiones con
numeros decimales.
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Recursos educativos digitales con indicadores de evaluacion.

buscandote a ti:

La Banda Vocal
Bocapelo y Damiano
se unen para esta
produccion  musical
de gran destreza
coral.

. b g Indicadores de
Identificativo Descripcién Soiladtic
Cancién Estoy | LECA.3.1.2. Utiliza

medios
audiovisuales y
tecnologias de la
informacion 'y la
comunicacion  para
realizar y difundir
creaciones artisticas

propias.
Canci6én Urpigu: LECA.3.6.2.
El grupo de cantoras | Participa

comunitarias Sinchi
Warmikuna
interpreta la cancion
Urpigu, en kichwa.

activamente en la en
la interpretacion de
bailes y canciones
propios de algunas
fiestas de especial
relevancia para la
comunidad.

Acuarelas Manuel
Félix Garcia:
Manuel Félix Garcia
rinde tributo a la
gente andina, con
acuarelas llenas de
vida, plasmadas con
una técnica
impecable.

LLECA.3.6.3. Sithaen
el espacio y el
tiempo

imagenes y piezas
musicales que
evoquen
acontecimientos
significativos,
rituales, personajes o
hechos relevantes.

£

Referencias:
Ministerio de Educacién. (2021) Curriculo priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales subnivel medio de

educacion general basica. https://educacion.gob.ec/wp-

content/uploads/downloads/2021/12/Curriculo-priorizado-con-enfasis-en-CC-

CM-CD-CS_Media.pdf

Ministerio de Educacion. (01 de diciembre de 2023). Portales Web del Ministerio de

Educacion del Ecuador. https://recursos.educacion.gob.ec

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo 6. Certificado de traduccion del resumen.

Loja, 09 de Julio, 2024

Yo, Mgtr. Marcela Angelita Ocampo Jaramillo, portadora de la cédula de identidad Nro.
1103125231, Coordinadora y Docente del Departamento de Idiomas de la Universidad
Nacional de Loja, con titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion, especialidad
inglés, numero de registro de SENESCYT 1031-07-755014; y Master en Gerencia y
Liderazgo Educacional con nimero de registro SENESCYT 1031-14-86047597.

CERTIFICO:

Que la traduccion al idioma inglés del resumen del Trabajo de Titulacion, denominado
“Recursos educativos digitales del Ministerio de Educacion del Ecuador utilizados por
parte de los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Tcrn. Lauro Guerrero en
correspondencia con las competencias digitales establecidas en las destrezas con
criterio de desempeiio e indicadores de evaluacion del curriculo priorizado subnivel
medio de educacion general basica en el afo lectivo 2023 — 2024”, perteneciente al
egresado Carlos Fernando Correa Villacis con Nro. de cédula 1150279998, corresponde
al texto original en espafol.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando al interesado hacer
uso del presente en lo que él creyera conveniente.

uuuuuuuuu Emacunante poc:
MARCELA ANGELITA

Mgtr. Marcela Ocampo Jaramillo

Docente de Inglés del Instituto de Idiomas de la UNL.

56



