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1. Titulo

Integracion de la inteligencia artificial (IA) en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos en

estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”.



2. Resumen

Esta investigacion tuvo como objetivo evaluar las posibilidades de integracion didéctica de
herramientas de inteligencia artificial en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos, en
estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”, para promover el
desarrollo de habilidades creativas y la mejora de la calidad de la escritura. Su enfoque
metodoldgico fue cualitativo, se utilizdé una secuencia didactica conformada por 7 sesiones, se
realiz6 una entrevista semiestructurada a los estudiantes para la evaluacion de la herramienta en
cuanto a la escritura creativa y se realizé una busqueda y descripcion de las herramientas de
inteligencia artificial mas utilizadas en la actualidad para la parte de la escritura creativa de cuentos.
Como resultados principales se tuvieron que los estudiantes mediante la implementacion de la
herramienta pueden mejorar su escritura creativa con el acompafiamiento de sus docentes.
Asimismo, se recomienda que esta puede seguir siendo utilizada durante el proceso de ensefianza

y aprendizaje.

Palabras claves: Escritura creativa de cuentos, Inteligencia Artificial, proceso de ensefianza y

aprendizaje.



2.1.Abstract

This research aimed to evaluate the possibilities of didactic integration of artificial intelligence
tools in the teaching of creative writing, in eighth-year students of the “Emiliano Ortega Espinoza”
Educational Unit, to promote the development of creative skills and the improvement of the quality
of the writing. Its methodological approach was qualitative, a didactic sequence consisting of 7
sessions was used, a semi-structured interview was carried out with the students to evaluate the
tool in terms of creative writing and a search and description of the most common artificial
intelligence tools was carried out. currently used for the creative writing part. The main results
were that students, through the implementation of the tool, can improve their creative writing with
the support of their teachers. Likewise, it is recommended that it can continue to be used during

the teaching and learning process.

Keywords: Creative writing, Artificial Intelligence, teaching and learning process.



3. Introduccion

La creciente digitalizacion de la vida en los tiempos contemporaneos esta relacionada con
el avance de la Inteligencia Artificial (IA), el cual ha transformado profundamente diversos
aspectos de nuestra sociedad, lo que ha planteado una serie de oportunidades, desafios y riesgos en
las politicas y diferentes marcos normativos (Unesco, 2019).

En este punto, aunque la IA fue inicialmente concebida para emular y automatizar procesos
del pensamiento humano por Turing en 1950, esta ha pasado a ser el pilar fundamental de nuestra
era (Cope et al., 2020). Siendo asi como en el ambito educativo la IA ha ganado una constante
interaccion por parte de los estudiantes y docentes, a través de la utilizacion de juegos, aplicaciones
o plataformas para sobrellevar o dinamizar los procesos de ensefianza y aprendizaje dentro de las
aulas; al igual que en la recomendacion de contenido de Recursos Educativos Abiertos (REA) hasta
la calificacion automatica de exdmenes y el monitoreo automatico de foros (Flores-Vivar & Garcia-
Pefialvo, 2023).

Boaetal (2021) y Sun et al (2021) mencionan que este avance tiene un impacto significativo
en los procesos de escritura que ocurren en todos los dmbitos de la vida, especialmente en los
contextos educativos, debido a gracias a la interaccion comunicativa permiten la mejora de la
calidad y la eficacia de la ensenanza de los procesos de escritura de los estudiantes.

Esto se anuda a lo encontrado con Verma (2018), quien examina la integracion de la IA en
la ensefanza de la escritura creativa de cuentos, lo que ha presentado una serie de beneficios en
cuestion de los procesos colaborativos y constructivos en torno a la produccion de textos
académicos y de reflexion. Asimismo, de acuerdo con Fuertes (2022), si bien la escritura creativa
ha seguido métodos pedagogicos tradicionales, esta puede anudarse a los nuevas incursiones
tecnoldgicas y digitales como lo son la IA.

Sin embargo, aunque actualmente la IA se utiliza con mayor fuerza, todavia se desconoce
cudles son los beneficios y los avances en su implementacion en el ambito educativo,
especificamente, en los procesos de escritura creativa de cuentos, reconociendo si esta puede o no
ser un complemento y potenciar los procesos tradicionales de ensefanza y aprendizaje.

En este contexto, dado que la escritura creativa de cuentos es una habilidad esencial que
facilita una variedad de competencias cognitivas y socioemocionales, surge una pregunta central

que busca explorar nuevas fronteras pedagogicas: ;Cémo puede integrarse la inteligencia artificial



en la ensenanza de la escritura creativa de cuentos, y cudl sera su impacto en la eficacia del proceso
de ensefianza-aprendizaje?

Asimismo, se considera que esta investigacion es relevante y de suma importancia debido
a que pretende indagar como las nuevas tecnologias, en especifico la inteligencia artificial, puede
ser utilizada para complementar y mejorar la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes en este
ambito; siendo asi que en base a lo anterior, se ha planteado como objetivo general el evaluar las
posibilidades de integracion didactica de herramientas de inteligencia artificial en la ensefianza de
la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa “Emiliano
Ortega Espinoza”, para promover el desarrollo de habilidades creativas y la mejora de la calidad
de la escritura. Del cual se desprende los siguientes tres objetivos especificos:

e Analizar las herramientas y técnicas de inteligencia artificial disponibles para el apoyo en
la ensefianza de la escritura creativa de cuentos.

e Implementar un programa piloto que integre herramientas de inteligencia artificial en la
enseflanza de la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”.

e Analizar el impacto de la integracion de herramientas de inteligencia artificial (IA) en la
ensefianza de la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”.

Problema de investigacion

Gracias a los avances tecnolédgicos, en la actualidad la sociedad se encuentra sumergida en
la utilizacion de distintas plataformas y aplicaciones por la necesidad de querer realizar mas
rapidamente las actividades cotidianas. En este contexto, la inteligencia artificial (IA) implica la
configuracién de una nueva y mas comoda realidad, debido a que posibilita el acceso mas rapido
y soluciones mas eficaces (Incio et al., 2021).

Sin embargo, su uso ha ido incrementado muy rapidamente, siendo asi que se ha ido
generando una masificacion mayor de la tecnologia, por ejemplo, después de la pandemia ocurrida
durante el afio 2020 (Jara & Ochoa, 2020). Cabe resaltar que la inteligencia artificial se utiliza en
casi todos los ambitos de la vida, entre ellos el educativo, trayendo una serie de cambios dentro de
los procesos de ensenanza — aprendizaje, por ejemplo, en las asignaturas como las matemadticas y

las ciencias.



Asimismo, la inteligencia artificial al posibilitar gestionar los datos de toda indole, en
ocasiones puede afectar los modos debida de los individuos, implicando un acceso ilimitado de
informacion y repercutir en el desarrollo adecuado de las personas, es decir, en la participacion de
los procesos de ensefanza y aprendizaje que se dan dentro de las asignaturas, debido a que y
obtienen mas rapidamente la solucién a las necesidades o problemas que deben resolver (Calero,
2019; Parra y Concha, 2021).

Ahora bien, en el contexto educativo el estudio de la escritura creativa representa una de
las principales vias para aprender sobre la expresion personal, la construccion de narrativas, el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y creativo, y la comprension profunda de las
diferentes formas y estilos de lenguaje. Siendo asi que permite a los estudiantes explorar diversas
perspectivas y emociones, favoreciendo su empatia y comprension de la condicion humana.

En este sentido la integracion de la inteligencia artificial en este proceso puede ofrecer
nuevos métodos para estimular y enriquecer estas capacidades (Calero, 2019); sin embargo, esta
no ha sido explorada a pesar de la existencia de multiples Chat GTP y asimismo, no se ha
determinado como esta puede favorecer los procesos escriturales de los estudiantes, utilizando
métodos pedagogicos de tipo mas constructivista.

Es asi, como la presente investigacion responde a la necesidad de identificar cudles son los
ventajas y desventajas de la utilizacion de la inteligencia artificial ante los retos y demandas del
sistema educativo, en especifico, en la escritura creativa de cuentos de los estudiantes de octavo
afio de la Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”, en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura.

Justificacion

Esta investigacion se justifica en virtud de su relevancia y trascendencia al explorar el
potencial de las nuevas tecnologias, particularmente la inteligencia artificial, para enriquecer la
ensefianza y el aprendizaje en el ambito educativo. En la era digital actual, la integracion de
tecnologias innovadoras se ha vuelto imperativa para mejorar la eficacia de los métodos
pedagdgicos. Al focalizarse en la aplicacion de la inteligencia artificial en este contexto especifico,
la investigacion busca proporcionar devoluciones valiosas sobre como estas herramientas pueden
beneficiar o no la escritura creativa de cuentos en la asignatura de lengua y literatura.

En cuanto a la pertinencia de esta investigacion se destaca que aporta una contribucion al

avance del campo educativo en consonancia con la evolucion tecnologica, gracias que explora



como se puede adaptar y potenciar la ensefanza en areas creativas, postulandose como una
estrategia pedagdgica diferente e innovadora. Por otro lado, al investigar sobre este fenomeno no
solo se beneficiaran a los estudiantes sino también a los docentes debido a que les proporcionara
herramientas didacticas e interactivas distintas al brindarles experiencias de aprendizaje mas
dindmicas y personalizadas.

Finalmente, en un contexto mas amplio, la investigacién adquiere significado al abordar la
brecha entre las metodologias tradicionales y las demandas de la sociedad moderna, en donde la
integracion efectiva de la inteligencia artificial en la educacion creativa podria allanar el camino
para un sistema educativo mas adaptativo, equitativo y centrado en el estudiante. En este sentido,
la investigacion no solo se posiciona como una indagacion académica, sino también como una
contribucion practica a la transformacion positiva de la ensefianza y el aprendizaje.

Objetivos de la investigacion
Objetivo general

Evaluar las posibilidades de integracion didactica de herramientas de inteligencia artificial
en la enseflanza de la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”, para promover el desarrollo de habilidades creativas y la
mejora de la calidad de la escritura.

Objetivos especificos

e Analizar las herramientas y técnicas de inteligencia artificial disponibles para el apoyo en
la ensefnanza de la escritura creativa de cuentos.

e Implementar un programa piloto que integre herramientas de inteligencia artificial en la
ensefianza de la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”.

e [Evaluar el impacto de la integracion de herramientas de inteligencia artificial (IA) en la
enseflanza de la escritura creativa de cuentos, en estudiantes de octavo afio de la Unidad

Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”.



4. Marco tedrico

En este capitulo se hara un recorrido teorico por medio de los conceptos que sustentan esta
investigacion. En primer lugar, se abarcaré la definicion de la creatividad y sus teorias. En segundo
lugar, se dard un recorrido por el pensamiento creativo en la educacion, cudl es su reto en este
ambito y qué importancia tiene dentro de los procesos de ensefnanza y aprendizaje. En tercer lugar,
se abarcara la escritura creativa y la didactica en la escritura creativa de cuentos, es decir, que se
debe tener en cuenta a la hora de su ensefianza. En cuarto lugar, se abordara la inteligencia artificial
y su papel en la educacion, finalizando con su participacion o inclusion actual en los procesos
escriturales de los estudiantes.

4.1.La creatividad

De acuerdo con Valero (2019) la creatividad se refiere a la capacidad de crear que posee
una persona en cuanto a poder realizar actividades de manera diferente y asi alcanzar un objetivo.,
lo que logra que esta haga parte del intelecto debido a que posibilita a las personas tener fluidez,
flexibilidad, originalidad y pensamiento divergente y cambiante.

En base a lo anterior se identifica que esta puede ser moldeada, potenciada o mejorada por
medio de la interaccion con otras personas o con diferentes objetos o elementos. En otras palabras,
la capacidad creativa no se limita a una predisposicién innata, sino que puede ser nutrida y
enriquecida mediante la educacion y la practica constante.

Asimismo, de acuerdo con Palomino & Flores (2021) la creatividad se erige como un
constructo muy importante en la educacion, debido a que permite que los estudiantes adquieran
competencias para la resolucion de problemas dentro del aula. Esto hace que la creatividad también
sea considerada como una cualidad que puede ser intervenida, logrando cambios interesantes en
las personas en las cuales se evalua, por ejemplo, el poder potencializar su desenvolvimiento de
acuerdo con la situacion que le acontece, teniendo en cuenta sus bases a nivel fisico, social,
emocional y pedagogico.

En este sentido, la relacion intrinseca entre la creatividad y el proceso de ensefianza y
aprendizaje dentro del contexto educativo cobra relevancia. Debido a que gracias a la creatividad
los estudiantes pueden tener la oportunidad de amalgamar diversas ideas, conceptos y perspectivas
en torno a una tematica especifica (Carvalho et al., 2021).

Esto en palabras de Romero et al (2020) no solo potencializa el aprendizaje, sino que

también fomenta el incremento de la inteligencia contextual y la agudeza en el analisis, haciendo



que se puedan abordar teorias como la del pensamiento divergente, la teoria asociativa, el
aprendizaje colaborativo, la teoria social de la creatividad, entre otros.

Es asi como al abordar una temadtica desde distintos d&ngulos y con una mente abierta, los
individuos pueden no solo enriquecer sus propias comprensiones, sino también generar nuevas
interpretaciones y soluciones que reflejen una combinacion de saberes previos y nuevas
perspectivas adquiridas a través del proceso educativo, en donde esta relacion simbidtica entre la
educacién y la creatividad puede ser considerada un catalizador fundamental para el desarrollo
intelectual y personal de las personas.

4.2.Teoria sobre la creatividad

La comprensién de la creatividad ha sido objeto de exploracion desde diversas teorias, cada
una aportando una perspectiva unica. Valero (2019) destaca que la creatividad ha sido abordada
desde el asociacionismo, la gestaltica, la teoria humanistica y la teoria de las inteligencias
multiples. En el asociacionismo, la creatividad se interpreta como una transformacion de elementos
asociativos, generando combinaciones novedosas frente a demandas especificas o en la biisqueda
de utilidad. La gestaltica, por su parte, establece una analogia entre el proceso de pensamiento
creativo y el proceso perceptivo del individuo, sugiriendo que este ultimo puede desarrollar ideas
para la solucion de problemas al tener una apertura a lo nuevo.

Desde la perspectiva de Maslow, como sefiala Ruiz (2012) citado por Serra et al. (2018), la
creatividad se entiende como una tendencia intrinseca a la naturaleza humana, independiente de
planificaciones previas. Bajo esta teoria, se identifican diversas formas de creatividad, como la
primaria (espontanea e improvisada), la secundaria (plasmada en productos) y la integrada
(requiere mayor conocimiento y concentracion).

En cambio, la teoria propuesta por Gardner (2011) citado por Vilca (2019) se centra en la
capacidad de resolver problemas de manera constante como distintivo de la creatividad, la cual se
manifiesta en la concepcion de productos originales o en la formulacion de preguntas innovadoras
en un ambito especifico, destacando su innovacion y posterior aceptacion dentro de un contexto
particular.

Asimismo este autor, también ofrece una perspectiva detallada sobre la creatividad
individual, identificando cuatro aspectos clave: 1) la persona creativa destaca en una esfera
especifica y no necesariamente en todos los campos, 2) la creatividad abarca una amplia gama de

aspectos, desde la creacion de productos hasta la resolucion de problemas, 3) la persona creativa



expresa su creatividad de manera continua, siendo un rasgo intrinseco y no un mero acto fortuito y
4) la creatividad de una persona es reconocida por otros, subrayando la importancia del
reconocimiento externo para validar la creatividad individual.

4.3.Pensamiento creativo en la educacion

En el ambito del pensamiento creativo, diversas perspectivas ofrecen enfoques
complementarios para comprender su naturaleza. Hernandez et al. (2018) lo conceptualizan como
una capacidad que va mas alla de la simple generacion de ideas, destacando su vinculacion con la
accion, la resolucion de problemas y la habilidad de pensar y actuar de manera diferente. En
contraste, Karaca et al. (2020) lo abordan desde una perspectiva ludica-creativa, destacando su
entrelazamiento con el juego para establecer nuevas conexiones entre elementos aparentemente
desconectados.

Por otro lado, propuestas mas practicas y utilitarias, como la de Dogan et al. (2020), definen
el pensamiento creativo como la capacidad para producir objetos o ideas nuevas, valiosas y
apropiadas. Al-mahasneh (2018) lo concibe como una actividad mental compleja destinada a
transformar y mejorar ideas comunes, buscando soluciones innovadoras fuera de patrones
convencionales. Puspitasari et al. (2019) complementan estas perspectivas al considerar el
pensamiento logico y divergente como constructores de conceptos e ideas para la resolucion de
problemas desafiantes.

En el marco de los retos educativos contemporaneos, sefialados por la OECD (2018), las
instituciones educativas enfrentan la tarea crucial de preparar a los estudiantes para ocupaciones
aun no existentes, dominar tecnologias ain no concebidas y abordar desafios sociales latentes. En
este contexto, se subraya la urgente necesidad de que las personas fortalezcan sus capacidades
cognitivas, se vuelvan madas adaptables y desarrollen enfoques estratégicos para enfrentar
situaciones y dilemas emergentes en la sociedad.

Esta imperante necesidad de adaptacion se fundamenta en la naturaleza cambiante y
dindmica del mundo contemporaneo, lo cual demanda una transformacion profunda en los
paradigmas educativos. Las demandas laborales en constante evolucion requieren que los
estudiantes no solo acumulen conocimientos, sino que también cultiven habilidades de
pensamiento critico, creativo y resolucion de problemas. En este sentido, el proceso de aprendizaje

debe trascender la simple transmision de datos estaticos y, en cambio, nutrir la habilidad de los
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individuos para asimilar nueva informacion, sintetizarla y aplicarla en contextos en constante
cambio.

Dentro de estos contextos educativos, se hace indispensable fortalecer el pensamiento
creativo como un componente esencial para afrontar los desafios del siglo XXI. Carvalho et al.
(2021) definen el pensamiento creativo como aquel que es divergente, reflejando la capacidad del
individuo para generar respuestas nuevas, inusuales y originales. Contrapuesto al pensamiento
convergente, que tiende a ser mas racional, secuencial y l6gico, el pensamiento creativo tiene el
potencial de impulsar la creacion de productos innovadores y aceptados por la sociedad en su
conjunto.

Redifer et al (2021) mencionan que el pensamiento creativo es esencial para proponer
soluciones innovadoras, constituye una habilidad clave en la sociedad actual. En donde su
desarrollo se ve influenciado por la interrelacion del pensamiento critico, trabajo colaborativo,
competencias digitales y habilidades socioemocionales (UNESCO, 2015 citado por Muiioz, 2022).

Este pensamiento creativo potencializa que los estudiantes puedan prepararse frente a
distintos escenarios, en los cuales se les rete a solucionar problemas y atender necesidades, sin
tener miedo a equivocarse por medio de metodologias activas en ambientes propicios que fomenten
el aprendizaje a través del error.

Es asi que, para fortalecer el pensamiento creativo en el aula, se propone la integracion de
técnicas especificas en la formacion docente, reconociendo contextos apropiados para introducir la
creatividad en los curriculos, al igual que se destaca la importancia del apoyo institucional
planificado para la implementacion efectiva de innovaciones en este ambito (Carvalho et al., 2021).

En este contexto, cultivar el pensamiento creativo no solo contribuye al desarrollo
individual, sino que también fomenta la capacidad de innovacién y la resiliencia frente a los
desafios emergentes en la sociedad y en el &mbito laboral. La educacion del siglo XXI1, por lo tanto,
debe enfocarse en nutrir no solo la adquisicién de conocimientos, sino también el desarrollo de
habilidades y mentalidades que empoderen a los estudiantes para afrontar un futuro incierto con
confianza y agilidad.

4.4.Escritura creativa de cuentos

La escritura creativa de cuentos, segun la perspectiva de Vasquez et al. (2020), se presenta

como una manifestacion fundamentalmente humana, una accién que ocurre en un contexto

especifico, dentro de un espacio y tiempo definidos. Este acto creativo no es solo un producto de
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la mente, sino que se lleva a cabo mediante la expresion activa de un individuo que se encuentra
en un estado consciente y participativo.

Este proceso creativo no es abstracto ni desligado de la realidad; por el contrario, tiene
implicaciones practicas y tangibles. La escritura creativa de cuentos, en Ultima instancia, genera
resultados concretos que van mas alld de la mera expresion artistica. Puede contribuir a la
resolucion de problemas cotidianos o mejorar procesos especificos, destacando su utilidad y
aplicacion en diversos aspectos de la vida.

En este sentido, la capacidad de llevar a cabo la escritura creativa implica no solo la
habilidad de plasmar ideas en papel, sino también la destreza para aprovechar el pensamiento
divergente de manera facil, rapida y espontanea. Este tipo de pensamiento, segiin Vasquez et al.
(2020), se manifiesta especialmente en la capacidad de generar respuestas novedosas e inusuales
frente a estimulos como palabras sin sentido o frases aparentemente desconectadas de eventos
especificos.

La escritura creativa de cuentos, entonces, no se limita a la produccion literaria por el mero
placer estético, sino que se convierte en una herramienta cognitiva y practica. Al fomentar el
pensamiento divergente de manera natural, este proceso no solo nutre la expresion individual, sino
que también potencia la capacidad de abordar desafios de manera innovadora y resolver situaciones
complejas en la vida cotidiana. En ultima instancia, la escritura creativase erige como una
manifestacion vital de la creatividad humana, contribuyendo no solo al enriquecimiento cultural,
sino también al desarrollo personal y la resolucion efectiva de problemas.

4.4.1. Didactica de la escritura creativa

Entender el papel de la didactica dentro del proceso educativo ha vivenciado muchos
cambios a nivel histdorico. En un primer lugar, se recata que la didactica se enfoca en la resolucion
de preguntas referentes al proceso de ensefianza, asimismo, se tiene que esta hace parte del saber
pedagogico en donde se evalua y estudia el accionar pedagogico. En este sentido, el objeto de
estudio de la didactica es la ensefnanza, al igual que la interaccién que permite el desarrollo de
conocimientos, habilidades y destrezas dentro de una aula o ambito educativo (Martinez, 2020).

Por otro lado, se reconoce que la ensefianza implica una traslacion del conocimiento de
cualquier tipo, afectando tanto el proceso de instruccién (el como), el contenido mismo (el qué) y

el tipo de aprendizaje que alcanza el estudiante, es decir, las dimensiones del conocimiento a saber
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como son el conocimiento del contenido, el conocimiento sustantivo de la ensefianza, conocimiento
sintactico, entre otros (Petro, 2021).

Ahora bien, de acuerdo con Mantilla (2021) en cuanto a la didactica de la escritura creativa
se tiene que es poco estudiada dentro de las aulas educativas, sin embargo, es importante reconocer
como se da el proceso de ensenanza de la escritura y como se desarrolla el paso a paso dentro del
aula. Siendo asi, que por medio de esta se pueda expresar de manera escrita los pensamientos y
sentimientos de quien la emite, lo que hace que pueda darse una construccion del mundo y una
forma de experimentar.

Por lo anterior, se reconoce que la ensefianza de la escritura creativa de cuentos aporta a la
educacion literaria, estética, intelectual, subjetiva, intra e interpersonal; lo que permite el desarrollo
de capacidades y habilidades que aportan al perfeccionamiento de las competencias comunicativas
y textuales. En este sentido, dentro de las planificaciones de las clases se debe tener en cuenta a
que objetivos se estan respondiendo, sean estos de tipo actitudinal, utilizacion e interpretacion de
textos, entre otros (Diaz, 2018).

Para lograr lo anterior, el docente debe establecer una relacion con el estudiante, es decir,
un didlogo que lo inmiscuya en entender el objetivo de la escritura, como se escribe, quién escribe
y para quien o qué escribe. Lo anterior, resalta que la escritura se constituye como algo personal,
individual que permite que los estudiantes puedan redactar sobre sus experiencias, ideas, recuerdos,
entre otros a través del acto de la comunicacién literaria. Siendo asi, que el docente no dirige al
estudiante, sino que fomenta la colaboracion entre el y sus pares dentro del proceso formativo.

En este punto, el docente debe propiciar una relacion ludica, experimental y estética con el
lenguaje, logrando que el estudiante pueda desbloquear su imaginario y asi, logre potencializar y
fortalecer sus habilidades creativas (Mantilla, 2021). Por lo anterior, se tiene que la relacion del
estudiante con la escritura creativa y la pasion por escribir literariamente se puede aumentar y
potencializar dentro de un proceso de ensefianza en el aula, pero se reconoce que este también se
puede construir a través de las experiencias de los estudiantes en su cotidianidad, lo que hace que
ellos puedan escribir de manera auténtica, logrando que se conviertan en sujetos activos en la
comunidad.

Por otro lado, el profesor debe pensar las actividades o estrategias de escritura de acuerdo
con las capacidades de sus estudiantes, buscando herramientas que fomenten el autoaprendizaje y

la practica escritural, es decir, desde una mirada subjetiva y estética. Lo anterior hace que los
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profesores no solo tengan en cuenta el conocimiento de contenido sino el conocimiento sintactico
y sustantivo.
4.4.2. La escritura creativa de cuentos

De acuerdo con Castillo y Castillo (2020) la escritura de cuentos es una de las capacidades
de produccién escrita dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje de los nifios. En donde
muchos docentes por medio de un fortalecimiento en cuanto a la ensefianza de las partes que tiene
un cuento, sus tipos y lo que deben contener, promueven que los estudiantes puedan aumentar su
produccion a nivel de escritura, al igual que puedan fortalecer el reconocimiento de cada una de
sus creaciones a nivel de escritura.

Ahora bien, en cuanto a las partes de un cuento se tiene que estas se conforman de inicio,
nudo y desenlace. En donde el inicio es como comienza la historia, una introduccién del cuento, el
nudo es aquel que permite reconocer el enfoque de la historia o cuento, es decir, ;qué pas6?
(cuando pasa?, y el desenlace es aquel que da final al cuento (Espejo, 2019).

Para la construccion de los cuentos se deben tener en cuenta su tipologia, género y demas.
De acuerdo con Rabal et al. (2020) en los tipos de cuentos o de acuerdo con su género, se
encuentran los cuentos fantasticos o de hadas, los cuentos motores que incluyen los de tipo de
terror, de suspenso, de aventura, entre otros. Estos ultimos segin Dominguez (2019) estan
estructurados en diferentes partes que facilitan su comprension y estas son el argumento, la accion,
el espacio, la trama, entre otros.

Con base en lo anterior, en esta investigacion se adoptaron diferentes categorias a evaluar,
en donde se encuentran la caracterizacion de los personajes (caracteristicas de los personajes, las
acciones que realizan, los cambios que tienen durante la escritura de los cuentos), la voz narrativa
que consiste en revisar el vocabulario, si se aportan detalles especificos o no, entre otros. La trama
que incluye tanto el argumento y desarrollo de la historia, siendo asi que en otras palabras es el
inicio, nudo y desenlace de las historias. Por otro lado, se encuentra el espacio que incluye las
caracteristicas que se le da al lugar donde se desarrolla la historia, y finalmente, se considera el
estilo y lenguaje, en donde se evaluan las reglas de puntuacion y gramatica, los dialogos, el estilo

de los personajes que sea congruente con la historia, es decir, que estén articulados (Rodriguez,

2020).
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4.5. La Inteligencia Artificial

De acuerdo con Romero (2019) la presencia de la Inteligencia Artificial dentro de la vida
humana ha tenido un desarrollo desde la década de los 50, en donde los distintos cientificos
buscaban constantemente hacer que las maquinas se asemejaran a las distintas caracteristicas de
los seres humanos.

Muchos de los avances se dieron en los famosos juegos de Ajedrez, en donde se
pretendieron que las maquinas pudieran producir distintos calculos matematicos y asi, lograr que
ganaran el partido a sus contrincantes humanos, lo cual fue logrado en multiples ocasiones. Sin
embargo, se reconoce que estas mismas maquinas no podrian desarrollar una respuesta ante una
situacion o problema que se diera en la cotidianidad.

Ahora bien, resulta imperativo considerar que la inteligencia artificial se erige como una
disciplina fundamental en el vasto panorama de las ciencias de la computacion (Corvalan, 2019).
Desde sus inicios en la mitad del siglo pasado, esta rama del conocimiento ha tejido un vinculo
intrincado con el vertiginoso desarrollo de lo que hoy identificamos como tecnologia de la
informacion y las telecomunicaciones (TIC). Desde los momentos iniciales de la era
computacional, la inteligencia artificial ha acompafiado con su presencia innovadora, influenciando
de manera substancial la evolucion y el alcance de las TIC.

Es asi como la inteligencia artificial se considera como la capacidad que tienen las maquinas
para usar algoritmos, lograr aprender distintos datos y utilizarlos para tomar decisiones como lo
hace un ser humano, con la ventaja sobre estos tltimos de que no necesitan descansar, siendo asi,
como pueden realizar multiples actividades que antes eran reservadas solamente para los seres
humanos (Rouhiainen, 2018).

Por ejemplo, desde los primeros intentos en el desarrollo de sistemas expertos hasta las
redes neuronales profundas y el aprendizaje profundo de la actualidad, la inteligencia artificial ha
labrado un camino incesante hacia la comprension y replicacion de la inteligencia humana en sus
diversas facetas; logrando que todos los procesos que se dan en la cotidianidad sean mas simples y
faciles de cumplir, al igual que sean perfeccionados casi que en tiempo real.

Esta confluencia entre inteligencia artificial y tecnologia de la informacion ha generado un
sinfin de sinergias y avances mutuamente beneficiosos (Garrido, 2020). La inteligencia artificial
no solo ha catalizado la creacion de algoritmos mas eficientes y herramientas de procesamiento de

datos mas sofisticadas, sino que también ha forjado nuevas perspectivas sobre como los sistemas
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computacionales pueden emular procesos cognitivos humanos, como el aprendizaje, la toma de
decisiones y el procesamiento del lenguaje.

Lo anterior hace que pueda ser utilizada en casi todas las situaciones cotidianas y
empresariales, entre ellas, por ejemplo en el ambito comercial e ingenieril, en el reconocimiento
de imagenes estaticas, clasificacion y etiquetado; mejoras del desempefio de la estrategia
algoritmica comercial; procesamiento eficiente y escalable de datos de pacientes; mantenimiento
predictivo: deteccion y clasificacion de objetos; distribucion de contenido en las redes sociales y
en la proteccion contra amenazas de seguridad cibernética, entre otras.

Sin embargo, aunque desde hace menos de una década se utiliza para las predicciones de
acciones o sugerencias para distintos asuntos de la cotidianidad, teniendo un impacto en las areas
como la salud, el bienestar, la educacion, el trabajo y las relaciones interpersonales; hace muy poco
tiempo se ha utilizado en el dmbito educativo, especificamente, en la escritura de textos o
correccion de estos.

4.6. La inteligencia artificial en la educacion

Ahora bien, como se mencion6 anteriormente la inteligencia artificial tiene una serie de
usos y efectos en diferentes &mbitos de la vida, ya sea el trabajo, la salud, la ingenieria, entre otros.
En el caso especifico de la educacion, esta influencia se ha venido presentando desde la ultima
década, dandose una transformacion significativa en la forma en la que los procesos de ensefianza
y aprendizaje se llevan a cabo dentro de las aulas y unidades educativas.

Se parte de que la inteligencia artificial ha sido contemplada en la Agenda 2030 de la
UNESCO, debido a los procesos de transformacion digital experimentados en la ultima década,
resaltando la importancia de ensefiar IA desde edades tempranas, democratizando el conocimiento
y fomentando la creacion de tecnologia. En este sentido la UNESCO (2023) subraya la necesidad
de preparar a los jovenes para los trabajos futuros relacionados con la IA y la comprension digital
en el siglo XXI, lo que implica que estos deban estar actualizados en cuanto a los conocimientos
de vanguardia y los avances que se van dando a nivel global.

Es asi, como en el ambito educativo la inteligencia artificial se puede mezclar con distintas
herramientas ludicas, teoria computacional, unidades didacticas y estrategias pedagogicas dentro
de los procesos de ensefianza y aprendizaje, logrando que los estudiantes aprovechen la industria

4.0 y sus oportunidades.
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Ahora bien, los avances en la IA, en particular los algoritmos de aprendizaje automatico
han demostrado tener un impacto profundo en la eficacia y la personalizacion de la educacion. Un
estudio destacado que aborda esta cuestion es el realizado por Jara & Ochoa (2020), cuyo analisis
proporciona una vision esclarecedora de como los algoritmos de aprendizaje automatico han
influido en el &mbito educativo. Estos autores ponen de relieve como los algoritmos de aprendizaje
automatico han permitido una personalizacion profunda en el proceso de aprendizaje.

De acuerdo con estos autores, los algoritmos pueden analizar grandes cantidades de datos
sobre los estudiantes, desde sus respuestas a ejercicios hasta su comportamiento en las plataformas
de aprendizaje en linea: haciendo que, a partir de estos datos, se generan perfiles de aprendizaje
individuales que permiten a los educadores adaptar el contenido y los enfoques pedagogicos para
satisfacer las necesidades unicas de cada estudiante.

En el ambito educativo, la presencia de la inteligencia artificial se revela como una fuerza
predictiva y orientadora, transformando fundamentalmente la forma en que los educadores abordan
el progreso estudiantil. Los algoritmos de aprendizaje automatico, segin lo revelado por la
investigacion de Martinez-Comesana et al. (2023), demuestran una capacidad unica para discernir
patrones en los datos de los estudiantes y proyectar escenarios futuros en términos de rendimiento
académico.

Es asi como la evaluacién y la retroalimentacion son aspectos fundamentales de la
educacién, en donde los sistemas de IA pueden evaluar automaticamente las respuestas de los
estudiantes a preguntas y tareas, proporcionando retroalimentacion instantanea y detallada. Esto
ahorra tiempo a los educadores y brinda a los estudiantes la oportunidad de corregir y mejorar su
trabajo de manera continua.

Lo anterior concuerda con lo hallado por Garcia-Pefia et al (2020) quienes dicen que la
utilizando aplicaciones pedagogicas basadas en Big Data, aprendizaje automatico y aprendizaje
profundo, la inteligencia artificial puede descentralizar y personalizar el proceso ensefianza-
aprendizaje, brindando orientacion sobre planes de estudios y facilitando la capacitacion a
distancia.

En donde una propuesta especifica es la implementacion de mecanismos tecnologicos para
monitorear automaticamente la gestion de calidad en procesos administrativos y de ensefianza-
aprendizaje. Estos mecanismos pueden incorporar normativas y modelos de calidad educativa,

cargandolos en una base de datos (Big Data) del programa evaluador basado en IA. Esto permite a
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los organismos supervisores evaluar instituciones educativas de acuerdo con criterios especificos,
emitiendo informes que destacan medidas para mejorar practicas administrativas y pedagogicas.
Estos informes complementan las evaluaciones realizadas por especialistas, proporcionando a la
comunidad educativa y al pais un panorama detallado del desempefio institucional.

Esta caracteristica distintiva de la inteligencia artificial se traduce en la posibilidad de
anticipar y sugerir acciones especificas para optimizar el proceso de aprendizaje, en donde los
algoritmos, al analizar de manera exhaustiva datos como respuestas a ejercicios, participacion y
comportamiento en plataformas educativas en linea, no solo evaltan el desempefio pasado, sino
que también son capaces de proyectar el rendimiento futuro de los estudiantes. Esta capacidad
predictiva otorga a los educadores una herramienta valiosa para identificar proactivamente a
aquellos estudiantes que podrian beneficiarse de un apoyo adicional, brindando recomendaciones
automaticas sobre ejercicios personalizados y enfoque de estudio mas especificos y eficientes.

En base a todo lo anterior, se identifica que la inteligencia artificial desempefia un papel
crucial en la evolucion del sistema educativo, extendiendo los pilares tradicionales de leer, escribir
y contar hacia competencias no cognitivas como empatia, creatividad y pensamiento critico. Sin
embargo, a pesar de todos los beneficios que se plantean con el uso de la inteligencia artificial en
la educacidn, se corre un riesgo en cuanto a la privacidad de los datos proporcionados por parte de
los estudiantes a la hora de utilizarse en un ambito educativo, lograndose un equilibrio en cuanto
adecuado entre la automatizacion y la interaccion humana en los distintos &mbitos y esferas de la
vida.

4.6.1. Herramientas de inteligencia artificial

Diversos estudios recientes, como los llevados a cabo por Carrillo y sus colegas (2023), asi
como por Garcia (2023) y Jara y colaboradores (2023), han puesto de manifiesto el creciente uso
de herramientas de Inteligencia Artificial en una variedad de contextos de escritura, abarcando
desde el ambito académico hasta el cientifico y la creacion literaria. Entre estas herramientas
destacan ChatGPT, POE, Neuroflash y Copyson, las cuales estan siendo empleadas con mayor
frecuencia.

La incorporacion de estas herramientas generativas de texto estd impulsando una
transformacion significativa en los procesos educativos, al permitir que tanto docentes como
estudiantes aborden sus tareas y proyectos con mayor eficacia y precision, adaptandose asi a las

exigencias y preferencias especificas de cada curso o asignatura (Zhu, 2022).

18



Estas herramientas tienen caracteristicas especificas como son la gratuidad y la
disponibilidad en linea sin necesidad de descargas previas. En donde segun Jara et al. (2023) existen
diversificacion, teniendo como ejemplo las siguientes: Copy.ai, Jasper, Writesonic, Anyword,
ASKtoAl, MagicWrite, ReAl, Unbounce, y Copymatic, entre otras. En este punto se reconoce que
algunas de estas herramientas cuentan con un interfaz de navegacion mas amigable, en diferentes
idiomas, facilidad en cuanto a su uso y manipulacion, y permite realizar una conexion con otras
aplicaciones de inteligencia artificial para obtener un mejor desarrollo.

4.7. Inteligencia artificial en la escritura creativa de cuentos

La inteligencia artificial, que en sus inicios surgié como una herramienta para emular y
automatizar los procesos del pensamiento humano, ha evolucionado hasta convertirse en una fuerza
omnipresente que moldea el desarrollo de diversas actividades. En el ambito educativo, su
influencia ha sido profunda, transformando tanto la naturaleza de la educacién como los procesos
mismos de ensefianza y aprendizaje (OCDE, 2021).

Un ejemplo elocuente de esto se encuentra en el campo de la literatura, donde la inteligencia
artificial ha demostrado su capacidad para generar textos de manera automatica y
sorprendentemente coherente (Vicente-Yagiie et al., 2023). Estos sistemas son capaces de aprender
de contextos secuenciales y la interaccion con dialectos computacionales, entre otros factores. Esto
les permite reconocer, resumir, traducir, predecir y generar textos y contenidos diversos, todo ello
basado en el conocimiento previamente adquirido.

Este panorama plantea un desafio de gran envergadura para la ensefianza de lenguas y, de
manera particular, para el fomento de habilidades en la escritura y la expresion creativa. Sin
embargo, también abre nuevas oportunidades emocionantes para la exploracion de la creatividad
en el contexto de la inteligencia artificial. La interseccion entre el potencial generativo de las
maquinas y la inventiva humana es un terreno fértil para la innovacion en los procesos educativos

y el desarrollo de nuevas formas de comunicacidon y expresion.
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5. Metodologia
5.1. Diseiio de investigacion

El disefio de investigacion seleccionado para este estudio sera un disefio de intervencion
didactica de proyectos literarios en la cual se buscd explorar el impacto de la integracion de la
inteligencia artificial en la ensefianza de la escritura creativa (Ramos-Galarza, 2021).
Evidentemente, no es factible asignar aleatoriamente los participantes a grupos de control y
experimental debido a restricciones practicas y €ticas; en su lugar, se formaran grupos preexistentes
en funcion de caracteristicas relevantes, como el nivel educativo y la familiaridad con la escritura
creativa de cuentos, por lo que, solo habrd un grupo de 32 estudiantes.

A través de la recopilacion de datos antes y después de la intervencion, se podran establecer
comparaciones y examinar los cambios y diferencias en el desempefio de los estudiantes (Ramos-
Galarza, 2021). Aunque este disefio presenta algunas limitaciones, permitird obtener indicios
significativos sobre los efectos de la integracion de la inteligencia artificial en la ensefanza de la
escritura creativa y sentard las bases para investigaciones futuras mas rigurosas.

5.2. Enfoque de investigacion

Para abordar el objetivo de explorar el impacto de la inteligencia artificial en la ensefianza
de la escritura creativa de cuentos, se trabajara con un enfoque cualitativo que abordard los aspectos
subjetivos y significados que los participantes atribuyen al fendmeno estudiado (Hernandez-
Sampieri, 2014).

El enfoque se justifica por la necesidad de obtener una comprension integral y
enriquecedora de los resultados, aprovechando tanto los datos objetivos como las percepciones y
experiencias de los participantes.

La recopilacion de datos cualitativos es crucial para entender como los participantes
experimentan, perciben y atribuyen significado a la incorporacion de la inteligencia artificial en su
proceso de aprendizaje. Estos datos se obtendran a través de una entrevista semiestructurada y la
observacion. Por ejemplo, los estudiantes pueden proporcionar sus propias perspectivas sobre
como la inteligencia artificial ha influenciado su enfoque para la escritura creativa de cuentos,
como ha cambiado su proceso de pensamiento, o como ha afectado su motivacion y confianza en

sus habilidades de escritura.
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5.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

Con respecto a las técnicas e instrumentos de investigacion, estos seran seleccionados
cuidadosamente teniendo en cuenta las caracteristicas del objeto de estudio, las categorias o
variables a analizar, el tipo de datos a recoger y los objetivos de la investigacion.

La rubrica de calificacion que se utilizara sera una herramienta de evaluacion basada en una
escala desarrollada por Rodriguez (2020), con modificaciones para adaptarlo al contexto de este
estudio. Este cuestionario, que ha sido validado para su uso en contextos educativos, se enfoca en
la evaluacion de aspectos fundamentales de la escritura creativa de cuentos, como son la voz
narrativa, el espacio, la trama, el estilo y lenguaje y la caracterizacion.

La investigadora aplico la evaluacion de los cuentos antes y después de la intervencion con
inteligencia artificial por medio de un cuestionario; asi, se pudo comparar sus respuestas para medir
cualquier cambio en su desempefio de escritura creativa de cuentos. Esta rubrica estuvo compuesta
por una serie de afirmaciones relacionadas con la escritura creativa de cuentos, el cual cuenta con
unos niveles de evaluacion o calificacion, sumando un total de 10 puntos. En donde la voz narrativa
(1,25), la caracterizacion (1,25), el espacio (3,75), estilo y lenguaje (1,25) y la trama (2,50) (ver
apéndice B).

Adicionalmente, es importante comprender como se hizo uso la Inteligencia Artificial para
producir la escritura creativa de cuentos. La inteligencia artificial se utilizo en esta investigacion
como una herramienta de apoyo para la escritura creativa de cuentos, su uso estara centrado en tres
areas principales: la generacion de ideas, la mejora de la redaccion y el aprendizaje autonomo.

1. Generacion de ideas: Los participantes podran utilizar sistemas de inteligencia artificial
para generar ideas para sus historias. Estos sistemas, como los modelos de lenguaje de OpenAl,
pueden sugerir ideas basadas en una serie de parametros proporcionados por el usuario. Por
ejemplo, un estudiante podria dar al sistema un género (como ciencia ficcion o fantasia) y una
emocion (como la tristeza o la alegria), y el sistema generaria una serie de tramas posibles basadas
en esos parametros.

2. Mejora de la redaccion: Los estudiantes también utilizaran la inteligencia artificial para
mejorar su escritura. Existen numerosos programas de inteligencia artificial que pueden revisar el
texto de un estudiante y sugerir mejoras en areas como la gramatica, la puntuacion, el estilo y la

coherencia, como lo es el software ChatGPT o POE. Algunos de estos programas pueden incluso

21



hacer sugerencias a nivel de la trama, como sefialar donde un personaje podria estar actuando de
manera inconsistente o donde podria ser util agregar mas descripcion.

3. Aprendizaje autéonomo: Por ultimo, la inteligencia artificial puede facilitar el
aprendizaje autébnomo al proporcionar retroalimentaciéon inmediata y personalizada. Los
estudiantes pueden practicar su escritura y recibir retroalimentacion de un sistema de inteligencia
artificial, lo que les permite mejorar su escritura de manera continua y a su propio ritmo. Esto puede
ser particularmente 1til para los estudiantes que podrian sentirse incomodos compartiendo su
trabajo con otros.

Es importante destacar que la inteligencia artificial no reemplazara el papel del maestro en
la ensefianza de la escritura creativa de cuentos. En su lugar, la inteligencia artificial se utilizara
como una herramienta para mejorar la ensefianza y proporcionar a los estudiantes una
retroalimentacidon y un apoyo adicionales.

Dentro de las técnicas cualitativas, se llevaran a cabo entrevista semiestructurada con los
estudiantes para recopilar sus percepciones y experiencias en relacion con la integracion de la
inteligencia artificial en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos. Ademas, se realizara la
observacion participante en las sesiones de clase para capturar de manera directa el desarrollo de
las actividades y la interaccion entre los participantes.

5.4. Poblacion y muestra

En el caso de la poblacion, se trabajo con los estudiantes de la Unidad Educativa “Emiliano
Ortega Espinoza”; sin embargo, debido a que el nlimero de estudiantes que abarca la poblacion es
muy extenso, se trabajard con una muestra especifica de 32 estudiantes quienes son parte de un
curso completo de 8 afio de Educacion General Bésica. Con esta muestra sera factible desarrollar
la propuesta metodologica para verificar la aplicabilidad y eficacia del uso de la inteligencia
artificial en el contexto de la escritura creativa de cuentos.

La eleccion del 8vo de Educacion General Basica como muestra para esta investigacion se
fundamenta en multiples razones pedagogicas y practicas. Primero, los estudiantes de 8vo de EGB
estan en una etapa transicional de su proceso educativo, donde han adquirido habilidades basicas
de Escritura y escritura y estan en capacidad de explorar y expandir su creatividad y habilidades de
expresion. Esta etapa es propicia para introducir herramientas innovadoras, como la inteligencia
artificial, que pueden enriquecer su aprendizaje y ofrecerles nuevas perspectivas sobre la escritura

creativa de cuentos.
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Ademas, trabajar con un curso completo permite tener un grupo homogéneo en términos de
edad y nivel educativo, facilitando asi la aplicacion de estrategias pedagogicas y la evaluacion de
los resultados. Al seleccionar un grupo especifico, se puede garantizar un control mas efectivo
sobre las variables y obtener datos mas precisos sobre el impacto de la integracion de la inteligencia
artificial en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos. Por estas razones, el 8vo de EGB se
presenta como una eleccidn estratégica para esta investigacion.

Por otro lado, se realizo una codificacion de los estudiantes desde la V1 hasta la V32 para
proteger su identidad.

5.5. Programacion de la secuencia didactica

Para los estudiantes de 8vo de EGB se realizara la programacion de secuencia didactica
donde se establecen 3 fases, la primera de inicio, la segunda de desarrollo y, por ultimo, el cierre.
En la tabla 1 se mencionar4d como sera su aplicacion.

Tabla 1. Programa de secuencia diddctica

Fases Sesion Contenidos Actividades Responsable  Estrategias  de
trabajados desarrolladas evaluacion
Presentacion Foro general. Investigador Se realiz6 una
inicial: abordar Explicacién de la socializacion  de
sobre que es lalA  planificacion. lo que los
1 y el impacto en Disponer de proyectos estudiantes
los estudiantes. literarios para los comprendieron
estudiantes de 8vo de sobre la IA en la
EGB. escritura creativa
de cuentos.
Revision y Trabajo en grupos: Investigador Controles de
1 analisis de identificar personajes escritura para
) literatura de principales y lugar de comprender el
ficcion. literatura. nivel de atencion.

Analizar nivel de atencion
en estudiantes.

Revision y Trabajo en grupos: Investigador ~ Controles de
analisis de identificar personajes escritura.
3 cuentos de principales y lugar de
drama. desarrollo del cuento.
Analizar nivel de atencion.
Inteligencia Investigacion por parte de Investigador Revision de
Artificial y su los estudiantes y collage.
4 impacto en elaboracion de un collage.
2 proyegtos
literarios
Desarrollo de una  Trabajo en grupos: Investigador  Revision y
5 escritura creativa estudiantes elegiran un Docente aprobacion  del
de cuentos tema.
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tema y género de escritura
creativa de cuentos.

Desarrollo deuna Trabajo en grupos: Investigador ~ Revision del
6 escritura creativa estudiantes desarrollaran Docente guion y receptar
de cuentos la escritura creativa de opinion del
cuentos. docente.
Socializacion de Estudiantes presentaran su Investigador Foro general
la escritura escritura  creativaen el Docente Evaluacion
3 7 creativa de aula. mediante
cuentos parametros
cualitativos.

Nota. Elaboracion propia
Cada una de las sesiones tiene un cronograma con su respectivo inicio, desarrollo y cierre,

los cuales se explican a continuacion.
Sesion 0
Previamente a esta sesion 1, se les solicita a los estudiantes que escriban una historia con la
finalidad de realizar una evaluacion de como esta la escritura creativa (Apéndice B).
Posteriormente, se recolecta los 32 escritos realizados por los estudiantes. En este punto, cabe
resaltar que se realizara esta evaluacion al inicio y final de la secuencia didactica.
Cada sesion tendra una duracion de 1 hora y 20 minutos como maximo.
Sesion 1: Introduccion al fascinante mundo de la inteligencia artificial
Duracion: 1 hora y 20 minutos
Actividad: Evaluacion de historias y presentacion de la Inteligencia Artificial
Objetivo:

1. Evaluar la escritura creativa de los estudiantes en términos de historias y cuentos.

2. Introducir conceptos basicos de la Inteligencia Artificial y explorar su aplicacion en la

mejora de la escritura creativa de cuentos.

Descripcion de la Sesion:
Evaluacion de Historias (30 minutos):
La investigadora socializara con los estudiantes acerca de la evaluacion de sus historias y cuentos.
Se revisaran los escritos realizados por los estudiantes, destacando aspectos positivos y areas de
mejora.
Se fomentard la participacion activa de los estudiantes para compartir sus experiencias y

percepciones sobre la escritura creativa de cuentos.
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Presentacion de la Inteligencia Artificial (20 minutos):

Se realizara una presentacion inicial sobre la Inteligencia Artificial, abordando sus usos en
diferentes ambitos de la vida.

Se discutiran las ventajas y desventajas de la Inteligencia Artificial.

Se explicard como la IA puede ser aliada para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
especialmente en la escritura creativa de cuentos.

Foro de Discusion (30 minutos):

Se mostraran ejemplos de mejoras en los escritos de los estudiantes mediante el uso de Inteligencia
Artificial.

Se invitara a los estudiantes a participar en un foro para discutir:

Diferencias notadas entre el texto original y mejorado.

Concepto de Inteligencia Artificial y conocimientos previos.

Impacto potencial de la Inteligencia Artificial en la educacion.

Recursos:

Escritos de los estudiantes.

Presentacion sobre Inteligencia Artificial.

Material visual para ejemplos.

Evaluacion:

Se utilizara una rubrica para evaluar la calidad de las historias y cuentos.

La participacion activa en el foro se evaluard mediante la calidad de las respuestas y la contribucion
a la discusion.

Sesion 2

Esta sesion tiene una duracion de 1 hora y 20 minutos. La actividad se llama revision y analisis de
un cuento

Objetivo:

El objetivo es fomentar la comprension y analisis de obras literarias, en donde los estudiantes
trabajaran en grupos para identificar personales principales y el lugar de desarrollo de la historia.
Descripcion de la actividad:

Los estudiantes participaran en una sesion de revision y analisis de literatura de un cuento. Se les
asignard una obra especifica y se les pedira que identifiquen los personajes principales y el entorno

en el cual se desarrolla la historia. La actividad se llevard a cabo en grupos pequefios para fomentar

25



la colaboracion. Cada grupo utilizara recursos como marcadores y papelografos para visualizar sus
analisis y presentarlos al resto de la clase.

Recursos:

Copias de obras literarias, pizarron o papeldgrafo, marcadores.

Evaluacion:

La evaluacién se centrard en la capacidad de los estudiantes para analizar y comprender los
elementos clave del cuento. Se valorara la identificacion precisa de personajes principales y la
descripcion efectiva del entorno de la historia. Se utilizaran riibricas que consideren la colaboracion
en grupo, la claridad en la presentacion y la profundidad del analisis.

Sesion 3: Revision y analisis de literatura de cuentos de terror

Duracion: 1 hora y 20 minutos

Actividad: Identificacién de participantes y lugar de desarrollo del cuento, andlisis de nivel de
Atencion

Objetivo:

Analizar la estructura y elementos clave del cuento de terror.

Identificar participantes y lugar de desarrollo en cuentos de terror.

Evaluar el nivel de atencion de los estudiantes durante la actividad.

Descripcion de la Sesion:

Revision de Literatura de Cuentos de terror (30 minutos):

Se realizara una revision de cuentos de terror, destacando elementos narrativos y caracteristicas
especificas del género.

Se proporcionaran ejemplos para ilustrar la estructura y la dindmica emocional de los cuentos de
terror.

Los estudiantes tendran la oportunidad de compartir sus observaciones y reflexiones.
Identificacion de Participantes y Lugar (30 minutos):

Los estudiantes trabajaran en grupos para identificar los participantes clave (personajes) y el lugar
de desarrollo en cuentos de terror.

Se fomentara la discusion grupal y la expresion de ideas creativas.

Cada grupo presentara sus hallazgos, promoviendo la participacion.

Analisis de Nivel de Atencion (20 minutos):

Durante la actividad, el facilitador observara el nivel de atencion de los estudiantes.
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Se utilizaran técnicas como preguntas abiertas y participacion grupal para evaluar el compromiso
de los estudiantes.

Se realizara una breve reflexion al final para abordar como la tematica afecto la atencion.
Recursos:

Cuentos de terror seleccionados.

Pizarron o papelografo.

Material visual para ilustrar elementos narrativos.

Evaluacion:

La identificacion de personajes y lugar se evaluara mediante la presentacion grupal y la coherencia
de la informacion, al igual que se hard uso de la ribrica de evaluacion de la escritura creativa de
cuentos.

El andlisis del nivel de atencion se evaluara mediante la participacion y la calidad de las respuestas
durante la revision de la literatura.

Sesion 4: Inteligencia Artificial y su Impacto en Proyectos Literarios (Cuentos)

Duracion: 1 hora y 20 minutos

Actividad: Elaboracion de un collage por parte de los estudiantes

Objetivo:

Comprender el impacto de la inteligencia artificial en proyectos literarios, especificamente en la
creacion de cuentos.

Fomentar la creatividad de los estudiantes mediante la elaboraciéon de un collage que refleje
conceptos relacionados con la inteligencia artificial y la escritura creativa de cuentos.
Descripcion de la Sesion:

Introduccion a la Inteligencia Artificial (IA) y su Impacto en Proyectos Literarios (30
minutos):

Se realizard una presentacion sobre como la inteligencia artificial ha influido en la creacion
literaria, centrandose en proyectos de cuentos.

Se destacaran casos de éxito y las posibilidades que ofrece la IA en el &mbito literario.

Los estudiantes podran plantear preguntas y expresar sus ideas iniciales.

Elaboracion de Collage (40 minutos):

Los estudiantes seran provistos con materiales para la creacion de collages (revistas, tijeras,

pegamento, cartulinas).
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Cada estudiante deberd elaborar un collage que represente visualmente la relacion entre la
inteligencia artificial y la escritura creativa de cuentos.

Se fomentard la creatividad y originalidad en la composicion de los collages.

Presentacion y Discusion (20 minutos):

Cada estudiante compartira su collage con la clase, explicando las elecciones de imagenes y
conceptos representados.

Se abrira un espacio para la discusion sobre las percepciones de los estudiantes acerca de la relacion
entre la [A y la literatura.

Recursos:

Materiales para collages (revistas, tijeras, pegamento, cartulinas).

Proyeccion para la presentacion inicial

Evaluacion:

La elaboracion del collage se evaluara considerando la creatividad, la coherencia con el tema y la
originalidad en la representacion visual.

La participacion en la discusion contribuird a la evaluacion de la comprension de los estudiantes
sobre la relacion entre la inteligencia artificial y la escritura creativa (apéndice D).

Sesion S: Desarrollo de una Escritura creativa- Seleccion de Tema y Género

Duracién: 1 hora y 20 minutos

Actividad: Trabajo en Grupos: estudiantes elegiran un tema y género de escritura creativa de
cuentos

Objetivo:

Facilitar a los estudiantes el proceso de seleccion de un tema y género para su escritura creativa de
cuentos.

Fomentar la colaboracion entre los estudiantes para compartir ideas y perspectivas.

Descripcion de la Sesion:

Introduccion (20 minutos):

Breve repaso de conceptos clave sobre la escritura creativa de cuentos.

Se presentaran ejemplos de temas y géneros literarios para inspirar a los estudiantes.

Explicacion de la actividad: los estudiantes trabajaran en grupos para seleccionar un tema y género
para su escritura creativa de cuentos.

Trabajo en grupos (45 minutos):
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Los estudiantes se dividiran en grupos.

Cada grupo discutird y seleccionara un tema y género literario para su escritura creativa de cuentos.
Se alentara la interaccion y la creatividad en la toma de decisiones.

Presentacion de Elecciones (15 minutos):

Cada grupo compartira sus elecciones de tema y género con la clase.

Se abrird un breve espacio para preguntas y comentarios entre los grupos.

Recursos:

Pizarra o papelografo.

Marcadores o tizas de colores.

Evaluacion:

La evaluacion se centrard en la participacion activa de los estudiantes en la seleccion del tema y
geénero.

Se valorara la creatividad y coherencia en las elecciones realizadas por cada grupo.

Sesion 6: Desarrollo de una escritura creativa por medio de la Inteligencia Artificial
Duracion: 1 hora y 20 minutos

Actividad: Los estudiantes desarrollaran de manera individual la escritura creativa de cuentos con
ayuda de la Inteligencia Artificial.

Objetivo:

Experimentar con la integracion de la inteligencia artificial en el proceso de escritura creativa de
cuentos.

Observar como la IA puede mejorar o influir en la creacion literaria.

Descripcion de la Sesion:

Introduccion (30 minutos):

Breve revision de como la inteligencia artificial puede ser utilizada en la escritura creativa de
cuentos.

Presentacion de herramientas y plataformas disponibles para generar contenido literario mediante
laIA.

Trabajo individual - Desarrollo de escritura creativa (45 minutos):

Cada participante utilizard una herramienta de IA para desarrollar parte de su escritura creativa de
cuentos.

Se fomentara la experimentacion y la reflexion sobre como la IA influye en el proceso creativo.
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Presentacion y Discusion (20 minutos):

Cada participante compartira su experiencia y el resultado de la escritura creativa con la clase.

Se abrird un espacio para discutir las diferencias percibidas entre la escritura generada por humanos
y la generada por la IA.

Recursos:

Acceso a herramientas de IA para escritura creativa de cuentos.

Pizarra o papelografo.

Proyeccion para la introduccion.

Evaluacion:

Se evaluara la capacidad de los estudiantes para integrar la inteligencia artificial de manera efectiva
en su proceso de escritura creativa de cuentos.

La participacion y reflexion durante la discusion final contribuiran a la evaluacion de la
comprension y percepcion de los estudiantes sobre la colaboracion humano-IA en la creacion
literaria.

Sesion 7: Socializacion de escritura creativa de cuentos

Duracion: 1 hora y 20 minutos

Actividad: Socializacion de escritura creativa de cuentos

Objetivo:

Fomentar la expresion oral y la retroalimentacion constructiva entre los estudiantes sobre sus
escrituras creativas.

Descripcion de la Sesion:

Presentacion de las Escrituras Creativas (40 minutos):

Cada estudiante presentara brevemente su trabajo creativo.

Se promovera la participacion activa de los demas estudiantes para hacer preguntas y
comentarios.

Foro de discusion (30 minutos):

Se abrird un foro para que los estudiantes compartan sus opiniones sobre las diferencias notadas
entre las versiones originales y mejoradas con la [A.

Preguntas dirigidas: ;Qué impacto tuvo la intervencion de la IA en tu escritura? ;Coémo influyo
en tu proceso creativo?

Reflexion Final (10 minutos):

30



Breve reflexion sobre la experiencia y el aprendizaje adquirido.

Se invitara a los estudiantes a considerar como la retroalimentacion y colaboracion pueden
mejorar sus habilidades de escritura.

Recursos:

Proyector o pantalla para presentaciones.

Espacio para el foro de discusion.

Evaluacion:

La evaluacion se centraré en la capacidad de expresion oral, la presentacion efectiva de las
escrituras creativas y la participacion en el foro de discusion.

Se valorara la capacidad de los estudiantes para reflexionar sobre el impacto de la colaboracion
humano-IA en su escritura.

Evaluacion inicial y final

La evaluacion inicial y final se realizara aplicando la rbrica con la cual evaliia la voz narrativa,
espacio, estilo y lenguaje, trama (Ver apéndice B).

Entrevista semiestructurada para estudiantes

1. ;Has utilizado alguna vez herramientas o aplicaciones de inteligencia artificial para mejorar
o ayudar en tu escritura creativa de cuentos? ;Cual fue tu experiencia?

2. En tu opinién, ;jcrees que la inteligencia artificial puede ser una herramienta util para
generar ideas creativas o inspiracion en la escritura? jPor qué si o por qué no?

3. Si tuvieras acceso a una herramienta de inteligencia artificial que te ayudara a mejorar tus
habilidades de escritura creativa de los cuentos, ;la utilizarias de forma regular? ;Por qué
0 por qué no?

4. ;Como crees que la inteligencia artificial podria cambiar la forma en que aprendemos a
escribir creativamente en el futuro? ;Hay aspectos positivos o negativos que puedas

anticipar?
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6. Resultados

6.1. Analisis de las herramientas y técnicas de inteligencia artificial
Para dar cumplimiento al primer objetivo se realizé una blisqueda en internet sobre las diferentes
herramientas y técnicas de inteligencia artificial que existen en el mercado, las cuales pueden ser
utilizadas para maximizar la escritura creativa de cuentos. Segun varias investigaciones como las
de Carrillo et al. (2023), Garcia (2023) y Jara et al. (2023) en la actualidad dentro de los procesos
de escritura a nivel académico, de escritura creativa y a nivel cientifico se vienen utilizando
herramientas de Inteligencia Artificial como son ChatGPT, POE, Neuroflash y Copyson.
El uso de estas herramientas generativas de texto permite que los procesos educativos puedan
desarrollarse teniendo en cuenta las necesidades y priorizaciones de los docentes y los estudiantes
dentro de los cursos o asignaturas (Zhu, 2022).
Para la seleccion de los modelos y sistemas de Inteligencia Artificial se definieron los siguientes
criterios de inclusion: acceso abierto (gratuidad) y ejecucion en linea sin descarga previa. En este
punto, si bien existen otras como Copy.ai, Jasper, Writesonic, Anyword, ASKtoAl, MagicWrite,
ReAl, Unbounce, Copymatic, entre otras (Jara et al., 2023), se escogieron esas cuatro debido a su
acceso, interfaz y facilidad de manipulacion.
Ahora bien, para el analisis de las diferentes herramientas se tuvieron en cuenta las siguientes
categorias: Tipo de acceso, Caracteristicas del sistema de IA, Interfaz, interaccion comunicativa e

implementacion de los chatbots.

6.1.1. Tipo de Acceso

En primer lugar, el tipo de acceso de las cuatro herramientas a utilizar fueron las siguientes:

Tabla 2. Tipos de acceso

Nombre Sitio Web Empresa Acceso

Chat GPT ChatGPT (openai.com) OpenlA QGratuito
Neuroflash https://neuroflash.com/es/ Neuroflash GmbH Pago/Freemium
Copyson https://copyson.com/ Copyson Pago/Freemium

POE https://poe.com/ Quora Gratuito

Nota. Informacion obtenida de las paginas oficiales de cada herramienta.
En donde se evidencié que ChatGPT y POE son las que tienen acceso gratuito a todos sus

componentes, mientras Neuroflash y Copyson si bien tienen acceso gratuito, algunos de sus
componentes necesitan que el usuario realice un pago para poder acceder a ellos.

6.1.2. Caracteristicas del sistema de 14
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https://chat.openai.com/auth/login

6.1.2.1. ChatGPT.

Es un modelo de lenguaje natural desarrollado por OpenAl, basado en la arquitectura de
GPT-3.5. Esta herramienta trata de un sistema capaz de generar respuestas coherentes y precisas a
preguntas y conversaciones en multiples temas y estilos, teniendo la capacidad de aprender y
mejorar continuamente a medida que se le proporcionan mas datos, adaptandose a diferentes
situaciones y tareas de lenguaje natural.
6.1.2.2. Neuroflash.

Neuroflash, el cual permite crear mas de 100 tipos de texto cortos y largos a través de la
inteligencia artificial, asimismo, también sabe cémo convertir y cémo escribir contenido que
resuene con las personas que van a leer los escritos. Por otro lado, esta herramienta permite escribir
campafias de marketing o articulos de promocion de mercancias, eliminando el bloqueo creativo y
permitiendo obtener unas mejores métricas en cuanto al impacto de las noticias o escritos.
6.1.2.3. Copyson.

La tercera es una plataforma de inteligencia artificial que proporciona servicios de
generacion de textos, es multilingiie y permite editar, modificar y exportar los escritos con facilidad
en formato como PDF, Word, una caracteristica que las anteriores herramientas no cuentan, debido
a que estas requieren que el usuario copie y pegue el texto en un archivo de Word.
6.1.2.4. POE.

Es una plataforma que permite conversar con diferentes inteligencias artificiales en un
mismo lugar. Esta plataforma actia como intermediaria entre los usuarios y diversos bots, es decir,
permite buscar diferentes IA que se ajusten a las necesidades y requerimientos de los usuarios.
6.1.3. Interfaz

Esta categoria en programacion hace referencia a la manera en que los usuarios pueden
visualizar los elementos de una herramienta o plataforma Web, y facilitan su acceso sin tener que
dar muchos clics (Ocaiia et al., 2019). En este sentido, a continuacion, se muestra cada una de las
interfaces de las IA escogidas, para visualizar su presentacion y su navegacion por parte de los

usuarios.
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6.1.3.1. ChatGPT
Figura 1. Interfaz ChatGPT

Cémo puedo ayudarte hoy?

Sugerir actividades divertidas Escribe un texto

Crear una pagina web personal para mi Ideas de contenido de la tormenta cerebral

ChatGPT

Nota. Obtenido de la pagina web https://chat.openai.com/

En primer lugar, para acceder a esta plataforma los usuarios deben inscribir un correo
electrénico y para comenzar su uso deben realizar una pregunta en el recuadro que aparece en la
parte inferior de la pantalla, ;Como puedo ayudarte hoy? Si bien se evidencia que su idioma es
originalmente en inglés, se cuenta con la posibilidad de escribir las preguntas en espafiol e
igualmente este modelo responde ante ellas, ofreciendo cuatro opciones de escritura: 1) sugerir
actividades divertidas, 2) escribe un texto, 3) crear una pagina web personal y, 4) ideas de
contenido.

Asimismo, al lado izquierdo los usuarios puedes acceder a los chats anteriores que han
tenido con la herramienta, siendo asi que la informacion queda almacenada en una nube y permite
su acceso en cualquier momento.

6.1.3.2. Neuroflash.
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Figura 2. Interfaz de neuroflash

_é-neurnﬂoslh Fonciones Tidorisos Procios Blog = @ Tidora |y S ekt

Descripcidn del producto - HH
L
Crea contenido en T
segu nd‘os con IA SSCHL0r i, lexios de marketing de alta calidad
escnlos pod ia, articulos de blog aulomatizados
Marca/nombre del producta
neuroflash
c ] F— 5] — B
[T # BdTIn
B T ‘“? [ i ] . -m‘-.:i -
Firk ] - Ead)

CREATE Jp

Nota. Obtenido de la pagina Web de Neuroflash https://neuroflash.com/es/

Como se evidencia en la anterior imagen se tiene que esta se presenta en espanol, en donde
se solicita la creacion de una cuenta para su uso, al ingresar a cada una de las pestafias, por ejemplo,
la de las funciones se identifica que permite la creacion de cuentos o escritos cortos, sin embargo,
cuando ya el usuario desea algo mas especifico le solicita subscribirse en alguno de las formas de
pago, haciendo que su uso sea limitado, lo cual se consideraria una desventaja.
6.1.3.3. Copyson.

Su interfaz se muestra al igual que la de neuroflash en espafiol en donde se cuenta con
pestaflas que hacen referencia a sus funciones, testimonios, precios y preguntas frecuentes. Esta
plataforma al igual que la anterior requiere de un pago cuando los usuarios desean utilizar ciertas
funciones como el acceso a conocimientos desarrollados por otros usuarios, al igual que al acceso

de plantillas personalizadas.
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Figura 3. Interfaz Copyson

c'ﬂ pysn “ " ol ;ﬂ :“ REGISTRATE

IA que escribe textos GRATIS
3 unica inteligencia artif Jue genera textos LA de forma gratulita vy

Prudbalo es gratis

Generador de 1A Panel de Control Pasarelas de Pago
4 #  Avanzado P

Muiti-Lingle .= Plantilas Piataforma de Soporte
& = Personalizadas &

Nota. Obtenido de la pagina Web de Copyson https://copyson.com/

Se puede visualizar que, en las tres plataformas anteriores, todas tienen una interfaz
amigable para el visitante, en donde se muestran cudles son las funciones que se pueden llevar a
cabo y si tiene alglin costo o es gratuita. Asimismo, se evidencia que las tres plataformas necesitan
para poder acceder a ellas el registro de la persona por medio de su correo electrénico.
6.1.3.4. POE.

Lo mismo sucede con la cuarta aplicacion denominada POE, la cual ha tenido una mayor
acogida en el mercado después del ChatGPT; esto debido a que tiene una interfaz de color negro

con figuras un poco mas llamativas a las anteriores como lo muestra la siguiente figura.
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Figura 4. Interfaz de herramienta POE

= Poe
Q @]

Explorar > Crear bot

Tus bots

¢ Poe

,Q Perfil \E\ Assistant B Web-Search @ crr-a 88 Mas

@ Creadores

{f—}} Ajustes

b Enviar comentarios

Descargar la aplicacion para i0S

Bots oficiales
Descargar la aplicacién para

Android 5
Descargar aplicacién para I & ® > Ota

Obtenido de la pagina Web de Poe. https://poe.com/

Asimismo, esta plataforma tiene varias caracteristicas y ventajas entre las que se destacan
el descubrimiento de contenido, las fuentes que pueden ser personalizables, las recomendaciones
personalizadas y el enfoque en la privacidad para la proteccion de la informacion de los usuarios.
6.1.4. Interaccion comunicativa e implementacion de los Chatbots

Ahora bien, para el analisis de las dos ultimas categorias, se parte primero de que los
chatbots son un asistente que permite la comunicacion con los usuarios a través de los mensajes de
texto, permitiendo que se resuelvan sus solicitudes y preguntas. Para identificar cudles son las
ventajas y desventajas de cada una de estas aplicaciones se realizd una inmersion que permitio
reconocer como se utilizan las plataformas.
6.1.4.1. Chat GPT.

La primera Chat GPT, se muestra amigable y de facil uso para los usuarios debido a que
presenta todas sus opciones en una sola pantalla como se pudo visualizar en la interfaz. Esta
plataforma permite la interaccion de los usuarios a partir de la realizacion de preguntas o
solicitudes, dando algunos ejemplos de cdmo preguntar. Asimismo, esta plataforma brinda la
posibilidad de crear cuentos, cartas, correos electronicos, entre otros, a partir de la explicacion por

parte del usuario.
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Una de las ventajas de esta plataforma es el acceso a informacion de la internet, es decir,
permite obtener datos relevantes de diferentes paginas, pero respondiendo de una manera amigable
y de facil comprension, sin tener que acceder a otra pagina en especifico.
6.1.4.2. Neuroflash.

En cuanto a la interaccion comunicativa y chatbots de la aplicacion neuroflash, se tiene que
esta se muestra mas colorida, pero para acceder a sus elementos el usuario debe realizar multiples
clics, lo que hace que su navegacion tome mas tiempo. Por ejemplo, para acceder a los productos,
casos practicos, entre otros, los usuarios deben dar clic en la parte superior y de ahi dar de nuevo

clic al elemento al que desea acceder.

znevuroflash Producte v Utiliza v Precios  Recursos v Blogv = v @ Tour Login

neurcflash Onboarding Demo Aplicaciones Herramit de cor
Aprenda qué es el neuroflash y conozca )
. ; £, ChatFlash {=} 100+ plantillas de texto
nuestro producto y su funcionamiento. el
Nuestro asistente de chatbot le facilita el Utilice nuestras plantillas para crear textos
trabajo
T Brand Hub
(T .
Jtilice f onyB Voice para el
# neuroflash D’ ContentFlash Utilice la Information y Brand Voice para el
h Cree y edite textos de forma eficaz con la |A contenido.
Tu boli mégjico =iy
- la revolucién del cu oywrilitig =
[za] ImageFlash v’) Extension del navegador
Conoce las principales N ] - o . .
a1 1y afo mgico Cree imagenes con nuestro generador de Utilice ChatFlash en cualquier lugar de su
R imagenes 1A navegado
|~ PerformanceFlash O‘ Analisis SEO
Nuestra IA analiza el impacto de sus textos. Compruebe la idoneidad SEO de sus textos

hitps://neuroflash.com/es/#

v

Por ejemplo, al escoger la opcion ChatFlash la aplicacion te envio a un chat que solo
responde a preguntas bdsicas, en donde si el usuario desea contenido mas especifico debe
devolverse y acceder a otro de los productos por ejemplo ContentFlash o ImageFlash. Una de las
ventajas que tiene esta plataforma, es precisamente el poder crear imagenes, o creacion de blogpost
para redes sociales. Sin embargo, se resalta que si bien tiene estas opciones su uso €s un poco mas
dificil que el de la aplicacion de ChatGPT.
6.1.4.3. Copyson.

Esta herramienta permite que los usuarios puedan generar plantillas con contenido extenso
o corto, desde articulos hasta un contenido para redes sociales. Es decir, como la herramienta
anterior de Neuroflash permite que los usuarios creen contenido visual y no solo escrito. Por otro
lado, esta herramienta permite al igual que el Chat GPT escribir en diferentes idiomas, realizando

traducciones de manera simultdnea, al igual que permite que exista una colaboracion en tiempo
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real y una exportacion de textos en diferentes formatos como pdf, doc u otros, algo que no permite
la plataforma Chat GPT.

Sin embargo, una de las desventajas de esta herramienta es que su acceso gratuito se
encuentra limitado, es decir, para poder acceder a varios de sus elementos los usuarios deben
realizar un pago y su tiempo de duracion es poco comparado con el de la aplicacion neuroflash.

Ahora bien, en cuanto a como se da la interaccion con los usuarios, esta se muestra similar
a la de neuroflash, es decir, el usuario debe dar varios clics para poder acceder a ciertos contenidos,
lo que hace que su manipulacidn sea un poco mas lenta y no se obtenga rapidamente la informacion
requerida.
6.1.4.4. POE.

La interaccion que posibilita esta plataforma es mas amigable que las de neuroflash y
copyson, debido a que presenta toda su informacién en una misma pagina sin tener que dar muchos
clics. Esto es similar a la plataforma de Chat GPT, sin embargo, se diferencia en que tiene mas

opciones para los usuarios como lo muestra la siguiente imagen.

¢ Poe =%

Q @

Explorar > Crear bot +

88 Tus bots

¢ Poe

Q  rerfil () Awiliar 8 Web-Buscar (@) Claude-3-Opus 88 Mss

@ Creadores

ﬁ!} Ajustes @
b Enviar comentarios

Descargar la aplicacién para iOS

Bots oficiales
Descargar la aplicacién para
Android

Descargar aplicacion para

En esta plataforma se visualiza que al usuario dar clic y copiar una solicitud en iniciar un
nuevo chat, por ejemplo, en solicitar que escriba el titulo para un cuento de terror, el te da la
respuesta, pero adicionalmente, te solicita mas informacion para lograr crear un titulo que se adecue

a lo que el usuario esta buscando.
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@ Poe = "f_, ¢ Terror nocturne M Compartir

Q Q) =
Explorar > Crear bot escribe un titulo para un cuento de terror
Assistant A0 3 ® Assistant FPoe

Q Terror nocturno

“La sombra en el espejo: Pesadillas en la oscuridad”
Lasa

[URENC RN - B

Todos los chats

Cuéntame mds.

Tus bots
(Puedes darme una breve sinopsis del cuento?
#Qué tipo de personajes aparecen en el cuento?

Creadores

;Hay alguna escena en particular que sea especialmente aterradora?

Perfil

ﬁl} Ajustes

P Enviar comentarios

Estas preguntas posibilitan que los usuarios también logren comprender cuales son las
partes de un cuento, por ejemplo, la caracterizacion de los personajes y la descripcion de una escena
en particular. Esto es diferente a lo que se obtiene en la plataforma de ChatGPT, debido a que esta
ultima solo responde con los titulos para los cuentos, pero no indaga mas acerca de lo que el usuario

busca.

¥ ChatGPT35 ~

{») You

escribe un titulo para un cuento de terror

ChatGPT

"La Sombra que Munca se Desvanece”

Es asi, como esta plataforma se le considera mas amigable con el usuario, en este caso con
estudiantes de secundaria, debido a que hace no solo responde a las preguntas que se le hacen, sino

que establece una conversacion.
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Por otro lado, esta plataforma simplifica la lectura del contenido digital, es decir, de
noticias, correos electronicos o analizar que requerimientos se tienen frente a un texto o articulo en
particular. Asimismo, permite el descubrimiento de contenido relevante y recomendaciones que se
ajusten a las necesidades de los usuarios.

Por ejemplo, se logra identificar los bots oficiales, estos son los asistentes que pueden tener
los usuarios para acceder a un tipo de informacion en particular, por ejemplo, creacion de imagenes

para cuentos de terror.

Q @ Hola. Soy tu nuevo amigo, Mago Bot de Imagen. Por favor describa la imagen que desea
;"

Explorar > Crear bot Deseo una imagen para un cuento de terror

- =
| 2 Imagen.Creadores  Poe

4
& . Imagen de terro
AQDEPY; https://pfst.cf:

w Terror nocturno

.‘I\
En i ..::i \
W'
Todos los chats '.[ 4'
'

Tus bots

Creadores

Perfil

{‘:3} Ajustes

Lo anterior, no se logra puede realizar con la aplicacion de ChatGPT, debido a que esta solo
genera texto y aunque se puede obtener con la de neuroflash y copyson, la diferencia dicta en que
esta se puede descargar inmediatamente.

Lo anterior, muestra que los estudiantes pueden tener mas referentes en cuanto a la creacion
de cuentos, de sus espacios, de los personajes y la trama de la historia. Esta plataforma permite
también que se pueda acceder a varios bots, es decir, a otras herramientas de Inteligencia Artificial
como el Chat GPT, neuroflash, o a paginas de creadores de contenido escrito, visual y audiovisual.
Lo anterior, es una gran ventaja debido a que permite que los estudiantes puedan descubrir de
manera colectiva la mayor cantidad de informacion acerca de un tema en particular, teniendo
multiples opciones y dando resultados mas rapidos y adecuados a las solicitudes.

Por otro lado, los estudiantes pueden mejorar sus habilidades de escritura debido a que estas
plataformas ofrecen correcciones gramaticales y sugerencias de redaccion, lo que permite que los
estudiantes puedan estructurar mejor sus ideas, utilizando un vocabulario mas amplio y mejorar la

coherencia en sus composiciones. Asimismo, pueden tener retroalimentaciones inmediatas, lo que
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les permite comprender mejor cudles fueron sus errores y cudles son sus areas de mejora, tales
como cambio de palabras, estructuras de oraciones y estilos de escritura para la perfeccion de sus
textos.

En esta misma via, Jara et al. (2023) menciona que los sistemas de IA pueden realizar juegos
de imaginacion creativa, dado que los sistemas de IA pueden aprender sobre interacciones previas
lo que posibilita que estos puedan tener respuestas mas adecuadas y acordes a lo que se requiere.

Ahora bien, de acuerdo con el analisis anterior de las diferentes herramientas de IA
(ChatGPT, neuroflash, copyson y Poe), en cuanto a las categorias de su tipo de acceso,
caracteristicas, interfaz, interaccidon comunicativa y chatbots. Se logrd identificar que la
herramienta mas adecuada para su implementacion dentro de este trabajo investigativo fue la POE.
Esta plataforma se escogioé porque es de acceso gratuito con solo la inscripcion de un correo
electrénico, asimismo, porque permite que los usuarios (estudiantes) obtengan respuestas mas
rapidas y variadas y, adicionalmente, gracias a que tiene una interfaz en una sola pagina es de mas
facil acceso y requiere menos tiempo de interaccion.

Por otro lado, se identificod que la interaccion comunicativa es mas eficiente, en donde no
solo se busca que los usuarios tengan la respuesta a sus preguntas, sino que también se genera una
comunicacion en dos vias, en donde la herramienta pregunta e indaga mas acerca de las necesidades
de los usuarios y asi, se puedan obtener respuestas mas adecuadas y retroalimentaciones mas
completas frente a una solitud. Lo anterior, se ejemplificd con la solicitud de un titulo para un
cuento de terror, en donde se evidencid que la herramienta no solo dio la respuesta, sino que indago
sobre informacion relevante para dar un mejor resultado, por ejemplo, sobre las caracteristicas de
los personajes, alguna descripcion de una escena y una breve sinopsis del cuento.

6.2.  Prueba diagnéstica

Para la evaluacion de los aprendizajes que obtuvieron los estudiantes en cuanto a la
utilizacion de la Inteligencia Artificial en la escritura creativa de cuentos, se realiz6 una secuencia
didactica con 32 participantes, la cual estuvo compuesta por 7 sesiones en las que ellos iban
recorriendo y practicando sobre lo que es la escritura creativa y el uso de la Inteligencia Artificial
para mejorar algunos de sus aspectos (ver apéndice A).

En primer lugar, se realiz6 un diagnostico conformado por 5 categorias, con el que se
pretendi6 evaluar aspectos como la voz narrativa, la caracterizacion de los personajes, el estilo y

lenguaje, la trama, entre otros por medio de una rtbrica de evaluacion del instrumento, en donde
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sumando cada una de las categorias se llega a una calificacion total 10 puntos (apéndice C).
Asimismo, para conservar la confidencialidad de los estudiantes a cada uno de ellos se le asigno
un codigo que va desde el V1 hasta el V32, los cuales serdn utilizados para mostrar los resultados
y los ejemplos de los cuentos. De acuerdo con esta rubrica los estudiantes tuvieron en promedio
los siguientes resultados de cada categoria.

Tabla 3. Promedio de los resultados de las categorias y la calificacion total

Voz Caracterizacion de Estilo y . Calificacion
. . : Trama Espacio
narrativa los personajes lenguaje total
0,738 0,803 0,659 1,503 2,386 6,090

Nota. Elaboracion propia con resultados de la prueba diagnostica.

De acuerdo con lo anterior, se obtuvo que el promedio general de la calificacion de los
estudiantes estuvo en 6,09 sobre 10, en donde se reconoce que, si bien los estudiantes pudieron
cumplir con algunas de las categorias evaluadas en la rabrica, su puntuacion en general demuestra
que en cuanto a la escritura creativa se deben realizar modificaciones dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje. Agrupando los estudiantes por nivel de calificacion se tiene que 4
estudiantes obtuvieron de 1 a 4 puntos sobre 10, 18 estudiantes obtuvieron calificacion de 5 a 6
sobre 10 y solo 10 estudiantes, tuvieron una calificacién superior a 7 dando cumplimiento a la
mayoria de las categorias (ver apéndice C).

Ahora bien, de acuerdo con lo anterior se tiene que 22 estudiantes obtuvieron puntuaciones
por debajo de 7, lo que significa que se debe reforzar por parte del profesor el como se aborda el
contenido de ciertas categorias durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en
cuanto a la escritura creativa de cuentos. A continuacidn, se muestran los resultados obtenidos para
cada una de las categorias.

6.2.1. Voz narrativa

Ahora bien, en cuanto a la primera categoria voz narrativa se tuvo que en promedio los
estudiantes obtuvieron una calificacion de 0,738 sobre 1,25, lo que demuestra que la mayoria de
los estudiantes (18) obtuvieron puntuaciones bajas.

Esta puntuacion refleja deficiencias en el vocabulario, con el uso repetitivo de palabras y
frases, asi como descripciones basicas en las introducciones de los cuentos, ejemplificado por

expresiones como: “Habia una vez en un pueblo” (V25), “Habia una vez un perro” (V16), “Havia
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una vez que llegue al colegio” (V9), indicando una carencia en cuanto a la creatividad en el inicio
de las narrativas.

Asimismo, el andlisis también revela problemas en la coherencia y claridad del punto de
vista en el desarrollo de las historias. Ejemplos especificos, como la narracion de un estudiante
sobre un compafero que estaba jugando sin prestar atencion a la clase: : “(...) vio un compafiero
que estaba jugando veo poner atencion y las porque no ponia atencioén y el no ponia atencién a la
clase que no estaba poniendo en la pizarra (...)".

En el anterior ejemplo, se evidencia que la estructura de las frases es fragmentada, y algunas
ideas quedan sin concluir, indicando dificultades en la expresiéon y organizacion de sus
pensamientos.

En este sentido, de acuerdo con lo analizado anteriormente, se identifica que en la categoria
de Voz narrativa se tienen dificultades en cuanto a la limitacion del vocabulario, la falta de
originalidad en las introducciones, la inconsistencia en el punto de vista y la dificultad para expresar
pensamientos de manera clara y coherente.

6.2.2. Caracterizacion

En cuanto a la categoria caracterizacion en la que se pretende que los estudiantes puedan
dar caracteristicas a los personajes, que puedan definir las acciones que estos ultimos realizan
durante la historia y, que puedan establecer cambios en cuanto a su desarrollo. Se evidencio que la
calificacion promedio fue de 0,804 sobre 1,25, lo que significa que la mayoria de los estudiantes
(22) lograron cumplir con dos de las tres subcategorias.

En cuanto a darles caracteristicas a los personajes, por ejemplo, en el cuento titulado “el
lobo y la ardilla” se tuvo que el estudiante logré describir lo siguiente “(...) un lobo que siempre
aullaba a la luna (...) estaba triste” (V6). En este pequeiio fragmento se evidencia que el estudiante
pudo darle emociones y acciones al personaje del lobo, mostrando una capacidad para desarrollar
la caracterizacion de manera efectiva.

Sin embargo, es importante sefialar que el andlisis revela que algunos estudiantes (10)
pueden haber tenido dificultades para cumplir con la totalidad de las subcategorias, indicando areas
de mejora. Para fortalecer esta habilidad, se podrian implementar estrategias que fomenten una
descripcion mas detallada y compleja de los personajes, asi como la conexion de sus acciones con
el desarrollo de la trama. Ademas, se podria enfatizar la importancia de mostrar cambios en la

evolucion de los personajes a lo largo de la narrativa.
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6.2.3. Estilo y Lenguaje

En la cuarta categoria, Estilo y Lenguaje, se obtuvo que en promedio los estudiantes
tuvieron una calificacion de 0,659 sobre 1,25, en donde la mitad de los estudiantes (16) obtuvieron
una baja calificacion, esto debido a que cometieron demasiados errores ortograficos, por ejemplo,
como lo muestran los siguientes fragmentos de algunos cuentos.

“...que iva con su duefio al serro...” (V16) y “Avia una ve un chico muy humilde le gustava
mucho guja una vez le gusta la hija del rei y el rey la modo a acatar tres pelos de diblo de oro y en
el camino se la encontro a una chica y le leyo donde estaba el diablo y el diablo estaba durmiendo
cuando iva a sacar los pelos yego la mujer del diablo la mujer del diablo se retir y el saco los pelos
y se retird y yego al castigo del rey y le entrego los tres pelos y se casé con la higa del rey y vivieron
juntos” (V7).

En el anterior relato se identifico que el estudiante tuvo problemas de vocabulario, no hay
signos de puntuacion, no tuvo punto de vista claro, consistente y coherente y apropiado, y no tuvo
una descripcion de los personajes. Sin embargo, de acuerdo con Montilla (2021) la escritura
creativa puede utilizarse como una estrategia para alivianar y disminuir estos vacios en cuanto al
proceso lingiiistico de los estudiantes, debido a que esta se manifiesta por medio de la estimulacion,
la motivacion intrinseca y extrinseca en los estudiantes, logrando generar soluciones originales a
problemas determinados, tales como los problemas ortograficos y de conexion de las ideas.

6.2.4. Trama

Ahora bien, en la categoria trama, se reflejoé una puntuacion promedio 1.50 sobre 2.50 en
donde se destaca que 14 estudiantes pudieron obtener puntuaciones positivas en cuanto al manejo
de los tiempos de desarrollo del cuento y el orden cronoldgico de los diversos acontecimientos, el
relato, los cambios y el proposito de la historia, transmitiendo implicitamente lo que va o puede
suceder en esta. Esta categoria se refleja, por ejemplo, en la historia de (V12): “Hace mucho tiempo,
mientras pasaba por una selva en el avidon junto con mi familia el avidn comenzo a fallar y cayo en
medio de la selva.

Luego, comenzaron a enfrentar los peligros de la selva como leones, tigres, culebras, entre
otros. Debiamos comer algo ya que habia parado casi un dia. Encontramos unos alimentos y gracias

al estudio pude reconocer que no eran venenosas.
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Un dia, de repente, escuchamos un elicoptero de rescate rapidamente corrimos y fuimos
rescatados inmediatamente desde entonces hemos sido muy famoras ya que sobrevivimos cinco
dias en la selva.”

Se logra evidenciar que el estudiante ubica a los personajes en un lugar (selva), se da el
desarrollo de acciones (corrimos y fuimos) y le da una temporalidad a la historia (inicio: caida del
avion, nudo: peligros de la selva, desenlace: escuchar un helicoptero)”.

6.2.5. Espacio

Esta categoria hace alusion a los detalles concretos que generan emociones, descripcion del
lugar y su influencia en las acciones y conductas, entre otros, obtuvieron en promedio calificaciones
de 2.386 sobre 3,75 respectivamente.

Algunos estudiantes obtuvieron calificaciones bajas debido a que no proporcionaron
detalles que produjeran emociones dentro de la historia, por ejemplo, en la historia titulada “mi
amigo el aburrido”, el estudiante escribid lo siguiente:

“Habia una vez que llegue al colegio que vio a un compafero que estaba jugando veo de
poner atencion y las porque no ponia atencioén y el no ponia atencion, a la clase que no estaba
poniendo en la pizarra y también era malcriado porque respondia los profesores y ahora esta bien
porque ya cambio un poco” (V9).

En esta historia se evidencia que el estudiante no tiene un desarrollo correcto de la historia,
no hay emociones en los personajes y solo se menciona que la historia se da dentro del colegio,
pero no hay una descripcion mas detallada de como es el colegio, de si la historia se da en un salon
0 espacio especifico.

Ademas, la misma historia muestra una deficiencia en cuanto a la categoria de espacio, ya
que no proporciona una descripcion detallada ni detalles que sitien al lector en un espacio
especifico. La falta de elementos descriptivos sobre el entorno o lugar donde se desarrolla la trama
puede afectar la capacidad del lector para sumergirse en la historia y comprender mejor el contexto
de los eventos. Por lo tanto, se sugiere fomentar entre los estudiantes la inclusion de detalles
sensoriales y descriptivos que enriquezcan la narrativa y construyan una conexion mas vivida entre
los personajes y el entorno en el que se desenvuelven.

De acuerdo con lo anterior, el analisis sobre escritura creativa de los estudiantes revela areas
clave que requieren atencion en el desarrollo de habilidades literarias. La limitada variedad en los

inicios de las historias y los persistentes errores ortograficos sefialan la necesidad de una
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intervencion centrada en fortalecer la creatividad narrativa y mejorar la gramatica. Ademas, la falta
de consistencia en la estructura narrativa y la necesidad de una mejor caracterizacién de personajes
resaltan oportunidades para desarrollar habilidades fundamentales en la creacion literaria.

Estos hallazgos sugieren la importancia de disefar estrategias pedagogicas que aborden
especificamente estos desafios, fomentando un ambiente de aprendizaje que estimule la
originalidad y mejore la expresion escrita. Por ejemplo, Martinez (2020) menciona la importancia
que se tiene con respecto a este proceso de ensefianza, el poder perfeccionar el aprendizaje
gramatico-lingiiistico tales como la correccidon ortografica, la adecuacion, la coherencia, la
cohesion o la puntuacion, entre otros.

Por otro lado, se sugiere ajustes necesarios en el curriculo del curso de lengua y literatura,
en donde se destaca la importancia de incorporar actividades especificas que promuevan la
diversidad en los inicios de las historias y aborden de manera directa los errores ortograficos
identificados. Ademads, se recomienda dedicar secciones especificas a la construccion de la
estructura narrativa y la caracterizaciéon de personajes. Integrar practicas que fomenten la
coherencia en el punto de vista y proporcionen herramientas para el manejo de atmdsferas en la
escritura creativa seria beneficioso. Estos ajustes ayudarian a los estudiantes a alcanzar niveles mas
altos de competencia literaria y expresion escrita.

Las categorias de narrativa y estilo y lenguaje emergen como areas criticas que requieren
atencion inmediata, dado que afectan significativamente la calidad general de la escritura creativa
de cuentos. La falta de variedad en los inicios de las historias y los errores ortograficos persisten
como desafios fundamentales. Por otro lado, las fortalezas se encuentran en las categorias de
caracterizacion y atmosfera, donde los estudiantes demuestran habilidades para describir y dar vida
a los personajes y escenarios. La categoria de trama muestra un potencial prometedor, aunque solo
un nimero limitado de estudiantes ha alcanzado la maxima calificacion.

Estas conclusiones indican una base solida en ciertos aspectos creativos que, con una atencion
estratégica y pedagogica, puede llevar a mejoras significativas en la escritura creativa de los
estudiantes. Asimismo, al permitir que los estudiantes puedan reconocer sus habilidades como la
creatividad, la intuicidn, el pensamiento logico, la sensibilidad y la observacion frente a la
produccion textual, le ayudan a fortalecer el desarrollo de competencias como son la lingiiistica, la
discursiva y la estratégica, las cuales estan intimamente relacionadas con el proceso creativo de

historias (Mejia, 2020).
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6.3.Sesiones 2 a S de la secuencia didactica

En las siguientes sesiones (2 y 3) se pretendid que los estudiantes fueran desarrollando e
implementado cada una de las partes necesarias para una buena escritura creativa de cuentos, por
ejemplo, las partes de un cuento (inicio, nudo, desenlace), el género (ciencia ficcidn, terror),
identificacion de los personajes (caracteristicas), desarrollo y entorno de la historia, entre otros.
Estas sesiones fueron desarrolladas en grupos de 4 a 6 estudiantes, en donde, por ejemplo, en la
sesion 2 se la mayoria de los grupos (4/6) lograron identificar los personajes principales de la
historia, el entorno en donde esta se desarroll6 como lo muestra el siguiente cuento:
,Quiénes son los personajes personales en la obra?
Grupo 1: el elefante y el veterinario
Grupo 2: El elefante y el veterinario
,Como se desarrollo la historia y en qué entorno?
Grupo 1: La historia se desarrolld que el elefante se esfuerza demasiado para hacer a su publico
feliz, pero por el esfuerzo se sinti6 cansado y se mareo y tuvo que descansar para volver a la accion.
Su entorno es el circo.
Grupo 2: En el circo.

Asimismo, los estudiantes mencionaron que es importante para ellos el poder colaborar en
grupos, debido a que esto les ayuda a entender mas facilmente la historia, tener una mejor
comprension de la obra, permite la opinidon distinta de las personas, en cuanto a sus ideas y
pensamientos, haciendo que la comprension de la lectura sea mas rapida y eficiente.

Por otro lado, la sesion 3, todos los grupos (6/6) lograron identificar a los personajes de la
historia (Frankenstein, cadaveres y Zombies), dar sus caracteristicas (F: alto con el cuerpo cocido,
personas no muertas, etc.) y adicionalmente, identificar las emociones de los personajes (miedo,
terror, susto).

Sesion 3. Identificacion de personajes y género (terror)
Jqué personajes existen en el relato?

Frankenstein, mis papas, los zombies, los cadaveres y yo.
Describe como son los personajes

La mayor parte de los personajes eran aterradores.

(Cuales son las motivaciones y emociones de los personajes?
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Los motivos son para dar miedo, las emociones que me dieron a mi y la tranquilidad que
me dieron mis papas al levantarme.

En este punto, se reconoce que las sesiones 1, 2 y 3, fueron mas que todo para la realizacion
de un diagndstico de codmo se encontraba la escritura creativa y sus elementos en cada uno de los
estudiantes, al igual que un breve recorrido en cuanto a el género, caracterizacion de personajes,
entre otros. Esto fue importante debido, a que permitié fortalecer en los estudiantes su capacidad
de anélisis, su creatividad en cuanto a sus historias, los elementos que tiene un cuento y el trabajo
con otros companeros.

Los estudiantes durante la sesion 4 (introduccion a la inteligencia artificial), la cual tenia
una rubrica con la que se evaluaba la creatividad, originalidad, organizacion y estructura en cuanto
a los elementos del collage, técnica y habilidad y, alineacion con el tema de inteligencia artificial
(ver apéndice D). Los cuales pretendian evaluar como los estudiantes podrian desarrollar el collage
y como comprendian la relacion entre la Inteligencia Artificial y la escritura creativa de cuentos.
Con base en esta rtbrica se obtuvieron las siguientes calificaciones como resultados.

Tabla 4. Resultados sesion 4

Creatividad y

originalidad Organizaciony Técnicas y habilidad Alineacion con el tema Calificacion
2,5) estructura (2,5) manual (2,5) de 1A (2,5) Total
2,04 1,59 2,04 2,29 7,91

Nota. Elaboracion propia con resultados de la sesion 4 (Collage)

Con base en lo anterior, se logré identificar una calificacion promedio de 7,91 sobre 10, lo
cual significa que la mayoria de los estudiantes lograron con la utilizacion de la técnica del Collage
identificar por medio de las imagenes que es la Inteligencia Artificial, como se utiliza y se relaciona
con la escritura creativa de cuentos.

En donde en el ultimo item (alineacion con el tema de Inteligencia Artificial) se obtuvo un
promedio de 2,29 sobre 2,5, reflejandose que 24 estudiantes lograron mostrar a través de imagenes
de robots, computadores, androides y aplicaciones moéviles lo que para ellos significaba IA.
Asimismo, estos estudiantes pudieron conectar los anteriores elementos con otros como arboles de
palabras, lapices, entre otros, que hacian referencia a la escritura creativa de cuentos.

Algo particular es lo que se puede observar en la siguiente figura en donde esta estudiante

muestra un robot escribiendo sobre papel, lo cual es muy referencial a la escritura creativa de
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cuentos, como también, un robot ayudandole a una nifia, lo que demuestra que la estudiante pudo
reconocer como se puede utilizar la herramienta como apoyo (ver figura 5).

Figura 5. Collages de Inteligencia Artificial y escritura creativa de cuentos

Piatelipgencky
Artificial

IO U |

Por otro lado, durante la exposicion de sus collages los estudiantes evidenciaron un manejo
expositivo regular, debido a que no pudieron expresar con facilidad sus ideas y los conceptos
referentes a la tematica explicada durante las sesiones anteriores; adicionalmente, se visualizo que
su escritura es pobre en cuanto a la ortografia y la gramatica. Esto presupone una necesidad mayor
de la utilizaciéon no solo de herramientas que corrijan este tipo de problemas sino de estrategias
didacticas a utilizar por parte del docente con miras a potencializar la escritura dentro de los
procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

6.4.Implementacion de una intervencion didactica con inteligencia artificial
Ahora bien, en cuanto a la implementacion de una intervencién didactica que integre
herramientas de Inteligencia Artificial en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos, los
estudiantes durante la sesion 6 los estudiantes debieron crear una historia solo con la instruccion

de que partiera de su imaginacion, no tenia género, ni personajes, ni condiciones previas, pero

50



debian utilizar alguno de los conceptos que se vieron con anterioridad sobre los elementos del
cuento al igual que la escritura creativa de cuentos.

En esta actividad los estudiantes debian utilizar la herramienta de Inteligencia Artificial
llamada Poe, en donde debian crear un usuario con un correo electronico y poder utilizar el primer
chatbots (asistente) y realizar preguntas referentes a las recomendaciones de titulos, seleccion de
género o solicitar correccion de la redaccion y la ortografia, entre otros, lograran mejorar su
escritura creativa de cuentos.

Con lo anterior, se pretendi6 identificar si los estudiantes tenian un buen manejo de la
herramienta y como esta influy6 en la creacion de los cuentos en cuanto a su creatividad. Se obtuvo
la respuesta de 32 estudiantes, quienes en su mayoria crearon historias o cuentos de terror, de amor,
de aventura.

Para su evaluacion se tuvo un formato constituido por las diferentes categorias que fueron las
mismas que se evaluaron en la prueba diagndstica, con la finalidad de comparar los resultados y de
visualizar las mejoras que tuvieron los estudiantes en cuanto a la escritura creativa de cuentos.

El analisis detallado de los resultados revela la integracion exitosa de la herramienta de
inteligencia artificial en el proceso de escritura creativa por parte de los estudiantes, evidenciando
competencias significativas en diversas categorias, estos resultados se muestran a continuacion (ver
tabla 3).

Tabla 5. Resultados de las categorias en la sesion 6

Voz Caracterizacion Estilo y Trama Espacio Calificacion
narrativa lenguaje total
0,974 0,987 1,053 2,014 2,898 7,927

Nota. Elaboracion propia con base en los resultados de la prueba.

Con base en los anteriores resultados se evidencia que se obtuvo un promedio de
calificacion de 7,92 superior a la que se presentd cuando se realizo la primera sesion (la prueba
diagnostica). En donde se evidencid que solo 6 estudiantes obtuvieron puntuaciones entre 5,81 y
6,64 puntos sobre 10, asimismo, se identificd que en esta sesion se obtuvieron calificaciones sobre
8, en donde 13 estudiantes obtuvieron puntajes entre 8,32 y 9,16 sobre 10, lo que refleja un avance
significativo en cuanto a la escritura creativa gracias a la implementacion de la secuencia didactica
como también al uso de la herramienta de inteligencia artificial (Ver apéndice E). A continuacion,

se muestran los resultados y andlisis de las categorias evaluadas en esta sesion.
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6.4.1. Voz Narrativa

En la categoria de voz narrativa se tuvo un promedio de calificacion de 0,974 sobre 1,25,
en donde 11 estudiantes obtuvieron la maxima calificacion de 1,25, demostrando habilidades
avanzadas al utilizar la inteligencia artificial, enriqueciendo su vocabulario y flexibilizando su
estilo. Asimismo, se muestra claridad en el punto de vista, indicando una mayor consistencia a la
hora de desarrollar la historia.

Por ejemplo, el cuento titulado “Destino entrelazado” muestra que un desarrollo mas

adecuado en cuanto a su vocabulario, a su punto de vista y a los detalles especificos como se
muestra a continuacion:
“Gabriel y Nicole eran don almas destinadas a encontrarse en el camino de la vida. Se conocieron
en la universidad, donde compartieron clases y descubrieron una conexion especial desde el primer
momento. (...) A medida que su amistad se fortalecia, Gabriel y Nicole comenzaron a compartir
sus suefios, esperanzas y miedos mas profundos. Se apoyaron mutuamente en los momentos
dificiles y celebraron los logros alcanzados. A medida que el tiempo pasaba, su amista se
transformo en un amor profundo y genuino” (V8).

Este relato demuestra una variacion en el vocabulario utilizado, incorporando palabras como
"genuino", lo que indica una expansion del repertorio Iéxico del estudiante. Ademas, se observa
una mayor conectividad entre los sucesos y acontecimientos de la historia, lo que contribuye a una
narrativa mas fluida y envolvente. Estos resultados sugieren que los estudiantes que obtuvieron
calificaciones mads altas en esta categoria han logrado no solo utilizar eficazmente la inteligencia
artificial, sino también aplicarla de manera reflexiva para mejorar la calidad y sofisticacion de sus
narrativas.

6.4.2. Caracterizacion

En la categoria de Caracterizacion, se destac una calificacion promedio de 0,98 sobre 1,25,
evidenciando la notable capacidad de los estudiantes (16 en total) para desarrollar personajes de
manera realista y plausible. La puntuacion maxima de 1,25 alcanzada por algunos estudiantes
sugiere un entendimiento profundo de las complejidades involucradas en la construccion de
personajes dentro del &mbito de la escritura creativa de cuentos.

Un ejemplo representativo de esta habilidad se encuentra en el relato del estudiante VS8,
donde se proporciona una caracterizacion detallada y vivida del personaje Gabriel: "Gabriel era un

joven amable y apasionado por la musica (...), con una dulce forma de ser". Esta descripcion no
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solo destaca las caracteristicas superficiales del personaje, como su amor por la musica, sino que
también revela aspectos mas profundos de su personalidad, como su amabilidad y dulzura.

La habilidad de los estudiantes para infundir a sus personajes con dimensiones realistas y
emotivas no solo enriquece, sino que también fundamenta la autenticidad de sus narrativas. Al
dotar a los personajes de atributos realistas, los escritores no solo los hacen mas creibles para los
lectores, sino que también establecen conexiones mas profundas entre la audiencia y la trama. Este
enfoque va mas alla de la simple descripcion fisica, adentrandose en las motivaciones, los
conflictos internos y las relaciones interpersonales de los personajes.

Cuando los estudiantes logran capturar la complejidad emocional de sus personajes, permiten
que los lectores se sumerjan de manera mas completa en la historia. Las emociones, los dilemas y
los cambios que experimentan los personajes anaden capas de profundidad que hacen que la
narrativa sea mas resonante y memorable. Ademas, la capacidad de transmitir autenticidad a través
de los personajes refleja una comprension aguda de la psicologia humana y de cémo esta se
entrelaza con la trama.
6.4.3. Estilo y Lenguaje

En la categoria de estilo y lenguaje se obtuvo una calificacion promedio de 1,053 sobre 1,25
siendo la categoria que mejores puntuaciones obtuvieron mediante la implementacion de la
herramienta de Inteligencia Artificial. Se obtuvo que la mayoria de los estudiantes (17) obtuvieran
un cumplimiento generalizado de las reglas de puntuacién y gramatica, asi como el uso eficiente
de didlogos para caracterizar, mostrado a través de su maxima calificacion (1,25). Un ejemplo
representativo de esta mejora se evidencio en el cuento titulado “El misterio de un tesoro” donde
la presentacion alcanzoé un nivel superior:

“(...) La tensién aumentaba a medida que la noche caia sobre la selva. Mientras acampaban,
escuchaban misteriosos ruidos provenientes de la oscuridad y vieron sombras moviéndose entre
los arboles. Algunos miembros del grupo comenzaron a dudar de su empresa y a temer por sus
vidas” (V31).

Es importante destacar que, si bien la implementacioén de la inteligencia artificial generd
una mejora en la ortografia, con una correccion precisa de tildes y una distribucion adecuada de
comas y parrafos; se debe considerar que, durante el desarrollo de toda la secuencia didactica, los
estudiantes pudieron ir fortaleciendo varios de los elementos de las categorias de la escritura

creativa de cuentos.
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Sin embargo, se identificd la necesidad de perfeccionar la congruencia entre el estilo, el
lenguaje y los dialogos con respecto a la caracterizacion de los personajes. Este analisis resalta
areas especificas que requieren una atenciéon mds detallada y refinamiento para garantizar una
coherencia integral en la narrativa.

6.4.4. Trama

En cuanto a la categoria trama se obtuvo una puntuacién promedio significativa de 2,014 la
cual respecto a la prueba diagndstica demostré una mejora considerable (ver apéndice E). Para la
ejemplificacion de esto, el siguiente cuento es una clara evidencia de como los estudiantes pueden
mejorar en la escritura creativa y en sus elementos. En donde la estudiante (V3) en su cuento con
inteligencia artificial: La atraccion hacia lo desconocido”, muestra lo siguiente:

“Victoria Blackhood era una mujer de gran belleza y misterio. Su piel palida contrastaba
con su cabello negro como la noche y sus ojos oscuros atraia desgracia y que aquellos que cruzaban
su camino nunca volvian a ser los mismos”. Aqui se da un mayor detalle en cuanto a la
caracterizacion del personaje, permitiendo que las personas puedan imaginarselo sin tener que
verlo.

“Un dia, en un pequefio pueblo rodeado de bosques oscuros, Victoria, decidi6 alquilar una
antigua mansion que se decia estaba encantada. Los lugarefios advertian sobre los terribles sucesos
que habian ocurrido en ese lugar, pero Victoria no creia en las supersticiones”.

El anterior fragmento, muestra coémo se da un buen uso del espacio por medio de una
descripcion detallada, al igual que permite la creacion de una imagen mas vivida de donde se
desarrolla la historia. Asimismo, permite que los lectores puedan tener una idea clara de como se
va desarrollando la trama de la historia, siendo asi que le da continuidad a los sucesos que van
ocurriendo.

Al comparar los dos conjuntos de resultados, se observan diferencias notables en varias
categorias, lo que proporciona una vision detallada de las 4reas donde hubo mejores resultados en
la aplicacion de la inteligencia artificial en la escritura creativa de cuentos.

Se destacan los mejores resultados en las categorias de narrativa en donde los estudiantes
obtuvieron mejores puntuaciones en cuanto a su vocabulario, en los detalles especificos y en el
punto de vista claro, consistente y coherente; esto a diferencia de cuando no utilizaron la 1A, en
donde los estudiantes obtuvieron menores resultados, debido a que repetian constantemente

palabras y sus historias eran muy similares.
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La segunda categoria en la que demostraron mejores resultados fue la de Estilo y Lenguaje,
debido a que al utilizar la IA no se tuvo tantos errores de puntuacion, de ortografia y gramatica;
asimismo, se evidencio que los didlogos introdujeron tension, permitieron la caracterizacion de los
personajes, entre otros. En estas areas, los estudiantes lograron utilizar eficazmente la inteligencia
artificial para enriquecer su vocabulario, flexibilizar su estilo y cumplir con las reglas de
puntuaciéon y gramdtica. También se observa un fuerte desempefio en el uso de dialogos para la
caracterizacion y creacion de tension en el desarrollo de la historia.

Al respecto de la trama se refleja un rendimiento variable, con algunos estudiantes manejando
correctamente las técnicas temporales y la vinculacidon causal de sucesos, mientras que otros
pueden mejorar la presentacion implicita del proposito de la historia y la justificacion de los giros
de la trama. Esto se vio representado en cuanto a que los estudiantes, si bien lograron tener una
mejor secuencia en el desarrollo de la historia (inicio, nudo y desenlace), se reconoce que estos
todavia tienen falencias en saber como lograr que sean mas creibles y envolventes a la hora de ser

leidas.

6.4.5. Espacio
En la categoria de espacio se evidencid que solo tres estudiantes no lograron cumplir al
maximo, debido a que no mostraron una descripcion de donde se desarrollaba la historia. Es de
suma importancia, por tanto, tener un nivel cognitivo relacionado directamente con esta categoria
que les permita identificar y determinar adecuadamente el contexto espacial de donde se esta
desarrollando el cuento.
6.5.Analisis del impacto de la integracion de la herramienta de Inteligencia Artificial
En cuanto a la evaluacion del impacto de la integracion de herramientas de Inteligencia
Artificial en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos, los estudiantes pudieron expresar sus
opiniones durante la ultima sesiéon mediante una entrevista semiestructurada realizada de manera
presencial, recogiendo sus percepciones y como fue su experiencia al usar la herramienta.
6.5.1. Utilizacion de la herramienta
En primer lugar, la primera categoria se refiere a la utilizacion de esta herramienta de
inteligencia artificial llamada POE, 8 estudiantes (V1, V4, V15, V20, V24, V28, V30, V32)
expresaron que su redaccion era mas coherente, lograron facilmente elegir a los personajes y darle

un inicio para los cuentos. (V5) expresd que “mi experiencia fue muy bonita porque nos ayuda”
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asimismo expresd que “les ayudo a crear una historia o cuento y ayuda a nuestra imaginacion,
ayuda a pensar mejor” y “nos ensefia a escribir y a expresar nuestras propias palabras”. Esto
significa que el estudiante reconoci6 la importancia de la utilizacion de la herramienta en cuando
a la creacion de historias dentro de la asignatura de lengua y literatura.

El estudiante V10 mencion6 que “mi experiencia fue excelente porque me ayudo a descubrir
nuevas ideas, intereses y descubrimientos”, también “nos ayuda a descubrir ideas entre si y mejorar
la escritura y aumentar la imaginacion”. En esta opinion se puede identificar que al introducir este
tipo de herramientas que son a su vez didacticas, los estudiantes pueden explorar otras formas auto
contrayentes ante la adquisicion del conocimiento, siendo esto fundamental para su proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Si bien, se evidencio que hubo un buen manejo de la herramienta artificial se reconoce que
los estudiantes en su mayoria no la han utilizado, como lo expresaron algunos con sus comentarios
“Nunca la habia escuchado” (V32), “es primera vez que la uso” (V21), “su uso es facil” (V13);
pero algunos comentaron que su implementacion la ven como algo positivo

para el desarrollo de las clases y asignaturas como lo muestra lo siguiente: “me parece que esta
herramienta la puedo usar en matematicas” (V15), “Siento que puede ayudarme mucho con la
realizacion de tareas no solo en esta asignatura sino en otras como ciencias sociales” (V3).

En este punto si bien se reconoce expresaron no conocian la herramienta se logra identificar
que su implementacion aparte de ser novedosa pudo cumplir con los objetivos propuestos y que es
aceptada para ser utilizada en otros procesos o actividades a realizar por el docente dentro de sus
procesos de ensefianza.

6.5.2. Mejoras en la escritura creativa por uso de herramienta 14

En la segunda categoria, gracias al analisis de la herramienta de inteligencia artificial POE,
los estudiantes que la emplearon destacaron mejoras en la coherencia de sus redacciones y en la
capacidad de elegir personajes y establecer inicios para sus cuentos. En donde algunos
mencionaron lo siguiente: "La herramienta POE realmente hizo que mi escritura fuera mucho mas
fluida” (V14), "Nunca pensé que usar una inteligencia artificial podria marcar la diferencia en mi
escritura de cuentos, pero, me ayudo a darles més caracteristicas a mis personajes al igual que los
espacios en donde cree mis historias” (V22). En estos extractos se puede resaltar la importancia
que le dan al uso de esta herramienta los estudiantes, siendo asi, que pueda ser utilizada con mayor

frecuencia dentro de las secuencias o programaciones didacticas de los docentes.
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En estas entrevistas casi todos los estudiantes (30) expresaron que su experiencia al utilizar
la herramienta de inteligencia artificial POE fue excelente, debido a que esta les permitio descubrir
nuevas ideas o inspiraciones en la escritura de cuentos. Asimismo, reconocieron que €s una
herramienta de apoyo y que solo debe utilizarse en los momentos en los que no se tienen ideas
claras sobre que escribir, o corregir algunos errores ortograficos.

6.5.3. Interaccion de los estudiantes y la 14

En esta categoria, se identifica que la IA, ofrecio asistencia proporcionando sugerencias

contextualizadas que contribuyeron a la fluidez narrativa. Sin embargo, para comprender mas
profundamente la interaccion entre los estudiantes y la [A, es crucial explorar como la herramienta
POE facilita estas mejoras. Los estudiantes V1, V2 y V3, mencionan que utilizaron la inteligencia
artificial para recibir sugerencias y correcciones especificas que mejoran la coherencia en sus
redacciones, asi como para obtener ayuda en la seleccion de personajes y la creacion de inicios
cautivadores para sus historias. V1 expreso que:
“le pedi que me diera la descripcion de un personaje para un cuento de terror y ella escribio: era un
hombre feo, lleno de cicatrices, con una piel gris y morada; entonces me gustd que me ayudara con
una idea sobre uno de mis personajes”. Esto significa que la herramienta es bien recibida por los
estudiantes, es decir, que puede seguir siendo utilizada dentro del aula.

Asimismo, V4: “al inicio me pareci6 diferente utilizar la herramienta, pero luego me di
cuenta de que era facil, solo habia que escribir cosas como “escribe un inicio distinto para un cuento
de terror, y ella lo hacia”. Aqui se puede identificar que la opinidn del estudiante hace referencia a
la utilizacioén de la herramienta y como este refiere que es facil y que le puede ayudar con sus
solicitudes en cuanto a la creacion de cuentos e historias.

Es asi como la herramienta, en su funcionamiento, gracias a que analiza patrones de
escritura, proporciona retroalimentacion contextual y apoya el desarrollo de habilidades narrativas.
Lo que permite que los estudiantes puedan tener un aprendizaje mas extenso y efectivo con la
herramienta POE. Sin embargo, algunos estudiantes expresaron que se les hacia dificil saber que
solicitarle, por ejemplo, V23 menciond: “Me costo saber que pedirle, porque es extrafio hacerlo, le
dije que escribiera sobre algo y escribi6 de otro tema diferente... luego, se lo pedi de otra manera
y ahi si me entendi6 y me dio una respuesta acertada”. Aqui evidenciamos que no todos los
estudiantes logran interactuar de manera facil con la herramienta, lo que presupone una necesidad

en cuanto a su inclusion dentro de los espacios de construccion dentro del aula.
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En este sentido, se hace necesario implementar sesiones de capacitacion integral para todos
los estudiantes, independientemente de su experiencia previa; en donde se logré integrar el uso de
la herramienta de manera més sistemadtica en el curriculo, lo anterior, permitird una practica regular.
Asimismo, se deberian disefiar ejercicios especificos que destaquen las areas donde la TA puede
ser mas beneficiosa y asi fortalecer habilidades clave de escritura.

Por otro lado, se reconoce que fomentar la colaboracion entre estudiantes para compartir
experiencias y conocimientos sobre el uso efectivo de la herramienta puede ampliar su impacto
mas alld de la limitacidn inicial de 32 estudiantes. Estas estrategias buscan no solo incrementar la
adopcion de la herramienta sino también maximizar su utilidad para mejorar las habilidades de
escritura en un contexto educativo mas amplio.

En este punto, se evidencia que el implementar la herramienta de Inteligencia Artificial
dentro de la escritura creativa presenta una gran ventaja en cuanto a la generacion de ideas,
correccion y edicion de textos, sin embargo, también presupone un desafio para los docentes en
cuanto a como fomentar que los estudiantes lo utilicen adecuadamente, es decir, que la tomen como
un apoyo y no como la tnica manera de realizar los trabajos académicos. Esto implica que, dentro
de las clases, se obtén por el uso de otras estrategias ludicas, desde el aprendizaje colaborativo y
desde el trabajo entre grupos, aprovechando los recursos digitales, pero sin tener una dependencia
de ellos.

Tras analizar las 32 entrevistas realizadas a los estudiantes, se puede observar una tendencia
generalizada en cuanto a la percepcion positiva hacia la herramienta de inteligencia artificial POE.
Los estudiantes expresaron en su mayoria que la utilizacién de esta herramienta les permitio
mejorar la coherencia en sus redacciones, asi como la capacidad de elegir personajes y establecer
inicios para sus cuentos. Por ejemplo, V5, V6, y V7 mencionaron que la herramienta hizo que su
escritura fuera mas fluida y les ayud6 a dar mas caracteristicas a sus personajes, asi como a crear
entornos para sus historias.

Asi mismo, gracias a la categorizacion de las entrevistas y a lo que se observo durante estas,
se pudo identificar tres grupos de estudiantes: a) los estudiantes que expresaron una experiencia
positiva y una comprension clara del uso de la herramienta, b) aquellos que mostraron curiosidad
y disposicion a aprender mas sobre ella, y finalmente, ¢) aquellos que expresaron una falta de

familiaridad inicial, pero reconocieron el potencial beneficio de su implementacion.
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El primer grupo, constituido por la mayoria de los estudiantes entrevistados demostré un
entendimiento solido y una experiencia positiva con la herramienta. Estos estudiantes sefialaron
mejoras significativas en su escritura y resaltaron como la herramienta les ayudé a desbloquear
ideas y mejorar la calidad de sus cuentos.

El segundo grupo mostrd una actitud receptiva hacia la herramienta, expresando interés en
aprender mas sobre su funcionamiento y cémo podria beneficiar su proceso de escritura. Estos
estudiantes reconocieron la utilidad de la herramienta y manifestaron su disposicion a integrarla
mas en su practica de escritura.

Por tultimo, el tercer grupo comprendié a los estudiantes que inicialmente carecian de
familiaridad con la herramienta, pero reconocieron su potencial utilidad. A pesar de su falta de
experiencia previa, estos estudiantes mostraron una actitud abierta hacia la implementacion de la
herramienta y expresaron su disposicion a explorarla més a fondo en el futuro.

Para finalizar, de acuerdo con lo anterior, se reconoce que se ha logrado cumplir con el
objetivo general de esta investigacion, debido a que por medio de la implementacion de la
secuencia didactica se logré evaluar las posibilidades de integracion didactica de herramientas de
inteligencia artificial en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos, obteniendo resultados

positivos durante su desarrollo.
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7. Conclusiones

El analisis de las herramientas y técnicas de inteligencia artificial disponibles para apoyar la
ensefianza de la escritura creativa revela la diversidad de opciones disponibles en el mercado.

A partir de los resultados obtenidos, se puede concluir que estas herramientas ofrecen un
potencial significativo para mejorar la practica educativa en este campo. Entre las herramientas
estudiadas, se destacan ChatGPT, Neuroflash, Copyson y POE por sus capacidades para generar
textos creativos y ofrecer apoyo en la produccion de contenido escrito. Sin embargo, al considerar
diferentes criterios, se considera que la herramienta mas adecuada es POE, debido a que puede ser
utilizada para fomentar la creatividad, mejorar la escritura y proporcionar retroalimentacion
instantanea a los estudiantes, asimismo, que tiene una mejor capacidad para iniciar una
conversacion significativa y adaptarse a las necesidades individuales de los usuarios.

Con base en los resultados obtenidos de la implementacion del programa piloto que integra
herramientas de inteligencia artifici8al en la ensefianza de la escritura creativa de cuentos, se puede
concluir que esta iniciativa ha demostrado ser efectiva para mejorar las habilidades literarias de los
estudiantes de octavo afio en la Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”. Los hallazgos
revelan un avance significativo en varios aspectos clave de la escritura creativa de cuentos, como
la variedad en los inicios de las historias, la correccion ortografica, la consistencia en la escritura
narrativa y la caracterizacion de personajes.

Finalmente, el andlisis del impacto de la integracion de herramientas de inteligencia artificial
(IA) en la ensefianza de la escritura creativa ha arrojado resultados positivos y prometedores en los
estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa "Emiliano Ortega Espinoza". Los hallazgos
revelan que la herramienta de IA, denominada POE, ha sido percibida de manera favorable por la
mayoria de los estudiantes, quienes destacan mejoras en la coherencia de sus redacciones, la
capacidad para elegir personajes y establecer inicios para sus cuentos, asi como la generacion de
nuevas ideas y la inspiracion en la escritura creativa de cuentos. En donde los estudiantes han
expresado una percepcion mayoritariamente positiva hacia la herramienta, demostrando una
comprension clara de su uso y reconocimiento de su potencial beneficio.

En cuanto a las limitaciones se tuvo que durante la implementacion de la herramienta al
inicio los estudiantes no han podido utilizarla de manera correcta; sin embargo, a medida que se
avanzo6 con esta se logro que posteriormente estos pudieran acoplarse a su uso y pudieran ayudarlos

con la escritura creativa de cuentos.
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Asimismo, se identifica una dificultad en cuanto a que algunas sesiones se tuvieron que
realizar de manera virtual debido a inconvenientes a nivel de pais. Sin embargo, se logré que los

estudiantes pudieran por este medio culminarlas de manera satisfactoria.
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8. Recomendaciones

Se recomienda que dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje los docentes consideren la
integracion de las herramientas de Inteligencia Artificial, tales como POE y asi, diversificar sus
practicas pedagogicas en cuanto a la escritura creativa o cualquier contenido dentro de su
asignatura. Esto debido a que, al aprovechar las capacidades de la inteligencia artificial, los
estudiantes pueden explorar su creatividad, mejorar sus habilidades de escritura y recibir
orientacion personalizada para alcanzar sus objetivos académicos y creativos.

A pesar de que se obtuvieron resultados importantes y valiosos en cuanto a la
implementacion como evaluacion realizada por los estudiantes; se identifican areas de mejora,
como el manejo expositivo durante la presentacion de los collages y la necesidad de fortalecer la
ortografia y gramatica. Se recomienda que el curriculo del curso de lengua y literatura contintie
incorporando actividades especificas que aborden estos aspectos, asi como estrategias didacticas
adicionales para potenciar la escritura dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Para optimizar la integracion de herramientas de IA en la ensefianza de la escritura creativa

de cuentos, se recomienda implementar sesiones de capacitacion integral para todos los estudiantes,
independientemente de su experiencia previa. Estas sesiones deben enfocarse en integrar el uso de
la herramienta de manera sistemadtica en el curriculo, permitiendo una practica regular. Ademas, se
sugiere disefiar ejercicios especificos que resalten las areas donde la [A puede ser mas beneficiosa,
con el fin de fortalecer habilidades clave de escritura.
Asimismo, se propone fomentar la colaboracion entre estudiantes para compartir experiencias y
conocimientos sobre el uso efectivo de la herramienta, ampliando asi su impacto mas alla de la
limitacion inicial de 32 estudiantes. Estas estrategias no solo incrementaran la adopcion de la
herramienta, sino que también maximizaran su utilidad para mejorar las habilidades de escritura en
un contexto educativo mas amplio.

Finalmente, se enfatiza la importancia de que los docentes fomenten el uso adecuado de la
herramienta, tomando en cuenta que esta debe ser vista como un apoyo y no como la inica manera
de realizar trabajos académicos. Se sugiere complementar su uso con otras estrategias ludicas,
como el aprendizaje colaborativo y el trabajo entre grupos, aprovechando los recursos digitales,

pero evitando una dependencia exclusiva de ellos.
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10. Anexos

Anexo A

Anexo 1. Planificacion microcurricular

UNIDAD EDUCATIVA

EMILIANO ORTEGA ESPINOZA

PLANIFICACION MICROCURRICULAR
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE: SOPAYAPADILA ARFA: LEMGUA YLITERATURS | ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA
TED NO. DE PERIODOS
TRIMESTRE: | SEGUNDO ESTRE SEMANAS: 7 FEDAGOGICAS:
. FECHA DE INICTIO: 37122023
FUESD'GR'M OCTAVO ,P"‘R‘J“LELG D FECHADE 17012024
' ' FINALIZACTON: e
0.LL.4.8. Escribir relatos v textos narrativos, expositivas, instructivas, descriptivos, explicativos v conversacionales, adecuados a una
OBJETIVOS | situacidn comunicativa determinada; emplear los recursas de las TIC como medios de comunicacién, aprendizaje v expresion del
DE penzamiento
APRENDIZA | 0.LL43. Utilizar los recursos que ofrecen las TIC para desarrollar actividades de escritura literaria y no liveraria en calaboracion con
JE: los demas, en una variedad de entornas v medios digitales
PLANIFICACION
Competenc
1az . .| Competencias matematicaz | Competencias digitales 'lenpebenf:las
COMPETENCTAS: COmMURAICACL | ﬂl:-..;—r sucl_nemoemmales
onales ‘M «
c
ESTRATEGIAS
DESTREZAS CON CRITERIO DE INDICADORES DE METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
DESEMPENO EVALUACION PARALAENSENANZAY EVALUATIVAS
APRENDIZAJE
TEMA: Explorande la fusicn » Formato da evaluacion de
creativa: Historias evaluadaz v la los cusntos (Evaluacidn
Intelizencia Artificial imicial v final, anexo A)
# Foro de discusidn
Experiencia

Hidenes co Erle
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Anexo B

Anexo 2. Valoracion de las categorias

A continuacion, se muestra cada uno de los valores que tiene cada categoria. En la categoria voz

narrativa, caracterizacion, estilo y lenguaje valen 1.25, y la categoria de espacio vale 3.5 y la trama

equivale a 2.50 para dar con un total de 10 puntos si llegaran a cumplir todas las subcategorias de

cada categoria. Ya que las categorias que tienen la puntuacion de 1,25, en donde las que tienen 3

items se calificd de la siguiente manera: cumplen 3: 1,25, cumplen 2: 0,83, cumple 1: 0,41, no

cumple: 0,0.

Categoria

Items

Voz narrativa (1,25)

El vocabulario es rico y el estilo es flexible

Se aportan detalles especificos que contribuyen a crear un ambiente de
autenticidad

El punto de vista es claro, consistente, coherente y apropiado al género
que se utiliza

Caracterizacion (1,25)

El caracter de los personajes se revela indirectamente a través de su
aspecto fisico, accion, pensamientos, dialogos, lugares de
emplazamientos o simbolos.

Las acciones, pensamientos y dialogos de los personajes contribuyen al
significado de la historia

Los cambios o evolucion de los personajes tienen lugar a consecuencia
de los sucesos de la historia y su caracter resulta verosimil y realista

Espacio (3,75)

Las acciones, pensamientos y dialogos de los personajes al igual que los
sucesos y emplazamientos de la historia se presentan en un lenguaje
apropiado y con vocabulario que identifica la atmdsfera.

Los detalles son concretos y tienen resonancias sensoriales

Los detalles son significativos

Se emplean imagenes dentro del desarrollo de la historia

El lugar proporciona informacion a la vez que logra generar emociones
en el lector

El lugar ofrece sefiales de cambio, y es consistente y coherente con el
proposito de la historia

El lugar influye en las acciones y conductas de los personajes
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Se cumplen las reglas de puntuacion y gramatica

Estilo y lenguaje (1,25) Los dialogos sirven para la caracterizacion, introducen tension y crean
escenas

Los dialogos presentan acciones y sucesos y no son un decorado

Se maneja correctamente las técnicas temporales, escena, relato,
dialogo, entre otros

Los cambios se desenvuelven a través de escenas, dialogos y relatos

El propésito de la historia se transmite implicitamente sin declaraciones

Trama (2,50) Hay unidad artistica con el argumento, es decir, acciones, sucesos y

escenas que tienen lugar a consecuencia del orden de la historia

Las acciones, sucesos y escenas se vinculan de modo causal y sirven
para la significacion de la historia

Cada giro del argumento es justificado por los personajes o por las
situaciones ya implicadas
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Anexo C

Anexo 3. Resultados sesion 1

N: voz narrativa, C: caracterizacion, E: espacio, EL: Estilo y lenguaje, T: trama, CT: calificacién

total.
Cédigo Voz Caracterizacio Espacio Estilo y Trama Cantida
Narrativa n Lenguaje d Total
Vi 0.83 0.41 3.33 0.41 1.24 6.22
V2 0.41 0.83 2.49 0.41 1.24 5.38
V3 0.41 0.83 291 0.83 1.66 6.64
V4 0.41 0.83 2.49 0.41 1.24 5.38
V5 0.41 0.83 2.49 0.41 1.24 5.38
A% 0.41 0.83 2.07 0.83 2.08 6.22
V7 1.25 1.25 291 0.41 2.08 7.9
V8 1.25 0.83 291 0.41 2.5 7.9
V9 0.41 0.83 2.49 0.41 1.24 5.38
V10 1.25 0.83 291 0.83 1.66 7.48
Vil 1.25 1.25 2.49 0.83 2.08 7.9
Vi2 1.25 0.83 2.07 0.83 2.08 7.06
V13 0.41 0.41 2.49 0.83 1.24 5.38
V14 1.25 0.83 2.49 0.41 1.66 6.64
V15 1.25 1.25 291 0.41 2.08 7.9
V16 0.41 0.83 2.49 0.41 1.24 5.38
V17 1.25 1.25 291 0.41 2.08 7.9
V18 0.83 0.83 1.66 0.83 0.82 4.97
V19 0.41 0.83 2.49 1.25 0.82 5.8
V20 0.41 0.83 2.49 0.41 1.24 5.38
V21 1.25 0.83 291 1.25 1.66 7.9
V22 0.41 0.83 2.49 0.83 1.24 5.8
V23 0.41 0.83 2.07 0.83 2.08 6.22
V24 0.83 0.41 0.82 0.41 1.24 3.71
V25 0.41 0.41 0.82 0.41 0.82 2.87
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V26
V27
V28
V29
V30
V3l
V32

Promedio

0.41
0.41
1.25
0.41
1.25
0.41
0.41
0.738

0.41
0.83
0.83
0.41
0.83
0.83
0.83
0.804

1.65
2.49
2.07
2.49
2.07
2.49
2.49
2.386

0.41
0.83
0.83
0.83
0.83
1.25
0.41
0.659

0.82
1.24
2.08
1.24
2.08
0.82
1.24

1.503

3.7
5.8
7.06
5.38
7.06
5.8
5.38

6.090
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Anexo D

Anexo 4. Rubrica sesion 4

Categoria

1

2

3

Creatividad y
originalidad (2,5)

Organizacion y
estructura en cuanto a
los elementos del
collage (2,5)

Técnica y habilidad
manual (2,5)

Alineacion con el
tema de la inteligencia
artificial (2,5)

Cuenta con pocas
imagenes sobre la
inteligencia emocional
y la escritura creativa
de cuentos. Las
imagenes tienen poca
conexion entre [A 'y
escritura (0,50 puntos)

No se encuentran
organizados los
elementos del Collage.
(0,50 puntos)

Pocas imagenes, no
puesto en papelografo
y no tuvo mucho
color.

No se alineo con la
IA, no la menciona.
(0,50 puntos)

Cuenta con varias
imagenes sobre la
inteligencia emocional
y la escritura creativa
de cuentos. Las
imagenes tienen una
buena conexion entre
IA y escritura. (0,75
puntos)

Se encuentran
organizados los
elementos del Collage,
pero no tienen una
estructura. (0,75
puntos)

Varias imagenes,
puesto en papelografo
y no tuvo mucho
color.

Menciona la
inteligencia artificial,
pero tiene pocas
imagenes. (0,75
puntos)

Cuenta con muchas
imagenes sobre la
inteligencia emocional
y la escritura creativa
de cuentos.

Las imagenes tienen
una excelente
conexion entre [A 'y
escritura. (1,25
puntos)

Se encuentran
organizados los
elementos del Collage
y tienen una
estructura. (1,25
puntos)

Varias imagenes,
puesto en papelografo
y tuvo mucho color.

Menciona la
inteligencia artificial y
tiene muchas
imagenes. (1,25
puntos)
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Anexo E

Anexo 5. Resultados sesion 6

VN: voz narrativa, C: caracterizacion, E: espacio, EL: Estilo y lenguaje, T: trama, CT: calificacion

total.
Cédigo Voz Caracterizacio Espacio Estilo y Trama Cantida
Narrativa n Lenguaje d Total
Vi 0.83 0.83 3.75 0.83 1.66 7.9
V2 0.83 1.25 3.33 0.83 2.08 8.32
V3 0.83 1.25 3.33 1.25 2.5 9.16
V4 0.83 1.25 3.33 1.25 2.08 8.74
V5 0.83 1.25 291 0.83 2.08 7.9
Vo6 0.83 1.25 291 1.25 2.5 8.74
V7 1.25 1.25 291 0.83 2.5 8.74
V8 1.25 1.25 291 0.83 2.5 8.74
V9 1.25 1.25 291 0.83 1.24 7.48
V10 0.83 1.25 291 1.25 1.66 7.9
Vi1l 0.83 1.25 291 1.25 2.08 8.32
Vi2 1.25 1.25 3.33 1.25 2.08 9.16
V13 0.83 0.83 291 1.25 1.66 7.48
V14 1.25 0.83 2.49 0.83 2.08 7.48
V15 1.25 1.25 291 0.83 2.08 8.32
V16 0.83 1.25 2.49 0.83 1.66 7.06
V17 1.25 1.25 291 0.83 2.08 8.32
V18 1.25 0.83 1.66 0.83 1.24 5.81
V19 0.83 0.83 2.49 1.25 1.24 6.64
V20 0.83 0.83 2.49 0.83 1.66 6.64
V21 1.25 0.83 3.33 1.25 2.08 8.74
V22 0.83 0.83 2.49 1.25 1.66 7.06
V23 0.83 0.83 291 1.25 2.5 8.32
V24 0.83 0.41 1.66 1.25 2.08 6.23
V25 0.83 0.41 1.66 0.83 2.5 6.23
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V26
V27
V28
V29
V30
V3l
V32

Promedio

0.83
0.83
1.25
0.83
1.25
0.83
0.83
0.974

0.41
0.83
0.83
0.41
1.25
1.25
0.83
0.987

291
3.33
3.33
291
3.33
3.33
3.75
2.898

0.83
1.25
1.25
1.25
1.25
1.25
0.83
1.053

2.08
1.66
2.5
2.08
2.5
1.66
2.5

2.014

7.06
7.9
9.16
7.48
9.58
8.32
8.74

7.927
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Anexo F

Anexo 6. Carta de compromiso

ﬂ e e Fae s e U Efued Sobom, ol Arhe 'y Le Coemeu bo oo o
DECAMATO

=

CARTA DE COMPROMISO

Caria de Compromiso gque celetran, pod wna pate, &l Doaclor Yowany Salazar Estrasda
F"hl]..rllu:dl:lld ﬂlﬂ.ﬂnﬂthhiluﬂlthﬁ.ﬂnﬂu el Aurte y la Comaumicacadn

Mrﬂhﬂﬁm!hhmﬂmﬁmm#mm
irvierm abheroral

1. INFORMACION GENERMAL

Lisgenr o apecesidn Lindsd Educatvs "Emikans Oortegas Espnoza®
Localirachdn Ceisnayo-L oja-Ecusdor
Direccidn: 18 de agosto entre Cimedo v Ewgenss Espejo
Teldfomo: (O7) 2877048
AMNE- 11HG1480
PFlaro. Dos mfos de duracesn.
Vigencia: A pardc de la sescriposn de @ Cata de Comprosnis pof e paries

2. OBJETIVO

E sthaEsbisr 'wi FaCilioss: O DOOP-Sracian s rnashsronal que permdan a los (as) estudssnies
““mﬂrﬂnﬁthﬁd*hEﬂﬂdm =l firhe y a Comunicacbn ds= B
Limkrersidad Hacionsl de Loga, la resliracedn de prdcliicas pre profeassnales, préciicas
comunilaras y praclicas de vrculscdn con la socedad. para potenciar la adgquisicesn v
splicaciin de conocimentos, desireras, habifdisdes y sciiudes on & process o
fosmacite profdionsl

3. DECLARACION DE LOS COMPROMSDS

Las pames Oraneaenies, 'eConocionanen ecprocaresETie 8 caracier, @ persomera
juridica y B repressniacion con Qe companeoen, Convienen en mandestar o siguenks:

1.1, Compromis.os de s Fecultsd o la Edwcacién, =1 fete 5 ba Comunicacicn:

o) Forbomar, die scuendo o B planificeccn v la depoeniiidad de @lasis Hhurmsng 99 S
Shfferas e gfads de la Fatuisd ces B BEducadrn, & Aame y e Comunicacson, Bn e
reskrackin de praciaas pre profesipgnsies 3y BaCSvidadess de sErveCag  COrEoniEen,
conforme o eslablscen os Arficules S0, 53 54 y 55 ded Reglemends de Fidpimen
Apapooros del CES y, Ariculo B itsvel h) de & Loy Oepdnes Asfommmaions o e Ley
Grguineca oo Ediarasiin Supennr

Casdid v dinasis " omlEiess Mo Cipress™ Coole wtrs =17

Fesemiomn AN EM sral yGumss ssl U I D0LET
e e
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ﬂ “-‘“““F—I'_I-‘h--:_-dﬁl.-lhjhm
CECAMNATO

b Deaigrar un docek: eaponssble de planificar, SIBaniBa y evaiual |8 DAMCDacstn de
ios alumnos y las slumnas de cada carrens de grado en s palirscedn de préclicas pre
profesionaies y acksidedes de serncio comuniano,

G Wi ST N e QUi BB Semnced ¥ B shannas oe ik diterentes Cameras de
QrEado, cumeksn Con las acthvdades acordadas por las panes, y.

d) Ciorgar &l aval acackhmico para gua los alemnos vy s alurnas gue participen on las
achvidades previlas on @ piesenle Carla de Comperomibe ealbcen s irebajos e
irvealgacein con lines de Hulecin comn o establece B legalaciia mierna e @

3.2, Compronisce de la Unidad Educativa “Emilians Ortoagas Eapinozs™

a) PREnficar, onaEanineT ¥ GRoDorer & |8 Fatulad o la Educacion. &l Amne v |a

Cormnicacidn b ackvidades a dosarmollarse an &l marcs de B presanss caria de

T BT

MW conjuniamsnis con &l esponsable de B praclicas preprofesanales y
d-mmud-um“ummumeu

b Educaclan, & Arte y la Comunicacn gue dichass achhwdades e desarmalen

responiablements y confiorme &l cronogtame de rabajo establecido

ci Proporcionar ol apoyo ogisiics gque requieean los alumnos v B alurnes de ias

carmeiad de grada de la Facullad de s Educacicn, ol A y b Tomumnicicsin pans b

eyt iatinteh de Bs acitaaadas acordadas por las DAes:

i Lievar un regsing da asstencs del ¢ 18 docerie y esludianies de las careras de grada

s la Facutad de s Educacin, al Arfe vy la Comunicecehn gue parficipen an as

SCAVESARE PrOVEEEEE BN 13 DI nbe CATa OO COMPrOIrmes. y.

&} Osorgar @& cerfcackn comaspondente 3 los alumnos y 185 sumnas de Bs camoras

de grado de B Facutad de la Edecacss el Are y @ Comunicanon que hayan cursgp oo

saislacios iprments con las actvidades msagnadas y ecordedas en b presenie carla de

compromiso.

4, COMPROMISOS PRESUPLUESTARIOS ¥ LABOARALES

Lis premaends Caks g O omprDimesn 5 pEREFE COMDrETisns Bresun unshanos m Bempooo
forgs & o plummnos ¥ las alumnes de Bs carmpms de grodo de i Foousied de s
Educscain, ol Are y & Comunicacion parbopanies neacones de dependencia isboral
El il Sl TR TR g e =t

5 PLAZD

La presents Corta de Compiomiss Wended una durscion &e dos afios a peir de su
SUBCTRCHIN PO K0S NeDIeRRNLaNies legaks 08 135 INSLCIores g mes.

6. TERMINACIOMN

i i Lo it L s B s P elia e B el T el s WPECE T
Teptore: JHATI33 el phate ta BCEdre B
Lasji o Paadedioe
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ﬂ Hh._,,_"l-“i-hmdhjhm
DECAMATO

La preserts Carla de Compromiso se dard por conciuida por B8 sgumnbes Causaies
a) Por incumpimionto de los comgmemisos adquindns, per cusesguisen 3o las paries:
b) Por feerza mayor o cass fortwio debalamerie jushhcados:

€] Pes mutud atusrdo de a8 pares susciplonas, v,

d) Por terrenaccn ool plazo pars o cual fue SUloris b e de Sommormiss

Para conslamsa de ko schusds y e las responsabeidaces ques onigna ks presenie Carla
t‘ﬂmm 'm“m““mimm“l—m
parbopaniEs, 4 o8 oo diss del mes de chammbre del 8o dos el wentErds.

DECAMO DE LA FACULTAD DE LA
ﬂ:&ﬁﬁ ARTE ¥ LA
OE LA UNL

s Pt T il TR F i W e e bl
TolStre BEETEN Sl ey A ol il o
(LT -
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Anexo G

Anexo 7. Planificacion

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

1. DATOS INFORMATIVOS

. | LENGUA Y ]
DOCENTE: SORAYA PADILLA ARFEA: LITERATURA ASICNATURA: LEMGUA ¥ LITERATURA
M. DE PERIODOS
TRIMESTRE: M TRIMESTRE 7
SEGU SEMANAS: | PEDAGCOGICAS:
| FECHA DE INICIO: | 3/12/2023
CURSO/GRADO; OCTAVOD PARALELO: | D FECHA DE 18/01/2024
FINALIZACION:

O.LL.4.8 Escribir relatos v textos narrativos, expositivos, instructivos, descriptivos, explicativos y conversacionales, adecuados a
una situacién comunicativa determinada; emplear los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y expresion
del

pensamiento

O.LL.4.9. Utilizar los recursos que ofrecen las TIC para desarrollar actividades de escritura literaria v no literaria en colaboracion
con los demds, en una variedad de entornos y medios digitales

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE:

PLANIFICACION

Competenc
R :;“ unicaci Competencias matemiticas | Competencias digitales :i';';:::::;::lﬁ
' onales ['C_H] lTJG @T
tC)
ESTRATEGIAS
DESTREZLAS CON CRITERIO DE INDICADORES DE METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
DESEMPENO EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y EVALUATIVAS
APRENDIZAJE
TEMA: Explorando la fusion creativa: ® Formato de evaluacion
Historias evaluadas v la Inteligencia de los cuentos
Artificial {Evaluacitn inicial v

| final, apéndice B).
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LLA4.1.1. Indagar y explicar los aportes de
la cultura escrita al desarrollo historico,
social y cultural de la humanidad.

LL.4.1.3. Indagar sobre las variaciones
lingilisticas socioculturales del Ecuador y
explicar su influencia en las relaciones
sociales.

LL.4.1.1. Explica el origen,
el desarrollo v la influencia
de la eseritura en distintos
momentos historicos,
regiones y culturas del
mundo, (Ref IL.LL.4.1.1.)

LL421, Explica la
influencia de las variaciones
lingilisticas sociales y
situacionales del Ecuador en
las relaciones sociales, (Ref,
LLL421.)

Imicio: Actividad rompehielo (tendran
que decir tres verdades y una mentira,
esto lo eseribirdn en la pizarra para que
los estudianies puedan adivinar, Pues,
esta actividad va ser voluntaria o el
docente tendrd que elegir a los
estudiantes para que participen),

Desarrollo:
a) Experiencia:

Se dard a conocer a los estudianies
sobre conceplos basico de 1o que es el
cuento, sus partes, log elementos,
Seguidamente, tendrin que realizar una
actividad para evaluar sus habilidades
de escritura creativa, En la cual consiste
de realizar un cuento a su eleccion,
Luego, se adentrarin en el fascinante
mundo de la Inteligencia Artilicial {TA),
explorando como esta puede ser una
aliada en el perfeccionamiento de la
escritura creativa.

b} Conceptualizacidn:

Los estudiantes reflexionaran sobre la
relacion entre evaluacion y crecimiento
en la escritura creativa. Luego,
explorarin conceplos bidsicos de la

. Inteligencia Artificial, comprendiendo

& Foro de discusion

La calidad de las historias v
cuentos serd evaluada mediante
una ribrica que esta
especilicada en el anexo A,
La participacion en el foro se
evaluard considerando la
calidad de las respuestas y la
contribugion significativa a la
discusidn sobre la inteligencia
artificial y su aplicacidn en la
escritura creativa,
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su funcidn en la mejora de la escritura y
su impacto potencial en la educacidn,

) Aplicacion:

-

Evaluacion de historias y
participacion activa en la
retroalimentacion.
Presentacion de la Inteligencia
Artificial ¥ discusion sobre su
papel en diversas areas,

Foro de discusion sobre las
diferencias noladas entre textos
originales y mejorados, el
concepto de LA y su impacto en
la educacion.

Cierre;

a) Reflexidn:

1 Como te sientes al recibir la
evaluacidn de s historias?
£ué aspectos positivos
identificaste en tu escritura
creativa?

iCuiles dreas crees que podrias
mejorar en futuras narrativas?
JComo crees que la Inteligencia
Antificial puede impactar
positivamente en la escrilura
creativa?
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Identificacidn v discusién de los
personajes principales y el contexto
narralivi,

Uso de recursos visuales para
presentar los andlisis al grupao.

Cierre
a) Reflexidn:
| (Quiénes son los personajes
principales en la obra asignada?
LComo se desarrolla la historia y en
qué entomo?
4Como la colaboracidn en grupo
enriquece la comprension de la obra?

LL.4.1.1, Indagar y explicar los aportes de
la cultura escrita al desarrollo historico,
social y cultural de la humanidad.

LL.4.1.3. Indagar sobre las variaciones
lingiiisticas socioculturales del Ecuador y
explicar su influencia en las relaciones
sociales,

LL.4.1.1. Explica el origen,
el desarrollo v la influencia
de la escritura en distintos
momenios mstaricos,
regiones v culturas del
mundo. (Ref. ILL4.1.1)

LL42.1. Explicala
influencia de las variaciones
lingllisticas sociales y
situacionales del Ecuador en
las relaciones sociales, (Ref
LLL42.1.)

TEMA: Estructura ¥ participantes en
cuentos de terror

Imicin: Actividad rompehielo (creando
personajes)

| Esta actividad consiste en que se tienen
imagenes (fotografias, ilustraciones o
dibujos, etc.). Los estudiantes
seleccionan varias tarjetas de imagenes
y las coloca boca abajo sobre una mesa;
después cada nifio, elige una tarjeta al
azar y la observa detenidamente: y,
posteriormente el estudiante crea un
personaje basado en la imagen que
tiene: nombre v edad, personalidad y
caracteristicas fisica, habilidades v

talenios especiales.

Cuentos de terror
seleccionados [lustracion de
elementos namativos
Identificacion de personajes.
hitps:/fwww. calameo.com/boo
ks/D0003RE200Th 341 598d63

Se tendran 4 niveles: excelente
{4}, bueno (3), suficiente {2} e
insuficiente {1},

En donde se evaluard la
creatividad v la ilustracidn:

4. la ilustracion es
excepeionalmente creativa y
muestra un majeo avanzado de
la técnica artistica; 3} la
ilustracion es creativa y
demuesira un buen uso de la
lécnica artistica, 2) la

AL L O AVCLEEG AT LA VUL Al AL,
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Desarrollo:

a) Experiencia:

En esta sesion de 1 hora y 20 minutos,
los estudiantes se sumergirdn en el
género del drama, analizando su
estructura y elementos clave. La
actividad se centrard en la identificacion
de participantes y lugares de desarrollo

ilustracion es adecuada, pero
carace de originalidad, 1) la
ilustracion es limitada en
creatividad v técnica, En
cuanto a la identificacion de
personajes, se tiene lo
siguiente:

4) Se identifican y describen
todlos los personajes de manera
detallada v precisa y se

-

Presentacién grupal de
hallazgos, fomentando la
participacion activa,

Evaluacion del nivel de atencitn
mediante técnicas de
participacion y preguntas
ahiertas,

Reflexiém final sobre como la
tematica afectd el nivel de
atencion.

Cierre;

a) Reflexidn:

;i Como influye la estructura en
la experiencia emocional de un
cuento de terror?

iQué desafios crees que
enfrentaras al identificar
persomajes v lugares en esle
génern?

i Como crees que tu nivel de
atencion afecta tu comprension
de los elementos narrativos?

i Qué descubrimientos te
gustaria compartir con la clase
durante la presentacion grupal?
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a) Experiencia: En esta sesion de 1
hora y 20 minutos, los estudianies
explorarin el fascinante vinculo entre 1a
inteligencia arificial y la creacidn de
cuentos, La actividad principal
consistird en la elaboracion de collages
que reflejen visualmente la influencia
de la 1A en la escritura creativa,

b} Conceptualizacidn: Se
proporcionard una introduceion
detallada sobre la influencia de la
inteligencia arlificial en proyecios
literarios, centrandose especificamente
en la creacion de cuentos. Se destacaran
ejemplos de éxito y se abrird un espacio
para pregunias e ideas iniciales,

¢) Aplicacién:

« Presentaciim sobre la
inteligencia arlificial y su
impacto en provectos literarios
{cuentos).

= Elaboracion de collages por
parte de los estudiantes
utilizando materiales
proporcionados.

«  Presentacion individual de los
collages, explicando las
elecciones visuales v
conceptuales.
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LL.4.1.3 Indagar sc
lingiiisticas sociocul
explicar su influenci
sociales,

+ Ejemplos de temas v géneros
literarios para inspiracidn,

+ Trabajo en grupos para la
seleceion de un tema ¥ género.

« Presentacion de elecciones por
parte de cada grupo,

Cierre:
a) Reflexidn:

s Como influye la eleccion del
lema v género en el proceso de
escritura creativa?

« Cudles son s preferencias
personales al elegir un tema y
género literario?

o Como crees que la
colaboracion en grupo puede
enriguecer la seleccidn de temas
¥ géneros?

« Cudles son los desafios
potenciales al tomar decisiones
creativas en equipo?

LL.4.1.1. Indagar v explicar los aportes de
la cultura escrita al desarrollo historico,
social y cultural de la humanidad.

TEMA: Exploracion creativa:
Integracion de la Inteligencia Artificial
en la escritura creativa

LL.4.1.1, Explica el origen,
el desarrollo v la influencia
de la escritura en distintos
momentos historicos,

regiones ¥ culturas del
mundo. (Ref. LLL4.1.1) |

Imicio:
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Agctividad rompehielo {Desafio de una  ribrica que @ esta

escritura con restricciones), especificada en el anexo A.
LL.4.2.1. Explica la | La panicipacion en el foro se
influencia de las variaciones | L0 estudiantes tendrin que escribir de | evaluard considerando la

acuerdo a unas restricciones, para la calidad de las respuestas y la

lingiiisticas sociales y

LL.4.1.3. Indagar sobre las variaciones situac:iur!.ales del Ecuadur en
Vi ettt mme mmmfmmebinaenlan A1 Tawendan-. | 128 relaciones sociales. (Ref.

seleccidn del estudiante se tendra una contribucion significativa a la
esfera y se la iran pasando de mane en | discusion sobre la inteligencia

en la escritura creativa, destacando
herramientas y plataformas disponibles,

<) Aplicacion:

« Breve revision de la [A en la
escritura creativa,

= Presentacion de herramientas y
plataformas de LA disponibles,

« Desarrollar un cuento de
cualquier género con la ayuda de
la TA.

= Presentacion v discusidn de la
experiencia y resultados.

Cierre:
a) Reflexion:

=« ;Como influye la inteligencia
artificial en el proceso de
escritura creativa?

e Oué ventajas y desafios podrian
surgir al utilizar herramientas de
[A en la creacion literaria?

= ;Como cambia la dinamica de
trabajo en grupo al integrar la LA
en el proceso creativo?

= Crees que la [A puede aportar
nuevas perspeclivas y enfogues
a la escritura creativa?
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LL.4.1.1. Indagar y explicar los aportes de
la cultura escrita al desarrollo histdrico,
social y cultural de la humanidad,

LL.4.1.3. Indagar sobre las variaciones
lingilisticas socioculturales del Ecuador y
explicar su influencia en las relaciones
sociales.

LL4.1.1. Explica el origen,
el desarrollo v la influencia
de la escritura en distinlos
momentos historicos,
regiones y culturas del
mundo, (Ref, [LL4,1.1.)

LL.4.2.1. Explica la
influencia de las variaciones
lingiiisticas sociales y
situacionales del Ecuador en
las relaciones sociales, (Ref.
LLL421,)

TEMA: Exploracion oral: Socializacién
de la escritura creativa y colaboracion
con la TA.

a) Experiencia:

Esta sesion de | hora y 20 minutos se
centra en la socializacién de las
escrituras creativas de los estudiantes,
El objetivo es fomentar la expresion
oral y la retroalimentacion constructiva,
brindando a los estudiantes la
oportunidad de compartir sus trabajos
crealivos,

b} Conceptualizacién:

Se realizara un foro de discusidn para
que los esmudiantes compartan opiniones
sobre las diferencias entre las versiones
originales y mejoradas con la LA,
explorando el impacto de la
intervencion de la inteligencia artificial
en el proceso creativo.

c) Aplicacion:

» Presentacion individual de
escrituras creativas,

« Foro de discusion para compartir
opiniones sobre las
intervenciones de la [A,

Foro de discusion,
Expresion oral sobre un tema
especifico,

Experiencia creativa

JComo describirias tu
experiencia durante la sesion de
escritura creativa? [ Fue mids

emacionante,  desafiante o
sorprendente de  lo que
esperabas?

Colaboracion con la LA:

iOué  impacto  tve  la

colaboracion con la A en tu
proceso  de  escritura? [ Te
resultd Otil o preferirias escribir
sin la ayuda de la IAY

Aprendizaje Personales:

JOué  aprendiste  sobre  tu
propia creatividad y habilidades
de escritura durante la sesion?
JHay algo gque te haya
sorprendide ¢ que planees
aplicar en futuras actividades de
escrifura?
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+ Reflexidn final sobre la
experiencia y el aprendizaje
adquirido.

Cierre:
a) Reflexidn:

+ ;Como se sintieron al presentar
su trabajo creativo ante sus
compaieros?

+  ;(Qué preguntas o comentarios
recibieron durante la
presentacidon?

« Chmo influyd la
retroalimentacion en su
percepeidn de la escritura
creativa?

« jMotaron diferencias
significativas entre las versiones
originales y mejoradas con la
intervencidn de la TA?
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