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1. Titulo

Juegos verbales y lenguaje oral en los nifios de Preparatoria, Escuela de Educacion
Bésica Teniente Hugo Ortiz, ciudad de Loja, periodo 2023-2024



2. Resumen

El lenguaje oral es necesario para poder comunicarse con los demas, es un medio que facilita
expresar, ideas, pensamientos y sentimientos, también se puede formar oraciones y frases que
facilitan la compresion y expresion oral, es necesario para la interaccion con la sociedad, en la
adquisicion de conocimientos y aprendizajes para su diario vivir. La investigacion de este
articulo tuvo como objetivo analizar si los juegos verbales ayudan en el lenguaje oral en los
nifios de preparatoria, se trabajé con un enfoque mixto: cualitativo y cuantitativo, el primero
permitié recopilar informacién, el analisis y descripcion de la problemética ayudando asi en la
construccién de la guia de actividades, el segundo estuvo presente en la aplicacion del
instrumento que brind6 los resultados y el porcentaje para dar respuestas a los objetivos
planteados en la investigacion., tuvo un disefio cuasiexperimental porque se manipuld la
variable independiente (juegos verbales), la muestra fue no probabilistica seleccionada de
acuerdo a la necesidad del investigador; el alcance fue descriptivo porque permitio referir las
caracteristicas de los nifios, se empled el método deductivo que facilito un analisis concreto,
y deductivo que dio sentido y orden al trabajo. También se bas6 en el método analitico —
sintético de las dos variables juego verbal y lenguaje oral, se utilizo el instrumento del test
Plon R que evalua las dificultades en el desarrollo del lenguaje se aplic6 a 23 nifios, de 5 a 6
afios, se evidencid que el 83% en retraso y 13% necesita mejorar y 4% en normal con la
aplicacion de la guia de actividades “El tesoro del saber” mediante la ejecucion de los juegos
verbales se evidencié un cambio significativo alcanzando el 61% en necesita mejorar y el 17
% de nifios en el nivel normal. Concluyendo que los juegos verbales son un herramienta
importante y eficaz para el desarrollo del lenguaje, mejorando la pronunciacion de fonemas, la

expresion y articulacion, logrando que sea fluida.

Palabras claves: Comunicacion, conocimiento, lenguaje oral, informacion, juegos

verbales.



Abstract

Oral language is necessary to communicate with others, it is a means to express ideas, thoughts,
and feelings, it can also form sentences and phrases that facilitate comprehension and oral
expression, it is necessary for interaction with society, in the acquisition of knowledge and
learning for daily life. The research of this article had the objective of analyzing if verbal games
help in the oral language in high school students, the researcher worked with a mixed approach:
qualitative and quantitative, the first allowed the collection of information, the analysis and
description of the problem, thus helping in the construction of the activity guide, the second
was present in the application of the instrument that provided the results and the percentage to
give answers to the objectives set out in the research. The research had a quasi-experimental
design because the independent variable (verbal games) was manipulated, the sample was non-
probabilistic and selected according to the researcher's needs. The scope was descriptive
because it allowed to refer to the characteristics of the children, the deductive method was used
to facilitate a concrete and deductive analysis, which gave sense and order to the work. It was
also based on the analytical-synthetic method of the two variables verbal play and oral
language. The Plon R test instrument was used which evaluates the difficulties in the
development of language, it was applied to 23 children, from 5 to 6 years old, it was evidenced
that 83% in delay, and 13% need improvement, and 4% in normal with the application of the
activity guide "El tesoro del saber” through the execution of the verbal games a significant
change was evidenced reaching 61% in need improvement and 17% of children in the normal
level. Concluding that verbal games are an important and effective tool for language
development, improving the pronunciation of phonemes, expression, and articulation, making

it fluent.

Keywords: Communication, knowledge, oral language, information, verbal games.



3. Introduccién

El lenguaje oral es la capacidad innata que poseen los seres humanos para comunicarse se
desarrolla desde los primeros afios de vida por lo que facilita la comprension y expresion de
los pensamientos, ideas y sentimiento por medio de este, se puede entablar didlogos con los
semejantes logrando dar y comprender la informacion transmitida, asi mismo, al tener una
adecuada articulacion de las palabra permitira que los nifios adquieran un correcto desarrollo
linglistico; en este periodo de adquisicion del lenguaje se pueden presentar varias dificultades
que impiden tener una correcta articulacion y pronunciacion, por la tanto, es importante
implementar actividades ludicas como son los juegos verbales que van a mejorar la habilidades
linguisticas a través de rimas, retahilas, trabalenguas, adivinanzas, canciones y cuentos

infantiles mejorando la atencion, concentracion y el interés por aprender.

El problema de investigacion realizado por Condori y Larico (2018), en la Institucion
Educativa Huayruruni 1049 ubicada en Moguegua — Per( donde evidenciaron que un gran
numero de nifios tenian problemas al expresarse oralmente, al momento de participar con sus
comparieros de clases se comunicaban con timidez, su lenguaje oral era escaso, limitando las

habilidades lingiisticas como la pronunciacion y expresion verbal.

Asi mismo, Chalan (2019), en su investigacion realizada en el Centro de Educacion
Inicial Hugo Guillermo Gonzélez de la ciudad de Loja, identifico la existencia de los problemas
en el lenguaje por medio de la entrevista hacia la docente, lo que permiti6 obtener informacion
sobre la situacion del lenguaje expresivo de los nifios, que cambian entre sustituciones,

omisiones y distorsiones al momento de pronunciar las palabras.

En la investigacion realizada en la Escuela de Educacion Bésica Teniente Hugo Ortiz a
través de una ficha de observacion se verifico que los nifios tenian diversos problemas en el
lenguaje oral, uno de ellos considerado el méas importante, dificultad en la correcta
pronunciacion al momento de expresarse con los demas, la poca estimulacion de su lenguaje
es evidente en algunos casos, al articular palabras incompletas, expresar oraciones, decian
palabras que no tienen significado definido en ningln diccionario y poca fluidez al momento
de comunicarse verbalmente. De acuerdo a lo antes mencionado se formulo la siguiente
interrogante de investigacion: ;Como inciden los juegos verbales en el lenguaje verbal de los

nifios de preparatoria, Escuela de Educacion Bésica Teniente Hugo Ortiz, ciudad de Loja?



El propdsito de esta investigacion fue implementar una propuesta pedagogica con el fin
de desarrollar estrategias ludicas para los nifios de 5 a 6 afios, asi mismo, permitié enriquecer
el lenguaje oral a través de los juegos verbales estimulando una comunicacion efectiva y clara

adaptandose a diversos entornos a lo largo de sus vidas.

Sequeiros (2021), en su investigacion de Juegos verbales y su influencia en la expresion
oral en estudiantes de una institucion educativa de Villa el Salvador, 2021, verifico que los
juegos verbales influyen de manera significativa en un 32% en la expresién oral en nifios de 5
afios. Asi mismo, permitié manifestar que la practica de los juegos verbales mejoro el nivel de
expresion oral en los nifios, lo cual facilita el desarrollo del lenguaje oral y aprendizaje de los

estudiantes.

Asi mismo, se corrobora con lIza (2020), en su investigacion denominada, Juegos
verbales para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios del subnivel inicial 2 de la Unidad
Educativa Benjamin Carrién en el afio lectivo 2019-2020. Una vez aplicada la intervencion
pedagogica e innovadora con juegos verbales a los estudiantes les permitio mejorar
aproximadamente del 57% a un 80% en sus areas del lenguaje receptivo, expresivo y articulado
que facilito a los nifios un desarrollo adecuado de los procesos fonoldgicos, semantico,

sintactico.

Los objetivos especificos que se plantearon en la investigacion fueron: Identificar el
nivel de desarrollo que presentan los nifios de preparatoria en el lenguaje oral, aplicar la guia
de actividades con juegos verbales para mejorar el desarrollo del lenguaje oral y evaluar el
impacto que tiene los juegos verbales en el lenguaje oral de los nifios de preparatoria. La
investigacién propuesta beneficio a los nifios de 5 a 6 afios, puesto que trabajaron con los juegos
verbales ayudandoles al desarrollo del lenguaje oral, donde ellos fueron los protagonistas de su
propio aprendizaje, de la misma manera con la guia de actividades los docentes podran
implementarlas en sus clases para que se puedan convertir en aprendizajes significativos y

dinamicos.

Finalmente, los juegos verbales son herramientas efectivas que ayudan al desarrollo del
lenguaje oral, demostrando resultados positivos mediante la ejecucion de la guia de actividades
denominada "El tesoro del saber" desarrollando en los nifios la capacidad de expresion y

comprension, mejorando asi su desarrollo personal y su adaptacion social.



4. Marco teorico

4.1. Lenguaje Oral

4.1.1. Concepto
El lenguaje oral es la principal herramienta para la comunicacion , los bebes desde que nacen
buscan la manera de poder comunicarse se aprende de forma innata a partir de las interacciones
con el entorno y como el resultado de un proceso de imitacion, siendo necesario para la
adquisicion de conocimientos y habilidades linguistica importantes para un correcta formacion

social y educativa.

Asi mismo, Chamorro (2023), menciona que es una destreza indispensable en el
desarrollo integral de los nifios y su adquisicién se inicia desde los primeros afios de vida, en
esta etapa se originan importantes avances en el lenguaje como: un vocabulario cada vez mas
extenso, comprender y producir estructuras linguisticas mas complejas, y utilizar el lenguaje

para comunicarse de manera apropiada vida diaria.

De la misma manera Reyes et al. (2021), define al lenguaje oral como un proceso
necesario para la comunicacién y entendimiento en la sociedad, por esta razon es fundamental
que los nifios puedan desarrollar su lenguaje desde las primeras etapas de vida permitiendo
obtener habilidades comunicativas que son indispensable para desarrollar su nivel cognitivo y

social.

Por otro lado, Pérez (2021), menciona que la inteligencia y la memoria son importantes
en el desarrollo del lenguaje siendo esta, una capacidad innata que las personas desarrollan con
el pasar del tiempo para poder comunicarse en el entorno social. El lenguaje es fundamental

para la interaccion social, adquirir conocimientos y desarrollar habilidades lingisticas.

4.1.2. Importancia del lenguaje oral en educacién infantil

Es fundamental para la ensefianza y generar aprendizajes significativos en la
pronunciacion y vocalizacion y asi obtener una comunicacion expresiva y comprensible y que
su lenguaje pueda ser entendido y fluido, como pronunciar las palabras correctamente, conocer
palabras nuevas, poniendo énfasis en que los nifios de preescolar adquieran una correcta
estimulacion del lenguaje oral. La educacion infantil es primordial en desarrollo de los nifios,
estimulando el lenguaje, fomentan su comunicacion oral, la utilizacion del habla se convierte

en un medio de conocimiento y un camino para comprender y ordenar mejor sus vivencias.



Asi mismo, Pinargote (2022), menciona que la edad preescolar, es la etapa tiene mayor
relevancia para determinar si el nifio presenta problemas, en su expresion oral fomentando su
futuro desarrollo, intelectual y social busca que pueda indagar diferentes maneras de emplear
el lenguaje hablar sobre diversos temas buscando el mas adecuado, tiene como propoésito
potenciar el aprendizaje y promover su bienestar mediante experiencias significativas y
pertinentes que se dan en ambientes sanos ,seguros y estimulantes para un correcto desarrollo

del lenguaje oral.

Igualmente, Amador (2017), indica que un desarrollo significativo del lenguaje oral
durante los afios en la etapa preescolar, refleja el desarrollo, de sus conocimientos y destrezas
para lograr aprender y adquirir la facilidad de hablar, escuchar, dialogar y argumentar con
informacion, por ende, la importancia de la interaccion con otros nifios, adultos y el entorno,

de estos factores dependera su desempefio correcto o falta del mismo.

4.1.3. Desarrollo del lenguaje oral en los nifios

Es un proceso continuo que cada dia se adquiere gracias a una expresion y
comunicacion oral adecuada, debe ser motivada mediante la lectura de fabulas, cuentos, relatos
y el juego, los padres son los primeros en darle la seguridad a sus hijos para poder expresarse
sin temor alguno esto permite que los nifios se puedan desenvolver socialmente, comprender y
producir el lenguaje hablado, también es la capacidad de discriminar sonidos, diferenciar las

estructuras gramaticales para poder comunicarse apropiadamente en el entorno en que vive.

Toapanta (2020), da a conocer que los nifios aprenden el idioma usandolo a una edad
temprana y con el tiempo sin un entrenamiento formal. Las personas nacen para dialogar y
tienen una habilidad innata para determinar las reglas del lenguaje que los rodea, el entorno es
un factor importante en el que aprenden un cierto idioma cuando interactdan hablando, con
personas a su alrededor, los nifios aprenden no solo imitando, sino por el aprendizaje que se les

brinda en el medio en el que viven.

Romero (2019) define que para poder comunicarse se necesita una manera correcta de
pronunciar un mensaje que se pueda entender de manera clara y fluida, también se lo define
como la capacidad general que posee el ser humano para comunicarse ante cualquier situacion

que se necesite expresar.



De acuerdo con Aparicio e Igualada (2018), mencionan que desde que nace el nifio
empieza a producir palabras, en el primer afio se evidencia el inicio del lenguaje la primera o
las primeras palabras es un proceso continuo para la adquisicion del lenguaje inicia antes de
que los nifios comprendan y produzcan el lenguaje, en la primera infancia tienen diferentes
conductas como sonreir, llorar, balbucear y diversas vocalizaciones tienen una gran influencia

para el desarrollo linglistico en los nifios
Cervera (2018) menciona tres fases sucesivas en el desarrollo del lenguaje.

4.1.3.1. Elgrito

Es el primer sonido que hace el nifio. No tiene ninguna funcion comunicativa, es su
Unica expresion sonora y no linguistica durante varias semanas. Tanto el grito como el llanto

se convierten en instrumentos de comunicacién cuando descubre su influencia en el entorno.

4.1.3.2. El gorjeo o balbuceo

Inicia en el primer mes de vida del nifio contribuye en la organizacién gradualmente los
mecanismos de produccion de sonidos vocélicos, indiferenciados y con tendencia a ser mas
articulados. Son el resultado de estimulos somaticos, visuales o acusticos se producen de
manera espontanea, el nifio los emite incluso mientras esta descansando. A partir de los dos

meses, los gorjeos del nifio pueden responder a veces a palabras de la madre, con lo cual se

4.1.3.3. El primer lenguaje

A los 12 meses, los nifios pueden reconocer entre 5 y 10 palabras y asignar significados
globales imprecisos a esas palabras individuales. A los 2 afios, su vocabulario ha alcanzado las
200 palabras. A los 2 afios y medio habia unos 400, a las 3 ya habia unos mil alli. Entre los seis
afios después habia entre 2.000 y 3.000. Los nifios logran desarrollar y aprender el lenguaje no

simplemente aprendiendo estructuras cada vez mas complejas, sino comprendiendo su entorno.

4.1.4. Etapas del desarrollo del lenguaje oral

Los profesionales del ambito educativo y la familia necesitan conocer el desarrollo del
lenguaje, con la finalidad de tener conocimiento como se da el progreso comunicativo para
estimular de manera eficiente los diferentes componentes linglisticos segun cada etapa y
detectar posibles problemas que se presenten por lo tanto influira para que los nifios puedan
obtener habilidades, conocimientos y destrezas linglisticas que le permitirdn comunicarse con

las personas de su entorno de una forma correcta y su comunicacién sera clara.
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Independientemente del idioma o la cultura que se hable el nifio pasa por las mismas etapas del

desarrollo del lenguaje, es por ello que UNIR (2022), menciona las siguientes etapas:

4.14.1. Etapa prelinguistica.

Durante el primer afio de vida, la comunicacién inicial del bebé comienza con el llanto,
que evoluciona de un simple reflejo a una vocalizacion consciente. A medida que el bebé se
desarrolla, se observa la aparicion de otras formas de comunicacién vocal, como el tartamudeo

y la produccién gradual de palabras monosilabicas y bisilabicas.

4.1.4.2. Etapa linguistica.

Esta etapa abarca desde los 2 hasta los 5 a 7 afos, durante la cual el nivel de
comprension del habla suele ser superior al nivel de pronunciacion fonética, que puede tardar
mas en desarrollarse por completo. Se considera que, al final de esta etapa, el nifio ha adquirido
por completo el lenguaje oral, siempre y cuando haya contado con condiciones adecuadas en

términos cognitivos, fisicos y sociales.

4.1.5. Trastorno del lenguaje oral.

En la actualidad existen diferentes trastornos del lenguaje, los nifios con estos trastornos
pueden tener dificultad para pronunciar correctamente los sonidos al momento de comunicarse,
tartamudear al hablar, su lenguaje no es fluido, también tienen problemas para entender lo que

otros dicen o expresan oralmente.

Segun Llorente (2016), las barreras del idioma son un problema comdn en las familias
y la educacion evidenciandose mas en la primera infancia, esta cambia en la interaccion con
los demas, medio ambiente, provocando cambios de actitudes y expresiones que influyen en el

desarrollo del nifo.

4.15.1. Tartamudez o disfemia.

Es un trastorno del neurodesarrollo, alteracion en la fluidez, que se presenta por
interrupciones en el lenguaje oral, también llamadas disfluencias, son inconscientes se
presentan como: repeticiones de sonidos, silabas o prolongaciones de sonidos, palabras
monosilabicas, palabras emitidas con exceso de tensién evitacion o sustitucion que no se
atribuyen a otro trastorno del habla, cabe recalcar que aparece a tempranas edades y su

evolucion varia con el pasar del tiempo (Rojas, et al. 2022).



4.1.5.2. Retraso simple del lenguaje.

Es una disfuncion del lenguaje, generalmente evolutiva y transitoria, en la que se alteran
multiples componentes del lenguaje (fonoldgico, semantico y sintactico) esto afecta mas a la
expresion que la comprension no presenta alteraciones mentales, sensoriales, motoras o
relacionales sin embargo su presencia debe ser considerada como un factor de riesgo
importante para el correcto desarrollo de las habilidades en la educacion de los nifios debido a
que puede generar dificultades en el aprendizaje de la lecturay la escritura, independientemente

de su complejo social y emocional.

Huarte (2021), menciona que las caracteristicas que presentan estos nifios son las
siguientes:

e Enrelacién a la expresion surgen las primeras palabras a partir de los 24 meses, a partir
de los 3 afios se da la combinacion de palabras y el vocabulario es escaso, la
estructuracion sintactica no es la apropiada, en las frases no manejan los articulos ni los
vinculos de los fonemas.

e Cando se treat de la pronunciacion, omiten la segunda consonante y los diptongos, a
menudo, los reemplazan con signos linguisticos.

e En canto a la comprensidn, su significado depende del entorno y de las palabras
individuales de la oracion, aungue en los casos mas pequefios no se observa influencia

de este ambito.

4.1.5.3. Dislalia funcional.

Son cambios en el lenguaje hablado, incluyendo mala pronunciacién de las palabras,
evidenciandose la dificultad que representa al hablar un fonema y comunicacion del nifio,
afectando a otros ambitos de su desarrollo como la confianza, seguridad, autoestima, desarrollo
de la personalidad y aprendizaje. Es causado por cambios en el funcionamiento de los 6rganos
del habla, lengua, labios, paladar, mejillas y dientes, sin ninguna lesion corporal (Mamani,
2019).

4.1.5.4. Taquilalia.

Guzman (2018), menciona que se caracteriza por la repeticion frecuente, prolongada e
involuntaria de sonidos, silabas o palabras y pausas que a menudo rompen el ritmo del habla,

no son facilmente observables, pero que también afectan la calidad de vida del nifio, se trata de
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expresiones como miedo y ansiedad, si se presta una atencion oportuna al darse cuenta del

trastorno rapidamente y se contribuird a disminuir este trastorno en el nifio.

4.1.5.5. Inmadurez articulatoria.

Es una dificultad del habla que afectan la pronunciacion de palabras y oraciones, pero
no la pronunciacion de fonemas o silabas se presenta al ordenar y diferenciar fonemas en
palabras. Esto puede resultar en: - omision de fonemas o silabas enteras - confusion y
sustitucion de fonemas - repeticion de silabas (/tétate/por/quitate/) - inversion de silabas, puede
estar asociado a dislalias, que desaparece con el tiempo (Herrezuelo, 2014).

4.1.6. Niveles del lenguaje oral

El lenguaje oral consta de tres niveles que estan que se relacionan entre si, en su

investigacion Barrachina (2018), menciona los siguientes:

4.1.6.1. Nivel fonoldgico.

Permite al analisis y estudio de los fonemas como auditivos y gramaticales. Oyen los
sonidos del habla y distinguen la voz de la madre, en el primer mes y los cuatro meses los bebes
tienen la facultad de diferenciar entre dos sonidos consonanticos diferentes, a los 6 meses lo

adquieren con los sonidos vocalicos y al afio los sonidos se convierten en palabras.

4.1.6.2. Nivel semantico.

Este nivel es el encargado de aprender las palabras, especificamente todo lo relacionado
con su significado. El nifio busca el significado que tienen las palabras y su modificacion para
generar nuevas, en el proceso de adquirir el lenguaje oral, los adultos ajustan la comunicacion

a las capacidades y necesidades de atencién de los nifios.

4.1.6.3. Nivel morfosintactico.

Se ocupa de la forma de las palabras y estudia la estructura interna. Se divide en dos
fases: la primera a los 18 meses de vida, iniciando por patrones, formados por dos o tres
palabras alrededor de los 2 afios, ya amplia méas palabras para formar un tipo de conversacion

mas compleja.

4.1.6.4. Nivel pragmatico.

Estudia los principios que rigen el uso del lenguaje en la comunicacion. Se basa en el

proceso de socializacion de los nifios. Es importante comprender el camino evolutivo del
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desarrollo y adquisicion de la lengua materna en los primeros afios de vida, para poder
comprender los procesos evolutivos y de ensefianza orientados a la promocion del desarrollo

del lenguaje.

4.1.7. Componentes del lenguaje oral

Estos componentes son relevantes al momento de comunicarse, ayudan gque las personas
tengan una organizacion definida al momento de expresarse sea con coherencia esto permite
que la pronunciacion oral sea la adecuada puesto que es necesario conocer el significado de
cada palabra y en qué momento utilizarlas depende mucho de las circunstancias que se

encuentren, aporta para que se pueda comprender el mensaje que da el emisor al receptor.

Asi mismo, en el lenguaje oral consta de tres dimensiones necesarias para su desarrollo,
que a su vez se clasifica en componentes que estan estrechamente relacionados e interacttan

entre si. Figueredo (2020), menciona los siguientes:

4.1.7.1. Forma.

Permite expresar y estructurar ideas o informacion utilizando la fonética que son los
sonidos de las palabras para combinarlos con su pronunciacion, y asi mismo consta de
gramatica sintaxis, que se refiere al proceso de combinar y ordenar palabras formando

oraciones o frases.

Para Yepes y Padilla (2021), la conciencia fonoldgica es necesaria para la adquisicion
del lenguaje desarrollan habilidades como el reconocimiento de los sonidos de cada palabra lo
que permite la expresién oral facilitara que los nifios adquieran conocimientos que favoreceran
en el aprendizaje de la lectura, inicia desde que los nifios pronuncian palabras hasta los seis

anos.

Los fonemas que son obtenidos a los 3 afios de edad son los siguientes: p-k-t-c-f-A-y-
m-I-n-ue-una-t, para la edad de 4 afios son pl.-g-le-el-r-b, para los 5 afios son kl -gr-e-el-a-bar

y para los 6 afios son: fe-x-ir-ir-g-e-d-dar-s-par.

Este nivel da a conocer los diferentes sonidos si no se cumple las reglas basicas en el
aprendizaje de esta conciencia, los nifios pueden mostrar diversos problemas como

articulatorio, no pueden comunicarse con claridad ni fluidez.
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4.1.7.2. Contenido.

Indica que se formula o expone y consiste en la semantica que tiene como significado
la construccion de las palabras y estructura de las oraciones. El primer reconocimiento del habla
de los nifios es gritar, llorar, balbucear, no se diferencia, sin embargo, un contenido semantico
son producciones auditivas que reflejan emociones, estos componentes son factores que ayudan

para el desarrollo de la comunicacion oral.

4.1.7.3. Uso.

Es un modo de usar palabras en el contexto se ubica y se compone de la pragmatica,
que se encarga de comprender la relacién entre el idioma y los hablantes, se pueden expresar

en un contexto determinado.

4.1.8. Lenguaje oral y el &mbito educativo

Es indispensable el rol del docente que tiene en la formacion escolar, dado que sus
conocimientos son necesarios para la formacion de sus alumnos, tiene la capacidad de realizar
estrategias metodologicas que aporten en la ensefianza del lenguaje oral para que pueden
obtener un lenguaje fluido y su expresién oral sea la correcta el educador ayuda a la correcta
estimulacién del lenguaje con estrategias metodologicas de acuerdo a cada edad y si es
necesario con adaptaciones curriculares considerando que todos deben ser atendidos

imparcialmente, sin mirar sus dificultades de aprendizaje.

De acuerdo con Milans (2022), cuando el educador se comunica oralmente, el tono de
voz debe ser claro y preciso para que se pueda escuchar y entender lo que quiere informar. La
forma correcta de pronunciar las palabras puede permitir que el nifio comprenda lo que quiere
expresar y asi suscitar la comunicacion verbal también que aprendan el lenguaje hablado al

escuchar y hablar con las personas de su entorno.

Asi mismo, Chavez (2017), indica que el lenguaje oral es indispensable en la vida diaria
del nifio para lograr una comunicacion asertiva para expresar, pensamientos que sean
escuchados en la sociedad, en la edad escolar el lenguaje es menor al de los adultos y este
desarrollo corresponde con la educacion escolar lo cual le serd de gran ayuda para su 6ptimo
fortalecimiento de capacidades relacionadas con la adquisicion de conocimientos, buscando
construir relaciones positivas. y la manera particular de comunicarse para un correcto

aprendizaje académico y tener éxito profesional, académico y personal.
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4.2.  Juegos Verbales

4.2.1. Concepto

Es una actividad esponténea y recreativa, usada por los seres humanos con el proposito de la
diversion o disfrute tanto de la mente como del cuerpo, motivo por lo cual es una de las
herramientas utilizadas como estrategias de ensefianza en el area educativa, de esta forma se
incentiva al nifio a participar del aprendizaje al mismo tiempo que se divierten. Permite el
enriquecimiento mutuo y construccion conjunta de conocimiento, asi mismo, los juegos no solo
captan la atencidon de manera positiva, sino que también brindan la posibilidad de aprender de

manera significativa.

De acuerdo con Chica y Garcia (2022), mencionan que los juegos verbales son necesarios,
para el desarrollo del lenguaje oral son actividades creativas que permiten potenciar e
incentivar el progreso adecuado de conocimientos logrando asi hablar y expresarse con

coherencia y claridad.

Gomez, et al. (2021), es necesario establecer que los juegos verbales son herramientas
pedagogicas que ayudan a desarrollar el pensamiento critico y conocimientos innovadores, la

expresion oral es una herramienta primordial para la comunicacion y el aprendizaje.

Para Bustillos (2018), indica que son actividades ludicas que ayudan en la adquisicion del
lenguaje en edades tempranas también, a desarrollar el manejo fluido, ordenado y sistematizado
del lenguaje. A si mismo, es importante el vinculo afectivo de los padres con sus hijos son la

base para el desarrollo de sus destrezas linguisticas.

4.2.2. Laimportancia del juego verbal en el desarrollo infantil

Es una actividad fundamental para el desarrollo integral en el nifio, con él se logra un
aprendizaje importante como explorar el medio que le rodea, obtener habilidades sociales,
emocionales, cognitivas y fisicas, fomentar su creatividad e imaginacion y seguridad. Es
importante conocer que las personas tienen la capacidad de aprender bajo ciertas condiciones,
una de las cuales es la atencion. En general, se llama la atencion sobre cosas o0 actividades
interesantes o atractivas. Por ello los juegos verbales son una herramienta para llamar la

atencion de los nifios favoreciendo el aprendizaje del lenguaje oral.

De acuerdo con Pérez (2021), el juego ayuda a los nifios a formar lazos emocionales en

ellos una sensacion de seguridad y estabilidad para desenvolverse en su diario vivir, los protege
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del estrés y resiliencia emocional. En él se pueden realizar diversos ejercicios para entrenar a

los nifios y mejorar su coordinacion psicomotora.

Cuneo et al., (2020), menciona que son un factor esencial que ayudan para la educacion
de los nifios, va socializandose en grupos, fortaleciendo el desarrollo de las actividades en las
diferentes areas curriculares en forma activa ayudaran a los docentes a trabajar distintas
herramientas didacticas apropiadas para facilitar y promover el desarrollo de las habilidades

linglisticas.

Igualmente, Anderson (2017), manifiesta que los juegos verbales ayudan en el desarrollo
sano de los nifios, por lo tanto, ayuda al desarrollo cerebral y conexiones entre las células
nerviosas, permite expresar sentimientos, ser creativos, desarrollar la imaginacion y resolver

problemas.

4.2.3. Para que sirven los juegos verbales
Son recursos factibles para que los nifios adquieran conocimientos importantes para su
correcta formacion educativa y a su vez desarrollar destrezas y capacidades linguisticas al

momento de expresarse.

De acuerdo con Blanco, A. y Blanco, E. (2021), los juegos verbales son estrategias
pedagOgicas que orientan y promueven la participacion de los estudiantes en diversas
actividades para fortalecer el dialogo fluido, enriquecido y variado que lo encamine a lograr

conocimientos, para desarrollarse de manera personal y social.

Ayudan a mejorar la pronunciacién, comprension, vocabulario y la entonacion la
creatividad, imaginacion y a su vez son divertidos y entretenidos para que puedan aprender de

manera ludica.

Por otro lado, 1za (2020), manifiesta que ayudan a explorar conocer sobre diversas cosas,
la relacion que tiene con las personas, descubrir, indagar y adquirir conocimientos. Los nifios
aprenden jugando, investigan y descubre su entorno. No existe diferencia alguna entre aprender

y jugar porque cualquier juego representa una oportunidad de aprendizaje continuo.

Igualmente, Aliaga (2018), en su trabajo de estrategias para desarrollar la expresion verbal
a través de los juegos verbales determina que mediante estos los nifios adquieren creatividad,

memoria al retener palabras, memorizar fechas, datos, personajes, del mismo modo genera una
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mejor fluidez en la expresion oral mediante las diversas estrategias o actividades como son los

trabalenguas, rimas y otras actividades, de esta manera también aumenta el vocabulario.

4.2.4. Beneficios de los juegos verbales

Para, Condemarin (2019), los juegos verbales en el lenguaje oral mejoran la conciencia
fonologia a traves de actividades relacionadas con el habla y la escritura. Sin embargo, Hay
muchos beneficios al jugar estos juegos, son los siguientes:

» Desarrollan la percepcion auditiva y la conciencia fonoldgica de los nifios con la

discriminacién de sonidos al inicio y al final de cada palabra.

« Contribuyen a la memoria, atencion y concentracion de los nifios al realizar los juegos

verbales.

« Permite ampliar el vocabulario y con la adquisicién de nuevas palabras a través de

repeticion de’palabras poco habituales.

» Desarrollan las destrezas linglisticas y coherencia del lenguaje.

« Logran que los nifios alcancen un lenguaje caracteristico e innovador.

» Perfeccionan el desarrollo de la fluidez verbal

4.2.5. Tipos de juegos verbales

Hay diversos tipos de juegos verbales, tienen el mismo propdsito, el de ayudar a
desarrollar el lenguaje oral a los nifios desde edades tempranas, aprender a razonar, comprender
y pronunciar oraciones, ampliar el vocabulario, identificar y reproducir diversas onomatopeyas.
Por lo que conlleva a un mejor desarrollo integral del nifio cuando empieza a comunicarse, de
forma que pierde el miedo a hablar y es capaz de expresar todo lo que siente de forma més

clara.

Estos permiten conseguir una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla de manera
creativa realizar el movimiento de masculos en la boca. Ruiz, y Rios (2019), consideran los

siguientes juegos verbales:

4.25.1. Las adivinanzas.

Se refiere a juegos de palabras su objetivo es desarrollar el analisis y deduccién para poder
adivinar. Se presenta una descripcion previa o también metéaforas con esto la persona tiene que

acertar la respuesta correcta.

Segun, Orellana (2022), los beneficios educativos de las adivinanzas son los siguientes:
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e Potencian la memoria, con las adivinanzas los nifios deben de recordar entre el
enunciado y la respuesta que corresponde.

« Se utilizan palabras desconocidas fortaleciendo su vocabulario

e Se crea un momento relajante y divertido para que los nifios puedan salir de la
monotonia y rompiendo su estrés.

o Mejora las relaciones sociales en su entorno.

e Sepone en practica la légica y se hace ejercicio mental para desarrollar conocimientos

memoria y la imaginacion.

4.2.5.2. Los trabalenguas.

Son juegos verbales que ayudan para la concentracion y memorizacion de distintos
sonidos dificiles de ser pronunciados a través del uso de expresiones y palabras. Es un ejercicio

nemotécnico que sirve, para que los nifios articulen con mayor claridad y fluidez.

Son de gran importancia para que los nifios desarrollen y mejoren la expresion oral, son
actividades que no solo es un juego. Sino también es una actividad que sirve para desarrollar
la creatividad e imaginacion. De esta forma, establece un instrumento fundamental para
desarrollar de forma adecuada la pronunciacion en la comunicacién. (Gonzélez y Cedefio,
2020).

Se caracteriza por la repeticion de una serie de sonidos se utiliza en la poesia, se
encuentra al final del verso a partir de la vocal acentuada, deben ser ludicas para que llamen la
atencion a los nifios y tenga el interés por pronunciar y repetirlas (Lugo, 2019).

4.2.5.3. Las rimas.
Permiten que los nifios desarrollen la capacidad de diferenciar auditivamente donde se

establecen relaciones y comparaciones entre los fonemas y sonidos que componen las palabras,

pueden iniciar o finalizar igual.

Se caracteriza por la repeticion de una serie de sonidos se utiliza en la poesia, se
encuentra al final del verso a partir de la vocal acentuada, deben ser lGdicas para que llamen la
atencion a los nifios y tenga el interés por pronunciar y repetirlas. (Lugo, 2019)

4.2.5.4. La narracién de cuentos.

Se trata de narrar historias cuentos, esta actividad puede ser realizada por la docente,

familia o los nifios, fomentando su creatividad y mejorando su pronunciacion.

17



4.2.5.5. Canciones infantiles.

Estd compuesta por melodia, ritmo y rima con el acompafiamiento de instrumentos
musicales. Su letra puede ser las partes del cuerpo, nimeros, vocales etc., con el fin de
incentivar a los nifios a realizar movimientos corporales y a la vez que se diviertan también

aprender su letra esta puede repetitiva y sencilla.

Es una coleccion que estd compuesta de versos que estan disefiados para ser convertirse
en mdsica. Las canciones son auténticas, valiosas y originales del lenguaje que sirven para
cualquier propdsito educativo, dado que son un recurso necesario para el aprendizaje de
idiomas para toda edad. Se pueden utilizar como actividad de dindmicas para enriquecer la
pronunciacion gramatica y expresion de las palabras. La musica es un instrumento de

aprendizaje que ayuda al desarrollo y la retencién del lenguaje. (Blanco et al., 2020)

4.2.5.6. Retahilas.
Son juegos de palabras que ayudan a mejorar la concentracién y memoria para obtener

una mejor fluidez al momento de hablar, son iguales a la figura literaria que se denomina

sucesion.

Pérez (2019). menciona que la caracteristica de las retahilas desde hace mas de cinco
siglos son parte de los nifios por ello se dice que es de la cultura popular son juegos de palabras
rimas que forman palabras iguales y frases que se repiten. La distintiva de las retahilas es que
forman parte del repertorio infantil desde hace més de cinco siglos, por lo que son considerados
una expresion de la cultura popular. Consisten principalmente en juegos de palabras, frases

repetitivas y rimas que forman una serie de palabras similares.
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4.3. Los juegos verbales en el lenguaje oral

Son una excelente forma de mejorar la expresion y comprension oral estos juegos pueden ser
muy simples a complejos ayuda a fortalecer la concentracion, alcanzar una alta capacidad de
retencion asi mismo la concentracion de las actividades asignadas, con el propdsito de lograr
la motivacion, participacion y comunicacion en el aula de clases, desarrollan capacidades
linguisticas para poder alcanzar una correcta pronunciacion en el area del lenguaje, la expresion
oral incrementa la imaginacion e interaccion en los nifios también fomenta el aumento del

vocabulario en la repeticion de las palabras una y otra vez, reproduciendo los trabalenguas.

Los juegos verbales no solo son ludicos sino también formativos en el desarrollo del
nifio puesto que fortalece y desarrollan habitos de lectura y expresion oral. La familia, escuela,
comunidad: son la base en la educacion escolar gracias a ello pueden intercambiar
conocimientos, adaptan sus lenguajes, se hacen preguntas uno a otro, por ello, juegos verbales
(adivinanzas, retahilas, trabalenguas, canciones entre otros) se convierten en componentes
educativos para los nifios de la inteligencia, desarrollo del lenguaje, comprension, memoria y
las capacidad para analizar, ademas ayudan a desarrollar la union del grupo dentro y fuera del

aula gracias a la aplicacion de estos juegos.

Es importante involucrar los juegos verbales para el aprendizaje y ensefianza en los
nifios en la etapa escolar donde logren desarrollar la expresion oral, incrementar el vocabulario,
la comprension y mejorar la capacidad para comunicarse de manera correcta con su medio
social. (Ortiz et al., 2020).

Los juegos verbales permiten a los nifios desarrollar la expresion oral, la comprension,
el vocabulario, identificar los sonidos de las palabras y entrenar los musculos de la boca de una
forma divertida para una correcta pronunciacion y un habla fluida asi al momento de

comunicarse lo haran de una manera clara y espontanea (Pucuhuaranga, 2016).

19



5. Metodologia
La investigacion se desarrolld en la Escuela de Educacion Bésica Teniente Hugo Ortiz, esta
ubicada en la ciudad de Loja, parroquia el Valle, calles Cuenca, Santa Rosa, Babahoyo y
Chone, la misma que brinda un servicio de educacion regular en el nivel educativo Inicial y

Educacion Basica en jornadas matutina y vespertina.

Figura 1
Croquis de la Escuela de Educacion Basica Teniente Hugo Ortiz
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Nota. La imagen muestra la ubicacion de la Escuela de Educacion Bésica Teniente Hugo Ortiz
Fuente. Google Maps (2023). https://acortar.link/q7erbp

Para realizar el presente trabajo investigativo se utiliz6 materiales bibliograficos
recursos como revistas, libros, articulos cientificos que permitieron sustentar las dos variables
de la investigacion, asi mismos recursos tecnoldgicos, laptop, impresora, cAmara, flash memory

e internet; recursos didacticos como: material reciclado, fomix, titere y cartulinas.

El estudio se desarroll6 bajo el disefio de investigacion cuasiexperimental puesto que
se manipuld la variable independiente (juegos verbales), debido a que seleccion6 una muestra
no probabilistica, porque el grupo con el que se trabajo fue establecido previamente y conto
con las caracteristicas necesarias para el estudio. Asi mismo, se aplico el pretest, se realizé una

guia de activades de intervencion y finalmente un post test.
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El enfoque con el que se trabajé fue mixto, lo cualitativo se vio reflejado a través de la
guia de actividades evaluada con una escala valorativa donde se evidencio los avances de los
nifios; y, lo cuantitativo estuvo presente en la aplicacion del instrumento que brindd los
resultados y el porcentaje para dar respuestas a los objetivos planteados en la investigacion.
Ademas, este trabajo presento un alcance descriptivo porque accedid a describir las

caracteristicas de los nifios en su ambiente natural.

Los métodos que se emplearon fueron el inductivo — deductivo, el primero facilito la
realizacion de un analisis concreto para llegar a las conclusiones basadas en informacion
confiable y validar los resultados obtenidos en la investigacion. Ademas, se complementé con
el deductivo, puesto que permitié dar sentido y orden al trabajo, ordenandolo de lo particular a
lo especifico para llegar a una conclusién acertada. También se basé en el método analitico —
sintético el cual permitio realizar un estudio individual de las variables juego verbal y lenguaje
oral desglosando cada una de sus partes y seleccionando la informacion mas relevante para la

construccion del marco tedrico.

Las técnicas e instrumentos que se utilizaron en la investigacion fueron: la observacion
presente en la ejecucion de la guia de actividades para verificar el avance de los nifios a través
de una lista de cotejo con los parametros de evaluacion logrado y no logrado, ademas de un
registro anecdotario donde se describid las dificultades y logros alcanzados por los nifios. El
test PLON-R. Prueba de Lenguaje Oral de Navarra, de los autores Gloria [et al] Aguinaga
Ayerra (2005), el cual tiene un rango de edad de 3 a 6 afios, que evalta forma, contenido y uso
del lenguaje con un nivel de retraso, necesita mejorar y normal, permitiendo conocer las

dificultades que presentaron los nifios, fue aplicado como pretest y postest.

Ademas, se utilizé el programa Microsoft Excel para realizar la tabulacion de los
resultados y datos obtenidos con los instrumentos aplicados, realizando tablas y figuras en su

interpretacion.

La poblacion en la investigacion estuvo constituida por 44 nifios de educacién inicial 11
de la Escuela de Educacion Basica Teniente Hugo Ortiz. La muestra estuvo conformada por
23 nifios, obtenida a través del muestreo no probabilistico, al estar previamente establecida y

contar con las finalidades y caracteristicas del investigador.
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6. Resultados

6.1 Resultados de aplicacion del pretest de la Escala Valorativa

Dando cumplimiento al objetivo de identificar el nivel de desarrollo que presentan los nifios de
preparatoria en el lenguaje oral, se aplico el pre-test de Lenguaje Oral Navarra (PLON- R) a
una muestra de 22 nifios comprendidos en la edad de 5 a 6 afios, durante 5 dias evidenciando

los resultados en las siguientes tablas.

Tabla 1
Nivel de lenguaje oral segln la dimensién de forma
Indicadores f %
Retraso 22 96
Necesita mejorar 1 4
Normal 0 0
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test PLON-R segun la dimension de forma de 5 a 6 los nifios de
Preparatoria, Escuela de Educacion Basicas Teniente Hugo Ortiz

Figura 2.
Nivel de lenguaje oral segln la dimensién de forma
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En la tabla 1 y figura 2 se muestra los resultados obtenidos de la dimension de forma
(Fonologia y morfosintaxis) indicando que el 96 % de nifios que se ubica en el nivel de retraso,
el 4% necesita mejorar y el 0% en normal. Se evidencia que la gran mayoria de poblacion tiene
un retraso en el nivel fonoldgico al momento de presentarles imagenes omiten palabras de brazo

pronuncian bazo; se evidencia retraso en la articulacion de palabras, repeticion de frases u
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oraciones ningun nifio presenta un desarrollo normal en el lenguaje. Para Sanz (2020), la

morfologia, la fonologia y la sintaxis son disciplinas lingtisticas que ayuda a comprender como

se conforman los sistemas de simbolos que utilizan para comunicarse, estudian la estructura de

oraciones o palabras individuales, de frases o palabras. desde diferentes &ngulos de vista. La

fonologia es una ciencia que estudia la pronunciacion, la morfologia, la estructura, las partes

de las palabras en las oraciones, la sintaxis, el orden de las palabras y la estructura de las

oraciones de palabras individuales.

Tabla 2
Nivel de lenguaje oral segun la dimensién de contenido
Indicadores f %

Retraso 15 65
Necesita
mejorar 8 35
Normal 0 0
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test PLON-R segun la dimension de contenido de 5 a 6 los nifios de

Preparatoria, Escuela de Educacién Basicas Teniente Hugo Ortiz

Figura 3.
Nivel de lenguaje oral segun la dimensién de contenido
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Con respecto a la tabla 2 y figura 3, en la dimension de contenido (Iéxico y semantico)

se pudo evidenciar que el 65% de nifios estan en retraso, 35% se observa que se encuentran en

el nivel de necesita mejorar, denotando que la poblacién no tiene conocimiento de las palabras

al presentar dificultades para expresar y comprender imagenes, es muy escaso el conocimiento
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que poseen. Figueredo (2020), menciona segun la edad cronologica depende nivel de desarrollo
linguistico permite a los nifios comprender y definir el significado a las palabras, elementos de

la realidad o la fantasia, conceptos e ideas y poder expresarlas oralmente.

Tabla 3

Nivel de lenguaje oral segun la dimension de uso
Indicadores f %
Retraso 14 63
Necesita mejorar 7 29
Normal 2 8
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del test PLON-R segln la dimensién de uso de 5 a 6 los nifios de
Preparatoria, Escuela de Educacién Basicas Teniente Hugo Ortiz

Figura 4.
Nivel de lenguaje oral segln la dimensién de uso
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En la tabla 3 y figura 4, se observa los datos obtenidos de la dimension de uso
(Pragmatica) evidenciando que el 63% de nifios se ubican en el nivel de retraso, el 29 % en
necesita mejorar y el 8% en normal. También se evidencia que la poblacién tiene un retraso en
el uso del lenguaje presentando dificultad para concentrarse ante una actividad, descubrir

iméagenes y requerir comprender.

Segun Velarde et al. (2017), indican que la pragmatica ayuda a los nifios a comprender
las reglas que tiene el uso del lenguaje, poder reproducir interpretar y transmitir un mensaje

por esta razon si no hay una correcta estimulacion en el lenguaje oral va a dificultar la expresion
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e interaccion para comunicarse adecuadamente con los demas afectando el ambito social

educativo.

Tabla 4
Nivel del desarrollo de lenguaje oral en nifios de 5 a 6 afios

Indicadores f %
Retraso 19 83
Necesita mejorar 3 13
Normal 1 4
Total 23

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test PLON-R segln la dimension del total de 5 a 6 los nifios de
reparatoria, Escuela de Educacién Basicas Teniente Hugo Ortiz

Figura 5.
Nivel de lenguaje oral en nifios de 5 a 6 afios

Nivel del desarrolio de lenguaje oral en niiios de 5 a 6 aiios
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Los resultados obtenidos de la tabla 4 y figura 5, se verifico que el 83% de los nifios se
encuentra en el nivel de retraso, el 13% en necesita mejorar y el 4% en normal. Para Yepes y
Padilla (2021), mencionan que es necesario trabajar forma (fonolégico y morfosintactico),
contenido (semantico), uso (pragmatico) del lenguaje, para que tengan un buen desarrollo en
su comprension y expresion, esto ayuda a conocer la realidad y el entorno que ellos estan

viviendo y que factores estan infiriendo en su proceso lingtistico.

A todos los nifios que se aplico el pre-test de Lenguaje Oral Navarra (PLON- R) se
pudo observar que no han logrado desarrollar el lenguaje oral correctamente de acuerdo a su

edad, presentan retraso en todos los niveles del lenguaje en forma, contenido y uso, se evidencia
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que tienen dificultad en la articulacion de palabras, produccién de frases cortas, poca

comunicacion con las personas de su entorno no tienen un lenguaje claro ni fluido.

Todos los componentes estructurales del lenguaje estan estrechamente interconectados

y relacionados entre si y no pueden desarrollarse de forma individual, siendo fundamental

evaluar cada componente para identificar posibles cambios o dificultades que se puedan

abordar a tiempo y asi lograr cambios significativos en mejorar su lenguaje oral.

6.2. Resultado obtenido de la guia de actividades titulada: El tesoro del saber

Con la finalidad de dar cumplimiento al segundo objetivo de aplicar la guia de

actividades con juegos verbales para mejorar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de

preparatoria, se aplicd 25 actividades en un tiempo de dos meses, con una hora diaria utilizando

los indicadores de evaluacion: Logrado y no logrado

Tabla 5
Indicadores aplicados en la guia de actividades en nifios de 5 a 6 afios

N° Actividades Tipologia Logrado No logrado

1 Desarrollar la correcta pronunciaciéon con las rimas 20 3
infantiles para mejorar la expresion oral.

5 Fortalecer la expresion oral a través de la repeticion de 22 1
rimas cortas

3 Mejorar la pronunciacion y memorizacion a través de 19 4
la rima de los nimeros Rimas

4 Desarrollar el vocabulario y la pronunciacion correcta 21 5
atreves de la rima

5 Pronunciar la rima con el fonema r 20 8

6 Desarrollar la atencién y memoria para obtener una 21 5
pronunciacion fluida a través de las rimas

7 Desarrollar las habilidades linglisticas a través del uso 21 5
de adivinanzas

8 Reconocer las partes de la cara pronunciando su 29 1
nombre

9 Identificar los animales articulando el nombre y sonido 21 2
que realizan Adivinanzas
Mejorar la articulacion de palabras a través de

10 2 21 2
adivinanzas
Identificar y pronunciar correctamente el nombre de las

11 20 3
frutas.

12 Desarrollar la comprensién oral para fomentar la 20 3
correcta pronunciacion oral

13 Mejorar la fluidez oral a través de trabalenguas. 21 2

14 Fomentar la capacidad lingiistica usando trabalenguas ~ Trabalenguas 21 2
para poder comunicarse correctamente.

15  Repetir con claridad las adivinanzas 20 3

16  Mejorar la articulacién oral por medio del trabalenguas 20 3

26



N°  Actividades Tipologia Logrado No logrado

17  Estimular el lenguaje oral a través de la narracion de un 22 1
cuento

18 Mejorar la fluidez verbal atreves del cuento del ledn Cuentos 21 2
Lalo.

19  Estimular el lenguaje oral atreves de la narracion de 22
cuentos

20  Pronunciar la cancién con un lenguaje fluido. 22 1

Canciones 29 1

21  Mencionar cada imagen y sus caracteristicas
estructurando oraciones cortas.
22 Mejorar la pronunciacion correcta atreves de la 22 1

entonacion de la cancion

23 Entonar la cancidn con el fonema rr 21 2
24 Desarrollar la comprension y pronunciacion oral Retahila 20 8
25  Desarrolla el vocabulario y la pronunciacion correcta 21 2

atreves de la retahila
Nota. Datos obtenidos de la guia de actividades aplicada a los nifios de 5 a 6 afios en la Escuela de Educacion
Bésica Teniente Hugo Ortiz

En la tabla 5 se muestra los indicadores aplicados en las diferentes actividades
realizadas, que fueron seleccionados de acuerdo a las tipologias de los juegos verbales y su
complejidad en el caso de la 1 a la 6 corresponde a la tipologia de rimas, se trabajé articulacion
para mejorar el lenguaje oral en el nifio y estimular el lenguaje comprensivo y expresivo. Asi
mismo, encontramos las adivinanzas el cual los indicadores nos muestran de la 7 a la 13 se
realizaron actividades en base a la pronunciacion oral. Del 13 al 16 se elaboraron actividades
con la tipologia de los trabalenguas que consistian en la articulacion de palabras, repeticion de
cada una de ellas, asi mismo para la identificacion de objetos para ampliar y mejorar el
vocabulario de cada nifio de preparatoria. Por consiguiente, del 17 al 19 con la tipologia cuentos
donde se desarroll6 la imaginacion, memoria y la comprension verbal. Seguidamente del 20
al 23 con la tipologia canciones, que se trabajo la articulacion para favorecer el lenguaje oral
en el nifio también conocer sobre el ritmo, la armonia y el desarrollo intelectual, auditivo,
sensorial del nifio. Por ultimo, los indicadores del 24 al 25 con tipologia de la retahila para
desarrollar la pronunciacién, comprension oral e incrementar el vocabulario de palabras

simples a complejas.

Todas estas actividades se ejecutaron con el proposito de mejorar y fortalecer el
lenguaje oral en los nifios de la Escuela de Educacion Basica Teniente Hugo Ortiz, para realizar
este objetivo se utilizo diversos materiales innovadores, lGdicos y novedosos, como fieltro,
frutas de plastico disfraz de rana, orejas de raton, caretas pictogramas y carteles dado que los
nifios colaboraron con cada actividad logrando un evidente progreso, se efectuaron dentro del

aula de clase en un ambiente idoneo, por lo que los nifios se mostraron motivados, concentrados
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y con entusiasmo para realizar cada actividad planteada con la finalidad de que los nifios
puedan mejorar el lenguaje oral y a su vez sea fluido y espontaneé dado que le permitird
adquirir conocimientos significativos que seran de gran importancia para su desarrollo

educativo, social y personal.

6. 3 Resultado de la guia de actividades y postest

Con la finalidad de evaluar el impacto que tiene los juegos verbales en el lenguaje oral
de los nifios de preparatoria, se presentan los resultados obtenidos de la propuesta a traves de
la guia de actividades “El tesoro del saber”, basada en los juegos verbales permitiendo evaluar
su eficacia, misma que fue evaluada con los indicadores logrado y no logrado

Tabla 6.
Tipologias trabajadas en la guia de actividades
Tipologia Numero de indicadores Logrado No Logrado
Rimas 1-6 20 3
Adivinanzas 7-12 19 4
Trabalenguas 13-16 21 2
Cuentos 17-19 22 1
Canciones 20-23 21 2
Retahilas 24- 25 22 1

Nota. Datos obtenidos de la guia de actividades aplicada a los nifios de 5 a 6 afios en la Escuela de Educacion
Basica Teniente Hugo Ortiz.

En tabla 6 se refleja los resultados obtenidos de la guia de actividades que fue aplicada
a 23 nifios de 5 a 6 afos, en los cuales 6 tipologias lograron comprobar que gran parte de los
indicadores fueron logrados por los nifios, los cuentos y retahilas obtuvieron un mayor avance
en los resultados dado que 22 nifios lograron y solo 1 no lo logro, en las canciones y
trabalenguas se evidencio que 21 nifios lograron realizar con éxito las actividades y solo 2 nifios
no lo lograron, en las rimas y adivinanzas se pudo verificar que los nifios presentaron mayor
inconvenientes.
Tabla 7

Resultados del pre y post test segun el test de PLON-R a los nifios de 5 a 6 afos

Indicadores Pretest 5 Postest
Retraso 19 83 z 2
Necesita mejorar 3 13 E 14 61
Normal 1 4 LI,_J 4 17
Total 23 100 z ’3 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del pretest y post test a los nifios 5 a 6 afios en la Escuela de Educacion
Basica Teniente Hugo Ortiz.
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En la tabla 7 se evidencia los resultados obtenidos de la aplicacion del test Plon — R
donde se aplico la guia de actividades que consistio en los juegos verbales para incrementar el
lenguaje oral en los nifios de preparatoria, el 83% de los nifios se encontraba en el nivel de
retraso y se evidencia que disminuyo aun 22%, el 13% que se ubicaba en el nivel de necesita

mejorar aumenta un 61%, y el 4% aumenta al 17% alcanzando un nivel normal.

Los datos verifican la eficacia de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje oral
de tal forma que es esencial aplicar en las clases con el proposito de desarrollar las habilidades

linguisticas para una correcta comunicacion en el lenguaje oral de los nifios.

Es por ello que Blanco et al. (2023), menciona que los juegos verbales son necesarios
para el desarrollo del lenguaje oral, puesto que ayuda a desarrollar el conocimiento fonolégico
y auditivo, distinguir fonemas al principio y al final de una palabra determinada, aumenta la
imaginacién en la busqueda de palabras, mejora la capacidad de recordar experiencias y
aprender constantemente, incrementa el vocabulario, permitird a los nifios interactuar mejor

con sus compafieros y fomentaria el estudio de nuevas palabra
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7. Discusion

La presente investigacion tuvo como finalidad, analizar si los juegos verbales ayudan en el
lenguaje oral de los nifios de preparatoria, Escuela de Educacién Basicas Teniente Hugo Ortiz
de la ciudad de Loja, el disefio de investigacion fue cuasiexperimental se utilizaron los métodos
inductivo — deductivo, que ayudaron en reunir la informacion para el desarrollo de la
investigacion, el instrumento que se utilizo fue la prueba del lenguaje oral de Navarra PLON-

R que permitid evaluar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios con el pre y post test.

De acuerdo a los resultados obtenidos en el pretest se pudo evidenciar que hay
dificultas en el lenguaje oral, inicialmente un 96% de nifios se encontraron en niveles de retraso
y necesita mejorar y el 4% se ubica en un nivel de normal y al finalizar la realizacion de la guia
de actividades se verifico que el 61% se ubicaron necesita mejorar y el 17% el nivel normal.

Estos resultados demuestran avances significativos en el lenguaje oral.

El estudio se ratifica con Sequeiros (2021), en su investigacion de juegos verbales y su
influencia en la expresion oral en estudiantes de una institucion educativa de Villa el Salvador,
2021, verifico que los juegos verbales influyen de manera significativa en un 31,8% en la
expresion oral en nifios de 5 afios. Dado que permite manifestar que la practica de los juegos
verbales mejoro el nivel de expresion oral en los nifios, lo cual implica en el desarrollo del

lenguaje y aprendizaje de los estudiantes.

Igualmente, se comprueba con Iza (2020), en su investigacion denominada, juegos
verbales para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la
Unidad Educativa Benjamin Carrion en el afio lectivo 2019-2020. Una vez aplicada la
intervencion pedagogica e innovadora sobre los juegos verbales, al grupo experimental le
permitié mejorar aproximadamente del 57% a un 80% en sus areas del lenguaje receptivo,
expresivo y articulado permitiéndole al nifio un desarrollo adecuado de sus procesos

fonolodgicos, semantico y sintactico.

Asi mismo, la investigacion se corrobora con el estudio realizado por Rojas (2018),
trabajando con estudiantes de 5 afios en Lima, donde existe una trato significativa entre juegos
verbales y la dimension semantica del lenguaje en los estudiantes, asi mismo con la ayuda de
las estrategias, ladicas lograron evolucionar desde el 5% en logro destacado al inicio de las

reuniones, hasta encontrar al 80% en este nivel finalizada la aplicacidn de sesiones, en las que

30



se verifico que los estudiantes alcanzaron a conocer el significado de las expresiones y términos

integrados a su vocabulario.

Finalmente, se comprueba con la investigacion de Iparraguirre (2016), sobre los juegos
verbales para desarrollar el lenguaje oral en nifios de 5 afios, Institucion Educativa Inicial Maria
Inmaculada, Oxapampa, Pasco-2016, realizada a una poblacion de 47 estudiantes, los
resultados iniciales se evidencio que se encuentran en el nivel regular al 100%, con la
aplicacion de los juegos verbales se logré mejorar, en el nivel bueno al 87.2% y en el nivel
regular el 6.4 %, concluyendo que los juegos verbales son necesarios y significativamente

aportan en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios

En base a los estudios ya mencionados, se denota que los juegos verbales logran influir
de manera positiva en el lenguaje oral dado que se obtuvo resultados significativos
evidenciando que los nifios lograron articular fonemas, aumentaron el vocabulario, narran
historias, repiten frases cortas y entienden los argumentos de una historia narrada por un adulto.
Sin embargo, existieron algunos factores que limitaron la aplicacién de actividades, por lo cual
no se logro6 alcanzar un 100% debido al corto tiempo de la ejecucion de las actividades y la
inasistencia por parte de los nifios a las clases. A pesar de estas dificultades se logro tener un

incremento en el lenguaje oral al que tenian inicialmente.
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8. Conclusiones

Se identificd el nivel de lenguaje oral con el test de Navarra PLON-R a nifios de 5 a 6 afos,
se identifico que el 96% de los nifios se encontraban en el nivel de retraso, teniendo
dificultades en el desarrollo del lenguaje al no poder pronunciar palabras, relatar historias,

mantener conversaciones largas, ni articular fonemas.

Se aplico la guia basada en juegos verbales denominada ~ El tesoro del saber *, la cual
constaba de 25 actividades, mediante el uso de juegos verbales como: rimas, retahilas,
adivinanzas, canciones, trabalenguas y cuentos, las mismas que se realizaron de acuerdo a
la edad de los nifios, con los componentes de forma, contenido y uso, para poder alcanzar

un correcto desarrollo en el lenguaje oral.

Al finalizar la intervencién se evalu6 el impacto de los juegos verbales para el desarrollo
del lenguaje oral en el postest donde los nifios que presentaron problemas, elevaron el nivel
expresivo y comunicativo a 88% el nivel normal y necesita mejorar, verificando la eficacia
de los juegos verbales, demostrando una buena articulacion de fonemas, incremento de

vocabulario, relato de historias y pronunciacion apropiada y clara.
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9. Recomendaciones

Las docentes de los centros educativos deben realizar evaluaciones al inicio del ciclo
escolar para identificar las dificultades que presentan los nifios en el lenguaje oral, con
el proposito de implementar programas de intervencion que sean favorables para una

correcta pronunciacion y expresion oral.

En los centros educativos se sugiere continuar aplicando la guia de actividades
establecida con los juegos verbales, al evidencia la eficacia de estos y con el objetivo

que los nifios adquieran el desarrollo de lenguaje oral.

Considerando el resultado positivo que se logré en esta investigacion es importante que
las docentes contintien con la aplicacion de los juegos verbales para desarrollar en los
nifios destrezas y habilidades, obteniendo asi un correcto desarrollo del lenguaje y a su

Vez que su comunicacion sea mas clara y fluida.
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11. Anexos
Anexo 1. Oficio de aprobacidn y designacion de director del trabajo de integracion




Anexo 2. Guia de actividades
1859

Universidad Nacional de Loja Facultad de la

Educacidn, el Arte y la Comunicacion

Carrera de Educacion Inicial

GUIA DE ACTIVIDADES
El Tesoro del Saber




1. Presentacion

La guia de actividades esta dirigida a los nifios de 5 a 6 afios a traves del diagnostico se
identifico el problema de lenguaje que se caracteriza por la incorrecta pronunciacion de

palabras al momento de expresarse verbalmente.

Por consiguiente, la guia denominada el tesoro del saber para desarrollar estrategias
didacticas e innovadoras conforme a la edad que tienen los nifios enriqueciendo su potencial

verbal para lograr una adecuada comunicacion oral.

Los juegos verbales permiten que los nifios desarrollen, la comprensién, extienda su
vocabulario, tengan una adecuada pronunciacion y su comunicacion sea clara, también
desarrollen las habilidades de comunicacion y expresion oral, por lo general son
herramientas fundamentales para el éxito académico y profesional en el futuro, se presentan
numerosas actividades, bien dirigidas y con objetivos claros, que se realizan mediante los
juegos de manera divertida y constante se alienta a los nifios a participar oralmente: a
escuchar su voz y la de sus comparieros, sus opiniones, habilidades orales, deseos , entre

otras.

La metodologia aplicada sera participativa ludica, y activa, permitiéndole al nifio obtener
aprendizajes significativos, tiene como finalidad mejorar el lenguaje oral fluido, se realizara
en base a los resultados que se obtendra de los instrumentos de evaluacion que se aplicara
con la escala de valoracion en donde se tomara en cuenta que el nifio debe pasar por tres

procesos gue son: vivenciar, interiorizar y representar.

A través de la implementacion de esta guia de actividades y con el desarrollo correcto se
espera obtener resultados positivos para logar un lenguaje fluido para el desarrollo del nifio

en el ambito personal, social y educativo.
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2. Evaluacioén

La evaluacion se realizard de manera individual y grupal por medio de la observacion
mediante una escala de valoracion que consta de los siguientes parametros logrado y no
logrado, asi mismo se evaluara los resultados obtenidos al final de cadaactividad también
se utilizard un registro anecdotario para registrar las diferentes novedades que los nifios
presenten, se aplicard un pretest y postest con la finalidad de conocer los avances que se
desea alcanzar, se podra verificar la expresion y comunicacion verbal en los nifios si su

pronunciacion a mejorado

Aspectos a evaluar de las actividades

v Desarrolla la concentracion de los nifios usando adivinanzas para mejorar el lenguaje
yla expresion oral.

Identifica las “partes de la cara

Expresa oralmente los habitos de higiene personal utilizando frases cortas

Fomenta el aumento del vocabulario

Repite las palabras una y otra vez, reproduciendo los trabalenguas.

Pronuncia frases cortas, interpretando las imagenes

Desarrolla las capacidades linglisticas

N N NN N

Relata una historia corta con ayuda de imagenes
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3. Desarrollo de actividades

Actividad 1

La gallina de dofia Josefina

o,

Nota. Imagen de la gallina Josefina Fuente. Pinterest. https://n9.cl/srud4t

Objetivo: Desarrollar la correcta pronunciacion con las rimas infantiles para mejorar la
expresion oral.

Tipologia: Rima

Materiales: Pinturas, imagen impresa, goma y plumas.

Procedimiento: Se cantara la cancion “La Gallina Turuleca” Se empieza cantando la
gallina turuleca (Anexo 1), a continuacion, se explica la actividad a realizar, mostrando
imagenes de la rima de la gallina Josefina (Anexo 2), para que los nifios vayan pronunciando
el nombre de la imagenes y realicen en secuencia la rima. Para finalizar la actividad se
entrega la silueta de la gallina para que la pinten y peguen plumas pronunciando la rima en

forma clara y espontanea.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién | Desarrolla la correcta pronunciaciéon con las rimas

infantiles para mejorar la expresion oral.

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 2

La Fresa

Nota. La realizacion de las adivinanzas. Fuente. Youtube. https://n9.cl/lcwd4q

Obijetivo: Desarrollar las habilidades linglisticas a través del uso de adivinanzas
Tipologia: Adivinanza

Materiales: Cartulina, papel crepe, imagen de una fresa

Procedimiento: Se cantard y bailara la cancion “la cebolla” (Anexo 3), se presenta un cartel
donde esta la respuesta correcta, se solicitara a los nifios ir pronunciando la adivinanzay su
respuesta (Anexo 4). Para finalizar la actividad se entregara imagenes dela adivinanza al

nifio para que realice una secuencia y vaya pronunciando varias veces.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion | Desarrolla las habilidades linguisticas a través del uso

de adivinanzas

Valoracion
Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 3

Los patitos van a nadar

Nota. La imagen muestra los nifios diciendo un trabalenguas. Fuente. Pinterest
https://n9.cl/mwO0zh

Objetivo: Mejorar la fluidez oral a través de trabalenguas.

Tipologia: Trabalenguas

Materiales: Patio, pato con material reciclado, titere marotte

Procedimiento: Jugaremos “tingo tingo tango” para motivar a los nifios por medio de estas
dindmicas (Anexo 5). Luego se forma un circulo en el patio de la escuela se procede a
presentar el pictograma de un pato con material reciclado y se pronuncia el trabalenguas y
repetir por varias veces con el fin de que los nifios puedan memorizarel trabalenguas linea

por linea. (Anexo 6) para finalizar se entregard un titere y se continuara con el trabalenguas.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién |Mejora la fluidez oral a través de trabalenguas.

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 4

Yo toco mi carita

Nota. La imagen indica las partes de su cara Fuente. YouTube. https://n9.cl/n6zu2

Objetivo: Reconocer las partes de la cara pronunciando su hombre

Materiales: Imégenes del parte de la cara (cabello, o0jos, nariz, boca y orejas), caja magica
Tipologia: Adivinanza

Procedimiento: Se empieza contando la cancion pin pon es un mufieco de agua y de
carton (Anexo 7), pedir a los nifios que se tapen los ojos y digan las palabras magicasl
(cualquiera que estas sean) para que la cajita magica se pueda abrir, la cual nos vaa indicar
cosas nuevas. Ir sacando una a una las imagenes y fomentar el dialogo en los nifios, expresando
sus opiniones sobre las imagenes (Anexo 8). Luego poner todas las imagenes en el franeldgrafo
y repetir la retahila pidiendo a los nifios que la repitan para finalizar realizaremos preguntas
como ¢Para qué nos sirven los oidos? ¢Qué podemos hacer con nuestra boca? ¢Para qué nos

sirve nuestras orejas? ¢Para qué nos sirve nuestra nariz?

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién Reconoce las partes de la cara pronunciando su nombre

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 5

Que animal soy

Nota. Caretas de animales domésticos Fuente. Pinterest https://n9.cl/8magku

Objetivo: Identificar los animales articulando el nombre y sonido que realizan

Materiales: Caretas de animales en fomix

Tipologia: Adivinanzas

Procedimiento: Se iniciara con la cancion “el pollito amarillito” (Anexo 9). Luego se les

va a explicar en qué consiste la actividad se les menciona varias adivinanzas (Anexo 10)

donde los nifios deben de adivinar que animal es, para finalizar los nifios nombraran las

caracteristicas que tiene cada animal su nombre y el sonido que realizan.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Identifica los animales articulando el nombre y sonido que

realizan

Valoracion

Logrado

No logrado
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Actividad 6

Mi cuento Favorito

. ". 

Nota. Nifios realizando un cuento Fuente. Google. https://n9.cl/77c83r

Objetivo: Estimular el lenguaje oral atreves de la narracion de un cuento

Tipologia: Cuento

Materiales: Iméagenes, plastilina, televisor hecho de cartdén y fomix Procedimiento: Se iniciara

realizando el juego de simon dice (Anexo 11), en la que todos los nifios participaran, para el

desarrollo de esta actividad se comenzara explicando al nifio que se va a narrar con la ayuda de

iméagenes se ira relatando el cuento del sapo saltarin (Anexo 12), se realizara preguntas ¢les

gustd? ¢ Como se llamaba el sapo? ¢ Qué hacia el sapito?. Al finalizar la participacion de todos

los nifios se culminard la historia englobando todo lo que sucedi6 en esta actividad y se les

pedird que plasmen un dibujo con plastilina del personaje que mas les gusto y se les pregunta

que imagen realizaron.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Estimula el lenguaje oral atreves de la narracion de un

cuento

Valoracién

Logrado No logrado
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Actividad 7

Adivina que profesion es

Nota. Imégenes de las profesiones. Fuente. https://n9.cl/j3vc9

Objetivo: Mejorar la articulacién de palabras a través de adivinanza

Materiales: Imagenes de fomix, grabadora cd

Tipologia: Adivinanzas

Procedimiento: Se iniciara realizando la cancion “aserrin, aserran” (Anexo 13), en la que todos

los nifios participaran. Posteriormente se empezara a realizar la adivinanza, (Anexo 14) en el

cartel van a ver varias opciones y los nifios tendran que ir pronunciando cual es la respuesta

correcta. Para finalizar se realizara preguntas sobre la actividad y algunos ejercicios de

relajacion.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién

Nombres y Apellidos

adivinanzas

Mejora la articulacion de palabras a través de

Valoracién

Logrado

No logrado

48


https://n9.cl/j3vc9

| fsretnckobebrl; oty

memmm - ———

r

Actividad 8

Vamos a rimar

£Qué rima con...?

Nota. Imagen de rimas Fuente. Pinteret. https://n9.cl/hkhmd
Objetivo: Fortalecer la expresion oral a través de la repeticion de rimas cortas.

Tipologia: Rimas

Materiales: Iméagenes impresas, marcador

Procedimiento: Se iniciara con la cancién “las manitas” (Anexo15), luego se indica la

actividad, proporcionando las indicaciones necesarias, el nifio observara varias imagenes y

solo una seré la correcta el tendra que pronunciar el nombre de la imagen por ejemplo ardilla

rima silla. Por ultimo, se le pide al nifio que realice por si solo, la actividad y que sefiale con

el marcador la respuesta correcta, logrando la vinculacién de nombres de los objetos, hasta

llegar a la rima correcta, esto lo debe hacer con todas las imagenes

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién

Nombres y Apellidos

Fortalece la expresion oral a través de la creatividad

utilizando rimas

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 9

Adivina que fruta es

y

Nota. Imagen de la caja magica Fuente. Pinteret. https://n9.cl/dgnyi

Objetivo: Identificar y pronunciar correctamente el nombre de las frutas

Tipologia: Adivinanza

Materiales: Frutas de plastico, caja magica

Procedimiento: Se empieza cantando la cancion “Comer bien” (Anexo 16), en la que todos

los nifios bailaran y después se le indica en que consiste las adivinanzas se procede a los nifios

a toguen la fruta y adivinen q fruta es para esta actividad se necesitara un caja magia donde

se encontrara varias frutas. Para finalizar realizamos preguntas al nifio ;Qué le parecid esta

actividad?, ¢ Cual es su fruta favorita?

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién

Nombres y Apellidos

Identifica y pronuncia correctamente el nombre de las

frutas

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 10

Mis dientes limpios

Nota. Material para la higiene de los dientes Fuente. Pinterest. https://n9.cl/07w6s

Objetivo: Pronunciar la cancion con un lenguaje fluido.

Tipologia: Cancion

Materiales: Fomix, goma tijera y parlante

Procedimiento: Se iniciard ejercicios de respiracion, en la que todos participaran.
Seguidamente se les preguntara si ellos se cepillan los dientes y con que lo hacen se pedira
que pongan mucha atencion a letra y al ritmo de la cancion “asi es como se lavan los dientes”
(Anexo 17), vamos a repetir varias veces, una vez finalizada la cancion les presentamos
imagenes impresas y que ellos nos mencionen para que nos sirven. Para finalizar se les

pregunta que nos mencionaba la cancidn y cuantas veces se deben lavar los dientes.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Pronuncia la cancion con un lenguaje fluido.

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 11

Mis nimeros

Nota. NUmeros de fomix Fuente. Pinterest. https://n9.cl/gl002

Objetivo: Mejorar la pronunciacion y memorizacién a través de la rima de los nimeros
Tipologia: Rimas

Materiales: Numeros de fieltro y franeldgrafo

Procedimiento: Se iniciara con el baile “Cuando un pirata baila” (Anexo 18), en la que todos
participaran. Seguidamente se realizara la rima (Anexo 19) se presentara a los nifios un
franeldgrafo donde se observara los nimeros del 1 al 5y en voz clara se pronunciara el rima.
Finalmente, se les pregunta ;Qué nimeros observamos? Y se les pide que en una caja saquen

un nimero y lo identifiquen cual es.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién |Mejora la pronunciacion y memorizacion a través de la

rima de los nUmeros

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 12
“El leon Lolo”

Nota. Material de la careta Fuente. Pinterest. https://n9.cl/t7bad

Objetivo: Mejorar la fluidez verbal atreves del cuento del le6n Lolo.
Tipologia: Cuento

Materiales: Careta con material reciclable e imagenes impresas

Procedimiento: Se realizara la dinamica del “dado de los ejercicios orofaciales” se empezara

a preguntar a los nifios ¢Qué sonido hace el leén? ;En donde vive?, luego se iniciara a narrar

el cuento (ver anexo 20) se coloca la careta y se procede a indicar las imagenes que se relata

en el cuento. Finalmente se realizaran preguntas ¢Qué entendieron del cuento? ;Cémo se

Ilamaba el ledn? ¢ Les gustd el cuento? ¢ Con que animales se encontrd Lolo? ¢Qué les llamo

mas la atencion?

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién | Mejora la fluidez verbal atreves del cuento del ledn Lalo

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado

No logrado
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Actividad 13
Zumba el leén

Nota. Imagen de un ledn Fuente. Pinterest. https://n9.cl/59wm3

Objetivo: Mencionar cada imagen y sus caracteristicas estructurando oraciones cortas.
Tipologia: Retahila

Materiales: Cartulina, pinturas tijera y trinche 54lastico

Procedimiento: Se realizara el baile de la “patita Lulu” (anexo 21) iniciamos a pronunciar la
rima (anexo 22) se realiza en grupo luego individualmente, pronuncian varias veces para
aprenderla y compartirla con sus compafieros, repiten la rima realizando movimientos
corporales. Para finalizar realizamos las preguntas ¢Les gusto lo que hicimos hoy?, (Qué

aprendieron hoy? ¢Como se sintieron?, ¢ Fue dificil aprender la rima?

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién | Menciona cada imagen y sus caracteristicas estructurando

oraciones cortas

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 14
Adivina adivinadora

Un palo de madera
Con i alwa e colo,
on el o dibalo como
sl fra un pator,

S

Aiées? fomer,

. Tengoalasy ic
MO R mt ‘ Y hablo sin saber o e digo.

iQuién soy?
bt Ay 4

T

re———ys fllare todoadivinanzas.com

Nota. La imagen muestra las adivinanzas Fuente. Google. https://n9.cl/yloob9

Objetivo: Repetir con claridad las adivinanzas

Tipologia: Adivinanza

Materiales: Iméagenes impresas

Procedimiento: Se iniciara pidiéndoles a los nifios que coloquen su lengua en la parte del

paladar y que escuchen el sonido que se produce. Luego se mencionaran las adivinanzas (

Anexo 23) y la respuesta la tendran debajo de su mesa para que ellos nombren la respuesta

correcta y mencionen sus caracteristicas articulando correctamente las palabras. Finalmente

pediremos que mencionen una palabra que empiece con el fonema | sin que se repita.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Repite con claridad las adivinanzas

Valoracién

Logrado No logrado
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Actividad 15
Digo digo el color amarillo

Nota. La imagen' que muestra el rima Fuente. TikTo

Objetivo: Desarrollar la comprensién y pronunciacién oral

Tipologia: Retahila

Materiales: Cartel con imagenes

k. https://n9.cl/2pbuv

Procedimiento: Se iniciara diciéndolos a los nifios que se pongan de pie para bailar la musica

de la “mi pollito amarillito” (Anexo 24). Luego se procederé a ensefiar a los nifios el cartel

que contiene los gréficos para que pronuncien correctamente la rima (Anexo 25) se los pasara

a cada nifio para que pronuncie correctamente la rima. Para finalizar se les pregunta objetos

que sean de color amarillo.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Desarrolla la comprension y pronunciacion oral

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 16

La lluvia

Nota. Imagen de la lluvia. Fuente. Pinterest. https://n9.cl/20kdik

Objetivo: Desarrollar el vocabulario y la pronunciacion correcta atravez de la retahila

Tipologia: Retahila

Materiales: Cartulinas, tijera y temperas

Procedimiento: Se canta la cancion “Iluvia lluvia vete ya” (Anexo 26) luego se les indicara
en que consiste la actividad y el material que vamos a utilizar, se le indica la imagen de un
raton y se pronuncia la rima (Anexo 27) y le repetimos varias veces hasta que pronuncien
correctamente. Para finalizar se le indicara a realizar un origami de ratén y volvemos a

pronunciar la retahila.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion | Desarrolla el vocabulario y la pronunciacién correcta

atreves de la retahila

Valoracién

Nombres y Apellidos

Logrado No logrado
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Actividad 17

Réapido muy rapido hablo yo

oo ‘ | é;;"?

Nota. Imagefn de un pollo. Fuente. Pinterest https://n9.cl/kxfi6

Objetivo: Mejorar la articulacion oral por medio del trabalenguas

Tipologia: Trabalenguas

Materiales: Vaso desechable, cartulinas, tijera y goma

Procedimiento: Se iniciara diciéndolos a los nifios que cantaran la cancion “los pollitos
dicen” (Anexo 28) luego se procede a leer el trabalenguas (Anexo 29) con entonacion y
volumen apropiado tratando de obtener el interés de los nifios y se les pide g pronuncien
individualmente el trabalenguas. Para finalizar se realizara preguntas sobre la actividad y

algunos ejercicios de relajacion.

Escala Valorativa

ndicador de evaluacion |\jejora la articulacion oral por medio del trabalenguas

Valoracion
Nombres y Apellido Logrado No logrado
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Actividad 18

Yo rimo muy bien

Nota. La imagen de una careta de raton. Fuente. Pinterest. https://n9.cl/z83aqv

Objetivo: Desarrollar el vocabulario y la pronunciacion correcta atreves de la rima
Tipologia: Rima

Materiales: Careta de raton

Procedimiento: Se les ensefiara a los nifios a chasquear la lengua y después pediremos que
los hagan ellos, luego se les indicarad en que consiste la actividad y el material que vamos a
utilizar, ellos van a observar una careta de raton y se les va a pedir que pronuncien la rima
(Anexo 30) y le repetimos varias veces hasta que pronuncien correctamente. Para finalizar se

le indicara a realizar un origami de ratén y volvemos a pronunciar la rima.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion | Desarrolla el vocabulario y la pronunciacién correcta

atreves de la rima

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 19

Voy a cantar

Nota. Traje de una rana. Fuente. Pinterest. https://n9.cl/wt8oh

Objetivo: Mejorar la pronunciacion correcta atreves de la entonacion de la cancion
Tipologia: Cancion

Materiales: Pictogramas, traje de una rana, parlante

Procedimiento: Se les pedira a los nifios que vamos a realizar ejercicios orofaciales, que
vamos a barrer con nuestra lengua para esto necesitamos q la punta de la lengua este en nuestro
paladar y se repetird varias veces luego, se indicara el material que se va a utilizar con la ayuda
d pictogramas, realizaremos la cancion (Anexo 31) y se reproducird varias ocasiones. Para

finalizar pedimos a los nifios que nos mencionen los nombres de los personajes de la cancién.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion | Mejora la pronunciacién correcta atreves de la entonacion

de la cancion

Valoracién

Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 20

Cuento de la Ratona Renata

~

Nota. La imagen de una ratona. Fuente. Pinterest. https://n9.cl/hs5av

Objetivo: Estimular el lenguaje oral atreves de la narracion de cuentos

Tipologia: Cuento

Materiales: Imagenes

Procedimiento: Se iniciara con “el baile de la ranita” (Anexo 32), luego se realizara preguntas
¢Conocen como es el raton? ¢EI raton es grande o pequefio? ¢Qué sonido hace el raton?
Posteriormente se contara el cuento de “La ratona Renata” (Anexo 33) con la ayuda de
imagenes, después se realizard preguntas sobre el cuento ¢Les gustd el cuento? ;Como se
Ilamaba la ratona? ¢Qué palabra utilizo para decirle a la rana cuando la rana la molesto? ¢si
un amigo necesita su ayuda lo ayudarian? Para finalizar se les dara imagenes de las escenas
del cuento con el proposito de que cada nifio narre la historia segin lo que se relato en el

cuento.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién | Estimula el lenguaje oral atreves de la narracion de cuentos

Valoracion
Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 21

Adivina que soy

Nota. Imagenes de las adivinanzas. Fuente.Google. https://n9.cl/gmagx

Objetivo: Desarrollar la comprension oral para fomentar la correcta pronunciacion oral
Tipologia: Adivinanza

Materiales: Imagenes (escalera, tijera, reloj )

Procedimiento: Se iniciara cantando la cancion “Buenos dias” (Anexo 34), luego se ensefiara
los objetos para que se observan y los repitan lanzando. Se iniciara entregandoles a los nifios
cuatro imagenes que estaran pegadas en una paleta cada una, se inicia diciéndoles la
adivinanza (Anexo 35), ellos tendran que observar y pronunciar cual es la respuesta correcta.

Finalmente, se les pedira que nombren los objetos que tienen y para qué sirven.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién |Desarrolla la comprension oral para fomentar la correcta

pronunciacion oral

Valoracion
Nombres y Apellidos Logrado No logrado
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Actividad 22

Mi raton

Nota. Imagen de orejas de raton. Fuente. Pinterest. https://n9.cl/azul7

Objetivo: Pronunciar la rima con el fonema r

Tipologia: Rima

Materiales: Orejas de raton con fomix

Procedimiento: Se empezara con la cancion “debajo d un botéon” (Anexo 36), luego se

entregara a cada nifio las orejitas de un ratén se pronuncia la rima ( Anexo 37), para que los

nifios pronuncien con movimientos que se observa. Para finalizar se les entregara imagenes

de la rima para que los nifios mencionen su nombre.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Pronuncia la rima con el fonema r

Valoracién

Logrado No logrado
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Actividad 23

Vamos a cantar

Nota. Imagen de un burro. Fuente. Pinterest. https://n9.cl/tnlu9x

Objetivo: Entonar la cancion con el fonema rr

Tipologia: Cancion

Materiales: Cancion “A mi burro a mi burro”, un burrito grande, iméagenes en cartulina

(gorro, jarabe, bufanda, pastillas y corazon)

Procedimiento: Se iniciara pidiéndoles a los nifios que habran su boca y suban la lengua

detras de los dientes y soplen, luego se iniciara con la cancién ™ A mi burro a mi burro”

(Anexo 38), luego se presentard en imagenes de los diferentes objetos que menciona la

cancién ( gorro, jarabe, bufanda, pastillas y corazon) para que los identifiquen y pronuncien

su nombre, seguidamente se les indicara un burro al que tendran que colocar los objetos de

acuerdo a la cancion para esto se

realizaran grupo de 5 nifios. Finalmente se realizara

preguntas ¢Si les gusto la actividad? ¢Qué le dolia al burro? ;Qué le receto el médico para

que se cure?

Escala Valorativa

Indicador de evaluacion

Nombres y Apellidos

Entona la cancién con el fonema rr

Valoracién

Logrado

No logrado
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Actividad 24
El perrito de Rita

Nota. Imagen de un perro Fuente. Pinterest. https://n9.cl/xrcjn
Objetivo: Desarrollar la atencién y memoria para obtener una pronunciacion fluida a través
de las rimas
Materiales: Silicona, botellas y tapas plasticas
Tipologia: Rima
Procedimiento: Se iniciard con la cancién de sol solecito (Anexo 39), realizamos el
trabalenguas (Anexo 40) con el perro con material reciclable, los nifios tienen que pronunciar
y memorizar correctamente. Para finalizar se les pide que dibujen un perro y que mencionen

el rima.

Escala Valorativa

ndicador de evaluacion

Desarrolla la atenciébn y memoria para obtener una
pronunciacion fluida a través de las rimas

) Valoracion
Nombres y Apellidos

Logrado No logrado
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Actividad 25

El perro René

Nota. Titere de perro. Fuente. Pinterest. https:/n9.cl/8hzdc

Objetivo: Fomentar la capacidad linguistica usando trabalenguas para poder comunicarse

correctamente.
Materiales: Titere, teatrino
Tipologia: Trabalenguas

Procedimiento: Se empieza cantando la cancion “El cocherito” (Anexo 41), en la que todos

los nifios participaran. Luego a los nifios se les pedira que se sienten en filas para observar la

funcidn de titeres , donde se les va a presentar un titere de perro que se llama Rene ( Anexo

42), y con la ayuda del titere los nifios van a pronunciar el trabalenguas varias veces. Para

finalizar se repetiran las palabras de carretera, perro, tarro y corre.

Escala Valorativa

Indicador de evaluacién

través de las rimas

Desarrolla el vocabulario y la pronunciacion correcta a

Valoracién

Logrado

No logrado
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ANEXos

Anexo 1

Anexo 2

Anexo 3

Anexo 4

Actividad 1

- o f
alos
& 7 Ser
e

Tiene las patas de alambre
porque pasa mucho hambre
y la pobre esta todita desplomada.

La gallina Josefina

La gallina Josefina
Tiene plumas amarillas

Actividad 2

El baile de la cebolla

Este es el baile de la cebolla
Este es el baile de la cebolla
Primero la pelo y después a la olla
Si la cebolla te hace llorar
Muevo las manos y me pongo a bailar
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V7 ADIVINANZA T amaean W PRI 1 | ADIVINANZA
BLANCA POR DENTRO, | \

AMARILLO POR FUERA, UNA SENORITA, MUY SENOREADA VERDE POR FUERA, J
BLANCO POR DENTRO, LLEVA SOMBRERO VERDE, SIQUIERES QUE LO ADIVINE. | SOMOS REDONDITAS,
TIENES QUE PELARLO, ¥ BLUSA COLORADA, ESPERA DULCES COMO LA MIEL,
PARA COMERLO. (QUIEN ES? ¢QUE ES? NOS PISAN,NOS PiSAN
¢QUE ES? ¥ LUEGO A BEBER,

/f't:
l ( |
- L\_‘/’/I/ ‘ \“‘\.

Actividad 3

Anexo 5

Tingo tingo tango

Es una dindmica de agilidad en la que los jugadores deben form ar un circulo y pasar la

pelota al jugador del lado derecho lo més rapido posible. Adicionalmente, durante el juego

vendados y es elegido previamente para cumplir con este rol.

pelota debe asumir un reto.

la pelota se pasa al ritmo del canto “Tingo Tingo Tango” de un jugador que tiene los 0jos

La finalidad es que repita: “Tingo, Tingo”, y cuando diga: “Tango” quién quede con la

Anexo 6

Los patitos
Los patitos van al agua tienen ganas
de nadar
en el parque formaditos
como saben caminar
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Actividad 4

Anexo 7
4 o l;! O ™
R
-
- 1B Sap = BT S
2 e e rreFL
P 50 0 Trones
L e S0 M Dexoe a
Hin Fon dare B o
CON U P Te oret e
P RIS T 9 X SETRG
_‘-,‘r.‘., l'-, o Py e
Aot T J
<>
Anexo 8

Tengo un tabique en el medio,
y dos ventanas a los lados
por las que entra el gire puro

Compuesta de dos mejillas
voy con ella todo el dia,
[ y algunos para insultar
unas costas que cortan mucho se quieren, mi nombre suelen usar.

y pveden masticar. tanto que siempre
se estan besando.
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Actividad 5

Anexo 9
CANCIONS EL POULRO
ANVIARIELEO
Mi pollito amarillito
en la palma de mi mano
(De mi mano)
Cuando quiere comer bichitos
€l rasca el piso con sus piecitos
él aletea muy feliz pio, pio
Pero tiene miedo
Y es del gavilan
Anexo 10
; Del tierray are Tiene patas y bigotes para cazar |
i Re C&%ﬂ@g%ﬁg :(? lcré%rgbre c\n%‘gesgym me\(/;m se da maiia, arafia y no es arafa. Mucho yo camino
| quien avisa sl alguien pasa sl 8€ me antoja vuelo e e ;Quitnes? mMuy Feiz por € prodo
|y es fiel amigo del hombre sise me antojanado. e ¢ : feche nica yo Te doy
| ¢Quien soy? 7 aver sl sabes quen soy.
9
¢ ’i ‘ &
f‘j LUy
‘. Elperro @ &j Elpato El Gato todoadivinanzas.com *® - - Lavaca
Actividad 6
Anexo 11

“Simon dice que toque su nariz”,
“Simon dice que levanten las manos”.
Cada nifio debe realizar la accion.
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Anexo 12

Anexo 13

Anexo 14

Con una manguera
Yy un casco apago el

fuego

¢ Quién soy?

EL SADPITO SALTADRIN

Saltarin era un pequefo sapo curioso y juguetén. A él le
gustaba explorar el bosque, a pesar de que su mama le
decia que no se alejara mucho de su casa.

Un dia, saltarin vio que unas hojas de nenufar flotaban en
la laguna y formaban un camino. Saltarin decidié averiguar
a dénde lo llevaban esas hojas y empezé a saltar sobre
ellas. Habia una hoja que estaba muy lejos y el sapo salté
tan alto, que quedo atrapado en las ramas de un arbol.
-jAuxilio, auxilio!, -gritaba Saltarin.

Las hormigas lo escucharon y avisaron a los demas
insectos para rescatarlo. Los ronrones llegaron rapido y
juntos empezaron la tarea de rescate. Los ronrones lo
cargaron, pero fue imposible, Saltarin pesaba mucho. Las
hormigas sostuvieron unas hojas para formar un colchén en
donde Saltarin pudiera saltar del arbol, pero no pudo
hacerlo porque tuvo miedo.

La mama de saltarin llego a ayudarlo. Se le ocurrié pedirle
ayuda a la serpiente. Esta se enroscoé en las ramas para
que Saltarin se deslizara sobre ella.

Cuando saltarin toco el suelo, todos los animales
aplaudieron, y luego de agradecer a todos por su ayuda, el
sapo prometié obedecer a su mama siempre.

Nakxit Ruiz

Actividad 7

ASERRIN

ASERRIN, ASERRAN, -

T B

PIDEN PAN, NO LES DAW,
PIDEN QUESO, LES DAN HUESO
Y SE LES ATORA EN EL
PESCUEZOl
PIDEN VINO, ST LES DAN
SE MAREAN Y SE VAN,  *

(SE REPITE VARIAS VECES)

y o  -./‘

Me cura del resfrié y

la panza, hace receta

y revisa la garganta
¢ Quién es?

LOS MADEROS DE SAN JUAN,

Al oAl chal bl bl ohal oAl hd kil A Al A A b sl A oAl hdl uhal Al bt Al kst

Con harina, dgua y
sal, preparo el pan
cada manana.
¢ Quién sog?
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Anexo 15

Anexo 16

Actividad 8

LAS MANITAS

SACO UNA MANITA

Y LA HAGO BAILAR,

LA ABRO, LA CIERRO

Y LAVUELVO A ENTRAR.

SACO LA OTRA MANITA
Y LA HAGO BAILAR,

LA ABRO, LA CIERRO

Y LA VUELVO A ENTRAR.

SACO LAS DOS MANITAS
Y LAS HAGO BAILAR,

LAS ABRO, LAS CIERRO

Y LAS VUELVO A ENTRAR.

Actividad 9

Comer bien

Los Algos

Como de todo.

Como despacio.

Como contigo.

Porque eres mi amigo.

Como fruta.

Como pescado.

Como verdura y algdn helado.
Como legumbres y cereales.

Como ensaladas y también carnes.

Comer, comer, comer, comer, comer, comer, ¢

para poder crecer.

Comer, comer, comer, comer bien,
Comer, comer, comer, comer bien,
Comer, comer, comer, comer bien,
para poder crecer.

Comer, comer, comer... iQué rico!

www.me-encanta-escribir blogspot.com  (sefior ADAMS)
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Actividad 10

Anexo 17

CANCION: iA LAVARSE LOS DIENTES!

Cuando temprano en la mafiana, te levantas
Y una bella sonrisa td quieres mostrar
Td te lavas, los dientes td te lavas
Cuando temprano en la mafiana, te levantas
Y tienes buenos planes para jugar
T4 te lavas, los dientes T4 te lavas
Cuando temprano en la mafiana, te levantas
y una bella melodia comienza a sonar
T4 te lavas, los dientes ta te lavas
Cuando temprano en la mafiana, te levantas
y escuchas que la puerta alguien va a golpear
T te lavas, los dientes ta te lavas
Cuando temprano en la mafiana, te levantas

y quieres la vida disfrutar

T4 te lavas, los dientes td te lavas

Actividad 11

Anexo 18

CUANDO UN PIRATA BAILA

¢ CUANDO UN PRATA BAILA,
BAILA, BAILA, BAILA,
CUANDO UN PIRATA BAILA,
BAILA CON EL PIE,
CON EL PIE, PIE, PEE

+ CUANDO UN PIRATA BAILA,
t BAILA, BAILA, BAILA,
+ CUANDO UN PRATA BAILA,
+ BAILACON LA MANO,
+ CON LA MANO, MANO, MANO.
* CONELPE,PE, PE
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Anexo 19

Los NUmeros

A La Una
A la una sale la Luna.
A las dos suena el reloj.
A las tres cojito es.
A las cuatro doy un salto.

A las cinco doy un brinco.

Actividad 12

Anexo 20

?\mﬂf-‘."ﬂ!’!’."ﬁ.’.“""!"' Lo s,

_
N
N

Hebia une vez un ledn que 2e flamcbe Lok, Un dia ¢
encontrd un teléfono en el suelo. Lo cogid y lhamé o
su amige el kbo pore que fuers o werle, Entences
vino un elefonte o ko cuewo y el ledn le dijo ivete de
mi casal De repente se hizo de noche y oparecsd el
kbo. El kdn ko dijo o su amgo lobe que echora ol
elefente, El clefonte se merché porque pesaba
muche y Lolo y el Lobo ¢ fucron de pomeo. Se
encontraren of elefonte gue es-taba llerands y se bo
liewaron @ su case. Le dieron longonize de cero, le
acostaren cwondo salid lo luno y le prometieron que P
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Actividad 13

Anexo 21

xRk

v

LA PATITA LULU

&

Se R

*%

A

LT

1
Luld es una patita que es muy divertida,
todo el dia se fio a carcajadas,
Con su “cuac, cuac, cuac” por aqui, por alla,
porque hoy es un dia especial.
[}

%, 9%

P
ot

LA donde vas Lult, corriendo tan de prisa?

£Con tu vestido rojo y tus blancas zapatillas?
El baile va a empezar, y no quiero llegar tarde, olo
y baar hasta que salga el sol, o

'Y )
s

CORO o
Lul menea la patita, menea la colita, .

mueve las alitas y se da una vueltecita,
Se agacha despacito, se levanta bien prontito
y sigue asl hasta que salga el sol. (Repite)

*gggsw

Anexo 22

Zumba elm
es el rey de Ioh

y de noche con la CK,
duerme en la

Actividad 14

Anexo 23

Tengo alas y pico

Un palito de madera M @3 su sabor, y hablo sin saber lo que dige.

con un alma de color, ;Quién soy?
con ¢l yo dibujo como bastante dura su /
sl fuera un pintor. pu
S .
B ook s
y 8l lo quieres
Qué es? fomar,
o tendras n‘
\ 45§ e svemparia ot v ien! El Loro todoadivinanzas.com
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Actividad 15

Anexo 24

w e ATy 2 G %
para s Xt

. ESTRELLITA DONDE ESTAS

Estrellita donde estas
me pregunto qué serds,
en el cielo y en el mar
un diamante de verdad. ’

Estrellita dénde estés
me pregunto qué serds.

i

Cuando el sol se ha ido ya |
cuando nada brilla més
tu nos nuestras tu brillar
brillas brillas sin parar.

Estrellita dénde estéas
me pregunto qué serds.

Estrellita dénde estés
me pregunto qué serds, R e
° en el cielo y en el mar ’
un diamante de verdad.

= Estrellita dénde estés
me pregunto qué serds.

= o s 2 197 Z L = u

Anexo 25

Y

Amarillo es el patito

Amarillo es el limoén

Amarillo es el pollito
Que sale del cascaron.
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Actividad 16

Anexo 26

i \
L LIuvna, lluvia vete ya

Lluvia, lluvia, vete ya

Otro dia volveras

[Bee Bee] quiere jugar
lluvia, vete ya.

“Quiero jugar en el tobogan”
Lluvia, lluvia, vete ya

Otro dia volveras

[Incy Wincy] quiere jugar
lluvia, vete ya.

|n

“Quiero jugar en el carruse

&*#ﬁ%ﬁ%z&%ﬁ%%

Anexo 27

Retahila

La lluvia caia,
y el viento soplo,
y el triste arbolito sin sus
hojas amarillas se quedo
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Anexo 28

Anexo 29

Derechos reservados Déjalo Ser

o7

Actividad 17

lo§ pollites dicen _

Los pollitos dicen
pio, pio, pio
cvando tienen hambre
cvando tienen frio.

La gallina busca
el maiz y el trigo,
les da la comida
y les presta abrigo.

Bajo sus dos alas
acurrucaditos
duermen los pollitos
hasta el otro dia.

Trabalenguas de la LI

Yo lloro si lloras

Si lloras yo lloro
tu Ilanto es mi llanto
tu Illanto es mi lloro

si tu ya no lloras
tampoco lloro
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Actividad 18

Anexo 30
I tn ')n
dice gue le gusta
Ia toria de jamon @
Actividad 19
Anexo 31

g Cu cu cantaba la rana

Derechos reservan

cu Cu ¢V cantaba [a rana,
cv cd debajo del agua.

CU Cu c0 paso un caballero,
§ cv cv de capa y sombrero.

Cu ¢i paso una sefora, ’
cv ¢d con traje de cola.

Cu ¢ paso un marinero,
cv cd vendiendo florero.

Cu ¢ pidio €, un ramito,
Cu cd y no se lo dieron,
’
cv cu se puso a llorar.
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Anexo 32

Anexo 33

Lo natona,
Renato,

Actividad 20

8 a8 P % g o S i s P i

ramnilea catiana

Este es el baile de la ranita
Brinca brinca y levanta la
manita
Sacude sacude la cinturita
Pega un brinco ya un dos
tres

(yo soy una ranita que si me
ponen musiquita
me pongo a bailary a
gozar con mucho ritmo
vy sabor mas o menos asi)

Yo tengo una ranita
Que si oye musiquita
Ella baila meneando
Suavecito la colita
¥ brinca pa’ un lado
¥ brinca pa'l otro
¥ se mueve con un ritmo
bien sabroso
Se empieza a medio alocal
Dando vueltas ella empi
a cantar

S LTS L LTLLL L LLLLLE L L '-A'd'i

LLLL L

La Ratona Renata es
la més pequedita
de foda la selva.

Tiene una familia
que la ama, muchos
amigos que la
quieren y un jardin
de rosas que cuida

todos los dias.

+

P,

El bafle de la

. 8 8 P8 g 8k At P o 8 e

L de Renata porque la

o

AT TR
para LD ~
Theecotas” IR o

Este es el baile de la
ranita
Brinca brinca y levanta
la manita
Sacude sacude la
cinturita
Pega un brinco ya un
dos tres
Este es el baile de la
ranita
Brinca brinca y levanta
la manita
Sacude sacude la
cinturita
Pega un brinco ya un
dos tres

ST

<

SIS TS ST

W bled SAVAATLY

SETSS ST ST

Bailando pa’ bajo
Bailando pa’ arriba

Cuando la rana la
ve, seriey serie a
carcajadas, se burla

ve muy pequeiita.

Esto no le gusta a la
ratona, se siente muy
friste y ya no quiere
nadar.

A laratona le gusto
el consejo y al dia

siguiente, cuando el

reloj dio las doce, se
lanzé al rio a nadar
sin miedo.

Cuando larana la
vio no demoré en
molestarla otra vez.

B

La ratona respiré
hondo y con fuerza le
dijo:

“iNO ME GUSTA!"

La rana sorprendida
se quedo callada un
segundo y le
respondié:

“Lo lamento, no lo
volveré a hacer.”

w
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Actividad 21
Anexo 34

3
3
b7
2
2
3
b
3
%z
%z
3
3
3
3
3
53
3
3
3
3
3
3
3
3
3

Anexo 35

BUENOS DIAS

BUENOS DIAS PARA TODOS,
BUENOS DIAS PARA MI.

HOY ME SIENTO MUY CONTENTO,
HOY ME SIENTO MUY FELIZ.

SI ESTAS FELIZ Y LO SABES
APLAUDIRAS (BIS)
SI ESTAS FELIZ Y LO SABES,

GRITARAS.
iESTOY FELIZ!

pero pronto van a
buscarme cuando

: ; — 2
SRR B «,';"?f-sﬁ‘-a?!%f’-',’t-.f\z-.f-, maTaretatesare]
Seosaeieieletetitetieneton Rreteteterene aotetete o ntetale
:*b Hateviales PAC &fj
bo= (("*‘
o . P o<
~ Tengoagujasy nose
oo — £
- coser, tengo x
- -
o . oo
- ndmerosy no &
55 4 *ed
- sé leer.
2 5
[+24 K2
= e e

MUY MUY ALTO LO DIRAS. /%\Y
SI ESTAS FELIZ Y LO SABES @\r

3
3
3
3
3
z
%z
3
3
%z
3
3
3
B
3
3
3
B
3
3
i
3
3
3
3

Dos compaiieras van al
compds, con los pies
delante y los ojos
detras. / =P

Subo llena y bajo
vacia, y si no me
apuro, la sopa se
enfria

PSS
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Anexo 36

Anexo 37

Actividad 22

DEBAJO UN BOTON TON TON
QUE ENCONTRO MARTIN TIN TIN
HABIA UN RATON TON TON

AY QUE CHIQUITIN TIN TIN

AY QUE CHIQUITIN TIN TIN

ERA AQUEL RATON TON TON
QUE ENCONTRO MARTIN TIN TIN
DEBAJO UN BOTON.

Mi ratén

Répido rueda la rueda,
rapido corre el ratdn,
lento suena el reloj
Tic, toc, tic, toc

NMi ratdn
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Anexo 38

Anexo 39

Actividad 23

A MI BURRO

A mi burro, a mi burro
le duele la cabeza,
y el médico le ha puesto
una gorrita negra.

A mi burro, a mi burro
le duele la nariz,

y el médico le hadado
aguita con anis.

A mi burro, a mi burro
le duele la garganta,
y el médico le ha puesto
una bufanda blanca.

A mi burro, a mi burro
le duele el corazon,
>~ v el médico le ha dado

jarabe de limoén.

Actividad 24

OGO LOhbbbrbbbbbbbbbb bbb bbbl

SOLECTO

SOL. SOLECITO,
CALIENTAME UN POQUITO,
PARA HOY, PARA MANANA,
PARA TODA LA SEMANA:

LUNES, MARTES, MIERCOLES,

JUEVES, VIERNES,
SABADO Y DOMINGO.

/"'/ \ ~ % ~ —
3 e ~,
v \_,_/', N 2N
; A ™ 7
I 4 | o \\ |
N {. 7~ S

LD L s bbb B b T
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Anexo 40

Anexo 41

Actividad 25

El cocherito

El cocherito, leré
me dijo anoche, leré,
que si queria, leré
montar en coche, leré.

Y yo le dije, leré
con gran salero, leré.
no quiero coche, leré

que me mareo, leré.

¢El nombre de Maria qué cinco
letras tiene?
LaM, laA laR,lal, laA
iMA - Ri — All
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Anexo 44

El perro de René
&
e

El perro de René come su comida
En un tarro que hay al lado
De una carreta.

La carreta esta en el parron.
René mira como su perro se come
Toda la comida muy rdpido.
René toma un fierro y el perro
Corre asustado por el cerro.
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Anexo 3. Instrumento para diagnostico

Pretest

PLON-R

5 - anos

Cuadernillo de anotacidon

Apc"uos:'ﬁxmtm Shinat. Nm/‘imﬁay. g[ﬂn.

i e e

{ Fednde aplicacion: 20-A0~ 2023  Examinador:”_ Dipnio, CumeLl _=

\

' ‘Comyight £ 2004 by YEA Edidones, 5.
otk wumm - K Fray Berna msamm,zc zmmmummow
L Tadas las derechos reservados — Printed in Spals. Impreso en Espana
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PLON-R

Forma

Contenido

uso

TOTAL PRUEBA

Coscirdsi § aios
Perfil de resvitados
Retraso Necesita mejorar Normal
O, . .
@ . .
O - :
@ o -
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sttlls 6 oiisesn B -aBos PLON-R

Resumen de puntuaciones
PO
m P“n‘uadon mmﬁx—MS, » ¢ | O—

Fonologia - - :

0|
Morfologia-Sintaxis e g ¥ O— i
Repeticion de frases - — Oi

Expresion verbal esponitdnea W)
Categorias | '
/e '_O‘
Partes del cuerpo 0 |
Ordenes sencillas o

m Puntuacion total (Max: 3) I /{

!_apfulén espontanes ante una lamina

|
=3

PUNTUACION TOTAL PLON-R (MAX: 14)

v

A

AY
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plo"_n Ladstilla de arcessoe 5. Onos

INSTRUCCIONES: Mira, voy a ensefarte 135 fotos de.., (Nombrar tadas las imagenes dz cada fonema)
SOué es esto? {Ensenar laminas y fepetis Ta instruccion al prindpio de cada fonema)

3 afos 4 anos
Fonamo ¢ Mroduccion verbal Foooma Palabra Produceion verbal
d dedo
nito
f o =5
gato
g bigote
‘una -
R 1 paia L
nube %ol —_—
n cuia Tapato
tacon z taca
“ pate T T ! lapis
(P copa e la plano
tubo jaula
| i =
pata tijera
i pie I Have . S e
ue husve pollo
ua agun ELECRe = oo r pera
st cesta - sitla
L espada 2P s vaso
sk mosca mano:
= = f nine
y T -
Fonema Palatira Producdon verbal PUNTUACION

0 1 punto: ningin error en fos fonemas de su
edad.

0 0 puntos: cualquier error en los fonemas de
su edad.

89



PLON-R

Ii. Merfologia-Sintaxis

1. Repeaticion de frases

INSTRUCCIONES. Ahora yo digo una frase y tu
la repites.
EJEMPLOL Los nifios juegan en el patio.

FRASES:

A. Mi amigo tiene un canario amarillo que canta
mucho.

Prod«mvorbal:
Can muhO

Namero de elementos repetidos

8,

B. Tarzan y la mona Chita corrian mucho porque
les perseguia un ledn,

e s L

Nomero de elementos repetidos O

PUNTUACION

RS

0 2 puntos. 8 o mas elementos repetidos do cada
frase,

2 | punio: B o mas elementos repetidos solo de
una frase.

O 0 puntos: 7 o menos elementos repetidos de
cada frase.

2, Expresion verbal esponténeo

INSTRUCCIONES: Ahbqh-wya ensenar un
dibujo (Mostrar LAMINA 1).
Fijate bien y cuéntame todo

fo que pasa aqui.

Produccion verbal:

'(ZJ‘I»SM ,_Tc’ﬁ;m 0. ,A O

Jax |

Numero de frases producidas

PUNTUACION . I O

O 7 puntos: 50 mas frases producidas,
D 1 punto: 3% QV.flf_lu;i yroduddas.
0 0 puntos: 2 0 menos frases producidas.
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PLON-R

I. Categorias

INSTRUCCIONES: Vamos a jugar con esta lamina

(Mostrar LAMINA 2).

Senala los...
alimentos + =/
ropas * o
Juguetes - -7

PUNTUACION o

O 1 punto; todas las categorias sefaladas
correctamente.

D 0 puntos: 2 o menos categorias sefialadas
correctamente,

Il. Reciones

INSTRUCCIONES: ;Qué hace ella mifiola?

(Mostrar LAMINAS)
Lamina 3: recorta 4 -/
Lamina 4: salta + =/

Lamina 5: pinta + /L =
PUNTUACION O

O 1 punto: todas las respuestas correctas,
O 0 puntos: 2 © MENOs respuestas correctas,

5 anos
ill. Partes del cugrpo
INSTRUCCIONES: Senala tu..,
- S B
lod_l'fla s
cuelio ok / -
Tl ]
 —— a— — - ;’ 4 -/
talan Bl =]
PUNTUACION
e 8]

O 1 punto 4 o mas partes del cuerpo senaladas
correctamente.,

D O puntos: 3 0 menos partes del cuerpo
senaladas correctamente.

IV. Ordenes sencillas

INSTRUCCIONES. Ahora vas a hacer 1o que te
diga, s vale? (Colocar una silla
al lado del nifio, una pintura
retirada de él y el coche
encima de la mesa). Pon of
cochecito en esta silla (Senalar),
luego enciende la luz y después
trae aquella pintura (Sehalar).

orden 1 (coche) s
orden2(uz) & .~ -
orden 3 (pintura) 4 < -
secuencia £ g

PUNTUACION.

D 1 punto realiza las 3 drdenes y la secuencia
correctamente.

O 0 puntos: la secuencia no es 1a solicitada
o realiza 2 o menos ordenes,
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o 5 anos
V. Definiciéon por el useo

1. Nivel comprensive

INSTRUCOONES Serala una cosa que sirve para...

(Mostrar LAMINA 6).
jnomojase | 4/ -
pintar e
hacer fotos. i
Jugar ¥ =

PUNTUACION

0 1 punto: senala todos los elementos
correctamente.

2 0 puntos: senala 1 o mas elementos
incorrectamente.

2. Nivel expresivo

INSTRUCCIONES. Dite para qué sirven...

(Nombrar cada parte).
e
la nariz S
los oidos &S -

lasmanos s /|

O 1 punto: todas |as respuestas correctas.
D 0 puntos: 4 0 menos respuestas correctas.

PUNTUACION

PLON-R

I. €éxpresion espoatdnca
ante una lémina

D_e;rpmina_ o e
[i0emribe ) o | =
| Narra g e | =

PUNTUACION O |

D 2 punitos: narra.
Q1 punito: describe,
O 0 puntos: denomina.

I, Expresién espontanca
duranste uno actividad
manipulativa:
rempecabezas

INSTRUCCIONES: Ahora vamos a hacer este
ronpocabezas. A ver si nos sale
(Se sacan todas las piezas
menos una, que se deja
parcialmente a la vista).
TIEMFD: de uno a tres minutos.

;i;mdta I-q!o_m_mién i i{ ' - _i

Pide atencidn. | = =B

Autorrequiasuaccion |+ -

Otras o ey
PUNTUACION

3 1 punto: 1 0 mas respuestas observadas.
D 0 puntos ninguna respuesta observada.
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Post test

PLON-R

5 OfR0OB

Cuadernillo de anotacion

—_—

s e /Zd,,ym et

\maamm ol -0 A~ 20214 ewmﬁlﬂmﬂ Eabisn. 1

. { Apaum’l’-paa‘lim Dicla wombes: Aalhomy Jhain.

Y
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Todos los derechos reservados — Printed in Spain. imprese en Espana
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PLON-R

Forma
Comenido
Uso

TOTAL PRUEBA

Cuadermiva de anctoon B ofes
Perfil de resvitados
Retraso Necesita mejorar Normal
. @) ;
: . @)
. & .
<
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Candmnelios che awoiacidy 5 m’

m Puntuacion total (Max: 5)

Fonologia
Morfologia-Sintaxis

Repetician de frases , >
Exprescn verbal espontanea —

Lenten 1l Puntuacion total (Minc 6)

Catagorias

ASEiones £
Partes del cuerpo
Ordenes sencitias
Dafiniclén por ef uso

Nived comprensive

Nivel expresivo

m Funtuacion tolal (Nax: 3)

Expresion esponténea ante una lamina

ENPNAEI N SRR oS

PUNTUACION TOTAL PLON-R (MAX: 34}

|

PLON-R

ficsumen de puntuaciones
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PLON-R Coateinilio v e B aRos

i. Foneclogio

INSTRUCCIONES: Mira, voy a ensefiarte las fotos de.., (Nombrar tadas a5 imagenes de cada fonemal
¢QUé es esto? (Ensefiar 1minas v repetir ta instruccion ol principie de cada fonema)

3 anos & ahos
Fonams Palabra Produccion varbal Fonoma Palabra Produccion verbal
bota
b cubo -& a niclo sl
| thino SIS Joca £ irntesrry HA W
e o he i g calé =S
casa el . aato AN L.
k pico N O 9 bijote g
e mano iy 35 TS luna : R
cama | paa SEC SR
nube = sol =
n cwia 1ET. zapato
| tacon z tara
‘ pato EEeras s aiag | lapi-
P copa el Ny ia piano =
‘ 3 ubo i jaula
| paa e tijera
ie pre ‘ M liave e
. ue hoovo polla
S ua agus PO r pe:a
st cesta e G <illa 13
5p e«pada Sy e Eov g i s vaio Eo e o e
sk mo.:a 2 mano«:
: fi nine
v payaso = X1
5 afnos
Fonema Palatra Produccion verbal PUNTUACION
@
r goro
collar
Hif relo/ Q! punie: ningun error en los fonemas de su
pl lato edad.
ki davo O 0 puntas: cualquier error en los fonemas de
bl tabla SRR
: iren
¥ tevas
ke como »
br Pz
| _ENiRire
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Lot ullo o vt

-
5 anos

PLON-R

. Morfologia-Sintaxis

1. Repeticion de frases

INSTRUCCIONES . Ahora yo digo upa frase y i
la repites.

EIELAPLO: Los nifes juegan en el patio.

FRASES:

A. Mi amigo tiene un canario amarillo que canta
mucho.

ucdén vevbal
. _:temL LM coenald
Ml an C.rlm.‘t\ n’nlLC"LO
Nimero de elementos repetidos e 3

B. Tarzan y la mona Chita corrian mucho porque
les perseguia un ledn,

wglg micma C}ut o

iﬁmcg})ﬂuc © g len perseguic
A

Numero de elementos repetidos

PUNTUACION

2

O 2 puntos 8 o mas elementos repetidos de cada
frase.

D 1 punto: B o més elementos repetidos solo de
una frase.

D 0 puntas; 7 o menos elementos repetidos de
cada frase.

2, €xpresidn verbal espontéanea

INGTHUCCIONES  Ahora te voy a ensenar un
dibwjo (Mostrar LAMINA 1),
Fifate bien y cuéntame todo
lo que pasa aqui.

Produccién verbal:

Yiio gpady |, isic feyer

ol o tomi J;.L&.go

Oj g LLCFOO'[C‘D = ew___"__ej___-_

Lm 3 Jx‘_mdk_glluum #
A0 (eme

e 13] L:je? G

Numero de Irases producidas

PURTUACION

| A
O puntes: 50 mas frases producidas.

D 1 punto: 36 4 frases producidas.
O U puntos: 2 0 menos frases producidas,
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PLON-R

I. Categorias

INSTHULCCIONES Vamos 3 jugar con esta ldmina
{Mostrar LAMINA 2).
Seniala Jos...

I alimentos +/ -
lropas +/

Joguetes |+

PUNTUACION > 7 /‘

O 1 punto: todas las categorias seRaladas
correctamente.

O 0 puntos: 2 o menos categorias senaladas
correctamente,

il. Aicciones

INSTRUCCIONES: JQué hace ellla ninola?

(Mostrar LAMINAS)
| Limina 3: recorta 4. - |
 Lamina 4: saita +/§ -
. Lamina S: pinta /| -
PUNTUACION /4

D 1 punto; todas las respuestas correctas.
0O 0 puntos: 2 © Menos respuestas correctas.

e 5 anos

Itl. Partes del cuerpo
INSTRUCCYONES: Sefial tu..,

\.‘-.,-;;,- -. St o -/:

Qdiﬂg 3+~ -

i cuello nise g

pie s e

Cfobiflo  +7 -

| taldn ki B
PUNTUACION /{

3 1 punte’ 4 o mas partes del cuerpo senaladas
correctamente.

3 0 puntos: 3 0 menos partes del cuerpo
sefialadas correctamente.

V. Ordenes sencillas

INSTRUCCIONES: Ahora vas a hacer fo que te
diga, ;vale? (Colocar una silla
al lado del nifo, una pintura
retirada de él y el coche
encima de la mesa). Pon &f
cochedito en esta silla (Sefalar),
luego enciende 1 fuz y después
trae aquells pintura (Sedalar).

orden 1 {coche) 7 =
ordenz(uz) | +- -
orden 3 (pintura)  +_~ -
31 i ok

PUNTUACION . /f

D 1 punto realiza las 3 drdenes y la secuencia
correctamente.

O 0 puntos: la secuencia no es 1a solicitada
© realiza 2 o menas drdenes.
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LTl o onaldy

V. Definiciéon por ¢l use

1. Nivel comprensivo

INSTRUCCIONES . Serfials una cosa que sirve para...

(Mostrar LAMINA 6).
\nomojarse 4+ -
pintar *;l - ‘
hacer fotos a7 A
jugar S R
‘ordenar el trdficc  + /-

PUNTUACION

2 | punto: senala todos los elementos
correctamente.

O 0 puntos: sefala 1 o mas elementos
ncorrectamenta.

2. Nivel expresivo

INETRUCCQIONES. Dime para Qué sirven...

{Nombrar cada parte).
los ojos +4 = |
la boca l *A -
| fanariz e -
| fosoidos |+ - |
fasmanos' +/v -

PUNTUACION

D 1 punto; todas las respuestas correctas.
3 0 puntos: 4 0 menos respuestas carrectas.

-

TER

PLON-R

I. Expresién espontanca
ante uvna lémina

 Descrie | v -
T N
PUNTUACION

O 2 puntos narra.
D 1 punto: describe.
2 0 puntos. denomina,

il. Expresién espontanca
duraale una octividad
manipulativa:
rempecabezas

WEiRUCCIonNES: Afora vamos a hacer este
rompecabezas. A ver si nos sale
(Se sacan todas las piezas
menos una, que se deja
parcialmente a la vista).
HErD: de uno a tres minutos.

Soficita informacion =
LPldewtendon:. | ® Lo—= |
Autorregula suaccion | 4/~
Otras

PUNTUACION

|4 |

D 1 punto: 10 més respuestas abservadas.
© 0 puntos ninguna respuesta observada.
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Anexo 4. Instrumentos cualitativos

Actividad 1 Actividad2 | Actividad 3

No No | Logrado | No
Logrado Logrado Logrado

i

Estudinntes
Alvarez Minga Santiago Dariel

Anagamarca Calva Erick Ezequicl
Buri Michay Esneyder [sracl
Castillo Loja Johana Daniela
Cevallos Sarango Leonela Valentina

Condor Hidalgo Domenica
Monserrat

Espinosa Villa Camila Fernanda
Galarza Solano Dante Renato
Guaman Villa Dylan Matias
Lima Pineda Samantha Catalina

Llivigafiay Toapanta Anahi
Samantha

Malla Bustamente José Emiliano

~JNRS

< SRENNY

[,

Maza Aguirre Angel Gabriel
Medina Cuenca Jhonatan David
Mediana Zhanay Isaac Emanuel
Moreano Condolo Nathaky Fracisco
Paccha Zhapa Camila del Cisne
Pineda Robles Yordy Josue
Sarmiento Zhingre Juliana Elizabeth
Tipantufia Quirola Anthony Jhair
Toledo Panamito Thiago Fernando
Villa Correa Jhonatan Alejandro
Zapata Valle Neisce David
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Actividad 4

Actividad §

Actividad 6

Estudiantes

No

Logrado

Alvarez Minga Santiago Dariel

Anagamarca Calva Erick Ezequiel

Buri Michay Esneyder Israc]

\\\

Castillo Loja Johana Daniela

e\‘\\.\{

Cevallos Sarango Leonela Valentina

Condor Hidalgo Domenica
Monserrat

=R

Espinosa Villa Camila Fernanda

Galarza Solano Dante Renato

Guaman Villa Dylan Matias

Lima Pineda Samantha Catalina

Llivigaay Toapanta Anahi
Samantha

Malla Bustamente José Emiliano

Maza Aguirre Angel Gabriel

Medina Cuenca Jhonatan David

Mediana Zhanay Isauc Emanuel

Moreano Condolo Nathaky Fracisco

Paccha Zhapa Camila del Cisnc

Pineda Robles Yordy Josue

Sarmiento Zhingre Juliana Elizabeth

Tipantuia Quirola Anthony Jhair

Toledo Panamito Thiago Femando

Villa Correa Jhonatan Alejandro

N ANGNENANENEN G B S RS B &N AN

Zapata Valle Neisee David
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Anexo 5. Imagenes fotogréaficas intervencion
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Anexo 6. Certificado de traduccion del resumen

Lic. Jordy Christian Granda F., Mgs.
0967352473
Chris-gral993@hotmail.com

Loja — Ecuador

Loja, 22 de junio de 2024

El suscrito, Lic. Jordy Christian Granda Feijoo, Mgs., DOCENTE EDUCA CION
SUPERIOR DEL AREA DE INGLES - CIS DEL INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO SUDAMERICANO LOJA, a peticién de la parte interesada y en
Jorma legal,

CERTIFICA:

Que, la traduccion del documento adjunto solicitado por la Srta. Diana Maritza
Cabrera Gonzalez, con cedula de ciudadania No. 1104770860, cuyo tema de
investigacion se titula: Juegos verbales y lenguaje oral en niiios de Preparatoria,
Escuela de Educacion Bdsicas Teniente Hugo Ortiz, ciudad de Loja, periodo 2023-
2024, ha sido realizado y aprobado por mi persona, docente de Educacién Superior en
la enseiianza del inglés como lengua extranjera. El apartado del Abstract es una
traduccion textual del Resumen aprobado en espariol.

Particular que comunico en honor a la verdad para los fines académicos, facultando al
portador del presente documento, hacer el uso legal pertinente.

English is a piece of cake!

S5 GRANDA FEIJOO

Lic. Jordy Christian Granda Feijoo, Mgs.
ENGLISH PROFESSOR
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