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1. Titulo

Metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje por los docentes del subnivel superior de educacion general basica de la
Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el afio lectivo 2023-2024.



2. Resumen

Las metodologias innovadoras y las herramientas de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC), son fundamentales en el &mbito educativo, porque permiten comprender,
la motivacidn, el compromiso, el desarrollo de habilidades esenciales, aprendizaje activo y
participativo, para ir mejorando el proceso de formacién. El objetivo general fue analizar las
metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje por los docentes del subnivel superior de educacion general bésica de la Unidad
Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el afio lectivo 2023-2024. La metodologia
empleada parte del método deductivo con enfoque cuantitativo de alcance descriptivo, con un
estudio transversal, tomando como muestra a dieciséis docentes de la institucion educativa
antes mencionada, el proceso inicia con una revision bibliogréafica en repositorios digitales de
posgrado y bases de datos cientificas indexadas, permitiendo tener un referente teérico y la
construccion del instrumento de investigacion, aplicado mediante la técnica de la encuesta,
logrando asi, identificar siete (7) metodologias innovadoras y nueve (9) TIC respectivamente,
luego de realizar la investigacion se pudo concluir que las herramientas que siempre utilizan
los docentes son: Aprendizaje Cooperativo, mientras que cuatro (4) son usadas frecuentemente,
tales como, Aprendizaje Basado en Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en
Problemas, Aprendizaje Colaborativo, y de igual manera, cinco (5) TIC, Kahoot, Google Drive,
WhatsApp, Google Forms y Zoom, siempre utilizan los docentes en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Palabras claves: Metodologias innovadoras, TIC, ensefianza, aprendizaje, estrategias.



Abstract

Innovative methodologies and Information and Communication Technologies (ICT)
tools are fundamental in the educational field, because they allow us to understand motivation,
commitment, the development of essential skills, active and participatory learning, to improve
the process. deformation. The general objective was to analyze the innovative methodologies
and ICT tools used in the teaching-learning process by teachers of the higher sublevel of basic
general education of the Adolfo Valarezo Educational Unit of the city of Loja in the 2023-2024
school year. The methodology used is based on the deductive method with a quantitative
approach of descriptive scope, with a cross-sectional study, taking as a sample sixteen teachers
from the aforementioned educational institution, the process begins with a bibliographic review
in postgraduate digital repositories and indexed scientific databases. , allowing to have a
theoretical reference and the construction of the research instrument, applied through the
survey technique, thus managing to identify seven (7) innovative methodologies and nine (9)
ICT respectively, after carrying out the research it was possible to conclude that the tools that
teachers always use are: Cooperative Learning, while four (4) are frequently used, such as,
Thinking-Based Learning, Flipped Classroom, Problem-Based Learning, Collaborative
Learning, and likewise, five (5) ICT , Kahoot, Google Drive, WhatsApp, Google Forms and

Zoom, teachers always use them in the teaching-learning process.

Keywords: Innovative methodologies, ICT, teaching, learning, strategies



3. Introduccién

La presente investigacion denominada Metodologias innovadoras y herramientas TIC
utilizadas en el proceso de ensefianza- aprendizaje por los docentes del subnivel superior de
educacion general basica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el
afio lectivo 2023-2024, parte de una busqueda exhaustiva realizada en repositorios digitales y
bases de datos indexadas de universidades, en este sentido Chang (2020), afirma que todavia se
estan usando metodologias tradicionales, siendo un impedimento para el desarrollo de las
capacidades estudiantiles, ademas, no permiten que los estudiantes sean capaces de sistematizar

su propio progreso mediante las TIC y tengan la oportunidad de ser autbnomos en su ensefianza.

Asimismo, el autor Cano (2022), manifiesta que las metodologias innovadoras en el
proceso de ensefianza aprendizaje, se han mantenido inmoviles en practicas tradicionales de
ensefianza que contribuyen minimamente a la formacion de los estudiantes y los convierten en
seres pasivos que no desarrollan ningun tipo de interés por efectuar acciones que les permitan
extender sus conocimientos mediante las TIC y asi poder aplicarlos en los diferentes ambitos

de su vida, sea académico o personal.

Ante esto, el presente Trabajo de Integracion Curricular se centra en las metodologias
innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje, planteando
las siguientes interrogantes: ¢Cuales son las metodologias innovadoras y herramientas TIC
utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje? ¢Cual es el diagnostico del uso de las
metodologias innovadoras y herramientas TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje por los
docentes del subnivel superior de educacion general basica de la Unidad Educativa Adolfo
Valarezo?

Consecuentemente, esta investigacion tiene la finalidad de indagar las metodologias
innovadoras y las herramientas TIC utilizadas por los docentes en el proceso de ensefianza
aprendizaje, dado que actualmente, se requiere de varias estrategias para la transformacion en
los métodos de ensefianza, asi lo determina Gutiérrez (2021), las metodologias activas
innovadoras y las TIC se adaptan a un modelo de aprendizaje donde el rol primordial
corresponde a los estudiantes, quienes construye el conocimiento a partir de pautas, actividades
0 espacios disefiados por el docente, por lo tanto, estos deben poseer el interés de promover en

el estudiante una actitud de participacion constante y activa.



La relevancia de la investigacion reside en la importancia de explorar las metodologias
innovadoras y TIC, el autor Cona (2020), expresa que estas admiten un cambio de practica en
los docentes, brindando oportunidad a la reflexion, creatividad, mediacion y facilitacion de los
conocimientos, ademas de aligerar la carga pedagdgica mediante el uso de las TIC ya que,
desde esta contemplacion, el rol de los docentes es de ser guia y facilitadores, alcanzando de
esta manera volver a los estudiantes como entes activos dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje.

En este sentido, el Ministerio de Educacion del Ecuador, emiti6 la Guia de
implementacion de la metodologia STEM — STEAM (2021), donde se fortalecen varias de
estas habilidades cuando se trabaja de la mano de metodologias activas y técnicas, apoyadas en
las TIC, tales como el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Aprendizaje Basado en Problemas,
el Flipped Classroom, la Gamificacion y el Aprendizaje Cooperativo; como referente para la
inclusion inmediata en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las metodologias innovadoras

y las TIC en la transversalidad.

Adicionalmente, es importante mencionar que, dentro del desarrollo de la investigacion,
se presentaron limitaciones, tales como, la escasa informacion entre la relacion de
metodologias innovadoras y TIC, escasos estudios realizados sobre la tematica a nivel local y

poca contribucion para llenar los instrumentos de investigacion.



4. Marco Teoérico

4.1. Metodologias innovadoras.

Actualmente, las metodologias innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje
son definidas como una metodologia educativa que contempla un conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera
consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro
de los objetivos planteados, donde se destaca que el estudiante es el protagonista en el aula.
(Universidad Europea, 2023).

Asimismo, en relacion con el tema tratado en la cita antes mencionada, resalta la
importancia de una planificacion cuidadosa y reflexiva por parte de los docentes, para
garantizar un proceso deensefianza efectivo se complementa al emplear una metodologia
innovadora adecuada, para que sepuedan disefiar estrategias y procedimientos que se adapten
a las necesidades de los estudiantes, fomentando asi un aprendizaje significativo. También,
se enfatiza la importancia de establecer objetivos claros y alcanzables, estos objetivos deben

ser el punto de referencia para el disefio y la implementacion de la metodologia educativa.

Como plantea Zambrano y Gallego (2023), las metodologias innovadoras en la
educacion atienden a las interrogantes de los estudiantes para acceder a su propio mundo y
captar su atencion con tal de que puedan desarrollar la habilidad que deben adquirir, cuando
se habla de metodologia educativa innovadora se hace mencidn a las propuestas o actividades

que se implementan con el objetivo de una ensefianza dinamica.

A este propdsito las caracteristicas de las metodologias innovadoras son aquellas que
buscan transformar y mejorar la experiencia de aprendizaje, conforme menciona la
Universidad Ele Internacional (2022), las estrategias de aprendizaje se centran en el estudiante
y en capacitarlos mediante una disciplina a través de un proceso constructivo. Influyendo asi
en la capacidad critica del estudiante y en su comportamiento proactivo; a continuacion, se

mencionan las siguientes caracteristicas, en base al autor antes citado:

« El estudiante toma un papel protagonista.
 El aprendizaje se puede aplicar a otras asignaturas y a la vida real.

« El aprendizaje es un proceso constructivo, que invita a la reflexion y la critica.



De acuerdo con la investigacion realizada por Fundacién Universitaria San Pablo
(2021), los beneficios de las metodologias innovadoras permiten relacionar los intereses de
los estudiantes con los contenidos del curriculum. Logrando comprender el mundo que les
envuelve, interactuar e intervenir en él, también se fomenta la motivacion, la participacion, el

debate y el pensamiento critico; pero también:

« Ponenfin a la ensefianza basada en las clases magistrales y la memorizacion.
o Permiten aprender a través de la indagacion y el descubrimiento.

« Secentraenlaobservaciény laemision de juicios en base a hechos y acciones.
o Orientael trabajo a la resolucion de problemas.

o Mejora la retencion de conceptos.

« Favorece el aprendizaje autbnomo.

Empleando las palabras del autor citado anteriormente, los beneficios de aplicar las
metodologias innovadoras a los estudiantes por parte del docente ayudaran a fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje, mediante indagacion, observacion entre otros,

formandose de esta manera también el saber interactuar o intervenir frente a la sociedad.

Hay que resaltar que en la actualidad los investigadores han puesto sus ojos en las
tecnologias innovadoras, para entre otras cosas, mejorar la calidad de vida de las personas,
ahorrando tiempo y distancia en lo referente a la comunicacién cotidiana. La implementacion
de una educacion mas accesible, mejores opciones de acceso, conocimiento y
empoderamiento de los mecanismos de acceso al desarrollo global, en los relativo a las
tecnologias innovadoras, estan contribuyendo cada vez mas a reemplazar los sistemas
caducos que se utilizan en instituciones publicas y privadas y que no controlan la corrupcion

sistematizada e institucionalizada.

4.2. Tipos de metodologias innovadoras.

Los tipos de metodologias innovadoras se han estudiado conforme a lo expuesto por
la Universidad Isabel | (2023), donde se destaca que las principales metodologias
innovadoras utilizadas por los docentes para el proceso de ensefianza — aprendizaje, (Ver

Tabla 1) son las que a continuacion se detallan:



Tabla 1

Metodologias Innovadoras.

Metodologias

Descripcion

Aprendizaje
Basado en
Proyectos (ABP).

El estudiante alcanza conocimientos y competencias,
elaborando proyectos que solucionan circunstancias que se
contemplan en el dia a dia.

Aprendizaje
basado en
problemas.

El objetivo es formar al estudiante para que tenga la capacidad
de analizar y enfrentar los problemas del mismo modo que lo
hara en su actividad profesional en el futuro.

Aprendizaje Basado en el
Pensamiento (Thinking
BasedLearning).

Tipos de metodologia innovadora como esta ayuda al
estudiante analice, valore y contextualice para desarrollar
destrezas del pensamiento mas alla de la memorizacién.

Aula Invertida
(Flipped
Classroom).

Esta metodologia innovadora se modula dando un giro
fundamental a lo tradicional. Es decir, primero, los materiales
educativos se estudian en casa por parte del estudiante, para
luego trabajarlos en el aula para atender necesidades
especificas de cada estudiante, optimizando mucho el tiempo

Aprendizaje
Cooperativo.

Permite a los estudiantes fortalecer la capacidad de adquirir
conocimientos, mejorando su atencion, considerando que el
reto es que cada miembro de uno de los grupos haga sus
tareas con éxito, apoyandose en el trabajo de sus compafieros.

Amificacion.

Consiste en integrar dinamicas de videojuegos en el entorno
educativo para incrementar aspectos clave en el aprendizaje
como la motivacién y concentracién.

Pensamiento de Disefio
(Design Thinking).

Esta metodologia innovadora tiene el objetivo de que el
estudiante analice un problema con el prisma de un disefiador
para encontrar una finalidad concreta.

Aprendizaje cruzado.

Pretende unir entornos formales e informales en la educacion.
Vincula el contenido educativo con situaciones conocidas o
familiares para el estudiante. Se busca despertar un mayor
interés y motivacion en el estudiante.

Pensamiento computacional.

El nifio o el adolescente tiene que ver los problemas y las
soluciones a los mismos como si fuera un profesional de la
informatica. El fin es ensefiar al estudiante a separar los grandes
problemas de otros més pequefios. Tras descartar 1o menos
importante, el estudiante busca los pasos necesarios para
solucionar el problema destacado.

Método del caso.

Es una metodologia innovadora basada en el learning by doing
(aprender haciendo) y que tiene como proposito preparar a
los estudiantes para la toma de decisiones.

Aprendizaje basado en
competencias

Nota: Adaptado de la investigacién denominada Nuevas metodologias de ensefianza para profesores innovadores
de la Universidad Isabel 1 (2023).

Cuando se ensefia un tema no todos los estudiantes estan en el
mismo contexto, por lo que es necesario basar el proceso de
aprendizaje en las competencias vy la situacién de cada uno.




4.3. Metodologias innovadoras y Tecnologias para ensefiar.

Las metodologias innovadoras son fundamentales para potenciar y complementar el
proceso de ensefianza aprendizaje, donde segun Garcia y Prendes (2020), enfatizan
metodologias como el Pensamiento de Disefio (Design Thinking), Aprendizaje Basado en el
Pensamiento, Gamificacidn, y, Clase Invertida (Flipped classroom), considerando un mejor

aprendizaje para el estudiante en el aula de clase.

Como lo citan los autores anteriormente, el manejo de las metodologias innovadoras
utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje, ayudan a fortalecer, promover e incentivar
la participacion de los estudiantes, ampliando la flexibilidad en el aprendizaje y experiencias

inmersivas, transformando de esta manera la forma en la que se ensefia.

Ademas, Espinoza et al. (2022), objetan que la incorporacion de las TIC en el &ambito
educativo no solo esta vinculada a su calidad técnica y a sus potenciales pedagogicos, sino
que tambien depende del enfoque y la metodologia adoptados por los docentes, los
conocimientos, y actitudes que los docentes posean en relacion al uso de TIC en el aula,

jugaran un papel determinante en su integracion positiva en los procesos de ensefianza.

Por otro lado, las TIC, son importantes para fortalecer y potenciar el proceso de
ensefianza aprendizaje y causar un impacto favorable en los educandos, asi lo consideran
Garcia y Prendes (2020), porque ayudan a solucionar problemas cuando se ha detectado
necesidades en relacion con la formacion del profesorado y uso de metodologias innovadoras
apoyadas en tecnologias para renovar la ensefianza en los centros participantes y en todos

aquellos que decidan sumarse.

4.4. Herramientas TIC y metodologias innovadoras para el aprendizaje.

Las TIC son herramientas que tienen un papel transformador en el ambito educativo
al enriquecer y diversificar las practicas pedagdgicas, de acuerdo a lo mencionado por
Zambrano y Gallego (2023), argumentando que los desafios que imponen estas al proceso
pedagdgico también impactan de manera directa en la elaboracion de los docentes, para poder
utilizarla de forma eficaz en el proceso de ensefianza —aprendizaje que se pueden utilizar con
los estudiantes y profesores dando paso a la creacion y aplicacién de metodologias

innovadoras y las TIC como se observa en la Tabla 2.



Tabla 2

Aplicacion de herramientas TIC y metodologias innovadoras para el aprendizaje.

Herramientas

Metodologias

Autores

TIC Innovadoras
Aprendizaje Basado en el e Zambrano y Gallego (2023).
Kahoot Pensamiento.
Aula Invertida. e Gobierno de Canarias (2017).
Mentimeter Aprendl_zaje Basado en el e Zambrano y Gallego (2023).
Pensamiento.
_ Aprendizaje Basado en 3 Zambrano y Gallego (2023).
Google Drive Proyectos (ABP). EMTIC (2017).
Aprendizaje Cooperativo. e Aliagay Soncco (2022).
Aprendizaje Basado en
Problemas.
Aprendizaje o Cabrera (2022).
Colaborativo.
Gamificacion. e Zambrano y Gallego (2023).
Powtoon Aprendizaje basado en Proyectos e EMTIC (2017).
(ABP).
. ; e Zambrano y Gallego (2023).
Socrative Aula Invertida. . Gonzales (2019)
Aula Invertida. e Zambrano y Gallego (2023).
Google Forms Aprendizaje Basado en e Rodriguez (2020).
Problemas.
Aprendizaje Basado en e Zambrano y Gallego (2023).
Whatsapp Proyectos (ABP).
Genially Gamificacion. e Zambrano y Gallego (2023).
Aprendizaje e Zambrano y Gallego (2023).
Zoom Cooperativo.

Aprendizaje
Colaborativo.

Nota: Adaptado de Zambrano y Gallego (2023); Gobierno de Canarias (2018); EMTIC (2017);Aliaga y Soncco
(2022); Gutiérrez (2021); Gonzales (2019); Rodriguez (2020); Cabrera (2022).

Como se pudo constatar en la Tabla N.2 se encuentra la clasificacion de las

metodologias innovadoras con las diferentes TIC, mediante una exhaustiva busqueda en la web,

con el fiel proposito de encontrar otros autores que sustenten el estudio de Zambrano y Gallego

(2023), respecto a la aplicacién de tecnologias y metodologias innovadoras para el aprendizaje

y poder establecer una relacion tedrica con fuentes bibliograficas validas, que correspondan a

cada herramienta y metodologia.
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4.5. Proceso de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un elemento esencial en el desarrollo de la
personalidad del estudiante y la identificacion de una teoria aplicable al proceso pedagdgico,
lo cual constituye un aspecto relevante del enfoque asumido para la direccion de la actividad
y la comunicacion entre el docente y el estudiante que se forma como futuro investigador
(Rodriguez y Fleet, 2020).

Tal cual lo menciona el autor, el proceso de ensefianza-aprendizaje tiene un impacto
significativo en el desarrollo de la personalidad del estudiante. Durante este proceso, se busca
la aplicacion de una teoria pedagdgica adecuada que permita guiar y facilitar la adquisicion
de conocimientos por parte del estudiante. Por consiguiente, la teoria pedagogica se
convierte en un marco de referencia fundamental para la direccion de la actividad educativa

y la comunicacion entre el docente y el estudiante.

De acuerdo con la investigacion realizada por Casado (2021), que el proceso
ensefianza- aprendizaje, es la materia que estudia la educacién como un proceso consecuente
y organizado de apropiacion de los contenidos y las formas de conocer, hacer, vivir y ser,
fundamentados en la experiencia, como resultado de la actividad del individuo y su
interaccion con la sociedad en su conjunto, donde se originan cambios que le permiten
adaptarse a la realidad, transformarla y crecer personalmente, influyendo de manera directa
para lograr una educacion significativa formada desde varios contextos, tales como conocer,
vivir, construir entre otros, lo cual también se logra conseguir desde la experiencia, adaptado
alarealidad y la sociedad, para posteriormente poder aplicarlo en el &mbito que se desarrolle,
destacada de igual manera las interacciones entre los estudiantes y docentes, siendo

esenciales para llevar a cabo este proceso.

Teniendo claro estas definiciones, se puede manifestar que el proceso de ensefianza
- aprendizaje desempefia un papel fundamental en el desarrollo de la personalidad del
estudiante. Esta dinamica resulta esencial en el enfoque adoptado para dirigir la actividad
educativa y promover la comunicacion entre el docente y el estudiante, quien se esta
preparando para convertirse en un futuro investigador o desarrollarse en algin &mbito, es
importante destacar que el aprendizaje es un proceso de adquisicion de conocimientos a

través del estudio, donde se incorporan nuevos conocimientos a los previos.
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4.6. Niveles y subniveles de educacién.

El sistema nacional educativo se divide en niveles y subniveles, de acuerdo con el

Ministerio de Educacion (2021), los cuales se distribuyen por grados y edad para los

estudiantes matriculados

legalmente en

los establecimientos,

sean estos fiscales,

fiscomisionales, particulares y municipales (Ver Tabla 3), de la siguiente manera:

Tabla 3

Nivelesy subniveles de educacion del Ecuador.

. Subnivel Grados Edad
Niveles de de correspondientes correspon
educacion educaci6 P . P

n diente
Preparatoria 1° grado de Educacion 5 afios
General
Basica.
Educacion general Basica éd 3, 4 ngrad%dﬁ cal 6 a 8 afios
bésica Elemental ,u_caC|o enera
Basica.
Bésica 5°, 6° Y, 7° grado de 9 a 11 aflos
. Educacion General
Media .
Basica.
Basica Superior 8°,9° y ,100 grado de 12 a 14 afios
Educacion General
Baésica.
Bachillerato 1%, 2:_) y 3° aflo de 15 a 18 afios
Bachillerato Bachillerato  General

Unificado.

Nota: Tomado de la pagina oficial del Ministerio de Educacion (2021)

De acuerdo a lo que se plasmo en la Tabla N.3, se indica los niveles, subniveles y afios a los

que los estudiantes cursan cada afio lectivo, es importante mencionar que la presente investigacion

se enfocaré al subnivel de basica superior es decir a estudiantes que cursan el 8vo, 9no y décimo

grado de Educacién General Bésica que oscilan entre los 12 y 14 afios.
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5. Metodologia

5.1. Area de estudio

El presente trabajo de Integracion Curricular se realizé en la Unidad Educativa Adolfo
Valarezo, ubicada en la parroquia Sucre del canton Loja, calles Carlos Roman Hinostroza,
Adolfo Valarezo y Manuel Carrién Pinzano (Figura 1). La institucion educativa corresponde a
la Zona 7 del Ministerio de Educacion, con codigo AMIE:11H00164 la cual mantiene un
sostenimiento fiscal y oferta los niveles de Inicial; Educacién General Bésica y Bachillerato

General Unificado en jornada matutina y vespertina en el afio lectivo 2023 — 2024.

Figura 1

Ubicacion de institucién educativa

Nota. La figura muestra el area de estudio. Fuente: Google (s.f.).
Bibliografia: Google. (s.f.). [Unidad Educativa Adolfo Valarezo]. Recuperado el
07 de noviembre de 2023 de https://n9.cl/zypkg
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5.2. Procedimiento

La investigacion es de un enfoque cuantitativo, con un método deductivo, que tendra un
alcance de tipo descriptivo, en el marco de este enfoque el disefio de investigacion tiene un

estudio de tipo transversal.

En el presente trabajo investigativo la poblacion de estudio fueron todos los 78 docentes
de la institucion educativa, y se trabajara con una muestra de 16 docentes del subnivel superior
de educacion general basica de jornada matutina.

Se utilizo la técnica de encuesta con el instrumento de investigacién de un cuestionario
estructurado, adaptado a partir de Zambrano y Gallego (2023), en base a las metodologias innovadoras

y TIC utilizadas por los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje ver anexo (5).

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados del proyecto de investigacion se
realizd las siguientes actividades, busqueda bibliogréfica sobres las metodologias innovadoras
y TIC, en tesis de postgrados de varios repositorios de universidades y en bases cientificas de
datos indexadas, tales como Scielo entre otros. Asi mismo se realizé un disefio y elaboracion
de una tabla de identificacién y caracterizacion sobre las metodologias innovadoras y TIC,
adaptada de diferentes autores, seguidamente, se efectud una adaptacion de un cuestionario
estructurado para identificar las metodologias innovadoras y TIC, para dar respuesta al Objetivo

uno, por otro lado, se aplicé una prueba piloto al cuestionario adaptado.

Consecuentemente, para alcanzar el objetivo dos, se realizd la aplicacion del
cuestionario estructurado mediante la técnica de encuesta a los docentes del subnivel superior
de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el afio lectivo 2023-2024 en
jornada matutina. Finalmente, se hizo un analisis de la informacidn recopilada por medio de la

estadistica descriptiva y el software de hojas de calculo Microsoft Excel.
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6. Resultados.

Resultado del objetivo nimero uno.

Identificar las metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

6.1 Caracteristicas de las metodologias innovadoras

Las caracteristicas de las metodologias innovadoras son aquellas que buscan modificar
y transformar la experiencia de aprendizaje, tal como lo indica la Universidad Ele
Internacional (2022), las estrategias de ensefianza se focalizan en el estudiante y en
capacitarlos mediante una disciplina através de un proceso constructivo; influyendo asi en la
capacidad critica del estudiante y en su proceder proactivo. A continuacién, se mencionan las

caracteristicas:

« El estudiante adquiere un papel protagonista.

« Elaprendizaje se puede aplicar a otras asignaturas y a la vida real.

« El aprendizaje es un proceso constructivo, que invita a la reflexion y la critica.

« El contexto de estas ensefianzas se basa en problemas del mundo real.

« Se fomenta el debate y la participacion en clase.

o Comprenden mejor el mundo en el que viven.

o Permite al docente relacionar mas facilmente sus intereses con los contenidos
curriculares.

« Consiguen resolver problemas en su vida de forma efectiva.

 Favorece el aprendizaje auténomo.

Las metodologias innovadoras y TIC que se emplean dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje donde se fortalece su autoestima, liderazgo, resolucién de problemas y creatividad,
de acuerdo a Zambrano y Gallego (2023), se aplican en un contexto donde la educacion esta
evolucionando hacia enfoques mas dindmicos ycentrados en el estudiante, estas metodologias
emergen como estrategias pedagdgicas efectivas, para que desarrolle habilidades adaptativas,
creativas y analiticas, a continuacion se detallan en la Tabla 4, las diversas metodologias
innovadoras en el ambito educativo acompafiadas por TIC utilizadas para el proceso de

ensefianza aprendizaje:
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Tabla 4

Metodologias innovadoras y herramientas TIC

Metodologias
innovadoras

Descripcion

Herramientas
TIC

Descripcion

Identificativo

Aprendizaje
Basado en el
Pensamiento.

Es una
metodologia
innovadora que
ayuda al
estudiante
analice, valore
y contextualice
para desarrollar
destrezas  del
pensamiento
mas alla de la
memorizacion.

Kahoot

Mentimeter

Es una
herramienta
gratuita  que
admite la
creacion de
cuestionarios
de evaluacion,
concursos en el
aula para
aprender 0
reforzar el
aprendizaje vy
donde los
alumnos  son
los
concursantes.

Es una
herramienta
online que sirve
para crear
presentaciones
con
anotaciones en
tiempo real la
cual  permite
lanzar
diferentes
formatos de
participacion
para el alumno.

2 Mentimeter

Continda
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Tabla 4

Continda

Metodologias Descripcién Herramientas Descripcién Identificativo
innovadoras TIC
Es una
herramienta
gratuita que
permite la
Kahoot creacion  de
cuestionarios
Esta de
metodologia evaluacion,
innovadora se concursos en
afina  dando el aula para
un giro aprender o
primordial a reforzar el
lo tradicional. aprendizaje y
Es decir, donde los
primero, los alumnos son
materiales los
educativos se concursantes.
estudian  en
casa por parte Es una
Aula del herramienta en 1::::SOCT8UV€
Invertida estudiante, linea que =
para  luego Socrative permite a los
trabajarlos en profesores
el aula para crear
atender cuestionarios
necesidades interactivos,
especificas encuestas y
de cada actividades de
estudiante, evaluacion para
optimizando los estudiantes
mucho el
tiempo. Es una
herramienta
gratuita de
Google Forms GOOg.Ie que
permite  crear
encuestas,
cuestionarios y
formularios en
linea.
Continta
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Tabla 4

Continla

Metodologias
innovadoras

Descripcién

Herramientas
TIC

Descripcién

Identificativo

Aprendizaje
Basado en
Proyectos

(ABP).

El estudiante
logra
conocimientos
y -
competencias,
elaborando
proyectos que
solucionan
circunstancias
que se
contemplan en
el dia a dia.

Google Drive

Powton

WhatsApp

Es una
herramienta que
permite el
almacenamiento
en la nube,
colaboraciéon en
tiempo real,
compartir y
colaborar.

Es una
herramienta que
permite a los
usuarios  crear
presentaciones
animadas y
videos

explicativos de
manera facil y
rapida.

Es unaaplicacion
gue permite
mensajeria
instantanea,
Ilamadas de voz
y video, creacién
de grupos vy
compartir
ubicaciénen
tiempo real.

"\'\" * Dinye
(-\.Li\l\ Drive

\!

fOWTOON

Continda
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Tabla 4

Continla

Metodologias Descripcion Herramien Descripcion Identificativo
innovadoras tas TIC
Permite a los Es una herramienta
estudiantes que permite el
fortalecer la Google almacenamiento en b Google ks
capacidad  de Drive la _, Nube, EECE
adquirir codboracion - on M BRED
con_ommlentos, compartir y
mejor'a}ndo su colaborar.
atencion,
considerando Es una plataforma
Aprendizaje  que el reto es que de
Cooperativo cada  miembro videoconferencia
de uno de los que permite realizar
grupos haga sSus reuniones virtuales,
tareas con éxito webinars y sesiones o
. | Zoom de colaboracién en
apoyandose en el .
trabajo de sus linea. Zoom
comparieros.
Es una
herramienta  que
Powton permite  a los -
usuarios crear /
Consiste en presentaciones
integrar animadas y videos 20wWToON
dinamicas de explicativos  de
videojuegos en el manera facil y
entorno répida.
educativo  para
Gamificacion incrementar
aspectos clave en
el  aprendizaje Es una
como la herramienta ~ en
motivacion y linea que permite
concentracion. a los usuarios
crear @
i resentaciones eniall
Genially cF:)ontenidos Y ] ’
visuales
atractivos.
Continta
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Tabla 4

Continla

Metodologias ~ Descripcion Herramientas Descripcion Identificativo
innovadoras TIC
El objetivo Es una
es formar herramlenta
al Google Forms gratuita dg Google
estudiante que permite crear
encuestas,
para - que cuestionarios
tenga  la formularios
capacidad linea.
. de analizar
Aprendizaje \ onfrontar
Basado en los
Problemas. oroblemas Es una
del mismo herramienta  que
modo que permite i
lo hard en o e, N wmom
suactividad  Google Drive colaboracion  en Y ==
profesional tiempo real,
en el compartir
futuro. colaborar.
Es un E
erd1foqltj_e hgrramienta quunea
E ucalivo Que  Google Drive permite el Goagle orive
usca Imacenamiento HEOE
optimizar el a - e
aprendizaje a enl b la _,nube,
fraves del colaboracion e?
trabajo on tiempo  real,
conjunto. Por compartir y
lo general, se colaborar.
desarrolla en
Aprendizaje grupos de dos
Colaborativo. 0 mas en el Es una
que  todos plataforma  de
solucionan videoconferencia
prqblemas, que permite
ultiman Zoom realizar
irti?isian ° reuniones
virtuales,
NUEVOS webinars y 200m
conceptos de sesiones de

interés
colectivo.

colaboracién en
linea.

Nota: Adaptado de Zambrano y Gallego (2023); Gobierno de Canarias (2018); EMTIC (2017); Aliaga 'y

Soncco (2022); Gutiérrez (2021); Gonzales (2019); Rodriguez (2020); Cabrera (2022).
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Como se pudo evidenciar en la Tabla 4 se encuentran las metodologias innovadoras con las
diferentes TIC, con su respectiva descripcion y logotipo, las cuales se aplican dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, donde se demuestra la diversidad de estrategias
metodoldgicas disponibles para enriquecer la experiencia educativa, potenciar su impacto,
participacion, compromiso y el aprendizaje al proporcionar a los estudiantes herramientas

versatiles y accesibles.
Resultado del objetivo nimero dos.

La Tabla 5 proporciona una vision detallada de la informacion general de los docentes
de la institucién educativa, centrandose en aspectos como el sexo, la edad, el nivel de estudios
y la experiencia laboral. Estos datos son esenciales para comprender la composicion de este
cuerpo educativo y permiten analizar tendencias significativas que pueden tener un impacto
directo en el &mbito académico, para diagnosticar el uso de las metodologias innovadoras y
TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje por los docentes del subnivel superior de educacion
general basica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el afio lectivo

2023-2024, que se detallan a continuacion:
Tabla 5

Informacion general.

Femenino 56%
Sexo

Masculino 44%

20-30 Afos 31-40 Afos 41-50 Afos.
Edad

6% 31% 63%

Tercer nivel Cuarto nivel
Nivel de estudios

44% 56%

0-10 % - rznlés afos o
AnRos de experiencia como docente
19% 38% 44%
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Basandose en los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de Educacion
General Bésica (EGB), como se observa en la Tabla 5 en relacion al sexo, corresponde a
femenino quien obtiene un porcentaje del 56%, mientras que en el sexo masculino se obtiene
un 44%, en cuanto al pardmetro de edad en el rango entre 20-30 afios, se obtuvo un porcentaje
de 6% y 31- 40 afios, el 31% seguido de un porcentaje del 63%, para el intervalo entre los 41-
50 afios, Continuando asi con el nivel de estudios, donde se alcanz6 un valor del 44% para el
tercer nivel y un 56% para el cuarto nivel; finalmente se encuentran los afios de experiencia
como docente donde se obtuvo un porcentaje de los rangos de 0 -10 afios, con un 18% y 11-20
afios correspondiente al 38% y finalmente un 44% se establece con 21 afios 0 mas de labor

educacional.
Metodologias innovadoras y herramientas TIC

Con relacion a la seccion dos del instrumento aplicado, el cual constaba con preguntas
sobre la utilizacion de las metodologias innovadoras y TIC, a fin de conocer la frecuencia con
la que los docentes las utilizan dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, se obtuvieron los

siguientes resultados:
Figura 2

Uso de la metodologia innovadora Aprendizaje Basado en el Pensamiento.

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

0% I

SIEMPRE FRECUENTEMENTE NUNCA

69%

25%

En la representacion de la Figura 1, se muestran los resultados acerca de la interrogante:
¢durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia innovadora Aprendizaje Basado en
el Pensamiento?, donde se obtuvo como respuesta correspondiente a la escala de siempre un
valor del 25%, asimismo en la escala de frecuentemente representa el 69% y finalmente en la
escala de nunca el 6%, en cuanto a la opinién de los docentes de Unidad Educativa Adolfo
Valarezo.
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Figura 3

Utilizacion de las herramientas TIC Kahoot y Mentimeter
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Seguidamente, en la Figura 2, en relacion con las herramientas que se utiliza para la
aplicacion de la metodologia innovadora Aprendizaje Basado en el Pensamiento, los docentes
mencionaron que a la herramienta Mentimeter, la utilizan un 38%, mientras que el 63%, no la
utilizan, por otro lado, la herramienta Kahoot la utilizan en un 63% y de forma mayoritaria

mencionan que no la utilizan un porcentaje del 38%.
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Figura 4

Uso de la metodologia innovadora Aula Invertida
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De igual forma en la Figura 3, se observan los resultados asociados con la interrogante:

¢durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia innovadora Aula Invertida?, a través
de la cual se logr6 obtener un resultado acorde a la escala de siempre, con un valor del 25%,
asi mismo en la escala de frecuentemente representa el 50% y finalmente en la escala de nunca

el 25%, en cuanto a la opinion de los docentes de Unidad Educativa Adolfo Valarezo.
Figura 5

Utilizacion de las herramientas TIC Kahoot, Socrative y Google Forms
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Asimismo, en la Figura 4, con respecto a las herramientas empleadas para la
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implementacion de la metodologia innovadora Aula Invertida los docentes mencionaron que ala
herramienta Google Forms, la utilizan un 38%, mientras que el 63%, no la utilizan, por otro lado, la
herramienta Socrative la utilizan en un 13% y de forma mayoritaria mencionan que no la utilizan un
porcentaje del 88%, finalmente la herramienta Kahoot la utilizan en un 44% mientras que en un 56%

no la utilizan.

Figura 6
Uso de la metodologia innovadora Aprendizaje Basado en Proyectos
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Como se observa en la Figura 5, se aprecian los resultados relacionados con la
pregunta.: ¢durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia innovadora Aprendizaje
Basado en Proyectos?, a través de la cual se logr6 obtener un resultado pertinente a la escala
de siempre, con un valor del 31%, asi mismo en la escala de frecuentemente representa el 31%
y finalmente en la escala de nunca el 38%, en cuanto a la opinion de los docentes de Unidad

Educativa Adolfo Valarezo.
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Figura 7
Utilizacion de las herramientas TIC Google drive, Powton y WhatsApp
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De manera que, en la figura 6, en relacion con las herramientas empleadas para la
aplicacion de la metodologia innovadora Aprendizaje Basado en Proyectos, los docentes
mencionaron que a la herramienta WhatsApp, la utilizan un 75%, mientras que el 25%, no la
utilizan, por otro lado, la herramienta Powton la utilizan en un 25% y de forma mayoritaria
mencionan que no la utilizan un porcentaje del 75%, finalmente la herramienta Google Drive

la utilizan en un 63% mientras que en un 38% no la utilizan.

Figura 8
Uso de la metodologia innovadora Aprendizaje Cooperativo
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Como se visualiza en la representacion gréafica de la Figura 7, los resultados
relacionados con la pregunta: ;durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia
innovadora Aprendizaje Cooperativo?, a través de este método, se obtuvo un resultado
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congruente a la escala de siempre, un valor del 44%, asi mismo en la escala de frecuentemente
representa el 38% y finalmente en la escala de nunca el 19%, en cuanto a la opinién de los

docentes de Unidad Educativa Adolfo Valarezo.

Figura 9
Utilizacion de las herramientas Google Drive y Zoom
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De igual manera en la Figura 8, en relacion con las herramientas utilizadas para la
ejecucion de la metodologia innovadora Aprendizaje Cooperativo, los docentes indicaron que
a la herramienta Zoom, la utilizan un 25%, mientras que el 75%, no la utilizan, por otro lado,
la herramienta Google Drive la utilizan en un 63% mientras que no la utilizan un porcentaje
del 38%.
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Figura 10
Uso de la metodologia innovadora Gamificacion
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Por consiguiente, en la Figura 9, se pueden apreciar los resultados relacionados con la
pregunta: ¢durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia innovadora Gamificacion?
Se obtuvo un resultado correspondiente en la escala de siempre, con un valor del 38%.
Asimismo, en la escala de frecuentemente se refleja un 19%, y finalmente, en la escala de
nunca, se registra un 44%. Estos datos representan la percepcion de los profesores de la Unidad

Educativa Adolfo Valarezo.
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Figura 11

Utilizacidn de las herramientas Powton y Genially
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De manera que, en la Figura 10, con respecto a las herramientas empleadas para llevar
a cabo la metodologia innovadora Gamificacion, los docentes reportaron que el 44% utiliza la
herramienta Genially, mientras que el 56% no la emplea. Por otro lado, la herramienta Powtoon

es utilizada por el 19%, mientras que un 81% no la utiliza, representando una mayoria.

Figura 12
Uso de la metodologia innovadora Aprendizaje Basado en Problemas.
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A este proposito en la Figura 11, se presentan los resultados relacionados con la

pregunta ¢durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia innovadora Aprendizaje
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Basado en Problemas?, revelan que se obtuvo un resultado correspondiente a la escala de
siempre, con un valor del 38%. Ademas, en la escala de frecuentemente, se presenta un 19%,
mientras que, en la escala de nunca, se registra un 44%. Estos datos reflejan la percepcion de
los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo.

Figura 13

Utilizacidn de las herramientas Google Forms y Google Drive
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Con respecto a la representacion visual de datos en la Figura 12, en relacion con las
herramientas empleadas para la ejecucion de la metodologia innovadora de Aprendizaje
Basado en Problemas, los docentes indicaron que utilizan la herramienta Google Drive en un
44%, mientras que el 56% no la utiliza. Por otro lado, la herramienta Google Forms es

empleada por el 63%, mientras que un porcentaje mayoritario, un 38%, no la utiliza.
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Figura 14

Uso de la metodologia innovadora Aprendizaje Colaborativo
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En la representacion grafica de la Figura 13, los resultados relacionados con la pregunta

¢durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia innovadora de Aprendizaje
Colaborativo? indican que se obtuvo un resultado correspondiente a la escala de siempre, con
un valor del 38%. Asimismo, en la escala de frecuentemente, se presenta un 56%, mientras que
en la escala de nunca se registra un 6%. Estos datos reflejan la percepcién de los docentes de
la Unidad Educativa Adolfo Valarezo.
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Figura 15

Utilizacion de las herramientas Google Drive y Zoom
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Como se puede apreciar en la Figura 14, en relacion con las herramientas empleadas
para llevar a cabo la metodologia innovadora de Aprendizaje Colaborativo, los docentes
informaron que utilizan la herramienta Zoom en un 69%, mientras que el 31% no la utiliza. Por
otro lado, la herramienta Google Drive es utilizada por el 75%, mientras que un porcentaje

mayoritario, el 25%, no la utiliza.

Resultado del objetivo general

Para dar contestacion al objetivo general, se presenta en la Tabla 6 una descripcion de
la implementacion de metodologias innovadoras en el ambito educativo, respaldadas por el uso
de las TIC y evaluadas mediante la Escala de Frecuencia de Likert, y preguntas dicotomicas,
donde se aplicd una encuesta, la cual se denomina: Analizar las metodologias innovadoras y
TIC utilizadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje por los docentes del subnivel superior
de educacion general béasica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo en el primer trimestre del

afno lectivo 2023-2024, a continuacion se detallan los resultados:
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Tabla 6

Cumplimiento del objetivo general

Metodologia Escala . De . Herramientas Dicotémica Si .
Frecuencia De Porcentaje Porcentaje
Innovadora Likert TIC - No

Aprendizaje
Basado en Frecuentemente 69% Kahoot SI 63%
Pensamiento

P H 0,
Aprendlije Frecuentemente  56% Google Drive S| 75%
Colaborativo

Aula Invertida Frecuentemente  50% Kahoot Sl 44%
égg%g?;ﬁjlg Siempre 44% Google Drive Sl 63%
Aprendizaje

Basado en Frecuentemente 44% Google Forms Sl 63%

Problemas

Se refleja en la Tabla 6 la implementacidn de las metodologias innovadoras y las TIC,
donde destacan el Aprendizaje Basado en Pensamiento con un 69% de frecuencia,
preferentemente utilizando Kahoot con un 63%, y el Aprendizaje Colaborativo con un 56%,
mayormente respaldado por Google Drive con el 75%. Aula Invertida y el Aprendizaje
Cooperativo se sitian en un 50% de frecuencia, apoyados por Kahoot y Google Drive,

respectivamente.
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7. Discusion

En el actual proyecto de integracion curricular, a partir de los resultados obtenidos se
destaca que la aplicacion del método deductivo con un enfoque cuantitativo resulté ser
adecuado para abordar y cumplir con los objetivos establecidos. Cabe mencionar que se
identificaron limitaciones durante su ejecucion, como, la escasa informacién entre la relacién
de metodologias innovadoras y TIC, escasos estudios realizados sobre la tematica a nivel local
y poca contribucion para llenar los instrumentos de investigacion. Sin embargo, es importante
indicar que la finalidad de esta investigacion es motivar a futuros investigadores a efectuar
programas de capacitacion sobre el uso de las metodologias innovadoras y TIC, en las

instituciones educativas.

De esta manera, el proyecto se inicié con una pregunta de investigacion general que se
centra en, ¢(Qué metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizan en el proceso de
ensefianza — aprendizaje los docentes del subnivel superior de educacion general basica de la
Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la Ciudad de Loja en el afio lectivo 2023-2024? misma
que estd compuesta por dos interrogantes especificas, las cuales se dan respuesta mediante
revision bibliografica y obtencion de resultados estadisticos. Por lo tanto, mediante una
exhaustiva revision bibliografica en diferentes documentos proveniente de repositorios y
buscadores académicos, asi como de base de datos indexada e investigaciones cientificas, se
logro establecer que las metodologias innovadoras y TIC segln la perspectiva de Zambrano y
Gallego (2023), en el &mbito educativo buscan abordar las inquietudes de los estudiantes para
facilitar su conexion con su entorno real y personal con el fin de captar su interés y permitirles
desarrollar las habilidades necesarias. Cuando se menciona las metodologias educativas
innovadoras o activas, se refiere a propuestas o actividades disefiadas con el propdsito de
brindar un enfoque de ensefianza dindmico, de la misma manera Garcia y Prendes (2020),
mencionan que las TIC pueden convertirse en un instigacién para una nueva metodologia y
formacién de los escenarios de aprendizaje, indagando una mayor independencia del alumno
en su aprendizaje, mayores niveles de interactividad y feedback y una mejor comprension de
los conceptos, en definitiva, un aprendizaje mas significativo, mas situado en la realidad y mas

estimulante.

En relacion a la investigacion planteada para dar contestacion a la primera interrogante
que se denomina: ¢Cudles son las metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizadas en

el proceso de ensefianza aprendizaje? luego de una revision bibliogréfica se pudo establecer
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siete (7) metodologias innovadoras y nueve (9) TIC respectivamente, a partir de los autores:
Zambrano y Gallego (2023); Gobierno de Canarias (2018); EMTIC (2017); Aliaga y Soncco
(2022); Gutiérrez (2021); Gonzales (2019); Rodriguez (2020); Cabrera (2022), Aprendizaje
Basado en Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje
Cooperativo, Gamificacion, Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Colaborativo, en
lo que confiere a TIC, Kahoot, Mentimeter, Socrative, Google Forms, Google Drive, Powtoon,
WhatsApp, Zoom, Genially, las mismas que indagan un enfoque pedagdgico buscando
transformar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, adaptandose a las necesidades y
particularidades de los estudiantes en la era actual, conforme menciona Universidad Ele
Internacional (2022), las metodologias innovadoras estan orientadas a transformar y mejorar la
experiencia de aprendizaje. Estas estrategias, segun la instituciéon, se focalizan en el estudiante,
capacitandolo a través de un proceso constructivo dentro de una disciplina. Ademas, estas
metodologias influyen positivamente en la capacidad critica del estudiante y fomentan un
comportamiento proactivo, de igual manera las TIC desempefian un papel crucial al fortalecer
y potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje, generando un impacto positivo en los
estudiantes, segun la perspectiva de Garcia y Prendes (2020), que las TIC se perciben como
una solucion efectiva para abordar necesidades identificadas en la formacion del profesorado
y en la implementacion de metodologias innovadoras respaldadas por las TIC. Este enfoque
busca revitalizar la ensefianza tanto en los centros educativos participantes como en aquellos

que opten por unirse al cambio.

Por consiguiente, con la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos se procede
a dar contestacion a la segunda interrogante ¢ Cual es el diagnéstico del uso de las metodologias
innovadoras y TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje por los docentes del subnivel superior
de educacion general basica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo? de acuerdo con la
informacion recabada se ha obtenido resultados satisfactorios, evidenciando que los docentes
de la institucion educativa hacen uso de las metodologias innovadoras, de esta manera, se pudo
determinar que una (1), siempre es usada por los docentes, la cual corresponde a Aprendizaje
Cooperativo, mientras que cuatro (4) son usadas frecuentemente, tales como, Aprendizaje
Basado en Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje
Colaborativo, y de igual manera, cinco (5) TIC, Kahoot, Google Drive, WhatsApp, Google
Forms y Zoom, si la utilizan los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje, contrastando
dicha informacién con lo que menciona la Universidad Europea (2023), que las metodologias
innovadoras en la ensefianza y el aprendizaje se determinan como orientaciones educativas que

comprenden un conjunto de habilidades, instrucciones y acciones cuidadosamente establecidas
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y planificadas por el profesorado. Este proceso se lleva a cabo de manera consciente y
reflexiva, con el propdsito de facilitar el aprendizaje de los estudiantes, alcanzar los objetivos
establecidos y que el estudiante asuma un papel protagonico en el entorno educativo, asimismo
segun Parra et al. (2020), la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje
facilitan posibilidades para proveer modelos educativos en los que las tecnologias pueden

tornarse en un complemento y sustento de la educacion.

Por otro lado, se logr6 diagnosticar que los docentes nunca han utilizado las
metodologias innovadoras como, Aprendizaje Basado en Proyectos y Gamificacion, asi mismo
las TIC como, Mentimeter, Socrative, Powton y Genially, reflejado por Espinoza et al. (2022),
que lacomposicién de las TIC en el mundo formativo no s6lo depende de su disposicién técnica
y de sus posibilidades pedagdgicas, sino también del enfoque y de la metodologia docente de
que formen parte. Los conocimientos, las percepciones y cualidades que tengan los profesores
con respecto al manejo de las TIC en el aula se convertiran en componentes precisos a la hora

de integrarlos en los procesos formativos.
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8. Conclusiones

Se identificaron siete metodologias innovadoras las cuales son Aprendizaje Basado en
Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje Cooperativo,
Gamificacion, Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Colaborativo, y nueve
herramientas TIC utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje, que corresponden a
Kahoot, Mentimeter, Socrative, Google Forms, Google Drive, Powtoon, WhatsApp, Zoom y

Genially.

Se logré diagnosticar que las metodologias innovadoras mas utilizadas en el proceso
de ensefianza aprendizaje es el Aprendizaje Cooperativo con la herramienta TIC Google Drive,
y las que son frecuentemente utilizadas, son el Aprendizaje Basado en el Pensamiento y el Aula
Invertida, con la herramienta Kahoot, Aprendizaje Basado en Problemas con Google Forms y

Aprendizaje Colaborativo con Google Drive y Zoom.

Se logré analizar que las metodologias innovadoras utilizadas por los docentes en el
proceso de ensefianza aprendizaje son el Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Colaborativo,
Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en Problemas y el Aula Invertida,
con las herramientas TIC Google Drive, Kahoot y Google Forms.
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9. Recomendaciones

Se recomienda a las autoridades de la institucion educativa participante, gestionar
cursos de capacitacion continua con Instituciones de Educacion Superior, de manera especial
con la carrera de Pedagogia de la Informatica de la Universidad Nacional de Loja, sobre
metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizadas en proceso de ensefianza aprendizaje,
para que los docentes fortalezcan sus conocimientos y apliquen en su labor pedagdgica con los

estudiantes.
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11. Anexos

Anexo 1. Solicitud de pertinencia

foneredad Carrera de Carrera de . .
(:@“ll. ra Informatica Pedagogia de las Ciencias
» Loja Educativa Experimentales
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Memorando No.: UNL-FEAC-CPCEI-2023-397-M

Loja, 16 de octubre de 2023

PARA: Sefiorita Licenciada
Gloria Cecibel Michay Caraguay, Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

ASUNTO: Informe de Estructura y Coherencia
De mis consideraciones:

Es grato dirigirme a usted, con la finalidad de poner en su conocimiento el proyecto de
Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado: Metodologias
innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de ensefianza- aprendizaje
por los docentes del subnivel superior de educacién general basica de la Unidad
Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el aio lectivo 2023-2024., del
aspirante Senior Maicol Alexander Rojas Andrade, alumno del octavo ciclo de la
Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales, Titulacion Licenciado en
Pedagogia de la Informatica.

Por lo anteriormente expuesto, con base a la distribucion de lineas de investigacion de la
carrera y de carga horaria semanal de actividades AD9, asignada a usted en el periodo
académico Octubre 2023 - Marzo 2024; me permito solicitarle de la manera mas
comedida se digne emitir el informe de Estructura y Coherencia del mencionado proyecto,
tal pedido lo formulo en virtud del Art. 225 del Reglamento del Régimen Académico de
nuestra Universidad.

Particular que pongo a su consideracion para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle
la consideracion y estima mas distinguida

Atentamente;

Milton Leonardo Labanda Jaramillo, Ms.
DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA
Y PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA.

C.c. Archivo CIE/C.c. Maicol Alexander Rojas Andrade
MLLJ)/mamut

NOTA: ADJUNTO PROYECTO

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 —252 Ext. 101: 2547-200
direcci ie@unl.edu.ec / ia.cie@unl.edu.ec 2545640
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Anexo 2. Oficio de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigacion

Universidad Carrera de L
] Nacional Pedagogia de las Ciencias
W - v | delomn Experimentales Informatica

Memorando Nro.: UNL-FEAC-CPCEI-GCMC-2023-019
Loja, 16 de septiembre de 2023

Para: Ms.
Milton Labanda.
DIRECTOR DE LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES INFORMATICA.
Ciudad. —

Asunto: Informe de estructura y Coherencia proyecto de Investigacion de Trabajo de
Integracion Curricular.

De mi consideracion y estima:

Reciba en primer lugar mi saludo y deseos de éxitos en sus funciones de docencia e
investigacion dentro de la Universidad Nacional de Loja.

En atencion al Memorandum No.: UNL-FEAC—CPCEI-2023-397, en el mismo se
solicita emitir el informe de Estructura, Coherencia y Pertinencia del Proyecto de
Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular del estudiante Maicol Alexander
Rojas Andrade, alumno del octavo ciclo de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales que confiere el titulo de Licenciado en Pedagogia de la Informatica.

En concordancia con los Art. 216, 225 y 226 del Reglamento de Régimen Académico de
la Universidad Nacional de Loja, una vez elaborado y revisado el documento del
Proyecto de Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular, me permito emitir el
informe favorable de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto: Metodologias
innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de enseiianza-aprendizaje por
los docentes del subnivel superior de educacion general basica de la Unidad Educativa
Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el ario lectivo 2023-2024.

Particular que pongo a su conocimiento para los fines pertinentes.

Atentamente,
o}

GTORTA CECIBEL.
MICHAY CARAGUAY

Gloria Cecibel Michay Caraguay, Mg. Sc.

DOCENTE OCASIONAL CPI - FEAC - UNL

C.C.: - Archivo Personal.

Adjunto. Proyecto de Investigacion de Trabajo de Integracion Curricular con informe favorable.

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 — 252 Ext. 101: 2547-200
direccion.cie@unl.edu.ec / secretaria.cie@unl.edu.ec 2545640
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Anexo 3 Oficio de designacion del director del Trabajo de Integracion Curricular

£ N pohersdac) Carrera de Carrera de " =
5 J d*@*L'”J Informatica Pedagogia de las Ciencias
\ 2 i o533 Educativa Experimentales

1859

Memorando No.: UNL-FEAC-CPCEI-2023-423-M

Loja, 31 de octubre de 2023

PARA: Senorita Licenciada
Gloria Cecibel Michay Caraguay, Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

ASUNTO: Designacion Directora del Trabajo de Integracion Curricular
De mis consideraciones:

En calidad de Director de la Carrera y de conformidad a lo que establece el Art. 228 del
Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, se lo designa a
usted como Directora del Trabajo de Integracién Curricular denominado: Metodologias
innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de enseiianza-aprendizaje
por los docentes del subnivel superior de educacion general basica de la Unidad
Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el ano lectivo 2023-2024.,
perteneciente al aspirante a Licenciado en Pedagogia de la Informatica: MAICOL
ALEXANDER ROJAS ANDRADE.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines consiguientes.

Atentamente;

Milton Leonardo Labanda J al'amillo, Ms.
DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA
Y PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA.

C.c. Estudiante Maicol Al der Rojas Andrade
Archivo EXPEDIENTES

Archivo CIE

MLLJ/mamut

ADJUNTO EL TRABAJO

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”
Teléfono: 2547 —252 Ext. 101: 2547-200
direccion.cie@unl.edu.ec / secretaria.cie@unl.edu.ec 2545640
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Anexo 4. Autorizacion para elaborar el Proyecto de Investigacion

',‘\ff’:‘.fﬁ""*j‘ii““-’ Carrera de Carrera de . A
d;"ﬂgj:’ Informatica Pedagogia de las Ciencias
Educativa Experimentales

Of. No. UNL-FEAC-CPCEI-2023-199-OF

Loja, 22 de noviembre de 2023

PARA: Sefior Magister.
Juan Luis Imaicela Rosillo
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“ADOLFO VALAREZO”

ASUNTO: Autorizacion para elaborar Proyecto de Investigacion

De mi consideracion:

Por medio de la presente me dirijo a Usted para expresarle un cordial saludo y a la vez
exponerle y solicitarle lo siguiente:

Uno de los objetivos de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica sefialados en su Plan de Estudios es: Vincular al Estudiante con los futuros
escenarios de desempefio laboral en el medio educativo, asi como promover y potenciar
la integracién de recursos digitales en una red de contextos de aula o a lo interno de las
instituciones educativas.

Por ello, cumpleme solicitarle, comedidamente, se sirva autorizar al sefior Maicol
Alexander Rojas Andrade, estudiante del octavo ciclo de la carrera pueda obtener en la
Institucion de su acertada direccion la informacion necesaria para elaborar el Proyecto de
Investigacion: Metodologias innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje por los docentes del subnivel superior de
educacién general bésica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de
Loja en el afio lectivo 2023-2024.

Le agradezco de antemano su favorable atencion a la presente y hago propicia la ocasion
para reiterarle los sentimientos de consideracion distinguidos.

Atentamente,

~,
¥ )
— . >
ol L
& L7
RN i

Aedor f,{i(,(()
/
22 ///.///)’/) Z

Milton Lebnardo Labanda Jaramjflo, Ms. )AD EDUCATIVA
i MATICA EDUGATIVAOY/ALAREZO
NTALES INFORMATICA ¢ ; YO

LOJA -ECUA

PEDAGOGIA DE LAS CIEN(
C.c. Archivo
MLLI/mamut

TAS EXPERIM

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Casilla letra “S”



Anexo 5. Instrumento de encuesta al docente

uﬂé Carrera de Carrera de.
——— Educativa Experimentales
¥ TIC utilizadas en el proceso de

censchanza aprendizaje por los docentes
Listimado/a docente.

Recibatn cordial safudo por parte de los esmdiantes de la Universidad Nacional de 1.oja,
carera de Pedngogia de las Ciencias Experimentales Informitica, octavo ciclo. Selicito
de la manera nvis comedida se digne a contestar el presente cuestionario, mismo que tiene
como objetivo “Analizar las metodologias innovadoras y herramientas TIC wtilizadas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje por los docentes del subnivel superior de educacion
general bisica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo en el primer trimestre del ado

lectivo 2023-2024.”, cabe mencionar que la informacion serd anénima y con fines

académicos.
De antemano agradezeo su colaboracion.
1. Informacion general:

Marque cou una (X) segiiu corresponda:

Vemenina
1.1 Sexo §
Masculino
20-30 l 31-10 A1 aiios 0 mas
Tercer nivel Cuarto nivel

1.3. Nivel de estudios
1.4, Afios de experiencia 0-10 11-20 21 ailos o mis.
como docente T

2. i ¥ TIC utilizadas en el proceso de

enseianza aprendizaje por los docentcs.
El iwstrumento a aplicar cs adaptado de los aulores Zambrano y Gallego (2023); cuyas
respuestas corresponden a la escala de freouencia de Likert.

Siempre Frecuentemente | Nunea
3 2 1

Carrera de

‘cam.mrwde de las Ciencia
Informaética S ncias
Educativa mentales

(4

@MM

ZCual de las

nies herramientas TIC, ufiliza en o proceso de

ensenanza aprendizaje para la aplicactén de Ia metodologia innovadora | SI | NO
aula fnvertida?
Es una hermamienta que
Kahoot | permite la creacin de
cuestionarios

evaluacion. concursos en
ol aula para aprender o
reforzar el aprendizaje.
Es una hermamienta en linea
que pemnite a los profesores
Socrative | cTear cuestionarios
1 iwreractivos, encuestas ¥
socrative actividades e cvaluacion
para los estudiantes.

Es una hermmienta de
Google Google que permite crear
Forms | encuestas. cuestionarios ¥
formularios en linea

[ Aprendizaje Bt S ErSsEcl (ARE). Tl estudiante adquiere | ALTERNATIVAS
solucionan | DE REs AS

situaciones. e:us(emes enel dia a dia.

ZDurante el desarrollo de su clase cmplea I mefodologia
innovadora Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)?

:Cudl de las siguientes herramientas TIC, utiliza en el proceso de
ensenanza aprendizaje para Ia aplicacién de la metodologia aprendizae | S
basado en proyectos?

No

Es una hemamienta que

Google | penmite el slmacenamiento
) Congleone Drive | enlanube, colaboracion en
ticmpo real, compartir y

colaborar

Fs uma hermramienta en que
o permite a los usuarios crear
Powton | presentaciones animadas y
, videos  explicativos  de
‘manera ficil y ripida.

PowToon

uﬂt e Camerade | Carrerade
AW | seise’ | pormites | Eporrontates

X X

Marque con una (X) segiin comresponda:
2.1 Metodologias innovadoras. Herramientas TIC.

basado en innovadora de ALTERNATI’\AS
cnsciuniza cuyo fin es que of estudiantc anslice, valore y contexiualice | DE R
para desarrollar destrezas  del mis alld de
‘memorizacidn.
3 2 1
;Durante el desarrollo de su clase, emplea la metodologia
anovadora aprendizaje basado en pensamicnto?
,,ruil de las ﬂgnlmm. herramientas de la Tecnologia Informacidn y
1C), uliliza en cf p " jepara | SL | NO
u aplica m»x. prendizaje o
Es um Demawienta que
pemiite la creacion de
cuestionarios de evaluacion.
Kahool | concursos en cl sula para
hoo aprender o reforzar el
aprendizaje y donde los
alumnossn los
Es uma herramienta ouline
que sive paa  crear
presentaciones con
anolaciones on ticmpo roal
£ Mentimeter Is cual permite lanzar
diferentes  fonnatos  de
participacién  para el
estudiante.
Aula Invertida, fa il d searticula
dando un giro radical al orden tradicional docente. Es decir, primero,
os materiales educativos son estudiados por of estudimte s sucasa, | ppp o o
micniras_que después sc trabajim on ¢l aula para atender m DERESFCRSTAR.
ecesidades especificas de cada estudiante. Se optimiza mucho el SPUES
tiempo.
g |2 Iu
ZDurante el desarrollo de su clase emplea la metodologia
innovadora aulu invertida?

U | e | R gn e i
” [ rmatica \as
L | delold | Eyicativa s

5w aphcacion que
permite menssjeria
WhatsApp | instantinea, lamadas de
voz y video. creacion de
gmupos ¥ compartic
ubicacién en Tiempo Real.

Aprendizaje Cooperativo. Penmie a los estudisnies aumentar la

con éxitoapoyandose en el trabajo de sus compaieros.

capacidad de la adquisicion de conociniientos, mejorando su slencién. | ALTERNATIVAS
El 1eto es que cada miembro de uno de los grupos haga sus tareas | DE RESPUESTAS

enseanza aprendizaje para la aplicacion de la metodologia aprendizaje
cooperativo?

3 2 1
iDurante el desarrollo de su clase emplea la metodologia
innovadora aprendizaje cooperativo?
il de las siguientes herramientas TIC utiliza en ¢ proceso de
st |~No

Google | Fs wna hemamienta que

Dive | pemile el almacenamiicnlo
e lanube, colaboracion e
tiempo real, compartiv y
colaborar.

Fs wm platafrms de
videoconferencia  que

Zoom | penmite realizar reuniones
zoom virtales,  webinars  y
sesiones de colaboracion

en linea.

como Ia mtivacion y concentracién

Gamificacion. Consiste en integrar dindmicas de videojuegos en | ALTERNATIVAS
entomos educativos para potenciar aspectos clave en el aprendizaje | DE RESPUESTAS

Durante ¢l desarrollo de su clase emplea Ia melodologia
innovadora gamificacion?
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AR e
ALY [ deton | ECtve | Expenimentales.

udl de las siguientes hervamientas TIC utiliza en el proceso de

uﬂé bl ‘Carreradleca |camad;a.luc
sonal | informat iencias
— | %elo® | Educativa Exermntaies

prendizaj Nt izaj ivo es un enfoque | ALTERNATIVAS
educativo que busca mejorar el aprendizaje a través del trabajo en | DE RESPUESTAS
conjunto. Por lo general, se desarrolla en grupos de dos o mis en el
que todos resuelven problemas, completan tareas o aprenden nuevos
conceplos de interés colectivo.

3 2 1
iDurante el desarrollo de su clase emplea la metodologia
innovadora
;Cuil de las siguientes herramientas TIC uliliza en el proceso de
para la de la p je [SI | NO
colaborativo?

enscianza aprendizaje para la aplicacion de s mefodologia innovadora | SI [ NO
ificacion?
Es una herramicnta en que
‘permite a los ususrios crear
= Powton | presentaciones animadas y
/ videos  explicativos  de
manera ficil y ripida.
PowToON
Fs una plataforma en linea
que permite a los usuarios
G Genially | crear  presentaciones y
" contenidos. visuales
genially amcivos.
Aprendizuje basado en problemas. El objelivo es formar al | ALTERNATIVAS

estudiante para que sea capaz de analizar y afrontar los problemas del | DE RESPUESTAS

Es wna hemamienta que
permite el almacenamiento

Google Google | enlanube, colaboracion en
o ffiE Drive tiempo real. compartir y
colaborar.

o haré en su acti enel fano.
3 |2 1
ZDurante el desarvollo de su clase cmplea 1a mefodologia
innovadora Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)?
de Tas liza en ¢l proceso de
civanza aprens de 1a Aprendizaje Basado en 51 | no
Problemas?

Es wa plataforma de

Ts um bermamiena de
Google | Google que permite crear
Forms | encuestas, cuestionarios ¥
formularios en linea.

permite el almacenamiento

N CGooge v Google | en lamube, colaboraciin en
Drive | tiempo real. compartir ¥
colaborar.

Es una hemamienta que |

videoconferencia que
permite realizar reuniones
Zoom virtuales,  webinars  y
zool I 1 sesiones de colaboracion

en linea.

Nota: Adaptado de Zambrano y Gallego (2023).
MUCHAS GRACIAS
Referencias:

Zambrano y Gallego (2023). Aplicacion de las tics y metodologias innovadoras para
el aprendizaje autonomo. Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada

Yachasun- ISSN: 2697-3456, 7(12 Ed. esp.), 118-161. hitps://m9.cl/9927¢
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Anexo 6. Validacion del instrumento dirigido al docente

Gneade
Pedagogfa de as Clencias
Experimentales Informética

Validacion del i fas i

14
el praceso de ensefianza aprendizaje par los docentes.”

Nombredela |
e T

Fecha: Gas2

1. Presentacién.
{Margue con una X su valoracidn}

Excelente | Buena | Regular

Claridad del planteamiento v T
‘Adecuacion alos destinatarios
Congltud del texto X
Calidad de contenida Iredacan) X |
Modificaciones que haria a la prasentacian

2. Instrucciones para el procesa de respuesta.
(Marque con una X su valoracid)

Excelente | Buena | Regular | Malo
|

Claridad
"adecuacion %
F
+£

caciones que haria alas instrucianes

3. Preguntas del cuestionarlo.
(Marque con una % su valoratién)
Excelente | Buena_ |

Orden I6gico
Claridad en Ia redaca 6

“iscuad 3n da as opcionss G¢ respesta
[Cantigod de preguntas___

fall 3 A Y

Eficacia para
‘Modificaciones queharfa a las preguntas

@

S
PRE,

u

Canerade
Pedagogia de las Clendias
Experimentales Informética

4. valoracién general del cuestionaria,

(Marque con una X su valoracién}

!
r

Validez de contenido del cuestionario

[ Excelente | Buena | Regular | Malo |
[ | I

) Percepcion general sabre el cuestionario

[ Observaciones y recomendaciones

]
-

Grocias por suvalioso aporte o esta investigocisn

=
adad Un werstaria "Gl TalconEspingss” ol et "
Sléfors: 2517252 B 101: 2347-200
i Carrera de
torade Pedagogia de las Clencias
fa e las Ciencias B
| Experientalcs formatica xperimentales Informatica
iducioa del i ientas TIC utilizaul: a

©l procesn de ensefianza aprendizaje por los dacentes.”

Nombre de la

| peorsamenates: | YAQIA COLOIA.

|
[ s | p-i2-to03

1. Presentadtn.
(Maraue con una X su valoraciin]
Excelents__Buena | Regular | Mala
Clarided del »
decuacion a \os destinatarios S
Tongilud del texo X
Calidad de cuntenido (redacciant

Modificationes qua harla a la prezentacion

2. Instrucdones para el proceso de respuesta.
(Morque con una X suvaluracidn]
[Fsodenia | Buena  Regular Malo
I

Claridod [ o T
[Adecuacién > ] |
Cantidad 15 [
Calidad » !

‘Modificacionas ue haria a las Instrucci

(Margue can una ¥ su valoracién)
Buena_ | Regulor | Mato |

Drden I5g1c0 de presental
[Claridad en la redaccion
Adecuacion de las opcic
[ Cantidad de preguntas
[Adecuacion de los destinatarios

e Faleani Tpinosa’” Casil etra 'S
25261, 101: 2547200

Ciudad Unhorssa 3
Ieféfono: 2547

v o
aloracion gep eral del cuestionario.

(Marque con una X suvaloracion)

Validez de contenido def cusstionario
Percepcion £eneral sgf

[ Excelente | Buena | Regular | Malo
i x |

bre ol cuestionario

Observaciones y recomendaciones

Nugwa.

Grocios por su vatioso oporte o esto investigacion
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7. Resultados de la aplicacién de la encuesta dirigida al docente.

Carrerade Canerade
Informatica | Pedagogia de las Cienclas.
Edueativa Experimentales

etodologias innovadoras y herrumientas TIC utilizadas en el proceso de

enseflanza aprendizaje por los docentes
Eistimadoda docente.

mal de 1.0j

Reviba un cordial saludo por parte de ls estudiantes de la Universidad Na

carrerade Pedagogia de Ias Cicncias Experimentales Informética, vetavu vicla. Sulicit

de lamanecamés comedidase di

1 camtestar ol presente cusstivnario, mismoque e

come objetivo “Analizar las Iologi: ¥ i TIC di

el proceso de ensefian /u-aprendizaje por los docantes dal subnivel superir de eduencion
semeral bisiva s Ta Unidad Tdueativa Adalfo Valarez en el primer trimestre del afio
festivo 2023-202

acad¢micos.

cabe mencionar que la informacion serd anénima ¥ con fines

D antemano agradezeo su colaboracion.

1. Tnformucién generul

Marque cot unta (X) segin carrasponda:

TFermenino

1.1 Sexn
Masculino

20-30 |

| 11 aios o mas

1.2, Fdad (aiios) —
x

| Cunrtiy nivel
Nivel de estudios |

“Afios de experiencia 0-10 [ 1120 | 31 ailos 0 mas.

como docente [ ~ |

ntas TIC utilizadas en ¢l proceso de

2. Metodologias

novadoras y herra
ensenanza uprendizaje por los docentes.
T insteumentoa aplicar cs adaptade de los autores Zambeana y Gaflego (2023); euyas

ia de Likert,

rospucstas corresponden a la escala de frecuen

[ Siempre Nunea

[ 3 [ 2 T ]

Canrerade ‘ -
. matica oo do foe Ciencine
@ | ¥ fermica | Eidhgsan e
Asitnismo, existen parimetris que contemplan respusstas dicotémicas dz ST o No-
NO _
i X S
Maryue von una (X) segin eonesponda:
2.1 Metodologias innavadoras, Herramicntas
Aprendizuje basado en pensmionto: Mctodlogla inavadora 4o [ ALTERNATIVAS
. valoro DE RESPLFSTAS
o desarnolle ot pensinnienc mis alla de la
memorizaciin
;Durante € dew, «, cmplea la metodologia |
nasadora nprendizaie s pensamicnto? x
ZCuil dc las siguientes hcramicntas de Ta T o Tnformncin ¥
wiliza ¢n ¢l praceso de ensenancas wprendizaje pura | SU | NO
Lu aplicacién de la weiudologia aprendizaje basada en pensirnies
| Ls una feramisnta que
pamite |2 ceacién e
vestionuios de cvaluasian,
Kihool  encursos €n <l acla par
B0 o roforzar ol
% » je v los
| almnossun los 7
|
Fs una I\mw(mexllu valing
e sicve
presentacionss <an
Vientimeter | anotacionas en tiempu real v
o Mentimeter Ja cual permile lanzar 4
diferenies  formates  de
participacidn  para 2l
| estudiste
“Aula Tnvertida.
dandn un gin 1adieal ol orden tradicionsl doconte, Lis decir, primero,

mientras wés ss tabajan ala para atender ks | ALMESAICEAS
nescsidades csgeticus e tada esiudime Se optimiza mucho o
Lizmpo.

Los i erinles educarivos son escudindos por of ostudiante e su Gistl | o) e Gapivag |

l |34z o
Durante ol desacrull a. su clase cmplen fu metodologin | I 1
[,

Cametade | Carerade

edagogi:
Educativa | Experimentales

:Cudl de las siguiontes herrumi e proceso

i [
ensciunza uprendizaje para lu aplicicion de la metodolosa movadora | St
aulu invertida?

s una hercamienla
Kahont | penmile la ercacion de
cuestionarivs
evaluasién, concrisos en
o aula para aprender o
refaczar el apeendiae.

Cs ua hemamienta en finse
SepamieTI pleni
Socrative | <@ cuewinarins
socrative ineracti sy

sividudes e ovunicn
pura los estudiantes, |

una herramisnla de |

s
Guogle | Govgle que peomite crear
Forms | encucstos, cusstivaarios

formulasios en linca.

Aprendizaje Basado en Proycefes (ABP). Ll cstudinte udquicre | ALTERNATIVAS
cenncimientos y cumpetencias. elaborandu proyectus que solucivnan | DE RESFUESTAS
siluaciones exislentes ea ¢l dia a dia.

“Duranie ¢ desarrollo de su clasc coplea I mctodologl
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Anexo 8. Certificado de traduccion del Resumen

CHAT [ng. Maria Sotomayor
Engllsh DOCENTE DE ENGLISH CHAT

L EARN BRESSaT

CERTIFICA:

Que el documento aqui compuesto es fiel traduccién del idioma
espafiol al idioma inglés del Resumen del Trabajo de integracién
curricular: “Metodologias innovadoras y herramientas TIC
uvtilizadas en el proceso de ensefianza- aprendizaje por los
docentes del subnivel superior de educacién general basica de la
Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el afio
lectivo 2023-2024."” de la autoria de Maicol Alexander Rojas
Andrade con nimero de cédula 110601086, estudiante de la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales-Informatica
de la Universidad Naciona de Loja.

Lo certifico en honor a la verdad y autorizo al interesado a hacer
uso del presente en lo que a sus intereses convenga.

Loja, 07 de junio del 2024

o7 e

g. Maria Sotomayor
DOCENTE DE ENGLISH CHAT ENGLISH SCHOOL
Certified TEFL Teacher
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