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Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el año lectivo 2023-2024. 
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2. Resumen 

 

Las metodologías innovadoras y las herramientas de Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC), son fundamentales en el ámbito educativo, porque permiten comprender, 

la motivación, el compromiso, el desarrollo de habilidades esenciales, aprendizaje activo y 

participativo, para ir mejorando el proceso de formación. El objetivo general fue analizar las 

metodologías innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje por los docentes del subnivel superior de educación general básica de la Unidad 

Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el año lectivo 2023-2024. La metodología 

empleada parte del método deductivo con enfoque cuantitativo de alcance descriptivo, con un 

estudio transversal, tomando como muestra a dieciséis docentes de la institución educativa 

antes mencionada, el proceso inicia con una revisión bibliográfica en repositorios digitales de 

posgrado y bases de datos científicas indexadas, permitiendo tener un referente teórico y la 

construcción del instrumento de investigación, aplicado mediante la técnica de la encuesta, 

logrando así, identificar siete (7) metodologías innovadoras y nueve (9) TIC respectivamente, 

luego de realizar la investigación se pudo concluir que las herramientas que siempre utilizan 

los docentes son: Aprendizaje Cooperativo, mientras que cuatro (4) son usadas frecuentemente, 

tales como, Aprendizaje Basado en Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en 

Problemas, Aprendizaje Colaborativo, y de igual manera, cinco (5) TIC, Kahoot, Google Drive, 

WhatsApp, Google Forms y Zoom, siempre utilizan los docentes en el proceso de enseñanza 

aprendizaje. 

 

 

Palabras claves: Metodologías innovadoras, TIC, enseñanza, aprendizaje, estrategias. 
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Abstract 

 

Innovative methodologies and Information and Communication Technologies (ICT) 

tools are fundamental in the educational field, because they allow us to understand motivation, 

commitment, the development of essential skills, active and participatory learning, to improve 

the process. deformation. The general objective was to analyze the innovative methodologies 

and ICT tools used in the teaching-learning process by teachers of the higher sublevel of basic 

general education of the Adolfo Valarezo Educational Unit of the city of Loja in the 2023-2024 

school year. The methodology used is based on the deductive method with a quantitative 

approach of descriptive scope, with a cross-sectional study, taking as a sample sixteen teachers 

from the aforementioned educational institution, the process begins with a bibliographic review 

in postgraduate digital repositories and indexed scientific databases. , allowing to have a 

theoretical reference and the construction of the research instrument, applied through the 

survey technique, thus managing to identify seven (7) innovative methodologies and nine (9) 

ICT respectively, after carrying out the research it was possible to conclude that the tools that 

teachers always use are: Cooperative Learning, while four (4) are frequently used, such as, 

Thinking-Based Learning, Flipped Classroom, Problem-Based Learning, Collaborative 

Learning, and likewise, five (5) ICT , Kahoot, Google Drive, WhatsApp, Google Forms and 

Zoom, teachers always use them in the teaching-learning process. 

 

 

Keywords: Innovative methodologies, ICT, teaching, learning, strategies 
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3. Introducción 

 

La presente investigación denominada Metodologías innovadoras y herramientas TIC 

utilizadas en el proceso de enseñanza- aprendizaje por los docentes del subnivel superior de 

educación general básica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el 

año lectivo 2023-2024, parte de una búsqueda exhaustiva realizada en repositorios digitales y 

bases de datos indexadas de universidades, en este sentido Chang (2020), afirma que todavía se 

están usando metodologías tradicionales, siendo un impedimento para el desarrollo de las 

capacidades estudiantiles, además, no permiten que los estudiantes sean capaces de sistematizar 

su propio progreso mediante las TIC y tengan la oportunidad de ser autónomos en su enseñanza. 

Asimismo, el autor Cano (2022), manifiesta que las metodologías innovadoras en el 

proceso de enseñanza aprendizaje, se han mantenido inmóviles en prácticas tradicionales de 

enseñanza que contribuyen mínimamente a la formación de los estudiantes y los convierten en 

seres pasivos que no desarrollan ningún tipo de interés por efectuar acciones que les permitan 

extender sus conocimientos mediante las TIC y así poder aplicarlos en los diferentes ámbitos 

de su vida, sea académico o personal. 

Ante esto, el presente Trabajo de Integración Curricular se centra en las metodologías 

innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de enseñanza aprendizaje, planteando 

las siguientes interrogantes: ¿Cuáles son las metodologías innovadoras y herramientas TIC 

utilizadas en el proceso de enseñanza aprendizaje? ¿Cuál es el diagnóstico del uso de las 

metodologías innovadoras y herramientas TIC en el proceso de enseñanza aprendizaje por los 

docentes del subnivel superior de educación general básica de la Unidad Educativa Adolfo 

Valarezo? 

Consecuentemente, esta investigación tiene la finalidad de indagar las metodologías 

innovadoras y las herramientas TIC utilizadas por los docentes en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, dado que actualmente, se requiere de varias estrategias para la transformación en 

los métodos de enseñanza, así lo determina Gutiérrez (2021), las metodologías activas 

innovadoras y las TIC se adaptan a un modelo de aprendizaje donde el rol primordial 

corresponde a los estudiantes, quienes construye el conocimiento a partir de pautas, actividades 

o espacios diseñados por el docente, por lo tanto, estos deben poseer el interés de promover en 

el estudiante una actitud de participación constante y activa. 
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La relevancia de la investigación reside en la importancia de explorar las metodologías 

innovadoras y TIC, el autor Cona (2020), expresa que estas admiten un cambio de práctica en 

los docentes, brindando oportunidad a la reflexión, creatividad, mediación y facilitación de los 

conocimientos, además de aligerar la carga pedagógica mediante el uso de las TIC ya que, 

desde esta contemplación, el rol de los docentes es de ser guía y facilitadores, alcanzando de 

esta manera volver a los estudiantes como entes activos dentro del proceso de enseñanza 

aprendizaje. 

En este sentido, el Ministerio de Educación del Ecuador, emitió la Guía de 

implementación de la metodología STEM – STEAM (2021), donde se fortalecen varias de 

estas habilidades cuando se trabaja de la mano de metodologías activas y técnicas, apoyadas en 

las TIC, tales como el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Aprendizaje Basado en Problemas, 

el Flipped Classroom, la Gamificación y el Aprendizaje Cooperativo; cómo referente para la 

inclusión inmediata en el proceso de enseñanza – aprendizaje de las metodologías innovadoras 

y las TIC en la transversalidad. 

Adicionalmente, es importante mencionar que, dentro del desarrollo de la investigación, 

se presentaron limitaciones, tales como, la escasa información entre la relación de 

metodologías innovadoras y TIC, escasos estudios realizados sobre la temática a nivel local y 

poca contribución para llenar los instrumentos de investigación. 
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4. Marco Teórico 

 

4.1. Metodologías innovadoras. 

 

Actualmente, las metodologías innovadoras en el proceso de enseñanza aprendizaje 

son definidas como una metodología educativa que contempla un conjunto de estrategias, 

procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera 

consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro 

de los objetivos planteados, donde se destaca que el estudiante es el protagonista en el aula. 

(Universidad Europea, 2023). 

Asimismo, en relación con el tema tratado en la cita antes mencionada, resalta la 

importancia de una planificación cuidadosa y reflexiva por parte de los docentes, para 

garantizar un proceso deenseñanza efectivo se complementa al emplear una metodología 

innovadora adecuada, para que sepuedan diseñar estrategias y procedimientos que se adapten 

a las necesidades de los estudiantes, fomentando así un aprendizaje significativo. También, 

se enfatiza la importancia de establecer objetivos claros y alcanzables, estos objetivos deben 

ser el punto de referencia para el diseño y la implementación de la metodología educativa. 

Como plantea Zambrano y Gallego (2023), las metodologías innovadoras en la 

educación atienden a las interrogantes de los estudiantes para acceder a su propio mundo y 

captar su atención con tal de que puedan desarrollar la habilidad que deben adquirir, cuando 

se habla de metodología educativa innovadora se hace mención a las propuestas o actividades 

que se implementan con el objetivo de una enseñanza dinámica.  

A este propósito las características de las metodologías innovadoras son aquellas que 

buscan transformar y mejorar la experiencia de aprendizaje, conforme menciona la 

Universidad Ele Internacional (2022), las estrategias de aprendizaje se centran en el estudiante 

y en capacitarlos mediante una disciplina a través de un proceso constructivo. Influyendo así 

en la capacidad crítica del estudiante y en su comportamiento proactivo; a continuación, se 

mencionan las siguientes características, en base al autor antes citado: 

 

• El estudiante toma un papel protagonista. 

• El aprendizaje se puede aplicar a otras asignaturas y a la vida real. 

• El aprendizaje es un proceso constructivo, que invita a la reflexión y la crítica. 
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De acuerdo con la investigación realizada por Fundación Universitaria San Pablo 

(2021), los beneficios de las metodologías innovadoras permiten relacionar los intereses de 

los estudiantes con los contenidos del currículum. Logrando comprender el mundo que les 

envuelve, interactuar e intervenir en él, también se fomenta la motivación, la participación, el 

debate y el pensamiento crítico; pero también: 

• Ponen fin a la enseñanza basada en las clases magistrales y la memorización. 

• Permiten aprender a través de la indagación y el descubrimiento. 

• Se centra en la observación y la emisión de juicios en base a hechos y acciones. 

• Orienta el trabajo a la resolución de problemas. 

• Mejora la retención de conceptos. 

• Favorece el aprendizaje autónomo. 

 

Empleando las palabras del autor citado anteriormente, los beneficios de aplicar las 

metodologías innovadoras a los estudiantes por parte del docente ayudaran a fortalecer el 

proceso de enseñanza aprendizaje, mediante indagación, observación entre otros, 

formándose de esta manera también el saber interactuar o intervenir frente a la sociedad.  

 

Hay que resaltar que en la actualidad los investigadores han puesto sus ojos en las 

tecnologías innovadoras, para entre otras cosas, mejorar la calidad de vida de las personas, 

ahorrando tiempo y distancia en lo referente a la comunicación cotidiana. La implementación 

de una educación más accesible, mejores opciones de acceso, conocimiento y 

empoderamiento de los mecanismos de acceso al desarrollo global, en los relativo a las 

tecnologías innovadoras, están contribuyendo cada vez más a reemplazar los sistemas 

caducos que se utilizan en instituciones públicas y privadas y que no controlan la corrupción 

sistematizada e institucionalizada. 

4.2. Tipos de metodologías innovadoras. 

 

Los tipos de metodologías innovadoras se han estudiado conforme a lo expuesto por 

la Universidad Isabel I (2023), donde se destaca que las principales metodologías 

innovadoras utilizadas por los docentes para el proceso de enseñanza – aprendizaje, (Ver 

Tabla 1) son las que a continuación se detallan: 
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Tabla 1  

Metodologías Innovadoras. 

Metodologías Descripción 

Aprendizaje 

Basado en 

Proyectos (ABP). 

El estudiante alcanza conocimientos y competencias, 

elaborando proyectos que solucionan circunstancias que se 

contemplan en el día a día. 

Aprendizaje 

basado en 

problemas. 

El objetivo es formar al estudiante para que tenga la capacidad 

de analizar y enfrentar los problemas del mismo modo que lo 

hará en su actividad profesional en el futuro. 

Aprendizaje Basado en el 

Pensamiento (Thinking 

BasedLearning). 

Tipos de metodología innovadora como esta ayuda al 

estudiante analice, valore y contextualice para desarrollar 

destrezas del pensamiento más allá de la memorización. 

 

Aula Invertida 

(Flipped 

Classroom). 

Esta metodología innovadora se modula dando un giro 

fundamental a lo tradicional. Es decir, primero, los materiales 

educativos se estudian en casa por parte del estudiante, para 

luego trabajarlos en el aula para atender necesidades 

específicas de cada estudiante, optimizando mucho el tiempo 

 

Aprendizaje 

Cooperativo. 

 

Permite a los estudiantes fortalecer la capacidad de adquirir 

conocimientos, mejorando su atención, considerando que el 

reto es que cada miembro de uno de los grupos haga sus 

tareas con éxito, apoyándose en el trabajo de sus compañeros. 

 

Amificación. 

Consiste en integrar dinámicas de videojuegos en el entorno 

educativo para incrementar aspectos clave en el aprendizaje 

como la motivación y concentración. 

Pensamiento de Diseño 

(Design Thinking). 

Esta metodología innovadora tiene el objetivo de que el 

estudiante analice un problema con el prisma de un diseñador 

para encontrar una finalidad concreta. 

 

Aprendizaje cruzado. 

Pretende unir entornos formales e informales en la educación. 

Vincula el contenido educativo con situaciones conocidas o 

familiares para el estudiante. Se busca despertar un mayor 

interés y motivación en el estudiante. 

 

 

Pensamiento computacional. 

El niño o el adolescente tiene que ver los problemas y las 

soluciones a los mismos como si fuera un profesional de la 

informática. El fin es enseñar al estudiante a separar los grandes 

problemas de otros más pequeños. Tras descartar lo menos 

importante, el estudiante busca los pasos necesarios para 

solucionar el problema destacado. 

Método del caso. 

Es una metodología innovadora basada en el learning by doing 

(aprender haciendo) y que tiene como propósito preparar a 

los estudiantes para la toma de decisiones. 

Aprendizaje basado en 

competencias 

Cuando se enseña un tema no todos los estudiantes están en el 

mismo contexto, por lo que es necesario basar el proceso de 

                   aprendizaje en las competencias y la situación de cada uno.  

 

Nota: Adaptado de la investigación denominada Nuevas metodologías de enseñanza para profesores innovadores 

de la Universidad Isabel I (2023). 
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4.3. Metodologías innovadoras y Tecnologías para enseñar. 

 

Las metodologías innovadoras son fundamentales para potenciar y complementar el 

proceso de enseñanza aprendizaje, donde según García y Prendes (2020), enfatizan 

metodologías como el Pensamiento de Diseño (Design Thinking), Aprendizaje Basado en el 

Pensamiento, Gamificación, y, Clase Invertida (Flipped classroom), considerando un mejor 

aprendizaje para el estudiante en el aula de clase. 

 

Como lo citan los autores anteriormente, el manejo de las metodologías innovadoras 

utilizadas en el proceso de enseñanza aprendizaje, ayudan a fortalecer, promover e incentivar 

la participación de los estudiantes, ampliando la flexibilidad en el aprendizaje y experiencias 

inmersivas, transformando de esta manera la forma en la que se enseña. 

 

Además, Espinoza et al. (2022), objetan que la incorporación de las TIC en el ámbito 

educativo no solo está vinculada a su calidad técnica y a sus potenciales pedagógicos, sino 

que también depende del enfoque y la metodología adoptados por los docentes, los 

conocimientos, y actitudes que los docentes posean en relación al uso de TIC en el aula, 

jugarán un papel determinante en su integración positiva en los procesos de enseñanza. 

 

Por otro lado, las TIC, son importantes para fortalecer y potenciar el proceso de 

enseñanza aprendizaje y causar un impacto favorable en los educandos, así lo consideran 

García y Prendes (2020), porque ayudan a solucionar problemas cuando se ha detectado 

necesidades en relación con la formación del profesorado y uso de metodologías innovadoras 

apoyadas en tecnologías para renovar la enseñanza en los centros participantes y en todos 

aquellos que decidan sumarse. 

4.4. Herramientas TIC y metodologías innovadoras para el aprendizaje. 

 

Las TIC son herramientas que tienen un papel transformador en el ámbito educativo 

al enriquecer y diversificar las prácticas pedagógicas, de acuerdo a lo mencionado por 

Zambrano y Gallego (2023), argumentando que los desafíos que imponen estas al proceso 

pedagógico también impactan de manera directa en la elaboración de los docentes, para poder 

utilizarla de forma eficaz en el proceso de enseñanza – aprendizaje que se pueden utilizar con 

los estudiantes y profesores dando paso a la creación y aplicación de metodologías 

innovadoras y las TIC como se observa en la Tabla 2. 
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Tabla 2  

Aplicación de herramientas TIC y metodologías innovadoras para el aprendizaje. 

 

Herramientas 

TIC 

Metodologías 

Innovadoras 
Autores 

 Aprendizaje Basado en el 

 Pensamiento.  

• Zambrano y Gallego (2023). 

Kahoot  

 Aula Invertida. • Gobierno de Canarias (2017). 

Mentimeter 
Aprendizaje Basado 

Pensamiento. 

en el • Zambrano y Gallego (2023). 

 

Google Drive 
Aprendizaje Basado 

Proyectos (ABP). 

 
en 

• Zambrano y Gallego (2023). 

EMTIC (2017). 

 Aprendizaje Cooperativo. 

Aprendizaje Basado en 

Problemas. 

Aprendizaje 

Colaborativo. 

• Aliaga y Soncco (2022). 

 

 

• Cabrera (2022). 

 Gamificación. • Zambrano y Gallego (2023). 

Powtoon Aprendizaje basado en Proyectos 

(ABP). 

• EMTIC (2017). 

Socrative Aula Invertida. 
• Zambrano y Gallego (2023). 

• Gonzales (2019). 

Google Forms 
Aula Invertida. 

Aprendizaje Basado 

Problemas. 

 
en 

• Zambrano y Gallego (2023). 

• Rodríguez (2020). 

Whatsapp 
Aprendizaje Basado 

Proyectos (ABP). 

 en • Zambrano y Gallego (2023). 

Genially Gamificación. • Zambrano y Gallego (2023). 

 Aprendizaje 

Cooperativo. 

Aprendizaje 

Colaborativo. 

• Zambrano y Gallego (2023). 

Zoom  

Nota: Adaptado de Zambrano y Gallego (2023); Gobierno de Canarias (2018); EMTIC (2017);Aliaga y Soncco 

(2022); Gutiérrez (2021); Gonzales (2019); Rodríguez (2020); Cabrera (2022). 

Como se pudo constatar en la Tabla N.2 se encuentra la clasificación de las 

metodologías innovadoras con las diferentes TIC, mediante una exhaustiva búsqueda en la web, 

con el fiel propósito de encontrar otros autores que sustenten el estudio de Zambrano y Gallego 

(2023), respecto a la aplicación de tecnologías y metodologías innovadoras para el aprendizaje 

y poder establecer una relación teórica con fuentes bibliográficas válidas, que correspondan a 

cada herramienta y metodología. 
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4.5. Proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

El proceso de enseñanza-aprendizaje es un elemento esencial en el desarrollo de la 

personalidad del estudiante y la identificación de una teoría aplicable al proceso pedagógico, 

lo cual constituye un aspecto relevante del enfoque asumido para la dirección de la actividad 

y la comunicación entre el docente y el estudiante que se forma como futuro investigador 

(Rodríguez y Fleet, 2020). 

Tal cual lo menciona el autor, el proceso de enseñanza-aprendizaje tiene un impacto 

significativo en el desarrollo de la personalidad del estudiante. Durante este proceso, se busca 

la aplicación de una teoría pedagógica adecuada que permita guiar y facilitar la adquisición 

de conocimientos por parte del estudiante. Por consiguiente, la teoría pedagógica se 

convierte en un marco de referencia fundamental para la dirección de la actividad educativa 

y la comunicación entre el docente y el estudiante. 

De acuerdo con la investigación realizada por Casado (2021), que el proceso 

enseñanza- aprendizaje, es la materia que estudia la educación como un proceso consecuente 

y organizado de apropiación de los contenidos y las formas de conocer, hacer, vivir y ser, 

fundamentados en la experiencia, como resultado de la actividad del individuo y su 

interacción con la sociedad en su conjunto, donde se originan cambios que le permiten 

adaptarse a la realidad, transformarla y crecer personalmente, influyendo de manera directa 

para lograr una educación significativa formada desde varios contextos, tales como conocer, 

vivir, construir entre otros, lo cual también se logra conseguir desde la experiencia, adaptado 

a la realidad y la sociedad, para posteriormente poder aplicarlo en el ámbito que se desarrolle, 

destacada de igual manera las interacciones entre los estudiantes y docentes, siendo 

esenciales para llevar a cabo este proceso. 

Teniendo claro estas definiciones, se puede manifestar que el proceso de enseñanza 

- aprendizaje desempeña un papel fundamental en el desarrollo de la personalidad del 

estudiante. Esta dinámica resulta esencial en el enfoque adoptado para dirigir la actividad 

educativa y promover la comunicación entre el docente y el estudiante, quien se está 

preparando para convertirse en un futuro investigador o desarrollarse en algún ámbito, es 

importante destacar que el aprendizaje es un proceso de adquisición de conocimientos a 

través del estudio, donde se incorporan nuevos conocimientos a los previos. 
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4.6. Niveles y subniveles de educación. 

 

El sistema nacional educativo se divide en niveles y subniveles, de acuerdo con el 

Ministerio de Educación (2021), los cuales se distribuyen por grados y edad para los 

estudiantes matriculados legalmente en los establecimientos, sean estos fiscales, 

fiscomisionales, particulares y municipales (Ver Tabla 3), de la siguiente manera: 

 

Tabla 3  

Niveles y subniveles de educación del Ecuador. 

 

Niveles de 

educación 

Subnivel 

de 

educació

n 

Grados 

correspondientes 

Edad 

correspon

diente 

 
Preparatoria 

1° grado de Educación

 General 

Básica. 

5 años 

Educación general 

básica 

Básica 

Elemental 

2°, °3, 4° grado de 

Educación General 

Básica. 

6 a 8 años 

 
Básica 

Media 

5°, 6° y 7° grado de 

Educación General 

Básica. 

9 a 11 años 

 
Básica Superior 

8°, 9° y 10° grado de 

Educación General 

Básica. 

12 a 14 años 

 

Bachillerato 
Bachillerato 

1°, 2° y 3° año de 

Bachillerato General 

Unificado. 

15 a 18 años 

Nota: Tomado de la página oficial del Ministerio de Educación (2021) 

 

De acuerdo a lo que se plasmó en la Tabla N.3, se indica los niveles, subniveles y años a los 

que los estudiantes cursan cada año lectivo, es importante mencionar que la presente investigación 

se enfocará al subnivel de básica superior es decir a estudiantes que cursan el 8vo, 9no y décimo 

grado de Educación General Básica que oscilan entre los 12 y 14 años. 
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5. Metodología 

 

5.1. Área de estudio 

 

El presente trabajo de Integración Curricular se realizó en la Unidad Educativa Adolfo 

Valarezo, ubicada en la parroquia Sucre del cantón Loja, calles Carlos Román Hinostroza, 

Adolfo Valarezo y Manuel Carrión Pinzano (Figura 1). La institución educativa corresponde a 

la Zona 7 del Ministerio de Educación, con código AMIE:11H00164 la cual mantiene un 

sostenimiento fiscal y oferta los niveles de Inicial; Educación General Básica y Bachillerato 

General Unificado en jornada matutina y vespertina en el año lectivo 2023 – 2024. 

 

Figura 1  

Ubicación de institución educativa 

 

Nota. La figura muestra el área de estudio. Fuente: Google (s.f.). 

Bibliografía: Google. (s.f.). [Unidad Educativa Adolfo Valarezo]. Recuperado el 

07 de noviembre de 2023 de https://n9.cl/zypkg 

https://n9.cl/zypkg
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5.2. Procedimiento 

 

La investigación es de un enfoque cuantitativo, con un método deductivo, que tendrá un 

alcance de tipo descriptivo, en el marco de este enfoque el diseño de investigación tiene un 

estudio de tipo transversal. 

En el presente trabajo investigativo la población de estudio fueron todos los 78 docentes 

de la institución educativa, y se trabajará con una muestra de 16 docentes del subnivel superior 

de educación general básica de jornada matutina. 

Se utilizó la técnica de encuesta con el instrumento de investigación de un cuestionario 

estructurado, adaptado a partir de Zambrano y Gallego (2023), en base a las metodologías innovadoras 

y TIC utilizadas por los docentes en el proceso de enseñanza aprendizaje ver anexo (5). 

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados del proyecto de investigación se 

realizó las siguientes actividades, búsqueda bibliográfica sobres las metodologías innovadoras 

y TIC, en tesis de postgrados de varios repositorios de universidades y en bases científicas de 

datos indexadas, tales como Scielo entre otros. Así mismo se realizó un diseño y elaboración 

de una tabla de identificación y caracterización sobre las metodologías innovadoras y TIC, 

adaptada de diferentes autores, seguidamente, se efectuó una adaptación de un cuestionario 

estructurado para identificar las metodologías innovadoras y TIC, para dar respuesta al Objetivo 

uno, por otro lado, se aplicó una prueba piloto al cuestionario adaptado. 

Consecuentemente, para alcanzar el objetivo dos, se realizó la aplicación del 

cuestionario estructurado mediante la técnica de encuesta a los docentes del subnivel superior 

de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el año lectivo 2023-2024 en 

jornada matutina. Finalmente, se hizo un análisis de la información recopilada por medio de la 

estadística descriptiva y el software de hojas de cálculo Microsoft Excel. 
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6. Resultados. 

 

Resultado del objetivo número uno. 

 

Identificar las metodologías innovadoras y herramientas TIC utilizadas en el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

 

6.1 Características de las metodologías innovadoras 

 

Las características de las metodologías innovadoras son aquellas que buscan modificar 

y transformar la experiencia de aprendizaje, tal como lo indica la Universidad Ele 

Internacional (2022), las estrategias de enseñanza se focalizan en el estudiante y en 

capacitarlos mediante una disciplina através de un proceso constructivo; influyendo así en la 

capacidad crítica del estudiante y en su proceder proactivo. A continuación, se mencionan las 

características: 

• El estudiante adquiere un papel protagonista. 

• El aprendizaje se puede aplicar a otras asignaturas y a la vida real. 

• El aprendizaje es un proceso constructivo, que invita a la reflexión y la crítica. 

• El contexto de estas enseñanzas se basa en problemas del mundo real. 

• Se fomenta el debate y la participación en clase. 

• Comprenden mejor el mundo en el que viven. 

• Permite al docente relacionar más fácilmente sus intereses con los contenidos 

curriculares. 

• Consiguen resolver problemas en su vida de forma efectiva. 

• Favorece el aprendizaje autónomo. 

 

Las metodologías innovadoras y TIC que se emplean dentro del proceso de enseñanza 

aprendizaje donde se fortalece su autoestima, liderazgo, resolución de problemas y creatividad, 

de acuerdo a Zambrano y Gallego (2023), se aplican en un contexto donde la educación está 

evolucionando hacia enfoques más dinámicos ycentrados en el estudiante, estas metodologías 

emergen como estrategias pedagógicas efectivas, para que desarrolle habilidades adaptativas, 

creativas y analíticas, a continuación se detallan en la Tabla 4, las diversas metodologías 

innovadoras en el ámbito educativo acompañadas por TIC utilizadas para el proceso de 

enseñanza aprendizaje: 
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Tabla 4  

Metodologías innovadoras y herramientas TIC 

 

Metodologías 

innovadoras 
Descripción Herramientas 

TIC 
Descripción Identificativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

Basado en el 

Pensamiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Es una 

metodología 

innovadora que 

ayuda al 

estudiante 

analice, valore 

y contextualice 

para desarrollar 

destrezas del 

pensamiento 

más allá de la 

memorización. 

 

 

 

 

Kahoot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mentimeter 

Es una 

herramienta 

gratuita   que 

admite la 

creación de 

cuestionarios 

de evaluación, 

concursos en el 

aula para 

aprender    o 

reforzar el 

aprendizaje y 

donde los 

alumnos son 

los 

concursantes. 

 

Es una 

herramienta 

online que sirve 

para crear 

presentaciones 

con 

anotaciones en 

tiempo real la 

cual permite 

lanzar 

diferentes 

formatos de 

participación 

para el alumno. 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Continúa 
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Tabla 4 

Continúa 

 

Metodologías 

innovadoras 

Descripción Herramientas 

TIC 

Descripción Identificativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aula 

Invertida 

 

 

 

 

 

 

 

Esta 

metodología 

innovadora se 

afina dando 

un giro 

primordial   a 

lo tradicional. 

Es decir, 

primero, los 

materiales 

educativos se 

estudian   en 

casa por parte 

del 

estudiante, 

para  luego 

trabajarlos en 

el aula para 

atender 

necesidades 

específicas 

de cada 

estudiante, 

optimizando 

mucho el 

tiempo. 

 

 

 

 

 

Kahoot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Socrative 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Google Forms 

Es una 

herramienta 

gratuita que 

permite la 

creación de 

cuestionarios 

de 

evaluación, 

concursos en 

el aula para 

aprender  o 

reforzar  el 

aprendizaje y 

donde los 

alumnos son 

los 

concursantes. 

 

Es una 

herramienta en 

línea que 

permite a los 

profesores 

crear 

cuestionarios 

interactivos, 

encuestas y 

actividades de 

evaluación para 

los estudiantes 

 

Es una 

herramienta 

gratuita de 

Google que 

permite crear 

encuestas, 

cuestionarios y 

formularios en 

                                línea.  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Continúa 
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Tabla 4 

Continúa 
 

Metodologías 

innovadoras 
Descripción Herramientas 

TIC 
Descripción Identificativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

Basado en 

Proyectos 

(ABP). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El estudiante 

logra 

conocimientos 

y 

competencias, 

elaborando 

proyectos que 

solucionan 

circunstancias 

que  se 

contemplan en 

el día a día. 

 

 

Google Drive 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Powton 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WhatsApp 

Es una 

herramienta que 

permite el 

almacenamiento 

en la nube, 

colaboración en 

tiempo real, 

compartir y 

colaborar. 

Es una 

herramienta que 

permite a  los 

usuarios  crear 

presentaciones 

animadas     y 

videos 

explicativos  de 

manera fácil y 

rápida. 

Es una aplicación 

que  permite 

mensajería 

instantánea, 

llamadas de voz 

y video, creación 

de grupos  y 

compartir 

ubicación en 

tiempo real. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Continúa 
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Tabla 4 

Continúa 
 

Metodologías 

innovadoras 
Descripción Herramien 

tas TIC 
Descripción Identificativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

Cooperativo 

Permite a los 

estudiantes 

fortalecer   la 

capacidad  de 

adquirir 

conocimientos, 

mejorando   su 

atención, 

considerando 

que el reto es que 

cada miembro 

de uno de los 

grupos haga sus 

tareas con éxito, 

apoyándose en el 

trabajo  de sus 

compañeros. 

 

 

Google 

Drive 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zoom 

Es una herramienta 

que permite el 

almacenamiento en 

la nube, 

colaboración   en 

tiempo real, 

compartir  y 

colaborar. 

Es una plataforma 

de 

videoconferencia 

que permite realizar 

reuniones virtuales, 

webinars y sesiones 

de colaboración en 

línea. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gamificación 

 

 

 

 

Consiste   en 

integrar 

dinámicas  de 

videojuegos en el 

entorno 

educativo para 

incrementar 

aspectos clave en 

el aprendizaje 

como    la 

motivación y 

concentración. 

 

 

Powton 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Genially 

Es una 

herramienta  que 

permite  a   los 

usuarios   crear 

presentaciones 

animadas y videos 

explicativos    de 

manera fácil    y 

rápida. 

 

 

Es una 

herramienta en 

línea que permite 

a los usuarios 

crear 

presentaciones  y 

contenidos 

visuales 

                                  atractivos.  

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Continúa 
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Tabla 4 

Continúa 
 

Metodologías 

innovadoras 
Descripción Herramientas 

TIC 
Descripción Identificativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

Basado en 

Problemas. 

El objetivo 

es formar 

al 

estudiante 

para  que 

tenga  la 

capacidad 

de analizar 

y enfrentar 

los 

problemas 

del mismo 

modo que 

lo hará en 

su actividad 

profesional 

en   el 

futuro. 

 

 

Google Forms 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Google Drive 

Es una 

herramienta 

gratuita de Google 

que permite crear 

encuestas, 

cuestionarios y 

formularios en 

línea. 

 

 

Es una 

herramienta   que 

permite     el 

almacenamiento 

en la nube, 

colaboración    en 

tiempo  real, 

compartir y 

colaborar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aprendizaje 

Colaborativo. 

Es un 

enfoque 

educativo que 

busca 

optimizar el 

aprendizaje a 

través   del 

trabajo  en 

conjunto. Por 

lo general, se 

desarrolla en 

grupos de dos 

o más en el 

que todos 

solucionan 

problemas, 

ultiman 

tareas o 

estudian 

nuevos 

conceptos de 

interés 

colectivo. 

 

 

Google Drive 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zoom 

Es una 

herramienta que 

permite   el 

almacenamiento 

en la nube, 

colaboración en 

tiempo  real, 

compartir    y 

colaborar. 

 

 

Es una 

plataforma de 

videoconferencia 

que permite 

realizar 

reuniones 

virtuales, 

webinars   y 

sesiones de 

colaboración en  

línea. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Adaptado de Zambrano y Gallego (2023); Gobierno de Canarias (2018); EMTIC (2017); Aliaga y 

Soncco (2022); Gutiérrez (2021); Gonzales (2019); Rodríguez (2020); Cabrera (2022). 
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Como se pudo evidenciar en la Tabla 4 se encuentran las metodologías innovadoras con las 

diferentes TIC, con su respectiva descripción y logotipo, las cuales se aplican dentro del 

proceso de enseñanza aprendizaje, donde se demuestra la diversidad de estrategias 

metodológicas disponibles para enriquecer la experiencia educativa, potenciar su impacto, 

participación, compromiso y el aprendizaje al proporcionar a los estudiantes herramientas 

versátiles y accesibles. 

 

Resultado del objetivo número dos. 

 

La Tabla 5 proporciona una visión detallada de la información general de los docentes 

de la institución educativa, centrándose en aspectos como el sexo, la edad, el nivel de estudios 

y la experiencia laboral. Estos datos son esenciales para comprender la composición de este 

cuerpo educativo y permiten analizar tendencias significativas que pueden tener un impacto 

directo en el ámbito académico, para diagnosticar el uso de las metodologías innovadoras y 

TIC en el proceso de enseñanza aprendizaje por los docentes del subnivel superior de educación 

general básica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja en el año lectivo 

2023-2024, que se detallan a continuación: 

Tabla 5  

Información general. 

 

Femenino 56%  

Sexo   

Masculino 44%  

20-30 Años 31-40 Años 41-50 Años. 

Edad   

6% 31% 63% 

Tercer nivel Cuarto nivel 

Nivel de estudios   

44% 56%  

0-10 
11 - 

20 

21 años o 

más 
Años de experiencia como docente 

19% 38% 44% 
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Basándose en los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de Educación 

General Básica (EGB), como se observa en la Tabla 5 en relación al sexo, corresponde a 

femenino quien obtiene un porcentaje del 56%, mientras que en el sexo masculino se obtiene 

un 44%, en cuanto al parámetro de edad en el rango entre 20-30 años, se obtuvo un porcentaje 

de 6% y 31- 40 años, el 31% seguido de un porcentaje del 63%, para el intervalo entre los 41- 

50 años, Continuando así con el nivel de estudios, donde se alcanzó un valor del 44% para el 

tercer nivel y un 56% para el cuarto nivel; finalmente se encuentran los años de experiencia 

como docente donde se obtuvo un porcentaje de los rangos de 0 -10 años, con un 18% y 11-20 

años correspondiente al 38% y finalmente un 44% se establece con 21 años o más de labor 

educacional. 

 

Metodologías innovadoras y herramientas TIC 

 

Con relación a la sección dos del instrumento aplicado, el cual constaba con preguntas 

sobre la utilización de las metodologías innovadoras y TIC, a fin de conocer la frecuencia con 

la que los docentes las utilizan dentro del proceso de enseñanza aprendizaje, se obtuvieron los 

siguientes resultados: 

Figura 2  

Uso de la metodología innovadora Aprendizaje Basado en el Pensamiento. 

 

En la representación de la Figura 1, se muestran los resultados acerca de la interrogante: 

¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología innovadora Aprendizaje Basado en 

el Pensamiento?, donde se obtuvo como respuesta correspondiente a la escala de siempre un 

valor del 25%, asimismo en la escala de frecuentemente representa el 69% y finalmente en la 

escala de nunca el 6%, en cuanto a la opinión de los docentes de Unidad Educativa Adolfo 

Valarezo. 

80% 

70% 

60% 

50% 

40% 

30% 

20% 

10% 

0% 

69% 

25% 

6% 

SIEMPRE FRECUENTEMENTE NUNCA 
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Figura 3  

Utilización de las herramientas TIC Kahoot y Mentimeter 

 

 

Seguidamente, en la Figura 2, en relación con las herramientas que se utiliza para la 

aplicación de la metodología innovadora Aprendizaje Basado en el Pensamiento, los docentes 

mencionaron que a la herramienta Mentimeter, la utilizan un 38%, mientras que el 63%, no la 

utilizan, por otro lado, la herramienta Kahoot la utilizan en un 63% y de forma mayoritaria 

mencionan que no la utilizan un porcentaje del 38%. 
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Figura 4  

Uso de la metodología innovadora Aula Invertida 

 

 

De igual forma en la Figura 3, se observan los resultados asociados con la interrogante: 

 

¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología innovadora Aula Invertida?, a través 

de la cual se logró obtener un resultado acorde a la escala de siempre, con un valor del 25%, 

así mismo en la escala de frecuentemente representa el 50% y finalmente en la escala de nunca 

el 25%, en cuanto a la opinión de los docentes de Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

Figura 5  

Utilización de las herramientas TIC Kahoot, Socrative y Google Forms 
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implementación de la metodología innovadora Aula Invertida los docentes mencionaron que a la 

herramienta Google Forms, la utilizan un 38%, mientras que el 63%, no la utilizan, por otro lado, la 

herramienta Socrative la utilizan en un 13% y de forma mayoritaria mencionan que no la utilizan un 

porcentaje del 88%, finalmente la herramienta Kahoot la utilizan en un 44% mientras que en un 56% 

no la utilizan. 

 

Figura 6  

Uso de la metodología innovadora Aprendizaje Basado en Proyectos 

 

Como se observa en la Figura 5, se aprecian los resultados relacionados con la 

pregunta.: ¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología innovadora Aprendizaje 

Basado en Proyectos?, a través de la cual se logró obtener un resultado pertinente a la escala 

de siempre, con un valor del 31%, así mismo en la escala de frecuentemente representa el 31% 

y finalmente en la escala de nunca el 38%, en cuanto a la opinión de los docentes de Unidad 

Educativa Adolfo Valarezo. 
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Figura 7  

Utilización de las herramientas TIC Google drive, Powton y WhatsApp 

 

 

De manera que, en la figura 6, en relación con las herramientas empleadas para la 

aplicación de la metodología innovadora Aprendizaje Basado en Proyectos, los docentes 

mencionaron que a la herramienta WhatsApp, la utilizan un 75%, mientras que el 25%, no la 

utilizan, por otro lado, la herramienta Powton la utilizan en un 25% y de forma mayoritaria 

mencionan que no la utilizan un porcentaje del 75%, finalmente la herramienta Google Drive 

la utilizan en un 63% mientras que en un 38% no la utilizan. 

 

Figura 8   

Uso de la metodología innovadora Aprendizaje Cooperativo 

 

 

Como se visualiza en la representación gráfica de la Figura 7, los resultados 

relacionados con la pregunta: ¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología 

innovadora Aprendizaje Cooperativo?, a través de este método, se obtuvo un resultado 
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congruente a la escala de siempre, un valor del 44%, así mismo en la escala de frecuentemente 

representa el 38% y finalmente en la escala de nunca el 19%, en cuanto a la opinión de los 

docentes de Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

 

Figura 9  

Utilización de las herramientas Google Drive y Zoom 

 

De igual manera en la Figura 8, en relación con las herramientas utilizadas para la 

ejecución de la metodología innovadora Aprendizaje Cooperativo, los docentes indicaron que 

a la herramienta Zoom, la utilizan un 25%, mientras que el 75%, no la utilizan, por otro lado, 

la herramienta Google Drive la utilizan en un 63% mientras que no la utilizan un porcentaje 

del 38%. 
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Figura 10  

Uso de la metodología innovadora Gamificación 

 

 

Por consiguiente, en la Figura 9, se pueden apreciar los resultados relacionados con la 

pregunta: ¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología innovadora Gamificación? 

Se obtuvo un resultado correspondiente en la escala de siempre, con un valor del 38%. 

Asimismo, en la escala de frecuentemente se refleja un 19%, y finalmente, en la escala de 

nunca, se registra un 44%. Estos datos representan la percepción de los profesores de la Unidad 

Educativa Adolfo Valarezo. 
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Figura 11  

Utilización de las herramientas Powton y Genially 

 

De manera que, en la Figura 10, con respecto a las herramientas empleadas para llevar 

a cabo la metodología innovadora Gamificación, los docentes reportaron que el 44% utiliza la 

herramienta Genially, mientras que el 56% no la emplea. Por otro lado, la herramienta Powtoon 

es utilizada por el 19%, mientras que un 81% no la utiliza, representando una mayoría. 

 

Figura 12  

Uso de la metodología innovadora Aprendizaje Basado en Problemas. 

 

 

A este propósito en la Figura 11, se presentan los resultados relacionados con la 

pregunta ¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología innovadora Aprendizaje 

90% 

80% 

70% 

60% 

50% 

40% 

30% 

20% 

10% 

0% 

81% 

56% 

44% 

19% 

SI NO 
Powtoon Genially 

60% 

 
50% 

44% 

40% 38% 

30% 

19% 
20% 

 
10% 

 
0% 

SIEMPRE FRECUENTEMENTE NUNCA 



30  

Basado en Problemas?, revelan que se obtuvo un resultado correspondiente a la escala de 

siempre, con un valor del 38%. Además, en la escala de frecuentemente, se presenta un 19%, 

mientras que, en la escala de nunca, se registra un 44%. Estos datos reflejan la percepción de 

los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

 

Figura 13  

Utilización de las herramientas Google Forms y Google Drive 

 

Con respecto a la representación visual de datos en la Figura 12, en relación con las 

herramientas empleadas para la ejecución de la metodología innovadora de Aprendizaje 

Basado en Problemas, los docentes indicaron que utilizan la herramienta Google Drive en un 

44%, mientras que el 56% no la utiliza. Por otro lado, la herramienta Google Forms es 

empleada por el 63%, mientras que un porcentaje mayoritario, un 38%, no la utiliza. 

Google Forms Google Drive 

NO SI 

30% 

20% 

10% 

0% 

38% 
40% 

44% 50% 

56% 
60% 

63% 70% 



31  

 

Figura 14  

Uso de la metodología innovadora Aprendizaje Colaborativo 

 

 

 

En la representación gráfica de la Figura 13, los resultados relacionados con la pregunta 

¿durante el desarrollo de su clase, emplea la metodología innovadora de Aprendizaje 

Colaborativo? indican que se obtuvo un resultado correspondiente a la escala de siempre, con 

un valor del 38%. Asimismo, en la escala de frecuentemente, se presenta un 56%, mientras que 

en la escala de nunca se registra un 6%. Estos datos reflejan la percepción de los docentes de 

la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 
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Figura 15 

 Utilización de las herramientas Google Drive y Zoom 

 

 

Como se puede apreciar en la Figura 14, en relación con las herramientas empleadas 

para llevar a cabo la metodología innovadora de Aprendizaje Colaborativo, los docentes 

informaron que utilizan la herramienta Zoom en un 69%, mientras que el 31% no la utiliza. Por 

otro lado, la herramienta Google Drive es utilizada por el 75%, mientras que un porcentaje 

mayoritario, el 25%, no la utiliza. 

 

Resultado del objetivo general 

 

Para dar contestación al objetivo general, se presenta en la Tabla 6 una descripción de 

la implementación de metodologías innovadoras en el ámbito educativo, respaldadas por el uso 

de las TIC y evaluadas mediante la Escala de Frecuencia de Likert, y preguntas dicotómicas, 

donde se aplicó una encuesta, la cual se denomina: Analizar las metodologías innovadoras y 

TIC utilizadas en el proceso de enseñanza-aprendizaje por los docentes del subnivel superior 

de educación general básica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo en el primer trimestre del 

año lectivo 2023-2024, a continuación se detallan los resultados: 
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Tabla 6  

Cumplimiento del objetivo general 

 

Metodología 

Innovadora 

Escala De 

Frecuencia De 

Likert 

Porcentaje 
Herramientas 

TIC 

Dicotómica Si 

- No 
Porcentaje 

Aprendizaje 

Basado en 

Pensamiento 

Frecuentemente 69% Kahoot SI 63% 

Aprendizaje 

Colaborativo 
Frecuentemente 56% 

Google Drive 
SI 

75% 

Aula Invertida Frecuentemente 50% Kahoot SI 44% 

Aprendizaje 

Cooperativo 
Siempre 44% Google Drive SI 63% 

Aprendizaje 

Basado en 

Problemas 

Frecuentemente 44% Google Forms SI 63% 

Se refleja en la Tabla 6 la implementación de las metodologías innovadoras y las TIC, 

donde destacan el Aprendizaje Basado en Pensamiento con un 69% de frecuencia, 

preferentemente utilizando Kahoot con un 63%, y el Aprendizaje Colaborativo con un 56%, 

mayormente respaldado por Google Drive con el 75%. Aula Invertida y el Aprendizaje 

Cooperativo se sitúan en un 50% de frecuencia, apoyados por Kahoot y Google Drive, 

respectivamente. 
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7. Discusión 

 

En el actual proyecto de integración curricular, a partir de los resultados obtenidos se 

destaca que la aplicación del método deductivo con un enfoque cuantitativo resultó ser 

adecuado para abordar y cumplir con los objetivos establecidos. Cabe mencionar que se 

identificaron limitaciones durante su ejecución, como, la escasa información entre la relación 

de metodologías innovadoras y TIC, escasos estudios realizados sobre la temática a nivel local 

y poca contribución para llenar los instrumentos de investigación. Sin embargo, es importante 

indicar que la finalidad de esta investigación es motivar a futuros investigadores a efectuar 

programas de capacitación sobre el uso de las metodologías innovadoras y TIC, en las 

instituciones educativas. 

De esta manera, el proyecto se inició con una pregunta de investigación general que se 

centra en, ¿Qué metodologías innovadoras y herramientas TIC utilizan en el proceso de 

enseñanza – aprendizaje los docentes del subnivel superior de educación general básica de la 

Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la Ciudad de Loja en el año lectivo 2023-2024? misma 

que está compuesta por dos interrogantes específicas, las cuales se dan respuesta mediante 

revisión bibliográfica y obtención de resultados estadísticos. Por lo tanto, mediante una 

exhaustiva revisión bibliográfica en diferentes documentos proveniente de repositorios y 

buscadores académicos, así como de base de datos indexada e investigaciones científicas, se 

logró establecer que las metodologías innovadoras y TIC según la perspectiva de Zambrano y 

Gallego (2023), en el ámbito educativo buscan abordar las inquietudes de los estudiantes para 

facilitar su conexión con su entorno real y personal con el fin de captar su interés y permitirles 

desarrollar las habilidades necesarias. Cuando se menciona las metodologías educativas 

innovadoras o activas, se refiere a propuestas o actividades diseñadas con el propósito de 

brindar un enfoque de enseñanza dinámico, de la misma manera García y Prendes (2020), 

mencionan que las TIC pueden convertirse en un instigación para una nueva metodología y 

formación de los escenarios de aprendizaje, indagando una mayor independencia del alumno 

en su aprendizaje, mayores niveles de interactividad y feedback y una mejor comprensión de 

los conceptos, en definitiva, un aprendizaje más significativo, más situado en la realidad y más 

estimulante. 

En relación a la investigación planteada para dar contestación a la primera interrogante 

que se denomina: ¿Cuáles son las metodologías innovadoras y herramientas TIC utilizadas en 

el proceso de enseñanza aprendizaje? luego de una revisión bibliográfica se pudo establecer 
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siete (7) metodologías innovadoras y nueve (9) TIC respectivamente, a partir de los autores: 

Zambrano y Gallego (2023); Gobierno de Canarias (2018); EMTIC (2017); Aliaga y Soncco 

(2022); Gutiérrez (2021); Gonzales (2019); Rodríguez (2020); Cabrera (2022), Aprendizaje 

Basado en Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje 

Cooperativo, Gamificación, Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Colaborativo, en 

lo que confiere a TIC, Kahoot, Mentimeter, Socrative, Google Forms, Google Drive, Powtoon, 

WhatsApp, Zoom, Genially, las mismas que indagan un enfoque pedagógico buscando 

transformar y mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje, adaptándose a las necesidades y 

particularidades de los estudiantes en la era actual, conforme menciona Universidad Ele 

Internacional (2022), las metodologías innovadoras están orientadas a transformar y mejorar la 

experiencia de aprendizaje. Estas estrategias, según la institución, se focalizan en el estudiante, 

capacitándolo a través de un proceso constructivo dentro de una disciplina. Además, estas 

metodologías influyen positivamente en la capacidad crítica del estudiante y fomentan un 

comportamiento proactivo, de igual manera las TIC desempeñan un papel crucial al fortalecer 

y potenciar el proceso de enseñanza-aprendizaje, generando un impacto positivo en los 

estudiantes, según la perspectiva de García y Prendes (2020), que las TIC se perciben como 

una solución efectiva para abordar necesidades identificadas en la formación del profesorado 

y en la implementación de metodologías innovadoras respaldadas por las TIC. Este enfoque 

busca revitalizar la enseñanza tanto en los centros educativos participantes como en aquellos 

que opten por unirse al cambio. 

Por consiguiente, con la aplicación del instrumento de recolección de datos se procede 

a dar contestación a la segunda interrogante ¿Cuál es el diagnóstico del uso de las metodologías 

innovadoras y TIC en el proceso de enseñanza aprendizaje por los docentes del subnivel superior 

de educación general básica de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo? de acuerdo con la 

información recabada se ha obtenido resultados satisfactorios, evidenciando que los docentes 

de la institución educativa hacen uso de las metodologías innovadoras, de esta manera, se pudo 

determinar que una (1), siempre es usada por los docentes, la cual corresponde a Aprendizaje 

Cooperativo, mientras que cuatro (4) son usadas frecuentemente, tales como, Aprendizaje 

Basado en Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje 

Colaborativo, y de igual manera, cinco (5) TIC, Kahoot, Google Drive, WhatsApp, Google 

Forms y Zoom, si la utilizan los docentes en el proceso de enseñanza aprendizaje, contrastando 

dicha información con lo que menciona la Universidad Europea (2023), que las metodologías 

innovadoras en la enseñanza y el aprendizaje se determinan como orientaciones educativas que 

comprenden un conjunto de habilidades, instrucciones y acciones cuidadosamente establecidas  
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y planificadas por el profesorado. Este proceso se lleva a cabo de manera consciente y 

reflexiva, con el propósito de facilitar el aprendizaje de los estudiantes, alcanzar los objetivos 

establecidos y que el estudiante asuma un papel protagónico en el entorno educativo, asimismo 

según Parra et al. (2020), la integración de las TIC en los procesos de enseñanza aprendizaje 

facilitan posibilidades para proveer modelos educativos en los que las tecnologías pueden 

tornarse en un complemento y sustento de la educación. 

Por otro lado, se logró diagnosticar que los docentes nunca han utilizado las 

metodologías innovadoras como, Aprendizaje Basado en Proyectos y Gamificación, así mismo 

las TIC como, Mentimeter, Socrative, Powton y Genially, reflejado por Espinoza et al. (2022), 

que la composición de las TIC en el mundo formativo no sólo depende de su disposición técnica 

y de sus posibilidades pedagógicas, sino también del enfoque y de la metodología docente de 

que formen parte. Los conocimientos, las percepciones y cualidades que tengan los profesores 

con respecto al manejo de las TIC en el aula se convertirán en componentes precisos a la hora 

de integrarlos en los procesos formativos. 
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8. Conclusiones 

 

Se identificaron siete metodologías innovadoras las cuales son Aprendizaje Basado en 

Pensamiento, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje Cooperativo, 

Gamificación, Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Colaborativo, y nueve 

herramientas TIC utilizadas en el proceso de enseñanza aprendizaje, que corresponden a 

Kahoot, Mentimeter, Socrative, Google Forms, Google Drive, Powtoon, WhatsApp, Zoom y 

Genially. 

Se logró diagnosticar que las metodologías innovadoras más utilizadas en el proceso 

de enseñanza aprendizaje es el Aprendizaje Cooperativo con la herramienta TIC Google Drive, 

y las que son frecuentemente utilizadas, son el Aprendizaje Basado en el Pensamiento y el Aula 

Invertida, con la herramienta Kahoot, Aprendizaje Basado en Problemas con Google Forms y 

Aprendizaje Colaborativo con Google Drive y Zoom. 

Se logró analizar que las metodologías innovadoras utilizadas por los docentes en el 

proceso de enseñanza aprendizaje son el Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Colaborativo, 

Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en Problemas y el Aula Invertida, 

con las herramientas TIC Google Drive, Kahoot y Google Forms. 
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9. Recomendaciones 

 

Se recomienda a las autoridades de la institución educativa participante, gestionar 

cursos de capacitación continua con Instituciones de Educación Superior, de manera especial 

con la carrera de Pedagogía de la Informática de la Universidad Nacional de Loja, sobre 

metodologías innovadoras y herramientas TIC utilizadas en proceso de enseñanza aprendizaje, 

para que los docentes fortalezcan sus conocimientos y apliquen en su labor pedagógica con los 

estudiantes. 
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Anexo  2. Oficio de estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de investigación 
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Anexo  3 Oficio de designación del director del Trabajo de Integración Curricular 
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Anexo  4.  Autorización para elaborar el Proyecto de Investigación 
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Anexo  5.  Instrumento de encuesta al docente 
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Anexo  6.  Validación del instrumento dirigido al docente 
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Anexo  7.  Resultados de la aplicación de la encuesta dirigida al docente. 
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Anexo  8.  Certificado de traducción del Resumen 

 

 

 


