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1. Titulo

Analisis de la calidad del recurso educativo digital The Voyager, por parte de los
docentes de matematica de la Escuela de Educacion Basica Julio Maria Matovelle de la

ciudad de Loja, en el periodo lectivo 2023-2024.



2. Resumen

En un mundo cada vez mas digitalizado, la tecnologia se ha convertido en un sistema
indispensable para abordar deficiencias y afrontar desafios en el contexto educativo actual. Los
cambios constantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje han llevado a los docentes a ajustar
las practicas educativas como recursos para solventar las necesidades de los estudiantes. Tal es
el caso de los Recursos Educativo Digitales (RED), que, aunque son numerosos, no siempre se
ajustan a las necesidades del aprendizaje de los estudiantes, por ello resulta fundamental
evaluarlos, para garantizar su calidad antes de integrarlos en el proceso formativo. En este
contexto surge necesario: Analizar la calidad del recurso educativo digital The Voyager,
utilizado por los docentes de matematica de la Escuela de Educacion General Basica Julio
Maria Matovelle de la ciudad de Loja, en el periodo lectivo 2023-2024. Para ello, se empled
una metodologia fundamentada en un enfoque cuantitativo con método de estudio deductivo,
correspondiente al tipo de investigacion descriptiva y disefio transversal. Se defini6 como
poblacion de estudio a 18 docentes de matematica que laboran en la Escuela de Educacion
General Bésica Julio Maria Matovelle, de la ciudad de Loja, a quienes mediante la técnica de
encuesta se les aplico un cuestionario basado en la Norma UNE-71362:2020 como instrumento
de investigacion. Respecto a los resultados se logré la descripcion de la estructura pedagogica,
técnica y de disefo del recurso educativo digital The Voyager, evidenciando que el mismo se
presenta como un sistema integral que mantiene coherencia entre los diferentes criterios que
comprenden las dimensiones de calidad evaluadas, asi mismo, con base en el diagndstico
realizado, resalta la calidad en los criterios de estructura pedagdgica como de disefio en donde
se destacan: objetivos, contenidos, actividades, competencias, formato, estructura del escenario

y navegacion.

Palabras clave: Recurso Educativo Digital (RED), Evaluacion, Calidad, Educacion
General Basica (EGB), Area de Matematica.



Abstract

In an increasingly digitalized world, technology has become an indispensable system
to address deficiencies and face challenges in the current educational context. Constant changes
in the teaching-learning process have led teachers to adjust educational practices as resources
to meet the needs of students. Such is the case of Digital Educational Resources (DER), which,
although numerous, do not always meet the learning needs of students, so it is essential to
evaluate them to ensure their quality before integrating them into the training process. In this
context, it is necessary to analyze the quality of the digital educational resource The Voyager,
used by mathematics teachers of the Julio Maria Matovelle School of General Basic Education
in the city of Loja, in the 2023-2024 school year. For this purpose, a methodology based on a
quantitative approach with a deductive study method was used, corresponding to the type of
descriptive research and cross-sectional design. The study population was defined as 18
mathematics teachers working at the Julio Maria Matovelle School of General Basic Education
in the city of Loja, to whom a questionnaire based on the UNE-71362:2020 Standard was
applied as a research instrument using the survey technique. With respect to the results, the
description of the pedagogical, technical and design structure of The Voyager digital
educational resource was achieved, showing that it is presented as an integral system that
maintains coherence between the different criteria that comprise the quality dimensions
evaluated, likewise, based on the diagnosis made, it highlights the quality in the criteria of
pedagogical structure and design where the following stand out: objectives, contents, activities,

competencies, format, structure of the scenario and navigation.

Key words: Digital Educational Resource (RED), Evaluation, Quality, General Basic
Education (EGB), Mathematics Area.



3. Introduccion

La tecnologia actual ha generado una metamorfosis digital en el proceso formativo,
pues a través de herramientas como los Recursos Educativos Digitales (RED), se abre un
mundo de posibilidades para elevar la calidad educativa. En este contexto los educadores
juegan un papel fundamental para el aprovechamiento de estas herramientas, pues su capacidad
de adaptacion y uso innovador las convierten en un factor clave para que la transformacion del

sistema educativo sea una realidad tangible.
Antecedentes

A nivel internacional, Giménez (2020) en su investigacion manifiesta que, a pesar de la
existencia de gran cantidad de recursos educativos digitales, la mayoria de estos no cumplen
con estandares o criterios de calidad requeridos para ser incorporado en el proceso formativo,
por tal razon surge la necesidad de evaluarlos criticamente, para seleccionar aquellos que
actiien como facilitadores del aprendizaje, es decir que se adapten a las necesidades educativas.
Por otra parte, a nivel nacional Reyes (2021) sostiene que la sola integracion de los RED en el
aula, no garantiza automaticamente un impacto positivo en el aprendizaje, pues su verdadero
valor y eficacia se derivan exclusivamente de una correcta selecciéon como aplicacion. Por ello,
el autor considera indispensable formar a los docentes en el uso y evaluacion de la calidad de
estos recursos, para asegurar su alineacion con el tema de estudio y apoyar en el proceso de

formacion.

En la misma linea, a nivel local Herrera (2023) menciona que la inadecuada seleccion
o valoracion de RED, genera una desalineacion o falta de coherencia con los objetivos de
aprendizaje y los contenidos curriculares, evitando que estos recursos puedan contribuir
sustancialmente al aprendizaje de los estudiantes. En este contexto se plantea el tema
denominado: Andlisis de la calidad del recurso educativo digital The Voyager, por parte de los
docentes de matematica de la Escuela de Educacion Basica Julio Maria Matovelle de la ciudad

de Loja, en el periodo lectivo 2023-2024.

Con base en los antecedentes mencionados, se plantea la interrogante principal: ;Cual
es el diagnoéstico dado por los docentes de la Escuela de Educacion General Basica Julio Maria
Matovelle, respecto a la calidad del recurso educativo digital The Voyager?, de la cual se
despliegan las siguientes preguntas secundarias: ;Qué estructura presenta el recurso educativo

digital The Voyager? y ;Cual es la calidad del recurso educativo digital The Voyager, utilizado



por los docentes de la Escuela de Educacion Basica Julio Maria Matovelle de la ciudad de

Loja?.

En este sentido, el objetivo principal de la presente investigacion es: Analizar la calidad
del recurso educativo digital The Voyager, utilizado por los docentes de matematica de la
Escuela de Educacion General Basica Julio Maria Matovelle de la ciudad de Loja, en el periodo
lectivo 2023-2024. Pues tal como lo establece la UNICEF (2022), los RED de calidad permiten
que estudiantes de todo el mundo contintien con su educacion sin importar las circunstancias,
como lo que se vivid durante la Pandemia de Covid-19. Ademas de promover la innovacion
educativa mediante la transformacion, elaboracion e aplicacion de recursos educativos digitales

con el potencial de transformar e innovar la educacion.

Cabe destacar que los recursos educativos digitales ayudan a los educadores a mejorar
la calidad de la ensefianza-aprendizaje de los educandos, siempre y cuando su proceso de
desarrollo, mantenga un enfoque cuidadoso como sistematico que involucra tanto a los
educadores como a los estudiantes para asegurar su relevancia, calidad y efectividad
(MINEDUC, 2023), en definitiva la integracion efectiva de estos recursos requiere un enfoque
integral de los actores educativos para garantizar que estos contribuyan a elevar la calidad de

la educacion y equipar a los estudiantes para los desafios del mundo actual.

En el contexto educativo actual la proliferacion de estos recursos exige a los docentes
un rol proactivo, pues tal como lo sefiala Giménez (2020), ante la amplia oferta de RED en
repositorios y plataformas, es necesario dotar a los docentes de competencias digitales ademas
de criterios de disefio evaluacion o seleccion que permitan fundamentar la eleccion de recursos

educativos digitales que mejor se adapten a las exigencias de los estudiantes.

Es por ello que la importancia y aporte de esta investigacion radica en la descripcion y
diagnostico de la calidad del RED The Voyager, con el proposito de facilitar su adecuada
implementacion por parte de los docentes, en el proceso formativo de los estudiantes de
Educacion General Basica (EGB). La misma, no solo busca abordar las necesidades inmediatas
de la ensefianza, sino también sentar las bases s6lidas que impulsaran investigaciones futuras
en el &mbito de la evaluacion de calidad como el uso de recursos educativos digitales. En ultima
instancia, esta iniciativa se orienta en beneficio directo de la comunidad educativa, con el
objetivo de promover una educacion de mayor calidad y pertinencia a partir del uso de Recursos

Educativos Digitales de calidad.



4. Marco Tedrico
4.1. Recursos Educativos (RE)

En la actualidad, el uso de Recursos Educativos (RE) ha generado un impacto
significativo en la educacion, logrando mejorar la calidad formativa a partir de la
personalizacion del aprendizaje, buena gestion y equipamiento a instituciones educativas con
herramientas o materiales que fomentan el desarrollo de competencias ademas de aprendizajes
significativos. De acuerdo con Ortega et al. (2021), los RE han permitido mejorar la calidad de
formacion al personalizar el contenido, ofrecer diferentes formatos o estilos de aprendizaje y
proporcionar oportunidades para la colaboracion e interaccion, a su vez estos promueven la
implementacion de metodologias de ensefianza innovadoras, siendo aplicadas en diferentes
contextos educativos como: el aula, la educacion a distancia, la educacion informal y la

investigacion educativa.

Dichos recursos se definen como materiales estructurados de manera significativa,
disefiados con propositos pedagdgicos, utilizados para facilitar el desarrollo de funciones y
actividades educativas de los docentes o estudiantes (Macedo et al., 2016); dentro de este orden,
los recursos mantienen relacion con los objetivos de aprendizaje y el contexto educativo donde
se implementan, de manera clara, emotiva, accesible e interactiva. Por otra parte, los Recursos
Educativos se clasifican en diferentes categorias, dependiendo de su naturaleza o finalidad, de

acuerdo a Beltran (2020), se plantea la siguiente clasificacion:

Recursos Especificos: Creados especialmente para la ensefianza, se caracterizan por
estar disefiados para cubrir las necesidades especificas de un grupo de estudiantes o de una
asignatura algunos de ellos son: los mapas, globo terrdqueo, libros, manuales, software
educativo, etc. Algunos de ellos tienen una extensa trayectoria en la historia de la educacion

como el papelografo o el pizarron.

Recursos Inespecificos: Son aquellos que no estan disefiados especificamente para
ensefar un contenido o habilidad particular, se caracterizan por ser de uso general y por poder
utilizarse para una variedad de propdsitos educativos Los recursos educativos inespecificos
pueden ser de diferentes tipos, como: materiales impresos, medios de comunicacién o

tecnologias.

Cabe mencionar, que existen diferentes tipos de recursos educativos utilizados y
adaptados en el contexto académico, de acuerdo a los requerimientos de los actores, el curriculo

y los objetivos de aprendizaje que se busca alcanzar. En este sentido, se describen algunos de



los principales RE, mismos que se pueden evidenciar en la Tabla 1, que se presenta a

continuacion:

Tabla 1

Descripcion de los Tipos de Recursos Educativos

Tipo Descripcion

Se utilizan para transmitir informacion y conocimientos de manera
Recursos Auditivos auditiva, entre ellos se encuentran: canciones infantiles, podcasts,
grabaciones de audio.

Combinan diferentes formatos, como texto, imagenes y videos, para
Recursos Mixtos ofrecer una experiencia de aprendizaje mas completa, entre los mas
utilizados estan: documentales o peliculas.

Permiten al estudiante experimentar situaciones y procesos de manera
. practica, como experimentos cientificos como también proyectos de
Recursos Experimentales . ., . . .

investigacion. Entre ellos se implementan simulaciones o

experimentos de laboratorio.

Son aquellos que utilizan imagenes o graficos para transmitir
Recursos Graficos informacién y conocimientos de manera visual como: infografias,
mapas, ilustraciones, dibujos, presentaciones visuales, etc.

, . Utilizan la tecnologia para facilitar el aprendizaje, como software
Recursos Tecnologicos . ,
educativo y plataformas en linea.

Cualquier tipo de material e informaciéon codificada que son
Recursos Educativos almacenados en computadores o servidores de internet, entre ellos se
Digitales (RED) destacan: aplicaciones de realidad aumentada, libros interactivos,
juegos educativos, software educativo.
Nota. Informacion tomada y adaptada de la publicacion de tekman Revolucion y Aprendizaje
(2021).

En efecto, el crecimiento exponencial de la tecnologia ha transformado
significativamente el panorama educativo, ante ello Picon et al. (2021), afirman que la
accesibilidad global a la conectividad en linea, las plataformas educativas como el uso de otros
recursos educativos digitales ha democratizado el acceso a informacion y oportunidades de

aprendizaje, destacando que los RED son cada vez mas relevantes.

4.2. Recursos Educativos Digitales (RED)

El acceso a la informacion en los tltimos afios ha evolucionado y la tecnologia se ha
convertido en un aporte para la educacion, los recursos fisicos como periddicos, revistas o
libros que se utilizaban en el aula han pasado a segundo plano (Chavez, 2019). Por
consiguiente, los Recursos Educativos Digitales se han posicionado de manera positiva,

transformando la manera en que se accede y se comparte el conocimiento.



Estos RED surgen a partir de la evolucion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC), son todo tipo de recursos que tienen un fin educativo, los cuales se basan
en el dinamismo e interactividad, lo que permite fomentar el aprendizaje auténomo ademas de
que se puedan reutilizar, es por ello que Miranda y Cajamarca (2022) consideran que estos
recursos hacen mas sencillas e interactivas las explicaciones de un tema en particular, siendo
de esta manera una fuente de informacion importante, ya que permite satisfacer las necesidades

de los educandos a través de contenidos interactivos.

Por lo tanto, los RED se han convertido en herramientas relevantes para la educacion,
puesto que permiten el acceso a los conocimientos de manera inmediata, facilitando tanto al
docente como al alumno la adquisicion del conocimiento. Ante ello Cabrera y Bermeo (2022),
manifiestan que estos recursos ofrecen nuevas y mejores experiencias de ensefanza-
aprendizaje, pues la interactividad que poseen permite reforzar la comprensién o motivacion.
De esta manera, se presentan algunas de las principales caracteristicas de los recursos

educativos digitales, segun Chama et al. (2021) son:

e Transmisivos: envian la informacién al estudiante de manera efectiva y directa. Por
ejemplo, los libros de texto, las presentaciones y los videos instructivos.

e Activos: permiten que el estudiante actie sobre el objeto de estudio. Ejemplo de ello
son; los juegos educativos, los simuladores y los laboratorios virtuales son recursos
activos.

e Interactivos: brindan al estudiante un espacio interactivo en el que puede aprender de
manera sincronica o asincronica. Por ejemplo, las plataformas educativas, las redes

sociales educativas y los videojuegos educativos.

A su vez, estos se clasifican segun su alcance didactico, medios para los que fueron
creados y los formatos en que se presentan, en la Tabla 2 se puede evidenciar dicha

clasificacion.

Tabla 2

Descripcion de Clasificacion de Recursos Educativos Digitales.

Alcance didactico y medios para los que

Formatos
fueron creados

Tipo Descripcion Tipo Descripcion

) Materiales que facilitan la Engloba aquella informacion
Informativos e, , .

. . asimilacion de teorias o Textuales plasmada de manera escrita. Se
Transmisivos

conceptos. Estos pueden puede representar en

Continua
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Tabla 2: Continuacion

abarcar diferentes formatos
de datos, desde conceptos
hasta graficos y cifras.

Se caracterizan por ser de
autoria propia y porque se
desarrollan para transmitir

mensajes educativos
especificos.

Ejemplos: bibliotecas
digitales, blogs y libros
digitales.

diferentes formatos
tablas, graficos o diagramas.

comao:

Fomentan la incorporacion
del aprendizaje a través de

Permiten el aprendizaje a
través del sentido de la vista.

Activos y de actividades didacticas En la mayoria de ocasiones
apoyo enfocadas en el objeto de Visuales complementan la informacion
educativo estudio. textual.
Ejemplos: juegos o recursos Ejemplos: fotografias,
de G-Learning. ilustraciones y graficas.
Fortalecen los procesos de
aprendizaje a través de la
interaccion e intercambio de Compuestos por informacion
Interactivosy  informacion de  forma transmitida a través de
de tratamiento  sincronica o anacrdnica entre  Sonoros elementos auditivos.
educativo los participantes del proceso Ejemplos: podcasts y
educativo. audiolibros.
Ejemplos: cursos y
plataformas educativas.
Integran  elementos como
imagenes, texto y sonidos para
Audiovisuales  crear una experiencia de
aprendizaje multisensorial.
Ejemplo: videos.
Se basa en la combinacion de
todo tipo de formatos que
garantizan una mayor
Multimediales interaccion entre los actores

del proceso educativos.
Ejemplos: cursos en linea y
juegos educativos.

Nota. Adaptado de Red de Educacion Continua de Latinoamérica y Europa RECLA. (2023) Y
Luca (2021).

En este sentido, se determina que los tipos de recursos educativos digitales no solo
diversifican las estrategias de ensefanza, sino que también permiten una adecuacion mas
efectiva a los estilos de aprendizaje individuales, creando un entorno educativo mas dindmico

y centrado en el estudiante. Como lo sefala Becerra (2022), el uso de estos recursos es
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importante ya que facilitan el autoaprendizaje pues estan disefiados con una intencionalidad
educativa clara que favorece al logro de un objetivo de aprendizaje. Por otra parte, Rivera
(2022) afirma que los RED poseen cualidades distintas que no estdn presentes en recursos
educativos convencionales, lo que brinda una personalizaciéon del aprendizaje respondiendo a

diferentes necesidades e intereses.
4.2.1. Criterios de Estructura de los Recursos Educativos Digitales (RED)

Los RED representan un proceso interdisciplinario que integra criterios y aspectos
pedagbgicos, técnicos y de disefio en su estructura, para generar experiencias enriquecedoras
ademas de garantizar su efectividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Con base Guia de
Indicadores de Calidad para Recursos Educativos Digitales, GIC-RED de ANUIES (Zorrilla et
al., 2023):

Criterios Pedagégicos: los recursos educativos digitales deben tener un
enfoque pedagogico so6lido, lo que implica contenidos y actividades con fines
pedagbgicos, de manera que se alineen con los objetivos de aprendizaje o las
necesidades especificas de los estudiantes. Ademads, de incentivar un aprendizaje activo,
fomentar el pensamiento critico y ofrecer oportunidades para el desarrollo de

habilidades practicas o aplicacion de los conocimientos en resolucion de problemas.

Criterios Técnicos: los RED deben cumplir con los estandares técnicos
adecuados, esto implica funcionar de manera fluida y sin problemas en las plataformas
como dispositivos utilizados. Anudado a ello deben ser accesibles y cumplir
principalmente aspectos de usabilidad, navegabilidad como también adaptabilidad a

diferentes contextos tecnoldgicos.

Criterios de Disefio: es importante que los recursos mantengan un disefio
atractivo y agradable visualmente, por otra parte, los contenidos deben ser intuitivos,
claros u organizados para facilitar la comprension como el acceso a la informacion, a
esto se le puede incluir elementos multimedia, imagenes, videos y animaciones, para

enriquecer la experiencia de aprendizaje.

Evidentemente, es crucial que los RED cumplan con dichos criterios, ya que influyen
directamente a la efectividad su integracion al proceso de ensefianza-aprendizaje. Desde el

punto de vista de Ortiz (2017), estos recursos deben estar disefiados con una intencionalidad
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educativa clara, apuntando al logro de un objetivo de aprendizaje y atender a criterios

pedagdgicos, técnicos como de disefio para ser efectivos en el proceso educativo.

4.3. Integracion de los Recursos Educativos Digitales (RED) en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La incorporaciéon de Recursos Educativos Digitales (RED) mejora de manera
significativa el proceso formativo, brindando una experiencia eficaz y atractiva tanto para
docentes como para estudiantes. Segliin destaca Reyes (2020), la integracion de estos recursos
no solo enriquece la labor educativa, sino que también dinamiza las clases, estimulando la

participacion activa y la atencion de los estudiantes.

Por consiguiente, es importante reconocer las caracteristicas y directrices que deben
poseer y cumplir los recursos educativos digitales, Segiin Pineda (2018) estos recursos deben
cumplir con aspectos generales centrados en la parte educativa para ser integrados en el plan
de clase o en el proceso de formacion, de lo contrario, no se lograran resultados positivos en el
desarrollo de los estudiantes. Con base a ello se muestra la Figura 1 donde se describen los

aspectos generales planteados por Pineda:

Figura 1

Caracteristicas y directrices de los RED para su integracion en el proceso formativo.

Aspectos de los RED

Para su efectiva integracion en el plan de clases

Adaptable a los estllos
de aprendizaje

Ajustarse al entorno y atender 1“73‘;“4‘[

ﬁ] — El docente debe estar capacitado en el

a las necesidades de los estudiantes. [,a_*;.‘;] pu—— f};ﬁﬁl‘ uso del RED para asegurar su efectividad
) S sAw

en el proceso de ensefanza aprendizaje.

Concrecion Curricular

Debe mantener relacion con los contenidos
curriculares y didacticos.

Integracién en estratedias
didicticas

Integracion efectiva con un enfoque
planificado y reflexivo
(responder al plan educativo).

Allneaclén con los : = e i
Objetivos de aprendizaje Criterios deValoracién
El RED debe estar directamente relacionado Estar evaluados y garactizar que son de
con los objetivos de aprendizaje y calidad.

contribuir para alcanzarlos.

Nota. Adaptado de Pineda (2018).
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Respecto a lo anterior, resulta fundamental reconocer los criterios o aspectos
especificos que debe mantener un RED en su estructura, mismos que deben ser valorados para
garantizar su calidad y de esta manera poder ser implementados en el proceso de formacion.
Ante ello la INTEF (s.f.) con base en la Norma 71362:2020 "Calidad de los materiales
educativos digitales" define 15 criterios de calidad, a continuacion, en la Figura 2 se aprecia

dichos elementos:

Figura 2
Criterios de calidad de un RED.

Recursos Educativos Digitales

Norma UNE ) 71362

Accesibilidad Reusabilidad

v y
Adaptabilidad ' Portabilidad

Navegacién

y
Operabilidad

CRITERIOS
DE
CALIDAD

Formato
Estructura

y y
Estabilidad Daske

Interactividad Motivacién

o y
Calidad Aprendizaje

Nota. Tomado de INTEF (s.1).

Es importante acotar que los RED deben cumplir con un proceso de seleccion o
evaluacion, en este contexto Paute y Vasquez (2022) plantean que estos procesos deben ser
exhaustivos y centrarse principalmente en enfoques pedagdgicos, caracteristicas de la
comunidad educativa, definicion del plan de estudios, identificacion de estrategias de disefio

ademads de requisitos generales.
4.4. Evaluacion de Recursos Educativos Digitales (RED)

La valoracion de recursos educativos digitales, es un proceso importante que ayuda a
garantizar: su eficiencia, adecuacion, aceptabilidad o calidad, cabe mencionar que en los
servidores web existe un sinnumero de recursos y contenido digital, pese a que son susceptibles

de ser utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, no todos surgen con una
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intencionalidad didactica, como es el caso de algunos RED. Por lo tanto, es crucial realizar una
evaluacion previa para identificar aquellos recursos que cumplen con las caracteristicas y
directrices mencionadas anteriormente. De acuerdo con Acuifia (2021), el proceso para el disefio
o desarrollo de un recurso educativo digital implica una meticulosa organizacién ademas de
una adecuada planificacion de un conjunto de etapas, fases, actividades y/o tareas, cuando este
no se realiza de forma exhaustiva, es muy probable que no se cumplan los objetivos didacticos
plateados. Es por ello, que mediante evaluacion de RED se garantiza la calidad de los mismos,

siendo eficaces pedagdgica y tecnoldgicamente.
4.4.1. Evaluacion de la Calidad de los Recursos Educativos Digitales (RED)

La evaluacion de la calidad de los recursos educativos digitales conlleva multiples
ventajas que impactan positivamente en su creacion y seleccion, dicho con palabras de Acuia
(2021), la evaluacién contribuye a valorar la importancia que requiere la produccién de
recursos educativos digitales, destacando la necesidad de crear materiales de alta calidad que
cumplan con los estandares establecidos, para mejorar la creacion y seleccion adecuada de

RED por parte de los docentes.

Actualmente existen diferentes metodologias e instrumentos para verificar la calidad
de los RED independientes, no obstante, resulta crucial tener en cuenta que estos enfoques
pueden ser adaptados para otro tipo de recursos educativos. Segln lo sefialado por Rodriguez
et al. (2022), existe un sin nimero de instrumentos de valoracion que pueden ser modificados
acorde a sus caracteristicas, incluyendo cuestionarios, escalas de valoracion, rubricas, listas de
verificacion o entrevistas estructuradas, favoreciendo una evaluacion objetiva y precisa. Como

se puede evidenciar en la Tabla 3 se describen los instrumentos y criterios a evaluar:

Tabla 3

Descripcion de Instrumentos criterios que se evaluan en los RED.

Instrumento Descripcion Criterios
LORI (Learning Herramienta de evaluacion que analiza e (Calidad de contenido.
Object Review 9 factores clave y utiliza variables de e Objetivos de aprendizaje.
Instrument) puntuacion en una escala del 1 al 5, e Retroalimentacion y
(Acufia, 2021) proporcionando una valoracion adaptacion.
integral. e Motivacion.

e Diseno de presentacion.

e Usabilidad en la interaccion.
e Accesibilidad.

e Reusabilidad.

e Cumplimiento de estandares.

Continua
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Tabla 3: Continuacion

ECOBA
(Evaluacion de
Calidad en los
Objetos de
Aprendizaje)
(Acuifia, 2021)

Instrumento desarrollado en 2007 por
Ruiz Gonzalez, se fundamenta en un
sistema de valoracion que facilita la
comparacion del nivel alcanzado por
un objeto dentro de una escala, lo que
lo convierte en un método interactivo.

Pertinencia y veracidad de los
contenidos.

Diseno estético, funcional e
instruccional.

Aseguramiento de
competencias.

COdA (Calidad
de Objetos de
Aprendizaje)
(Acufia, 2021)

Este instrumento se apoya en un
formulario que contiene 10 criterios de
calidad, mismos que sirven para crear
y puntuar recursos educativos, permite
valorar la parte tecnologica y didactica.

Objetivos y coherencia
didactica.

Calidad de los contenidos.
Capacidad de generar
reflexion, critica e
innovacion.
Interactividad y
adaptabilidad.
Motivacion.

Formato y disefio.
Usabilidad.
Accesibilidad.
Reusabilidad.
Interoperabilidad.

Norma
71362:2020 de
“Calidad de los
materiales
educativos
digitales”
(INTEF, s.f. y UNE,
2020)

Responde a la necesidad de contar con
directrices y mecanismos para evaluar
la efectividad de los MED en el
proceso de ensefianza y aprendizaje,
proporcionando un documento de
referencia y una herramienta de
medicion adecuados.

Contribuye a la mejora de la calidad
de los los recursos educativos
digitales al guiar su creacion, evaluar
su efectividad y facilitar la seleccion
de los mejores recursos para los
usuarios.

Comprende un conjunto de 15 criterios
con indicadores de calidad especificos,
abarcando diversos aspectos relevantes
para la evaluacion de un recurso
educativo digital.

Descripcion didactica.
Calidad de los contenidos.
Capacidad para generar
aprendizaje.

Adaptabilidad.
Interactividad.

Motivacion.

Formato y disefio.
Reusabilidad.

Portabilidad.

Robustez; estabilidad técnica.
Estructura del escenario de
aprendizaje.

Navegacion.

Operabilidad.
Accesibilidad del contenido
audiovisual.

Accesibilidad del contenido
textual.

Nota. Informacion tomada de Acuna (2021) y UNE (2020).

En tltima instancia, la evaluacion de los Recursos Educativos Digitales (RED) permite
identificar aquellos que son adecuados para las necesidades de los estudiantes y las metas
educativas de las instituciones. Ademas, brinda la oportunidad a los educadores de seleccionar

los recursos apropiados para sus clases, a los desarrolladores mejorar la calidad de sus

14



productos y a las autoridades educativas de tomar decisiones informadas sobre la inclusion de

estos recursos en el curriculo.

4.5. Sistema Educativo Ecuatoriano

El Sistema Nacional de Educacion de Ecuador se caracteriza por brindar acceso a la
educacion tanto a ecuatorianos como extranjeros, segin lo establecido en el Art. 26 de la
Constitucion de la Republica del Ecuador 2008, el Estado garantiza el derecho a la educacion
de forma ineludible e inexcusable (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2008). Asi mismo, en
el Art. 2 literal “w” de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), se establece que el
estado debe garantizar una educacion de calidad y calidez, pertinente, adecuada, para el
desarrollo de los estudiantes, contextualizada a su entorno, actualizada con los ultimos
conocimientos ademas de articulada en todo el proceso educativo, desde la educacion inicial

hasta la superior.

Segun el Articulo 27 del Reglamento General de la LOEI, este sistema estd conformado
por diversos programas, lineamientos, planes curriculares, niveles y subniveles educativos,
cuyo objetivo es garantizar una educacion de calidad para los estudiantes del pais (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2017). Seguidamente en la Figura 3 se evidencia un esquema

detallado de los niveles y subniveles que comprenden el SNE.:

Figura 3

Niveles y subniveles educativos.

~\
=Inicial 1: Subnivel que no es escolarizado para nifios y nifias de hasta 3 afios.
=Inicial 2: Subnivel que comprende nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad.
w

' *Preparatoria: 1° grado de EGB, estudiantes con 5 afios de edad.
*Bdsica Elemental: 2°, 3° y 4° grados de EGB.
*Bdsica Media: 5°, 6" y 7° grados de EGB.

Basica *Bésica Superior: 8%, 9° y 10° grados de EGB.

.
-\
l »1° 2° v 3° curso, se divide en:
»Bachillerato en Ciencias.
el 7s] *Bachillerato Técnico.
A

Nota. Tomado del Ministerio de Educacion del Ecuador (2016).
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Entre los niveles educativos que ofrece el SNE, destaca Educacion General Bésica
(EGB), puesto que es un pilar fundamental en el sistema educativo ecuatoriano. En etapa, que
abarca 10 anos de escolaridad, se sientan las bases del conocimiento y se desarrollan las
habilidades necesarias para que los estudiantes se desempefien de manera efectiva en el
contexto personal y social. Siendo el nivel educativo mas amplio y fundamental, se encuentra

dividido en cuatro subniveles, como se muestra en la Figura 4:

Figura 4
Subniveles de EGB.

EDUCACION

GENERAL BASICA -EGB

12 grado de Educacion

Preparatoria General Basica 5 afos

Basica Elemental Eiij;grc‘)%rgiﬁgrzl Basica 6a8aros
Basica Media Eafgaycizng(gaeizri? Basica 9allanos
Basica Superior gj:if;ai:c?: g;an%?a?%ésica 12.a 14 afos

Nota. Tomado del MINEDUC (2021).

Cada uno de estos niveles y subniveles poseen caracteristicas especificas, que deben
ser consideraras por los autores del Sistema Educativo al momento de proponer y ejecutar las
politicas educativas. A su vez Curriculo Nacional establece las areas de aprendizaje que deben
ser cubiertas en cada nivel educativo, mismas que constituyen un pilar fundamental para el
desarrollo integral de los estudiantes a lo largo de su trayectoria académica (MINEDUC, 2019).

En la Tabla 4 se muestra la clasificacidon de areas acorde a los niveles educativos:

Tabla 4
Areas y asignaturas del curriculo.
Area de Conocimiento Asignaturas para Educacion Asignaturas para
General Basica (EGB) Bachillerato General
Unificado (BGU)
LENGUAY LITERATURA  Lenguay Literatura Lengua y Literatura
Continua
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Tabla 4: Continuacion

LENGUA EXTRANJERA Inglés Inglés
MATEMATICA Matemética Matemética
CIENCIAS NATURALES Ciencias Naturales Quimica
Biologia
Fisica
CIENCIAS SOCIALES Estudios Sociales Historia
Filosofia
Educacion para la Ciudadania.
EDUCACION FISICA Educacion Fisica Educacion Fisica

EDUCACION CULTURALY Educacion Cultural y Artistica ~ Educacion Cultural y Artistica

ARTISTICA

INTERDISCIPLINAR Emprendimiento y Gestion
Nota. Adaptado de Ministerio de Educacion del Ecuador (2016).

Estas areas desempefian un papel crucial en la definicion, estructuracion de los
contenidos y objetivos educativos, los cuales comprenden una variedad de disciplinas como
enfoques que buscan brindar una educacion adaptada e integral a las necesidades de los
estudiantes. Ante la situacion de emergencia por la pandemia, el Ministerio de Educacion
(2021), expide el “Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,
matematicas, digitales y socioemocionales”, el cual estd organizado por subniveles y es
adaptable a la modalidad presencial, semipresencial o a distancia, con el fin de fortalecer estas

competencias de manera flexible y eficaz.

Ante ello la gestion de recursos educativos digitales se convirtié en una prioridad,
dando lugar a una amplia variedad de RED catalogados por destrezas y criterios de evaluacion
segun el curriculo nacional (MINEDUC,2021). Estos recursos educativos digitales estan
disefiados para ser utilizados en diferentes niveles educativos y areas de aprendizaje. Ademas,

se adaptan a las necesidades didacticas como también técnicas de los docentes o estudiantes.
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5. Metodologia
5.1. Area de Estudio

Tomando como referencia las directrices establecidas por la Universidad Nacional de
Loja (UNL), en particular, el Articulo 216 del Reglamento de Régimen Académico de la UNL,
se defini6 la zona de investigacion, la cual corresponde a la Escuela de Educacion General
Bésica Julio Maria. Matovelle con codigo AMIE 11H00282, durante el periodo lectivo 2023-
2024. Esta institucion, de caracter fiscal, ofrece los niveles de educacion Inicial y Educacion
General Bésica (EGB) en modalidad presencial, tal como se muestra en la Figura N, se
encuentra localizada en la parroquia urbana El Valle, canton y provincia de Loja, perteneciente

a la Zona 7 segun la clasificacion del Ministerio de Educacion.

Figura 5

Ubicacion de la Institucion Educativa.

Nota. La Figura muestra el area de esfudio.
Fuentes: Google (s.f.).

5.2. Procedimiento

La metodologia empleada en el presente trabajo investigativo se fundamentd en un
enfoque cuantitativo con método de estudio deductivo, correspondiente al tipo de investigacion
descriptiva y disefio transversal. En este contexto, se definié como poblacién de estudio a los
18 docentes de matematica que laboran en la Escuela de Educacién General Bésica Julio Maria
Matovelle, de la ciudad de Loja, durante el periodo 2023-2024.
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En cuanto a los materiales implementados en desarrollo de la presente investigacion, se
incluyeron: acceso a internet, ordenador personal, dispositivos inteligentes para comunicacion
y almacenamiento de datos, servicio de impresion/copiado, transporte publico, bases de datos
cientificas indexadas (Google Schoolar, Scopus, EBSCO), documentos del Ministerio de
Educacion (LOEI, Curriculo Priorizado, Normativas, etc,) ademas de repositorios de

universidades (posgrados) como también Guias Nacionales e Internacionales.

A fin de dar cumplimiento al primer objetivo especifico, se procedid con la descripcion
del recurso educativo digital (RED) The Voyager, para ello se tomé como base lo establecido
por Zorrilla et al. (2023), en donde de manera general se menciona aspectos pedagdgicos,
técnicos y de disefio que deben regir la estructura de un recurso educativo digital para asegurar
su calidad. Ademés de ello se considerd los 15 criterios de la Norma UNE: 71362:2020
"Calidad de los materiales educativos digitales”, definidos por el Instituto Nacional de
Tecnologias y de Formacion del Profesorado-INTEF (s.f.), la cual detalla cada uno los criterios
de calidad.

Para el cumplimiento del segundo objetivo, se gestiond la apertura correspondiente por
parte de la institucion educativa, este procedimiento se llevo a cabo mediante la emision y
entrega de una solicitud por parte del secretario abogado de la Carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales Informatica, adjuntando el Anexo 1 y la copia certificada del
convenio interinstitucional entre la Universidad Nacional de Loja y la Zona. 7 de Educacion,

presentados en el Anexo N.

Seguido a ello, se realiz6 la socializacion presencial del recurso educativo digital,
mediante el uso de un aula virtual denominada "Evaluacion del Recurso Educativo Digital The
Voyager", con el fin de contextualizar a los docentes evaluadores y demostrar el
funcionamiento del recurso. Tras esta socializacion, se procedio con la evaluacion del recurso
educativo digital, para ello la técnica empleada fue la encuesta y el instrumento, un cuestionario
estructurado (Anexo 4), dicho cuestionario fue desarrollado previamente considerando los 15
criterios establecidos en la Norma 71362 por la UNE (2020).

5.3. Procesamiento y analisis de datos

Una vez obtenidos los resultados, se llevd a cabo la sistematizacion correspondiente
mediante el empleo de estadistica descriptiva, cuyo proceso incluyé el andlisis, la

interpretacion y la descripcion de los resultados utilizando la herramienta Microsoft Excel, la

19



cual posibilito la generacion de representaciones visuales, mismas que plasmaron de manera

efectiva la informacion relevante obtenida en el transcurso de esta investigacion.
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6. Resultados
6.1. Resultados Objetivo 1

El desarrollo del recurso educativo digital The Voyager, se llevo a cabo como parte
integral del proceso formativo de quinto y séptimo ciclo, en las asignaturas de: Programacion
para Recursos Educativos y Sistemas de Gestion de Aprendizaje, las cuales constan en el
Redisenio Curricular del Régimen 2019 de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias

Experimentales Informatica, siendo de esta manera un producto acreditable.

En dichas asignaturas se establecieron las bases para la construccion, autoevaluacion y
proceso de mejora del RED, esto bajo las directrices y fases de la metodologia DECADE/COM,
que permite desarrollar recursos enfocados al aprendizaje autonomo y significativo, ademas de
la flexibilidad y el desarrollo de habilidades del siglo XXI como: el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la colaboracion mediante el uso de tecnologias, logrando asi, una

construccion completa del recurso.

Acorde a ello, se dio cumplimiento al primer objetivo especifico: Describir la estructura
pedagobgica, técnica y de disefo, del recurso educativo digital The Voyager, con base en los 15
criterios definidos por el Instituto Nacional de Tecnologias y de Formacion del Profesorado-
INTEF (s.f.), a partir de la presentacion de evidencias (capturas de pantalla) y descripcion de
figuras. De esta manera se proporciond un panorama completo de los criterios pedagogicos,

técnicos y de disefio que se contemplan en la estructura del recurso.
Descripcion de la estructura del recurso educativo digital The Voyager

En primera instancia, resulta importante sefialar que el recurso es de tipo multimedial
(Juego educativo), que fue creado para apoyar y hacer frente a las dificultades o necesidades
que presentan los estudiantes en la asignatura de matematica, especificamente al momento de
abordar ejercicios vinculados a la multiplicacion. Correspondiente a ello, en la Figura 6 se

muestra la pantalla inicial que se puede visualizar al momento de ingresar al recurso.

Figura 6

Captura de pantalla inicial del recurso educativo digital “The Voyager”.
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@ proyecto

Q

Mas
informaci

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”, abierto localmente.

Seguidamente, al momento de dar inicio se despliega el ment principal, resaltando el
identificativo del recurso y las opciones que dan acceso a cada uno de los elementos
correspondientes a: Informacion, Jugar y Controles, siendo este ultimo una referencia a las

instrucciones. A continuacion, en la Figura 7 se presentan dichos componentes.

Figura 7

Captura de pantalla, menu principal del recurso educativo digital “The Voyager”.

@ proyecto

Q

VES
informaci

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”, abierto localmente.
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Una vez detallados de forma general los aspectos principales que constituyen el recurso,
se procedié a describir los criterios: pedagogicos, técnicos y de disefio presentes en su
estructura. Dicha descripcion se realizo utilizando como guia 15 criterios definidos por la

INTEF (s.f.), los cuales se encuentran enlistados en el Anexo N.
Criterios de Estructura Pedagogica

En primera instancia, se describi6 la estructura pedagodgica con base a los 6 primeros
criterios, los cuales se denominan: Descripcion didactica, Calidad de contenidos, Capacidad
para generar aprendizajes, Adaptabilidad, Interactividad y Motivacion. En primer lugar, el
recurso presenta una introduccion en la que se destaca informacion relevante, como los
destinatarios, el origen del recurso y su objetivo. Dichos aspectos corresponden al criterio

“Descripcion didactica” y se pueden apreciar en la Figura 8.

Figura 8
Criterio Descripcion diddctica-Apartado de INTRODUCCION.
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informaci

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

En cuanto a los objetivos y competencias, en la Figura N se observa que estos elementos
se encuentran agrupados en el mismo apartado, donde se destaca principalmente el objetivo del
recurso educativo, seguido de los objetivos de estudio, tomados del “Curriculo Priorizado con
énfasis en competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales”. De
igual manera, se muestran las “competencias matematicas y digitales”, que son las principales

que abarca el recurso.
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Figura 9
Criterio Descripcion didactica-Apartado de OBJETIVOS.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Por otra parte, en el apartado de controles se presentan las instrucciones para el uso del
recurso, incluyendo los conocimientos previos y requisitos que debe tener el estudiante, asi
como una descripcion de cada botén y recomendaciones para navegar por el recurso. A

continuacion, en la Figura 10 se pueden apreciar dichos aspectos:

Figura 10
Criterio Descripcion didactica-Apartado de CONTROLES.

@ proyecto

zre:qvl;:’ssiiosyconocimionos INSTRUCCIONES

Usodelrecurso educativo

digital The Voyager

pe
se usan para contor.
luso del RED:

*Conocimientos basicos de informatica
s S ——

+*Comprension Lectora.
+Coordinacion.

Controles

+Computador.
*Accesoc internet en coso de ingresar ol RED
de forma online.
+Di d Jackiched
4 BotonMens
Redirige al d. ll en dond
Extras: los opeiones de:Inf. Jugor y Controles.
Botén para Cerrar
p Poranavegar enel mopa Permite salir del mopa, del diorio de vueloy cerrar
B mover el personaje conlas ventanas emergentes
eXeLearn., € teclos de novegocion Botén para Reinicior
Dala oportunidod de volver o empezar una octividod

Revisar el diaric de Botonpararegresar y continuar
vuelo (contenid 1) Q 6 Permite volver alo pantolla anterior y ovanzor. ®
y Miss

informaci.

Botén de Inicio

Premite regresar o la pantalla inicial

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.
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Seguidamente, en la Figura 11 se logra apreciar los contenidos que incluye el recurso
educativo, mismos que han sido extraidos del Curriculo y libros de Matematica de cuarto y
quinto afio de EGB, emitidos por el Ministerio de Educacion. Tales contenidos estan
clasificados en tres niveles: Basico, Medio y Alto, ademas se encuentran ubicados en la seccion

de "Informacion".

Figura 11
Criterio Descripcion diddctica-Apartado INDICE DE CONTENIDOS.

1.Nivel Bésico: CONTENIDOS

11.Reconocimiento de Patrones.
1.2.Secuencias Numéricas.
1.3. Adicién.
2.Nivel Medio
2.1.Propiedades de la Adicién.
2.2 Tablas de Multiplicar.
3.Nivel Alto
3.1. Multiplicacién.
3.2.Multiplicacién con factores de base 10.

3.3. Propiedades de la Multiplicacién.

informaci...

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Se debe agregar que, los contenidos se detallan en el apartado denominado “Diario de
Vuelo”, dicho elemento se encuentra ubicado en la parte inferior derecha, dentro de las
actividades que aparecen en el apartado de “JUGAR?”, el cual sirve como una herramienta de
apoyo para el estudiante, permitiéndole recordar, reforzar y generar nuevos conocimientos. Asi
mismo, se relaciona de forma directa con los objetivos de aprendizaje y el nivel educativo. En

la Figura 12, se puede observar dicho elemento.
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Figura 12
Criterio Calidad de Contenidos- DIARIO DE VUELO (Contenidos).
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Del mismo modo, en la Figura 13 se muestra un ejemplo de cdmo se organizan los
temas en el Diario de Vuelo. En este caso, se destaca la informacion fundamental, la cual se
identifica mediante etiquetas visuales relacionadas con la tematica. Ademas, se incluyen las
referencias de los autores citadas al final. Ademas, se presentan ejercicios claros a modo de
ejemplo.

Figura 13
Criterio Calidad de Contenidos-Apartado DIARIO DE VUELO (Contenidos-Ejemplo).
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.
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En relacion al criterio “Capacidad de construir aprendizaje”, la Figura 14, presenta una
introduccion narrativa, es decir una breve historia que permite al estudiante involucrarse en el
contexto del recurso y sentirse identificado con el personaje principal, con el objetivo de
motivar y establecer una conexidon que promueva el aprendizaje significativo a partir de las

actividades presentadas como “misiones” en el RED.

Figura 14
Criterio Capacidad para generar aprendizajes-Apartado INTRODUCCION NARRATIVA.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

En el caso de las actividades, la mayoria se centra en ejercicios e interrogantes
disefiados para fomentar la reflexién y el pensamiento critico en los estudiantes. Esto se
evidencia en la Figura 15, donde la actividad esta representada como un reto, también incluye
el tema de estudio, las instrucciones claras y el diario de vuelo que permite recordar los

contenidos en caso de ser necesario.
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Figura 15

Criterio Capacidad para generar aprendizajes-Apartado ACTIVIDADES.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Con base en lo anterior, se muestra las Figura 16 y Figura 17, destacando la variedad
de actividades como punto importante relacionado al apartado de “Adaptabilidad e
Interactividad”, cabe mencionar que ademas de ejercicios matematicos, el recurso incluye
actividades de memorizacion y arrastre que estan disefiadas para atender a dos tipos de

aprendizaje, entre ellos: el aprendizaje visual y kinestésico.

Figura 16
Criterio Adaptabilidad e Interactividad Apartado ACTIVIDADES (Ejemplo 1).

Propiedades de la Adicion
Memorizar

Instrucciones:
Repasar las propiedades de la adicion.

informaci

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

28



Figura 17
Criterio Adaptabilidad e Interactividad-Apartado ACTIVIDADES (Ejemplo 2).
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Cabe sefialar que la tipologia de las actividades se presenta como el medio de
interaccion que fortalece el aprendizaje dirigido, logrando que el estudiante obtenga

conocimientos significativos y cumpla con los objetivos de aprendizaje.

En relacion al criterio de “Motivacion”, a mas de las actividades, el RED presenta el
apartado de “mapa” y “retroalimentacion”, los cuales se muestran como herramientas que
vinculan al estudiante con la experiencia de desarrollar autonomia en el aprendizaje, pues
mediante sus elementos multimedia, buscan generar estimulos sensoriales para fortalecer la
comprension como retencion de la informacidn, manteniendo la participacion activa del

estudiante. Dichos aspectos se pueden apreciar en la Figura 18 que se expone a continuacion:
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Figura 18
Criterio Motivacion-Apartado RETROALIMENTACION.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

De forma general, se aprecia que los resultados obtenidos mantienen consonancia con
lo senalado por Pineda (2018), quien destaca que los recursos educativos digitales deben ser
solidamente pedagdgicos, ademads de estar alineados con los objetivos de aprendizaje como las
necesidades de los estudiantes, de esta manera se promueve la participacion proactiva, el
pensamiento analitico ademas de la aplicacion practica de conocimientos. De manera similar,
estos resultados estan alineados con lo establecido por Mejia et al. (2022), quienes promueven
transformar la estructura y dindmica de los RED, abandonando la transmision pasiva de

informacion para optar por un enfoque interactivo, claro, conciso y participativo.

Criterios de Estructura Técnica

Posteriormente se describido la estructura técnica, considerando los siguientes 4
criterios: Reusabilidad, Portabilidad, Robustez-estabilidad técnica y Operabilidad. Cabe
mencionar que el RED, ademads de estar disponible para su uso de forma local, se encuentra en
linea, donde cuenta con acceso a opciones de edicion y codigo fuente, mismo que se puede
modificar, siempre y cuando se respete los lineamientos de la “Licencia Creative Commons
Atribucion-No Comercial-Compartir igual (CC BY-NC-SA)”, del recurso. En la Figura 19 se

evidencian los aspectos relacionados con este primer criterio denominado “Reusabilidad”.
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Figura 19
Criterio Reusabilidad-Apartado CODIGO FUENTE.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”
https://app.pilas-engine.com.ar/#/proyecto/fadefale-e53d-41d8-a612-64129ae8abea

Adicionalmente, se evidencia que el recurso es integrable, pues a partir del enlace y el
formato compatible, se puede incrustar. Un ejemplo de ello se muestra en la Figura 20, donde
el RED esta integrado en el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) de la Universidad UNL,

permitiendo un acceso directo.

Figura 20
Criterio Reusabilidad-Apartado INTEGRABILIDAD.
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Nota. Imagen extraida del EVA de la UNL, donde esta incrustad el recurso educativo digital
“The Voyager” https://app.pilas-engine.com.ar/#/proyecto/fadefale-e53d-41d8-a612-
64f29ae8abea

Respecto al criterio de “Portabilidad”, se puede apreciar que existen dos opciones para
exportar el RED: una de ellas permite su uso de forma local a partir del archivo zip (carpeta
comprimida), mientras que la otra posibilita su uso de forma online. Seguidamente, en la Figura

21 se muestran los elementos mencionados anteriormente.

Figura 21
Criterio Portabilidad-Apartado OPCION DE EXPORTAR

v B pilestngine x  + - a8 X

< C 25 app.pilas-engine.com.ar/#/editor?hash=fadefale-e53d-41d8-a612-64f29ae8abea&p3=true&ultimaEscen.. & ¢ 0 ’ o = 4 0 o

&

iif Aplicaciones  § Areapersonal M Recibidos (16) - nat.. @ Detalle del Ciclo & Panel de control | Pi.. @ Universidad Nacion... (@) Panel de control | Pr... » 3 Todos los favoritos

Exportar proyecto
- T

Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”
https://app.pilas-engine.com.ar/#/proyecto/fadefale-e53d-41d8-a612-64129ae8abea

Del mismo modo, en la Figura 22, se puede observar tanto el archivo zip descargado
como la carpeta extraida, donde se encuentra el recurso instalado en el sistema operativo
Windows. Dicha instalacion se realizd mediante la ejecucion de comando en Node.js. Al estar
de forma local funciona de manera rapida y sin incidencias asi mismo reproduce audios como

por ejemplo la retroalimentacion que se emite al terminar de resolver una actividad.
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Figura 22
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Nota. Imagen extraida de la carpeta del recurso educativo digital “The Voyager”.

En relacion al criterio de "Operabilidad", tal como se ha observado en imagenes
anteriores, el recurso exhibe una secuencia de pasos en su uso que es predecible, lgica y de
manejo intuitivo. Adicional a ello, en la Figura 23 se ejemplifica una actividad en la que se
sigue un proceso similar, empleando el teclado o raton como dispositivos o periféricos de

interaccion.

Figura 23
Criterio Operabilidad-Apartado MANEJO DEL RED.

® o O
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Instrucciones:
Leer detenidamente y resolver el siguiente
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

En definitiva, los resultados obtenidos en relacion a los criterios de estructura
pedagbgica, mantienen relacion con lo sefialado por la INTEF (2021), la cual argumenta que
los RED deben funcionar de manera fluida tanto con conexion a internet como sin ella,
independientemente del dispositivo utilizado. Asimismo, es fundamental que sean accesibles y
cumplan con requisitos esenciales como la reusabilidad, la portabilidad y la capacidad de

adaptacion a diferentes contextos educativos como espacios tecnoldgicos.
Criterios de Estructura-Disefio

Finalmente, para la descripcién correspondiente a la estructura de disefio, se
consideraron cinco criterios, entre ellos: Formato-Disefio, Estructura del Escenario,
Navegacion, Acceso al contenido audiovisual y Acceso al contenido textual. A continuacion,
en la Figura 24 se presenta un ejemplo del formato y disefio que mantiene el RED en el apartado
de Contenidos (Diario de Vuelo), destacando: la presentacion de informacion estructurada y

organizada de forma clara tanto en formatos visuales como textuales.

Figura 24

Criterio Formato-Diserio.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Del mismo modo, en la Figura 25 se observa la jerarquia de titulos que se muestran de
forma clara ademas de comprensible, asi mismo, lineas de texto que corresponden a conceptos,
definiciones y ejemplos que se relacionan con el tema, mostrandose de forma significativa para

contribuir de forma integral a la comprension de los contenidos.
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Figura 25

Criterio Estructura del Escenario.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

Respecto al criterio de “Navegacion”, la Figura 26 presenta elementos de ayuda como
el “mapa” y “Diario de vuelo”, ademas de botones de navegacion, para facilitar el
desplazamiento dentro del RED; los cuales estan ubicados en la parte superior e inferior, y

permiten: salir, reiniciar, acceder al mend, ir a inicio, regresar y continuar.

Figura 26
Criterio Navegacion.
@ proyecto
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Selecciona el elemento que corresponde al espacio
faltante enlasiguiente secuencia.

D09 .

58 millones de 49 millones de 40 millones de

hilometros hilometros hilémetros
de

{ 32 millones "; 31 millones de /?m
hilémetros ( Rilometros Rilometros __J
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.
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En cuanto a los criterios de “Acceso al contenido audiovisual” y “Acceso al contenido
textual”, se puede evidenciar en las figuras presentadas anteriormente, la existencia de un
patron en la organizacion de informacion, asi como en los elementos visuales, la tipografia y
los colores empleados en el disefio del recurso. A su vez se puede visualizar un equilibrio entre
el contraste y armonia visual. Un ejemplo de ello, se muestra en la Figura 27, donde se puede

apreciar que el texto es legible y los colores no demuestran destellos:

Figura 27

Criterio Acceso al contenido audiovisual y Acceso al contenido textual.
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Nota. Imagen extraida del recurso educativo digital “The Voyager”.

De acuerdo con los resultados obtenidos relacionados con la descripcion de la estructura
de disefio del RED, se evidencia que este se ajusta a los principios establecidos por Vidal et al.
(2019), quienes sostienen que los recursos deben ser capaces de motivar y captar la atencion
del alumno, mediante la presentacion de elementos claros, organizados e instructivos. Asi
mismo, destacan la importancia de que los recursos educativos digitales utilicen colores e

imagenes atractivas que permitan diferenciarlos de otros recursos disponibles.

6.2. Resultados Objetivo 2

Con el fin de alcanzar el segundo objetivo, que implica diagnosticar la calidad del
recurso educativo digital The Voyager, utilizado por los docentes de la Escuela de Educacion
Basica Julio Maria Matovelle de la ciudad de Loja, en el periodo lectivo 2023-2024, se evaluo

los quince criterios que conforman las dimensiones: pedagogica, técnica y de disefio, a partir
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de la socializacion y aplicacion de un cuestionario en las instalaciones de la Institucion

Educativa.
Caracterizacion de la muestra

El andlisis de los resultados proporciond informacion general sobre la poblacion
encuestada, compuesta por 18 docentes de EGB del drea de matematicas, de la Escuela de
Educacion Bésica Julio Maria Matovelle. A continuacion, en la Tabla 1, se presenta de manera
detallada la informacion relacionada con cuatro parametros: sexo, edad, nivel de estudios y
afios de experiencia. Esta informacion es fundamental para entender mejor los resultados desde
el punto de vista del conocimiento y habilidades de los miembros docentes de la Institucion

Educativa.

Tabla S

Informacion general de la muestra de estudio.

Sexo Masculino Femenino
17% 83%
Edad en afios 21 a 35 anos 36 a 45 anos 46 en adelante
6% 44% 50%
Nivel de estudios Tercer nivel Cuarto nivel
72% 28%
- 21 afi
Aiios de 1a 10 afios 10 a 20 aiios anos ef
. adelante
experiencia 1% 17% 72%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario adaptado del instrumento de la Norma
UNE:71362 (2020), a los docentes de EGB del area de matemadtica.

Con base en los datos obtenidos, se destaca que la participacion femenina fue
predominante, con un 83%, en contraste con la presencia masculina, que alcanza el 17%. En
cuanto a la edad de los docentes encuestados, se evidencia que el 50% tiene mas de 46 afios de
edad, seguido por el 44% que abarca edades de entre 36 y 45 afios y finalmente el 6% con
edades de 21 a 35 afios, correspondiente a un menor porcentaje. Respecto al nivel de estudios,
el 72% de docentes cuentan con una preparacion de tercer nivel, mientras que el 28% con
estudios de cuarto nivel de educacion. Asimismo, al examinar los afios de experiencia docente,
se observa que el 72% tiene mas de 21 afios de experiencia, seguido por el 17% de docentes

con una trayectoria de 10 a 20 afios, y finalmente, el 11% con una experiencia de 1 a 10 afios.
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Resultados Dimension Pedagogica

En relacion a la primera dimension, que hace referencia al grado en el que un recurso
educativo digital cumple con los objetivos de aprendizaje, la pertinencia de contenidos y el
desarrollo de competencias mediante un aprendizaje activo, se evaluaron los siguientes
criterios: Descripcion didéactica, Calidad de contenidos, Capacidad para generar aprendizaje,
Adaptabilidad, Interactividad y Motivacion, obteniendo los siguientes resultados, mismos que

se detallan en las siguientes figuras:

Figura 28

Dimension 1-Descripcion diddctica.
Descripcion Didactica

g) El RED especifica los conocimientos previos requeridos por el 0% 17%
0

alumne. B 3%

f) Se indica el tiempo estimado de aprendizaje en los contenidos B 6% 339%
()

desarrollados e el RED. B — 615

e) Existen instrucciones o sugerencias sobre los posibles usos e 11%
diddcticos para el profesor y/o para el estudiante 22%

(autoformacion). e 67%

d) Las competencias y/o destrezas a desarrollar estan 0%
claramente especificadas; son coherentes con los objetivos y los 17%

destinatarios. _ 83%
c) Los objetivos del recurso son pertinentes, alcanzables y 0% 22%
0

mantienen concordancia con el tema de estudio. _ 78%
. 11%

b) Se especifican los destinatarios. 33%

a) Los objetivos didacticos se especifican de manera claray B 6% 22%
0

precisa en el RED (cqué ensefia?). B 72%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

® Nunca Ocasionalmente H Siempre

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Los resultados de los subcriterios: a) “Los objetivos didacticos se especifican de manera
clara y precisa en el RED”, revela que el 72% de los docentes seleccionaron la alternativa
“siempre”, el 22% la opcidn “ocasionalmente” y el 6% marcaron “nunca”, por tanto, el mayor
porcentaje indica una comprension generalizada y consistente de los objetivos de aprendizaje
establecidos en el recurso a diferencia de los porcentajes minimos. En cuanto al subcriterio b),
“Se especifican los destinatarios”, la opcion ‘“‘siempre” alcanz6 el 56%, seguida por
“ocasionalmente” con el 33% y “nunca” con el 11%, indicando que la mayoria de los docentes

perciben que los destinatarios estan claramente especificados.
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Referente al subcriterio ¢) “Los objetivos del recurso son pertinentes, alcanzables y
mantienen concordancia con el tema de estudio”, el 78% de los docentes seleccion6 la opcion
“siempre”, en contraste con el 22% que optd por “ocasionalmente”, por consiguiente, la
mayoria de los docentes considera que los objetivos se mantienen apropiados, alcanzables y
coherentes. Del mismo modo, en el subcriterio d) “La especificacion clara y coherente de las
competencias y/o destrezas a desarrollar, en concordancia con los objetivos y destinatarios”,
un porcentaje significativo (83%) optd por la alternativa “siempre”, a diferencia del 17% que

sefialo la opcidn “ocasionalmente”.

En relacion al subcriterio ) “Existen instrucciones o sugerencias sobre los posibles
usos didécticos para el profesor y/o para el estudiante (aprendizaje autobnomo)”, se revela que
el 67% de los participantes, quienes eligieron la opcion “siempre”, perciben la existencia de
dicha informacion, por el contrario 22% sostiene que estas opciones se presentan
“ocasionalmente”, mientras que el 11% considera que “nunca” se han mostrado dichas

sugerencias o que simplemente no existen.

En el apartado f) “Se indica el tiempo estimado de aprendizaje en los contenidos
desarrollados en el RED”, el 61% de los encuestados indicé que “siempre” se proporciona
dicho tiempo en el RED, a diferencia del 33% quienes consideran que esta informacion se
presenta “ocasionalmente”, y solo el 6% mantiene que “nunca” se indica dicho tiempo. Por
ultimo, en relacidn al subcriterio g) “El RED especifica los conocimientos previos requeridos
por el alumno”, el 83% selecciono la opcidn “siempre”, en contraste con el 17% que selecciond

la alternativa “ocasionalmente".
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Figura 29

Dimension 1-Calidad de Contenidos.

Calidad de Contenidos

f) Los contenidos respetan derechos de propiedad B 11%

intelectual (presentan referencias de autores, 11%
iméagenes, etc.). D 78%
e) El contenido esta actualizado o bien es intemporal 0% 39%
. . (+]
(no es necesario actualizarlo). _ 61%
d) El contenido es cientificamente correcto, no B 6%
presenta sesgo ideoldgico, es objetivo y contiene 11%
informacioén veraz. 83%
c) Las ideas y conceptos se presentan en nimero 0%
adecuado, ordenaday equilibradamente a lo largo 33%
del RED. EE— 7%
b) El contenido se presenta de manera claray 0%
comprensible (se destacan las ideas clave y se dan 17%

instrucciones claras en las actividades). R 83%
a) El contenido es coherente con los objetivos B 6% 22%
0

didacticos (se trabaja cada uno de los objetivos). _ 72%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

B Nunca Ocasionalmente ® Siempre

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Segtin las cifras del subcriterio a) “El contenido es coherente con los objetivos
didacticos (se trabaja cada uno de los objetivos)”, el 72% selecciond la opcidon “siempre”,
indicando una fuerte consistencia entre el contenido del recurso y los objetivos didacticos,
mientras que el 22% optd por la alternativa “ocasionalmente”, sugiriendo cierta variabilidad en
la alineacion entre el contenido y los objetivos, por tltimo, el 6% sefiald “nunca”, lo que sugiere
una discrepancia entre estos elementos. Referente al enunciado b) “El contenido se presenta de
manera clara y comprensible (se destacan las ideas clave y se dan instrucciones claras en las
actividades)”, el 83% de docentes selecciono la opcion “siempre”, indicando un alto nivel de
satisfaccion con la claridad y comprensibilidad del contenido, no obstante, el 17% que opt6 por
“ocasionalmente”, que representa un grupo minoritario que percibe cierta variabilidad respecto

al subcriterio.

Continuando con el enunciado ¢) “Las ideas y conceptos se presentan en numero
adecuado, ordenada y equilibradamente a lo largo del RED”, los resultados indican que el 67%
se inclind por la opcion “siempre”, mientras que el 33% consideré la alternativa

“ocasionalmente”. En cuanto al enunciado d) “El contenido es cientificamente correcto, no
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presenta sesgo ideologico, es objetivo y contiene informacion veraz”, el 83% selecciond la
opcion “siempre”, el 11% escogid “ocasionalmente” y el 6% eligid “nunca”. Aquello
demuestra que la mayoria de los docentes consideran que el contenido del recurso es preciso,
objetivo y presenta informacion real.

En correspondencia al subcriterio e) “El contenido est4 actualizado o bien es intemporal
(no es necesario actualizarlo)”, se observa que el 61% se inclin6 hacia la opcion “siempre”,
mientras que el 39% eligio la alternativa “ocasionalmente”, reflejando la opinién mayoritaria
de los docentes. Por otra parte, en el subcriterio f) “Los contenidos respetan derechos de
propiedad intelectual (presentan referencias de autores, imagenes, etc.)”, un 78% manifiesta
que estos contenidos respetan los derechos de propiedad intelectual en contraste del 11% que

consideran que lo hacen “ocasionalmente” y “nunca”, respectivamente.

Figura 30

Dimension 1-Capacidad para generar aprendizaje.

Capacidad para generar aprendizaje

B 5%

c) Permite generar nuevas ideas y formas de

. . . ., 17%
aplicarlo fomentando la creatividad e innovacion.

78%
0%

b) Las actividades presentadas en el RED estimulan

0,
la reflexion y la capacidad critica. 28%

72%

a) EI RED promueve el aprendizaje significativo del 0%
alumno (relaciona los conceptos nuevos con los que 22%
vaconace), R e

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

B Nunca Ocasionalmente M Siempre

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Se destaca que el subcriterio a) “El recurso educativo digital (RED) fomenta el
aprendizaje significativo del alumno (vincula los conceptos nuevos con los ya conocidos)”
muestra un 78% en la categoria “siempre”, en contraposicion al 22% que corresponde a la
opcion “ocasionalmente”. Por otra parte, el enunciado b) “Las actividades presentadas en el
RED estimulan la reflexion y la capacidad critica”, muestra que un 72% considera la opcion

“siempre” en discrepancia con el 28% que escogi6 la alternativa “ocasionalmente”.
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Por ultimo, en el subcriterio c¢) “Permite generar nuevas ideas y formas de aplicarlo
fomentando la creatividad e innovacion.”, se revela una favorable aceptacion, ya que el 78%
de los participantes optaron por la alternativa “siempre”, sin embargo, un 17% indic6 que esto
ocurre “ocasionalmente”, mientras que el 6% restante afirmo que “nunca” experimenta este
beneficio. Estos datos sugieren un amplio respaldo a la idea de que el proceso no solo cumple
con su funcidn principal, sino que también desencadena un impacto positivo en la generacion

de ideas y la promocion de la innovacion.

Figura 31
Dimension 1-Adaptabilidad.

Adaptabilidad

e) Los contenidos pueden usarse 0%
independientemente del método de ensefianzay 17%

aprendizaje. R 3%

d) EI RED respeta los distintos estilos de aprendizaje B 17%
(visual, auditivo y kinestésico). _ 50%

c) EI RED propone diferentes contenidos/actividades 0%
segun los niveles de conocimiento y/o, posibilidades 22%

y capacidades de aprendizaje. B 78%

b) Permite modificar facilmente el 0%
contenido/actividad del RED para ajustarlo a 22%

distintos grupos/tipos de alumnos. e 78%
a) El contenido se adapta al conocimiento previo del

alumnoy a sus necesidades de aprendizaje. _ 89%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B Nunca Ocasionalmente M Siempre

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

En referencia al enunciado a) “El contenido se adapta al conocimiento previo del
alumno y a sus necesidades de aprendizaje”, se destaca que el 89% ha elegido la alternativa
“siempre”, indicando una consistencia notable en la percepcion positiva, no obstante, el 11%
que consider6 la opcién “ocasionalmente”, sugiriendo que una minoria experimenta cierta
variabilidad en la adaptacion de contenido en el recurso. Los resultados del subcriterio b)
“Permite modificar facilmente el contenido/actividad del RED para ajustarlo a distintos
grupos/tipos de alumnos”, revelan que el 78% se inclind por la opciodn “siempre”, mientras que
el 22% considero la alternativa “ocasionalmente”, estos datos resaltan la percepcion

mayoritariamente positiva sobre la flexibilidad del recurso para adaptarse a las diversas
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necesidades delos estudiantes, sin embargo, el menor porcentaje sugiere la existencia de
oportunidades para mejorar la consistencia en la adaptacion del contenido o actividades del

recurso.

En cuanto al enunciado c¢) “El RED propone diferentes contenidos/actividades segun
los niveles de conocimiento y/o, posibilidades y capacidades de aprendizaje”, el 78% considerd
la opcidn “siempre”, en contraposicion al 22% que sostiene la respuesta “ocasionalmente”, por
consiguiente, la mayoria de docentes percibe consistentemente la adaptabilidad del RED a
diferentes niveles y capacidades. Por otra parte, el enunciado d) “El RED respeta los distintos
estilos de aprendizaje (visual, auditivo y kinestésico)”, muestra que un 50% selecciond la
opcion “siempre”, un 33% la alternativa “ocasionalmente” y el 17% indicé “nunca”. Por
ultimo, el subcriterio €) “Los contenidos pueden usarse independientemente del método de
ensenanza y aprendizaje”, se observa que el 83% de los participantes eligidé la opcion

“siempre”, en contraste con el 17% que ha optado por la alternativa “ocasionalmente”.

Figura 32

Dimension I-Interactividad.

Interactividad

0%
e) La tipologia de actividades interactivas es variada. 28%

D 72%

d) Se puede obtener el historial de ejecucién de la W 6% 22%
(1]
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c) El RED facilita que el alumno controle y maneje su 0% 17%
aprendizaje. D ¢
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tener claro las ideas prlnupales del contenido. _ 94%

a) El recurso promueve la participacion activa del O%GV
(1]

alumno. D 0%
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

En relacion a los resultados obtenidos en el criterio a) “El recurso promueve la
participacion activa del alumno”, se evidencia que la mayoria de los docentes representado por

el 94%, seleccionaron la opcidn “siempre”, mientras que el 6% restante consider? la alternativa
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“ocasionalmente”. Asi mismo, se evidencian resultados similares en el subcriterio b) “El RED
contiene actividades interactivas para tener claro las ideas principales del contenido”, por lo
tanto, estos datos revelan que el recurso cumple de manera positiva con dicho subcriterio,
mostrando un alto grado de integracién de actividades interactivas para clarificar las ideas

principales del contenido.

En relacion al subcriterio ¢) “El RED facilita que el alumno controle y maneje su
aprendizaje”, es notable que el 83% de los docentes seleccionaron la opcidon “siempre”,
mientras que un 17% opto por la alternativa “ocasionalmente”, aquellos resultados revelan que
la gran mayoria de los encuestados sostiene la idea de que el recurso contribuye
significativamente al aprendizaje autonomo de los estudiantes. En cuanto al subcriterio d) “Se
puede obtener el historial de ejecucion de la actividad del alumno”, se observa que el mayor
porcentaje, un 72%, corresponde a la alternativa “siempre”, seguido por un 22% que indicd
“ocasionalmente” y un 6% que selecciond el enunciado “nunca”. Por ultimo, en el subcriterio
e) “La tipologia de actividades interactivas es variada”, se destaca que el 72% de los
participantes consider6 que el recurso mantiene una diversidad de actividades, mientras que un

minimo porcentaje, el 28%, expresa lo contrario.

Figura 33

Dimension 1-Motivacion.
Motivacion

. .z 9
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(]

es adecuado para alcanzar los objetivos didacticos. __ 89%

b) EI RED promueve el aprendizaje auténomo del 0%
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alumno.

89%
a) Existe relacién entre lo expuesto enel REDy el | gy

entorno vital (profesional y/o social) del 33%
destinatario. 67%
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B Nunca Ocasionalmente M Siempre

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.
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Los resultados asociados a este ultimo criterio revelan que: en el subcriterio a) “Existe
relacion entre lo expuesto en el RED y el entorno vital (profesional y/o social) del destinatario”,
se evidencia un 67% de preferencia por la opcion “siempre”, mientras que el 33% opto6 por la
alternativa “ocasionalmente”. En cuanto al subcriterio b) “El RED promueve el aprendizaje
autonomo del alumno”, el 89% de los participantes se inclinaron por la opcidén “siempre”,

contrastando con el 11% que eligio la alternativa “ocasionalmente”.

En el subcriterio ¢) “El tiempo de aprendizaje estimado por actividad es adecuado para
alcanzar los objetivos didacticos”, se observa que el 89% de los participantes optd por la opcion
“siempre”, mientras que un 6% selecciond las alternativas “ocasionalmente” y “nunca”
respectivamente. Por otra parte, el enunciado d) “Los contenidos se presentan visualmente
llamativos y de forma interactiva”, registré un respaldo del 89% para la opcion “siempre” y un
11% para la alternativa “ocasionalmente”. Por tltimo, en el subcriterio e) “El recurso favorece
la comunicacion y colaboracion entre docente y estudiantes”, se destaca un mayor porcentaje
del 83% asociado a la respuesta “siempre”, mientras que un 27% corresponde a la opcion

“ocasionalmente”.

En general, los resultados obtenidos en esta primera dimension, revelan una aprobacion
mayoritariamente positiva por parte de los docentes evaluadores. Pues los criterios valorados
destacan la capacidad del recurso para promover un aprendizaje significativo, activo y
motivador en los estudiantes. Dichos datos coinciden con lo establecido por Yepes y Rangel
(2023) quienes sefialan que un recurso educativo digital se caracteriza por integrar la tecnologia
de manera efectiva, alinearse con los principios pedagogicos, emplear métodos de ensefianza

innovadores y fomentar el desarrollo de aprendizajes y competencias en los estudiantes.
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Resultados Dimension Técnica

Esta segunda dimension se centra en la calidad de los aspectos tecnoldgicos como el
funcionamiento, estabilidad, modo de uso y adaptabilidad del recurso. Por tanto, se evaluaron
lo siguientes criterios: Reusabilidad, Portabilidad, Robustez-Estabilidad Técnica vy
Operabilidad. A continuacion, se detallan los resultados obtenidos, mismos que se representan

de manera grafica en las siguientes figuras:

Figura 34

Dimension 2-Reusabilidad.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

La grafica revela que en el subcriterio a) “Los elementos del RED (contenidos,
actividades etc.) se organizan de forma escalable”, un 67% de los encuestados opt6 por la
alternativa “siempre”, en contraste con el 28% que selecciond “ocasionalmente” y el 6% que
prefirid la opcion “nunca”. Por otra parte, en relacion al enunciado b) “Alguno de los elementos
del recurso puede utilizarse para crear nuevos RED”, el 39% marcé la opcion “siempre”,
mientras que el mayor porcentaje (50%) opto por la alternativa “ocasionalmente”, seguido de

un 11% que selecciono6 la opcion “nunca”.

En el ultimo subcriterio, ¢) “Los elementos del recurso pueden utilizarse en més de una
disciplina o grupo de alumnos”, los docentes encuestados manifestaron una clara preferencia
por la opcidn “siempre”, con un 72%, a diferencia del 22% que selecciond “ocasionalmente”

y el 6% que marcd la opcidn “nunca”. Por tanto, los resultados muestran una fuerte inclinacién
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hacia la organizacion escalable de los elementos del RED, una aceptacion moderada en cuanto
a la creacion de nuevos RED a partir de los recursos existentes, y una clara preferencia por la
versatilidad de los elementos en términos de su aplicabilidad en diversas disciplinas o grupos

de estudiantes.

Figura 35
Dimension 2- Portabilidad.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

En relacion al subcriterio a) “El RED cuenta con elementos que poseen formatos de uso
mayoritario o estandares de facto (por ejemplo, txt, mp3, mp4, jpeg, gif, etc.)”, un 56% de los
participantes indico que el recurso cuenta con dichos elementos, eligiendo la opcion “siempre”.
Por otro lado, el 44% selecciono “ocasionalmente”, indicando que perciben estos elementos de

manera intermitente en el recurso.

En cuanto al subcriterio b) “El recurso puede utilizarse con cualquier dispositivo con o
sin conexion a internet”, los porcentajes se mantienen con un 72% respecto a la opcion
“siempre” y un 28% a “ocasionalmente”. En ultima instancia en el subcriterio c¢) “El RED tiene
asociado una ficha de metadatos que describe de manera clara los elementos que contiene”, se
destaca que el 72% de los encuestados eligi6 la opcion “siempre”, no obstante, el 22% opt6 por

“ocasionalmente”, y un 6% selecciond la opcidon “nunca”.
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Figura 36

Dimension 2- Robustez-Estabilidad Técnica.
Robustez y estabilidad técnica
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Los resultados de los subcriterios revelan que: En relacion al subcriterio a) “El RED
falla durante su funcionamiento”, el 44% de los participantes opto por la opcion “siempre”, en
contraste con el 28% que eligio la alternativa “ocasionalmente”, y un porcentaje similar que se
inclind por “nunca”. Respecto al subcriterio b) “El RED se ve afectado por errores del usuario”,
el 33% de los docentes encuestados selecciond “siempre”, mientras que el 39% prefirio

“ocasionalmente” y el 28% opt6 por “nunca”.

Por otro lado, el subcriterio ¢) “El RED responde con rapidez, de forma visible y audible
ante las acciones del usuario”, la alternativa “siempre” abarc6é un 67%, “ocasionalmente”
obtuvo un 22%, y “nunca” represento el 11%. Es asi que los datos sugieren una preocupacion
significativa con respecto a las fallas constantes en el funcionamiento del RED segun el
subcriterio a). mientras que en el subcriterio c¢) se destaca una mayoria de usuarios
experimentando respuestas rapidas y perceptibles ante las acciones del usuario, lo que puede

considerarse positivo en términos de eficiencia del sistema.
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Figura 37
Dimension 2- Operabilidad.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del drea de matematica.

En el caso del subcriterio: a) “La operabilidad es completa en teclado, raton y cualquier
otro dispositivo de entrada”, un considerable 78% de docentes encuestados selecciond la
opcion “siempre”, en contraste con el 22% que optd por “ocasionalmente”, esto indica que la
mayoria de encuestados considera que la operabilidad se mantiene completa. Por otra parte, el
subcriterio b) “El recurso presenta limitaciones temporales o establece un tiempo limite para
el desarrollo de actividades” revela que un mayor porcentaje representado por el 72% marcod

“siempre”, mientras que el 28% eligié “ocasionalmente”.

En relacion con el subcriterio ¢) “Se proporciona atajos de teclado o teclas rapidas para
enlaces principales y controles de formulario importantes”, el 67% opina que el recurso
“siempre” ofrece atajos, en contraste con el 17% que considera que esto sucede
“ocasionalmente”, y una minoria del 7% cree que “nunca” se presentan tales elementos. Por
ultimo, respecto al subcriterio d) “Todos los escenarios de aprendizaje del RED aparecen y
operan de manera predecible”, el 67% seleccion6 la opcion “siempre”, mientras que el 28% se
ha inclinado por la alternativa “ocasionalmente”, y el 6% optd por la respuesta “nunca”. En
definitiva, los datos sugieren una opinién mayoritariamente positiva en cuanto a la operatividad

y previsibilidad de los escenarios de aprendizaje en el RED.
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En cuanto a los resultados obtenidos, se observa que los docentes aprecian aspectos
tecnologicos positivos, como la reusabilidad, portabilidad y operabilidad basica. No obstante,
los datos también sugieren mejoras en la estabilidad técnicas, la disponibilidad de metadatos y
la integracion de funcionalidades que apoyen el aprendizaje constructivista. Cabe destacar que
los resultados obtenidos discrepan con lo sefialado por Zorrilla et al. (2023), quienes consideran
que la estabilidad técnica es fundamental para garantizar una experiencia fluida como positiva,
ademas de que el acceso a los metadatos es un elemento esencial para que el usuario tenga

conocimiento acerca de las caracteristicas y el tipo de equipo en el que puede ser utilizado.
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Resultados Dimension Disefio

En cuanto a la ultima dimension, esta se refiere a la calidad del disefio del recurso en
términos de sus caracteristicas estéticas, funcionales e instruccionales, es por ello que en el
instrumento aplicado se evaluaron los siguientes criterios: Formato-Disefo, Estructura del
escenario de aprendizaje, Navegacion, Accesibilidad al contenido audiovisual y Accesibilidad
al contenido textual. A continuacion, se presentan y detallan los resultados obtenidos a través

de las siguientes figuras:

Figura 38

Dimension 3-Formato y Diserio.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Inicialmente se puede apreciar que en el subcriterio a) “El disefio del RED esta bien
organizado y es claro, conciso e intuitivo”, un 83% de los participantes eligi6 la opcioén
“siempre”, mientras que solo un 17% opt6 por “ocasionalmente”. Seguidamente al examinar
el subcriterio b) “Las imagenes, audios y videos son de calidad”, se observa que el 78% de los

encuestados seleccionaron la alternativa “siempre”, quienes consideran que los elementos
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multimedia del RED se mantienen y son de calidad, sin embargo, el 22% marcé la opcion

“ocasionalmente”, en donde existe una percepcion intermedia sobre esta caracteristica.

Por otra parte, en el subcriterio ¢) “Los contenidos audiovisuales facilitan y/o refuerzan
el aprendizaje, existen adornos que entorpecen o ralentizan” un 78% indic6 que esto ocurre
“siempre” mientras el 17% consider6 la opcion “ocasionalmente” y un 6% “nunca”. Del mismo
modo, en el subcriterio d) “El RED incluye formato multimodal: texto, imagen, audio y/o
video” es notable la existencia de un patrdon, ya que mantiene los mismos porcentajes del

subcriterio “c)” en cada uno de sus alternativas.

Respecto al subcriterio e) “El manejo de la interfaz es intuitivo (por ejemplo, los
contenidos e instrucciones se localizan facilmente)”, el 83% considerd la opcion “siempre”, en
contraste con el 17% que selecciond la alternativa “ocasionalmente”. Por otro lado, en el
subcriterio f) “La estética del RED es compatible y adecuada”, el 72% de la poblacion
encuestada seleccion6 la opcion “siempre” mientras que 17% marcoé la alternativa
“ocasionalmente” y el 11% “nunca”, lo que evidencia que el mayor nimero de encuestados

considera que la apariencia visual es apropiada para el proposito del recurso.

En cuanto al subcriterio g) “Existe contraste suficiente entre el color de las imagenes y
el color de fondo para que se vean bien.”, el 83% opt6 por la opcion “siempre” a diferencia del
17% que considerd la alternativa “ocasionalmente”. Por otra parte, el subcriterio h) “Se
mantiene la consistencia en la apariencia (forma, tamafio, color, ubicacion, etc.) de los
elementos que tienen la misma funcionalidad (enlaces, iconos, botones...) en todo el RED”,
mantiene los porcentajes del subcriterio “c” y “d” (“siempre = 78%”; “ocasionalmente: 17%”
y “nunca= 6%”). Finalmente, en el subcriterio 1) “Existe una opcién para la configuracion de

“preferencias” que permite personalizar la interfaz”, el 61% marco la opcion “siempre”, el 28%

“ocasionalmente” y el 11% “nunca”.
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Figura 39

Dimension 3-Estructura del escenario de aprendizaje.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Segun se observa en el grafico, en el subcriterio a) “Cada escenario de aprendizaje
cuenta con un titulo Uinico y significativo, y se puede acceder visualmente de manera directa”,
el 78 % de los participantes indic6 que estos elementos distintivos “siempre” se mantienen,
mientras que el 11% considera que “ocasionalmente” se presentan y otro 11% opina lo contrario

(nunca).

Posterior al andlisis del subcriterio b) “Los elementos del RED (informacion,
contenidos, actividades, etc.) estdn organizados de manera secuencial”, el 72% prefiere la
opcion “siempre”, en contraste con el 28% que selecciond “nunca”. Finalmente, en el
enunciado c¢) “Se puede acceder a los elementos o escenarios anteriores antes de avanzar a un
escenario posterior”, se destaca un mayor porcentaje en la opcion “siempre” (78%) y un menor

porcentaje en la alternativa “nunca” (22%).
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Figura 40

Dimension 3-Navegacion.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Segun los resultados obtenidos, en relacion al subcriterio a) “El nombre de cada boton
es descriptivo, claro y diferente del resto de los botones”, se destaca que el mayor porcentaje
(83%) de participantes selecciond la opcion “siempre” a diferencia del 17% que optd por
“ocasionalmente”, revelando una respuesta positiva hacia estos componentes del recurso. En
el subcriterio b) “Los botones funcionan correctamente”, el 89% considerd la alternativa
“siempre”, por el contrario, un 6% selecciond la opcion “ocasionalmente”, y otro 6% sefiald
“nunca”. En cuanto al tercer criterio analizado, c¢) “Se mantiene el orden 16gico de navegacion
y la ubicacion de los botones”, se puede observar que el 83% sostiene la respuesta “siempre”,

mientras que el 17% opto6 por “ocasionalmente”.

En relaciéon al subcriterio d) “Se proporciona informacién al usuario acerca de su
ubicacion dentro del RED (por ejemplo, a través de un menu/indice o mapa del material con
indicacion de la posicion actual)”, el 89% opto6 por la alternativa “siempre”, a diferencia del
11% que considero la opcion “ocasionalmente”. Seguidamente, en el subcriterio e) “El alumno

conoce su progreso en la ejecucion del contenido”, el 72% se inclind por la alternativa
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“siempre”, en contraste con el 28% que eligio “ocasionalmente”. De manera similar, se observa
que los porcentajes del subcriterio f) “La interfaz proporciona tiempo ilimitado o suficiente

para leer y utilizar el contenido” son similares a los del subcriterio “d”, respectivamente.

Referente a los tres ultimos subcriterios, se observa que en el subcriterio g) “Se evita el
paso obligado por elementos de contenido repetitivos”, el 78% considero la opcidn siempre
que “siempre”, a diferencia del 22% que considerd la alternativa “ocasionalmente”. De manera
similar, en el subcriterio h), “En cada inicio de sesion el contenido vuelve a su configuracion
inicial” donde se evidencia la preferencia del mayor porcentaje (78%) hacia la opcion
“siempre”, en contraste con el 17% que selecciond “ocasionalmente” y el 6% que optd por
“nunca”. Por ultimo, en cuanto al subcriterio i) “Es posible salir del material en cualquier
punto”, se destaca que el 78% indicd que esto es posible “siempre”, el 11% menciond que

sucede “ocasionalmente”, y un mismo porcentaje eligio la opcion “nunca”.

Figura 41

Dimension 3-Accesibilidad al contenido audiovisual.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Una vez analizados los resultados del penultimo criterio, se observd lo siguiente: en
cuanto al criterio a) “Todos los contenidos audiovisuales (imagenes, graficos, figuras, etc.)

deben tener una descripcion textual alternativa accesible directamente”, un 83% eligi6 la
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opcidn “siempre”, mientras que el porcentaje restante opto por la alternativa “ocasionalmente”.
De manera similar, en el subcriterio b), que aborda si “Los contenidos audiovisuales (video,
audio, animaciones, etc.) cuentan con alternativas sincronizadas, como subtitulado (para
personas con discapacidad auditiva o dificultades de comprension oral), audio descripcion,
transcripcion completa”, el 83% indico “‘siempre”, sin embargo, el 11% marcod

“ocasionalmente” y el 6% restante selecciond la alternativa “nunca”.

En relacion con el subcriterio c), que evalua si “El RED presenta opciones de control
de sonido (apagar, bajar volumen, etc.)”, el 72% afirmd que estas opciones “siempre” estan
disponibles, mientras que el 17% considerd que esto ocurre “ocasionalmente” y el 11% indico
“nunca”. En tltima instancia, se observa que el subcriterio d) “El contenido no incluye efectos
de destello con un umbral que pueda provocar ataques, espasmos o convulsiones” mantiene los

mismos porcentajes que el subcriterio “b”, respectivamente.

Figura 42

Dimension 3-Accesibilidad al contenido textual.
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Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del “Cuestionario adaptado del instrumento de la
Norma UNE:71362 (2020)”, a los docentes de EGB del area de matematica.

Respecto a los resultados de este tltimo criterio se observa que tanto el subcriterio a)
“Legibilidad del texto y capacidad de ajuste de tamafio” como el subcriterio b) “Contraste
adecuado entre el color del texto y el color de fondo para facilitar una lectura clara y sin
esfuerzo” presentan cifras idénticas, con un 72% en la categoria “siempre” y un 28% en la
categoria “nunca”, esto evidencia que el mayor numero de encuestados consider6o que el

recurso cumplio con estos elementos de manera apropiada.
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Con base en los resultados obtenidos, se puede evidenciar que los docentes encuestados
demostraron una apreciacion positiva hacia los criterios de calidad relacionados al disefio del
RED, pues la mayoria de ellos considero6 que el disefio del RED es claro, organizado e intuitivo,
ademas de que los elementos multimedia son de alta calidad y facilitan el aprendizaje. Por otra
parte, valoraron positivamente la secuencialidad, organizacion de los contenidos, asi como la
claridad y funcionalidad de los botones de navegacion. Aquellos datos se encuentran alineados
con lo fundamentado por Rincon (2022), quien sostiene que el disefio de un recurso educativo
digital es esencial para mejorar la experiencia de aprendizaje en los estudiantes, pues puede

facilitar la comprension de contenidos y la adquisicion de conocimientos.

A partir de los datos obtenidos, se logré analizar la calidad de los criterios evaluados en
el recurso, cumpliendo asi con el tercer objetivo. En la Tabla 6 se muestran los criterios

destacados:

Tabla 6
Resumen Analisis de la Calidad del RED The Voyager (Criterios destacados)

Dimensién Criterios Destacados Escala de Frecuencia Porcentaje
de Likert
Pedagégica Interactividad Siempre 94%
Técnica Operabilidad Siempre 78%
Diseiio Navegacion Siempre 89%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario adaptado del instrumento de la Norma
UNE:71362 (2020), a los docentes de EGB del area de matemadtica.

Como se puede evidenciar, el RED destaca en tres criterios pertenecientes a cada una
de las dimensiones evaluadas, los cuales corresponden a: Interactividad, Operabilidad,
Navegacion, cada uno con porcentajes superiores al 70%.
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7. Discusion

En el marco del presente estudio y en funcion de los resultados obtenidos, se confirma
que la metodologia aplicada resultd apropiada para abordar la interrogante principal: ;Cual es
el diagnostico de los docentes de la Escuela de Educacion General Basica Julio Maria
Matovelle sobre la calidad del recurso educativo digital The Voyager?, de la cual se desglosan

dos interrogantes especificas que contribuyeron a esclarecer este estudio.

En este sentido, la primera interrogante busca responder: ;Qué estructura presenta el
recurso educativo digital The Voyager?, para la cual se llevo a cabo la descripcion de estructura
pedagobgica, técnica y de disefio del recurso educativo, en donde se pudo evidenciar un sistema
integral y coherente entre sus factores y aspectos; por consiguiente, los resultados se alinean
con lo establecido por Zorrilla et al. (2023), quienes sefialan la importancia de que un recurso
educativo digital debe ser atractivo, motivador y eficaz, para los estudiantes, haciendo frente a
la necesidad de integrar elementos innovadores que fomenten un ambiente de aprendizaje

dindmico y participativo.

Asi mismo se destacan elementos esenciales como: objetivos, contenidos, actividades,
interfaz y funcionamiento del recurso, los cuales se presentan de manera logica, corroborando
con lo establecido por Herrera (2023), quien sostiene que los recursos educativos digitales que
estan en consonancia con los contenidos, objetivos, nivel educativo y entorno especifico tienen

un impacto positivo en el logro de un aprendizaje significativo.

En relacion con la segunda interrogante, orientada a responder: ;Cual es la calidad del
recurso educativo digital The Voyager, empleado por los docentes de la Escuela de Educacion
Bésica Julio Maria Matovelle en la ciudad de Loja?, los resultados obtenidos en las
dimensiones pedagdgica y de disefio indican una mayor aprobacion del recurso por parte de los
docentes, corroborando lo establecido por Giménez (2020), quien resalta la importancia de
evaluar con un enfoque critico los recursos educativos digitales, seleccionando aquellos que
funcionen como facilitadores del aprendizaje y se adapten de manera efectiva a las necesidades
educativas especificas. Pues dicha aprobacion sugiere que los docentes perciben al RED como

una herramienta valiosa.

En alineacion con la norma UNE 71362:2020 se evidencia que el recurso cumple en
su mayoria con los criterios pedagodgicos requeridos, garantizando su idoneidad para el proceso

formativo. Sin embargo, es fundamental sefialar que la aprobacion menos favorable en la parte
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técnica destaca la necesidad de mejoras especificas en el aspecto de adaptabilidad y robustez

técnica.

De modo que, en respuesta a la interrogante principal, el diagnostico llevado a cabo por
los docentes presentd resultados positivos en relacion a la calidad del recurso educativo digital
“The Voyager”. Por tanto, los datos favorables indican la oportunidad de implementar mejoras
y actualizaciones para maximizar su influencia en el proceso de aprendizaje. Del mismo modo
respaldan la viabilidad de su integracion efectiva en el proceso formativo de estudiantes de

Educacion General Basica (EGB).

Finalmente, es importante sefialar que este estudio plantea la necesidad de llevar a cabo
investigaciones adicionales como: Examinar la efectividad del recurso en diversos grupos
estudiantiles, considerando sus habilidades y contextos especificos, ya que seria esencial para
obtener datos sobre la accesibilidad y la equidad en su utilizacidon. Asimismo, explorar cémo
la utilizacién continua del RED "The Voyager" podria influir en la motivacion de los
estudiantes en el &mbito de las matematicas y en su actitud hacia el proceso de aprendizaje en

general.
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8. Conclusiones

Se describid la estructura pedagdgica, técnica y de disefio del recurso educativo digital
The Voyager, mediante los criterios definidos por la INTEF (s.f.) con base en la Norma
UNE:2020, evidenciando que el RED se presenta como un sistema integral que mantiene

coherencia entre los diferentes criterios que comprenden las dimensiones de calidad evaluadas.

Se diagnostic6 la calidad del recurso educativo digital The Voyager, utilizado por los
docentes de la Escuela de Educacion Basica Julio Maria Matovelle de la ciudad de Loja durante
el periodo lectivo 2023-2024, resaltando la calidad en los criterios de estructura pedagogica y
de disefio en donde se destacan: objetivos, contenidos, actividades, competencias, formato,

estructura del escenario y navegacion.

De esta manera se analizo la calidad del recurso educativo digital The Voyager, a partir
de su descripcion y diagnostico docente, resaltando que las dimensiones; Pedagogica y de

Disefio, obtuvieron la mayor valoracion.
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9. Recomendaciones

Se insta a los docentes de Instituciones Educativas de EGB, gestionar cursos de
capacitacion sobre creacion y evaluacion de recursos educativos digitales, con Instituciones de
Educacion Superior, especialmente la UNL y la CPCIE para fortalecer la calidad de la

ensefanza y desarrollar competencias digitales.
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11. Anexos

Anexo 1: Oficio de Autorizacion para Elaborar Proyecto de Investigacion.

e Carrera chie Carrara ol
@-——”’M B | nformtca | Efdngeaisgs tae clencies
Of N, UWL-FEAC-CPCE]-203-266-0F
Loja, 05 de diciembre de 2023
PARA; Sefar Mayister

Hesctor Hoporate Encalada
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
SJULIO MARIA MATOVELLE"

ASUNTO: Autorizacion pora elaborar Proyecto de Investigacion
De mi considenwcidn:

Por medio de la presente me disjo a Usted pam expresarle un condial saludo ¥ & la vez
exponesle v solicitarle lo siguiente:

Lna de los objetivos de ln Camera de Pedapogin de las Ciencias Experimentales
Infarmatica sefalados en su Plan de Esudios es: Vincular al Estudiante con los fuluros
escenuriog de desempedio laboral en el medio educativo, asi como promaover y polensiar
lm integracion de recursos digitales en una red de contextos de aula o a lo interno de las
instituciones educativas,

Par ellg, cumpleme solicitarle, comedidamente, se sirva autorizar a la sefiorita Nataly
Flizaheth Sanches Solano, cstudionte del cetave ciclo de la carmera pueda obtener en In
Institscion de su acertada direcsion In informacian necesaria parn elaborar el Proyecto de
Investigacidn: Andlisis de la calidad del recurso edueative digital The Voyager, por
parte de los docentes de matemdtica de la Eseuela de Educaciin Bisica Julio Maria
Matovelle de la cindad de Loja, en ¢ pericdo lective 2023-2024.

Le agradezea de antemano su favornble alencidn a la presente y hago propicia la ocasién
pura reilerarle los sentimientos de consideracion distinguidos.

Atentamenie, i 2
o
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-\..-If-—’i/ III"‘J:'\._“"l
Milten Loonard: abanda Jaramite, As;
DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA EDUCATIVA Y
PEDAGOGIA DE LAS CIENCTAS EXERHIMENTALES INFORMATICA

C i Archism
MLLK e

Cludsd Unmeruiark “Guilermao Fakoon Dypincaa® Casila et 55°



Anexo 2: Informe Coherencia y Pertinencia-Proyecto de Investigacion.

W ok |mw"&damr:in.ﬂ
e ]
—_— e Fifnaiea

Memorando No.: UNL-FEAC-CPCEL-M23071-M
Laja, 22 de septiemhre de 2023

PARA: Mileon Labanda Tammilla
DRECTOR. CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES INFORMATICA

ASUNTO: Informe Pertinencia v Coherencia provecio Nataly Sancher.

Es grao dirizirme a usted para expresarls 1m cordial safudo v desearles exiios en todas mus
actividhdes acadenyicas y profesiorales.

En atencion a su Memonndo Mo Memorande Mo : UNL-FEAC-CPCEI-2003-354-M en
el mismo se solidta ety & mforme de Estnachma y Coberencia del provecio de
Imvestigacion de Tmbaje de Intesracion Curricular de la estodiante Sma. Nataly Elzabeth
Sancher Solamo, ahmd&lmmu:hdah&mmd&hﬂam@ai&lﬁ&m
Experimentales Informatica, bajo & thdo de Andlisis de 1a calidad ded recorso edmcative
digital The Vovager, wMehhduaﬂa&m&the
Educacion Basica Julio Marta Matovelle de la ciodad de Loja, en o persodo lective
2003-2024_, me perrnito informar:

En concordancia con Jos Art 21§, 225 v 226 dal Replamento de Fagimen Academico de la
Universidad Nacional de Laja, uma vez resstrachurado v ajustade el documento del Proyvecio
de Imestipacion de Trahajo de Imtepracion Curricular, dhilade Analisic de la caidad del
mmmmmﬁm p-l'terhhs:ixmlaﬁlﬂtaﬂhuthli
Ijmehﬁ!Ede:qulhnH:rulhhrﬂtﬁ!humhd:th:,mdptmdn
lective 2023-2014., me pernubo eminr el informe favorable de estruciura, coberenda v

pertinencia del provecio en aaestion.

Partxclar que pongo a su conodnmento para Jos fines partinentes, no sin antes expresarie mis
- P ideracién y est

Chxdscdaln Unkarsiaris "TRILLERRC FALCOM | DIFHOEAT Tebiidono : TS Exd- 118 Teleia JEASEE0
i mikonisbsfanl s sc oGl BERETLIET
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Anexo 3: Oficio de aprobacion y Asignacion de director del Trabajo de Integracion Curricular.
HEE Pl | Shnrana da
che Lojs Ei it

Memomndo Mo UNL-FEAC-CPCER-2023-385-M
Laja, 28 de septiembre de 2023

i clis
il mijeepia clis L, Oy as
I it PP L biri

PARA: Setior Inperiar
Milron Leorardo Labanda Jaranmillo, M=
Docente Carrera Pedagesna de las Ciencias Experimentales
Informatica
UNIVERSIDAD NACTONAL DE LOJA

ASUNTO: Desienacion Directar Trabajo de Mtegracion Crindar
De i consideracion:

Es prato a 1sted para expresarle un cordial salde v aupurio de exitos en todas
mmﬁmﬂmﬂmﬁ

En calidad de Director de la Carrera y de confirmsdad a lo que establace el Art. 228 dal
Reg]ammﬁ!Regnmﬁtm:hlaLm:hdedeeLmﬂ o desizna a
usted como Darector del Trabajo da Curricular dencminado: Analis de L
cabidad del recurso educativo digital The Voyager, por parte de los docentes de
matematica de la Escoela de Educacion Basica Jubo Mana Matovelle de | cndad
de Loja, en & periodo lectivo 2023-2024., pertenecients a la aspirante a Licenciada en
Pedappma de |a Informarica: NATALY ELTZABETH SANCHEZ SOLANO.

Particolar que pongo en 1 conocimiento pam los fines consigmientss.

Atertaments

Milton Leonardo Labanda Taramplla, Ms.
DE LAS CARFFRAS INFORMATICA EDUCATIVAY

FEDACOCIA DE LAS CIENCTAS EXPERTMENTALES INFORMATICA
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Anexo 4: Validacion del Instrumento.

Qu

| o b |

(it v i

e I Clenclas

irfforrnidica

Validacitn del Instrumenta ' Andlisis de ka calidad del recurso eductivo digital The

Vayager”
hm"‘““ | .. | ¥ [- |
parsana que valida; S Pl g
Fecha: M- 12 - ¢ i
L Presentacidn, |
[Wlargque £30 Wna X U valgraciding
I | Bupelente Rise1a Regular Male
Claridad del planteamiento ;

Adecuagion a bos destinaarios

Lorgitud del Eewto

Calidad de contenido |redsccidn)

Madelicaciones qise harla 3 la prasantacian

1. Insirucciones para el proceso £ Fespussta.

[Mizrque pon una X su waleracion|

Baigna

Ragular

Malo

Claridad

Adetuacian

Caridad

Calictad

| Modificaciones que haria a lag indraccones

3. Preguntas del ceestionario.

[Marque tai afia ¥ 5 valpracion)

| Emcelerie

Bamna

Regular

Mala

Orden |ogica de presentacidn

[ =

| Claridad en la redaccion

Adecuaciin de lxs opciones de fspuesta

[ Cantidad de preguntas
" Adecuscion de los destinatarks

Flicacia para proposcionas los daos requerides
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Q)=

4. Valoracién gereral del cusstionario.

B g e e

[(Mgrgue conuna ¥ su valoracking
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Percepcsdn general sotire el cuestionario

e

Reqular |

Mala |
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Gracios por SU LOioED Earte 4 esta investigociin
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@ ﬂ e |ME : i:ﬂ'!:__ﬁ__

Validacidn del Instrurments “Anilisis de la calidad del recurso educative digital The
Voyager”

| Mombsre de la
| persona guewalida: | 0o LAl

D ——— —

1. Pretentacitn

Clanidad dlel planteamiento ) ' .
| Adstudcidan a los destinatarios Y

Longstud <el testa il %_

{-Blldalllhnnr'l.:r'du |redaccidn
Mﬂnﬂunﬁmmrh A la prasertacidn

1, Inftrescansd pars &l procsss de respuossta

-

Claridad
| Adenaaci Gn
| Cantidad

- Ewcelenie | Bugna | Regular | K

qlldxqu:c,mm:tﬂ.lnhrltllinl
| Escelenta | Buena | Regular | MWI

[Bdargue con una X su valoeadion|

Calidad ,
Modificaciones que haris 3 &8 nEbnicoones

3, Pragusitas del cuestionario.

1

[Bdargue can una ¥ su valoracking

_ | Excelente | Buena | Reguls | Malo.
Ig—ﬂj-mﬁg':ﬁﬂ-mhl:iﬁﬂ ) X
Claridad an la redaccidn .
Adecuacicn de las opoones de respuesta 1 .
Canticied dp pregurtas .
I Adecuacidn de los destiratanas :

| Elicacia para proporcionsl los datos requeridos
| Modificaciones qué haria a las preguntas
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4. Valoracidn general del cuesibanaric,

| Vakdez de contenida del cuestionaric
Parce peidn general sobne el cuestionano

o e e
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Anexo S: Instrumento de Investigacion.

o

Cuestionario dirigido a los docentes de la Escuela de Educacion Basica Julio Maria

Matovelle

Estimado (a) docente, con respeto solicito a usted de manera comedida, se digne en contestar

el siguiente cuestionario que tiene como objetivo diagnosticar la calidad del recurso educativo

digital The Voyager, en el periodo lectivo 2023-2024, como parte del desarrollo del Trabajo de

Integracion Curricular previo a la obtencion del Titulo de Licenciado en Pedagogia de la

Informatica. Cabe resaltar que, toda la informacioén proporcionada sera tratada de manera

confidencial y anénima, se utilizard exclusivamente con fines académicos.

De antemano agradezco su colaboracion.

Fecha de

1. Informacion General:

Marque con una (X) segun corresponda:

evaluacion:

1.1. Sexo: Mascul.ino
Femenino
1.2. Edad (afios): 21 a 35 afio 36 a 45 afos 46 anos en adelante
1.3. Nivel de estudio: Ne U versiins Tercer nivel Cuarto nivel
= . 1 a 10 anos 10 a 20 afios 21 afios en adelante
1.4. Aiios de experiencia:

2. Evaluacion calidad del recurso educativo digital “The Voyager”

Para contestar cada una de las preguntas considere la siguiente escala de Likert:

Siempre Ocasionalmente
3 2

Nunca
1

Marque con una (X) seglin corresponda:
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2.1. DIMENSION PEDAGOGICA
Alternativas de

CRITERIOS/ITEMS respuesta

2.1.1. Descripcién didactica y coherencia didacticos.

a. Los objetivos didacticos se especifican de manera clara y precisa en el
RED (;qué ensefia?).

b. Se especifican los destinatarios.

c. Los objetivos del recurso son pertinentes, alcanzables y mantienen
concordancia con el tema de estudio.

d. Las competencias y/o destrezas a desarrollar estan claramente
especificadas; son coherentes con los objetivos y los destinatarios.

e. Existen instrucciones o sugerencias sobre los posibles usos didacticos
para el profesor y/o para el estudiante (autoformacion).

f. Se indica el tiempo estimado de aprendizaje en los contenidos
desarrollados en el RED.

g. EIRED especifica los conocimientos previos requeridos por el alumno.
2.1.2. Calidad de los contenidos
a. El contenido es coherente con los objetivos didacticos (se trabaja cada

uno de los objetivos).

b. El contenido se presenta de manera clara y comprensible. Se destacan las
ideas clave y se dan instrucciones claras en las actividades.

¢. Las ideas y conceptos se presentan en nimero adecuado, ordenada y
equilibradamente a lo largo del RED.

d. El contenido es cientificamente correcto, no presenta sesgo ideoldgico,
es objetivo y contiene informacion veraz.

e. El contenido esta actualizado o bien es intemporal (no es necesario
actualizarlo).

f. Los contenidos respetan derechos de propiedad intelectual (presentan
referencias de autores, imagenes, etc.).
2.1.3. Capacidad para generar aprendizaje

a. El RED promueve el aprendizaje significativo del alumno (relaciona los
conceptos nuevos con los que ya conoce).

b. Las actividades presentadas en el RED estimulan la reflexion y la
capacidad critica.

¢. Permite generar nuevas ideas y formas de aplicarlo fomentando la
creatividad e innovacion.
2.1.4. Adaptabilidad

a. El contenido se adapta al conocimiento previo del alumno y a sus

necesidades de aprendizaje.

b. Permite modificar facilmente el contenido/actividad del RED para
ajustarlo a distintos grupos/tipos de alumnos.

¢. EI RED propone diferentes contenidos/actividades segin los niveles de

conocimiento y/o, posibilidades y capacidades de aprendizaje.
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El RED respeta los distintos estilos de aprendizaje (visual, auditivo y
kinestésico).

Los contenidos pueden usarse independientemente del método de
ensefianza y aprendizaje.

2.1.5. Interactividad

a.

El recurso promueve la participacion activa del alumno

b.

El RED contiene actividades interactivas para tener claro las ideas
principales del contenido.

C.

El RED facilita que el alumno controle y maneje su aprendizaje.

d.

Se puede obtener el historial de ejecucion de la actividad del alumno.

e.

La tipologia de actividades interactivas es variada.

2.1.6. Motivacion

a.

Existe relacion entre lo expuesto en el RED y el entorno vital (profesional
y/o social) del destinatario.

b.

El RED promueve el aprendizaje auténomo del alumno.

El tiempo de aprendizaje estimado por actividad es adecuado para
alcanzar los objetivos didacticos.

Los contenidos se presentan visualmente llamativos y de forma
interactiva.

El recurso favorece la comunicacion y colaboracion entre docente y
estudiantes.

2.2. DIMENSION TECNICA

CRITERIOS/ITEMS

2.2.1. Reusabilidad

Alternativas de
respuesta
3 2 1

a. Los elementos del RED (contenidos, actividades etc.) se organizan de
forma escalable.

b. Alguno de los elementos del recurso puede utilizarse para crear nuevos
RED.

c. Los elementos del recurso pueden utilizarse en mas de una disciplina o
grupo de alumnos.

2.2.2. Portabilidad

a. El RED cuenta con elementos que poseen formatos de uso mayoritario o
estandares de facto (por ejemplo, txt, mp3, mp4, jpeg, gif, etc.).

b. El recurso puede utilizarse con cualquier dispositivo con o sin conexion
a internet.

c¢. El RED tiene asociado una ficha de metadatos que describe de manera

clara los elementos que contiene.

2.2.3. Robustez, estabilidad técnica

a. EIRED falla durante su funcionamiento.
b. EIl RED se ve afectado por errores del usuario.
c. El RED responde con rapidez, de forma visible y audible ante las

acciones del usuario.
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2.2.4. Operabilidad

a. Laoperabilidad es completa en teclado, raton y cualquier otro dispositivo
de entrada.

b. El recurso presenta limitaciones temporales o establece un tiempo limite
para el desarrollo de actividades.

c. Se proporciona atajos de teclado o teclas rapidas para enlaces principales
y controles de formulario importantes.

d. Todos los escenarios de aprendizaje del RED aparecen y operan de
manera predecible.

2.3.DIMENSION DISENO

CRITERIOS/ITEMS

2.3.1. Formato y disefio

Alternativas de

a. Eldisefio del RED esta bien organizado y es claro, conciso e intuitivo.

b. Laimdagenes, audios y videos son de calidad.

c¢. Los contenidos audiovisuales facilitan y/o refuerzan el aprendizaje.
Existen adornos que entorpecen o ralentizan.

d. EI RED incluye formato multimodal: texto, imagen, audio y/o video.

e. El manejo de la interfaz es intuitivo (por ejemplo, los contenidos e
instrucciones se localizan facilmente).

f. La estética del RED es compatible y adecuada (existe ruido visual o
sobrecarga informativa innecesaria).

g. Existe contraste suficiente entre el color de las imagenes y el color de
fondo para que se vean bien.

h. Se mantiene la consistencia en la apariencia (forma, tamafio, color,

ubicacion, etc.) de los elementos que tienen la misma funcionalidad
(enlaces, iconos, botones...) en todo el RED.

Existe una opcion para la configuracion de “preferencias” que permite
personalizar la interfaz (tipo, color y tamafio de fuente, color del fondo,
apariencia del men, etc.) y éstas se mantienen para siguientes sesiones.

2.3.2. Estructura del escenario de aprendizaje

a. Cada escenario de aprendizaje tiene un titulo unico y significativo, y se
puede acceder por canal visual, de forma directa.

b. Los elementos del RED (informacion, contenidos actividades, etc.) estan
organizados de forma secuencial.

¢. Se puede acceder a los elementos o escenarios anteriores a si se haya

avanzado a un escenario posterior.

2.3.3. Navegacion

a. Elnombre de cada boton es descriptivo, claro y diferente del resto de los
botones.

b. Los botones funcionan correctamente.

¢. Se mantiene el orden 16gico de navegacion y la ubicacion de los botones.
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Se proporciona informacion al usuario acerca de donde se encuentra
dentro del RED (por ejemplo, le indica un ment/indice o mapa del
material con indicacion de la ubicacion actual).

El alumno conoce su progreso en la ejecucion del contenido.

La interfaz proporciona tiempo ilimitado o suficiente para leer y usar el
contenido.

Se evita el paso obligado por elementos de contenido repetitivos.

h.

En cada inicio de sesion el contenido vuelve a su configuracion inicial.

i.

Es posible salir del material en cualquier punto.

2.3.4. Accesibilidad del contenido audiovisual

a.

Todos los contenidos audiovisuales (imagenes, graficos, figuras, etc.)
tienen una descripcion textual alternativa a la que se pueda acceder de
forma directa.

Los contenidos audiovisuales (video, audio, animaciones, etc.) tienen
alternativas sincronizadas, como subtitulado (para personas con
discapacidad auditiva o dificultades de comprension oral), audio
descripcion, transcripcion completa o Lenguaje de Signos.

El RED presenta opciones de control de sonido (apagar, bajar volumen,
etc.).

d.

El contenido no incluye efectos de destello con un umbral que pueda
provocar ataques, espasmos o convulsiones.

2.3.5. Accesibilidad del contenido textual

a.

El texto es legible y/o puede ajustarse su tamafio.

b.

Existe contraste entre el color de texto y el color de fondo para leerlo
claramente y sin esfuerzo.

Referencia: Instrumento adaptado de INTEF (s.f.) y UNE (2020) (AnexoF _UNE 71362, 2017, pp 122-131) obtenido de

https://intef.es/wp-content/uploads/2020/01/AnexoF _UNE_713622017.pdf

Gracias por su colaboracion.
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Anexo 6: Certificacion de traduccion del Resumen del Trabajo de Integracion Curricular.

Loja 10 de Junio de 2024

Lic. Maria José Naranjo Maldonado

LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION INGLES

CERTIFICO:

Yo, Maria José Naranjo Maldonado con cédula de identidad Nro. 1104664543,
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION INGLES por la Universidad
Nacional de Loja, con numero de registro 1008-2016-1754546 en la Secretaria de
Educacién Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovaciéon, certifico que el presente
documento es fiel traduccién del idioma espafiol al idioma inglés del resumen del
Trabajo de Integracion Curricular denominado: “Andlisis de la calidad del recurso
educativo digital The Voyager, por parte de los docentes de matematica de la Escuela
de Educacion Basica Julio Maria Matovelle de la ciudad de Loja, en el periodo lectivo
2023-2024”, desarrollado por la Srta. NATALY ELIZABETH SANCHEZ SOLANO, con cédula
de identidad Nro. 1150453643, estudiante egresada de la Carrera de Pedagogia de las

Ciencias Experimentales-Informatica de la Universidad Nacional de Loja.

C.1. 1104664543

REGISTRO SENECYT N° 1008-2016-1754546
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