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1. Titulo
Estrategias Didacticas Ludicas que generan la participacion activa de los
estudiantes en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.
Afo Lectivo 2023-2024.



2. Resumen

Las estrategias didacticas ludicas implementadas en el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje, generan la participacion activa de los estudiantes, lo que, repercute en
la mejora significativa de su rendimiento académico. Para la ejecucion de la investigacion se
planteo el siguiente objetivo: <<Mejorar el rendimiento academico de los estudiantes, mediante
la implementacion de estrategias didacticas ludicas que generen su participacion activa, en el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales, de
décimo grado de EGB del Colegio de Bachillerato “27 de febrero”>>; el método que se utilizd
fue inductivo; ya que, se inicio con la observacion directa del desarrollo del proceso aulico, se
evidencid el bajo rendimiento académico de los estudiantes debido a diversas circunstancias,
lo que motivo la basqueda de fuentes bibliograficas para encontrar alternativas de solucion al
mismo; respecto del enfoque este es cualitativo, se identificaron caracteristicas como: la falta
de implementacion de estrategias didacticas ladicas, poca interactividad de los estudiantes en
el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, entre otras; segun la naturaleza de la
informacion es Investigacion Accion Participativa, durante todo el proceso se logré la
interaccion de la investigadora con los sujetos de estudio a través del desarrollo de la propuesta
de intervencion, lograndose asi mejorar la realidad identificada; en cuanto a la temporalidad,
la investigacion es transversal, pues se desarroll6 en un periodo de tiempo relativamente corto.
Los resultados obtenidos mediante la aplicacion de instrumentos de evaluacion e investigacion
demostraron que la implementacion de estrategias didacticas ludicas influyé positivamente en
el rendimiento académico de los estudiantes. En conclusién, con la implementacion de
estrategias didacticas ladicas en el desarrollo proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Ciencias Naturales, el rendimiento académico de los estudiantes mejord

significativamente.

Palabras clave: rendimiento académico, estrategias didacticas, ludica, escuela activa



Abstract

The ludic didactic strategies implemented in the development of the teaching-learning
process generate the active participation of students, which has an impact on the significant
improvement of their academic performance. For the execution of the research, the following
objective was proposed: <<Improve the academic performance of students, through the
implementation of playful didactic strategies that generate their active participation, in the
development of the teaching-learning process of the subject of Natural Sciences, of tenth grade
of BGE of "27 de febrero™ High school>>; the method used was inductive; since, it began with
the direct observation of the development of the classroom process, the low academic
performance of students was evidenced due to various circumstances, which motivated the
search of bibliographic sources to find alternative solutions to it. Regarding the approach, this
is qualitative, characteristics were identified as: the lack of implementation of playful didactic
strategies, little interactivity of the students in the development of the teaching-learning
process, among others; according to the nature of the information it is a Participatory Action
Research. During the whole process, the interaction of the researcher with the subjects of study
was achieved through the development of the intervention proposal, thus improving the
identified reality; as for the temporality, the research is transversal, since it was developed in a
relatively short period of time. The results obtained through the application of evaluation and
research instruments showed that the implementation of playful didactic strategies had a
positive influence on the students’ academic performance. In conclusion, with the
implementation of playful didactic strategies in the development of the teaching-learning
process of the Natural Science subject, the academic performance of the students improved
significantly.

Key words: academic performance, didactic strategies, ludic, active school.



3. Introduccion

Las estrategias didacticas ludicas implican la aplicacion de juegos durante el desarrollo
de la clase o0 en momentos especificos de ella, esto incrementa el interés de los estudiantes para
interactuar en la clase debido a que las actividades ludicas son dindmicas, llamativas y
participativas; ademas, este tipo de estrategias didacticas potencian el crecimiento humano en
diferentes dimensiones: académicas, psicoldgicas, sociales, entre otras.

Segun el criterio de autores como Paredes (2020), Vilca (2021), Rodriguez (2020) y
Saba (2019), el uso de estrategias didacticas ludicas en el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, anima a los estudiantes a desarrollar actividades individuales y grupales, propician
ambientes de aprendizaje participativos y entretenidos, haciendo de la asignatura algo
interesante y atrayente; asi también, contribuye a la mejora del desarrollo del proceso aulico,
de esta manera se logra construir aprendizajes significativos y potenciar el rendimiento
académico de los educandos.

Con base en los antecedentes y mediante observacion directa, durante el desarrollo de
las précticas pre-profesionales realizadas en el Colegio de Bachillerato “27 de febrero”, en el
décimo grado de Educacion General Béasica; se logrd identificar la falta de implementacion de
estrategias didacticas ludicas durante el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Ciencias Naturales, que generan clases poco interactivas que desaniman a los
estudiantes a participar activamente, esto influye negativamente en el rendimiento académico
de los mismos. Ante esta realidad se plante6 la siguiente interrogante: ; COmo se puede mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes de décimo grado de EGB, del Colegio de
bachillerato “27 de febrero”, en la asignatura de Ciencias Naturales?

La importancia del trabajo radica, en la mejora del rendimiento académico de los
estudiantes, a través de la implementacion de estrategias didacticas ludicas en el desarrollo del
proceso ensefianza-aprendizaje, mismas que, facilitan un espacio donde los estudiantes
participan, relacionan los contenidos con los juegos, tienen mas interés sobre lo que estan
aprendiendo y se divierten en el transcurso del desarrollo del proceso aulico; ademas, este tipo
de estrategias permite a los docentes planificar y organizar clases mas entretenidas y
motivadoras para fomentar la participacion activa.

Bajo este contexto se plantea los siguientes objetivos: << ldentificar, mediante revision
bibliografica, qué estrategias didacticas ludicas sirven en el proceso aulico para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de décimo grado de EGB, de la asignatura de
Ciencias Naturales>>, << Implementar estrategias didacticas ludicas determinadas, que

motiven la participacién activa de los estudiantes en el proceso ensefianza-aprendizaje de



Ciencias Naturales, mediante el desarrollo de la propuesta de intervencion>>, << Evaluar, a
través de la aplicacion de diferentes instrumentos de evaluacion e investigacion, la efectividad
de las estrategias didacticas ludicas implementadas, respecto de la mejora del rendimiento
académico de los estudiantes>>.

En relacion del marco teorico, se considerd pertinente incluir los siguientes
componentes: en un inicio, los modelos pedagdgicos que se aplican generalmente en las
instituciones educativas y cudles de estos son importantes en la denominada “escuela activa”,
la cual se busca promover, debido a que: “La Escuela Activa explica el aprendizaje de una
manera diferente a la pedagogia tradicional ya que identifica el aprendizaje significativo como
accion” (Mogollon y Solano, 2011, p. 4); por lo tanto, aqui resalta el modelo pedagdgico
constructivista, puesto que, Romero y Hurtado (2017), manifiestan que: “En el constructivismo
el aprendizaje se centra en la construccion del conocimiento, no en su reproduccion. La
educacion se enfoca en tareas auténticas, y éstas tienen una relevancia y utilidad en el mundo
real” (p. 2).

Ademas, se definen las estrategias didacticas que se utilizan en el proceso aulico,
haciendo énfasis en las estrategias basadas en la lGdica que generen participacion activa en el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje y como inciden en el rendimiento académico,
en palabras de Chi-Cauich (2018, como se citd en Chiguano et al., 2023): “Las estrategias
Iudicas son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo, juegos de mesa,
entre otras, utilizadas por los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y
competencias de los alumnos dentro o fuera del aula” (pp. 4-5). Posteriormente, es pertinente
tener en cuenta los fundamentos establecidos en el Curriculo Nacional en el nivel EGBS
respecto del area y asignatura de Ciencias Naturales.

Las estrategias didacticas ludicas tuvieron una aceptacion positiva por parte de los
estudiantes, debido a la mejora del rendimiento académico que se logr6 evidenciar en las
calificaciones de las actividades y evaluaciones desarrollas durante el periodo de la
intervencion investigativa. Cabe recalcar que, se presentaron limitaciones como el cambio de
modalidad de clases, es decir, de la presencialidad a la virtualidad, las planificaciones fueron
modificadas y se requirié la ampliacion de técnicas y recursos que estén acorde a las
necesidades de los estudiantes y que mantenga relacion con el tema del Trabajo de Integracion
Curricular, por consiguiente, la institucion educativa realizé un cambio de horario que se deba
manejar en la virtualidad, por ende, se limitd el tiempo de los periodos correspondientes de la
asignatura, debido a que la mayoria de estudiantes no tenian acceso a internet, presentaban

fallos al momento de conectarse o no tenian un dispositivo disponible para asistir a la clase.



4. Marco teorico

Respecto a la fundamentacion tedrica, se describe a continuacion los principales
modelos pedagdgicos en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje; ademas, se define
la escuela activa que es lo que se pretende fomentar a nivel educativo; se mencionan las
estrategias didacticas; su definicion, clasificacion y caracteristicas; de igual forma, se hace
alusion a las estrategias didacticas ludicas que son la base para la ejecucion de la investigacion
abordando el tema de “juego” y su influencia para generar una participacion activa en el
desarrollo del proceso aulico, para ello, se describe qué es la participacion activa y su finalidad,
se puntualiza qué es el proceso de ensefianza-aprendizaje y también, sobre el rendimiento
académico que es el factor que permitira comprobar la eficacia de la aplicacion de las
estrategias didacticas ludicas. Finalmente, se expone informacion del Curriculo de los Niveles
de Educacion de Obligatoria (2016); comprendido por: objetivos del area y asignatura,

destrezas con criterio de desempefio, criterios de evaluacion del grado que se investiga.

4.1. Modelos Pedagogicos
En el transcurso del desarrollo del proceso educativo se toma en cuenta los modelos
pedagdgicos con los que se trabajan, es por ello que, desde el punto de vista de Pinto y Castro
(2017), son definidas como: “[...] concepciones y acciones, mas 0 menos sistematizadas que
constituyen distintas alternativas de organizacién del proceso de ensefianza para hacerlo mas
efectivo” (p. 2). Del mismo modo, Ortiz (2005), agrega que: “Un modelo pedagdgico es la
construccién tedrico formal que fundamentada cientifica e ideol6gicamente, interpreta, disefia
y ajusta la realidad pedagogica que responde a una necesidad historico concreta” (p. 6).
Ademas, segun Jara (2011): “El modelo pedagdgico es una construccion teorica
orientada a interpretar, disefiar y transformar la actividad educativa, fundamentada en
principios cientificos e ideoldgicos, en respuesta a una necesidad historica completa” (p. 2). De
esta manera, es importante recalcar los componentes principales que participan en estos
sistemas, es decir, el estudiante y el docente, tal como lo menciona Avendafio (2013):
Los modelos pedagogicos se definen como las relaciones entre los elementos que se
involucran en el proceso de enseflanza-aprendizaje: el maestro, el educando, el objeto
de estudio, el entorno, etc.; de esta manera, hace referencia a hacer efectivo el traspaso
del conocimiento en contextos socioculturales especificos, los cuales se interrelacionan
en una esfera de complejidad. (p. 4)

De modo similar, se afiade que:



El modelo pedagdgico es la conexion que se da entre dos sujetos esenciales: en primer
lugar, el estudiante que serd un agente dindmico en la construccion de su propio
conocimiento y los significados de la realidad que se encuentra en su contexto. El otro
sujeto pilar de este modelo es el mediador que actda entre el estimulo y la respuesta
para generar experiencias de aprendizaje significativo. (Avendafio y Parada, 2011, p.
13)

Entre los modelos pedagdgicos que se aplican en el proceso aulico, estan los modelos:

conductista, cognitivista, constructivista y conectivista que se describen a continuacion.

4.1.1. Modelo pedagogico conductista

Empezando con el modelo pedagdgico conductista, Patifio (2018), lo define como:
“Este modelo, consiste en entender que la conducta puede analizarse desde una postura de
estimulo-respuesta, teniendo en cuenta que en esta relacion median elementos de corte privado
0 inobservable” (p. 11). Asimismo, Zuriff (1985, como se cito en Hurtado, 2006), agrega que:
“El modelo pedagogico conductista es la ciencia del comportamiento (analisis del
comportamiento)” (p. 5).

De mismo modo, Posso et al. (2020), mencionan que: “El modelo pedagdgico
conductista [...] se plantea como la conducta de un organismo puede ser explicada a través de
diversas causas ambientales, sin tener que tomar en cuenta los procesos mentales internos, estas
conductas son observables, medibles y cuantificables” (parr. 17).

4.1.1.1. Representantes del modelo pedagdgico Conductista. Los representantes de
este modelo pedagdgico, en palabras de Ulate (2014), son:

e |van Pavlov, inicia los estudios que condujeron a las bases del conductismo. Se le
atribuye el condicionamiento clasico. Se destaca las acciones menos complejas de
los reflejos. Fundamento para el trabajo que realizo mas tarde J. Watson.

e James Watson, retoma los estudios de Pavlov y llega a dominar las teorias del
aprendizaje estadounidense. Indico que la conducta puede ser cuantificable y
medible objetivamente.

e Frederic Skinner, exponente del conductismo radical y del condicionamiento
operativo. Propone el analisis experimental del comportamiento como medio para
relacionar variables ambientales y conductuales. Los conceptos de asociacion
permearon las teorias. (p.7)

Desde otra perspectiva, en cuanto a los autores que intervinieron en este modelo

pedagdgico, Patifio (2018), menciona que:



Tolman y Hull; Tolman propone el conductismo propositivo y Hull el conductismo
mecanicista. Ambos autores se centraron en estudiar fenomenos relacionados con el
aprendizaje (que era el foco de la época), intentando hacer parte del enfoque conductual,
sin embargo, sus postulados involucraron elementos de tipo mediacional (es decir,
fendmenos internos que explican la conducta observable) que hoy en dia se reconocen
como uno de los inicios del enfoque cognitivo-conductual. (p. 15)
4.1.1.2. Rol del docente. En relacién al papel que cumple el docente, Vergaray Cuentas
(2015), afirman que:
Este modelo situa al docente por encima del alumno, asumiendo este la figura o el rol
de emisor activo de las situaciones y de los contenidos, al alumno como un ‘ser pasivo’,
que solo se remite a recibir y procesar la informacion. Ademas de lo anterior, en este
modelo se asume que el papel del docente consiste en modificar las conductas de sus
alumnos en el sentido deseado, proporcionandoles los estimulos adecuados en el
momento oportuno Y, es por eso que en el proceso de ensefianza aprendizaje, el docente:
e Es el proveedor del conocimiento.
e Es la figura central del proceso.
e Es quien imparte la educacion.
e Centraliza la autoridad y las decisiones.
e Diagnostica las necesidades instruccionales.
e Disefia y crea condiciones para la instruccion.
e Mantiene y conduce la instruccion.
e Maneja las técnicas de evaluacion. (p. 8)
Adicionalmente, Rojas (2015), agrega que:
El docente dirige todo el proceso de ensehanza-aprendizaje disefiando acciones de
estimulo-respuesta y los refuerzos, castigos o estimulos adecuados. El docente es el
sujeto activo del proceso de aprendizaje, puesto que es quien disefia todos los objetivos
de aprendizaje, asi como los ejercicios y actividades encaminados a la repeticion y la
memorizacion para la realizacion de las conductas correctas, en base a un sistema de
castigos y premios. (p. 2)
De forma similar, Montes y Portillo, (2018), manifiestan que: el docente es “tecnélogo
de la educacion que aplica contingencias de reforzamiento para producir aprendizaje”, “centro
del aprendizaje”, “elige los contenidos”, “se anticipa a las actividades mediante las

planificaciones”, “trasfiere el conocimiento”, “evalta y entrena” (pp. 40-41).



4.1.1.3. Rol del estudiante. Por otra parte, el estudiante en el modelo pedagdgico
conductista, segun Vergara y Cuentas (2015):

e Esvisto como un ser pasivo que solo se remite a recibir la informacion del docente.

e Cumple ordenes y obedece con humildad y respeto.

e Requiere constante aprobacion.

e Depende del maestro.

e Realiza tareas en las cuales el comportamiento pueda ser observado, medido y

evaluado directamente. (pp. 8-9)

El estudiante es el sujeto pasivo, se considera que es como una "tabla rasa” que esta

vacio de contenido, y que debe trabajar en base a la repeticion para memorizar y repetir

la conducta requerida por el docente. Su aprendizaje tiene un papel activo, aunque es

reactivo ante los estimulos recibidos. (Rojas, 2015, p. 2)

4.1.1.4. Tipo de aprendizaje del modelo pedagdgico conductista. En lo referente al
tipo de aprendizaje de este modelo pedagdgico, se destaca que:

El conductismo funciona con éxito cuando se trata de adquirir aprendizajes

memoristicos que supongan niveles primarios de comprension; ademas, se desarrolla

durante las etapas de infancia y primaria para trabajar conductas y habitos, a través del
disefio de un entorno adecuado de estimulos-respuestas y castigos-refuerzos. (Rojas,

2015, p. 1)

En este tipo de modelo pedagdgico, Artos (2018), considera que: “El proceso de
enseflanza-aprendizaje es mecanico, memoristico, deshumanizado, reduccionista y va de lo
simple a lo complejo” (p. 24).

Se debe agregar que:

Los aprendizajes que se desean alcanzar en los alumnos se expresan en forma de

objetivos especificos (propositos) que vienen expresados en funcion de estimulos y de

respuestas. De alli que se le conoce mediante la expresion (C= E+R), en el que la
conducta es igual a estimulo mas respuesta. Desde este punto de vista se tiene la

creencia que el alumno es un ser autdmata al cual se le suministra “X” informacién y

produce un resultado determinado. (Blanco, 2004, p. 113)

4.1.2. Modelo pedagdgico cognitivista

El modelo pedagdgico cognitivista, utilizado en el proceso educativo, en palabras de

Reyes y Alvares (2019):



El modelo pedagdgico cognitivo es el acto de conocimiento que obtenemos por la
capacidad de pensar, recibir recordar, comprender, organizar y dar uso de la
informacion recogida. Se basa en el pensamiento y explora la capacidad de las mentes
humanas para modificar y controlar la forma en que los estimulos afectan nuestra
conducta. (parr. 1-2)
De forma similar, Orbegoso (2017), afiade que:
Este modelo pedagdgico esta basado en los procesos mediante los cuales el hombre
adquiere los conocimientos. Se preocupa del estudio de procesos tales como lenguaje,
percepcion, memoria, razonamiento y resolucion de problema. Toda persona actla de
acuerdo a su nivel de desarrollo y conocimiento. La teoria del desarrollo cognitivo de
Jean Piaget es una de las mas importantes. Divide el desarrollo cognitivo en etapas
caracterizadas por la posesion de estructuras Idgicas cualitativamente diferentes, que
dan cuenta de ciertas capacidades e imponen determinadas restricciones a los nifios. (p.
1)
El modelo pedag6gico cognitivista es el que facilita la comprension y la regulacion de
los fendmenos educativos en situaciones caracterizadas por su complejidad, dinamismo
e incertidumbre. Constituye una herramienta y una actitud que permite preguntarse por
la naturaleza y el sentido actual de la educacion y de los sistemas educativos. En
consecuencia, la pedagogia cognitiva, mas que una linea de investigacion, consiste en
una perspectiva 0 modo de mirar, mas amplio posible, la educacién, el educando y el
sistema educativo. (Vazquez, 2008, p. 1)
4.1.2.1. Representantes del modelo pedagdgico Cognitivista. Entre los autores que
aportaron en este modelo pedag6gico, Orbegoso (2017), argumenta que:
. Jean Piaget: Desarrollo intelectual por etapas.
. Jerome Bruner: Aprendizaje por Descubrimiento.

. David Ausubel: Aprendizaje Significativo.

. Robert Gagné: Niveles de Aprendizaje.

. Howard Gardner: Inteligencias Multiples.

. Lev Vigotsky: Desarrollo cognitivo mediante interaccién social.

. Erick Erickson: La sociedad moldea el desarrollo del ser humano. (pp. 1-2)

Asimismo, el autor antes mencionado resalta que:
La Teoria Socio Historica de L.S. Vigotsky: La teoria de Vigotsky se basa
principalmente en el aprendizaje sociocultural de cada individuo y por lo tanto en el

medio en el cual se desarrolla. “Aprendizaje es como uno de los mecanismos
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fundamentales del desarrollo”. “La mejor ensefianza es la que se adelanta al desarrollo”.

La interaccion social se convierte en el motor del desarrollo. Vigotsky introduce el

concepto de 'zona de desarrollo préoximo. Tener presentes dos aspectos: la importancia

del contexto social y la capacidad de imitacién. Aprendizaje y desarrollo son dos
procesos que interacttan. El aprendizaje escolar ha de ser congruente con el nivel de
desarrollo del nifio. El aprendizaje se produce mas facilmente en situaciones colectivas.

La interaccidn con los padres facilita el aprendizaje. 'La Unica buena ensefianza es la

que se adelanta al desarrollo'. (p. 3)

4.1.2.2. Rol del docente. Al contrario del conductismo, en el modelo pedagdgico
cognitivista, el docente es:

. El docente es un orientador de sus alumnos, movilizador de estructuras

cognitivas y conocedor de procesos cognitivos que llevan sus alumnos.

. El docente observa, analiza, constata, compara, determina, valora y presenta

alternativas para el aprendizaje.

. El docente debe crear un ambiente estimulante de experiencias que faciliten en

el nifio su acceso a las estructuras cognoscitivas de la etapa inmediatamente
superior. (Cea, 2016, parr. 8-10)

4.1.2.3. Rol del estudiante. De modo similar, el educando cumple un rol fundamental
y representativo en este modelo pedagdgico.

Citando a Rojas (2015), indica que: “El alumno es un sujeto activo procesador de
informacidn, que posee competencia cognitiva para aprender y solucionar problemas; esta
competencia, a su vez, debe ser considerada y desarrollada usando nuevos aprendizajes y
habilidades estratégicas” (p. 1).

4.1.2.4. Tipo de aprendizaje del modelo pedagdgico cognitivo. En cuanto al
aprendizaje que se logra alcanzar, desde el modelo cognitivista, Jonassen (1991, como se citd
en, Ertmer & Newby, 1993), expresa que:

El aprendizaje se equipara a cambios discretos entre los estados del conocimiento mas

que con los cambios en la probabilidad de respuesta. Las teorias cognitivas se dedican

a la conceptualizacion de los procesos del aprendizaje del estudiante y se ocupan de

como la informacidn es recibida, organizada, almacenada y localizada. El aprendizaje

se vincula, no tanto con lo que los estudiantes hacen, sino con que es lo que saben y

coémo lo adquieren. (p. 9)
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4.1.3. Modelo pedagdgico constructivista
A continuacion, se presenta también el modelo pedagogico constructivista, definido por
varios autores como:
El modelo pedagdgico constructivista es una corriente pedagoégica que prioriza la
necesidad de proporcionar al estudiante las herramientas necesarias para que pueda
tomar las riendas de su propia educacion. En la educacidn constructivista se tiene muy
en cuenta el conocimiento previo de cada alumno o alumna. (Algar, 2020, pérr. 2)
Asi mismo, Bednar et al. (1991, como se citd en Ertmer & Newby, 1993), afiade que:
El constructivismo es una teoria que equipara al aprendizaje con la creacion de
significados a partir de experiencias. Los constructivistas creen que la mente filtra lo
que nos llega del mundo para producir su propia y Unica realidad. Los constructivistas
no niegan la existencia del mundo real, pero sostienen que lo que conocemos de él nace
de la propia interpretacion de nuestras experiencias. (p. 13)
4.1.3.1. Representantes del modelo pedagdgico constructivista. También, cabe
mencionar que los precursores de este modelo pedagdgico son: “Los principales exponentes y
defensores de este modelo, son: Jean Piaget (1896-1980), Lawrence Kohlberg (1927-1987),
George Kelly (1905-1967), David Ausubel (1918-2008), Lev S. Vigotsky (1896- 1934) y
Joseph Novak (1932)” (Vergara y Cuentas, 2015, p. 14).
Ademas, Artos (2018), afiade que:
Piaget sefiala que el desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias se da en base a la
formacion de estructuras mentales, que son percibidas por los sentidos, motricidad y de
factores del medio o entorno en el que se desarrolla el nifio o la nifia, estas estructuras
mentales se incorporan a nuevos aprendizajes.
Vigotsky postula la teoria de la zona de desarrollo proximo, explicando que el
aprendizaje que construyen los nifios y nifias es por medio de ordenamientos y
habilidades cognitivas que aprende a traves de la socializacion con sus pares, con la
docente o con la familia. Ademas, considera que todos los conocimientos que tiene el
nifio o la nifa lo aprenden primero en la interaccion y luego lo realizan solos. Ausubel
enuncia que el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifias se da por el
aprendizaje significativo, esto implica que los aprendizajes se incorporan a los
aprendizajes que el niflo o la nifia sabe. Es asi como el nifio o la nifia “debe poseer los
conocimientos previos adecuados para poder acceder a los conocimientos nuevos y por
otro, el contenido ha de poseer una significatividad psicologica”. Brunner presenta el

aprendizaje por descubrimiento que plantea que los nifios y nifias adquieren el
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aprendizaje de forma auténoma al ponerse en contacto con el entorno que lo rodea
porque van descubriendo y explorando con sus sentidos. (p. 29)
4.1.3.2. Rol del docente. En relacion al papel que desempefia el docente en el
constructivismo, Restrepo (2000, como se citd en Mansilla, 2014), sefiala que:
El docente en el constructivismo, es un elemento imprescindible en el proceso
educativo, debido a que es quien orienta y guia el proceso de aprendizaje del alumno;
ademas, reflexiona sobre su qué hacer pedagdgico, observa los resultados que sus
estudiantes obtienen y se esfuerza por aplicar nuevas estrategias para motivar a sus
alumnos. Se convierte en un guia, orientador y facilitador de ese proceso. Permite al
nifio asumir un papel protagonico, lo invita a ser participe activo, dindmico y constante
en su formacion. (pp. 22-23)
En este modelo pedagdgico el rol del maestro cambia marcadamente: su papel es de
moderador, coordinador, facilitador, mediador y un participante méas de la experiencia
planteada. Para ser eficiente en su desempefio tiene que conocer los intereses de los
estudiantes, sus diferencias individuales, las necesidades evolutivas de cada uno de
ellos, los estimulos de sus contextos familiares, comunitarios, educativos, Yy
contextualizar las actividades, etcétera. De igual manera, sin importar la asignatura que
imparta, ni el nivel de ensefianza, debe tener siempre presente las siguientes destrezas
cognitivas, que son aspectos medulares para la construccion del conocimiento:

e Ensefar a pensar - desarrollar en los educandos un conjunto de competencias
cognitivas que le permitan optimizar sus procesos de razonamiento.

e Ensefiar sobre el pensar - estimular a los alumnos a tomar conciencia de sus
propios procesos Yy estrategias mentales (metacognicion) para lograr
controlarlos (autonomia), mejorando el rendimiento y la eficacia en el proceso
personal de aprender a aprender.

e Ensefarle sobre la base del pensar - esto es incorporar objetivos de aprendizaje
relativos a las habilidades cognitivas, dentro del curriculo escolar. (Neco, 2005,
p. 6)

Asimismo, Barrezueta y Reyes (2015), declaran al maestro como:
El docente se vuelve facilitador, estimulador de experiencias vitales contribuyendo al
desarrollo de sus capacidades de pensar y reflexionar. EI maestro es mediador en

busqueda de hipotesis, ayuda a definir los procedimientos para resolver los diferentes
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problemas y que sean los propios estudiantes quienes organicen los experimentos o

pasos de solucién. (p. 29)

4.1.3.3. Rol del estudiante. En este apartado, Rima (s. f.), manifiesta que el estudiante
en el constructivismo es:

e Activo: involucra a los estudiantes, de manera que sean ellos mismos quienes
interactian y exploran; ademas de darles la oportunidad de concientizar el
resultado de su manipulacion del aprendizaje.

e Constructivo y reflexivo: permite al estudiante hacerse con nuevos
conocimientos y acomodarlos a los previos, lo cual lleva a la reflexion de su
propio aprendizaje.

e Intencional: permite que sea el estudiante quién proponga metas a alcanzar y
ademas le lleva a monitorear hasta qué punto logra sus metas.

e Auténtico, retador y contextualizado: ayuda a que el estudiante sitle su
aprendizaje en situaciones reales, lo cual le preparar para futuros retos.

e Cooperativo, colaborativo y conversacional: fomenta la interaccién entre
estudiantes para discutir problemas, aclarar dudas y compartir ideas. (p. 1)

El alumno debe ser entendido como un ser humano que tiene la habilidad de socializar
facilmente, siendo protagonista de las interacciones sociales en las que se ve
involucrado en su vida escolar y como ciudadano. De hecho, las funciones psicoldgicas
superiores son producto de estas interacciones sociales, con las que mantienen
prioridades organizativas en comun. Gracias a la practica de las diferentes actividades
culturales y sociales, el nifio consigue ser socialmente culturizado por medio de su
individualizacion y el desarrollo de su personalidad. (Mansilla, 2014, p. 23)
4.1.3.4. Tipo de aprendizaje del modelo pedagdgico constructivista. En este modelo
pedagdgico, es notable el aprendizaje que se logra, Ausubel (1983, como se citd en Tigse,
2019), sefiala que:
[...] para conseguir un aprendizaje significativo es importante relacionar los
conocimientos previos para afiadir el nuevo conocimiento. Por lo tanto, el docente tiene
que tener en claro que aprender no es copiar o reproducir la realidad, y para que exista
un aprendizaje significativo es necesario que el alumno manifieste una disposicion
hacia el mismo. Es evidente que la concepcion constructivista fragmenta la hegemonia
absoluta. Ademas, los aspectos conceptuales, procedimentales y actitudinales son
importantes para entender la praxis educativa. (pp. 26-27)
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Por otro lado, se resalta que: “La experiencia es, por lo tanto, un elemento de
aprendizaje absolutamente clave y, a medida que dicha experiencia se va modificando y
desarrollando, el estudiante va ampliando su nivel de conocimientos y aprendizaje” (Algar,
2020, parr. 2).

De igual modo, Romero y Hurtado (2017) destacan que: “En el constructivismo el
aprendizaje se centra en la construccién del conocimiento, no en su reproduccion. La educacion
se enfoca en tareas auténticas, y éstas tienen una relevancia y utilidad en el mundo real” (p. 2).

[...] el aprendizaje siempre toma lugar en un contexto y que el contexto forma un

vinculo inexorable con el conocimiento inmerso en él; por lo tanto, la meta de la

instruccion es describir las tareas con precision y no es definir la estructura del
aprendizaje requerido para lograr una tarea. En consecuencia, la medida ultima del
aprendizaje se basa en qué efectiva es la estructura del conocimiento del estudiante para

facilitarle el pensamiento. (Ertmer y Newby, 1993, p. 15)

Ademas, Neco (2005), establece lo siguiente:

El aprendizaje no es una copia de la realidad, sino una construccion del ser humano,

construccion que se realiza con los esquemas que la persona ya posee (conocimientos

previos), o sea con lo que ya construyo en relacion con su entorno social. Esta
construccidn se realiza todos los dias y en casi todos los contextos de la misma, sobre
todo esta cefiida a los siguientes factores: la presentacion inicial que se tiene de la nueva

informacion y la actividad externa que se desarrolla al respecto. (p. 2)

4.1.4. Modelo pedag6gico conectivista
En lo referente al modelo pedagdgico conectivista, Gutiérrez (2012), lo define como:
El conectivismo es [...] una teoria de aprendizaje para la era digital, por tanto, se puede
entender la emergencia de esta nueva tendencia en un contexto social caracterizado por
la creacion de valor econdmico a traves de redes de inteligencia humana para crear
conocimiento. (p. 2)
De misma forma, Romero y Hurtado (2017) defienden que:
El conectivismo es una teoria que enfatiza la importancia de las redes sociales y la
capacidad de formar conexiones entre fuentes de informacion a través de las cuales se
construye el conocimiento. La teoria conectivista es la integracion de la teoria del caos,
las redes neuronales, la complejidad y la autorregulacion. (p. 2)
El conectivismo, llamado también aprendizaje distribuido, es “una nueva filosofia de la

educacion para la era digital”, la cual amplia y flexibiliza “el concepto de Zona de
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Desarrollo Préximo (ZDP)”, cuyo concepto le pertenece a Vygotsky, cuyo aprendizaje
“se encuentra fuera del alumno, en redes sociales y herramientas tecnologicas”; es “una
nueva e importante teoria, que incluye su visién pedagdgica y préctica en cursos
masivos y abiertos en linea” (Vasquez et al., 2021, p. 55).
Igualmente, Ledesma (2015), afirma que:
El conectivismo es identificado como un modelo de aprendizaje dentro de una actividad
social, donde se reconocen conexiones de diversas partes del mundo que conforman la
era digital ya que el impacto de la tecnologia da lugar a nuevos aprendizajes. Se
considera un fundamento tedrico del nuevo aprendizaje tanto hacia una nueva cultura
educativa como la creacion de redes de impacto dentro de empresas e instituciones
educativas. (p. 16)
4.1.4.1. Representantes del modelo pedagdgico Conectivista. Con base en el modelo
conectivista, Ovalles (2014), propone que:
El conectivismo [...] ha sido desarrollada por George Siemens y por Stephen Downes
basado en el analisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el
Constructivismo (o constructivismo), para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido
sobre la manera en que actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemaos. (p. 2)
Simultdneamente, Basurto et al. (2021), manifiestan que:
El conectivismo desarrollado por George Siemens, se promociona como una teoria de
aprendizaje para la era digital, se basa de la formacién de conexiones, explica como la
introduccion de las nuevas tecnologias en el entorno educativo ha producido
oportunidades para que los estudiantes aprendan y compartan informacion en linea
mediante correos electronicos, buscadores o navegadores web, wikis, foros, redes
sociales, YouTube y cualquier otra via en la red que ayude a los usuarios a compartir
informacidn con otras personas. (p. 6)
4.1.4.2. Rol del docente. Al referirse al papel que cumple el docente, Barén (2016),
sefiala que: “el docente orienta a los estudiantes a elegir fuentes confiables de informacion y a
su vez “seleccionar” la informacion mas importante, es decir, tener la habilidad para discernir
entre la informacién que es importante y la que es trivial” (p. 2).
Al mismo tiempo, Gutiérrez (2012), plantea que: “el docente crea ecologias de
aprendizaje, dar forma a comunidades, y liberar al interior del medio ambiente a quienes han
aprendido. De esta manera se asegura la reproduccion del conocimiento a traves de la

interaccion de los nodos” (p. 5).
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4.1.4.3. Rol del estudiante. El estudiante en el conectivismo cumple con caracteristicas

propias de este modelo, tal como lo menciona Rojas (2015):

El estudiante forma parte de un ambiente auténtico (el suyo).

El estudiante observa y emula préacticas exitosas, creando un banco de lecciones
aprendidas.

El estudiante debe desempefiar un papel muy activo puesto que es él el que tiene
que valorar sus necesidades de aprendizaje y tomar sus propias decisiones sobre qué
aprender y como.

El estudiante tiene que ser capaz de actualizar constantemente sus conocimientos
para lo que necesita ser consciente de los continuos cambios que se producen a su
alrededor.

El estudiante genera un pensamiento critico y reflexivo. Evalla y valora la
informacidn para asegurar su veracidad.

El estudiante construye su red personal de aprendizaje.

El estudiante crea y / o forma parte de redes de aprendizaje. (p. 2)

De manera similar, es importante sefalar que: “el estudiante [...] se centra en adquirir

la habilidad para seleccionar entre tantas formas y medios de informacién y de comunicacion.

Por tanto, el punto de inicio del conectivismo es el individuo, el estudiante en nuestro caso”
(Baron, 2016, p. 2).

4.1.4.4. Tipo de aprendizaje del modelo pedagdgico conectivista. Al argumentar

respecto al aprendizaje conectivista, Gutiérrez (2012), comenta que se da:

e Aprendizaje informal: [...] puede ocurrir en experiencias on-line relacionadas
con las tareas asignadas en el lugar del trabajo u otras comunidades especificas.
De esta manera, los sujetos pueden construir su propia red personal, la cual
puede incluir varios nodos ubicados mas alla de lugares fisicos determinados
por la movilidad inmediata (nodos relativos al lugar de trabajo, al lugar de
estudios, contactos personales, etc.). Consecuentemente, el proceso de
aprendizaje se vera enriquecido y diversificado en la medida que las redes
personales se expandan y complejizan (p. 8).

e Aprendizaje organizacional y mercado [...] las personas al interior de una
organizacion aprenden en y a través de la red, luego el aprendizaje del grupo en
su totalidad, es méas profundo y amplio que el aprendizaje de los individuos. La

capacidad de aprendizaje asegura la sobrevivencia de la organizacién en un
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ambiente de cambio. La conexion entre la organizacion y su medio ambiente,
presume que la red va mas alld de los limites de la organizacion y sus
restricciones (p. 9).
El aprendizaje personal estd compuesto por una red que contribuye, con su
conocimiento, a instituciones y organizaciones. Estas entidades, a su vez,
retroalimentan a las redes, de esa manera proveen nuevo aprendizaje para los que
formen parte de la red. Explicado de forma simplificada, en el conectivismo, el
individuo influye y retroalimenta a las redes, asi como las redes influyen y
retroalimentan al individuo. (Vasquez et al., 2021, p. 5)
Hay que mencionar, ademas, lo propuesto por Gutiérrez (2012):
El aprendizaje on-line es un ejemplo de como las personas, en forma individual y grupal
participan en experiencias de aprendizaje desde diferentes lugares a través de Internet,
de esta manera se construyen las redes para el aprendizaje [...] Para facilitar la
interaccion entre ecologias, las herramientas sincronicas y asincrénicas son esenciales,
en tanto extensiones del medio ambiente de los cursos, estas herramientas son, blogs,
wikis, entre otros. (p. 6)
Se debe tener en cuenta, segun Vasquez et al. (2021):
El proceso ensefianza aprendizaje mejora mediante teorias innovadoras; por ejemplo,
el conectivismo, cuyo proceso es continuo, perenne, evolutivo, mediante el uso de
nuevas tecnologias, con mucho esfuerzo y uso de tiempo, en un entorno abierto para
los docentes y los estudiantes. El aprendizaje responde a los nuevos objetivos de la

sociedad globalizada. (p. 5)

4.2. Escuela activa
Asimismo, se hace alusion a la “Escuela Activa”, que es la que se busca promover en
el proceso de ensefianza aprendizaje, de esta manera cabe sefialar que:
La Escuela Activa es un enfoque pedagdgico integral que promueve la instruccion
personalizada y la creacion de vinculos fuertes entre la escuela y la comunidad para
asegurar gque los nifios y nifias aprendan competencias que les sirvan para la vida.

La Escuela Activa explica el aprendizaje de una manera diferente a la pedagogia
tradicional ya que identifica el aprendizaje significativo como accion. En este enfoque
impera la accién como condicion y garantia del aprendizaje. La accion directa sobre los
objetos es la que permite la experiencia y el descubrimiento del conocimiento.
(Mogollon y Solano, 2011, p. 4)
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De esta manera, se considera que la Escuela activa tiene presente el futuro del
estudiante, es decir, como el proceso aulico puede ayudarlo a sobresalir en la sociedad, personal
y/o profesionalmente. Puesto que Mogollon y Solano (2011), lo definen como: “Escuela de las
Interacciones” (p. 5). Asimismo, los autores antes mencionados manifiestan que:

La Escuela Activa es un sistema completo de educacion que promueve la educacion

personalizada, el trabajo cooperativo y la creacién de vinculos fuertes entre escuela y

comunidad. Estos dos pilares son necesarios para mejorar la calidad educativa y para

asegurar que los estudiantes tengan las destrezas cognitivas y sociales necesarias para
poder acceder a buenos trabajos, ingresos y para que puedan tener y decidir sobre

opciones y oportunidades para mejorar su vida y la de su comunidad. (p. 8)

Otro autor, como Alla (2015), argumenta que:

El principio fundamental de la escuela activa o el constructivismo es aprender haciendo

o “Learning by doing”, el cual, exige un involucramiento activo del sujeto ya que las

actividades son de caracter vivencial y ludico, las cuales potencian la reflexion y la

comprension del trasfondo de lo vivido (conocimientos previos) permitiendo

comprender, relacionar y asentar esos conocimientos. (p. 20)

4.2.1. Aprendizaje activo
La escuela activa propicia ambientes de aprendizaje activo, que en palabras de
Cambridge Assessment International Education (2020), se define como:
El Aprendizaje Activo es un enfoque de ensefianza en el que los alumnos participan del
proceso de aprendizaje mediante el desarrollo del conocimiento y la comprension. En
la escuela, suelen hacerlo como respuesta a las oportunidades de aprendizaje que
disefian sus docentes.

El Aprendizaje Activo requiere que los alumnos reflexionen y practiquen
utilizando nuevos conocimientos y habilidades a fin de desarrollar recuerdos a largo
plazo y una comprension mas profunda. Esta Gltima también les permitira conectar
distintas ideas entre si y pensar de manera creativa. (p. 1)

4.3. Estrategias didacticas
Al igual que los modelos pedagdgicos, es importante destacar el uso de estrategias
didacticas, mismas que son definidas como:
Las estrategias didacticas son [...] procedimientos (métodos, técnicas, actividades) por
los cuales el docente y los estudiantes, organizan las acciones de manera consciente

para construir y lograr metas previstas e imprevistas en el proceso ensefianza y
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aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los participantes de manera significativa.

(Feo, 2010, p. 222)

Ademaés, Tobdn (2010, como se citd en Jiménez y Robles, 2007), da a conocer que:

Las estrategias didacticas son un conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en

marcha de forma ordenada para alcanzar un determinado proposito, por ello, en el

campo pedagogico especifica que se trata de un plan de accion que pone en marcha el

docente para lograr los aprendizajes. (p. 108)

De esta manera, el autor Echeverri (2013), sefiala que:

Una estrategia didactica es [...] un procedimiento organizado, formalizado y orientado

a la obtencion de una meta claramente establecida. Su aplicacion en la practica diaria

requiere del perfeccionamiento de procedimientos y de técnicas cuya eleccion detallada

y disefio son responsabilidad del docente. (p. 1)

Asi mismo, una estrategia didactica es: “[...] una guia de accidon que orienta en la
obtencion de los resultados que se pretenden con el proceso de aprendizaje, y da sentido y
coordinacion a todo lo que se hace para llegar al desarrollo de competencias en los estudiantes”
(Hernéndez et al., 2015, p. 80).

4.3.1. Clasificacion de las estrategias didacticas

Estas estrategias, segun Diaz y Hernandez (1999, como se citd en Delgado y Solano,
2009) se clasifican en:

[...] las estrategias de aprendizaje y las estrategias de ensefianza. Por esto, es importante

definir cada una. Las estrategias de aprendizaje consisten en un procedimiento o

conjunto de pasos o habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma

intencional como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar
problemas y demandas académicas. Por su parte, las estrategias de ensefianza son todas
aquellas ayudas planteadas por el docente, que se proporcionan al estudiante para

facilitar un procesamiento mas profundo de la informacién. (p. 4)

Asimismo, Bravo y Varguillas (2015), clasifican a las estrategias didacticas en funcion
de los elementos del proceso didactico, de la siguiente manera:

Estrategias referidas al docente: Modelo centrado en la ensefianza (Modelo didactico

tradicional): EI docente es un agente que interviene de manera directa en cada una de

las fases 0 momentos del proceso didactico, durante los cuales asume funciones, roles

y posiciones, adoptando estrategias e interviniendo con ellas en el proceso de

ensefianza.
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Estrategias referidas al estudiante: Modelo didactico centrado en el aprendizaje
(Modelo Didéctico Alternativo): La individualizacion de la ensefianza para responder a
las caracteristicas individuales de los estudiantes, requiere el uso de estrategias
adecuadas a sus necesidades e intereses y que ademas sirvan para potenciar su
participacion dentro del aprendizaje. (pp. 280, 282)

Simultdneamente, para Feo (2010), las estrategias didacticas se clasifican en:
Estrategias de Ensefianza, donde el encuentro pedagdgico se realiza de manera
presencial entre docente y estudiante, estableciéndose un didlogo didactico real
pertinente a las necesidades de los estudiantes.

Estrategias Instruccionales, donde la interrelacion presencial entre el docente
y estudiante no es indispensable para que el estudiante tome conciencia de los
procedimientos escolares para aprender, este tipo de estrategia se basa en materiales
impresos donde se establece un dialogo didactico simulado, estos procedimientos de
forma general van acompafiados con asesorias no obligatorias entre el docente y el
estudiante, ademés, se apoyan de manera auxiliar en un recurso instruccional
tecnoldgico.

Estrategia de Aprendizaje, se puede definir como todos aquellos
procedimientos que realiza el estudiante de manera consciente y deliberada para
aprender, es decir, emplea técnicas de estudios y reconoce el uso de habilidades
cognitivas para potenciar sus destrezas ante una tarea escolar, dichos procedimientos
son exclusivos y Unicos del estudiante ya que cada persona posee una experiencia
distinta ante la vida.

Estrategias de Evaluacién, son todos los procedimientos acordados y
generados de la reflexién en funcién a la valoracién y descripcién de los logros
alcanzados por parte de los estudiantes y docentes de las metas de aprendizaje y
ensefianza. (p. 222)

De igual forma, Diaz y Hernandez (2001, como si citd en Aguado, 2015), indican que
las estrategias didacticas se clasifican en:

De Aprendizaje; procedimientos que el alumno usa en forma deliberada, flexible y

adaptativa para mejorar sus procesos de aprendizaje significativo de la informacion. De

Ensefianza; procedimientos que los agentes de ensefianza usan en forma reflexiva y

flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos. (p. 1)

Por otro lado, Delgado y Solano (2009), manifiestan que las estrategias didacticas se

clasifican en: “Estrategias centradas en la individualizacion de la ensefianza. Estrategias para
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la ensefianza en grupo, centradas en la presentacion de informacion y la colaboracion.
Estrategias centradas en el trabajo colaborativo” (p. 5).
4.3.2. Estrategias didacticas ludicas

Existen estrategias que cumplen una distinta funcionalidad tanto para el docente como
para el estudiante, en este caso, las estrategias didacticas de ensefianza que son utilizadas por
los docentes son las responsables del resultado que se pretende alcanzar en los estudiantes, en
entre ellos tenemos estrategias basadas en problemas, en experimentacion y también en la
ludica. Esta ultima, se define como: “[...] las estrategias lidicas son actividades orientadas en
las que esta presente el juego como recurso didactico para facilitar el aprendizaje y llegar a
alcanzar los objetivos trazados en el mismo” (Delgado, 2019, p. 7).

De la misma forma, Chi-Cauich (2018, como se citd6 en Chiguano et al., 2023)
argumenta que:

[...] las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas

de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, entre otras, son herramientas utilizadas

por los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los

alumnos dentro o fuera del aula. (pp. 4-5)

Entonces, es importante sefialar que es la ludica, Hernandez y Estrada (2020), la definen
como: “[...] ‘perteneciente o relativo al juego’, haciendo referencia a las acciones que utilizan
el juego como medio para alcanzar un determinado fin, dicho de otra forma, es propositiva,
porque persigue el logro de determinado prop6sito” (p. 70).

Desde el punto de vista de Oviedo et al. (2013): “La ladica es un espacio de recreacion
que se enmarca en el juego; pero a su vez, desarrolla el potencial intelectual y socioafectivo,
mediante todas las actividades en las que los participantes manifiestan una forma profunda
sentimientos de alegria y satisfaccion” (p. 92).

Cabe recalcar que:

La ludica es una necesidad del ser humano, de la forma como expresarse en la vida

cotidiana, se refiere a lo que va aprender durante su vida y su desarrollo en la sociedad,

este termino de ludica abarca todo lo referente al placer, al goce y las actividades
creativas. Dentro de la ludica también es fundamental tomar en cuenta que el juego es

una principal herramienta dentro del desarrollo del aprendizaje [...]. (Pauta, 2017, p.

11)

Igualmente, Torres (2019) considera que:

Laludica[...] no parte solo de la implementacion de juego, ya que a partir del desarrollo

de esta como estrategia didactica se logra potencializar el crecimiento humano en sus
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diversas dimensiones: fisica, social, espiritual, cognitiva, comunicativa, estética,

emocional y ética, para lograr asi una participacion activa y continua de cada una de

estas. (pp. 7-8)

4.3.1.1. Importancia de las estrategias didacticas ludicas. La aplicacion de este tipo

de estrategias tiene gran reconocimiento dentro del proceso aulico; ya que permite, segun
Gutiérrez (2018):

Desarrollar habilidades intelectuales, sociales y fisicas; es el recurso natural para
manifestar sus emociones, temores, sentimientos, suefios y fantasias de manera
espontanea y comoda, crea los elementos basicos para el trabajo escolar y
adquiere las habilidades necesarias en una etapa posterior a la fase de estudiante.
Explora el mundo, encuentra su cuerpo, conoce a otras personas y desarrolla el
aprendizaje del lenguaje de los adultos.

En la ejecucion de estrategias con juegos, todas las partes del cerebro se activan,
por lo que el aprendizaje es mas facil porque se genera a partir de la experiencia,
observacion, reflexion y acciones concretas.

Es una manera de comunicarse que usan para establecer una relacion con los
demas.

Se ven como si estuvieran dentro, expresando sus esperanzas, fantasias, miedos
y contradicciones de una manera simbolica en el juego.

Se ocupan de su pasado, presente y futuro.

Estimula los sentidos, engrandece la creatividad, la ilusion, etc. (p. 12)

4.3.1.2. El juego como estrategia didactica. Si bien la lGdica se basa en los juegos, es

importante reconocer su aplicacién, puesto que, genera una participacion activa en el proceso

aulico, en ese caso, el juego es definido, segin Hill (1976, como se citdé en Temas para la
educacién, 2010):

[...] el juego es una actividad u ocupacion voluntaria que se realiza dentro de ciertos

limites establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a reglas libremente aceptadas, pero

incondicionalmente seguidas, que tienen su objetivo en si mismo y se acompafia de un

sentido de tension y alegria. (p. 1)

El juego es una actividad agradable, con reglas que permitan el fortalecimiento de los

valores: amor, tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confianza

en si mismo, seguridad, que fomenten el compafierismo para compartir ideas,

conocimientos, inquietudes, todos ellos -los valores- facilitan el esfuerzo para
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internalizar los conocimientos de manera significativa y no como una simple grabadora.

(Minerva, 2002, p. 291)

Por lo tanto, se considera que la aplicacion del juego: “[...] ayudara a mejorar varios
procesos de atencion, concentracion, aprendizaje y comportamiento de los nifios y nifias, dentro
del aula, el docente debera buscar nuevas herramientas con varias estrategias lidicas para
mejorar el aprendizaje” (Pauta, 2017, p. 17).

4.3.1.2.1. Caracteristicas del juego. El juego cumple con una serie de caracteristicas
representativas por las cuales son consideradas importantes, tales como:

- Esuna actividad espontanea y libre.
- Parte de la misma practica.
- El'jugador o jugadora se preocupa por el resultado de su actividad.
- Permite la creacién de roles, que dan lugar a la recreaciéon de las escenas e
iméagenes del mundo real con el fantastico.
- Facilita el desarrollo de una actitud espontanea y de libertad.
- Permite la expresion de una actitud ludica qué tiene necesidades psicobioldgicas
lo que le permiten prepararse para el futuro.
- Favorece la capacidad de fantasear con la realidad, ya que los nifios y nifias
juegan a los héroes, villanos, papa, mama y ellos imitan lo que observan.
- Esevolutivo ya que empieza por el dominio del cuerpo y posteriormente maneja
las relaciones sociales y su medio.
- Socializa, es divertido, placentero, voluntario y lo mas importante no es
obligatorio. (Temas para la educacion, 2010, p.2)
4.3.1.3. Estrategias didacticas ladicas para aplicar
e Manejo de informacion: Esta estrategia se utiliza en diferentes areas, en la que se la
define como:

El Manejo de Informacion (IM por su sigla en inglés) hace referencia a la recoleccion,

gestion y analisis de la informacion de una o mas fuentes y a la distribucion de esta a

una o mas audiencias. Esto en algunos casos involucra a aquellos quienes tienen un

papel en la produccién o un derecho sobre la informacion. Gerenciar significa la
organizacion de y el control sobre la estructura, el procesamiento y el envio de la
informacién. En general, el manejo de la informacion involucra la organizacion,
recogida, adquisicién y mantenimiento de la informacion. Es un proceso de inspeccion,

limpieza, transformacion, y modelaje de los datos con el objetivo de descubrir
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informacidn util, sugiriendo conclusiones, y apoyando la toma de decisiones. (iMMAP,

2022, p. 1)

Aprendizaje por descubrimiento: con respecto a esta estrategia Eleizalde et al.
(2010), mencionan que:

[...] el aprendizaje por descubrimiento, es el aprendizaje en el que los estudiantes

construyen por si mismos sus propios conocimientos, en contraste con la ensefianza

tradicional o transmisora del conocimiento, donde el docente pretende que la

informacion sea simplemente recibida por los estudiantes. (p. 273)

De igual forma, agregan que:

Una de las caracteristicas mas relevantes del aprendizaje por descubrimiento, es que el

contenido a ser aprendido, no se facilita en su forma final, sino que tiene que ser

descubierto por el sujeto, lo que requiere un rol activo de parte del estudiante, que le

permitira aplicar lo aprendido a situaciones nuevas. (Eleizalde et al., 2010, pp. 273-

274)

e Aprendizaje basado en problemas (ABP): segin la Universidad Politécnica de
Madrid (2008a): “[...] el ABP se plantea como medio para que los estudiantes
adquieran esos conocimientos y los apliquen para solucionar un problema real o ficticio,
sin que el docente utilice la leccion magistral u otro método para transmitir ese temario
(p. 4)”. De forma similar, Prieto (2006, como si cité en Universidad Politécnica de
Madrid, 2008b), afiade que: “[...] el aprendizaje basado en problemas representa una
estrategia eficaz y flexible que, a partir de lo que hacen los estudiantes, puede mejorar
la calidad de su aprendizaje universitario en aspectos muy diversos (p. 4)”.

e Aulainvertida:

[...] consiste en invertir los dos momentos que intervienen en la educacion tradicional:
el primer momento que corresponde a las actividades propias de la clase como la
exposicion de los contenidos por parte del docente y, el segundo, a la realizacion de las
actividades fuera de la escuela, como las tareas. Es asi como en el aula invertida las
tareas 0 proyectos se concretan en el salon de clase y los contenidos tematicos son
aprendidos fuera de la escuela. (Merla 'y Yéafez, 2016, p. 74)

e Estudio de casos:

En el contexto educativo es una estrategia didactica y de investigacion ideal para hacer
la conexion entre la teoria y la préctica en donde el estudiante se involucra consciente

y responsablemente, durante todo proceso, con su propio aprendizaje. Como estrategia,
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el docente disefia y adapta el caso partiendo tanto del contexto formativo de los
estudiantes y sus caracteristicas, como de los contenidos de aprendizaje que respondan
al objetivo buscado. El alumnado entra en contacto con una situacion real que puede
adaptarse a diversos niveles de analisis y exhaustividad. Lo que se pretende es que esa
situacion real incluya un problema, una oportunidad, un desafio, o la toma de una
decision fundamentada desde la teoria consultada y la experiencia del estudiantado.

(Gonzalez, 2015, p. 4.)

e Aprendizaje basado en retos:

El Aprendizaje Basado en Retos (ABR) es un enfoque de aprendizaje activo que

pretende el desarrollo integral de competencias especificas y de habilidades

transversales, mediante un proceso colaborativo en el cual se genera conocimiento
aplicado y multidisciplinar entre iguales.

Con el apoyo del equipo docente, y en ocasiones con la implicacién de otros
expertos y entidades del ambito profesional y del entorno, en una experiencia de ABR
el aprendizaje tiene lugar en un recorrido vivencial en el que a partir de una
problematica socio-técnica amplia y real se identifica un reto significativo, y se
analizan, disefian, implementan y divulgan soluciones. (Universidad Politécnica de
Madrid, 2020, p. 5)

e Expositivo-llustrativo: El uso de ilustraciones en el proceso &ulico, resulta
beneficioso para el que el docente explique con mayor detenimiento sobre un tema
en especifico y asi mismo, los estudiantes tengan mejores referencias que les ayude
a relacionar lo que estan aprendiendo con lo que visualizan. Desde postulados
anteriores, se reconoce que:

Para Socrates, hacer preguntas combinadas con graficos, laminas o esquemas a los

interlocutores con vistas a que les buscaran respuestas era el mejor método de discusion

y suponia que la idea de la verdad esta latente en la mente de cada ser humano a través

de la ilustracion. (Rodriguez et al., 2018, p. 1)

Por lo tanto, Seijo et al. (2010), argumentan que: “En el expositivo-ilustrativo, el
profesor transmite conocimientos y el alumno los reproduce; este método incluye: la
descripcion, la narracion, la demostracion, los ejercicios, la lectura de textos y todo tipo de
recursos para el aprendizaje” (p. 7).

¢ Visual thinking: definida como:
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El pensamiento visual representa una estrategia de didactica de innovacion educativa
para ensefiar y aprender Estudios Sociales usando recursos graficos como iméagenes,
mapas mentales, infografias, entre otros Este tipo de recursos graficos son muy
efectivos para concitar el interés para aprender hechos historicos, fechas, datos
geograficos, teorias, concepciones, etc. (Pinargote, 2021, p. 1)

De forma similar, Cordero (s.f.), menciona que:

El Visual Thinking y su uso como estrategia en el aula parte de la necesidad actual de
procesar un exceso de informacion de la manera mas eficaz. A partir de dibujos simples
e imagenes el acceso, filtrado y sintesis de la informacion se facilitara tanto desde la
atencion a los contenidos como la retencion a largo plazo de los mismos, desarrollando
competencias de aprender a aprender, pensamiento critico y creativo. (p.1)

4.3.3. Técnicas de las estrategias didacticas ladicas. Es importante sefialar que las

estrategias se llevan a cabo mediante técnicas que sirven para trabajarlas mejor, entre ellas

estan:

Caza del tesoro: tal como lo menciona Adell (2004, como si cité en Ruiz et al., 2007):
En esencia, una Caza del tesoro, es una hoja de trabajo o una pagina web con una serie
de preguntas y una lista de paginas web en donde los alumnos buscan las respuestas. Al
final, se suele incluir la “gran pregunta”, cuya respuesta no aparece directamente en las
paginas web visitadas, sino que exige integrar y valorar, lo aprendido durante la
busqueda.

La caza del tesoro, son estrategias Utiles para adquirir informacion sobre un tema
determinado, practicar habilidades y procedimientos relacionados con las tecnologias
de la informacién y la comunicacion en general, y con el acceso a la informacién a
través de Internet, en particular. Ademas: — Son relativamente faciles de crear por el
docente, y son divertidas y formativas para los estudiantes. — Pueden tratar sobre casi
cualquier aspecto del curriculum (siempre que encontremos recursos adecuados al tema
y edad de los alumnos en la Internet) y proporcionan conocimientos sobre los
contenidos y experiencia en el manejo de herramientas Internet. — Se pueden utilizar
como actividades para realizar en grupo o individualmente. — Pueden ser simples o
complicadas, tal como dicten las circunstancias. (p. 53)

Aprendizaje colaborativo: Segun Terol (2021), esta técnica:
Es un proceso de ensefianza que consiste en utilizar grupos para mejorar el aprendizaje

mediante el trabajo conjunto. En este sentido, el aprendizaje colaborativo es un término

27



que engloba diferentes enfoques educativos que implican un esfuerzo conjunto por
parte de los estudiantes y los profesores.

Por lo general, en este enfoque colaborativo grupos de dos o mas alumnos
trabajan juntos para resolver problemas. También, para completar tareas o aprender
nuevos conceptos. Este enfoque ayuda a que los alumnos procesen y sinteticen
informacidn y conceptos, en lugar de memorizar datos y cifras. (p. 1)

Lluvia de ideas: Esta es un de las técnicas que se utilizan en cualquier momento de la,
para Borrero (2020b) se define como:

La lluvia de ideas o brainstorming es una técnica de planeamiento que se puede utilizar

para obtener ideas respecto a lo que los estudiantes saben de un tema determinado o,

también se puede utilizar para obtener ideas a partir de la creatividad de un grupo y con

ello resolver un problema.

En caso de querer utilizar esta técnica para obtener ideas respecto a los
conocimientos de sus estudiantes respecto a un tema, su aplicacién es similar a la
técnica SQ-A. No obstante, si se desea utilizar para llegar a resolver un determinado
problema, por ejemplo, el brainstorming funciona planteando el problema, y después
dejando emerger tantas soluciones originales surjan del grupo. (p. 1)

Elaboracion de organizadores gréaficos:

Los organizadores gréaficos son técnicas activas de aprendizaje por las que se

representan los conceptos en esquemas visuales, representan una estructura de

significados. Esta construccion involucra habilidades como ordenamiento,

comparacion y clasificacién necesarias para crear representaciones de conceptos y

procesos. Estos organizadores describen relaciones y pueden dar cuenta de la

comprensidn de los conceptos o los datos involucrados. (Organizadores gréficos, 2012,

p. 2)

Asimismo, Preciado (2008), los define como:

Un organizador Gréafico es una representacion visual de conocimientos que presenta

informacion rescatando aspectos importantes de un concepto o materia dentro de un

esquema usando etiquetas. Se le denomina de variadas formas, como: mapa semantico,

mapa conceptual, organizador visual, mapa mental etc. (p. 1)

Dialogo: Para mejorar la interaccion entre docente-estudiantes, esta técnica es muy
beneficiosa, puesto que, segun Ahmed et al. (2019):

El didlogo educativo surge de la participacion activa de las personas en el desarrollo

conjunto de ideas a través de la conversacion o discusion. El didlogo educativo permite
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a profesores y alumnos pensar de forma conjunta y desarrollar relaciones que apoyen
el aprendizaje colaborativo. El objetivo de estos recursos educativos es ayudarle a
evaluar y mejorar la calidad del dialogo educativo en sus clases.

En un diélogo, los participantes se escuchan los unos a los otros, contribuyen
compartiendo sus ideas, argumentando sus contribuciones e interactuando con las
opiniones de los deméas. Concretamente, exploran y evalUan distintas perspectivas y
motivos. Las preguntas y contribuciones relevantes se van conectando entre los
distintos participantes, lo que permite que el conocimiento se construya de forma
colectiva dentro de una leccion o a lo largo de una serie de lecciones (0 clases)
interconectadas. (p. 2)

Observacion:

Las técnicas de observacion permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el
momento que se producen; con estas técnicas, los docentes pueden advertir los
conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que poseen los alumnos y
como los utilizan en una situacion determinada. (Gonzéalez, 2017, p. 1)

Preguntas exploratorias:

Las preguntas impulsan la comprension en diversos campos del saber, y en la ensefianza
son un instrumento de suma importancia para desarrollar el pensamiento critico. Gran
parte de la labor docente radica en generar escenarios de cuestionamiento y formulacion
de preguntas personales en torno a los temas de un area disciplinar determinada. La
conduccion apropiada de las preguntas por parte del docente: Estimula la actividad
cognitiva de los estudiantes. Permite un espacio para monitorear el nivel en que los
estudiantes estan comprendiendo un contenido determinado. Permite orientar el
razonamiento. Ayuda a los estudiantes a que fijen su atencion en las ideas centrales.
[...] Las preguntas exploratorias son cuestionamientos que se refieren a los
significados, las implicaciones y los intereses propios de los estudiantes asociados a los
contenidos que se presentan. (Borrero, 2020a, pp. 1,2)

e Exposicién: Vallejo (1993), referente a la exposicion indica que:

La ensefianza expositiva es mas factible en la medida en que se presentan con eficiencia
las ideas e informacion que permitan surgir significados claros, estables, carentes de
ambigiedad, que se retengan por largos periodos de tiempo como conocimientos
organizados y puedan estar disponibles. (p. 17)

La exposicion consiste en la presentacion de un tema, légicamente estructurado, en

donde el recurso principal es el lenguaje oral, aunque también puede serlo un texto
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escrito. La exposicion provee de estructura y organizacion a material desordenado, pero

también permite extraer los puntos importantes de una amplia gama de informacion.

(Direccidn de Investigacion y Desarrollo Educativo, s.f. p. 2)

Elaboracién de infografia:

Desde el comienzo, el trabajo con Infografias se inscribe como algo que puede ser

Ilevado a cabo en la formacidn docente para contribuir a lo que, en la literatura, se ha

denominado “cambio paradigmatico en el manejo de las posibilidades de la pedagogia

y la didactica apoyadas por las TIC”. Tal es el caso de las Infografias que se definen

claramente como una forma visual de ofrecer una informacion, con una presentacion

esquematica que resume datos y los explica a través de vifietas y graficos sencillos de

asimilar. (Ponce et al., 2018, p. 39)

4.2.4. Actividades ladicas. Por otro lado, la ludica se implemente a través de los juegos
que se pueden aplicar dependiendo de la estrategia y de la técnica, entre estas actividades se
encuentran, tal como menciona Villalobos (2023):

e Juegos educativos: Incluyen actividades que permiten a los estudiantes aprender
de manera divertida, como crucigramas, sopas de letras, juegos de roles, entre
otros

e Dinamicas de grupo: Actividades que fomentan la colaboracién, la
comunicacion y el trabajo en equipo, como juegos de confianza, debates,
discusiones en grupo, entre otros

e Empleo de dramas: Utilizacidn de representaciones teatrales o dramatizaciones
para ilustrar conceptos o situaciones

e Juegos de mesa: Utilizacion de juegos como el ajedrez, el doming, el scrabble,
entre otros, para fomentar el pensamiento estratégico, la concentracion y el
razonamiento logico

e Juegos de construccion: Propuesta de actividades que involucren la
construccion de objetos o estructuras, como blogues de construccion, piezas de
ensamblaje o juegos de arquitectura

e Juegos de rol: Actividades en las que los estudiantes asumen roles y se mueven
en un escenario imaginario, como enactar un drama o participar en un juego de
papel y tijera. (p. 1)

Asi mismo, Patin (2016), afiade a:
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e “Juegos al aire libre: Propuesta de actividades que se realicen en el espacio libre,
como carreras de obstaculos, juegos de equipo o deportes tradicionales (p. 13)”
e “Juegos de memoria: Utilizacion de juegos de memoria para mejorar la
retencion y el recuerdo de informacion, como el juego de las cartas, el juego del

domino o el juego de los cuentos (p. 30)”

4.4. Participacion activa
La finalidad de la aplicacién de estrategias didacticas ludicas busca generar una
participacion activa en los estudiantes, tal como lo define Infomatika (2022): “La participacion
activa es una accion voluntaria y espontdnea que generalmente va acompafiada de
conocimientos que otorgan la confianza necesaria para plantear las ideas durante el desarrollo
de una clase, independientemente de la modalidad en que se imparta” (p. 1).
De esta manera, Rios (2023), sefiala que:
La participacion activa de los estudiantes en el aula es un elemento fundamental para el
éxito en la educacion bésica. Cuando los alumnos estan involucrados de manera
significativa en el proceso de aprendizaje, no solo adquieren conocimientos de manera
maés efectiva, sino que también desarrollan habilidades sociales, comunicativas y de
pensamiento critico que les seran Utiles a lo largo de sus vidas. (p. 1)
Ademaés, Fonseca (2018), destaca la importancia de la participacion activa puesto que:
En el proceso de ensefianza aprendizaje, se encuentra inmersos todos quienes componen
el sistema educativo, con el propdsito de llegar a una meta en comun, y no ser un
ambiente en el cual se transmita Gnicamente conocimientos, sino ser un lugar en el cual
se establezca una formacion integral del estudiante, tanto en el &mbito educativo,
profesional, y personal. (p. 42)
Asimismo, Mejia et al., (2017), afiade que:
Las clases activas se contraponen con el paradigma de la clase tradicional que parte de
la ejercitacion rutinaria y repetitiva del estudiante como la Unica posibilidad de
adquisicion de conocimientos y de aprendizajes. De tal manera, que explica el
aprendizaje de una manera diferente a la pedagogia tradicional, ya que identifica el
aprendizaje significativo como accion, de esta forma impera la accion como condicion
y garantia del aprendizaje. (p. 1)
De mismo modo, es importante mencionar que para fomentar la participacion activa se

requiere de:
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Las estrategias de participacion activa son esenciales durante el desarrollo
de los contenidos en las diferentes disciplinas, permitiendo la integracion de
todos los estudiantes desde el inicio hasta el final de la clase. Cabe destacar
que de lograrse a plenitud lo antes dicho el resultado seria un aprendizaje
significativo y de calidad en cada estudiante. (Mejia et al., 2017, p. 3)
Mejorar el razonamiento critico de los estudiantes a través de incentivar su
participacion en el aula. Durante las clases se hacen preguntas a los alumnos
que requieren reflexion y se establecen debates, por ejemplo, que
argumenten a favor y en contra de la energia nuclear, la solar, los
transgénicos, la agricultura ecoldgica, las presas, los trasvases, la caza, y
muchos otros conflictivos entre desarrollo econdmico y medio ambiente.
Este tipo de participacion sirve para la confrontacion de argumentos sobre
temas que tienen evidentes conexiones practicas, lo que resulta atractivo
para los alumnos. (Molini y Sanchez, 2019, p. 215)

Si se quiere que los estudiantes asuman un rol activo en el aula, es
imprescindible que conste en la evaluacion. Los alumnos son por regla
general pasivos y solo hacen lo estrictamente necesario para aprobar la
asignatura. No es suficiente intentar animarlos a participar, tienen que sentir
la obligacion. En muchos casos, una vez han experimentado la participacion,
reconocen su utilidad y a la larga aumentan su motivacién. (Fonseca, 2018,
p. 44)

Cabe mencionar que, la participacion activa brinda también beneficios tanto para el

docente como para los estudiantes, tal como lo menciona Morell (2016, como se citd en

Fonseca, 2018):

Segun los docentes: Conocen mejor a sus alumnos, se dan cuenta del nivel
de comprension, pueden modificar su discurso segun las necesidades de los
alumnos, fomentan la creatividad y el gusto por el saber (p. 44).

Segun los estudiantes: Ejercen y posiblemente mejoran sus destrezas de
expresion oral, pueden expresar sus dudas, dar ejemplos, expresar su
opiniodn, etc., aumentan el interés y la motivacion, trabajan las competencias
instrumentales, tecnoldgicas e interpersonales, toman parte activa en el

proceso de comprension y aprendizaje (p. 44)
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4.5. Proceso de ensefianza aprendizaje
Es importante conocer también que es el proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que
es donde se realiza la intervencion, segun la Universidad Pontificia de Salamanca (2021):
El proceso ensefianza-aprendizaje, es la materia que estudia, la educacién como un
proceso consiente y organizado de apropiacion de los contenidos y las formas de
conocer, hacer, vivir y ser, construidos en la experiencia como resultado de la actividad
del individuo y su interaccion con la sociedad en su conjunto, en el cual se producen
cambios que le permiten adaptarse a la realidad, transformarla y crecer personalmente.
(p. 4)
Los procesos de ensefianza y aprendizaje son las interacciones entre los estudiantes y
los docentes. La ensefianza se planifica de acuerdo a los planes de estudios, se basa en
necesidades identificadas mediante la evaluacion y se concreta mediante la capacitacion
de los docentes. El proceso de ensefianza centrada en el estudiante, participativa e
inclusiva, necesita del involucramiento de la comunidad a la hora de entregar y apoyar
la educacion. (Red Interagencial para la Educacion en Situaciones de Emergencia,
2023, pérr. 1)
Ademas, Abreu et al. (2018, como se citd en Osorio et al., 2021), afiaden que:
El proceso de ensefianza-aprendizaje es comunicativo, porque el docente organiza,
expresa, socializa y proporciona los contenidos cientifico historicos-sociales a los
estudiantes y estos, ademas de construir su propio aprendizaje, interactGan con el
docente, entre si, con sus familiares y con la comunidad que les rodea: aplicando,
debatiendo, verificando o contrastando dichos contenidos. (p. 2)
El proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) se concibe como el espacio en el cual el
principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una funcién de facilitador
de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes construyen el conocimiento a
partir de leer, de aportar sus experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus
puntos de vista con sus compafieros y el profesor. En este espacio, se pretende que el
alumno disfrute el aprendizaje y se comprometa con él de por vida. (Abreu et al., 2018,
p. 611)
4.6. Rendimiento academico
Es necesario mencionar otro factor es importante dentro del tema de investigacion,
puesto que la participacidn activa tiene gran influencia en el rendimiento académico de cada

uno de los estudiantes y es la que se encarga de medir en términos numéricos el nivel de
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conocimiento de cada uno de los alumnos. Tal como lo mencionan Ariza et al. (2018), sobre el
rendimiento académico:
Contextualizando el concepto de rendimiento a la educacion, se puede inferir que es la
relacion entre el valor de los costes aportados (entre los que se encuentran la
personalidad, la motivacion, las aptitudes, los intereses), y la utilidad alcanzada (nivel
de logros obtenidos). Se infiere de esta conceptualizacion que intervienen varios
factores que modifican el rendimiento del estudiante como lo son: el nivel intelectual,
la personalidad, la motivacion, las aptitudes, los intereses, los habitos de estudio, la
autoestima o la relacion profesor-estudiante. Convirtiendose el rendimiento académico
en un indicador del nivel de aprendizaje alcanzado por el estudiante. Esto hace que cada
institucion lo tome como indicador de calidad. (p. 139)
El rendimiento académico es un término multidimensional, a partir del cual se puede
dar cuenta tanto de la cuantia como de la condicion de los resultados que se han obtenido
en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Al mismo tiempo, se lo entiende como un
indicador para medir la productividad de un sistema, que involucra a su vez alumnos y
profesores y dispara procesos de evaluacion destinados a alcanzar una educacion de
calidad. En algunas ocasiones también se utiliza para medir la eficacia del curriculum
y de los procesos de evaluacion curricular (Rivas et al., 2010, como se cité en Grasso,
2020, p. 89).
4.7. Ciencias Naturales
La siguiente informacion se deriva del Curriculo de los Niveles de Educacion
Obligatoria, del Ministerio de Educacion (2016), correspondiente al area y asignatura de
Ciencias Naturales, que se utilizaron para la ejecucion de la investigacion:
4.7.1. Introduccion
La ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion General Bésica, se orienta al
conocimiento y la indagacion cientifica sobre los seres vivos y sus interrelaciones con el
ambiente, el ser humano y la salud, la materia y la energia, la Tierra 'y el Universo, y la ciencia
en accion; con el fin de que los estudiantes desarrollen la comprension conceptual y aprendan
acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las ideas mas
relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su organizacion y estructuracion, en un
todo articulado y coherente.
4.7.2. Objetivos generales del area de Ciencias Naturales
Al término de la escolarizacion obligatoria, como resultado de los aprendizajes en el

area de Ciencias Naturales, los estudiantes seran capaces de:
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OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr
flexibilidad intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico; demostrar curiosidad por
explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la comprension de
las interacciones entre los seres vivos y el ambiente fisico.

OG.CN.2. Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la naturaleza de los seres
vivos, su diversidad, interrelaciones y evolucién; sobre la Tierra, sus cambios y su lugar en el
Universo, y sobre los procesos, fisicos y quimicos, que se producen en la materia.

OG.CN.3. Integrar los conceptos de las ciencias bioldgicas, quimicas, fisicas,

geoldgicas y astrondmicas, para comprender la ciencia, la tecnologia y la sociedad,

ligadas a la capacidad de inventar, innovar y dar soluciones a la crisis socioambiental.

OG.CN.4. Reconocer y valorar los aportes de la ciencia para comprender los aspectos
bésicos de la estructura y el funcionamiento de su cuerpo, con el fin de aplicar medidas de
promocion, proteccion y prevencion de la salud integral.

OG.CN.5. Resolver problemas de la ciencia mediante el método cientifico, a partir de
laidentificacion de problemas, la bisqueda critica de informacion, la elaboracion de conjeturas,
el disefio de actividades experimentales, el andlisis y la comunicacion de resultados confiables
y éticos.

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como
herramientas para la blsqueda critica de informacion, el analisis y la comunicacion de sus
experiencias y conclusiones sobre los fendmenos y hechos naturales y sociales.

OG.CN.7. Utilizar el lenguaje oral y el escrito con propiedad, asi como otros sistemas
de notacidn y representacion, cuando se requiera.

OG.CN.8. Comunicar informacion cientifica, resultados y conclusiones de sus
indagaciones a diferentes interlocutores, mediante diversas técnicas y recursos, la
argumentacion critica y reflexiva y la justificacién con pruebas y evidencias.

OG.CN.9 Comprender y valorar los saberes ancestrales y la historia del desarrollo
cientifico, tecnologico y cultural, considerando la accion que estos ejercen en la vida personal
y social.

OG.CN.10. Apreciar la importancia de la formacion cientifica, los valores y actitudes
propios del pensamiento cientifico, y adoptar una actitud critica y fundamentada ante los
grandes problemas que hoy plantean las relaciones entre ciencia y sociedad.

4.7.3. Bloques curriculares del area de Ciencias Naturales (criterios de organizacion y

secuenciacion de los contenidos)
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Consecuentemente, los bloques curriculares del area Ciencias Naturales se centran en
el desarrollo de las habilidades para pensar, reflexionar y actuar de modo flexible con lo que
se conoce. Los bloques curriculares estan organizados de la siguiente manera:

e Bloque 1. Los seres vivos y su ambiente.

e Bloque 2. Cuerpo humano y salud.

e Bloque 3. Materia y energia.

e Bloque 4. La Tierra y el Universo.

e Bloque 5. Ciencia en accion.
4.7.4. Objetivos de la asignatura de Ciencias Naturales para el subnivel Superior de
Educacion General Basica

O.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccidbn humana como aspectos
fundamentales para comprender la fecundacion, la implantacién, el desarrollo del embrién y el
nacimiento, y analizar la importancia de la nutricion prenatal y de la lactancia.

0O.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y composicién del Universo;
las evidencias geoldgicas y paleontoldgicas en los cambios de la Tierra y el efecto de los ciclos
biogeoquimicos en el medio natural. Todo, con el fin de predecir el impacto de las actividades
humanas e interpretar las consecuencias del cambio climético y el calentamiento global.

0O.CN.4.9. Comprender la conexion entre la ciencia y los problemas reales del mundo,
como un proceso de alfabetizacion cientifica, para lograr, en los estudiantes, el interés hacia la
ciencia, la tecnologia y la sociedad.

4.7.5. Destrezas con criterios de desempefio de la asignatura de Ciencias Naturales para el
subnivel Superior de Educacién General Basica

Bloque curricular 1: Los seres vivos y su ambiente.

CN.4.1.14. Indagar y formular hipotesis sobre los procesos y cambios evolutivos en los
seres vivos, y deducir las modificaciones gque se presentan en la descendencia como un proceso
generador de la diversidad biologica.

CN.4.1.17. Indagar sobre las areas protegidas del pais, ubicarlas e interpretarlas como
espacios de conservacion de la vida silvestre, de investigacion y educacion.

Bloque curricular 2: Cuerpo humano y salud

CN.4.2.1. Analizar y explicar las etapas de la reproduccién humana, deducir su
importancia como un mecanismo de perpetuacion de la especie y argumentar sobre la
importancia de la nutricion prenatal y la lactancia como forma de enriquecer la afectividad.

Bloque curricular 3: Materia y energia
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CN.4.3.8. Experimentar y explicar la relacion entre masa y fuerza y la respuesta de un
objeto en forma de aceleracion.

4.7.6. Criterios de evaluacion de la asignatura de Ciencias Naturales para el subnivel
Superior de Educacion General Bésica

CE.CN.4.4. Analiza la importancia que tiene la creacion de Areas Protegidas en el pais
para la conservacion de la vida silvestre, la investigacion y la educacion, tomando en cuenta
informacion sobre los biomas del mundo, comprendiendo los impactos de las actividades
humanas en estos ecosistemas y promoviendo estrategias de conservacion.

CE.CN.4.5. Explica la evolucion bioldgica a través de investigaciones guiadas sobre
evidencias evolutivas (registro fosil, deriva continental, extincién masiva de las especies), los
principios de seleccion natural y procesos que generan la diversidad bioldgica. Infiere la
importancia de la determinacion de las eras y épocas geoldgicas de la Tierra, a través del
fechado radiactivo y sus aplicaciones

CE.CN.4.6. Formula su proyecto de toma de decisiones pertinentes, a partir del analisis
de medidas de prevencién, comprension de las etapas de reproduccion humana, importancia de
la perpetuacion de la especie, el cuidado prenatal y la lactancia durante el desarrollo del ser
humano, causas y consecuencias de infecciones de transmision sexual y los tipos de infecciones
(virales, bacterianas y micoticas) a los que se expone el ser humano.

CE.CN.4.8. Explica, a partir de la experimentacion, el cambio de posicion de los objetos
en funcién de las fuerzas (fuerzas equilibradas y fuerzas no equilibradas), que acttan sobre
ellos y establece la velocidad de un objeto como la relacion entre el espacio recorrido vy el
tiempo transcurrido.

4.7.7. Contenidos: décimo grado de Educacién General Basica

Los temas que se abordan en el Texto integrado de décimo grado de EGB (2020), en el
transcurso de la investigacion, se organizan de la siguiente manera:

Unidad 2: La morfofisiologia humana

2.2 La reproduccion humana

2.2.1 El aparato reproductor masculino

2.2.2 Desarrollo de las caracteristicas del sexo masculino

2.2.3 El aparato reproductor femenino

2.2.4 Desarrollo de las caracteristicas del sexo femenino

2.3 Fecundacion, embarazo y parto

2.3.1 El embarazo

2.3.2 El parto

37



2.3.3 La lactancia

De igual forma, en el libro de Ciencias Naturales de décimo grado, se trabajan los
siguientes contenidos:

Unidad 3: El impacto del ser humano sobre la vida

3.1 Actividades humanas sobre el medio ambiente

3.1.1 La Relacion del ser humano con la naturaleza

3.5 Impactos ambientales

3.5.1 Valoracién de los impactos

3.6 Riesgos ambientales

3.6.1 Riesgos naturales

3.6.2 Riesgos antrépicos

3.7 Espacios protegidos

3.7.1 Parques Nacionales del Ecuador

Unidad 4: Medioambiente y cambio climatico

4.6 La materiay la energia

4.6.1 Formas de energia

4.6.2 Propiedades de la energia

4.6.3 La energia y el trabajo (Editorial Don Bosco Obras Salesianas De Comunicacion,
2020, p. 6).
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5. Metodologia

A continuacion, se describe el area de estudio, método, enfoque, tipos de investigacion,
procedimiento, poblacion y muestra que se tomaron en cuenta para la ejecucion del trabajo
investigativo.
5.1. Area de estudio

La investigacion se llevd a cabo en el Colegio de Bachillerato “27 de febrero”,
perteneciente a la zona 7, distrito 11D01, ubicado en la provincia y canton Loja, parroquia San
Sebastian, en las calles Tomas Rodrigo Torres entre Av. Benjamin Carrion y Abraham Lincoln.

Figura 1
Ubicacion del Colegio de Bachillerato “27 de febrero”

JohnF - Kenneq

£y

Colegio de Bachillerato
"27 de febrero"
Calles:
¢ Av. Manuel Benjamin
Carrién
* Tomas Rodrigo Torres
* Abraham Lincoln

Nota. Fuente: Google Earth (2024).

5.2. Método

La presente investigacion utilizd el método inductivo, puesto que, a partir de la
observacion directa realizada en el décimo grado de Educacion General Bésica, en el Colegio
de Bachillerato ‘27 de febrero”, se logro identificar un problema presente en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales, que es la falta de
implementacion de estrategias didacticas ludicas, frente a ello se plantea la aplicacion de dichas
estrategias en el proceso aulico para que generen una participacion activa en los estudiantes y

asi mejorar su rendimiento académico. Tal como lo menciona Olaya (2023):
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La induccion va de lo particular a lo general. Empleamos el método inductivo cuando
de la observacion de los hechos particulares obtenemos proposiciones generales, o sea,
es aquel que establece un principio general una vez realizado el estudio y analisis de
hechos y fendmenos en particular. La induccion es un proceso mental que consiste en
inferir de algunos casos particulares observados la ley general que los rige y que vale

para todos los de la misma especie. (p. 1)

Es importante resaltar que:

El método inductivo es un razonamiento que analiza una porcion de un todo; parte de

lo particular a lo general. Va de lo individual a lo universal. Del latin inductio, de in:

en, y de ducere: conducir. Accion de conducir modo de razonar que consiste en sacar
de los hechos particulares una conclusion general. La caracteristica de este método es
que utilizar el razonamiento para obtener conclusiones que parte de los hechos
particulares, aceptados como validos para llegar a conclusiones cuya aplicacion es de

caracter general. (Bellorin, 2019, p. 1)

El enfoque con el cual se trabaja es cualitativo; debido a que el problema presente en el
desarrollo del proceso aulico se logré identificar mediante la informacién recolectada a través
de técnicas de investigacion como la observacion directa, encuesta y entrevista utilizadas
durante la ejecucion de las Practicas Pre-Profesionales (PPP); de esta manera se determind la
ausencia de estrategias didacticas ludicas en la asignatura de Ciencias Naturales; a partir de
ello, se propone una posible solucion frente a la dificultad establecida y asi mejorar el desarrollo
de proceso ensefianza-aprendizaje.

Es por ello, que se debe tener en cuenta que:

El enfoque cualitativo [...] se sustenta en evidencias que se orientan mas hacia la

descripcion profunda del fendmeno con la finalidad de comprenderlo y explicarlo a

través de la aplicacion de métodos y técnicas derivadas de sus concepciones y

fundamentos epistémicos [...]. (Sanchez, 2019, p. 104)

Asimismo, citando a otros autores, plantean que:

El enfoque cualitativo se utiliza para descubrir y refinar preguntas de investigacion y a

veces se prueban hipdtesis. Se basa en métodos de recoleccion de datos sin

medicion numérica como la descripcion y la observacién el fendmeno. El proceso es
flexible y se mueve entre los eventos y su interpretacion. Su propdésito es reconstruir la
realidad, frecuentemente se le llama “holistico”. Se basa en un esquema inductivo.

(Vegaetal., 2014, p. 526)
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Segun la naturaleza de la informacion, el trabajo investigativo corresponde a una
Investigacion-Accidn-Participativa; debido a que, la investigadora intervino dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje directamente e interactud con los sujetos de estudio (estudiantes de
décimo de EGB), desde el diagndstico del problema identificado en dicha institucion hasta
después de la intervencion, durante la investigacion se implementd estrategias didacticas
ludicas en el proceso aulico, para generar la participacion activa de los estudiantes y de esta
manera mejorar el rendimiento académico de los mismos.

La investigacion accion participativa es un método de investigacion y aprendizaje

colectivo de la realidad que se basa en un andlisis critico con la participacion activa de

los grupos implicados. Este enfoque busca estimular la practica transformadora y el
cambio social, involucrando a la poblaciéon en el proceso de conocer y actuar.

Proporciona a las comunidades y a las agencias de desarrollo un método para analizar

y comprender mejor la realidad de la poblacién, y les permite planificar acciones y

medidas para transformarla y mejorarla. (Diccionario de Accion Humanitaria, 2005,

parr. 1-2)

Ademaés, Zapata y Rondan (2017), agrega que:

La investigacion accion participativa parte de una pregunta o problema concreto de una

poblacién o grupo local y busca conducir a laaccion y los resultados de la investigacion.

Se enfoca en la participacion activa de los sujetos sociales en la investigacion, pasando

de ser los "objetos" de estudio a "sujetos" o protagonistas de la investigacion. Este

enfoque busca mejorar una situacion y combina la accion y los resultados de la

investigacion. (Zapata y Rondan,2017, p. 11)

También, segun la ubicacion temporal de la investigacion, es transversal; ya que, se
trabajé mediante un cronograma de actividades programado desde el primer acercamiento a la
institucién educativa, la recopilacion de informacion, el desarrollo y ejecucion de la propuesta
de intervencidn, hasta la presentacion y entrega del Trabajo de Integracion Curricular; cabe
recalcar que, dentro de este periodo se trabajo con una muestra de 22 estudiantes de décimo
grado de Educacion General Bésica, paralelo “B”.

De esta manera, segun Montano (2018):

La investigacion transversal es un método no experimental para recoger y analizar datos

en un momento determinado. Es muy usada en ciencias sociales, teniendo como sujeto

a una comunidad humana determinada. Frente a otros tipos de investigaciones, como

las longitudinales, la transversal limita la recogida de informacion a un periodo. (p.1)
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Igualmente, se considera que: “La investigacion transversal: Recolecta datos en un solo
momento, en un tiempo Unico. Su propdsito es describir variables y analizar su incidencia e
interrelacion en un momento dado” (Huaire, 2019, p. 17).

5.3. Procedimiento

La presente investigacion inicio con el acercamiento al Colegio de Bachillerato “27 de
febrero”, donde a través de la observacion directa durante el desarrollo de las practicas pre-
profesionales, se identific6 la falta de implementacion de estratégicas didacticas ludicas
durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias
Naturales; se determinaron la poblacion y muestra, que serian objeto de estudio, siendo asi, la
poblacién estuvo integrada por 86 estudiantes de décimo grado de EBG, distribuidos en 4
paralelos, de los cuales se tom6 una muestra de tipo no probabilistico a conveniencia que
incluye 22 estudiantes de décimo afio EGB, paralelo “B”. A continuacion, se procedio a la
busqueda de informacion bibliogréfica relacionada al tema, que es objeto de estudio. Luego, se
elabor0 la matriz de objetivos (Anexo 3), misma que contiene las preguntas de investigacion y
los objetivos que se derivan de ellas; estos permitieron orientar las acciones para superar el
problema identificado.

Posteriormente, se construyd el problema, que consta de las siguientes partes:
antecedentes, el problema y la pregunta general de investigacion; una vez establecido este,
corresponde estructurar el esquema del marco tedrico que incluye las variables presentes en el
problema. Con estos insumos, se definié el titulo de la presente investigacion, mismo que quedd
de la siguiente manera: Estrategias Didacticas Ludicas que generan la participacion activa
de los estudiantes en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.
Afio Lectivo 2023-2024. Mediante la investigacién bibliogréfica se analizaron y validaron los
criterios de diferentes autores, lo que permitio el desarrollo del marco tedrico; esta actividad se
realizé a lo largo de toda la investigacion.

A continuacion, se construyé la metodologia que se utilizé en el desarrollo de la
investigacion, apartado que incluye: area de estudio, método, enfoque, tipo de investigacion,
procedimiento, poblacion y muestra; luego se elabord el cronograma, en este constan las
actividades, desde el acercamiento a la institucion (diagndstico), hasta la entrega del informe
del Trabajo de Integracion Curricular para su defensa (sustentacion y defensa el TIC).
Finalmente, se definieron el presupuesto y el financiamiento requeridos para la investigacion.
Todos estos apartados se organizaron segun lo establecido en el Reglamento de Régimen
Académico de la Universidad Nacional de Loja (2021), se procedié a su presentacion para

obtener la pertinencia del mismo.
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Una vez obtenida la pertinencia (Anexo 1), se procedio a construir la propuesta de
intervencion, mediante la cual se mejoro la realidad encontrada en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales, en décimo grado de Educacion General
Basica; esta propuesta incluyo: titulo, justificacion, objetivos, marco teérico, metodologia,
planificaciones microcurriculares, matriz de temas (Anexo 4) y matriz de contenidos (Anexo
5). Las planificaciones microcurriculares se construyeron en la matriz establecida para el
efecto, en estas se evidencian los distintos momentos del proceso &ulico; asi como, objetivos,
destrezas con criterio de desempefio, contenidos, estrategias y técnicas, recursos didacticos a
ser empleados, técnicas e instrumentos de evaluacidn y anexos.

La planificacion correspondio al periodo durante el cual se llevo a efecto el desarrollo
de la propuesta (Unidad 3 y 4); a medida que se ejecutd la misma, simultdneamente se
construyeron los instrumentos de evaluacion (banco de preguntas y cuestionarios (Anexos 8))
e investigacion (encuesta (Anexos 6) y entrevista (Anexos 7)), para ello se consideraron las
categorias que corresponden a la investigacion. Concluido el desarrollo de la propuesta se
aplicaron dichos instrumentos, a través de ellos se logré obtener resultados que posteriormente
se tabularon y organizaron por medio de tablas y graficas estadisticas; lo que facilité su
presentacion y andlisis. Luego se procedio a establecer la discusion con base en los resultados
obtenidos y su contrastacion en funcion de la teoria de diversos autores; a continuacion, se
formularon las conclusiones que responden a los objetivos propuestos en el proyecto y la
discusion establecida luego del analisis de los resultados. A lo largo del desarrollo de la
investigacion se presentaron ciertas limitantes que permitieron redactar recomendaciones
pertinentes, para futuros trabajos de investigacion.

El informe del Trabajo de Integracion Curricular se construy6 segun lo establecido en
el Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja (2021), en este se
integran todos los apartados correspondientes, resultado de la investigacion realizada.

Es importante mencionar que para la ejecucion del Trabajo de Investigacion Curricular
se desarrollaron las siguientes estrategias:

Empezando por Manejo de informacion, definida como:

El Manejo de Informacion (IM por su sigla en inglés) hace referencia a la recoleccion,

gestion y analisis de la informacion de una o mas fuentes y a la distribucion de esta a

una o mas audiencias. Esto en algunos casos involucra a aquellos quienes tienen un

papel en la produccién o un derecho sobre la informacion. Gerenciar significa la
organizacion de y el control sobre la estructura, el procesamiento y el envio de la

informacién. En general, el manejo de la informacion involucra la organizacion,
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recogida, adquisicion y mantenimiento de la informacion. Es un proceso de inspeccion,

limpieza, transformacion, y modelaje de los datos con el objetivo de descubrir

informacion util, sugiriendo conclusiones, y apoyando la toma de decisiones. (iMMAP,

2022 p. 1)

Esta estrategia se trabajo en el tema EI aparato reproductor Masculino con el juego
Mi barquito va cargado de... en motivacion y para dar introducciéon al tema de clase, para ello
se utilizd como frase adicional “sistemas del cuerpo humano”, los estudiantes debian
mencionar los sistemas que estos recuerden y si se equivocaban respondian algunas
interrogantes, por otro lado para la construccion del conocimiento se procedié a Elaborar un
organizador gréafico, para ello se organizaron grupos de estudiantes y a cada grupo se entregd
un papeldgrafo e ilustraciones impresas con informacion relacionada al tema de clase, cada
miembro del grupo tendria un rol de sintetizar informacién y ubicarla en la imagen segun
corresponda, finalmente para consolidar se aplicd una Sopa de letras que se entreg6 a cada
estudiante individualmente, donde debian encontrar los 6rganos que componen al sistema
reproductor masculino y relacionarlo con las caracteristicas correctas.

Asimismo, la estrategia antes mencionada, se utiliz6 para abordar el tema de
Fecundacion, embarazo y parto, para entrar al tema se utilizé el juego Ruleta de sorteo, esta
tenia el nombre de cada uno de los estudiantes y seleccionaba aleatoriamente a un estudiante
para responder preguntas relacionadas a prerrequisitos y conocimientos previos, para el
desarrollo del contenido se utilizo la técnica Caza de tesoro, que consiste en entregar una hoja
de trabajo a cada estudiantes con espacios que se deben completar segun la informacion
entregada previamente, segun el contenido tedrico del texto e informacion adicional brindada
por el investigador.

Finalmente, con la misma estrategia se trabajé el tema La materia y la energia y
Formas de energia, para dar inicio a la clase se ejecutd el juego de Adivinanzas, en este
apartado se entreg6 a un estudiante aleatoriamente una tarjeta con caracteristicas e imagenes
sobre los parques nacionales del Ecuador, el estudiante da lectura y los demés deberan adivinar
a que parque corresponde, para trabajar el tema de la clase se utilizo la técnica de Observacion,
aqui se dio a cada estudiante una hoja de trabajo con imagenes sobre ejemplos de los temas de
clase, los estudiantes de forma individual deben observar y colocar los términos correcto con
base al contenido teorico del texto de Ciencias Naturales.

Otra estrategia que se utilizo en la intervencion fue Aula invertida, segin Merla y

Yafiez (2016), esta estrategia:
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[...] consiste en invertir los dos momentos que intervienen en la educacion tradicional:
el primer momento que corresponde a las actividades propias de la clase como la
exposicion de los contenidos por parte del docente y, el segundo, a la realizacion de las
actividades fuera de la escuela, como las tareas. Es asi como en el aula invertida las
tareas 0 proyectos se concretan en el salon de clase y los contenidos tematicos son
aprendidos fuera de la escuela. (p. 74)

Esta estrategia se utilizé para abordar el tema de Espermatogénesis, en un inicio se
utilizé el juego Manzana incégnita, que consiste en entregar imagenes de una manzana, a
cinco estudiantes aleatoriamente en tres de ellas se encuentra la imagen de una incognita y
aquellos estudiantes que tienen esta manzana deben responder algunas preguntas, para la
construccién del conocimiento se hizo uso de la técnica de Exposicion, los estudiantes se
organizan en grupos y mediante un sorteo se procede a exponer en un orden establecido el tema
correspondiente de la clase, finalmente, para la consolidacion se resolvié un Rompecabezas
que se entreg6 a los mismo grupos, este contenia ilustraciones e informacion acerca del tema
de la clase.

Asi también, se hizo uso de la estrategia Expositivo — ilustrativa, en la que Seijo et al.
(2010), argumentan que:

En el expositivo-ilustrativo, el profesor transmite conocimientos y el alumno los

reproduce; este método incluye: la descripcion, la narracion, la demostracion, los

ejercicios, la lectura de textos y todo tipo de recursos para el aprendizaje. (p. 7)

Esta estrategia permitio desarrollar el tema Sistema reproductor femenino, para dar
inicio a la clase se utilizé la plataforma Educaplay, en donde los estudiantes resuelven
preguntas relacionadas al tema de la clase anterior (Sistema Reproductor Masculino), a través
del Juego de la rana (Froggy Jumpis), en la que se proyecta una imagen de una rana que debe
cruzar un rio por medio de un camino de hojas, cada hoja tendra una opcion de respuesta y en
la parte superior se muestra la pregunta, por otro lado para la construccién del conocimiento se
realiz6 una Exposicion, pues, se proyectaron diapositivas a los estudiantes sobre el tema de
clase con definicion, funcion, estructura de cada uno de los 6rganos que el sistema reproductor
femenino, capas del Utero y desarrollo de caracteristicas del sexo femenino, finalmente, para la
consolidacidn se realizo el juego de Parame la mano, a cada estudiante se entregd una tabla
con los criterios “definicion”, “funcion” y “ubicacion”, para ello se dict6 una palabra aleatoria
referente al tema y los estudiantes deben llenar las casillas segun corresponda, después de

finalizar cada fila se realiza una socializacion sobre lo que cada estudiante puso.
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Otro tema que se abordo con la ayuda de esta estrategia fue Propiedades de la energia,
La energia y el trabajo, en motivacion se utilizo el juego Dos mentiras una verdad, el juego
consiste en proyectar a los estudiantes tres opciones de las cuales una es correcta y dos son
erréneas, el estudiante que sepa cuél es la opcion correcta y argumente gana. la técnica que se
utiliz6 para este tema fue la Problematizacion, puesto que, se proyectaron diapositivas acerca
del tema, de igual forma se entregd a los estudiantes una hoja de trabajo que contenian
ejercicios relacionados a los temas, el primero se resolvié entre todos y los demas
individualmente. Para terminar, se realiz6 una Trivia, en la cual los estudiantes se organizaron
en diferentes grupos, a cada uno se entregaron tarjetas de colores, mientras se proyecta los
ejercicios y posibles respuestas en la pizarra los estudiantes tuvieron que alzar la tarjeta de
color de la opcion correcta.

Por otro lado, en relacion a la estrategia Estudio de casos, es importante mencionar que:

En el contexto educativo es una estrategia didactica y de investigacion ideal para hacer

la conexion entre la teoria y la practica en donde el estudiante se involucra consciente

y responsablemente, durante todo proceso, con su propio aprendizaje. Como estrategia,

el docente disefia y adapta el caso partiendo tanto del contexto formativo de los

estudiantes y sus caracteristicas, como de los contenidos de aprendizaje que respondan
al objetivo buscado. El alumnado entra en contacto con una situacién real que puede
adaptarse a diversos niveles de analisis y exhaustividad. Lo que se pretende es que esa
situacion real incluya un problema, una oportunidad, un desafio, o la toma de una
decision fundamentada desde la teoria consultada y la experiencia del estudiantado.

(Gonzélez, 2015, p. 4.)

El tema Ciclo ovarico y ciclo menstrual, se desarroll6 con ayuda de esta estrategia,
empezando se realizo el juego de El teléfono dafiado, los estudiantes tuvieron que entrar a la
aplicacién digital Gartic Phone, esta organiza a los estudiantes automaticamente en diferentes
grupos, en donde deben hacer un dibujo sobre el sistema reproductor femenino en un tiempo
limitado, después otro compariero deberd completar la imagen y asi sucesivamente hasta que
el tiempo se termine, al finalizar se proyectan todos los dibujos realizados por los estudiantes.
Para la construccion se utilizé la técnica Exposicion y mediante el Juego de relacionar se
muestra a los estudiantes diferentes cartas con imagenes y frases o palabras que tengan relacion
con estas, los estudiantes debian relacionar la imagen con la frase, para consolidar el tema se
procedio a Elaborar una infografia, colocando imagenes e informacion revisado en el tema.

Asimismo, se reviso el tema Riesgos ambientales, con el juego de Emparejar, se inicio

la clase, este consiste en ubicar dos columnas, una con los temas y la otra con un ejemplo
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relacionado a esto y se debi0 ir relacionando segun corresponda. En la construccion, se utilizé
el Juego de memoria, mediante juego de Adivinanzas, se proyecta a los estudiantes casos
relacionados a los riesgos ambientales, el estudiante que responda primero ganard y debera
justificar su respuesta con el resto de la clase; finalmente para la consolidacién se resolvio un
Crucigrama.

La estrategia Visual thinking, también fue aplicada, Cordero (s.f.), la define como:

El Visual Thinking y su uso como estrategia en el aula parte de la necesidad actual de

procesar un exceso de informacion de la manera mas eficaz. A partir de dibujos simples

e imagenes el acceso, filtrado y sintesis de la informacion se facilitara tanto desde la

atencion a los contenidos como la retencion a largo plazo de los mismos, desarrollando

competencias de aprender a aprender, pensamiento critico y creativo. (p.1)

El tema que se trabajo con esta estrategia fue Actividades humanas sobre el medio
ambiente, en un inicio mediante el juego Rosca de la ciencia, se busco una palabra que empiece
con una letra del abecedario, segin se proyecte, cada una mostrara una definicion o pregunta
referente al tema de la clase, posteriormente mediante la técnica Exposicion, se proyecté a los
estudiantes diapositivas que contenian Rompecabezas de ilustraciones relacionadas a cada una
de las etapas de la historia de la humanidad y las consecuencias de las actividades y la
tecnologia hacia el medio ambiente, después de resolver los rompecabezas se explico cada una
de ella. Finalmente, a través de una Sopa de letras, se evalu6 cada uno de los términos
socializados en la clase, relacionando la teoria con las ilustraciones de los rompecabezas.

Otra estrategia aplicada fue Aprendizaje por descubrimiento, en la que Eleizalde et al.
(2010), mencionan que:

[...] el aprendizaje por descubrimiento, es el aprendizaje en el que los estudiantes

construyen por si mismos sus propios conocimientos, en contraste con la ensefianza

tradicional o transmisora del conocimiento, donde el docente pretende que la

informacidn sea simplemente recibida por los estudiantes. (p. 273)

Esta estrategia sirvio para abordar el tema de Impactos ambientales, para introducirnos
al tema se realizo el juego de Completar el texto, que consiste en ubicar una palabra que
complete el enunciado correspondiente, segun el texto que se esté proyectado, para el desarrollo
del tema se utilizé la técnica Observacion, con ayuda del juego de memoria con cartas, se
proyecto a los estudiantes una imagen y un texto, donde debian ubicar en base a su punto de
vista, el nombre que corresponda a la imagen, el estudiante que termine primero ganara y al
finalizar se socializd con la clase cada una de las respuestas de los estudiantes, para en

consolidacidn corregir las respuestas incorrectas y también ampliar el tema.
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5.4. Poblacion y muestra
La poblacion que se toma en cuenta para realizar la investigacion corresponde a 150
estudiantes de décimo grado de EGB, del Colegio de Bachillerato “27 de febrero™; asimismo,
se considera como muestra no probabilistica a conveniencia, a 22 estudiantes de décimo grado
paralelo “B”; cabe resaltar que este tipo de muestra es:
El muestreo por conveniencia es una técnica de muestreo no probabilistica donde las
muestras de la poblacion se seleccionan solo porque estdn convenientemente
disponibles para el investigador. Estas muestras se seleccionan solo porque son faciles
de reclutar y porque el investigador no consideré seleccionar una muestra que
represente a toda la poblacion. (Salgado, 2019, p, 32)
Tabla 1
Poblacién y muestra

Poblacion Muestra

87 estudiantes de décimo grado de Educacién 22 estudiantes de décimo grado de Educacién

General Basica General Baésica, Paralelo “B”

Nota. informacion correspondiente al nimero de estudiantes de décimo grado de EGB, de la institucion.
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6. Resultados

Seguidamente, se muestran los resultados obtenidos a partir de la encuesta aplicada a
los estudiantes de décimo grado de EGB, paralelo “B”, del Colegio de Bachillerato “27 de
febrero”, para evaluar la efectividad de la implementacion de estrategias didacticas ludicas que
generan la participacion activa de los estudiantes:

Pregunta 1: ;Como valora su nivel de participacion en los siguientes temas de
clase?

Tabla 2

Nivel de participacion en clase

Mucho Suficiente Poco Muy poco

El sistema reproductor masculino 6 14 2 0
Espermatogeénesis 3 8 11 0
El sistema reproductor femenino 7 9 5 1
Ciclo ovérico y ciclo menstrual 6 9 7 0
Fecundacion, embarazo y parto 8 7 7 0
Actividades humanas sobre el medio ambiente 6 9 7 0
Impactos ambientales 7 9 6 0
Riesgos ambientales 5 11 5 1
Parques Nacionales 6 10 4 2
La materia y la energia 9 7 6 0
Propiedades de la energia, trabajo y energia 6 13 3 0

Nota. Criterio de los estudiantes respecto del nivel de participacién en el proceso aulico.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Celi, M (2024).

Figura 2
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Nota. Porcentajes alcanzados a través de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los
estudiantes. Fuente: encuesta. Elaborado por: Celi, M. (2024).
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En la tabla 2 y figura 2 se muestra los temas trabajados durante la intervencion de la
investigacion y el nivel de participacion que se obtuvo de los estudiantes en los mismos, segun
las estrategias didacticas ludicas para cada uno de los temas tratados en clase, se logrd
evidenciar que de forma presencial y virtual la estrategia Manejo de Informacién, resalta en
los criterios “mucho” y “suficiente”, en un rango del 36% (8 estudiantes) al 64% (14
estudiantes), mediante las técnicas Caza del tesoro mediante la actividad ludica Crucigrama
con un porcentaje de 36% (8 estudiantes); la técnica Observacion con la actividad lGdica
Adivinanzas (41% (9 estudiantes)); y la técnica Elaboracion de un organizador grafico
mediante una Sopa de letras (64% (14 estudiantes)). De forma similar, la estrategia
Expositivo-ilustrativa, con un porcentaje de aceptacion en el criterio “suficiente”, se ubica en
un rango entre el 41% (9 estudiantes) al 59% (13 estudiantes), con las técnicas Exposicion,
mediante el juego Parame la mano (41% (9 estudiantes)); la técnica Exposicidn, con un Juego
de relacionar (41% (9 estudiantes)), la misma técnica mediante un Juego de memoria (45%
(10 estudiantes)); finalmente con la técnica Problematizacion, mediante una Trivia (59% (13
estudiantes)). Por un lado, de forma presencial se aplico la estrategia Aula invertida, mediante
la técnica Exposicion con el juego Rompecabezas, con un porcentaje del 50% (11 estudiantes)
en el criterio “poco”. Por otro lado, en la virtualidad, con un porcentaje que va desde el 41%
(9 estudiantes) al 50% (11 estudiantes), en el criterio “suficiente”, estan las estrategias Visual
thinking con la técnica Exposicion con el juego Rompecabezas (41% (9 estudiantes));
Aprendizaje por descubrimiento con la técnica Observacion, mediante un Juego de memoria
(41% (9 estudiantes)); finalmente la estrategia Estudio de casos con la técnica lidica Juego de
memoria y Adivinanzas (50% (11 estudiantes)). Al igual que las estrategias Visual thinkig
mediante la técnica Exposicion con el juego Rompecabezas; también Aprendizaje por
Descubrimiento con la técnica Observacion mediante un Juego de memoria; finalmente,
Estudio de casos mediante un Juego de memoria y Adivinanzas 41% (9 estudiantes) al 50%
(11 estudiantes).

Pregunta 2: ;Como cree usted que la implementacion de las siguientes técnicas
incidio en la mejora en su rendimiento académico?

Tabla 3

Técnicas que incidieron en la mejora del rendimiento académico

Mucho Suficiente Poco Muy poco

Elaboracion de un organizador grafico 11 9 2 0
Exposicion 7 5 10 0
Elaboracion de una infografia 14 5 3 0
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Caza del tesoro 11 6 4 1
Elaboracion de un mapa mental 10 8 4 0
Observacion 10 9 2 1
Juego de memoria 12 5 4 1
Elaboracion de un collage 11 7 3 1
Problematizacién 13 7 1 1
Lluvia de ideas 11 8 2 1

Nota. Criterio de los estudiantes respecto de las técnicas que incidieron en la mejora del
rendimiento académico. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Celi, M (2024).

Figura 3

Técnicas que influyen en la mejora del rendimiento académico
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Nota. Porcentajes alcanzados a través de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los
estudiantes. Fuente: encuesta. Elaborado por: Celi, M. (2024).

Los resultados respecto del desarrollo de las técnicas utilizadas tanto de forma
presencial como virtual, que incidieron en el rendimiento académico de los estudiantes se
obtiene que la mayoria cuenta con una aceptacion favorable para los educandos, puesto que
sobresale el criterio “mucho”, dentro de un intervalo de porcentajes que va desde el 45% (10
estudiantes) hasta el 64% (14 estudiantes), entre ellas estdn con un 45% (10 estudiantes)
Elaboracién de un mapa mental, Observacion; seguidamente, con el 50% (11 estudiantes) las
técnicas Elaboracion de un organizador grafico, Caza del tesoro, Juego de memoria,
Elaboracion de un collage y Lluvia de ideas; mientras que con un 59% (13 estudiantes) esta
la técnica Problematizacion; finalmente esta la técnica Elaboracion de una infografia con un
64% (11 estudiantes). A diferencia de la técnica utilizada en presencialidad, la Exposicién

cuenta con un porcentaje de 45% (10 estudiantes) en el criterio “poco”.
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Pregunta 3: ¢(Cdmo cree usted que los siguientes juegos desarrollados sirvieron
para incentivar su participacion en la clase?
Tabla 4
Juegos que incentivaron la participacion de los estudiantes

Mucho Suficiente Poco Muy poco

Mi barquito va cargado de.. 15 6 0 1
Sopa de letras 13 7 2 0
Manzana incognita 11 8 2 1
Rompecabezas 11 9 2 0
Juego de la rana (Froggy Jumpis) 13 7 2 0
Parame la mano 14 6 2 0
Teléfono dafiado (Gartic Phone) 16 3 3 0
Juego de relacionar 11 9 2 0
Ruleta de sorteo 10 7 5 0
Crucigrama 11 7 3 1
Rosca de la ciencia 10 9 3 0
Completar el texto 10 10 2 0
Juego de memoria 11 9 2 0
Juego emparejar 11 9 1 1
Adivinanzas 11 8 3 0
Juego ordenar las letras 10 7 5 0
Dos mentiras una verdad 14 6 2 0
Trivia 13 8 1 0

Nota. Criterio de los estudiantes en relacion a los juegos gue incentivaron su participacion en
clases. Fuente: Encuesta. Elaborado por: Celi, M (2024).

Figura 4

Juegos que incentivaron la participacién de los estudiantes
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Nota. Porcentajes alcanzados a través de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los
estudiantes. Fuente: encuesta. Elaborado por: Celi, M. (2024).
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Analizando la tabla y figura 4, en relacion a los juegos desarrollados en las clases tanto
de forma presencial y virtual, que permitieron generar una participacion activa en los
estudiantes durante el desarrollo del proceso ulico, se evidencio que en todos los juegos resalta
el criterio “mucho”, dentro de un margen del 45% (10 estudiantes) al 73% (16 estudiantes);
empezando con el primer porcentaje estan los juegos Ruleta de sorteo, Rosca de la ciencia,
Juego de completar el texto y Juego ordenar las letras; consecutivamente con el 50% (11
estudiantes) se ubican los juegos Manzana incognita, Rompecabezas, Juego de relacionar,
Juego de memoria, Crucigrama, Juego emparejar y Adivinanzas; seguidamente, con el 59%
(13 estudiantes) estan los juegos Sopa de letras, Juego de la rana (Froggy Jumpis) y la Trivia;
con el 64% (14 estudiantes) estan Parame la mano y Dos mentiras una verdad; finalmente,
con el 68% (15 estudiantes) esta el juego Mi barquito va cargado de... y con 73% (16
estudiantes) se ubica el juego Teléfono dafiado (Gartic Phone).

Pregunta 4: Con base en las interrogantes anteriores, usted cree que los juegos
desarrollados durante las clases:

Tabla 5
Estrategias didacticas ludicas aplicadas

Permitieron Aumentaronsu  Mejoraron
mejorar su nivel de el proceso de
rendimiento  participacion ensefianza
académico durante laclase aprendizaje

Estrategia Juego Si No Si No Si No
Manejo de Mi barquito va cargado de.. 22 0 18 4 22 0
informacion Sopa de letras 22 0 18 4 20 2

Ruleta de sorteo 20 2 19 3 19 3
Crucigrama 21 1 19 3 22 0
Adivinanzas 19 3 21 1 20 2
Aula invertida Manzana incognita 20 2 21 1 20 2
Rompecabezas 21 1 19 3 19 3
Expositivo - Juego de la rana (Froggy 22 0 18 4 20 2
ilustrativa Jumpis)
Parame la mano 21 1 22 0 21 1
Teléfono dafiado (Gartic 22 0 18 4 20 2
Phone)
Juego de relacionar 19 3 20 2 20 2
Juego ordenar las letras 21 1 19 3 22 0
Juego de memoria 16 6 20 2 19 3
Dos mentiras una verdad 21 1 19 3 21 1
Trivia 20 2 21 1 20 2
Visual thinking  Rosca de la ciencia 21 1 19 3 18 4
Rompecabezas 19 3 16 6 18 4
Sopa de letras 21 1 19 3 20 2
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Aprendizaje por  Completar el texto 21 1 19 3 21 1
descubrimiento  Juego de memoria 17 5 15 7 19 3
Estudio de casos Juego emparejar 21 1 19 3 18 4
Adivinanzas 20 2 21 1 20 2
Nota. Criterio de los estudiantes respecto de las estrategias didacticas ludicas aplicadas. Fuente:
Encuesta. Elaborado por: Celi, M (2024).
Figura 5
Mejora en el rendimiento académico
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Nota. Apreciacion de los porcentajes obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Celi, M. (2024).

Las respuestas de los estudiantes encuestados en relacion a las interrogantes planteadas
sobre la aplicacion de las estrategias didacticas ludicas en su mayoria tienen una aceptacion
significativa, segun la tabla y figura 5, en relacion a la mejora del rendimiento académico se
muestra que resaltan con un 100% (22 estudiantes) marcado en el criterio “Si”, las estrategias
Manejo de informacion, mediante la aplicacion de Mi barquito va cargado de... y la Sopa de
letras; ademas, la estrategia Expositivo-llustrativa con las actividades ludicas de Juego de la
rana (Froggy Jumpis) y Teléfono dafiado (Gartic Phone); mientras que las demas estrategias
se ubican en un porcentaje del 73% (16 estudiantes) al 95% (21 estudiantes) con la misma
opcion.

Figura 6
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Nota. Apreciacion de los porcentajes obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Celi, M. (2024).

Segun la tabla 5 y figura 6, referente al aumento del nivel de participacion durante la

clase resalta la estrategia Expositivo-1lustrativa con los juegos Parame la mano en un 100%

(22 estudiantes) marcando el criterio “Si”, de manera consecutiva con el 95% (20 estudiantes)

se ubican las estrategias Manejo de informacion mediante el juego Adivinanzas; ademas esta

el Aula invertida con el juego Manzana incognita; también, Expositivo-llustrativa mediante

una Trivia y la estrategia Estudio de casos con el Juego de emparejar, asimismo las demas

estrategias y juegos estan en un intervalo del 73% (16 estudiantes) al 91% (20 estudiantes) de

aceptacion en el criterio antes mencionado.

Figura7

Mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje

55



120% IOO‘V
100%
80%
60%
40%
20%
0%

Mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje
100%
95% 95% 95%
* 91% 91% o 91% 95% 91% 91% 9 91% 91% 91%
86% 86% 82% 82% 86% 82%

°86°/

3 = 3
g g c
B @2
o § =
3 S Z
8

Manejo de informacion Aula invertida Expositivo - ilustrativa Visuahphéridizaje por deEstundindentasos

Mi barquito va cargado.. _
Ruleta de sorteo
Manzana incégnita
Rompecabezas
Juego de la rana (Froggy..
Parame la mano
Teléfono dafado (Gartic..
Juego de relacionar
Juego ordenar las letras
Juego de memoria
Dos mentiras una verdad
Trivia
Rosca de la ciencia
Rompecabezas
Sopa de letras
Completar el texto
Juego de memoria
Juego emparejar
Adivinanzas

B Mejoraron el proceso de ensefianza aprendizaje Si Mejoraron el proceso de ensefianza aprendizaje No

Nota. Apreciacion de los porcentajes obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes.
Fuente: Encuesta. Elaborado por: Celi, M. (2024).

Acerca del mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, en la tabla 5 y figura
7, destacan con un porcentaje del 100% (22 estudiantes) en el criterio “Si” las estrategias
Manejo de informacion mediante el juego Mi barquito va cargado de... y Crucigrama;
asimismo, la estrategia Expositivo-ilustrativa con el juego Ordenar las letras,
consecutivamente, con un porcentaje del 95% (20 estudiantes) estan las estrategias Expositivo-
ilustrativa mediante el juego Parame la mano y Dos mentiras una verdad; también
Aprendizaje por descubrimiento con el juego Completar el texto; de forma similar, las demas
estrategias aplicadas se encuentran en un intervalo de porcentaje desde el 82% (18 estudiantes)

al 91% (20 estudiantes) en el mismo criterio.

Tabla 6
Calificaciones de los estudiantes antes y después de la intervencion

N° Apellidos/Nombre Tercer parcial Primer parcial Puntos
(Primer Trimestre) (Segundo Trimestre) de
Antes de la Después de la mejora
intervencion intervencion

1 Amay Isves Josthin 8 9.34 1.34
Daniel

2  Barrigas Armijos Joseph 10 10 0.00
Cristopher

3  Fajardo Perez Bryan 9 10 1.00
Andrés
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10

11

12

13

14

15

16

17
18

19

20

21

22

Fernandez Armijos
Camila Nayely
Garces Lopez Juruham
De JesUs
Gonzalez Puga Valentina
Lucia
Gonzalez Quizhpe
Miguel Angel
Gonzalez Vélez Nayely
Valeria
Gualan Cango Yerly
Ximena
Gualan Cuenca Cristian
Alejandro
Guanuche Poma
Veronica Elizabeth
Herrera Gaona Anelis
Anyelen
Herrera Robles Angie
Analia
Imacafia Cabrera Jean
Pierre
Jiménez Merino Gary
Jordy
Labanda Sanchez
Vanessa Elizabeth
Lima Cano Tiffany Anay
Lépez Sanmartin Daniela
Del Cisne
Lopez Sanmartin David
Alexander
Luna Jiménez Emily
Camila
Ramirez Chilan Ana
Valeria
Sanchez Barreto Johao
Alexander

Promedios

8

9

8.45

9.75

8.5

10

10

9.5

10

10

10

10

8.75

10

10
10

9.25

9

9

10

9.60

2.75

0.50

0.00

2.00

2.50

0.00

2.00

1.00

1.00

1.00

1.00

1.75

1.00

1.00
1.00

1.25

1.00

1.00

1.00

1.14

Nota. Calificaciones obtenidas por los estudiantes de décimo grado de EGB, paralelo “B”, antes
y después de la intervencion. Fuente: Registro de calificaciones. Elaborado por: Celi, M.

(2024).

Figura 8

Calificaciones de los estudiantes antes y después de la intervencion
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Calificaciones de los estudiantes

25

034 10 9o T 10 10 10 10 0 10 10 10
20 9.75 85 9.5 9 9 8.75 229 9
15

10 4 10 10 9 9 9 9 9 9 9

o 8 , 8 8 5 . 8 ; 8 8 8
5
0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

==@==Primer parcial (Segundo Trimestre) Después de la intervencion
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Nota. Correlacion de las calificaciones obtenidas, por los estudiantes, antes y después de la
intervencion. Fuente: Registro de calificaciones. Elaborado por: Celi, M. (2024).
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7. Discusion
Nivel de participacion en clase

Segin la encuesta aplicada, la mayoria de las estrategias didacticas ludicas
desarrolladas durante la intervencion tuvieron una aceptacion positiva, en relacion a la
generacion de participacion activa, entre las que resaltan a continuacion:

Empezando con la estrategia Manejo de informacion, que permitié a los estudiantes
revisar informacién de una manera diferente a lo habitual, pues los juegos desarrollados fueron
entretenidos para ellos y los incentivé a participar mas durante toda la clase, generando un
espacio donde ellos pueden preguntar, opinar y dar ideas para solucionar las actividades; dado
que se trabajo con diferentes técnicas, destacando la Observacion y Caza del tesoro incluyendo
la ladica, es decir, la primera técnica hace alusion a la utilizacion de diferentes ilustraciones y
con el juego de Adivinanzas llamd la atencion de los estudiantes para trata de descifrar lo que
observaban y completar informacion pertinente en una hoja de trabajo, con respecto de la otra
técnica se resuelve un Crucigrama, el estudiante lee y completa las incognitas planteadas en
esta y la informacion que les iba a permitir resolver esta actividad debia ser buscada en el
contenido tedrico del libro de Ciencias Naturales, es importante recalcar que esta ultima se
desarroll6 de forma virtual mediante el recurso Educaplay. Seguidamente, con la misma
estrategia desarrollada en la presencialidad esta la técnica Elaboracion de un organizador
grafico, puesto que los estudiantes al trabajar en equipo comparten ideas entre ellos
participando en la elaboracién del mismo y mediante una Sopa de letras se busca palabras
clave para completar el organizador grafico. De esta manera, esta estrategia didactica incidio
en el aumento de la participacion activa y en el interés sobre lo que se esta aprendiendo e hizo
que las clases sean més entretenidas, tal como lo mencionan Rodriguez et al., (2016):

La estrategia aplicada progresivamente podra romper paradigmas en los estudiantes y

generar habitos que mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje y permitira desarrollar

su competencia para el manejo de la informacion, para realizar sus tareas de

investigacion de forma mas eficiente y de calidad. (p. 167)

Simultdneamente, en el mismo grado de aceptacion se encuentra la estrategia
Expositivo-ilustrativa, la utilizacion de diferentes ilustraciones permitié que los estudiantes
relacionen lo que estan viendo con los temas que se desarrollan en clase; de esta manera y a
través de diferentes juegos, los estudiantes participaron mas, pues las ilustraciones les
permitieron contextualizar de una mejor manera lo que estan aprendiendo con sus actividades
del dia a dia. Por lo tanto, se considera la importancia de la aplicacion de esta estrategia, tal

como lo menciona Castro (2017): “Es util para presentar informacién que no es facilmente
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disponible, ahorrando tiempo a los estudiantes en localizar dicha informacion y para despertar
en ellos el interés por un tema” (p. 38).

Asimismo es importante sefialar que los juegos desarrollados con la estrategia
Expositivo-ilustrativa fueron; Juego de memoria que con diferentes imagenes permitio
relacionar la informacidn pertinente con ejemplos de la vida diaria y afianzar los conocimientos
previos de los estudiantes; también, el juego parame la mano aumenté la competitividad con
respecto a completar la actividad y ganar, haciendo que participar sea mas entretenido para
todos; v el juego de relacionar, con ayuda de ilustraciones y textos se logré contextualizar de
mejor manera los contenidos trabajados en clase, creando un espacio para que los estudiantes
tengan opcion de relacionar ilustracion-definicion para la construccion de su aprendizaje, estos
juegos se desarrollaron con la técnica de Exposicién por parte de la estudiante investigadora;
también, mediante la técnica Problematizacion se realiz6 una Trivia en donde a travées de
diferentes interrogantes, los estudiantes en equipos resuelven estas incognitas, quienes
respondian correctamente ganaban, haciendo que los estudiantes aumenten su interés por
participar.

Por otro lado, la estrategia Aula invertida, desarrollada de forma presencial, tuvo una
valoracion negativa de un 50% (11 estudiantes). Si bien se puede destacar la eficacia de esta
estrategia, los resultados obtenidos a partir de los criterios de los estudiantes encuestados
sefialan que la estrategia aplicada a través del desarrollo del juego de Rompecabezas no fue de
su agrado puesto que, los estudiantes una vez que hayan formado el rompecabezas
correctamente, debian exponerlo con el resto de la clase y esto seria calificado bajo una rdbrica
de calificacion previamente establecida y socializada, de esta manera criterios como
“presentacion”, “andlisis y organizacion de informacion”, “vocalizacion”, entre otros,
incidieron en su rendimiento académico, motivo por el cual los estudiantes calificaron a esta
estrategia con una valoracion negativa. Sin embargo, es importante tener en cuenta que para
Rivera (2019), menciona que:

El aula invertida disefiado es propicio para generar aprendizajes, ya que lleva al

estudiante a comprender que el aprendizaje parte de si mismo, no parte de una clase

magistral, sino que como estudiante se tiene la responsabilidad y autonomia para

aprender y que es en la praxis donde se encuentra sentido al aprendizaje y es donde a

su vez seguramente requerira la ayuda del docente, como mediador entre el estudiante,

los contenidos, los contextos y los recursos. (p. 92)

En cuanto a las estrategias como: Visual thinking con la técnica Exposicién con el

juego Rompecabezas; Aprendizaje por descubrimiento con la técnica Observacion, mediante
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un Juego de memoria; Estudio de casos con la técnica lGdica Juego de memoria y
Adivinanzas, tuvieron una valoracion positiva, si bien se implementaron en la virtualidad,
gracias a los diferentes recursos digitales utilizados hicieron que las actividades desarrollas
sean mas entretenidas para los estudiantes, aumentd en ellos, el interés y la curiosidad por
completar cada uno de los juegos en las plataformas utilizadas, tomando en cuenta que cada
uno de estos juegos estaban basados en los contenidos correspondientes de la clase.

Técnicas que incidieron en la mejora del rendimiento académico

En cada una de las estrategias ludicas aplicadas se desarrollaron técnicas que
permitieron valorar, el nivel de conocimientos adquiridos tras la ejecucion de las estrategias
antes mencionadas, los resultados de cada una de las técnicas desarrolladas fueron calificadas
bajo una rabrica determinada, segiin Rojas (2010): “Las técnicas ayudan a desarrollar y
organizar una actividad, segun las finalidades y objetivos pretendidos (p. 15)”.

Entonces, con base en los resultados obtenidos en la encuesta aplicada hacia los
estudiantes, se destaca el uso de las siguientes técnicas que permitieron mejorar el rendimiento
académico, mismas que se ejecutaron tanto de forma presencial como virtual, empezando con
la Elaboracién de una infografia, este comprende una serie de factores para ser valorados bajo
una calificacion y el resultado de este, sera tomado en cuenta en el rendimiento académico de
los estudiantes, tal como lo mencionan Rivadeneira et al. (2021), en su investigacion titulada:
“Uso de infografias como recurso didactico para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes” argumenta que: “las infografias ayudan a desarrollar competencias y habilidades
de basqueda de informacion, capacidad de analisis y sintesis, creatividad, lo que sin duda ayuda
a potenciar el rendimiento académico de los estudiantes” (p. 60).

Asi también, la técnica Observacion, que mediante diversas ilustraciones permite
relacionar de mejor manera lo que observan con la teoria revisada, haciendo que los estudiantes
puedan desarrollar y cumplir una evaluacion u actividad, lo que inferira positivamente en su
rendimiento académico, en palabras de Gonzéalez (2017):

La técnica de observacion permite evaluar los procesos de aprendizaje en el momento

que se producen; con esta técnica, los docentes pueden advertir los conocimientos, las

habilidades, las actitudes y los valores que poseen los alumnos y como los utilizan en

una situacién determinada. (p. 1)

Ademas, se utilizo la técnica de Dialogo, para promover la confianza entre docente -
estudiantes, de esta manera se pueda ampliar el tema del que se esta trabajando, desde el punto
de vista de diferentes opiniones que tengan los estudiantes. Por lo tanto, es importante

mencionar que:
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El dialogo es un factor que vigoriza el quehacer educativo. Mediante el intercambio de

ideas se fortalecen los conocimientos, se acrecienta el entendimiento y se expande la

conciencia de la comunidad pensante. Al dialogar se revelan los vinculos de
colaboracion existentes y posibles entre los individuos que aspiran a renovar sus logos.

(Seguraet al., 2016, p.1)

Otra técnica utilizada fue la Exposicion, si bien esta permite medir el nivel de
conocimientos que poseen los estudiantes, no es de tanto agrado para ellos, puesto que
desarrollar esta técnica implica tomar en cuenta diferentes aspectos que pueden afectar en la
calificacion. Sin embargo, para Castro (2017): “La exposicion evalua la capacidad de claridad,
precision e investigacion que el alumno realiza; por otro lado, la exposicién oral es uno de los
métodos mas utilizados por los profesores para impartir clases” (p. 34). En este caso, la
exposicién tiene una aceptacion positiva siempre y cuando el docente sea quien exponga de
forma oral y utilice varios recursos didacticos que sean llamativos para los estudiantes.

Asi también, la técnica Lluvia de ideas, ayuda al estudiante a dar opciones, opiniones,
criticas, experiencias, entre otras, acerca de los temas que se abordan en la clase, tal como
argumenta Vazquez (2013), en su trabajo denominado: “Estrategia de aprendizaje "lluvia de
ideas" aplicada a "juegos didacticos" ”:

Consiste en que el grupo genera tantas ideas como sea posible en un periodo muy breve,

teniendo en cuenta la propagacion de ideas por la influencia que ejercen unas sobre

otras. En la lluvia de ideas, un pequefio grupo expresa sus ideas, estimulando asi su

creatividad e innovacion. (p. 3)

La Elaboracion de organizador grafico, permite a los estudiantes organizar
informacion en diversas figuras en base a su creatividad, aqui y con ayuda de una rubrica se
califica aspectos como informacion, creatividad, ilustraciones, etc. Ademas, Sousa y Feinstein
(2016, como se citd en Silva y Sandoval, 2019), manifiestan que: “Otro de los beneficios al
contexto educativo desde la técnica de revisar un organizador grafico antes de un examen, se
evidencia en que éste produce una mejora en la comprension, facilitdindola, ademas, a largo
plazo” (p. 104).

Las Preguntas exploratorias, permiten abrir un espacio para que los estudiantes puedan
ampliar las tedricas que tengan pensado, para que al momento de la clase tengan ideas
referentes a los temas que se estén trabajando, cabe recalcar que: “Las preguntas exploratorias
son cuestionamientos que se refieren a los significados, las implicaciones y los intereses

propios de los estudiantes asociados a los contenidos que se presentan” (Borrero, 2020a, p. 2).
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La técnica Caza del tesoro, se pude desarrollar a través de diferentes recursos siempre
y cuando esta no pierda su funcionalidad, es decir, la resolucion de una serie de preguntas
relacionadas al tema que se esta trabajando, asi como Adell (2004, como si citd en Ruiz et al.,
2007), argumenta que:

En esencia, una Caza del tesoro, es una hoja de trabajo o una pagina web con una serie

de preguntas y una lista de paginas web en donde los alumnos buscan las respuestas. Al

final, se suele incluir la “gran pregunta”, cuya respuesta no aparece directamente en las
paginas web visitadas, sino que exige integrar y valorar, lo aprendido durante la

busqueda. (p. 53)

Finalmente, la técnica Aprendizaje colaborativo, es una de las mas aceptadas por los
estudiantes, porque permite que ellos compartan ideas en grupo, entre uno y otro, cabe recalcar
que para Terol (2021), esta técnica:

Es un proceso de ensefianza que consiste en utilizar grupos para mejorar el aprendizaje

mediante el trabajo conjunto. En este sentido, el aprendizaje colaborativo es un término

que engloba diferentes enfoques educativos que implican un esfuerzo conjunto por

parte de los estudiantes y los profesores. (p. 1)

Juegos que incentivaron la participacion de los estudiantes

Respecto de los juegos desarrollados en el trascurso de las clases y que permitieron
generar una participacion activa en los estudiantes, tanto en modalidad presencial como virtual,
todos tuvieron una aceptacion significativa, es decir, con base en los resultados obtenidos de la
encuesta aplicada, sobresalen los criterios positivos “mucho” y “suficiente”.

Por lo tanto, se resalta la importancia de la aplicacion de juegos durante el desarrollo
del proceso aulico, debido a los beneficios que estos otorgan hacia los estudiantes, puesto que
para ellos una clase es mas interesante cuando desarrollan actividades lidicas, en comparacion
con las actividades tradicionales de leer o completar informacion especifica, a continuacion, se
mencionan cudles de los juegos implementados durante la investigacion, fueron de gran
relevancia segun el criterio de los estudiantes, entre estos desatacan:

Principalmente, el juego Teléfono dafiado (Gartic Phone) se aplico de manera virtual
en motivacion, en esta se desarrollaron términos referentes a la clase anterior y asi también en
base a las experiencias de los chicos para dar introduccion al tema de clase, si bien algunos
estudiantes al inicio tuvieron inconvenientes en cuestion a la conectividad se resolvié de la
mejor manera y todos lograron participar, cabe resaltar lo mencionado por Mejia y Suarez

(2020), en relacion a este juego:
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En el tradicional y entretenido juego del Teléfono Dafado, las personas se pasan entre
si un mensaje que poco a poco se va distorsionando debido a la manera en que es
escuchado. Gartic Phone utiliza esta dindmica, pero la convierte en un simple y
divertido juego en linea en el que los jugadores deben escribir una frase o una breve
historia para que los demas tengan que representarla a traves de dibujos. Una vez se
tenga el dibujo elaborado, este pasa a otro jugador para que adivine lo que esta
representando el dibujo. Al final del juego, todos pueden visualizar los resultados para
descubrir como el mensaje se va distorsionando a través de la imaginacion de los

jugadores por medio de la creatividad de sus dibujos. (p. 1)

Asimismo, otro juego que tuvo una valoracion positiva alta es el de Mi barquito va
cargado de... que fue aplicado en la presencialidad, a través de esta dindmica en la
construccioén del conocimiento sirvio para que los estudiantes den opciones, frases o palabras
para resolver una hoja de trabajo, es importante recalcar que:

Esta divertida actividad la podran jugar personas de todas las edades porque se puede

adaptar la consigna. Un participante en voz alta dira la frase “mi barquito va cargado

de...” y agrega el contenido que desee. Por ejemplo, puede decir que la embarcacion
esta cargada de “frutas”. La persona que se ubica a la derecha de quien dijo la frase
deberd nombrar una fruta, y quien esta a su derecha debera decir otra fruta. La dindmica
continua de la misma manera para que todos pronuncien una fruta que este en el barco.

El desafio es que no se puede dar el nombre de una fruta que ya fue dicha anteriormente.

Siguiendo el orden de la ronda las personas van diciendo las frutas hasta que alguien

repite una fruta o se queda sin idea. (Juegos Y Animacion Grupal, 2022, p. 1)

Ademas, el juego Parame la mano aplicada en consolidacion, en la modalidad virtual,
en relaciéon al tema trabajado en clase, este juego de competitividad sirvié para que los
estudiantes recuerden términos, definiciones y caracteristicas de los contenidos
correspondientes, segun Nieto (2022):

Se la realiza de manera individual, para que cada alumno vaya repasando distintos

conceptos y después poder evaluar a cada uno; o también en grupo, para favorecer asi

el aprendizaje cooperativo. Aplicar a cualquier edad (la dificultad del mismo se la puede
modificar) y también en distintas asignaturas. Las ventajas de esta propuesta para
realizar en clase son infinitivas; los estudiantes desarrollan y mejoran su escritura,

aumentan su agilidad mental, practican la redaccion, aumentan su vocabulario y

realizan sumas. Y es que si quieren saber quién es el ganador, jtendran que realizar la

cuenta final! (p. 1)
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También, el juego Dos mentiras-una verdad, aplicado en la presencialidad, segun
Héléne Colinet (2017): “Es muy simple. Solamente tienes que decir 3 frases: 2 mentiras y 1
verdadera sobre el tema de clase en cuestion. Los alumnos tienen que adivinar cuél es la frase
verdadera debatiendo entre ellos para justificar su respuesta” (p. 1). Este juega con la mente de
los estudiantes y los hace dudar de lo que ellos saben, este juego aplicado al inicio de la clase
les permitié que razonen y argumenten diferentes opiniones.

En el mismo nivel de aceptacion, estan los juegos Sopa de letras, juego de la rana,
Trivia, crucigrama, juego de memoria, juego de relacionar, ruleta de sorteo, juego
emparejar, manzana incognita, juego completar el texto, rompecabezas, ordenar las letras,
adivinanzas y rosca de preguntas, cada uno de estos fueron implementados en diferentes
momentos de la clase, en modalidad presencial y virtual, con la finalidad de que el estudiante
sienta mayor interés en la clase y decida participar mas. Segiin Lego Foundation (2018): “El
juego invita a la participacion activa. Si observamos cémo juegan los nifios, normalmente
veremos que se implican profundamente en el juego, a menudo combinando la actividad fisica,
mental y verbal” (p. 7).

Estrategias didacticas ladicas aplicadas

Ahora bien, las estrategias didacticas Iudicas implementadas que permitieron mejorar
el rendimiento académico, generar una participacién activa y por ende mejorar el proceso de
enseflanza-aprendizaje, con base en los criterios de los estudiantes son las siguientes:

Empezando con Manejo de informacion, mediante la aplicacion de los juegos Mi
barquito va cargado de..., Sopa de letras, Adivinanzas y Crucigrama; seguidamente la
estrategia Aula invertida con el juego Manzana incdgnita; también se destaca la estrategia
Expositivo-llustrativa con el Juego de la rana (Froggy Jumpis) y Teléfono dafiado (Gartic
Phone), Parame la mano, Trivia, Ordenar las letras y Dos mentiras una verdad,;
consecutivamente esta la estrategia Estudio de casos con el Juego de emparejar; finalmente,
la estrategia Aprendizaje por descubrimiento con el juego Completar el texto.

Los estudiantes han valorado cada una de las estrategias positivamente, puesto que en
cada una se desarrollaron juegos en diferentes momentos de la clase, los mantuvo activos y por
ende aumento la participacion; ademas, una vez que las clases se volvieron mas llamativas para
ellos, su rendimiento académico mejoré significativamente, debido a que tuvieron mas interés
en los contenidos que se estaban trabajando en cada clase y mediante el cumplimiento de todo
lo que se ha propuesto ha mejorado el proceso de ensefianza aprendizaje; tal como Salazar y

Loor (2022) en su articulo denominado: “Estrategia didactica lGdica para activar el proceso
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ensefianza y aprendizaje en los estudiantes del tercer grado del nivel basico elemental”
concluyen que:

Las estrategias didacticas ltdicas son un aporte de relevancia para la educacion de los

estudiantes, por lo que los motiva en la obtencion de habilidades y destrezas en el

proceso de ensefianza — aprendizaje y como consecuencia su desarrollo integral. (p.

1189)

Calificaciones

Las calificaciones fueron el factor que permitié comprobar la mejora del rendimiento
académico y por lo tanto, reafirmar la efectividad de la implementacion de estrategias
didacticas ludicas en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, para ello se hizo una
comparacion de las notas antes y después de la intervencion, en relacion a una unidad de un
trimestre en especifico, se tom6 como referencia el promedio final de todo el curso, en donde
se evidencia una mejora positiva en el rendimiento académico, puesto que existe una diferencia
de 1.14 puntos, en relacién al promedio general de la unidad 2.

A pesar que a simple vista puede reflejar que no es una mejora significativa esa
diferencia de 1.14 puntos, sin embargo, individualizando los promedios existen mejoras de
hasta 2.75 puntos de diferencia, lo que demuestra que el desarrollo de diferentes juegos en el
transcurso de la clase, beneficia a los estudiantes en la construccion de aprendizajes y

cumplimiento de actividades e incide directamente en su rendimiento académico.
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8. Conclusiones

El rendimiento académico de los estudiantes, mejora con la implementacion de
estrategias didacticas ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Naturales lo que genera una participacion activa, en el décimo grado de EGB del
Colegio de Bachillerato “27 de febrero™.

Las estrategias didacticas ludicas determinadas, que sirven en el proceso aulico para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, corresponden a: Manejo de
Informacion, expositivo-ilustrativa, estudio de caso, visual thinking y aprendizaje por
descubrimiento.

La participacion activa de los estudiantes aumenta con la implementacién de estrategias
didacticas ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales, mediante el
desarrollo de la propuesta de intervencion.

La ejecucion de las estrategias didacticas ludicas durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, resultan efectivas para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, pues
el desarrollo de diferentes juegos permite construir aprendizajes y resolver actividades que
sirven para valorar el nivel de conocimientos.

Las principales estrategias didacticas ludicas que aumentan la participacion activa de
los estudiantes y les permite mejorar su rendimiento académico son Manejo de informacion
y Expostivo-ilustrativa, cada una de estas a través del desarrollo de diferentes juegos en el
transcurso de toda la clase.

El juego mas aceptado por los estudiantes es Gartic Phone (teléfono dafiado), debido
que es un juego divertido y nuevo para ellos; ademas que les permite participar mas y

desarrollar diferentes habilidades creativas.
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9. Recomendaciones

A continuacion, se presentan las recomendaciones que surgen durante el desarrollo de
la investigacion:

Se recomienda utilizar la estrategia didactica ludica Manejo de informacion, con las
técnicas y recursos descritos en este trabajo, pues los estudiantes participan mas cuando
desarrollan un juego que sea llamativo y agradable para ellos, asimismo presentar toda la
informacion necesaria para desarrollar las actividades correspondientes.

Se plantea utilizar con mayor frecuencia el juego Gartic Phone (teléfono dafiado), ya
que es entretenido de realizar para los estudiantes, aumenta el desarrollo del pensamiento
critico y andlisis, ademas de la creatividad, aumentando asi el nivel de participacion de cada
uno de ellos durante el desarrollo de la clase.

Se debe implementar, para el desarrollo de las estrategias didacticas ludicas recursos
didacticos fisicos que estén relacionados a los contenidos a desarrollarse en clase; ademas, es
importante aplicar también recursos didacticos digitales que sean llamativos y de libre acceso,
estos recursos digitales no deben requerir conexion a internet y también deben ser adecuados
para aplicarlos de forma fisica.

Para el desarrollo de la investigacion se recomienda utilizar repositorios confiables,
para garantizar la fiabilidad y relevancia de la bibliografia consultada; también, es necesario
evitar sitios web o blogs no verificados, puesto que su contenido puede carecer de respaldo
académico, lo que puede comprometer la integridad de la investigacion.

Durante el desarrollo del proceso aulico se aconseja tener presente el tiempo estimado
para cada juego, puesto que, para los estudiantes realizar demasiadas o extensas actividades
puede resultar agotador en el transcurso de la clase, teniendo en cuenta que los resultados
obtenidos de los juegos a desarrollarse tendran una valoracién que sera tomado en cuenta en el
rendimiento academico.

Se propone establecer y socializar una rabrica de calificaciones, para que los estudiantes
tengan en cuenta los lineamientos que deben cumplir para la entrega de trabajos y actividades

ejecutados en el transcurso de la clase.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de pertinencia

/ Universidad Facultad
‘ Nacional de la Educacion,

deloja el Arte y la Comunicacién
e

Loja, 23 de octubre de 2023

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre .
DIRECTORA DE LA CARRERA PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES, QUIMICA Y BIOLOGIA

De mi consideracion:

En atencion a la peticion emitida el 10 de octubre de 2023, suscrita por usted, mediante
la cual se me solicita emitir el informe de pertinencia sobre el Proyecto de Investigacion
Educativa, conforme lo requerido, me permito informar a Ud., que luego del analisis académico
se concluye que la propuesta d¢ MARIA DE LOS ANGELES CELI TANDAZO, con el
tema: Estrategias Didacticas Liudicas que generan la participacion activa de los
estudiantes en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.
Ao Lectivo 2023-2024; es pertinente para su desarrollo; ya que, cumple con la estructura y
parametros establecidos para el efecto, seglin lo que se considera en el Reglamento de Régimen

Académico de la Universidad Nacional de Loja.

Sin mas que afiadir y deseandole éxitos en sus funciones.

Atentamente,

Firmado por TANIA MARIBEL
SALINAS RAMOS el dia
24/10/2023 con un

Lic. Tania Maribel Salinas Ramos. Mg.Sc.
DOCENTE DE LA CARRERA

072 -54 7234 Ext. 101
Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa”,
Casilla letra “S", Sector La Argelia - Loja - Ecuador
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Anexo 2. Oficio al rector de la institucién

Universidad Facultad
: Uﬂ Nacional de la Educacion,
__ | delLoja el Arte y la Comunicacién

1859

Of. N°. 0037 -2023- UNL-FEAC- PCE-QQBB
Loja, 19 de octubre del 2023

Mg. Sc.
Galo Guaicha Guaicha

RECTOR DEL COLEGIO DE BACHILLERATO “27 DE FEBRERO”
Ciudad. - 8

De mi consideracién:

Reciba un cordial y atento saludo junto con los deseos de éxito en el desempefio de las
funciones a usted encomendadas, en bien de la institucién que tan acertadamente dirige.

En nombre de la Universidad Nacional de Loja, de la Facultad de la Educacién, el Arte yla
Comunicaci6n y de la Carrera de Pedagogia de Ciencias Experimentales, Quimica y Biologia,
me permito solicitarle muy comedidamente se digne autorizar a quien corresponda, se brinde
las facilidades necesarias para que la Srta. Maria de los Angeles Céli Tandazo , estudiante
del ciclo ocho, autora del proyecto de investigacién: Estrategias Did4cticas Lidicas que
generan la participacién activa de los estudiantes en el desarrollo del proceso ensefianza-
aprendizaje de Ciencias Naturales. Aiio lectivo 2023 — 2024, desarrolle el mismo en el
Décimo_afio_de Educacién General Bdsica. Esta actividad corresponde al Trabajo de
Integracién Curricular, requisito necesario para la obtencién del titulo de Licenciada en
Pedagogia de la Quimica y Biologia.

Segura de contar con su respuesta favorable, me suscribo de usted
sentimientos de consideracién y estima personal
Atentamente;

1IALES,

ARDERA 19':': e
g zéﬁz " GiRICA Y £10LBGIA
Dra., Irerke Mireya Gahona Aguirre, Mg. Sc.

DIRECTORA DE LAS CARRERAS:
QUIMICO BIOLOGICAS Y PEDAGOGIA DELAS
CIENCIAS EXPERIMENTALES (QUIMICA Y BIOLOGIA)

IMGA/rfp
Ce.  Archivo.

Ciudadela Universitaria *Pio Jaramillo Ahvarado”,
Sector La Argefia - Loja - Eauador
072547234
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Anexo 3. Matriz de objetivos
I e

Nombre: Maria Celi Tandazo Ciclo VII

PROBLEMA Bajo rendimiento académico de los estudiantes de décimo grado de EGB, por la falta de implementacion de estrategias
didacticas ludicas, causando clases poco interactivas

TITULO: Estrategias Didacticas Ludicas que generan la participacion activa de los estudiantes en el desarrollo del proceso
ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales. Afio Lectivo 2023-2024.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION OBJETIVOS

1. Pregunta general e Objetivo general
¢Como se puede mejorar el rendimiento académico de los Mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, mediante la
estudiantes de décimo grado de EGB, del Colegio de implementacion de estrategias didacticas lidicas que generen su participacion

Bachillerato “27 de febrero”, en la asignatura de Ciencias activa, en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de

Naturales? Ciencias Naturales, de décimo grado de EGB del Colegio de Bachillerato “27 de
febrero”.
e Preguntas derivadas (2 0 3) 2. Objetivos especificos (2 0 3)

e ;COmo se va a identificar las estrategias didacticas o Identificar, mediante revision bibliografica, que estrategias didacticas ludicas

L . . . sirven en el proceso aulico para mejorar el rendimiento académico de los
ludicas que sirven para motivar a los estudiantes en el P P J

proceso de ensefianza-aprendizaje? estudiantes de décimo grado de EGB, de la asignatura de Ciencias Naturales.

) . - e Implementar estrategi idacti ludi termin motiven |
e ;Qué estrategias didacticas ludicas se va a plementar estrategias didacticas lddicas dete adas, que motiven la

implementar en el proceso de ensefianza-aprendizaje? participacion activa de los estudiantes en el proceso de ensefianza-
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e ;Mediante qué se valorara la efectividad de las aprendizaje de Ciencias Naturales, mediante el desarrollo de la propuesta de
estrategias didacticas ludicas? intervencion.

o Evaluar, através de la aplicacion de diferentes instrumentos de evaluacion e

investigacion, la efectividad de las estrategias didacticas ldadicas

implementadas, respecto de la mejora del rendimiento académico de los

estudiantes.

Anexo 4. Matriz de temas
MATRIZ DE TEMAS
10 EGB “B”

DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO
CN.4.1.4. Describir, con apoyo de modelos, la

UNIDAD TEMA SUBTEMAS OBJETIVO

1.1 El nlcleo 1.1.1 Estuctura O.CN.4.1. Describir los

1.1.2 Funciones

estructura de las células animales y vegetales,

12 La dotacion tipos y caracteristicas de

. . , . reconocer sus diferencias explicar las
cromosomica las células, el ciclo y P

. caracteristicas, funciones e importancia de los
celular, los mecanismos P

1: Division oraanelos
celulary de reproduccion celular g '
reproduccion 1.3 Ciclo celular 1.3.1 La interfase y la constitucion de los CN.4.1.6. Analizar el proceso del ciclo celular
celular . . : )
" . e investigar experimentalmente los ciclos
132 La division | teiidos, que permiten 9 P
celular comprender la compleja celulares mitético y meioético, describirlos y

1.3.3 La mitosis

e estructura y los niveles
1.3.4 La citocinesis
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1.4 La reproduccion de
los seres vivos

1.4.1 La reproduccion
asexual 1.4.2 La
reproduccion sexual

1.5 La produccion de
gametos

1.5.1 La meiosis
15.2
gametogénesis
humana

La

1.6 La reproduccion de
los vegetales

1.6.1 La reproduccion
asexual de los
vegetales

1.6.2 La reproduccion
sexual de los vegetales

de organizacion de la
materia viva.

O.CN.4.2. Describir la
reproduccion asexual y
sexual en los seres vivos
y deducir su importancia
para la supervivencia y
diversidad  de las

especies

establecer su importancia en la proliferacion

celular y en la formacion de gametos.

CN.4.1.8. Usar modelos y describir la
reproduccion sexual en los seres vivos y
deducir su importancia para la supervivencia
de la especie.

CN.4.1.9. Usar modelos y describir la
reproduccion asexual en los seres vivos,
identificar sus tipos y deducir su importancia

para la supervivencia de la especie.

CN.4.1.6. Analizar el proceso del ciclo celular
e investigar experimentalmente los ciclos
celulares mitético y meidtico, describirlos y
establecer su importancia en la proliferacion

celular y en la formacion de gametos.

CN.4.1.8. Usar

reproduccion sexual en los seres vivos y

modelos y describir la

deducir su importancia para la supervivencia
de la especie.
CN.4.1.9. Usar

reproduccion asexual en los seres vivos,

modelos y describir la
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1.7 La reproduccion de
los animales

1.7.1 La reproduccion
asexual de los
animales

1.7.2 La reproduccion
sexual de los animales

identificar sus tipos y deducir su importancia

para la supervivencia de la especie.

CN.4.1.8. Usar modelos y describir la
reproduccion sexual en los seres vivos y
deducir su importancia para la supervivencia
de la especie.

CN.4.1.9. Usar modelos y describir la
reproduccion asexual en los seres vivos,
identificar sus tipos y deducir su importancia
para la supervivencia de la especie.

2: La
morfofisiologia
humana

2.1 Sistemas del ser|21.1 ElI sistema
humano  relacionados | digestivo
con la funcion de|21.2 ElI sistema
nutricion respiratorio
213 El sistema
circulatorio
214 El sistema
excretor
2.2 La reproduccion | 2.2.1 El  aparato
humana reproductor masculino

2.2.2 Desarrollo de las
caracteristicas del sexo
masculino

2.2.3 ElI aparato
reproductor femenino

O.CN.4.4. Describir las

etapas de la
reproduccion  humana
como aspectos
fundamentales para
comprender la
fecundacion, la
implantacion, el

desarrollo del embrion y
el nacimiento, y analizar
la importancia de la
nutricion prenatal y de
la lactancia.

CN.4.2.1. Analizar y explicar las etapas de la
reproduccion humana, deducir su importancia
como un mecanismo de perpetuacion de la
especie y argumentar sobre la importancia de
la nutricién prenatal y la lactancia como forma

de enriquecer la afectividad.

CN.4.2.1. Analizar y explicar las etapas de la
reproduccion humana, deducir su importancia
como un mecanismo de perpetuacion de la
especie y argumentar sobre la importancia de
la nutricion prenatal y la lactancia como forma

de enriquecer la afectividad.
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2.2.4 Desarrollo de las
caracteristicas del sexo
femenino

2.3
embarazo y parto

Fecundacion,

2.3.1 El embarazo
2.3.2 El parto
2.3.3 La lactancia

CN.4.2.1. Analizar y explicar las etapas de la
reproduccion humana, deducir su importancia
como un mecanismo de perpetuacion de la
especie y argumentar sobre la importancia de
la nutricién prenatal y la lactancia como forma
de enriquecer la afectividad

3: El impacto
del ser humano
sobre la vida

3.1

Actividades

humanas sobre el medio

ambiente

3.1.1 La Relacion del
ser humano con la
naturaleza

3.2 Alexander
Humboldt: vida
descubrimientos

Von
y

3.2.1 Humboldt
América

en

O.CN.4.8. Investigar en
forma documental la

estructura y
composicion del
Universo; las evidencias
geoldgicas y

paleontoldgicas en los
cambios de la Tierray el
efecto de los ciclos
biogeoquimicos en el
medio natural. Todo,
con el fin de predecir el

impacto de las
actividades humanas e
interpretar las
consecuencias del

CN.4.5.5. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, y analizar las causas de los impactos
de las actividades humanas en los habitats,
inferir sus consecuencias Yy discutir los

resultados.

CN.4.4.13. Elaborar y ejecutar un plan de

investigacion ~ documental ~ sobre  los
ecosistemas de Ecuador, diferenciarlos por su
ubicacion geografica, clima y biodiversidad,
destacar su importancia y comunicar Ssus

hallazgos por diferentes medios
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3.3

Indicadores
demograficos

3.4

La

demogréfica

transicion

3.4.1 Evolucién de la
poblacién

3.4.2 Crecimiento de
la poblacion

3.4.3 Distribucion de
la poblacion mundial
3.4.4 Polarizacion del
mundo

3.4.5 Alimentacion y
hambre en el mundo
3.4.6 La revolucion
verde

3.4.7
asentamientos
humanos
3.4.8 La despoblacién
rural y la revolucion
urbana

Los

3.5

ambientales

Impactos

3.5.1 Valoracion de los
impactos

cambio climético y el
calentamiento global.

CN.4.4.13. Elaborar y ejecutar un plan de

investigacion ~ documental ~ sobre  los
ecosistemas de Ecuador, diferenciarlos por su
ubicacion geografica, clima y biodiversidad,
destacar su importancia y comunicar sus

hallazgos por diferentes medios.

CN.4.5.5. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, y analizar las causas de los impactos
de las actividades humanas en los hébitats,
inferir sus consecuencias y discutir los
resultados.

CN.4.4.10. Investigar en forma documental
sobre el cambio climético y sus efectos en los
casquetes polares, nevados y capas de hielo,
formular hipotesis sobre sus causas y registrar
evidencias sobre la actividad humana y el

impacto de esta en el clima.

CN.4.5.5. Indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, y analizar las causas de los impactos
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de las actividades humanas en los habitats,
inferir sus consecuencias Yy discutir los
resultados

3.5.2 Medidas
correctoras

3.6 Riesgos ambientales | 3.6.1 Riesgos
naturales
3.6.2 Riesgos
antrépicos

3.7 Espacios protegidos | 3.7.1 Parques
Nacionales del
Ecuador

CN.4.4.10. Investigar en forma documental
sobre el cambio climatico y sus efectos en los
casquetes polares, nevados y capas de hielo,
formular hipétesis sobre sus causas y registrar
evidencias sobre la actividad humana y el
impacto de esta en el clima.

CN.4.4.10. Investigar en forma documental
sobre el cambio climético y sus efectos en los
casquetes polares, nevados y capas de hielo,
formular hipotesis sobre sus causas y registrar
evidencias sobre la actividad humana y el
impacto de esta en el clima.

CN.4.1.17. Indagar sobre las areas protegidas
del pais, ubicarlas e interpretarlas como
espacios de conservacion de la vida silvestre,
de investigacion y educacion.

CN.4.4.13. Elaborar y ejecutar un plan de
investigacion ~ documental ~ sobre  los

ecosistemas de Ecuador, diferenciarlos por su

ubicacion geografica, clima y biodiversidad,
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destacar su importancia y comunicar sus

hallazgos por diferentes medios.

4.
Medioambiente
y cambio
climatico

4.1 La presion

4.2 Los fluidos y sus
propiedades

4.2.1 La densidad

4.3 Fuerzas en el interior
de los liquidos

4.3.1 Presion en el
interior de los liquidos
4.3.2 Principio
fundamental de Ia
estatica de fluidos
4.3.3 Vasos
comunicantes

4.3.4 Principio de
Pascal

4.4 La fuerza de empuje
en los liquidos

4.4.1 Principio de
Arquimedes
4.4.2 Flotabilidad de
los cuerpos

O.CN.4.6. Investigar en
forma experimental el
cambio de posiciéon y
velocidad de los objetos
por accion de una
fuerza, su estabilidad o
inestabilidad 'y los
efectos de la fuerza
gravitacional.

CN.4.3.11. Observar a partir de una

experiencia y explicar la presion atmosférica,

e interpretar su variacion respecto a la altitud.

CN.4.3.9. Experimentar con la densidad de
objetos solidos, liquidos y gaseosos, al pesar,
medir y registrar los datos de masa y volumen,

y comunicar los resultados.

CN.4.3.10. Explicar la presién sobre los
fluidos y verificar experimentalmente el
principio de Pascal en el funcionamiento de la

prensa hidraulica.

CN.4.3.13. Disefiar un modelo que demuestre
el principio de Arquimedes, inferir el peso
aparente de un objeto y explicar la flotacion o
hundimiento de un objeto en relacion con la

densidad del agua.
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45 La atmosfera y la
presion atmosférica

451 Medida de la
presion atmosférica

4.5.2 Mapas
meteoroldgicos
45.3 Tiempo

meteorologico

CN.4.3.11. Observar a partir de una
experiencia y explicar la presion atmosférica,
e interpretar su variacion respecto a la altitud.
CN.4.3.12. Explicar, con apoyo de modelos, la
presion absoluta con relacion a la presion
atmosférica e identificar la  presion

manomeétrica.

4.6 La materia y la
energia

46.1 Formas de
energia
4.6.2 Propiedades de la
energia
4.6.3 La energia y el
trabajo

CN.4.3.9. Experimentar con la densidad de
objetos solidos, liquidos y gaseosos, al pesar,
medir y registrar los datos de masa y volumen,
y comunicar los resultados

47 Las fuentes de
energia

CN.4.3.9. Experimentar con la densidad de
objetos solidos, liquidos y gaseosos, al pesar,
medir y registrar los datos de masa y volumen,

y comunicar los resultados.

4.8 La utilizacién de la
energia

CN.4.3.12. Explicar, con apoyo de modelos, la
presion absoluta con relacion a la presion
atmosférica e identificar la  presion
manomeétrica

4.9 Intercambios entre
calor y trabajo

49.1
Transformaciones de
trabajo en calor:

CN.4.3.12. Explicar, con apoyo de modelos, la

presion absoluta con relacion a la presién
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equivalente mecénico atmosférica e identificar la  presion
del calor manométrica.
5: Fuerzas 5.1 El carbono 511 Enlaces de | O.CN.4.7. Analizar la| CN.4.3.17. Indagar sobre el elemento
fisicas y carbono materia  orgédnica e | carbono, caracterizarlo segln sus propiedades
gravitacional 5.1.2 Propiedades de | inorganica, establecer | fisicas y quimicas, y relacionarlo con la
los compuestos del | sus  semejanzas Yy | constitucion de objetos y seres vivos

carbono
5.1.3 Férmulas de los
compuestos organicos

5.2 Hidrocarburos de
cadena abierta

5.2.1 Alcanos
5.2.2 Derivados
halogenados

5.3 Hidrocarburos de
cadena cerrada

5.3.1 Hidrocarburos
aliciclicos
5.3.2 Hidrocarburos
aromaticos
5.3.3 Derivados del
benceno

5.4
oxigenados

Compuestos

54.1 Alcoholes vy
fenoles
5.4.2 Eteres

diferencias segun sus

propiedades, e
identificar al carbono
como elemento
constitutivo de las
biomoléculas

(carbohidratos,

proteinas, lipidos vy

acidos nucleicos).

CN.4.3.16. Disefiar una investigacion
experimental para analizar las caracteristicas
de la materia organica e inorgéanica en
diferentes compuestos, diferenciar los dos
tipos de materia segin sus propiedades e

inferir la importancia de la quimica.

CN.4.3.16.

experimental para analizar las caracteristicas

Diseflar una investigacion
de la materia organica e inorganica en
diferentes compuestos, diferenciar los dos
tipos de materia segin sus propiedades e

inferir la importancia de la quimica.

CN.4.4.7. Describir, con apoyo de modelos,

los ciclos del oxigeno, el carbono, el nitrogeno
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541 Aldehidos vy
cetonas

5.4.2 Acidos
carboxilicos y ésteres

5.5 Compuestos
nitrégenados

5.5.1 Aminas
5.5.2 Amidas
5.5.3 Nitrilos

y el fosforo, y explicar la importancia de estos
para el reciclaje de los compuestos que

mantienen la vida en el planeta.

5.6 Isomeria

5.6.1 Isomeria
estructural

5.6.2 Isomeria Optica
5.6.3
Diastereoisomeros

CN.4.4.7. Describir, con apoyo de modelos,
los ciclos del oxigeno, el carbono, el nitrégeno
y el fosforo, y explicar la importancia de estos
para el reciclaje de los compuestos que

mantienen la vida en el planeta.

5.7 Derivados  del
petréleo

5.7.1 Gasolina

5.8 Los compuestos del
carbono

5.8.1 Los glucidos
5.8.2 Los lipidos

5.8.3 Las proteinas
584 Los acidos
nucleicos

CN.4.4.7. Describir, con apoyo de modelos,
los ciclos del oxigeno, el carbono, el nitrégeno
y el fosforo, y explicar la importancia de estos
para el reciclaje de los compuestos que
mantienen la vida en el planeta.

CN.4.3.18. Explicar el papel del carbono
como elemento base de la quimica de la vida e

identificarlo en las biomoléculas.

CN.4.3.19. Indagar experimentalmente,
analizar y describir las caracteristicas de las
biomoléculas y relacionarlas con las funciones

en los seres vivos.
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6: Electricidad
y magnetismo

6.1. La forma del
planeta Tierra

6.1.1. Mision

Geodésica Francesa

6.2. Formacién de
Tierra

la

6.2.1. Origen de la

Tierra

6.2.2. Estructura de la

Tierra

6.3. El tiempo

geoldgico

6.3.1. Historia de

los

procesos geoldgicos

6.3.2. Técnicas
datacion

6.3.3. Estratigrafia
6.3.4. Escala

tiempo geologico

de

del

O.CN.4.9. Comprender
la conexion entre la
ciencia y los problemas
reales del mundo, como
un proceso de
alfabetizacion

cientifica, para lograr,
en los estudiantes, el
interés hacia la ciencia,
la tecnologia y la

sociedad.

CN.4.5.4. Investigar en forma documental
sobre el aporte del cientifico ecuatoriano
Pedro Vicente Maldonado, en la verificacion
experimental de la ley de la gravitacion
universal; comunicar sus conclusiones y

valorar su contribucion.

CN.4.1.16. Analizar e identificar situaciones
problémicas sobre el proceso evolutivo de la
vida con relacion a los eventos geoldgicos e
interpretar los modelos tedricos del registro
fosil, la deriva continental y la extincion

masiva de especies.

CN.4.1.14. Indagar y formular hipétesis sobre
los procesos y cambios evolutivos en los seres
vivos, y deducir las modificaciones que se
presentan en la descendencia como un proceso

generador de la diversidad biologica.
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6.4. Historia de los

continentes

6.4.1. El estudio de la
historia de los
continentes

6.4.2. Evolucion de los

continentes

6.5. Historia de la

atmosfera y el clima

6.5.1. Historia de la
atmosfera
6.5.2. Historia del

clima

CN.4.1.14. Indagar y formular hipotesis sobre
los procesos y cambios evolutivos en los seres
vivos, y deducir las modificaciones que se
presentan en la descendencia como un proceso

generador de la diversidad bioldgica.

6.6. Historia de la vida

6.6.1. Los primeros
seres vivos

6.6.2. Conquista del
medio terrestre

6.6.3. Los fosiles

CN.4.4.16. Investigar en forma documental y
procesar evidencias sobre los movimientos de
las placas tectonicas, e inferir sus efectos en
los cambios en el climay en la distribucién de

los organismos.

6.7. La energia interna

del planeta

6.7.1. La energia

geotérmica

CN.4.4.15. Formular hipdtesis e investigar en
forma documental los procesos geoldgicos y
los efectos de las cinco extinciones masivas
ocurridas en la Tierra, relacionarlas con el
registro de los restos fésiles y disefiar una
escala de tiempo sobre el registro
paleontoldgico de la Tierra.

CN.4.4.16. Investigar en forma documental y
procesar evidencias sobre los movimientos de

las placas tectonicas, e inferir sus efectos en
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los cambios en el climay en la distribucion de

los organismos.

6.8. La litosfera terrestre

CN.4.1.14. Indagar y formular hipotesis sobre
los procesos y cambios evolutivos en los seres
vivos, y deducir las modificaciones que se
presentan en la descendencia como un proceso

generador de la diversidad bioldgica.

6.9. Pruebas de la deriva

6.9.1. Evidencias de la

CN.4.4.16. Investigar en forma documental y
procesar evidencias sobre los movimientos de
las placas tectonicas, e inferir sus efectos en
los cambios en el clima y en la distribucion de

los organismos.

continental teoria de la tectonica
de placas
6.10. Dindmica de la | 6.10.1. Bordes
litosfera divergentes
6.10.2. Bordes
convergentes
6.10.3. Riesgos
asociados a la

dinamica litosférica

CN.4.4.16. Investigar en forma documental y
procesar evidencias sobre los movimientos de
las placas tectonicas, e inferir sus efectos en
los cambios en el clima y en la distribucién de

los organismos.
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Anexo 5. Matriz de contenidos

mano)
Técnica: Exposicion

Libro de texto de
Ciencias Naturales
Esferos

DESTREZAS CON MOMENTO
TEMA SUBTEMAS CRITERIO DE METODIESI-_FC)RQTCI:E,S/'IFAI%CNICA RECURSOS DEL
DESEMPENO PROCESO
La |2.2.1 El aparato | CN.4.2.1. Analizar vy | Estrategia: Manejo de | Pizarra Motivacion
reproduccion reproductor explicar las etapas de la | informacion (Mi barquito va | Marcadores Construccion
humana masculino reproduccion  humana, | cargado de..; Sopa de letras) Cartulinas Consolidacion
deducir su importancia | Técnica: Elaboracién de un | Informacion impresa
como un mecanismo de | organizador gréfico Rompecabezas
perpetuacion de la impresoCinta
especie 'y argumentar adhesiva
sobre la importancia de la Papeldgrafo
nutricion prenatal y la Lapiz
lactancia como forma de Esferos
enriquecer la afectividad. Hoja de trabajo
Espermatogénesis Estrategia:  Aula  invertida | llustracion impresa Motivacion
(Manzana incognita; | Marcadores Construccion
Rompecabezas) Pizarra
Técnica: Exposicion Cartulinas
Cinta adhesiva
Pizarra
Hoja de trabajo
Esferos
2.2.3 El aparato Estrategia: Expositivo - | Educaplay Motivacién
reproductor ilustrativa (Juego de la rana | llustracion Construccion
femenino (Froggy Jumpis); Parame la | Diapositivas
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Ciclo ovérico y
ciclo menstrual

2.3
Fecundacion,
embarazo y
parto

Fecundacion,
embarazo y parto

Lapiz

Estrategia: Expositivo -
ilustrativa (Gartic Phone (teléfono
dafiado); Juego de relacionar)

Gartic Phone

Libro de Ciencias
Naturales

Geneally

Motivacion
Construccion

Técnica: Exposicién y infoarafl
- : ] nfografia
Elaboracion de una infografia )
g Libro de texto
Apuntes
Estrategia: Manejo de | Ruleta Motivacion
Informacion (Ruleta de sorteo; | lustracion Consolidacion

Crucigrama)
Técnica: Caza de tesoro vy
Elaboracion de un mapa mental

Libro de Ciencias
Naturales
Crucigrama -
Educima

Infografia

Libro de texto

Liveworksheets

3. El impacto
del ser humano
sobre la vida

3.1 Actividades
humanas sobre el
medio ambiente

CN.4.1.14. Indagar vy
formular hipétesis sobre
los procesos y cambios
evolutivos en los seres

vivos, y deducir las
modificaciones que se
presentan en la

descendencia como un
proceso generador de la
diversidad biologica.

Estrategia:  Visual thinking
(Rosca de la ciencia;
Rompecabezas; Sopa de letras)
Técnica: Exposicion

Educaplay

Youtube

Libro de Ciencias
Naturales

Geneally

Jigsaw Planet
Infografia

Libro de texto
Quizziz

Motivacion
Construccion
Consolidacion
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3.5 Impactos | CN.4.1.17. Indagar sobre | Estrategia:  Aprendizaje por | Educaplay Motivacion
ambientales las areas protegidas del | descubrimiento (Completar el | Libro de Ciencias | Construccion
pais, ubicarlas e | texto; juego de memoria) Naturales
interpretarlas como | Técnica: Observacion Canva
espacios de conservacion Dla}po.smvas
i de la vida silvestre, de i i Quizziz S—
3.6_ Riesgos investigacion y Estrategia: E_studlo_ _de casos E(Eiucapl_ay Motlvacm_n
ambientales educacion. (Juego emparejar; Adivinanzas) | Diapostivas Construccion
Técnica: Juego de memoria Libro de Ciencias
Naturales
Geneally
Quizziz
3.7.1 Parques Estrategia: Expositivo- | Diapostivas Motivacién
Nacionales ilustrativa (Juego ordenar las | Libro de Ciencias | Construccion
letras; Juego de memoria) Naturales
Técnica: Exposicion y | Canva
Elaboracion de collage Educaplay
Quizziz
4. 4.6 La materia y | CN.4.3.8. Experimentar | Estrategia: Manejo de | llustraciones Construccion
Medioambiente | la energia y explicar la relacion | informacion (Adivinanzas) impresas
y cambio entre masa y fuerza y la | Técnica: Observacion y | Material del entorno
climatico respuesta de un objeto en | Elaboracion de un organizador | Libro de Ciencias

forma de aceleracion.

grafico

Naturales
Hoja de trabajo

llustraciones
impresas
Pizarra
Marcadores
Hoja impresa
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4.6.2 Propiedades
de la energia,
trabajo y energia

Estrategia: Expositivo-
ilustrativa (Dos mentiras una
verdad; Trivia)

Técnica: Problematizacion

Diapositivas
Material del entorno

Libro de Ciencias
Naturales

Hoja de trabajo
Pizarra

Marcadores
Hoja de trabajo
impresa

Motivacion
Construccion
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Anexo 6. Encuesta

Encuesta estudiantil | 2024

Universidad
Nacional
de Loja “27 de febrero”

Colegio de Bachillerato

Estimado estudiante, la siguiente encuesta es parte de un proyecto de investigacion centrado en la participacién activa
de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante la implementacion de estrategias didacticas Itdicas;
es importante mencionar que su opinidon contribuird al desarrollo del mismo. Anticipadamente agradezco su
colaboracion.

Marque con una X la puntuacién que considere mdas acorde.

ITEM

1. :Coémo valora su nivel de participacion en los siguientes temas de clase?2
Mucho | Suficiente | Poco | Muy poco

El aparato reproductor masculino
Espermatogénesis

El aparato reproductor femenino

Ciclo ovarico y ciclo menstrual

Fecundacién, embarazo y parto

Actividades humanas sobre el medio ambiente
Impactos ambientales

Riesgos ambientales

Parques Nacionales

La materia y la energia

Propiedades de la energia, frabagjo y energia

2. 3Como cree usted que la implementacion de las siguientes técnicas incidio en la

mejora en su rendimiento académico?
Mucho | Suficiente | Poco | Muy poco

Elaboracién de un organizador grafico (mapa
mental)

Caza del tesoro (resolucion de preguntas)
Observacion (revisar la informacién para desarrollar
actividades)

Didlogo

Lluvia de ideas

Exposicion

Elaboraciéon de infografia

Explicativo (por parte del docente)
Aprendizaje colaborativo

Preguntas exploratorias

3. sComo cree usted que los siguientes juegos desarrollados sirvieron para incentivar

su participacion en la clase?

Mucho | Suficiente | Poco | Muy poco

Crucigrama

Sopa de letras

Juego de memoria

Juego de larana

Juego de relacionar

Rosca de preguntas

Ruleta de sorteo

Teléfono danado (Gartic Phone)
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Juego emparejar

Manzana incognita

Mi barquito va cargado de...
Pdrame la mano

Juego completar el texto

Rompecabezas

Ordenar las letras

Adivinanzas

Dos mentiras, una verdad

Trivia

4. Con base en las inferrogantes anteriores, usted cree que los juegos desarrollados durante

las clases:

Permitieron Aumentaron su Mejoraron el
mejorar su nivel de proceso de
rendimiento participacion ensenanza

académico

durante la clase

aprendizaje

Estrategia Juego Si No Si No Si No
Manejo de Mi barquito va
informacion cargado de..

Sopa de letras

Ruleta de sorteo

Crucigrama

Adivinanzas

Aula invertida

Manzana incognita

Rompecabezas
Expositivo - Juego de la rana
ilustrativa (Froggy Jumpis)

Pdarame la mano

Teléfono danado
(Gartic Phone)

Juego de relacionar

Juego ordenar las
letras

Juego de memoria

Dos mentiras una
verdad

Trivia

Visual thinking

Rosca de la ciencia

Rompecabezas

Sopa de letfras

Aprendizaje por
descubrimiento

Completar el texto

Juego de memoria

Estudio de casos

Juego emparejar

Adivinanzas

'"La Unica manera de hacer un gran frabajo es amar lo que haces" - Steve Jobs.
Gracias por amar el proceso de aprendizaje y compartir fu perspectiva en esta encuesta.
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Anexo 7. Entrevista

Guia de entrevista al docente

Lic. Gloria Sarmiento Cevallos Mg, Sc., de forma cordial y respetuosa le pido se digne responder las
siguientes interrogantes, puesto que sus respuestas servirdn para continuar con el desarrollo del proyecto
de investigacion. Anficipadamente, agradezco su colaboracion.

1. sComo valora la efectividad de las estrategias didacticas I0dicas con respecto a la participacion activa
de los estudiantes y su rendimiento académico?

Positivo, permite a los estudiantes motivarlos y que presten interés en los temas de estudio, para
desarrollar las destrezas, muestren énfasis en realizar las actividades que son desarrolladas a través de
los juegos.

2. sPodria mencionar que estrategia utilizada cree que fue la que mejor se trabajé y por qué?2

Estrategia Didactica Ludica

X | Manejo de informacién Porque permite el andlisis de los contenidos de mejor manera.
Aula invertida Hay mds interaccién entfre docente y estudiante, aumento fambién la
curiosidad sobre los temas revisados durante la clase.
X | Expositivo - ilustrativa Se logra transmitir la informacién de una manera diferente y dindmica.

Estudio de casos

Visual thinking

Aprendizaje por descubrimiento

3. De forma similar 3cudl estrategia IUdica aplicada en las clases recomendaria utilizar con menos
frecuencia y por qué?

Estrategia Didactica Ludica sPor qué?

Manejo de informacién

X | Aulainvertida En el sentido que los estudiantes no cuentan con fodas las herramientas
necesarias para analizar — investigar diferente informacién de diversas
fuentes.

Expositivo - ilustrativa

Estudio de casos

Visual thinking

X | Aprendizaje por descubrimiento | Se debe investigar temas que a los estudiantes les interese estudiar o
conocer.

4. Considera que los juegos desarrollados durante las clases contribuyeron:

Permitieron Aumentaron Mejoraron el Observaciones:
mejorar su su nivel de proceso de

rendimiento participacién  ensefianza

académico durante la aprendizaje

clase
Estrategia Juego Si No Si No Si No
Manejo de Mi barquito va X X X Los juegos hicieron que la estrategia sea
informacién cargado de.. mds divertida de cumplir, los estudiantes
Sopa de lefras X X X participaron mds y eso infiid en como
ellos desarrollaron las actividades que
Ruleta de sorteo X X X , e
debian ser cdlificadas.
Crucigrama X X X
Adivinanzas X X X
Aula invertida Manzana X X X Los estudiantes no se emocionan mucho
incognita cuando fienen que exponer, pero el
Rompecabezas X X X rompecabezas les permitié revisar un

poco mds sobre el tema de la clase.
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Expositivo - Juego de larana
ilustrativa (Froggy Jumpis)

Parame la mano

Teléfono dafiado
(Gartic Phone)

Juego de
relacionar
Juego ordenar las
letras
Juego de
memoria
Dos menfiras una
verdad
Trivia

Visual thinking Rosca de la
ciencia
Rompecabezas
Sopa de lefras

Aprendizaje por Completar el texto
descubrimiento Juego de

memoria

Estudio de casos  Juego emparejar
Adivinanzas

x

x X X X

x

X X X X

x

X X X X

Algunos de los juegos son nuevos para
los estudiantes lo que hace que les lame
més la atenciéon y fue muy bueno
también porque estaban relacionados
con los temas de las clases.

Las ilustraciones estuvieron
correctamente y los juegos hicieron que
los estudiantes analicen la informacion
de mejor manera.

Se logré desarollar la estrategia, debido
a la informacién presentada y en base
en los conocimientos de los estudiantes
les permitieron relacionar lo de la clase
con su vida diaria.

Fue muy entretenido para los
estudiantes; ademds, aporto en el
desarrollo del andlisis y razonamiento de
cada uno de ellos.

5. sLos instrumentos de evaluacioén (cuestionarios) aplicados, fueron idéneos para valorar el nivel de
conocimiento de los estudiantes, respecto a los temas trabajados en las clases?

Si, muy inferesante, estuvo motivado e interesante por aprender cada tema de clase, las preguntas

fueron claras y concisas.

6. Desde su punto de vista 3Qué recomendaciones me puede hacer respecto del trabajo realizado

durante la intervenciéon?

Manejar rubricas para cdlificar diferentes aspectos para cada actividad y felicitaciones en su

desempeno y continue con entusiasmo.

Lic. Gloria Sarmiento
DOCENTE
REVISADO

Lic. Gloria Sérmiento Cevallos Mg, Sc.
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Anexo 8. Cuestionarios

COLEGIO DE BACHILLERATO"27 DE FEBREROQO"

L "Educacion de calidad para la Excelencia”

Nombre: Asignatura: Ciencias Naturales c

dlificacién

Curso: 10mo EGB “B” Fecha:
Instrucciones:
- Laevaluacion es de cardcter individual, cualquier intento de deshonestidad académica
sancionado de acuerdo a la gravedad del mismo.
- Tiempo estimado de 40 minutos para resolver el cuestionario.
- Utilice el esferografico para marcar las respuestas. Evitar tachones.

serd

ITEM | valor
1. Seleccione la opcién correcta
1.1. Lareproduccién es: (1punto)
a. La capacidad de los seres vivos para producir herederos idénticos a ellos para
perpetuar la especie.
b. El proceso mediante el cual los seres vivos obtienen energia del sol.
c. La capacidad de los organismos para adaptarse a su enforno.
d. d.Un mecanismo exclusivo de los animales vertebrados.
1.2. ;{Qué es la placenta? (1punto)
a. Esun espaciorodeado por la membrana amnidtica y lleno de liquido que rodea al
embrién y le preserva de posibles golpes y de cambios de temperatura
b. Esun tubo largo y flexible que se origina en el ombligo del embridn.
c. Esun érgano compuesto por muchos capilares sanguineos, situado en el exterior de
la cavidad amnidtica.
2. Complete segin corresponda
2.1 Los son las dos génadas femeninas. Contienen los primarios, (1punto)
agrupaciones celulares que contienen , los cuales dardn lugar a los évulos. A este
proceso lo denominamos 5
a. Ovarios - foliculos — ovocitos — ovogénesis
b. Trompas de Falopio - dvulos - espermatogonias - espermatogénesis
c. Uteros - espermatozoides - évulos - meiosis
d. Vaginas - espermatozoides - células germinales - gametogénesis
2.2.H es una manifestacion de la . Es la relacién entre la (1punto)
aplicada sobre un y el espacio que este recorre.
a. tiempo - gravedad - velocidad - objefo
b. movimiento - electricidad - carga - conductor
c. trabdjo (W) - energia - fuerza - sistemna material
d. calor - radiacion - temperatura - fluido
3. Relacione segun corresponda
3.1. Riesgos ambientales (1punto)
1. Los recursos indispensables como el agua, el viento, efc.
Cuando sobrepasa sus limites se convierte en un riesgo y
' causar grandes desastres. ()
a. S;SL?rglses 2. Estosriesgos son causados por la actividad humana.
5. PSR Incluyen los riesgos producidos por conflictos o guerras, asi
e como aquellos que agravan los efectos de los riesgos
antréopicos naturdles. ()
3.2. Formas de energia (1punto)
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.

78\ . - ; -
Educacion de calidad para la Excelencia
1. Esla que se debe al movimiento de las particulas
que forman la materia. ()
2. La corriente eléctrica se manifiesta cuando los
a. Energia Eléctrica electrones circulan por el interior de un material
b. Energia Quimica conductor. ()
c. Energia Térmica 3. Enuna reaccién quimica las sustancias iniciales se

fransforman en otras de composicion diferente. ()

4. Marque Verdadero Falso segun corresponda
4.1. La Edad Contempordnea, se caracteriza por la utilizacidon del motor de explosién y el (1punto)
aprovechamiento de la electricidad a gran escala, asi como por la extension y difusion de
los medios de comunicacién.

a. Verdadero

b. Falso
4.2. La energia es capaz de pasar de un sistema material a ofro. A este traspaso de energia | (1punto)
lo denominamos como transformacién de energia.

a. Verdadero

b. Falso
5. Identifique las partes de la imagen
5.1. Los érganos que forman al SRF (1punto)
5.2. De la unién del évulo y el espermatozoide (1punto)
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% Educacion de calidad para la Excelencia
Nombre: Asignatura: Ciencias Naturales

Curso: 10mo EGB “B” Fecha:
Instrucciones:

COLEGIO DE BACHILLERATO"27 DE FEBRERO"

Cdlificacién

- Laevaluacion es de cardcter individual, cualquier infenfo de deshonestidad académica sera

sancionado de acuerdo a la gravedad del mismo.
- Tiempo estimado de 40 minutos para resolver el cuestionario.
- Utilice el esferografico para marcar las respuestas. Evitar tachones.

ITEM Valor
1. Seleccione la opcién correcta
1.1. Consideramos impacto ambiental: (1punto)
a. Al conjunto de beneficios que se dan en la sociedad por efecto del cuidado de los
recursos naturales.
b. Al conjunto de consecuencias que se dan en una poblacién por efecto de la
explotacion laboral del ser humano.
c. Al conjunto de beneficios que se producen en la naturaleza por la intrusion de
especies migratorias.
d. Al conjunto de consecuencias que se dan en el medio ambiente por efecto de la
explotacion de los recursos naturales.
1.2. La materia: (1punto)
a. Essolo una manifestacion de la energia y no tiene una existencia independiente.
b. Es una construcciéon social y cultural, y su definicion varia segun el contexto histérico
y geogrdfico.
c. Estfodolo que posee masa y ocupa un lugar en el espacio.
d. Es aguello que no posee masa ni ocupa un lugar en el espacio.
2. Complete segin corresponda
2.1. Las principales propiedades de la son la yla (1punto)
a. Materia - atraccién gravitatoria - repulsion magnética
b. Energia - creacion espontdnea - aniquilacion completa
c. Energia - transferencia- transformacion
d. Fuerza - direccién - magnitud
2.2. Parque Nacional : se encuentra en la regién y presenta un ecosistema (1punto)
tipico de selva . En su fauna destacan mamiferos como el delfin rosado o
a. Machdlila - costera - arida - €l oso perezoso
b. Cotopaxi- andina - subtropical - el condor andino
c. Yasuni-amazodnica - tropical - el mono araia
d. Cajas - montafosa - templada - el puma
3. Relacione segin corresponda
3.1. Los érganos que componen el sistema reproductor femenino (1punto)
1. Son también gldndulas endocrinas productoras de
estrogenos y progesterona, las hormonas sexuales
femeninas. ()
a. Utero 2. Tiene dos funciones esenciales: mantener el embridn
b. Ovario durante el embarazo y expulsarlo cuando el feto llega a
c. Trompas término. ( )
de 3. Son los conductos que llevan los évulos desde el ovario
Falopio hasta el Utero. En una de sus porciones se da la
fecundacion. ()
3.2. Caracteristicas representativas de los siguientes periodos (1punto)
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N
L "Educacion de calidad para la Excelencia”

1. La aparicién de la agricultura se considera uno de los
cambios tecnoldgicos que mayor impacto ha tenido sobre
la humanidad. ( )

2. Uno de los efectos mdas destacados tiene lugar como

a. Edad Mediay consecuencia de la seleccion de unas especies para
Renacimiento cultivarlas o hacerlas criar, en detrimento de las especies
b. Edad salvajes. ()
Moderna 3. Lademanda energética es cada vez mayor. Se sustituye la
c. Neoliticoy madera por el carbén. La capacidad de modificacion del
Edad Antigua ambiente se acentva. ( )

4. Marque Verdadero Falso segun corresponda

4.1. Parque Nacional Galdpagos: Este archipiélago de origen volcdnico posee poca
cantidad de endemismos como las tortugas galdpagos o los pinzones de Darwin, ademads
de ellos solo existen lobos marinos y pinglinos de Humboldt.

a. Verdadero

b. Falso

(1punto)

4.2. Materia es todo lo que posee masa y ocupa un lugar en el espacio.
a. Verdadero
b. Falso

(1punto)

5. Identifique las partes de la imagen

5.1. Los érganos que forman al SRF

(1punto)

5.2. La materia estd formada por:

(1punto)
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Anexo 9. Planificaciones

u’? ‘N;—.'v:u, S ] de la Educacain,
e Loja ¢l Arte y la Comunicacion

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 1

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato "27 de Febrero" Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguire Mg, Sc.

Estudiante Practicante: Asignatura: Ciencias Naturales 3 10mo EGBS Paralelo:
0.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccién humana
como aspectos fundamentales para comprender la
fecundacion, la implantacién, el desarrollo del embrién y
el nacimiento, y analizar la importancia de la nutriciéon
prenatal y de la lactancia

Tema: * FHaparato reproductor NN 03/01/2024 Periodo: 7h00 @ 8h30 (90 minutos)
Masculino

Objetivo especifico de
la clase: o Describir las partes que componen al aparato repreductor masculine y el proceso de formacion de espermatozoides.

La morfofisiclogia Objetivos especificos

Unidad N*: Titulo de la unidad: i Bl mdad

Destrezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas | Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacion
CN.4.2.1. Andlizar y explicarlas etapas de la reproduccion | CE.CN.4.6. Formula su proyecto de toma de decisiones | LCN.4.6.2. Anadliza desde diferentes fuentes
humana. deducir suimportancia como un mecanismo de | perfinentes, a partir del andlisis de medidas de | (estadisticas actuales del pais) las causas y
perpetuacion de la especie y argumentar sobre la | prevencion, comprension de las etapas de reproduccion | consecuencia de infecciones de fransmision sexual,
importancia de la nutricion prenatal y la lactancia como | humana, importancia de la perpetuacién de la especie, | los tipos de infecciones (virales, bacteranas y
forma de enriquecer la afectividad. el cuidado prenatal y la lactancia durante el desarrollo | micéticas), las medidas de prevencién, su influencia
del ser humano, causas y consecuencias de infecciones | en la salud reproductiva y valora los programas y
de fransmision sexual y los tipos de infecciones (virales, | campanas de salud sexual del entorno. (J.3.. J.4..5.1)
bacterianas y micdticas) a los que se expone el ser
humano.

El cuidado de la salud y los hdbitos de recreacién de los

" ACTIVIDAD: Conocimientos previos, lluvia de ideas
estudiantes.

Eje transversal:

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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Motivacién
Nombre de la actividad:
Mi barquito va cargado de..

La dindmica consiste en que el docente menciona *Mi
barquito va cargado de érganos, empiezo yo corazdn' los
estudiantes deberdn decir palabras segin la indicacién
brindada, tendran dos segundos para responder, caso

contrario deberdn responder las siguientes preguntas: . Pizara
10 minutos M d
e 3Cudles son las funciones vitales? =t
s :Qué tipos de reproduccion existe y cual comresponde
al ser humano?
Prerrequisitos L e | duccion?
Preguntas exploraforias * Qué drganos intervienen en la reproduccion?
Conocimientos previos
luvia de ideas Mediante una lluvia de ideas se resuelve junto alos
estudiantes las siguientes inferogantes:
* »Qué cambios fisicos se producen enla
adolescencia? Marcadores
. 10 minutos Pizara
e ;Creen que ya han experimentado alguno de esos
cambios?
s ;Conocen alguna enfermedad que afectaal
aparato reproductor masculino?
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
) . _ Cariulinas
Estrategias metodolégicas: Se organizan cinco grupos de cuatro estudmn_tes y se Informacién impresa
- . B entrega informacién impresa acerca del funcionamiento y
Manejo de informacién = Rompecabezas
estructura del aparato reproductor masculine y el proceso Cinta adhesiva
iy = SHR de espermatogénesis (anexo 2), con base en el contenido i :
Técnica ensefianza - aprendizaje: o . = 40 minutos Pizara
7 . tedrico revisado (anexo 3). Posteriormente, se entregan
Elaboracién de un organizador N 2 Marcadores
rafico paledgrafos con una imagen del aparato reproductor = —
g masculino (anexo 4) y deben elaborar un organizador GRSIOC DS
grafico y colocar nombre y funcién segin comresponda.
: EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Faucomas poro Traneformas
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. g Una vez elaborado el organizador grdfico, cada grupo lo Papelégrafo Técnica:

Pr para la cor 1 . R . 2 . B -

Didlogo coloca en la pizarra y el docente socializa la informacion 15 minutos Lapiz Dialogo
conjuntfamente con los estudiantes. Esferos Instrumento:

Organizador grafico
E i6 i Te Técnica:
valuacién de la clase Mediante la resolucién de una sopa de lefras (anexo 5), los St "

Sopa de lefras estudiantes deben encontrar los términos que se trabajaron 15 minutos Hoja de trabajo Ir::t?urg:rftgl @
en el franscurso de la clase. Esferos Sopa de IeT;Gs

Sintesis del Contenido (Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Adaptacién curricular:

Especificacién de la necesidad educativa Toes fo dbersE i e

Evaluacién
Destreza con criterio de

~ Actividades de aprendizaje Recursos
desempeiio

Indicador de evaluacién Técnicas e instrumentos de evaluacién

4. REFERENCIAS BIBLIOG CAS:

Galliano, $. (2014). Aparato genital masculino [Archivo PDF]. https://www.cemic.edu.ar/descargas/repositorio/2guia%20 10%20aparato%20genital%20masculino.pdf
MinEduc. (2021). Texio infegrado 10mo [Archivo PDF]. https://drive.google.com/file/d/ 16WMhyjd-RIYTYcCyag8_hxNATMOVQTXd/view
Ministerio de Educacién. (2016). Curiculo de los niveles de educacidn obligatoria [Archivo PDF]. https://n9.cl/mnlj

Sciorraga. (2014). Sistema reproductor masculino. https://www.infermeravirtual.com/files/media/file/104/Sistema%20reproductor%20masculino.pdf? 1358605633
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Carrera Pedagogia de las | Farutart
Ciencias Experimentales, | & s Educacisn,
Quimica y Bislogia | el Arte y la Comunicacién

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO

REVISADO - APROBADO

VALIDADO:

Estudiante Practicante:
Mcria de los Angeles Celi Tandazo

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

Docente de la Institucién Educativa:
Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos

Firma:
7/

Firma:

Firma:

Fecha: 02/01/2024

Fecha: 03/01/2024

|
Fecha: 03/0\1/2054

rmmm*-
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de Loja | el Arte y la Comunicacion

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 2

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato "27 de Febrero” Agosto 2023 - junio 2024 Ociubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguime Mg. Sc.

Estudiante Practicante: Asignatura: Ciencias Naturales 10mo EGBS Paralelo:
0.CN.4.4. Describir las etapas de lareproduccién humana
como aspectos fundamentales para comprender la
fecundacion, la implantacién, el desarrollo del embrién y
el nacimienfo, y analizar la importancia de la nutricion
prenatal y de la lactancia

La morfofisiologia Objetivos especificos

Unidad N°: Titulo de la unidad: Py e P e

Tema: e Espematogénesis Fecha: 04/01/2024 Periodo: 08h30 a 10h00 (20 minutos)

Objetivo especifico de
la clase: e Describir el proceso de espermatogénesis

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas  Criterios de Evaluacién: Indicadores de Evaluacién
CN.4.2.1. Analizary explicarlas etapas de la reproduccién | CE.CN.4.6. Formula su proyecto de toma de decisiones | .CN.4.6.1. Entiende  los riesgos de una
humana, deducir suimportancia como unmecanismo de | perfinentes, a parir del andlisis de meddas de | matemidad/paternidad  prematura  segin  su
perpetuacion de la especie y argumentar sobre la | prevencién, comprension de las etapas de reproduccion | proyecto de vida, partiendo del andlisis de las etapas
importancia de la nutricion prenatal y la lactancia come | humana, importancia de la perpetuacion de la especie, | de la reproduccién humana, la importancia del
foma de enriquecer la afectividad. el cuidado prenatal y la lactancia durante el desarrollo | cuidado prenatal y la lactancia. (J.3., J.4.,5.1))

del ser humano, causas y consecuencias de infecciones
de transmision sexual y los tipos de infecciones (virales,
bacterianas y micdticas) a los que se expone el ser
humano.

Eje transversal: SshCJLchli(cj]:?eos SeflaisaludiyliosihabiesiceReteacienidetias ACTIVIDAD: Conocimientos previos, lluvia de ideas

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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Motivacién
Nombre de la actividad:
Manzana incégnita

A cinco estudiantes aleatoriamente, se enfreganimagenes
de una manzana (anexo 2), en fres de ellas se encuentra la
imagen de unaincognita, aquellos estudiantes que fienen
esta manzana deben responder las siguientes preguntas:

e 3Qué fipos de reproduccion existen? Rl lILSIraciomimpresg
e >Qué sistemas infervienen en la reproduccion sexual?
e 3Cudles sonlas células que intervienen en la
Prerrequisitos reproduccién sexual?
Preguntas exploratorias
Conocimientos previos
Didlogo Mediante un didlogo se trabaja con los estudiantes las
siguientes incognitas:
e 3Sabian que los espematozoides pueden sufrir Marcadores
afectaciones? ;Como cudles? 10 minutos Pizarra
e Mencione ejemplos de especies en donde
intervienen dos gametos para la formacién de un
nuevo individuo.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Los estudiantes se organizan en los grupos que formaron la
clase anterior, luego, mediante un sorteo se escoge un :
. P intfegrante de cada grupo para que exponga el Cartulinas
ist:'at_eg|u;_319todologlcus. organizador gréfico realizado (anexo 3), la cual seré Cinta adhesiva
Selvenca calificada mediante una rubrica (anexo 4). Al finalizar la Pizarra
P = . exposicion se redliza una sintesis sobre el tema. 40 minutos Marcadores
Técnica ensefianza - aprendizaje: P . } . ; .
A osteriormente en la pizara, se elabora un erganizador llustraciones impresas
Exposicion s il P . =
grdafico con el tema “Espematogénesis” mediante el uso de
ilustraciones (anexo 5). con base al contenido tedrico
sinfetizado del texto de Ciencias MNaturales y bibliografias
consultadas. (anexo 6)
. EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Farcormnon poro Tranelormas

110



de la Educacson,

| el Arte y la Comunicacion

Se organizan grupos de tres estudiantes y a cada uno se le

Esferos

Proceso para la consolidacién entregan fichas para amar un rompecabezas, después de . Lapiz Tec"'.c.u: "
. : . L 15 minutos Gamificacion
Rompecabezas visudlizar la imagen se responde las siguientes preguntas Esferos Instruments?
adjuntadas en el (anexo 7). Rompecabezas
Evaluacién de la clase pecnic
X . Finalmente se evaltan los conocimientos adquiridos . . . Prueba escrita
Cueslionario ; . 15 minutos Hoja de frabajo
mediante una prueba escrita (anexo 7). Instrumento:

Cuestionario

Sintesis del Contenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacién de la necesidad educativa

Destreza con criterio de
desempeiio

Adaptacién curricular:

Tipos de discapacidad:

Actividades de aprendizaje Recursos

Indicador de evaluacién

Evaluacion

Técnicas e insfrumentos de evaluacién

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Aparicio, M. (2018). sComo

se forman los espermatozoides? Fases de

https:/ fwvww.reproduccionasistida.org/espematogenesis/

la espermatfogénesis.

Ministerio de Educacion. (2016). Cumiculo de los niveles de educacion obligatoria [Archivo PDF]. hitps://n%.cl/mnlj

MinEduc. (2021). Texto integrado 10mo [Archivo PDF]. hitps://drive.google.com/file/d/16WMhyjd-R?YTY cCyaq8_hxNATMOVQTXd/ view

Reproduccion Asistida

Galliano, $. (2014). Aparafo genital masculino [Archivo PDF]. hitps://www .cemic.edu.ar/descargas/repositorio/2guia%2010%20aparato%20genital%20masculino.pdf
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OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO

REVISADO - APROBADO

VALIDADO:

Estudiante Practicante:
Maria de los Angeles Celi Tandazo

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

Docente de la Institucién Educativa:
Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos

Firma:

4

Firma:

e,

Firma:

Lic. Gloria Sarmiento
R’

Fecha: 03/01/2024

Fecha: 04/01/2024

Fecha: 04/0172024
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NOMBRE DE LA INSTITUCION:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero”

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

3TN ool ()1 =X Naria de los Angeles Celi Tandazo Asignatura:

Unidad N°: Titulo de la unidad:

El aparato reproductor
femeninc
Tema: e Desarrollo de las

femeninc

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 3

PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION:

Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:

La morfofisiologia
humana

Objetivos especfficos
de la unidad:

Ciencias Naturales

10mo EGBS Paralelo:
0.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccién humana
como aspectos fundamentales para comprender la
fecundacién, la implantacion, el desarrollo del embrién y
el nacimiento, y analizar la impeortancia de la nutricién

caracteristicas del sexo

Objetivo especifico de

prenatd y de la lactancia

Fecha: 10/01/2024 Periodo:

07h00 a 08n30 (90 minutos)

la clase: e |dentificar la estructura del aparato reproductor femenino

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas
CN.4.2.1. Analizar y explicarlas efapas de la reproduccion
humana, deducir suimporfancia como un mecanismo de
perpetuacién de la especie y argumentar sobre la
importancia de la nuiricion prenatal y la lactancia como
forma de enriquecer la afectividad.

Critetios de Evaluacién:

CE.CN.4.6. Formula su proyecio de foma de decisiones
pertinenfes, a parfir del andlisis de medidas de
prevenciéon, comprension de las efapas de reproduccion
humana, importancia de la perpetuacion de la especie,
el cuidado prenatdl y la lactancia durante el desamollo
del ser humano. causas y consecuencias de infecciones
de fransmisidon sexual y los fipos de infecciones (virales,
bacterianas y micotficas) a los que se expone el ser
humano.

Indicadores de Evaluacién
I.CN.4.6.1. Enfiende los riesgos de una
maternidad/paternidad  premafura  segin  su
proyecto de vida, parfiendo del andiisis de las etapas
de la reproduccion humana. la importancia del
cuidado prenatal y la lactancia. (J.3., J.4.,S.1.)

Eje transversal: Elstiﬂigg?; U Bl Al e B B o 2 (e e e L ACTIVIDAD: Conocimientos previos, lluvia de ideas

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION

ACTIVIDADES TIEMPO

RECURSOS
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Motfivacién Mediante la plataforma Educaplay, los estudiantes resuelven
Nombre de la actividad: preguntas relacionadas altema de la clase anterior (Aparato
Froggy Jumpis Reproductor Masculino), a fravés deljuego Froggy Jumpis, en
P st la que se proyectaunaimagen de una rana que debe cruzar 10 minutos Educaplay
ikt bl . un ric por medio de un camino de hojas, cada hoja tendra
Preguntas exploratorias . .
una opcidn de respuesta y en la parte superior se muestra la
pregunta (anexo 2).
Conocimientos previos Se proyecta unailustracion (anexo 3), los estudiantes deben
Luvia de ideas andlizar la imagen y responder las siguientes preguntas:
e :Por qué el Utero se siente asi?
e 3Saben como se dala menstruacion? 10 minut llustracion
e 3Conocen oles han hablado acerca de la minutos
menstruacion?
De esta manera se dan opciones de cuidados que deben
tener las mujeres al entrar en este periodo.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Esirateglas mefodolégicas: Se proyecta dlcpos_lhvus u_lqs _e'studlcm_k,as sobre el aparato
s ) . reproductor femenino, definicion, funcién, estructura de
Exposifivo - ilustrativa . . .
cada uno de los drganos que lo componen, capas del Diapositivas
Técnica ensefianza — aprendizaje: Utero y desarrollo de ccrdc_:tenshcos_ f:iel SEX0 femenino 40 minutos Libro de texto de Ciencias Naturales
EXboscia (anexo 4), con base en la informacién del libro de texto de
posicién R o X .
Ciencias Maturadles y otras bibliografias revisadas
previamente (anexo 5).
P EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
A cada estudiante se enfrega una tabla (anexo 8), se dice o
’ - una palabra aleateria, referente al tema, los estudiantes o Tecnllclu. .
Proceso para la consolidacion o .. . - . . Lapiz Gamificaciéon
. deben colocar definicion, funcién y ubicacién. Después de 15 minutos
Parame la mano finai e fil i ializacio bre | Esferos Instrumento:
inalizar cada fila se recliza una sociaizacion sobre lo que P
cada estudiante puso.
Evaluacién de la cl Técnica:
G CLCC St Finalmente se evalUan los conocimientos adquiridos . . 4 Prueba escrita
Cueslionario ; ) 15 minutos Hoja de frabajo k
mediante una prueba escrita (anexo 7). Instrumento;
Esferos ’ x
Cueslionario
Sintesis del Contenido (Anexo 1)
Fhcomos pors Translomnes
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3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacién de la necesidad educativa

Destreza con criterio de
desemperiio

Adaptacién curricular:

Tipos de discapacidad:

Actividades de aprendizaje Recursos

Evaluacién

Indicador de evaluacién = Técnicas e insfrumentos de evaluacién

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Infermera Virtual.

Garcés, M.y Cueva, B. (2021). Sistema reproductor. https://portalacademico.cch.unam.mx/biologial /gametogenesis/sistema-reproductor

(2013). Funciones del sistema.

Actividades
https://www.infermeravirtual.com/esp/actividades de la_vida_ diaria/ficha/funciones del sistema/sistema reproductor femenino#:~:text=La%20ovoq%C 3%A9nesis

de la vida diaria.

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
ELABORADO

%20e5%201a0%20formaci%C3%B3n,del%20nacimiento%20en%20las%20mujeres

MinEduc. (2021). Texto integrado 10mo [Archivo PDF]. https://drive.google.com/file/d/1 6WMhyjd-R9YTYcCyaq8 hxNAIMOVQTXd/view
Ministerio de Educacidn. {2016). Curriculo de los niveles de educacién obligatoria [Archivo PDF]. https://n9.cl/mnlj

REVISADO - APROBADO

VALIDADO:

Estudiante Practicante:
Maria de los Angeles Celi Tandazo

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:
Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg. Sc.

Docente de la Institucién Educativa:
Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos

Firma:

7/

Firma:

Firma: \ :

. iento . |

i Gloria Sarmt |
xREV 1SA D

Fecha: 09/01/2024

Fecha: 10/01/2024

Fecha: 10/01/2024
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NOMBRE DE LA INSTITUCION:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero”

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

3TN ool ()1 =X Naria de los Angeles Celi Tandazo Asignatura:

Unidad N°: Titulo de la unidad:

Ciclo ovdrico y ciclo

Tema:
mensfrual

Objetivo especifico de

la clase: Describir el ciclo ovdrice y ciclo menstrual

Desirezas con Criterios de Desempeno a ser desarrolladas
CN.4.2.1. Analizar y explicarlas etapas de la reproduccién
humana, deducirsuimportancia como un mecanismo de
perpetuacién de la especie y argumentar sobre la
importancia de la nutricién prenatal y la lactancia como
forma de enriquecer la afectividad.

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 4

PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION:

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:

Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

Ciencias Naturales

La morfofisiologia Objetivos especfficos
humana de la unidad:

0.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccién humana
como aspectos fundamentales para comprender la
fecundacién, la implantacion, el desarrollo del embrién y
el nacimiento, y analizar la impeortancia de la nutricién
prenatd y de la lactancia

10mo EGBS Paralelo:

Fecha: 11/01/2024 Periodo:

08h30 a 10h00 (90 minutos)

Criterios de Evaluacion:

CE.CN.4.6. Formula su proyecto de foma de decisiones
pertinentes, a partir del andlisis de medidas de
prevencién, comprensién de las etapas de reproduccion
humana, importancia de la perpetuacion de la especie,
el cuidado prenatd vy la lactancia durante el desarrcllo

Indicadores de Evaluacién

I.CN.4.6.1. Enfiende los riesgos de una
maternidad/paternidad  prematura  segin  su
proyecto de vida, parfiendo del andilisis de las etapas
de la reproduccidon humana. la importancia del
cuidado prenatal y la lactancia. (1.3.. J.4..5.1.)

del ser humano, causas y consecuencias de infecciones
de fransmisién sexual y los tipos de infecciones (virales,
bacterianas y micdficas) a los que se expone el ser
humano.

Eje fransversal: Elstigig:ctjei detlalsoldiy losihtbiiesideiiecrcacion idetios ACTIVIDAD: Conocimientos previos, didlogo

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION

ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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Motfivacién
Nombre de la actividad: Se comparte el enlace del juego Gartic Phone, que es
Gartic Phone similar a la dindmica del “Teléfono dafiado" (anexo 2), la
aplicacién organiza a los estudiantes automdaticamente en
diferentes grupos, en donde deben realizar una imagen
sobre el aparato reproductor femenino, en un tiempo
!1m|todo, defpues gfro comparfero deberq completar la ) 10 minutos Garlic Phone
imagen y asi sucesivamente hasta que el tiempo se termine.
Finalmente se visualizan todos los dibujos y se responde las
siguientes inferrogantes:
P P~ e 3Qué es el aparato reproductor femenino?
rerrequisitos . e ;Cudles su funcion?
Preguntas exploratorias N
e 3Qué drganos lo conforman?
Conocimientos previos
Ridego Mediante un didlogo se frabaja con los estudiantes las
siguientes incognitas:
e 3Han oido hablar sobre la menopausia? ’
. . Zoom Meeting
e 3;Conocen a alguien que haya pasado por esto? 10 minutos
Con base en las opiniones de los estudiantes se analizan los
cuidados que deben tener las personas que pasan por este
periodo.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Los estudiantes deben leer la pagina 66 del texto de
Esfmigglas metodolégicas: Clencms‘churoles (anexo 3), Posferlormem‘e se proyecta a Libro de Ciencias Naturales
Estudio de casos los estudiantes cuatro casos diferentes (anexo 4), en el que
s - . 5 Geneally
deberdn identificar con que tema se relaciona y 35 minutos
Técnica ensefianza - aprendizaje: argumentar. Posteriormente, se proyecta los cuatro casos
Explicatfivo con opciones de respuesta y cada grupo debe dar
respuesta a un solo caso.
o EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
o comon poro Tesnslormas
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Se proyecta un infografia incompleta (anexo 5), acerca del

Proceso para la consoclidacion ciclo ovdrico y ciclo menstrudl, los estudiantes deberdn 20 minutos Infografia
Flaboracion de una infografia completar la informacidn corespondiente junto con el Libro de fexto
docente

Evaluacién de la cl Técnica:
A (e 0 CICES Finalmente se evaluan los conocimientos adquiridos . Computador Prueba virtual
Cueslionario . . 15 minutos . B .
mediante la plataforma Quizz (anexo 6). Teléfono mévil Instrumento:
Apuntes Cuestionario
Sintesis del Contenido (Anexo 1)

ADAPTACION CURRICULAR

Adaptacién curricular:
Especificacion de la necesidad educativa

Tipos de discapacidad:

L Evaluacién
Destreza con criterio de

desempeiio

Acfividades de aprendizaje Recursos

Indicador de evaluaciéon Técnicas e instrumentos de evaluacion

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

El ciclo femenino. (2012). [Archivo PDF]. hitps://www.eduxunta.gal/centros/ieschapela/gl/system/files/EL+ CICLO+FEMENINO.pdf

Engels, V. (2022). Fisiologia del ciclo ovdrco % suU relacion con la fertilidad [Archivo PDF].
https://sego.es/documentos/ponencias/cursos/ 14 1/4.%20Virginia%20Engels%20Calvo%20-
% 20Fisiolog%C3%ADa%20del%20ciclo%20ov%C3%Al ric0%20y%20e ndometrial %20Correlaci% C3%B3n%20con%20la%20fertiidad.pdf

Mendoza, R. [2019). Nuevos avances en la reproduccion asisfida, mejora de la calidad ovocitaria y de la recepfividad uferina [Tesis doctoral, Universidad de Granadal.

https://digibug.ugr.es/bitsiream/handle/10481/56473/69081 .pdfZsequence=44&isAllowed=y
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MinEduc. (2021). Texto integrado 10mo [Archivo PDF]. https://drive.google.com/file/d/16WMhyjd-R9YTYcCyaq8_hxNAIMOVQTXd/view

Ministerio de Educacidn. (2016). Curmiculo de los niveles de educacidén obligatoria [Archivo PDF). https://n9.cl/mnlj

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
ELABORADO

Estudiante Practicante:
Maria de los Angeles Celi Tandazo

REVISADO - APROBADO

Responsable del Trabajo de Integracién Curicular:

Dra. Irene Mireya Gahona Aguire Mg. Sc.

Docente de la Institucion Educativa:
Mgs. Gloria Sarmiento Cevclios

Firma:

Firma:

/

Firma:

Lic. Gloria Sarmiento
DOCENTE
NTEVISADO

Fecha: 10/01/2024

Fecha: 11/01/2024

Fecha: 11701/2024

Fmomes poro Traneformres
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TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 5§

PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:

Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero”

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

3TN ool ()1 =X Naria de los Angeles Celi Tandazo Asignatura: Ciencias Maturales

10mo EGBS Paralelo:
0.CN.4.4. Describir las etapas de la reproduccién humana
como aspectos fundamentales para comprender la
fecundacién, la implantacion, el desarrollo del embrién y
el nacimiento, y analizar la impeortancia de la nutricién
prenatd y de la lactancia

07h45 a 08h45 (60 minutos)

La morfofisiologia
humana

Fecha: 19/01/2024 Periodo:

e Identificar las etapas del embarazo
e Describir el proceso de parto y la lactancia

Objetivos especfficos

Unidad N°: de la unidad:

Titulo de la unidad:

Fecundacion, embarazo y

Tema:
parto

Objetivo especifico de
la clase:

Indicadores de Evaluacién
I.CN.4.6.1. Entiende los

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas =~ Criterios de Evaluacion:
CN.4.2.1. Analizar y explicarlas etapas de lareproduccién | CE.CN.4.6. Formula su proyecto de foma de decisiones

riesgos de  una

humana, deducirsuimportancia como un mecanismo de
perpetuacién de la especie y argumentar sobre la
importancia de la nutricién prenatal y la lactancia como
forma de enriquecer la afectividad.

pertinentes, a partir del andlisis de medidas de | maternidad/paternidad  prematura segin  su

prevencién, comprensién de las etapas de reproduccion
humana, importancia de la perpetuacion de la especie,
el cuidado prenatd vy la lactancia durante el desamollo
del ser humano, causas y consecuencias de infecciones
de fransmisién sexual y los tipos de infecciones (virales,
bacterianas y micdficas) a los que se expone el ser
humano.

proyecto de vida, parfiendo del andilisis de las etapas
de la reproduccidon humana. la importancia del
cuidado prenatal y la lactancia. (1.3.. J.4..5.1.)

Eje fransversal: e e

El cuidado de la salud y los hdbitos de recreaciéon de los

ACTIVIDAD: Conocimientos previos, didlogo

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION

ACTIVIDADES TIEMPO

RECURSOS
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de la Educacion,

ol Arte y la Comunicacion

Motivacién o En una rueda se escribe el nombre de todos los estudiantes
O algctiviiod. (anexo 2), la veda escoge a un estudiante al azar y a cada
Ruleta de sorfeo i 5 . . .

estudiante se le redliza las siguientes inferrogantes:

= e :Qué eslareproduccion? BT Ruleta
Prerrequisitos ) e :Qué es el aparato reproductor masculino y qué
Preguntas exploratorias érganos los componen?
e :Qué es el aparato reproductor femenino y qué
organos los componen?
Conocimientos previos
Didlogo Mediante una ilustracién se redliza un didlogo con los . llustracion
p S N 5 minutos

estudiantes y se responde las siguientes incognitas (anexo 3)

2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS

Los estudiantes deben leer desde la pagina 67 hasta la 70
Estrategias metodolégicas: del texto de Ciencias MNaturales (anexo 4), se hace la
Manejo de Informacion enfrega de un crucigrama a cada estudiante en el que Libro de Ciencias Naturales

deben encontrar las palabras clave segun la definicion 20 minutos Crucigrama - Educima
Técnica ensefianza - aprendizaje: colocada en la hoja, al final, para frabajar el eje transversal,
Caza de tesoro los estudiantes responden desde su punto de vista las

siguientes preguntas exploratorias (anexo 5).

, EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
| L, Se proyecta un mapa mental incompleto (anexo 6), los .
Proceso para la consolidacién ) } . b= : Infografia
o estudiantes deberan completar la informacion 20 minutos 5

Haboracién de un mapa mental : - Libro de fexto

correspondiente junfo con el docente.
Evaluacién de la cl Técnica:
(;c “;_’C'O"_ SECCEt Finalmente se evaluan los conocimientos adquiridos D Prueba virfual

EESODS0 mediante la plataforma Liveworksheets (anexo 7). minutoes Liveworksheefs Instrumento:
Cueslionario

Sintesis del Contenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacion de la necesidad educativa

Adaptacién curricular:
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2 sde | r F

!ll'v\tﬂ-*l\l wreea P . s3]
ulz 1""""' Ciencins Experimentates, | Oe ls Educacin,
|~u¢- Guimica y Biologiy | el Arte y 1a Comunicacién

Tipos de discapacidad:

Evaluvacién
Destreza con criterio de

desempeiio

Actividades de aprendizaje Recursos

Indicador de evaluacién  Técnicas e instrumentos de evaluacién

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

i
BBC News mundo. (2015). Chile: la anciana que carga un feto momificado en sU vientre. |

https://www.bbc.com/mundo/noticias/2015/06/150620_salud_chile_anciana_feto_momificado_50_anos_ch
MinEduc. (2021). Texto integrado 10mo [Archivo PDF). https://drive.google.com/file/d/16WMhyjd-R9YTYcCyaq8_hxNATMOVQTXd/view

Ministerio de Educacidn. (2016). Curriculo de los niveles de educacién obligatoria [Archivo PDF]. hitps://n9.cl/mnlj

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO REVISADO - APROBADO VALIDADO:

Estudiante Pracficante: Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Docente de la Institucion Educativa:

Maria de los Angeles Celi Tandazo Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc. Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos

Firma: Firma: Firma:

7/
B % ; 2
° Lic. Gloria Sarmiento
DOCENTE

tetiners € REVISADO

Fecha: 18/01/2024 Fecha: 19/01/2024 Fecha: 19/0172024

[0y por Tranedommas
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@ uﬂ N“r:"""y s, | de la Educacion,
— | Geloja siologia | el Arte y la Comunicacion

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 6

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero" Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024
1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.
Estudiante Practicante: Asignatura: Ciencias Naturales Ano: 10mo EGBS Paralelo: “B"
0.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y
composicion del Universo; las evidencias geoldgicas y
paleontolégicas en los cambios de la Tierra y el efecto de
los ciclos biogeoquimicos en el medio natural. Todo, con el
fin de predecir el impacto de las actividades humanas e
interpretar las consecuencias del cambio climatico y el
calentamiento global.

Elimpacto del ser Objetivos especificos

el Jivie de la unida d: humano sobre la vida de la unidad:

Actividades humanas
Tema: sobre el medio Fecha: 26/01/2024 Periodo: 07h45 a 08h45 (60 minutos)
ambiente

Objetivo especifico de -~ ) ) ] I
la clase: e |dentificar los cambios entre la relacién del ser humano con la naturaleza desde la era paleolitica hasta la sociedad actual

Destrezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas = Criterios de Evaluacién: Indicadores de Evaluacién
CN.4.1.14. Indagar y formular hipétesis sobre los procesos | CE.CN.4.5. Explica la evolucién biolégica a través de | .CN.4.5.1. Andliza los procesos y cambios evolutivos
y cambios evolutivos en los seres vivos, y deducir las | investigaciones guiadas sobre evidencias evolutfivas | en los seres vivos, como efecto de la seleccién natural
modificaciones que se presentan en la descendencia | (registro fésil, deriva contfinental, extincién masiva de las | y de eventos geoldgicos, a fravés de la descripcion
como un proceso generador de la diversidad biolégica. | especies), los principios de seleccién natural y procesos | de evidencias: registros fésiles, deriva continental y la

que generan la diversidad bioldgica. Infiere Ila | exiincion masiva de las especies. (J.3.)

importancia de la determinacién de las eras y épocas

geoldégicas de la Tiera, a través del fechado radiactivo y

sus aplicaciones.

Eje transversal: La protecciéon del medio ambiente ACTIVIDAD: Conocimientos previos, didlogo

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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de la Educacion,

ol Arte y la Comunicacion
Motivacién
Nombre de la actividad: tMediante el juego Rosca de la ciencia, se busca la palabra
Rosca d‘? .k] ciencia que empiece con una lefra del abecedario, segun se 10 minutos Educanl
Prerrequisitos ) proyecte, cada una mostrard una definicion o pregunta ECY
Preguntas exploratorias (anexo 2).
Conocimientos previos Mediante un video (Anexo 3) se redliza un didlogo con los
Didlogo estudiantes y se responde las siguientes incognitas:
o :Qué observo en el video?
¢ 5Qué mensaje comparte el video? . A
) i . . P 10 minutos Loom meating
e :Qué acciones puedo redlizar para disminuir la
. . Youtube
contaminacion?
Se hace una reflexién de lo importante que es cuidar el
medioc ambiente.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Esirategias metodolégicas: Se proyecbtu a Ic()js e_?tuiilun_tes d|0;|305|_hvosdque con(t:;enen
Visual thinking rompecabezas de ilusiraciones relacionadas a cada una libre'de CiencionNatales
de las etapas de la historia de la humanidad (anexo 4), .
) ) 35 minutos Geneally
Técnica ensefianza — aprendizaie: después de resolver los rompecabezas se explica cada una Ji Pl "
P P e de ellas (anexo 5§). con base en el confenido del libro de Teoud el
Explicativo A .
Ciencias naturales (anexo 6).
. EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Se proyecta una sopa de lefras incompleta, el docente
Proceso para la consolidacién sefiala las palabras que encuentran los estudiantes y . Infografia
o ; : . . 20 minutos .
Resolucion de sopa de letras después se relaciona la palabra con el enunciado segun Libro de fexto
corresponda (anexo 7).
Evaluacién de la clase : et o Técnigg:
- . Finalmente se evalian los conocimientos adquiridos . Prueba virtual
Cuestionario . . 15 minutos .
mediante la plataforma Quizz (anexo 8). Quizziz Instrumento:
Cuestionario

Sintesis del Contenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Adaptacién curricular:

Especificacién de la necesidad educativa
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|
Carrais Dolisciuite 4 | Joor
Ciencias Experimenta | do b Educacin,
Quimica y B » | e1Arte y by Comunicacitn
|

Destreza con criterio de

desempefio

Tipos de discapacidad:

Acfividades de aoprendizaje Recursos

Evaluacién

Indicador de evafuacién Técnicas e instrumentos de evaluacién

National  Geographic

Latinoamérica.

(2020).

Cambio Climatico | Lo que haces

https://www . youtube com/watch2v=z4vHLa36Wsg

cuventa

Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo de los niveles de educacion obligatoria [Archivo PDF]. https://n9.cl/mnlj

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFIC

National Geogrephic [YouTube Vrceo)A;

|
MinEduc. (2021). Texto integrado 10mo [Archivo PDF). https://drive.google.com/file/d/16WMhyjd-R?YTYcCyaq8_hxNATMOVQTXd/view i

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO

REVISADO - APROBADO

Estudiante Practicante:

Maric de los Angeles Celi Tandazo

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg. Sc.

Docente de la Institucion Educativa: |
Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos '

Firma:

7/

Firma:

/ L/m/ % %7‘

Firma:

Fecha: 25/01/2024

Fecha: 26/01/2024
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@ uﬂ ok e de la Educaciton,
de Loja ol Arte y la Comunicacion

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 7

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero” Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

Estudiante Practicante: Asignatura: Ciencias Naturales Afo: 10mo EGBS Paralelo: "B
0.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y
composicion del Universo; las evidencias geoclégicas y
paleontolégicas en los cambios de la Tierra y el efecto de
los ciclos biogeoquimicos en el medio naturdl. Todo, con el
fin de predecir el impacto de las actividades humanas e
interpretar las consecuencias del cambic climdatico y el
calentamiento globail.

Elimpacto del ser Objetivos especfificos

sl prRoes laiunia humano sobre la vida de la unidad:

07h15 a 08h15 (60 minutos)

Tema: e Impactos ambientales Fecha: 01/02/2024 Periodo:

Objetivo especifico de
la clase: e |dentificar los impactos contaminantes que ocasionan las actividades del ser humano

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas ~ Critetios de Evaluacién: Indicadores de Evaluacién

CN.4.1.17. Indagar sobre las dareas protegidas del pais, | CE.CN.4.4. Analiza la imporfancia que fiene la creacion | LCN.4.4.2. Argumenta, desde la investigacion de
ubicarlas e interpretarias como espacios de conservacion | de Areas Protegidas en el pais para la conservacion de la | diferentes fuentes, la importancia de las dreas
de la vida silvesire, de investigacion y educacion. vida silvesire, la investigacion y la educacién, fomando | protegidas como mecanismo de conservacion de la
en cuenta informacion sobre los biomas del mundo, | vida silvesire, de invesfigacion y educacion,
comprendiendo losimpactos de las actividades humanas | deduciendo el impacto de la actfividad humana en
en esfos ecosistemas y promoviendo estrategias de | los hdabitafs y ecosistemas. Propone medidas para su
conservacion. proteccion y conservacion. (J.1., J.3.. 1.1))

Eje transversal: La profeccion del medio ambiente ACTIVIDAD: Conocimientos previos, lluvia de ideas

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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de la Educacion,

Técnica ensefianza - aprendizaje:
Observacion

deberd socializar con la clase sus respuestas (anexo 3). Para
ello los estudiantes se podrén ayudar del contenido tedrico
del libro de Ciencias Naturales (anexo 4).

Canva

¢l Arte y la Comunicacion

Motivacién
Nombre de la actividad:
Completar el fexto Mediante el juego Completar el texto, se ubica la palabra

que complete el enunciado corespondiente, -

S S 10 minutos Educaplay
Prerrequisitos socializandolo y relaciondndolo con el tema de la clase
Didlogo anterior, siguiente el texto que estd proyectado (anexo 2).
Conocimientos previos Los estudiantes responden las siguientes preguntas:
Huvia de idea *  3Qué procedimiento se hace para construir las
vias?2
*  3Qué recursos naturales se usan diariamente 2 10 minutos .
. [oom meating
* ;Como se agotan o desfruyen estos recursos?

Se hace una reflexién sobre las consecuencias que frae el

desgaste de los diferentes recursos naturales.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL

CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS

Mediante el juego de memoria con cartas, se proyecta a
Estrategias metodolégicas los estudiantes una imagen y un texto, donde deben ubicar
Aprendizaje por descubrimiento en base a su punto de vista, el nombre que corresponda a ) librs'de Gienci R ales

la imagen, el estudiante que termine primero ganard y 25 minutos

- EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Pr°‘fes°. para la consolidacién Se proyecta dICIpO.SIhVCIS con las imdagenes y respuestas 95 minutos Dicpositiias
Explicativo correctas y se explica cada una de ellas (anexo 5)
Evaluacién de la cl Técnica:
N maCIOGE LOIC 05E Finalmente se evalian los conocimientos adquiridos : Prueba virtual
Cueslionario " . 20 minutos o
mediante la plataforma Quizz (anexo 6). Quizziz Instrumento:
Cuestionario

Sintesis del Contenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacion de la necesidad educativa

Adaptacién curricular:
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iu*m-“t Carrera Pedagogis de For o
U’z { Nocoos Cioncias Experimentates, | Co ta EGucacn,
| detoje Ouimiea y Biologis | el Arte y la Comunicacion

Tipos de discapacidad:

Evaluacion
Destreza con criterio de

. Acfividades de aprendizaje Recursos
desempeiio

Indicador de evaluacién Técnicas e instrumenfos de evaluacién

|

4. REFERENCIAS BIBUOGRAFICAS:

Impacto ambiental. El planeta herido. (2008). hitps://www.mheducation.es/bcv/guide/copitulo/8448167155.pdf

Ministerio de Educacién. (2016). Ciencias Naturales 10mo EGB. Texto del estudiante [Archivo PDF). https://fabianizquierdo.files.wordpress.com/2020/08/9egb-ccnn-f2.pcf

Ministerio de  Educocion. (2016). Cumiculo de los Niveles de Educacién Obligatoria  [Archivo  PDF). hitps://educaocion.geb.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/03/Curriculo1.pdf

Ropero. S. (2020). Tipos de impactos ambientales. Ecologia verde. https://www.ecologiaverde.com/tipos-de-impactos-ambientales-2941 html#anchor 7

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO REVISADO - APROBADO VALIDADO:
Estudiante Practicante: Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Docente de la Institucion Educativa:
Maria de los Angeles Celi Tandazo Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc. Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos
Firma: Firma:
7/
®
e
Fecha: 31/01/2024 Fecha: 01/02/2024 Fecha: 01/02/2024
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@ uﬂ ok e de la Educaciton,
de Loja ol Arte y la Comunicacion

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 8

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero” Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

Estudiante Practicante: Asignatura: Ciencias Naturales Afo: 10mo EGBS Paralelo: "B
0.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y
composicion del Universo; las evidencias geoclégicas y
paleontolégicas en los cambios de la Tierra y el efecto de
los ciclos biogeoquimicos en el medio naturdl. Todo, con el
fin de predecir el impacto de las actividades humanas e
interpretar las consecuencias del cambic climdatico y el
calentamiento globail.

Elimpacto del ser Objetivos especfificos

sl prRoes laiunia humano sobre la vida de la unidad:

Tema: * Riesgos ambientales Fecha: 08/02/2024 Periodo: 07h15 a 08h15 (60 minutos)

Objetivo especifico de
la clase: ¢ Identificar los impactos contfaminantes que ocasionan las actividades del ser humano

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas ~ Critetios de Evaluacién: Indicadores de Evaluacién

CN.4.1.17. Indagar sobre las dareas protegidas del pais, | CE.CN.4.4. Analiza la imporfancia que fiene la creacion | LCN.4.4.2. Argumenta, desde la investigacion de

ubicarlas e interpretarias como espacios de conservacion | de Areas Protegidas en el pais para la conservacion de la | diferentes fuentes, la importancia de las dreas

de la vida silvesire, de investigacion y educacion. vida silvesire, la investigacion y la educacién, fomando | profegidas como mecanismo de conservacion de la
en cuenta informacion sobre los biomas del mundo, | vida silvesire, de invesfigacion y educacion,
comprendiendo losimpactos de las actividades humanas | deduciendo el impacto de la actfividad humana en
en esfos ecosistemas y promoviendo estrategias de | los hdabitafs y ecosistemas. Propone medidas para su
conservacion. proteccion y conservacion. (J.1., J.3.. 1.1))

Eje transversal: La profeccion del medio ambiente ACTIVIDAD: Conocimientos previos, didlogo

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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Educacson,

uﬂ N dela
A | deloje el Arte y la Comunicacion
Motivacién
Nombre de la actividad:
Emparejar Mediante el juego emparejar, se ubica dos columnas, una
= con los temas y la ofra con un ejemplo, se deberd ir 10 minutos Educaplay
Prerrequisitos ) relacionando segun comesponda (anexo 2).
Preguntas exploratorias
Conocimientos previos Mediante un dialogo se responde preguntas acerca del
Dialogo terremoto de 2016 en Ecuador (anexo 3). Se analizan las . loom meating
. 10 minutos . .
consecuencias de los desastres naturales y que hacer para Diapostivas
mantener el equilibrio del medic ambiente.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Esirateglas metodolégicas M?dcljc_mhre juego de cI]dl_Vlncr:jzds, sle pr_oyecto a I[C;'S - |
e e e estudiantes casos relacionados a los riesgos ambientales, & libra/ad Ganco i
estudiante que responda primero ganard y deberd justificar ;
25 minutos Geneally
Técnica ensefianza — aprendizaje: su respuesta con el resto de la clase (anexo 4). Para ello los Ty £
; estudiantes se podrdn ayudar del contenido tedrico del B
Juego de memoria - o
libro de Ciencias Naturales (anexo 5).
. EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Proceso para la consolidacién Se proyecta diaposifivas con las imagenes y respuestas . Diapositivas
. . : 25 minutos
Resolucion de crucigrama correctas y se explica cada una de ellas (anexo §) Geneally
Evaluacién de la clase . er o Tocnics:
il Finalmente se evalian los conocimientos adquiridos : Observacion
Rubrica " s . 20 minutos -
mediante la resolucién de preguntas abiertas (anexo 7). Quizziz Instrumento:
Cuestionario

Sintesis del Contenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacién de la necesidad educativa

Adaptacién curicular:
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Unteryciag Carrera Pedagogiade las | Fooatort

Ciencias Experimentales, | de la Educacion,

i =z -
n"w Quimica y Biologia | el Arnte y la Comunicacién

Tipos de discapacidad:

Evaluacién

Destreza con criterio de
desempeiio

Acfividades de aprendizaje Recursos
Indicador de evaluacién Técnicas e insfrumentos de evaluacién

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFIC

Impacto ambiental. El planeta herido. (2008). htips://www.mheducation.es/bcv/guide/capitulo/8448167155.pdf
Ministerio de Educacion. (2016). Ciencias Naturales 10mo EGB. Texto del estudiante [Archivo PDF]. https://fabianizquierdo.files.wordpress.com/2020/08/9egb-ccnn-f2.pdf

Ministerio de  Educacion. (2016). Curmiculo de los Niveles de Educacion  Obligatoria [Archivo  PDF]. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/03/Curriculo].pdf

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
ELABORADO

REVISADO - APROBADO

VALIDADO:

Estudiante Practicante:
Maria de los Angeles Celi Tandazo

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:

Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

Docente de la Institucién Educativa:
Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos

Firma:

4

Firma:

Firma:

Lic. Gloria Sarmiento
N DOCENTE -~
EVISADO

Fecha: 07/01/2024

Fecha: 07/02/2024

Fecha: 08/02/2024

i‘mmm
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@ uﬂ ok e de la Educaciton,
de Loja ol Arte y la Comunicacion

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° ¢

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero” Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg, Sc.

Estudiante Practicante: Asignatura: Ciencias Naturales Afo: 10mo EGBS Paralelo: "B
0.CN.4.8. Investigar en forma documental la estructura y
composicion del Universo; las evidencias geoclégicas y
paleontolégicas en los cambios de la Tierra y el efecto de
los ciclos biogeoquimicos en el medio naturdl. Todo, con el
fin de predecir el impacto de las actividades humanas e
interpretar las consecuencias del cambic climdatico y el
calentamiento globail.

Elimpacto del ser Objetivos especfificos

sl prRoes laiunia humano sobre la vida de la unidad:

Tema: e Parques Nacionales Fecha: 15/02/2024 Periodo: 07h15 a 08h15 (60 minutos)

Objetivo especifico de
la clase: e |dentificar los principales parques nacionales del Ecuador

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas ~ Critetios de Evaluacién: Indicadores de Evaluacién

CN.4.1.17. Indagar sobre las dreas protegidas del pais, | CE.CN.4.4. Analiza la imporfancia que fiene la creacion | LCN.4.4.2. Argumenta, desde la investigacion de

ubicarlas e interpretarias como espacios de conservacion | de Areas Protegidas en el pais para la conservacion de la | diferentes fuentes, la importancia de las dreas

de la vida silvesire, de investigacion y educacion. vida silvesire, la investigacion y la educacién, fomando | protegidas como mecanismo de conservacion de la
en cuenta informacion sobre los biomas del mundo, | vida silvesire, de invesfigacion y educacion,
comprendiendo losimpactos de las actividades humanas | deduciendo el impacto de la actfividad humana en
en esfos ecosistemas y promoviendo estrategias de | los hdabitafs y ecosistemas. Propone medidas para su
conservacion. proteccion y conservacion. (J.1., J.3.. 1.1))

Eje transversal: La profeccion del medio ambiente ACTIVIDAD: Conocimientos previos, didlogo

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
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Motivacién
Nombre de la actividad:
Ordenar las letras Mediante el juego ordenar las letfras, se lee la pista que es
una caracteristica o definicién sobre el fema de la clase :
. 10 minutos Educaplay
Prerrequisitos anterior y se ordena la palabra correcta, en este caso se
Didlogo menciona los riesgos ambientales (anexo 2).
Conocimientos previos Mediante un dialogo se analiza las siguientes intferrogantes
Didlogo e 3Qué parques conoce o ha visitado?
e 3Qué contiene los parques (juegos, naturaleza,
2 )
z.entrej ofros)? _ B 10 minutos Z_oom rpeohng
e ;Qué les motiva a visitar los parques? Diapostivas
Andlizar las consecuencias de la construccién de algunos
parques y diferenciarlos con los parques nacionales y sus
beneficios.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
E&"gﬁ?\;gj&ﬁg{ﬁgowc“ Mediante diapositivas se expone los principales Parques
P Nacionales del pais (anexo 3). Para ello los estudiantes se DEminutes Libro de Ciencias Naturales
Técni & 5w podrdan ayudar del contenido tedrico del libro de Ciencias Canva
écnica ensefianza - aprendizagje:
Exposicién Naturales (anexo 4).
. EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Se proyecta un juego de memoria (cartas), en donde unas
Proceso parala consolidacién tienen iméagenes de los parques y otras el nombre de cada S5 iR Educaplay
Gamificacion uno de ellos y se debe relacionar corectamente, ademas Canva
se nombran caracteristicas de cada uno de ellos. (anexo 5).
Eval i6n de la cl Técnica:
valdcionide 'd.clase Finalmente se evaltan los conocimientos adquiridos g Observacion
Elaboracién de collage . sy 20 minutos S .
mediante la elaboracién de un collage (anexo §é). Quizziz Instrumento:
Cuestionario
Sintesis del Contenido (Anexo 1)
e e L
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3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacién de la necesidad educativa

Destreza con criterio de
desempeiio

Adaptacién curricular:

Actividades de aprendizaje

Tipos de discapacidad:

Recursos

Evaluacién

Indicador de evaluacién

Técnicas e Instrumentos de evaluacién

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio  de Educacion.

(2016).

Curriculo

Ministerio de Educacion. (2016). Ciencias Naturales 10mo EGB. Texto del estudiante [Archivo PDF]. https://fabianizquierdo.files.wordpress.com/2020/08/9egb-ccnn-f2.pdf

de los Niveles de Educacién Obligatoria  [Archivo

content/uploads/downloads/2016/03/Curriculo] .pdf

PDF].

https://educacion.gob.ec/wp-

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO

REVISADO - APROBADO

VALDADO:

Estudiante Practicante:
Maria de los Angeles Celi Tandazo

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular:
Dra. Irene Mireya Gahona Aguirre Mg. Sc.

Docente de la Institucion Educativa:
Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos

Firma:

7/

Firma:

Firma:

_ Lic. Gloria Sarmiento
. DOCENTE

REVISADO

Fecha: 07/01/2024

Fecha: 07/02/2024

Fecha: 08/02/2024
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TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 10

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero” Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguire Mg, Sc.

3TN ool ()1 =X Naria de los Angeles Celi Tandazo Asignatura: Ciencias Naturales Afo: 10mo EGB Paralelo: "B"
0.CN.4.9. Comprender la conexién entre la ciencia y los
Elimpacto del ser Objetivos especfficos problemas reales del mundo, como un proceso de
humano sobre la vida de la unidad: alfabetizacién cientifica, para lograr, en los estudiantes, el
interés hacia la ciencia, la tecnologia y la sociedad.

Tema: * lamateriay laenergio WS | o/2024 Periodo: 07h00 @ 08h30 (%0 minutos)
e Formas de energia

Objefivo especifico de e Definir materia y energia
la clase:

Unidad N°: Titulo de la unidad:

e |dentificar las formas en que se presenta la energia

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas =~ Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacién

CN.4.3.8. Experimentar y explicar larelacion enfre masa y | CE.CN.4.8. Explica, a partir de la experimentacion, el | LCN.4.8.1. Relaciona el cambio de posicién de los

fuerza y la respuesta de un objeto en foma de | cambio de posicidn de los objetos en funcidon de las | objetos enfuncién de las fuerzas equilibradas y fuerzas

aceleracion. fuerzas (fuerzas equilibradas y fuerzas no equilibradas), | no  equilibradas  (posicion, rapidez, velocidad,
que actian sobre ellos y establece la velocidad de un | magnitud, direccién y aceleracion) que actian sobre
objeto como la relacién enfre el espacio reconido y el | ellos. (J.3.)
fiempo transcurrido.

Eje transversal: La proteccion del medio ambiente ACTIVIDAD: Conocimientos previos, lluvia de ideas

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS

Motfivacién . . .

Nombre de la actividad: Se enfrega a un estudiante aleatoriamente una tarjeta que

Adivinanzas tenga una imagen y caracteristicas sobre uno de los 15 minutos llustraciones impresas
parques nacionales del Ecuador y el estudiante deberd leer
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Prerrequisitos
Didlogo

y los demas deberdan adivinar a que parque coresponde
(anexo 2).

Conocimientos previos
Huvia de ideas

Mediante una lluvia de ideas se da respuesta a las
siguientes interogantes:

s :Conocen la forma que tiene los barcos?

® ;Qué diferencia tienen los barcos con los aviones?

Material del entorno

5 minutos
e 3Qué factores o componentes intervienen en cada
uno de esfos elementos?

Posteriormente se analizan los recursos naturales y se

identifican cuadles son materia y energia.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL

CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Esrategias metodolégicas $e fentregc a ccdc_] estudiante una hoja de trabajo con
M o de irf f imdagenes sobre ejemplos de los temas de clase, los
sy deltlin i sislel estudiantes de forma individual deben observar, leer y ) Libro de Ciencias Naturales
s il 30 minutos | I
P . S adivinar los términos comectos (anexo 3). Para ello los Hoja de frabajo
Técnica ensefianza - aprendizaje: . . . .
e estudiantes se podran ayudar del contenido tedrico del

Observacion - o

libro de Ciencias Naturales (anexo 4).

. EVALUACION/

2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Proceso para la consolidacién En la pizara se colocan las imagenes puestas en la hoja de !lUSh'GCiO”eS
Elaboracion de un organizador trabajo y se procede a elaborar un crganizador grafico con 30 minutos Lr};;;fgcs
grafico las respuestas comespondientes. (anexo 5). Marcadores
Evaluacién de la cl Técnica:
o Celt Cse Finalmente se evaltan los conocimientos adquiridos . Pruba escrita
Cueslionario : ) : 10 minutos e

mediante un cuestionario (anexo é). Hoja impresa Instrumento:

Cuestionario

Sintesis del Contfenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacién de la necesidad educativa Adaptacién curicular:
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Tipos de discapacidad:

Evaluacién
Destreza con criterio de

desempefio Aclividades de aprendizaje Recursos

Indicador de evaluacién Técnicas e Instrumentos de evaluacion

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio de Educacion. (2016). Ciencias Naturales 10mo EGB. Texto del estudiante [Archivo PDF). https://fabianizquierdo.files.wordpress.com/2020/08/?egb-ccnn-f2.pdf

Ministerio de  Educacién. (2018). Cumiculo de los Niveles de Educacién  Obligatoria [Archivo  PDF]. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/03/Curriculol.pdf

La materia. (2014). SlideShare; Slideshare. https://es.slideshare.net/naiades83/la-materia-30376905

Equipo Etecé. (2021, June 29).Materia y Energia - Concepto, caracteristicas y cémo se relacionan. Concepto; Concepto. https://concepto.de/materia-y-
energio/#:~:text=Desde%20un%20punto%20de%20vista,%2C %20uz%2C%20movimiento%2C%20etc

OBSERVACIONES:

5. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

ELABORADO REVISADO - APROBADO VALIDADO:
Estudiante Practicante: Responsable del Trabajo de Integracién Cunricular: Docente de la Institucion Educativa:
Maria de los Angeles Celi Tandazo Dra. Irene Mireya Gahona Aguire Mg, Sc. Mgs. Gloria Sarmiento Cevallos
Firma: Firma: Firma:
7/

ol n' a :I'l" fan =

. ool
Vs

Fecha: 20/01/2024 Fecha: 21/02/2024 Fecha: 21/02/2024
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TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
PLAN DE CLASE N° 11

NOMBRE DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA INSTITUCION: PERIODO ACADEMICO DE LA CARRERA:
Colegio de Bachillerato 27 de Febrero” Agosto 2023 - junio 2024 Octubre 2023 - marzo 2024

1. DATOS INFORMATIVOS:

Responsable del Trabajo de Integracién Curricular: Dra. Irene Mireya Gahona Aguire Mg, Sc.

3TN ool ()1 =X Naria de los Angeles Celi Tandazo Asignatura: Ciencias Naturales Afo: 10mo EGB Paralelo: "B"
0.CN.4.9. Comprender la conexién entre la ciencia y los
Elimpacto del ser Objetivos especfficos problemas reales del mundo, como un proceso de
humano sobre la vida de la unidad: alfabetizacién cientifica, para lograr, en los estudiantes, el
interés hacia la ciencia, la tecnologia y la sociedad.

Unidad N°: Titulo de la unidad:

e Propiedadesdela
Tema: energia Fecha: 22/02/2024 Periodo: 08h30 a 10h00 (20 minutos)

e laenergiay el frabgjo

Objetivo especifico de

e Describir las propiedades de la energia
la clase:

e Determinar el frabgjo que realiza un cuerpo.

Desirezas con Criterios de Desempeiio a ser desarrolladas ~ Criterios de Evaluacion: Indicadores de Evaluacioén

CN.4.3.8. Experimentar y explicar larelaciéon enfre masay | CE.CN.4.8. Explica, a partir de la experimentacion, el | LCN.4.8.1. Relaciona el cambio de posicién de los

fuerza y la respuesta de un objefo en foma de | cambio de posicion de los objetos en funcidon de las | objetos enfuncién de las fuerzas equilibradas y fuerzas

aceleracion. fuerzas (fuerzas equilibradas y fuerzas no equilibradas), | no  equilibradas  (posicion, rapidez, velocidad,
que actuan sobre ellos y establece la velocidad de un | magnitud, direccion y aceleracion) que actian sobre
objeto como la relacién enfre el espacio recomido y el | ellos. (J.3.)
fiempo transcurrido.

El cuidado de la salud y los hdbitos de recreacién de los

Eje transversal: e

ACTIVIDAD: Conocimientos previos, lluvia de ideas

2. DESARROLLO DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

2.1. MOMENTOS

2.1.1. ANTICIPACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS

Motfivacién . .

Nombre de la actividad: Se proyecta alos estudiantes tres opciones de las cuales

Dos mentiras una verdad una es comecta y dos son errédneas, el estudiante que sepa 10 minutos Diapositivas
cudl es la opcion correcta y argumente gana. (anexo 2).
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Prerrequisitos
Didlogo

Conocimientos previos
Huvia de ideas

Mediante una lluvia de ideas se da respuesta a las
siguientes interogantes:

¢ ;Como obtiene energia nuestro cuerpo?

o :Qué nos permite realizar la energia en nuestro

Material del entorno

10 minutos Diapositivas
cuerpo?
s :Qué dimentos brindan energia?
Posteriormente se reflexiona acerca de los buenos habitos
de vida y como estos afectan en la salud.
2.1.2. CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS
Se proyectan diapositivas acerca de los temas (anexo 3).
Estrategias metodolégicas de igual forma se entrega a los estudiantes una hoja de
Expositivo-lustrativa trc:bgjo que contienen ejercicios Fe|CICIOhCIdE)S alos temas, ) libreds Gendiaataae
el primero se resuelve entre todos v los demdas 30 minutos 3 ]
i = S, i 5 Hoja de frabgjo
Técnica ensefianza - aprendizaje: individualmente (anexo 4). Para ello los estudiantes se
Problematizacion podrdan ayudar del contenido tedrico del libro de Ciencias
Maturdles (anexo 5).
p EVALUACION/
2.1.3. CONSOLIDACION ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS INSTRUMENTOS
Se organizan cuatro grupos de estudiantes, a cada se
§ . grupo se entregan tarjetas de colores, enla pizarra se Diapositivas
Proceso para la consolidacion p iy . . .
Trivia proyectaran preguntas de opcion muilfiple sobre 30 minutos Pizara
definiciones y ejercicios, el grupo que tenga mdas respuestas Marcadores
correctas gana. (anexo é).
Evaluacién de la cl Técnica:
oo CeLC CICsS Finalmente se evaluan los conocimientos adquiridos : Pruba escrita
Cueslionario " . . 10 minutos L
mediante un cuestionario (anexo 7). Hoja impresa Instrumento:
Cuestionario

Sintesis del Contenido

(Anexo 1)

3. ADAPTACION CURRICULAR

Especificacién de la necesidad educativa

Adaptacién curricular:
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Evaluacién
Destreza con criterio de

desempeiio

Actividades de aprendizaje Recursos

Indicador de evaluacién  Técnicas e instrumentos de evaluacion

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio de Educacién. (2016). Ciencias Naturales 10mo EGB. Texto del estudiante [Archivo PDF). https://fabianizquierdo.files.wordpress.com/2020/08/9egb-ccnn-f2.pdf

Ministerio de  Educaocién. (2016). Cumiculo de los Niveles de Educacién  Obligatoriac  [Archivo  PDF). https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/03/Curriculo] .pdf

Townsend-Crossley, A. (2020). Cémo se transfiere la energia. https://www joliet86.org/assets/1/6/C%C3%B3mo_se_transfiere_la_energ%C3%ADa.pdf

Transformacion de la  Energia | Idae. (2021). Idoe.es. htips://www.idae.es/tecnologias/eficiencia-energetica/transformacion-de-la-
energia#:~:text=El%20sector%20Transformaci%C3%B3n%20de%20la.petr%C3%B3le0%2C%20generaci%C3%B3n%20el%C3%A%ctrica%20y%20cogenera
ci%C3%B3n.
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Estudiante Practicante:
Maria de los Angeles Celi Tandazo
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Anexo 10. Certificado de traduccion del resumen

Loja, 19 de abril de 2024

Lic. Viviana Valdivieso Loyola Mg. Sc.
DOCENTE DE INGLES

A peticion verbal de la parte interesada:

CERTIFICA:

Que, desde mi legal saber y entender, como profesional en el area del idioma inglés, he
procedido arealizar la traduccién del resumen, correspondiente al Trabajo de Integracion
Curricular, titulado: Estrategias Didacticas Lidicas que generan la participacion activa de los
estudiantes en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales. Afio
lectivo 2023 -2024, de la autoria de: Maria de los Angeles Celi Tandazo, portadora de la
cédula de identidad nimero 1105814824

Para efectos de traduccion se han considerado los lineamientos que corresponden a los
procesos de ensefianza aprendizaje, desde un nivel de inglés técnico, como amerita el
caso.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a la portadora del
presente documento, hacer uso del mismo, en lo que a bien tenga.

Atentamente. -

e
ANA DEL CISNE
IVIESO LOYOLA

Lic. Viviana Valdivieso Loyola Mg. Sc.
1103682991

N° Registro Senescyt 4to nivel 1031-2021-2296049
N° Registro Senescyt 3er nivel 1008-16-1454771
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