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1. Titulo

La Educacion STEM en el desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en los nifios
de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica Vicente Bastidas Reinoso de la ciudad
de Loja, periodo 2023-2024.



2. Resumen

El &mbito de las relaciones l6gico matemaéticas dentro de los primeros afios de vida cumplen
un papel fundamental ya que es la base para la adquisicion de nuevos conocimientos, este
ambito se desarrolla gracias a la interaccion y las experiencias que tenga el nifio con el entorno
en el que vive, permitiéndole caracterizar y establecer relaciones entre los objetos para
posteriormente realizar y reconocer cambios. Por ello se propone la educacion STEM con el
objetivo de determinar cdmo esta contribuye al desarrollo de las relaciones l6gico matematicas
en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica Vicente Bastidas Reinoso. Para
realizar esta investigacion se trabajo con el disefio cuasiexperimental, ya que se manipul6 una
variable que es la independiente y la seleccion de la muestra se la realizd de manera no
aleatoria, su enfoque fue mixto por que se analizé tanto datos cuantitativos como cualitativos,
el alcance de este trabajo investigativo fue de tipo descriptivo. Los métodos empleados fueron:
inductivo, deductivo, analitico y sintético, la técnica utilizada fue la observacion, el
instrumento manejado en esta investigacion fue el test TEMT con el que se evalla el nivel de
competencia matematica temprana en nifios de 4 a 5 afios, en el pretest se obtuvo que el 13%
de los nifios se encontraban en el nivel alto, luego de la aplicacion de la guia y del post test se
evidencid que el 69% de los nifios estan en el nivel alto teniendo asi un gran avance del 49%
dentro de este ambito. Luego de evidenciar la eficacia de la educacion STEM se concluye que
esta metodologia favorece significativamente al &mbito de las relaciones l16gico matematicas,
ademas al mismo tiempo que se trabaja las matematicas se puede incluir mas areas como

pueden ser la ciencia, tecnologia e ingenieria.

Palabras claves: Clasificacion, correspondencia de nimeros, seriacion, STEM.



Abstract

The field of logical-mathematical relationships within the early years of life plays a
fundamental role as it serves as the basis for acquiring new knowledge. This area develops
thanks to the interaction and experiences children have with the environment in which they
live, allowing them to characterize and establish relationships between objects to later
recognize and perform changes. Therefore, STEM education is proposed with the aim of
determining how it contributes to the development of logical-mathematical relationships in
children aged 4 to 5 years at Vicente Bastidas Reinoso Elementary School.

To conduct this research, a quasi-experimental design since an independent variable was
manipulated and the selection of the sample was carried out in a non-random manner. The
study was carried out with a mixed approach, analyzing both quantitative and qualitative data.
The scope of this investigative work was descriptive in nature. The methods employed were
inductive, deductive, analytical, and synthetic; the technique used was observation. The
instrument used in this research was the TEMT test, which evaluates the level of early
mathematical competence in children aged 4 to 5 years. In the pre-test, it was found that 13%
of the children were at a high level. After applying the guide and the post-test, it was found that
69% of the children were at a high level, showing a significant advance of 49% in this field.

After observing the effectiveness of STEM education, it is concluded that this methodology
significantly favors the field of logical-mathematical relationships. Additionally, while
working on mathematics, other areas such as science, technology, and engineering can also be
included.

Keywords: Classification, correspondence of number, seriation, STEM.



3. Introduccidén

Dentro de los primeros afios de escolarizacion las relaciones 16gico matematicas cumplen un
rol fundamental para la adquisicién de futuros aprendizajes ya que son todo aquello que esta
relacionado con las nociones bésicas, clasificacion, seriacion, conteo, conocimiento general de
los numeros, que se los va a ir obteniendo por medio de la interaccion con el entorno y por
medio de experiencias vividas. Estas experiencias e interaccion con el entorno se la pueden
lograr con la educacion STEM ya que estd metodologia busca brindar experiencias
significativas para lograr nuevos aprendizajes y ademéas busca desarrollar competencias
interdisciplinarias dado que no solo trabajaria un area como es la matemaética, sino que también
puede ir acompafada de la ciencia, tecnologia e ingenieria, por ejemplo, para el conteo se
puede emplear la ingenieria para la realizacion de figuras, puentes y juguetes con legos, para
la seriacion de igual manera habria la posibilidad de trabajar mediante la ciencia ya que se

puede utilizar diferentes objetos de nuestro entorno e incluso realizar experimentos.

En una investigacion realizada por Andino (2020), en el Centro Educativo Verde Pais
en nifios de inicial 2 se ha evidenciado una falta en el aprendizaje del &mbito de las relaciones
I6gico matematicas en donde la problematica es la falta de utilizacion de nuevas herramientas
para estimular un mejor aprendizaje, siendo este el motivo por el cual los docentes no podrian
motivar y desarrollar habilidades y destrezas l6gico matematicas teniendo dificultades en los

nifos a la hora de identificar nociones.

De igual manera en un estudio realizado por Iza 'y Jima (2023), en nifios del inicial 2 de
la Unidad Educativa Gabriela Mistral se obtuvo que las dificultades dentro del area de
matematica se derivan de algunos factores como: la docente no pone en practica los métodos y
técnicas existentes al momento de dar clases, no se aplica la metodologia juego trabajo, los
materiales son poco llamativos y a la clase le falta ser innovadora, lo cual no ayuda en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, evidenciando como consecuencias en los nifios problemas
a la hora de ordenar secuencias, reconocer figuras geométricas, en conteo y dificultades en

clasificacion.

En el estudio realizado en la Escuela de Educacion Bésica Vicente Bastidas Reinoso en
la ciudad de Loja, se evidencid que la mayoria de los nifios de 4 a 5 afios presentan dificultades
en el proceso de desarrollo de las relaciones l6gico - matematicas, principalmente en las

secuencias numéricas, en el conteo de nimeros hasta el 10, seriacion, clasificacion, ademas



presentaron dificultades para reconocer y diferenciar las figuras geométricas. Por lo cual se
plantea la siguiente pregunta, ;Como la metodologia STEM contribuye al desarrollo de las
relaciones 16gico matematicas en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica
Vicente Bastidas Reinoso de la ciudad de Loja, periodo 2023-2024?

Este trabajo investigativo cuenta con informacion importante sobre las relaciones
I6gico matematicas ya que comprenderlas es crucial para el desarrollo cognitivo del nifio,
ademas se presenta una nueva metodologia como es la educacion STEM con la que se busca
favorecer y enriquecer los conocimientos matematicos. Por medio de esta investigacion se
obtuvieron beneficiarios directos como son los nifios de 4 a 5 afios de la institucion antes

mencionada ya que han tenido un avance significativo en las relaciones Idgico matemaéticas.

En las siguientes investigaciones se corrobora la importancia de la educacion STEM
dentro de las relaciones I6gico matematicas tal es el caso del analisis de resultados de Alulema
(2019), sobre las nociones l6gico matematico en nifios de inicial 2 de la Escuela de Educacion
Basica Rigoberto Navas Calle del Canton Cafiar, se sefiala en el pre test que el 60% de han
contestado de forma incorrecta, luego en el post test se demuestra que los nifios no tienen mayor
inconveniente como se ve en el resultado, que un 24% responde pero les hace falta seguir

practicando hasta alcanzar buenas respuestas.

De igual manera en un estudio realizado por Diaz (2020), en nifios de 4 a 5 afios, con
el objetivo de analizar el aprendizaje en el area de matematicas se obtuvo en el pretest que el
63% de los estudiantes se encuentran en un nivel bajo, en cambio en datos del post test se
muestra que el 26% de los nifios observados se ubican en el nivel medio. Estos resultados
muestran que la aplicacion de la estrategia da una mejora significativamente dentro del

aprendizaje matematico.

Para llevar a cabo esta investigacion se plantearon los siguientes objetivos: Analizar el
nivel de desarrollo de las relaciones l16gico matematicas de los nifios de 4 a 5 afios; Elaborar y
ejecutar una guia de actividades por medio de la metodologia STEM para el fortalecimiento de
las relaciones légico matematicas de los nifios de 4 a 5 afios; Valorar el impacto del uso de la
metodologia STEM en el potenciamiento de las relaciones I6gico matematicas de los nifios de

4 a5 afos.

El alcance de esta investigacion estuvo acorde a lo planeado por la investigadora ya que

se logré que reconozcan figuras geométricas basicas (cuadrado, triangulo, circulo), han
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adquirido nociones de tiempo, seriacion, correspondencia, clasificacion, conocen los colores
bésicos, diferencian tamafios de objetos, cuentan hasta el nimero 15 y conocen nimero y
cantidad hasta 10, es decir mediante las actividades con la metodologia STEM se alcanz6 que
los nifios adquieran conocimientos basicos en el ambito de las relaciones l6gico matematicas,
no obstante, existieron algunas limitaciones como: fiestas institucionales, deportes, feriados y
también la inasistencia de algunos estudiantes por motivo de calamidades domésticas,

enfermedad, etc.

El propdsito de esta investigacion evidencia la importancia de la educacion STEM en el &mbito
de las relaciones I6gico matematicas de forma especial al aplicar la ingenieria dejando la
libertad de realizar sus propias creaciones activando su creatividad y buen gusto, con lo que
disfrutan el aprendizaje de la matematica.



4. Marco tedrico

4.1. Relaciones l6gico matematicas
4.1.1. Concepto de las relaciones l6gico matematicas

Las relaciones l6gico matematicas son los procesos cognitivos con los que el nifio examina,
interactla y percibe su entorno lo cual le permite desarrollar su pensamiento. Este ambito debe
permitir que los nifios adquieran nociones basicas como son las de temporalidad, cantidades,
texturas, espacios, tamafios, etc. A estas se las conoce y se las aprende por medio de la
interaccion con el entorno y por medio de experiencias adquiridas, dentro de la educacion
inicial son un conjunto de conocimientos que los nifios adquieren a partir de las experiencias

que tienen con objetos fisicos, su entorno y situaciones de su vida cotidiana.

Para Reyes (2017) las matematicas son pensamientos l0gicos, representaciones
espaciales y medidas que se enmarcan en el aspecto senso - motriz y se desarrolla,
principalmente, a través de los sentidos. Es decir, que por medio de las experiencias el nifio
trasmite a su mente acontecimientos sobre los que obtiene una serie de ideas que le sirven para
relacionarse y desenvolverse con el exterior, obteniendo y desarrollando conocimientos basicos

matematicos.

Como lo sefiala 1za (2022) el pensamiento I6gico matematico es la comprension de la
evolucion de los conocimientos cognitivos con los que los nifios exploran, conocen su entorno
y aplican todas sus habilidades y conocimientos sobre las relaciones l6gico matematicas para

resolver problemas en su entorno.

Dentro de las edades tempranas las relaciones l16gico matematicas permiten a los nifios
construir su propio conocimiento ya que en este ambito se desarrolla capacidades como, por
ejemplo: comparaciones entre distancias, tamafios; conocer la secuencia de nimeros y su
cantidad; diferenciar objetos por su entorno, tener nocion del tiempo, etc. Mediante estas
capacidades los pequefios van a desenvolverse mejor en su dia a dia ya que van a empezar a

usar las matematicas en todo (Chambers, 2021).

Como es evidente las relaciones l6gico matematicas son esenciales dentro del desarrollo
del nifio ya que es la adquisicién de los aprendizajes basicos para un buen desenvolvimiento,
en el entorno en el que vive el nifio, y de igual manera estos conocimientos obtenidos van a ser

atiles para saber afrontar situaciones, o problemas del futuro.



4.1.2. Componentes de las relaciones l6gico matematicas

Para la Primera infancia es necesario que se propicien y construyan tres operaciones
I6gicas sustanciales, que son la base de las relaciones légico matematicas en los nifios y que
son: la clasificacion, la seriacion y la correspondencia, las cuales se construyen

simultaneamente y no en forma sucesiva.

Los nifios durante su primera infancia van adquiriendo los componentes de las
relaciones l6gico matematicas para en un futuro perfeccionarlas, es por ello que su ensefianza
es indispensable en esta etapa. Segin Rubio (2012) las dimensiones fundamentales de las

relaciones l6gico matematicas son las siguientes:

4.1.2.1. La clasificacion. La clasificacion es el agrupar por semejanzas y separar por
diferencias con base en un criterio, para comprender la clasificacion es necesario construir dos
tipos de relaciones logicas: la pertenencia y la inclusion. La pertenencia es la relacion que se
establece entre cada elemento y la clase de la que forma parte. Por su parte la inclusién es la
relacion que se establece entre cada elemento, por ejemplo, se puede clasificar: personas,

objetos, eventos o situaciones con base en sus semejanzas y diferencias.

4.1.2.2. La seriacion. Es la capacidad para comparar elementos, relacionarlos y ordenarlos
segun sus semejanzas o diferencias. Esta es una operacion ldgica que consiste en establecer
relaciones entre elementos que son diferentes en algun aspecto y ordenar esas diferencias, en

este sentido, esta operacion puede realizarse en forma creciente o decreciente.

4.1.2.3. El concepto de numero. Se entiende al nimero como el conjunto de unidades iguales
entre si, el cual va en serie ordenada. Las nociones numéricas son el establecer de manera

justificada la relacién entre dos elementos del entorno.

4.1.2.4. Correspondencia. La correspondencia es la agrupacion de un elemento con otro ya
sea por su vinculo o por tener una caracteristica en comdn. La correspondencia término a
término o biunivoca es la operacion a través de la cual se establece una relacién de uno a uno

entre los elementos de dos 0 mas conjuntos a fin de compararlos cuantitativamente.

4.1.2.5. Conteo. Es la designacion de objetos con nimeros de forma ordenada. Es decir que
contar es un proceso de abstraccion que nos lleva a otorgar un namero cardinal como

representativo de un conjunto.



La importancia de desarrollar estas competencias es que por medio de ellas se va a dar
un desarrollo creciente de las relaciones que se establecen entre el individuo y el espacio
contribuyendo a complementar su pensamiento matematico y se permite no solo trabajar
matematicas sino también permite la formacion de otras esferas del desarrollo tales como el

artistico, cientifico, musical o corporal, entre otros.

Estos cinco componentes de las relaciones légico matematicas son fundamentales para
la adquisicion de nuevos conocimientos dado que estos se los aplica en cualquier aspecto de la
vida cotidiana, con lo cual se les va a facilitar a los nifios buscar soluciones ante futuros

problemas que se presentaran en un futuro.
4.1.3. Importancia de las relaciones l6gico matematicas

El &mbito de las relaciones I6gico-matematicas es muy significativo en el desarrollo
cognoscitivo de los nifios, ya que ayuda a construir conocimientos para entender conceptos
abstractos, favorece la capacidad de razonar y comprender relaciones matematicas, mediante
estas los nifios logran percibir el mundo desde los nimeros, las relaciones, y los razonamientos
I6gicos (Pefia, 2020).

Las relaciones l6gico matematicas son indispensables en la vida de las personas ya que
se las tiene presente en todo, por ello es de vital de importancia el aprendizaje de estas durante
la primera infancia puesto que son la base de futuros conocimientos, van mucho mas alla de
las capacidades numeéricas, aporta importantes la capacidad de entender conceptos y establecer
relaciones basadas en la l6gica. De igual manera son importantes ya que permiten desarrollar
procesos mentales, también a resolver problemas y a entender el contexto para construir su

propio conocimiento.

Como menciona Maya (2018) por medio de la ensefianza de las relaciones légico
matematicas se contribuye al desarrollo del pensamiento y de la inteligencia, ademas se
aumenta la capacidad de solucionar problemas en diferentes &mbitos, formulando hipotesis y
estableciendo predicciones, se fomenta la capacidad de razonar, permite establecer relaciones
entre diferentes conceptos y llegar a una comprension mas profunda. La estimulacion adecuada
de este ambito desde una edad temprana debe ser acorde a la edad y caracteristicas de los
pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida, significativa y proporcionada de

refuerzos que la hagan agradable



Cuando las relaciones légico-matemaéticas se trabajan adecuadamente en el subnivel
inicial 1 y en el subnivel inicial 2, la calidad del aprendizaje de las matematicas es mejor y les
permite a los nifios desenvolverse con més facilidad en este &mbito al llegar a niveles
superiores. Es sumamente importante el saber desarrollar las nociones I6gico matematicas en
los nifios, ya que con esto ellos van a comprender mas sobre el mundo exterior debido a que
dentro del ambito de las relaciones légico matematicas no solo se toma en cuenta los niumeros,
sino que también abarca las nociones béasicas que son indispensables para interpretar,

aprehender y desenvolverse en el medio que lo rodea.
4.1.4. Desarrollo légico matematico

Las relaciones l6gico-matematicas comienzan a desarrollarse en las personas desde que
nacen, como, por ejemplo, cuando los nifios comienzan a estimar la distancia de los objetos,

observar los colores de su entorno o a establecer diferencias entre el diay la noche.

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico, es un conjunto de experiencias que
van a permitir la estructuracion de este pensamiento en el nifio desde tempranas edades, y que,
sin duda alguna, las condiciones de los escenarios y la participacion de los actores del proceso
de ensefianza y aprendizaje en estos aspectos conjugaran una tarea fundamental en el desarrollo
y consolidacion de este pensamiento en las diferentes etapas de su desarrollo (Lugo et al.,
2019).

El desarrollo del pensamiento matematico en el nifio es de modo informal dado que este
se desarrolla dependiendo de la interaccion que tiene con el ambiente, el cual le ayuda a
entender conceptos de cantidad, espacio, patrones y diferentes operaciones que se iran
poniendo complejos hasta que llegar a preescolar; es en este instante cuando se empieza a

desarrollar conocimientos matematicos de manera mas formal.

Para Fernandez (2000), para lograr desarrollar las relaciones légico matematicas se

puede recorrer didacticamente a:

e Establecer relaciones y clasificaciones entre y con los objetos de su entorno para que
de esa forma los nifios vayan comprendiendo todo lo que le rodea.

e Nociones espacio-temporales, estas nociones son indispensables dentro del desarrollo
de la inteligencia en el nifio debido a que la forma, ndmero, estructuras logicas,

contribuyen significativamente en el desarrollo cognitivo del nifio.
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e Con laresolucién de problemas se promueve la curiosidad, indagacion y se incita a los
nifos a investigar nuevas cosas, a observar lo que le da curiosidad, a experimentar y a
interpretar hechos, lo cual le va a ser Gtil para que un futuro aplique sus conocimientos
en nuevas situaciones o problemas.

e Investigar para crear es indispensable el saber guiarle al nifio en el descubrimiento

mediante la investigacion con lo cual se va busca impulsar la creatividad.

Este autor da varias ideas para poder obtener el desarrollo de las relaciones I6gico
matematico en los nifios, ya que como docentes el rol principal es el de ser guias y promoverla
motivacion y curiosidad en el nifio para lograr que estos aprendan técnicas y conceptos de las

relaciones l6gico matematico.

En conclusidn, el desarrollo de las relaciones l6gico-matematicas es un proceso gradual que se
ve influenciado por factores como la educacion, el entorno familiar, las experiencias de
aprendizaje y las capacidades individuales. Estimular y apoyar este desarrollo desde una edad
temprana es fundamental para el éxito en matematicas y otras areas relacionadas con el

pensamiento légico.
4.1.5. Etapas del desarrollo I6gico matematico

El pensamiento l6gico matematico es algo individual, en donde cada nifio lo va a ir
construyendo de acuerdo a sus experiencias al relacionarse con las personas o distintos objetos
del entorno. Este pensamiento es una habilidad cognitiva que implica la capacidad de razonar
de manera logica, analizar situaciones, identificar patrones, resolver problemas y aplicar

conceptos matematicos en diferentes contextos.

Segun Piaget (como se citd en Parada, 2018) el desarrollo légico matematico se
clasifica en varias etapas en la cual en cada una de estas fases las vivencias del dia a dia y las
adquiridas a través del juego van apoyando a su proceso de pensamiento logico, todo a su

tiempo y acorde a su momento evolutivo, las etapas son las siguientes:
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4.1.5.1. Etapa sensomotora (0 a 2 afos). Es la etapa de los sentidos y del movimiento. En el
cual el nifio va descubriendo el mundo a través de la informacion que recibe de sus sentidos y
del movimiento, en constante evolucion (gravedad, fuerza, equilibrio, velocidad, distancia,
calculo de rutas...). En esta etapa, ademas, establece sus vinculos afectivos mas importantes

con las personas de su entorno.

4.1.5.2. Etapa preoperacional (2 a 6 afios). Las experiencias adquiridas en la etapa
sensomotora le sirven de base para su nueva forma de pensar en esta etapa. Aparece el habla,
el egocentrismo y parece el simbolo: ahora ya es capaz de evocar a través de representaciones
o0 imitaciones internas en ausencia de los objetos o acciones originales, ademas en esta etapa el
nifio ya va aprendiendo por medio de la observacién a clasificar, comparar, seriar y reforzar el

pensamiento logico.

4.1.5.3. Fase de pensamiento concreto (7 a 11 afios). Estamos en la etapa en la que surgen
las operaciones matematicas: los nifios ya muestran el pensamiento ldgico sobre los objetos,
puede revertir mentalmente un proceso que acaba de hacer y es capaz de retener mentalmente
variables de los objetos que va a utilizar. Son capaces de clasificar y ordenar mentalmente

conjuntos o jerarquias, lo que le permite hacer comparaciones.

4.1.5.4. Fase de operaciones formales (11 a 15 afios). En esta etapa el pensamiento concreto
pasa a ser sélo una parte de las posibilidades para pensar, porque ahora, el nifio ya puede pensar
también de forma abstracta. Puede manejar y entender el algebra, las discusiones filoséficas y

los valores.

Las etapas del desarrollo I6gico-matematico son importantes porque proporcionan una
guia sobre como los nifios y adultos adquieren y comprenden conceptos matematicos a lo largo
del tiempo. EI comprender las etapas del desarrollo 16gico-matematico es fundamental para
optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, asi como para identificar

y abordar las necesidades individuales de los estudiantes a lo largo de su trayectoria educativa.
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4.1.6. Las relaciones 16gico mateméticas en el curriculo de Educacion Inicial

Comprender las relaciones l6gicas y matematicas es crucial para el desarrollo cognitivo
del nifio, especialmente cuando este comienza a estimar la distancia de los objetos, a observar
los colores que los rodean o a establecer diferencias entre el dia y la noche. Dentro del nivel
inicial 1y el nivel inicial 2 es indispensable que se trabaje las relaciones l6gico- matematicas,
pues en edades tempranas es cuando el nifio cuenta con més habilidad en este ambito en donde
los conocimientos adquiridos son la base para conseguir llegar a estudios superiores (Poveda y
Suérez, 2022).

El curriculo de educacion inicial es un documento por el cual los docentes se guian para
los procesos de ensefianza y aprendizaje de los nifios y nifias de 0 a 5 afios de edad. Este
curriculo se basa en el derecho a la educacion, buscado atender la diversidad personal, social y
cultural. Establece objetivos en cada nivel, los cuales los nifios deben alcanzar mediante la
ensefianza de los docentes los cuales ven las metodologias que permitan potenciar todas las

capacidades de ellos.

Dentro del curriculo de Educacion Inicial publicado por el Ministerio de Educacion del
Ecuador (MINEDUC) comprende que por medio del ambito de las relaciones ldgico
matematicas los nifios alcanzan las nociones bésicas, por lo que es indispensable que haya
interaccion entre los nifios y los elementos del entorno adquiriendo asi experiencias que
permitan la construccion de nociones que se utilizaran para resolver problemas y explorar

nuevos conocimientos (Mineduc, 2014).

Como ya lo hemos visto dentro del curriculo de Educacion Inicial el &mbito de las
relaciones l6gico matematicas toma una gran relevancia, se podria decir que este ambito abarca
los aprendizajes que seran necesarios para la construccion de otros nuevos conocimientos en

diferentes ambitos tanto estudiantiles como en la vida diaria.

4.1.7. El problema como estrategia del desarrollo l6gico matematico

El aprendizaje por medio de problemas permite a los estudiantes enfrentarse a
dificultades de la vida cotidiana, buscando varias alternativas de solucién. Como menciona
Polya (como se citd en Tapia, 2020) existe 4 etapas para la aplicacién del aprendizaje basado

en problemas:
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e Entender el problema: Los estudiantes tienen que entender el problema con sus propias
palabras, determinando a donde se piensa llegar, esto quiere decir que van a reformular
el problema con un lenguaje donde ellos entiendan mas, pero sin cambiar el contexto.

e Elaboracion de plan: Se va a crear y elaborar estrategias apropiadas por medio de la
investigacién con la cual se va a encontrar la solucion al problema planteado, aqui el
rol del docente es sumamente importante ya que es el guia para resolver el problema.

e Ejecutar el plan: Se procedera a ejecutar las estrategias antes elaboradas para llegar a la
solucién del problema comprobando cada uno de los pasos realizados.

e Analizar los resultados: Confirmar los resultados obtenidos y examinar si son acordes

con el problema planteado anteriormente.

El uso de problemas como estrategia de ensefianza no solo ayuda a los estudiantes a
adquirir habilidades matematicas, sino que también promueve el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico, resolucion de problemas y comunicacion que son esenciales en la vida

cotidiana y en el ambito profesional.

Pastells (citado en Aguirre y Guzman, 2020) dentro de su libro “Educacion Matematica
en la infancia” describe el proceso para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los

siguientes pasos:

e Solucion de problemas.
e Emplear y adecuar estrategias en la busqueda de resolucion de problemas.

e Reflexion y razonamiento para la solucion de problemas matematicos.

Los pasos a seguir, segun Pastells son esenciales para el desarrollo intelectual de los
nifios, ya que favorece su razonamiento légico y a tener una mente capacitada para el
pensamiento, critico y la abstraccion. Ademas, establecen actitudes y valores en los nifios, saber
emplear los problemas como estrategia para el desarrollo l6gico matematico resulta algo
primordial, pues no solo estaria trabajando en varios &mbitos del desarrollo, sino que también

se estaria ensefiandole al nifio a como afrontarse ante problemas en su diario vivir.

Al utilizar problemas del mundo real, los estudiantes tienen la oportunidad de transferir
y aplicar los conceptos matematicos aprendidos en el aula a situaciones fuera de la escuela,
esto promueve una comprension mas profunda y duradera de los conceptos matematicos, ya

que los estudiantes pueden ver cémo se relacionan con su entorno.
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4.2. La Educacion STEM
4.2.1. Concepto de Educacion STEM

La educacion STEM es un enfoque educativo interdisciplinario que integra las areas de ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas (STEM por sus siglas en inglés: Science, Technology,
Engineering, Mathematics). Este enfoque busca fomentar el aprendizaje y la competencia en
estas areas clave, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXI y
desarrollar habilidades necesarias en campos como la ciencia, la ingenieria, la tecnologia y las

matematicas.

El objetivo de esta metodologia de estudio es dotar a las personas de competencias
interdisciplinarias que le permitan el aprendizaje desde la experiencia, a «aprender a aprender,
preparandolas para un mundo cada vez mas avanzado a nivel tecnologico. Ademas, permite el
desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de problemas y la colaboracion

interdisciplinaria.

Es una nueva corriente de ensefianza que ha surgido debido a los avances y cambios
que se han dado en el marco social, cultural, tecnolégico y econémico. Propone entender las
ciencias, las matematicas y la tecnologia de manera integrada y transversal, con un enfoque
tedrico para, posteriormente, aplicarlo en la practica de la resolucion de problemas (Martin y
Santaolalla, 2021).

Para Tsupros et al. (como citd Martin y Santaolalla, 2021) la educacién STEM no solo
es un acrénimo que representa cuatro areas de conocimiento, sino que para él es un
acercamiento interdisciplinario para aprender, los conceptos académicos de ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas se aplican en situaciones reales que forman conexiones entre la

escuela, la comunidad y el trabajo.

La ensefianza de la Educacién STEM, se da a través de la resolucién de problemas que
se presentan diariamente, abarca la combinacion de las diferentes maneras de pensar, hacer y
hablar de materias como la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas (Castro y
Montoro, 2021).

Segun varios autores se podria decir que la educacion STEM es una necesidad de

aprendizaje que promueve la colaboracién activa de las personas en la sociedad, ya que
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posibilita acceder continuamente a nuevos aprendizajes y al desarrollo del pensamiento

reflexivo, critico y valores.

Esta estrategia busca generar las competencias para que las personas enfrenten los retos
del mundo actual por medio del pensamiento critico, resolucion de problemas, creatividad,
comunicacion, colaboracion, alfabetizacion de datos, digital y de ciencias computacionales, asi
como habilidades socioemocionales. Propone un aprendizaje que este fundamentado en la
solucién de problemas con el fin de convertir a las personas en ciudadanas y ciudadanos plenos

y globalmente responsables.
4.2.2. Origen y evolucion de la Educacion STEM

Las bases principales de la educacion STEM se le atribuyen al matematico sudafricano
Seymound Papet, que en los afios ochenta construyo Lego-Logo, un juguete con programacion
incorporada. Luego, de una década el término fue acufiado por la National Science Foundation
(NSF), pero con un orden distinto en las siglas: SMET, y no fue sino hasta 2001 que las siglas
se reorganizaron a STEM. Para el afio 2011 la educacion STEM empezé a ser conocida dado
que en Estados Unidos se buscaba llevar este modelo educativo dentro de los colegios por ello

se inicio con un proyecto en el cual buscaban formar profesores en las areas STEM.

Martin (2020), la educacion STEM ha causado impacto no solo en Estados Unidos sino
también a nivel mundial convirtiéndose en objeto de reflexidn, analisis e investigacion dentro
de la politica educativa. Hoy en dia este modelo de educacion esta presente en muchos paises,
como, por ejemplo: Singapur, China, Taiwan, Corea del Sur, Canada, Australia, Alemania y

Estados Unidos.

Hoy en dia, la metodologia STEM es protagonista de la innovacion dentro del ambito
educativo, ya que impulsa el cambio metodoldgico a través de la integracién del conocimiento,
la interdisciplinariedad, la adaptacion de situaciones que promuevan el aprendizaje y la
resolucion de problemas, dentro de la educacién STEM, es indispensable que haya trabajo en

equipo en donde se activen de forma colaborativa alumnos y docentes.

Como se ha visto, la educacion STEM es un modelo educativo nuevo y poco explorado
el cual surgié por la necesidad de aumentar el interés de los estudiantes en materias como la

fisica y las matematicas, ademas se ha desarrollado por las demandas de la sociedad ante la
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revolucion tecnoldgica y digital que se ha venido dando especificamente en los primeros afios

de escolaridad.

4.2.3. Areas de la Educacion STEM

La educacion STEM, engloba las &reas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Mateméticas, estas areas son fundamentales en la comprension del mundo que nos rodea, la
resolucion de problemas complejos. Estd metodologia desempefia un papel trascendente en
preparar a las generaciones futuras para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades

del mundo moderno.

e Matematicas: Permiten desarrollar y aplicar el razonamiento para afrontar diferentes
problemas en distintos contextos.

e Ciencia: Se basa en la comprension y explicacion del entorno natural y social, por
medio de conocimientos y metodologias, con la finalidad realizar preguntas y llegar a
conclusiones fundamentadas con pruebas para poder interpretar.

e Tecnologia e ingenieria: Son la aplicacion de aprendizajes, técnicas y estrategias de las
ciencias para cambiar la sociedad de acuerdo a las necesidades o deseos de las personas

dentro de un marco de seguridad, compromiso y sostenibilidad.

Las areas de la educacion STEM son fundamentales para el avance de la sociedad, la
preparacion para el futuro laboral y la resolucion de desafios globales. Fomentar el interésy la
competencia en STEM es esencial para garantizar un futuro prospero y sostenible para las

generaciones venideras.

Para Martin y Santaolalla (2020), mediante este modelo educativo se busca favorecer
la contribucidn activa de las personas en la sociedad, en la cual van a aportar con soluciones a
los retos cientifico-tecnologicos de la actualidad. Ademas, promueve y favorece el desarrollo

de las dimensiones de investigacion, creatividad, reflexion y critica de las personas.

Cuando se habla de educacién STEM se piensa que si no se posee una alta tecnologia
(impresoras 3D, robotica educativa, etc.) no se la puede aplicar dentro una institucién educativa
la cual carezca de tecnologia, sin embargo, este modelo educativo busca primordialmente dar
una ensefianza de modo creativo e innovador en el cual se puede omitir el uso de recursos

tecnoldgicos.
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La Educacion STEM ha ido tomando més relevancia dentro de los Gltimos afios ya que
busca impartir nuevos conocimientos a los alumnos de una manera mas creativa e innovadora
donde el objetivo es que todos estos conocimientos impartidos ayuden al nifio a desenvolverse
mejor y a contribuir dentro de la sociedad ademas del saber como afrontar los problemas que

se le presentaran en un futuro.

4.2.4. Principios de la Educacion STEM

Los principios de la educacion STEM son diferentes de la ensefianza tradicional en
cuanto a su enfoque especialmente practico, alejado del aprendizaje tedrico, memoristico y
repetitivo (Delgado, 2019).

La metodologia STEM estd basada en los cuatro principios de ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas, y plantea lecciones enfocadas en: El trabajo en equipo para la

resolucion de problemas. Los principios de esta metodologia son:

e Analisis de situaciones y la innovacion resolutiva.

e Aprendizaje por medio de la investigacion y la experimentacion.

e Promocion del liderazgo en relacion a la toma de decisiones para la formacion de
investigadores y lideres con competencias resolutivas frente a los desafios de una
sociedad cada vez méas avanzada.

e Promocion de la creatividad para la resolucion de problemas desde una perspectiva

critica individual, creativa, diferente e impulsando las capacidades comunicativas.

Los principios de la educacion STEM son fundamentales para el disefio y la
implementacion efectiva de programas educativos que fomenten el aprendizaje
interdisciplinario en ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas, buscan cambiar la
metodologia de ensefianza para lograr que los estudiantes sean cada vez mas autosuficientes

para su desenvolvimiento en la resolucion de problemas que se les presenten en el dia a dia.
4.2.5. Caracteristicas de la Educacion STEM

La educacion STEM tiene caracteristicas distintivas ya que ofrece un marco Unico para
la exploracién y el descubrimiento en areas clave que son fundamentales para el progreso y la
innovacion en la sociedad moderna. Segun Rojas (2023) la educacién STEM tiene al menos

las siguientes caracteristicas:
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e Integracion de disciplinas STEM (al menos dos).

e Los problemasy las lecciones deben estar basadas en el mundo real.

e Las disciplinas estdn conectadas mediante ideas (de cada disciplina, que son
transferibles, ideas cross-disciplinares e ideas abarcadoras).

Otra de las caracteristicas de la educacion STEM, es su capacidad para fomentar la
creatividad, promover la colaboracion y equipar a los estudiantes con habilidades y
conocimientos para el futuro. La principal caracteristica de este modelo es el planteamiento de
una situacion problematica curricularmente relevante y socialmente importante cuya

resolucion requiere de dos fases:

4.2.5.1. Aprendizaje de conocimientos cientificos. Mejorar habilidades cientificas que

permitan comprender y abordar problemas mediante distintas indagaciones.

4.2.5.2. Aplicacion de los conocimientos adquiridos. Ayudan a solucionar el problema

formulado.

En estas dos fases, se analiza la forma en que operan las disciplinas STEM en la vida
real para la resolucion de problemas y el desarrollo de nuevos conocimientos, al aplicar los
problemas en la educacion STEM se esta convirtiendo estudiantes con capacidad de pensar
criticamente, ser innovadores y lideres en un mundo impulsado por el avance cientifico y
tecnoldgico. En un estudio realizado por Bogdan y Retana (2021) obtuvieron las siguientes

caracteristicas:

e Laeducacion STEM incorpora en los estudiantes materias como la ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas para generar aportes positivos.

e Esla utilizacion de diferentes metodologias en el aula, teniendo como objetivo que los
estudiantes desarrollen habilidades cientifico-tecnoldgicas.

e Eslaensefianza de las varias disciplinas donde se utiliza diversos materiales.

e Por medio de las materias que abarca la educacion STEM se logra un aprendizaje
significativo, ya que por medio de este los estudiantes pueden aumentar y construir su
conocimiento.

e Laeducacién STEM consiste en presenciar problemas basicos que surgen, en el entorno
en el que vive, para que asi los estudiantes puedan buscar soluciones de una manera

critica y responsable.
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e Mediante esta metodologia los estudiantes pueden optimizar el conocimiento cientifico
desde las experiencias producidas en las diferentes circunstancias que se planteen en el
aula y en su diario vivir.

e Es una educacion variada, dado que se utilizan varias ramas de la ciencia para dar un
conocimiento fundamentado.

e STEM renuncia el modelo tradicional y va mas alld empelando materiales méas
dinamicos. Generando asi un aprendizaje significativo.

e Es una educacion sumamente integral, ya que cuenta con una metodologia innovadora
en donde es el estudiante el protagonista de su propio aprendizaje, los docentes en este

caso le dan apoyo para aclarar dudas y siempre acompariarlos en el proceso.

Finalmente, de todas las caracteristicas descritas se puede decir que el enfoque STEM busca
fomentar la innovacion, brindar a los estudiantes un aprendizaje practico con el cual puedan
adquirir nuevos conocimientos que les van a servir para desenvolverse en el presente y en el
futuro, de igual manera contribuye para que los docentes puedan desarrollar la imaginacion en

sus estudiantes para que exploren un universo de posibilidades que mejoren su calidad de vida.

4.2.6. Implementacion de la Educacion STEM dentro del nivel inicial

Es importante iniciar la educacion a una edad temprana ya que si es de esta manera a
los nifios se les va a facilitar el aprendizaje, estimular su creatividad y se les da la oportunidad
a nuevas experiencias con las que van a obtener nuevos conocimientos. Como indica Quesada
(2020), cuando un nifio logra desarrollar y fortalecer las areas de las relaciones ldgico
matematicas se le favorece a la compresion, entender conceptos abstractos y su capacidad

analitica se vuelve mas profunda y mas objetiva.

En los ultimos afios se ha implementado la educacion STEM en el nivel inicial ya que
se busca una educacién activa en donde los nifios construyan su aprendizaje a través de
experiencias significativas por medio de experimentos, puesto que los infantes son curiosos
por naturaleza, es decir van a preguntar todo sobre algo, por ejemplo: el nombre de las cosas,
su funcionamiento y por qué ocurren cosas, a través de sus curiosidades van a ir conociendo

temas nuevos (Bailén et al., 2023).

Es indispensable fomentar la curiosidad en los nifios pequefios ya que asi van a
desarrollar un interés acerca de todo lo que les rodea y van a ir adquiriendo aprendizajes

significativos que van a durar toda su vida. Como docentes del nivel inicial se debe buscar
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nuevos metodos que sean mas didacticos con el fin de lograr que los alumnos adquieran nuevos
conocimientos, uno de los métodos adecuados a los cuales se puede recurrir es la metodologia
STEM puesto que busca preparar a las nuevas generaciones para vivir en un ambiente de

constante innovacion, y ayuda a mantener el interés del alumnado.

4.2.7. Participacién de los Docentes dentro de la Educacién STEM

En un estudio realizado por Arabit y Prendes (2020) obtuvieron como resultado que los
profesores reconocen las posibilidades y ventajas que brinda la metodologia STEM dado que
con esta se puede ofrecer experiencias innovadoras, motivacion y emplear nuevas tecnologias.
Sin embargo, la mayoria de los docentes indican que no se consideran suficientemente
formados para impartir de forma adecuada la educacion STEM, por lo que indican que deben
tener una formacion concreta sobre todo lo que abarca STEM para asi lograr que las asignaturas
sean mas préacticas. Ademas, algunos docentes mencionan que no se utiliza de manera adecuada
ni usual los recursos tecnologicos dentro de las aulas, aunque dos de ellos hacen insinuacion

directa al deficit de competencia digital docente.

Como se evidencia aun falta mucho conocimiento por parte de los docentes para que
estén preparados para la aplicacion de una nueva metodologia con la cual se busque dejar el

modo tradicional de ensefianza aprendizaje.

Sin embargo, los docentes que ya estan aplicando esta metodologia son los
protagonistas de su propio proceso formativo, ya que siempre van a pasar en permanente
aprendizaje, esto debido a que buscan nuevas formas mas didacticas para impartir sus clases.
Dentro de la educacion STEM los docentes desempefian un papel indispensable ya que
proporcionan instrucciones, inspiracion y apoyo a los estudiantes, asi como al fomentan el
pensamiento critico, la creatividad y la inclusién. Su dedicacién y compromiso son
fundamentales para preparar a las generaciones futuras para los desafios y oportunidades del

mundo moderno.

4.2.8. La Educacion STEM y las relaciones l6gico matematicas

La educacion STEM es una herramienta que hoy en dia se utiliza para generar un
aprendizaje significativo en distintas areas por medio de la creatividad, la imaginacion y la
innovacion ademas contribuye a desarrollar un pensamiento mas sensato, ingenioso y practico

en la busqueda de soluciones ante conflictos.
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Respecto a las relaciones 16gico matematico se puede decir que son habilidades l6gicas
0 competencias matematicas las cuales sirven para comprender y utilizar todo lo que implican
las matematicas desde el saber contar, hasta resolver problemas complejos racionalmente de
manera eficaz (Quesada, 2020). La educacion STEM proporciona un entorno propicio para el
desarrollo de las relaciones 16gico-matematicas al aplicar conceptos matematicos en contextos
del mundo real, fomentar el pensamiento critico y la resolucion de problemas, y promover la

integracion de las matematicas con otras disciplinas STEM.

En la actualidad las matematicas se encuentran en todos los ambientes en los que las
personas se desenvuelven. Por lo cual es sumamente importante comenzar a ensefiar el area de
las matematicas desde edades tempranas mediante la metodologia STEM ya que se la puede
aplicar en cualquier situacion del dia. Por ello se debe permitir el acceso a los nifios a observar
a su alrededor y conocer las causas y efectos de los diferentes acontecimientos que surgen ya
que le va a permitir obtener un mayor conocimiento sobre el medio ambiente en el que se

encuentra.

Dentro de las habilidades l16gico matematicas estan la ldgica, el pensamiento critico, el
razonamiento y la matematica en si. La educacion STEM permite a los estudiantes aprender
las matematicas de manera mas informal, motiva a los alumnos para que aprendan por si
mismos a cdmo usar las matematicas en la sociedad, aumenta el interés del alumnado por las
matematicas, las ciencias en general ademas despierta la creatividad y los incita a utilizar
estrategias informales y de sentido comun como enfrentarse a problemas, resolver situaciones
0 juegos, entre otros; aprendan a actuar como intermediarios entre situaciones concretas y

matematicas abstractas (Prat y Sellas, 2021).

Con la metodologia STEM se puede desarrollar varias habilidades matematicas, una de
las habilidades que mas destaca es el pensamiento l6gico ya que por medio actividades STEM
los estudiantes analizan informacion, identifican patrones, generan hipdtesis y aplican

estrategias de resolucion de problemas para llegar a soluciones efectivas.
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5. Metodologia

La presente investigacion se la realizo en la Escuela de Educacion Basica “Vicente Bastidas
Reinoso” de la ciudad de Loja, la cual cuenta con 394 estudiantes y 18 docentes, ofrece el nivel
educativo inicial y de educacion general basica (EGB) en la modalidad presencial jornada
matutina, esta institucion educativa se encuentra localizada en la Ciudadela Clodoveo Jaramillo

Alvarado en las calles Rio de Janeiro Asuncion lquitos y Cordova (ver figura 1).

Figural

Ubicacion de la Escuela de Educacion Basica “Vicente Bastidas Reinoso”

s,

AL)

Nota. La imagen muestra la ubicacion de la Escuela de Educacion Basica Vicente Bastidas Reinoso. Fuente:
Google Maps (2023). https://www.google.com.ec/maps/@-3.9814503,-79.2149842,17z?entry=ttu

Los recursos que se utilizaron para llevar a cabo esta investigacion fueron materiales
bibliogréaficos como libros, revistas, articulos cientificos, asi mismos recursos tecnolégicos
como computadora, teléfono, parlante, internet e impresora, ademas recursos didacticos como
legos, materiales reciclados, cartones, goma, tijeras, plastilina, sorbetes, cubetas de huevo,
gomitas, palillos. Se trabaj6 con el disefio cuasiexperimental ya que se manipul6 la variable

independiente, ademas la seleccion de la muestra no fue de forma aleatoria.

23


https://www.google.com.ec/maps/%40-3.9814503%2C-79.2149842%2C17z?entry=ttu
https://www.google.com.ec/maps/%40-3.9814503%2C-79.2149842%2C17z?entry=ttu

Este estudio se realizo bajo el enfoque mixto puesto que se analiz datos cuantitativos
y cualitativos, los primeros se obtuvieron de la aplicacion del instrumento para establecer el
nivel de desarrollo 16gico matematico analizando los datos numéricos, el cual se lo empled
como pretest y post test; el segundo permitio analizar e interpretar los resultados arrojados
después de la aplicacion de la guia de actividades para conocer la eficacia de la variable
independiente sobre la variable dependiente.

El alcance de esta investigacion fue de tipo descriptivo dado que se describid
cualidades, caracteristicas, tipologias, beneficios y demas aspectos de la variable dependiente,
asi como la descripcion de los resultados de los instrumentos aplicados.

Los métodos empleados fueron método inductivo — deductivo ya que por medio de este
se realizara una indagacion concreta de las especificidades de las variables en estudio para
llegar a establecer conclusiones validas, se complementé con el método deductivo ya que
permitio comprender y ordenar el trabajo desde lo general a lo especifico. Asi mismo se empled
el método analitico - sintético: mediante el analisis particularmente lasvariables relaciones
I6gico matematico y la educacion STEM, se integro con el método sintético puesto que facilito
la seleccidn de la informacion mas relevante para la construccion del marco tedrico dando

relevancia al objeto de estudio.

Como instrumento se uso la observacion, misma que permitid identificar las novedades
durante la aplicacion de la guia de actividades. Por otro lado, se utilizé la escala valorativa que
estuvo conformada por indicadores de evaluacion, esta constd de tres parametros como lo son:
iniciado, en proceso y adquirido donde se fue evaluando las diferentes actividades propuestas
en la guia, con el objetivo de ir verificando que sucede en cada nifio durante el proceso de
desarrollo. El instrumento que se manejo en esta investigacion como pres test y post test fue
el test de evaluacion matematicas temprana (TEMT) de la autoria de J.E.H. van Luit, mediante
este instrumento se evalUa el nivel de competencia matematica temprana en nifios de 4 a 7 afios,
este test dispone de tres versiones paralelas, de 40 items cada una, que se aplican

aproximadamente en unos 30minutos.

Los items se agrupan en 8 tareas diferentes, por lo que cada componente es evaluado
con 5 items, permite analizar el conocimiento numérico temprano en sus ocho componentes
como, por ejemplo: conceptos de comparacién, clasificacion, correspondencia uno a uno,

seriacion, conteo (verbal, estructurado y resultante) y conocimiento general de los nimeros el
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cual es un requerimiento indispensable para poder seguir en los afios siguientes una educacion

matematica formal.

El presente trabajo se lo llevo a cabo con una poblacion de 38 estudiantes de la Escuela
de Educacion Bésica Vicente Bastidas Reinoso, de los cuales se tom6 una muestra de 23 nifios
de 4 a 5 respondiendo a las caracteristicas del muestreo no probabilistico, ya que se trabaj6 con

un grupo de nifios previamente establecidos.
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6. Resultados
6.1. Resultados obtenidos de la aplicacion del test TEMT a los nifios de 4 a 5 afios.

Con el objetivo de analizar el nivel de desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en nifios
de 4 a 5 afios, se aplicd el instrumento TEMT en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Bésica Vicente Bastida Reinoso, para lo cual se contd con una muestra de 23 nifios
de preparatoria, durante seis dias en el horario de diez a doce del dia, utilizando cuarenta
minutos con cada nifio, con el quese obtuvo los siguientes resultados que se detallan en las

siguientes tablas.

Tabla 1

Nivel de desarrollo l6gico matematico (Comparacion)

Nivel f %
Alto 3 13,04
Modelado 10 43,48
Bajo 10 43,48
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del instrumento TEMT en el componente de comparacion en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Bésica Vicente Reinoso.

Dentro de la tabla 1 se evidencio que el 13,04% de nifios se encuentran en el nivel
alto, el 43,48% en el nivel moderado y el otro 43,48 porcentaje de nifios estan en el nivel
bajo, obteniendo dificultad al momento de diferenciar entre varias imagenes que contenian
diferentes cantidades y caracteristicas, ademas se les dificultaba hallar las diferencias en
nociones. Para Cuida et al. (2020) los nifios, a través de la observacion, descubren de manera
espontanea la diferencia entre los objetos. Al mismo tiempo en que el que el nifio compara
objetos se da la oportunidad de realizar una agrupacion, es decir, reuniendo elementos que
tengan las mismas caracteristicas y descartando a los que no posean estas caracteristicas.
Como hemos visto es algo primordial trabajar la comparacion en edades tempranas puesto
que es una gran herramienta que contribuye al desarrollo integral de los nifios, fortaleciendo
su pensamiento critico, habilidades linguisticas, competencias sociales, creatividad y

autoconciencia.
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Tabla 2
Nivel de desarrollo I6gico matematico (Clasificacion)

Nivel F %
Alto 5 21,74
Modelado 6 26,06
Bajo 12 52,17
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del instrumento TEMT en el componente de clasificacion en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Bésica Vicente Reinoso.

En relacion a la tabla 2 se pudo observar que el 21,74% de los nifios estan en el nivel
alto, el 26,09% en el nivel moderado y el 52,17% se encuentran en el nivel bajo, ya que
presentan dificultad para clasificar figuras geométricas, para clasificar una imagen con mas de
una diferencia, y para clasificar de acuerdo al tamafio. Segun Ludefia y Zambrano (2022) la
nocion de clasificacion es sumamente importante dado que es la capacidad que tiene el nifio
para ir agrupando objetos de acuerdo a un determinado criterio puede ser color, forma, tamafio
u otra caracteristica, mediante la clasificacion se facilitara la vida de los nifios ya que por medio
de ella los nifios van a agrupar objetos o conceptos en categorias basadas en caracteristicas
similares. Este proceso estimula el pensamiento abstracto, la atencién y la capacidad de

organizacion mental, promoviendo asi el desarrollo cognitivo.

Tabla 3

Nivel de desarrollo I6gico matematico (Correspondencia)
Nivel F %
Alto 4 17,39
Modelado 6 26,09
Bajo 13 56,52
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del instrumento TEMT en la competencia de correspondencia en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela
de Educacion Basica Vicente Reinoso.

De acuerdo a la tabla 3 se obtuvo que el 17,39% de los nifios se encuentran en el nivel
alto, el 26,09% en el nivel moderado y el 56,52% en el nivel bajo, evidenciando problemas al
momento de relacionar figuras geométricas con elementos del entorno, en nimeros y cantidad,
ademas presentaron dificultades para buscar la correspondencia entre objetos. Chavez (2019)
la nocion de correspondencia es la capacidad del nifio de establecer relaciones de igualdad entre
un objeto y otro, esta nocion es transcendental en la educacion de los nifios ya que es la base

para los futuros aprendizajes matematicos como, por ejemplo: para empezar a entender el
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conteo, el saber que para cada numero hay una cantidad. La correspondencia es una habilidad
cognitiva basica que implica establecer relaciones uno a uno entre elementos de conjuntos
diferentes. Esta habilidad es fundamental para comprender conceptos matematicos basicos y

es un paso importante en el desarrollo del pensamiento matematico en la primera infancia.

Tabla 4

Nivel de desarrollo l6gico matemético (Seriacion)
Nivel F %
Alto 3 13,04
Modelado 5 21,74
Bajo 15 65,22
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del instrumento TEMT en el componente de seriacién en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Bésica Vicente Reinoso.

En la tabla 4 se evidencio que en el nivel alto se encuentran el 13,04% de nifios, en el
nivel moderado el 21,74% y en el nivel bajo el 65,22%, obteniendo dificultades para seriar
objetos de acuerdo a su tamafio y forma. La nocidn de seriacion consiste en establecer un orden
por jerarquias, muchas veces por tamafio puede ser: de lo mas pequefio a lo méas grande, ya que
es la caracteristica mas facil de asemejar en nifios pequefios. La seriacion es la capacidad de
ordenar objetos, eventos 0 conceptos segun un criterio especifico, como tamario, forma, color
o cantidad. Segun Obando etal. (2023) la seriacion es una de las nociones basicas y principales
dado que por medio de esta se desarrolla el pensamiento I6gico-matematico que se da durante
la primera infancia, estableciéndolos mediante relaciones o diferencias de todo aquello que les

rodea, como hechos, objetos y acciones.

Tabla 5

Nivel de desarrollo I6gico matematico (Conteo Verbal)
Nivel f %
Alto 1 4,35
Modelado 4 17,39
Bajo 18 78,26
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del instrumento TEMT en el componente de conteo verbal en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Bésica Vicente Reinoso.

Dentro de la tabla 5 se obtuvo que el 4,35 % de nifios estan dentro del nivel alto, el

17,39% al nivel moderado y el otro 78,26% de nifios en el nivel bajo, puesto que presentan
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inconvenientes para contar verbalmente y secuencialmente los nimeros desde el 1 hasta el
20. Para Pineda (2019) el conteo infantil no es una simple actividad verbal, es la relacion
entre numero y elementos, la utilizacion de la palabra nimero favorece la formacién de
conexiones en los procesos que el nifio sigue al percibir, interpretar y dar sentido al nimero.
El conteo verbal implica la capacidad de contar en voz alta los objetos, eventos o conceptos
en una secuencia numérica ordenada. Esta habilidad es primordial en el desarrollo del
pensamiento matematico y se refiere a la capacidad de asociar los numeros con objetos o

cantidades fisicas.

Tabla 6

Nivel de desarrollo légico matemético (Conteo Estructurado)
Nivel f %
Alto 1 4,35
Modelado 3 13,04
Bajo 19 82,61
Total 23 100%

Nota. Datos obtenidos con la aplicacién del instrumento TEMT en el componente del conteo estructurado en nifios de 4 a 5 afios de la
Escuela de Educacion Bésica Vicente Reinoso.

En concordancia a la tabla 6, se pudo evidenciar que el 4,35 % de nifios se encuentran
en el nivel alto, el 13,04 en el nivel moderado y el 82,61% restante en el nivel bajo, debido a
presentan dificultades para contar conjuntos de objetos y de igual manera no cuentan con
coordinacion entre contar y sefialar. Auccahuallpa et al. (2021) el conteo estructurado se
refiere al hecho de contar una secuencia de un conjunto de objetos que pueden disponerse de
manera organizada o desorganizadamente. Este tipo de conteo resulta imprescindible para

que los nifios sepan que por cada cantidad de elementos existe un nimero que lo representa.

Tabla 7

Nivel de desarrollo I6gico matematico (Conteo resultante)
Nivel f %
Alto - -
Modelado 2 8,70
Bajo 21 91,30
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del instrumento TEMT en el componente de conteo resultante en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela
de Educacion Bésica Vicente Reinoso.
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En la tabla 7 se registré que el 8,7% de nifios estan en el nivel moderado y el 91,3% en
el nivel bajo ya que presentan inconvenientes para contar cantidades o realizar operaciones
sencillas. De igual manera para Bernal et al. (2021) el conteo resultante refiere a la habilidad
de contar objetos presentados de manera estructurada o no estructurada sin la necesidad de
sefialar, dentro de educacién inicial el conteo resultante suelen ser pequefias operaciones las

cuales pueden ser de sumar o restar.

Tabla 8

Nivel de desarrollo légico matemético (Conocimiento general de los nUmeros)
Nivel F %
Alto 1 4,35
Modelado 7 30,43
Bajo 15 65,22
Total 23 100

Nota. Datos obtenidos con la aplicacién del instrumento TEMT en dentro del componente de conocimiento general de los nimeros en nifios de
4 a5 afios de la Escuela de Educacién Basica Vicente Reinoso.

Dentro de la tabla 8, se evidencio, que en el nivel alto estan el 4, 35% de nifios, en el
nivel moderado 30,43% y en el nivel bajo el 65,22% puesto que los nifios tienen inconvenientes
para resolver los ejercicios que se le ensefio, los cuales eran sobre la aplicacion de la
numeracion a las diversas situaciones de la vida diaria. Segun De La Osa (2023) las
matematicas son fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios puesto que les
ayudara a ser logicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente preparada para el
pensamiento, la critica y la abstraccion. El conocimiento general de los numeros es
fundamental en el aprendizaje matematico y proporciona una base sélida para el desarrollo de
habilidades matematicas mas avanzadas, se desarrolla a lo largo del tiempo a través de la

practica, la experiencia y la instruccion.

Tabla 9
Resultados generales del nivel de desarrollo de las relaciones 16gico matematicas en los nifios

de nivel inicial Il
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Niveles

Componentes
Alto Moderado Bajo

f % f % f %
Comparacion 3 13,04 10 43,48 10 43,48
Clasificacion 5 21,74 6 26,09 12 52,17
Correspondenci 4 17,39 6 26,09 13 56,52
a
Seriacion 3 13,04 5 21,74 15 65,22
Conteo verbal 1 4,35 4 17,39 18 78,26
Conteo 1 4,35 3 13,04 19 82, 61
estructurado
Conteo - - 2 8,7 21 91,3
resultante
Conocimiento 1 4,35 7 30,43 15 65,22
general de los
ndmeros
Total 2 10 5 23 16 67

Nota. Datos obtenidos con la aplicacién del instrumento TEMT en dentro del componente de conocimiento general de los nimeros en nifios de
4 a5 afios de la Escuela de Educacién Basica Vicente Reinoso.

En la tabla 9 se observa los resultados generales de la aplicacion del Test TEMT
evidenciando que el 10 % se encuentran en un nivel alto , el 23% en un nivel moderado y el
67% de los nifios en un nivel bajo, gracias a la aplicacién del TEMT se pudo evidenciar que
gran parte de los nifios aun no alcanzan un buen nivel de desarrollo de las relaciones l6gico
matematicas en los diferentes componentes; comparacion, clasificacion, correspondencia,
seriacion, conteo verbal, conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de
los nimeros, ya que han demostrado inconvenientes al momento de contar los nimeros, de
discriminar y clasificar diferentes objetos segun las nociones y también se demostrd

problemas al momento de relacionar nimero con cantidad.

El &mbito de las relaciones l6gico-matematicas es muy significativo en el desarrollo
cognoscitivo de los nifios, ya que ayuda a construir conocimientos para entender conceptos
abstractos, favorece la capacidad de razonar y comprender relaciones. Pefia, (2020) mediante

las relaciones légico matematicas los nifios logran percibir el mundo desde los nimeros, las
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relaciones, y los razonamientos l6gicos. Este ambito engloba una amplia gama de habilidades
y conceptos que se utilizan para analizar, resolver problemas y tomar decisiones tanto en
contextos matematicos como en situaciones de la vida cotidiana, estas habilidades son
fundamentales en el desarrollo cognitivo y la capacidad de resolver problemas de manera
efectiva.

6.2. Resultados de la guia de actividades

Con la finalidad de cumplir con el segundo objetivo de elaborar y ejecutar una guia de
actividades por medio de la metodologia STEM para el fortalecimiento de las relaciones légico
matema@ticas de los nifios de 4 a 5 afios, se disefio veinticinco actividades para reforzar las
diferentes dimensiones de la relacion l6gico matematico, estas actividades fueron planificadas

de acuerdo a la edad y al Curriculo de Educacion Inicial

La aplicacion de las actividades se desarrolld en la Escuela de Educacion Bésica
Vicente Reinoso, a veinte y tres nifios de manera grupal e individual, durante dos meses con
una duracion de una hora por actividad tres veces a la semana, siendo evaluados a través de
una escala valorativa, que contiene tres niveles, iniciado (I), en proceso (EP) y adquirido (A),
y ademas un apartado de inasistencia (IN), que se especifican a continuacion de forma general
en la tabla 10.

Tabla 10

Resultados de la guia de actividades didactica “Aprendiendo la magia de las matemdaticas”

N° Indicador de evaluacion IN
Escala
[ EP A
Relaciona los objetos de acuerdo a su color - 17
Clasifica actividades que se realizan de dia y las - 3 15
que se realizan en la noche
3  Colocaen su lugar a los animales segln su tamafio. - 2 17 4
4  Clasifica las figuras geométricas basicas (circulo, - 1 15 6
cuadrado, rectangulo).
5 Ubica los sorbetes segin el color que le - 1 20 2
corresponde
6 Reconoce la correspondencia de la ubicacion de - 3 17 3
objetos segun las indicaciones
7 Corta la figura que le corresponde dentro del - 2 18 3
dinosaurio
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N° Indicador de evaluacion Escala IN
EP A

8 Realiza la figura geométrica que le corresponda - 4 16 3
segun la tarjeta

9  Comprende los pasos para realizar plastilina - 5 14 4

10 Reproduce la seriacién de las fichas en la cubeta de - 6 12 5
huevos

11 ContinGa patrones simples de figuras - 6 10 7

12 Coloca ramas de manera secuencial de menor a - 7 8 8
mayor tamafio

13  Sigue secuencialmente los pasos para sembrar una - 5 10 8
planta

14  Descubre los nUmeros secretos 4 5 10 4

15 Introduce y cuenta los ndmeros del 1 al 10 3 7 11 2
secuencialmente

16 Coloca los nimeros faltantes orden dentro de la 5 8 3 7
casa los nimeros hasta el 10

17 Ordena los ndmeros del 1 al 10 de manera 5 6 6 6
ascendente

18 Arma el gusano en orden segun los nimeros del 1 3 7 8 5
al 10

19 Cuenta del 1 al 15 de forma ascendente 4 5 10 4

20 Reconoce los nameros del 1 al 15 en cualquier 5 10 5 3
orden

21 Emplea solo la cantidad designada de cubos para - 7 9 7
elaborar un puente.

22 Utiliza un ndmero en especifico de legos para 2 11 4 6
fabricar un juguete

23 Pesca la cantidad de pescados de acuerdo a como 3 6 9 5
indique el dado

24 Asocia el numero con la cantidad hasta el numero - 11 9 3
10

25 Comprende cantidad de objetos hasta el nimero 10 2 6 12 3

Nota. Datos obtenidos después de aplicar la guia de actividades Aprendiendo la magia de las mateméticas en nifios de 4 a 5 afios de la

Escuela de Educacién Bésica Vicente Reinoso.
Abreviaturas. Iniciado (1), En proceso (EP), Adquirido (A), Inasistencia (IN).

En la tabla 10, se detalla los indicadores de evaluacion de la guia de actividades, los

cuales van de acuerdo a la dimension de relacion l16gico matematica, tales como clasificacion,

correspondencia, seriacion, conteo, concepto de nimero y cantidad.
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De igual manera, se observa la organizacion de estos indicadores que se aplicaron
considerando su complejidad, tal es el caso de los indicadores que van del 1 al 4
correspondiente a la dimension de la clasificacion, se abordd actividades denominadas, la
ruleta arcoiris, un collage muy divertido, agrupando animales, y figuras geométricas en todo
lado, estas actividades se las llevo a cabo con material no estructurado para que los nifios
logren reconocer, comparar y clasificar objetos de acuerdo a diversas caracteristicas como

puede ser de color, tamafio, nociones temporales y figuras geométricas.

Asi mismo, los indicadores que van desde el nimero 5 hasta el 8 pertenecen a la
dimension de correspondencia, aplicando actividades como, la nube llorona, ¢En donde se
encuentra?, la figura en el dinosaurio, y figurillas de palillos, en este indicador se empleo
material no estructurado como: plastilinas, carton, sorbetes, hilos, vasos de plastico, dado,
entre otros. Estas actividades se las realizaron con el objetivo de lograr que los nifios asocien
de acuerdo a su correspondencia por sus figuras geométricas, colores y diferentes

caracteristicas.

Con respecto a los indicadores que parten desde el 9 hasta el indicador 13
corresponden a la dimension de la seriacion abarcando actividades como: Una plastilina
diferente, huevos de colores, continuando la sucesion de figuras, aprendiendo con ramitas y
mis primeras semillas, estas actividades se las realizaron empleando material no estructurado
con el objetivo de que los nifios aprendan la seriacién y, por ende, cada cosa debe seguir un

proceso.

En los indicadores 14 hasta el 20 se trabajo con el conteo por medio de actividades
elegidas: Los numeros escondidos, armando mi rueda, llenando la casa de ndmeros, las
pirdmides de nimeros, la oruga contenta, las vueltas del caracol, y mi maquina de nameros,
todas estas actividades fueron realizadas con material no estructurado, se las desarroll6 con la

finalidad de que los nifios aprendan a contar los niumeros del uno al diez.

Dentro de los indicadores del 21 al 25 se abord6 actividades tales como: construyendo
un puente, mis juguetes de legos, pescando pescados de colores, unos deliciosos cupcakes, y
cosechando frutas, se las llevo a cabo con material tanto estructurado como no estructurado,
con el proposito de ensefiar a los nifios nimero y cantidad para que puedan ir desarrollando
una buena inteligencia légica — matematica y se les facilite la realizacion de diferentes clases

de operaciones matematicas como adicion, sustraccion, multiplicacion, entre otras.
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El trabajar con la educacion STEM contribuye dentro del ambito de las relaciones
I6gico matematicas ya que proporciona oportunidades para la aplicacion practica de conceptos
matematicos, el fomento del pensamiento critico, el razonamiento légico y el desarrollo de

habilidades de resolucién de problemas.
6.3. Resultados de la guia de actividades y aplicacion del post test

Con la finalidad de cumplir con el tercer objetivo que es el de valorar el impacto del
uso de la metodologia STEM en el desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en los
nifios de 4 a 5 afios, se analizé los datos obtenidos tras la aplicacion de la guia de actividades
que se ejecuto por medio de una escala valorativa, para lo cual se fue evaluando los indicadores
de cada actividad a fin de determinar su efectividad. A continuacion, en la tabla 11 se detallan

los datos obtenidos.

Tabla 11

Resultados de la guia de actividades

Componentes Indicadores Escala Valorativa

| EP A IN
Clasificacion 1-4 2 16 5
Correspondencia 5-8 2 18 3
Seriacion 9-13 6 11 6
Conteo 14 - 20 4 7 8 4
Conocimiento General 21-25 1 8 9 5

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién de la guia de actividades en nifios de 4 a 5 afios
Abreviaturas. Iniciado (1), En proceso (EP), Adquirido (A), Inasistencia (IN).

En la tabla 11, se detalla los componentes de evaluacion de la guia de actividades y los
parametros como iniciado (1), en proceso (EP), adquirido (AD), utilizados para evaluar el
desarrollo de las relaciones l6gico matematico en nifios de 4 a 5 afios, ademas se cuenta con un
apartado de inasistencias (IN); dentro de esta tabla se evidencia, que una pequefia parte de los
nifios se encuentran en el pardmetro de iniciado ya que 4 de ellos no alcanzaron en el
componente de conteo dado que se les dificultaba contar los nimeros del 10 al 15y uno en
cambio en el componente de conocimiento general puesto que no podia asociar numero con

cantidad hasta el nimero 10.
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De igual manera, se observa que en el parametro de en proceso en el componente de
clasificacion se encuentran dos nifios ya que se confundian al momento de clasificar animales
segun su tamafio, en el componente de correspondencia de igual manera se localiza a dos
estudiantes en el que uno tuvo dificultad para ubicar los sorbetes segin el color que le
correspondiay al otro se le dificult6 reconocer que figura le tocaba cortar dentro del dinosaurio.

Para el componente de seriacion se cuenta con 6 estudiantes ya que a todos estos se les
dificulté ordenar ramas de manera secuencial de menor a mayor tamafio, a cuatro estudiantes
en cada componente de conteo y de conocimiento general obtuvieron dificultades para realizar
las actividades.

Del mismo modo, se puede evidenciar que gran parte de los nifios se encuentran en
parametro adquirido, demostrando su capacidad al momento de reconocer figuras geometricas
basicas como cuadrado, triangulo y circulo, para seriar varios objetos segun sus tamafios, y
para colocar objetos segin como le corresponda ya puede ser por su color o figura y también
se puede ver su gran avance que han tenido para el conteo y la relacién de nimero y cantidad

del 1 al 15 ademas ha existido un aumento en el conocimiento general de los nimeros.

Las actividades realizadas para mejorar el desarrollo de las relaciones ldgico
matematico han resultado efectivas ya que se evidencia la obtencion de una gran mejora en este
ambito puesto que las actividades propuestas por medio de la ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas han permitido que los nifios comprendan mas facilmente las actividades y se les

facilite el aprendizaje matematico.

Ha existido una buena aceptacion y acogida de los nifios a las diferentes actividades, ya
que se alcanzO a desarrollar todas las actividades de manera correcta. No obstante, es
importante mencionar que la minoria de la poblacion no logro hacer las actividades debido a

que no asistieron por diversos motivos.

A continuacion, la tabla de los resultados del post test.
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Tabla 12

Tabla comparativa de los resultados de la aplicacion del TEMT (Test de evaluacion de

matematica temprana).

Pre test Post test

Componentes Alto Moderado Bajo Alto Moderado Bajo

f % f % f % f % f % f %
Comparacion 3 13,04 10 4348 10 4348 18 7826 5 21,74 - -
Clasificacion 5 21,74 6 2609 12 5217 20 86,9 1 435 2 87
Corresponden 4 17,39 6 26,09 13 5652 17 7391 4 1739 2 87
cia
Seriacion 3 1304 5 21,74 15 6522 19 8261 3 13,04 1 435
Conteo Verbal 1 435 4 1739 18 7826 16 6957 4 17,39 3 13,04
Conteo 1 43 3 1304 19 8261 13 5652 7 3043 3 13,04
Estructurado
Conteo 2 87 2 8,7 19 8261 12 5217 7 3043 4 17,39
Resultante
Conocimiento 1 435 7 3043 15 6522 12 5217 9 3913 2 87
general de los
ndmeros
Media 3 13 5 22 15 65 16 69 5 22 2 9

Nota. Datos obtenidos con la aplicacion del instrumento TEMP en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica Vicente Reinoso.

De acuerdo a los datos que se obtuvieron en la tabla 12 se puede evidenciar, que en el

pre test dentro del nivel alto se encuentra un 13%, en el moderado un 22% y en el nivel bajo se

obtiene que el 65 % de nifios estan dentro de este nivel, en cambio luego de la aplicacion de la

guia de actividades se aplica el pre test teniendo los siguientes datos en el nivel alto se encuentra

el 69%, en el moderado el 22% y en el nivel bajo un 9% por ciento, evidenciando asi el impacto

positivo que tuvo la guia de actividades desde la educacién STEM ayudando en el aprendizaje

de la clasificacion, correspondencia, seriacion y conteo dentro del ambito de las relaciones

I6gico matematicas.

Segun Prat y Sellas (2021) la educacién STEM permite a los estudiantes aprender las

matematicas de manera masinformal, motiva a los alumnos para que aprendan por si mismos

a como usar las matematicasen la sociedad, ademas, les ayuda a descubrir cuales son

relevantes para su educacion superiory carrera, aumenta el interés del alumnado por las

matematicas y las ciencias en general y despierta la creatividad y los incita a utilizar
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estrategias informales y de sentido comun comoenfrentarse a problemas, resolver situaciones
0 juegos, entre otros; aprendan a actuar como intermediarios entre situaciones concretas y

matematicas abstractas.
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7. Discusién

El presente trabajo investigativo estuvo enfocado en establecer como la educaciéon STEM
ayuda en el desarrollo de las relaciones 16gico matematicas en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela
de Educacion Bésica Vicente Bastidas Reinoso de la ciudad de Loja periodo 2023 — 2024, para
esta investigacion se utilizé los métodos inductivo — deductivo y analitico — sintético, los
cuales, sirvieron para facilitar la recoleccion de informacion, asi mismo se empled el
instrumento de Test de Evaluacion de Competencias Matematicas Tempranas (TEMT), ya que
mediante este se conocid el nivel de desarrollo l6gico matematico, que sirvié como pre test y

post test para evidenciar la eficacia de la guia de actividades.

De acuerdo a la media de los datos obtenidos en el pre test, se puede evidenciar que el
65% de los nifios se encontraban en el nivel bajo, debido a que presentaban dificultes para
reconocer las figuras geométricas, seriar elementos, y se les dificultaba contar los nimeros y
sus cantidades. No obstante, luego de la aplicacion de la guia de actividades llamada
“Aprendiendo La Magia De Las Matematicas” se pudo notar el avance positivo en un 56%,
logrando como resultados una mejor capacidad en el dmbito de las relaciones logico
matematico en nifios de 4 a 5 afios. Por tal razén, se puede evidenciar que la Educacion STEM
es una metodologia con la cual se favorece el aprendizaje de los estudiantes, como se observa

el avance en los resultados del post test en comparacion con el pre test.

En el analisis de resultados de Alulema (2019), sobre las nociones légico matematico
en nifios de inicial 2 de la Escuela de Educacion Basica Rigoberto Navas Calle del Canton
Caniar, se sefiala en el pre test que el 60% de los nifios han contestado de forma incorrecta, eso
significa que la mayoria de los nifios se encuentran en proceso para alcanzar aprendizaje,
mientras que un 32 % se considera que les falta alcanzar el aprendizaje ya que estan en inicio
y el 8 % necesitan mejorar esta habilidad, luego en el post test se demuestra que los nifios no
tienen mayor inconveniente como se ve en el resultado, que el 72% logra alcanzar el resultado
esperado, un 24% responde pero les hace falta seguir practicando hasta alcanzar buenas

respuestas y el 4% necesita que se le incorpore otras estrategias para mejorar su aprendizaje.

De igual manera en un estudio realizado por Diaz (2020), en nifios de 4 a 5 afios, con
el objetivo de analizar el aprendizaje en el area de matematicas se obtuvo en el pretest que el
63% de los estudiantes se encuentran en un nivel bajo, en cambio en datos del post test se

muestra que el 26% de los nifios observados se ubican en el nivel medio. Estos resultados

39



muestran que la aplicacion de la estrategia da una mejora significativamente dentro del

aprendizaje matematico.

De acuerdo al analisis de los resultados de Tucto (2021), sobre habilidades del
pensamiento 16gico matematico de los nifios de 5 afios de la urbanizacion de San Juan Pampa-
Pasco, se puede observar la efectividad de las actividades recreativas como se evidencia en el
pre test y el post test en donde en el primero se muestra que 13% de nifios se encuentran en el
nivel muy bajo, el 33% en el nivel bajo, 40% en nivel promedio y el 13% en nivel alto, en
cambio que en el post test el 27% de nifios se encuentran en nivel promedio y el 73% en nivel
alto, con lo cual se demuestra la efectividad del programa de actividades recreativas para lograr

incrementar sus habilidades matematicas.

En un estudio de Caguaya (2022), para el desarrollo de la nocién l6gico matematica en
nifios de la segunda seccion del nivel inicial 2 de la Unidad Educativa 4 de Julio, se obtuvo
como resultados que en la dimension clasificacion se observa que en el pre test el 73%
presentan un nivel de inicio; y en el post test el 33% presentan un nivel de inicio, lo cual
evidencia un cambio significativo en el desarrollo de esta habilidad. En la dimension de
seriacion se observa que en el pre test el 87% presentan un nivel de inicio y en el post test el
33% estan un nivel de inicio en la dimension conservacion se observa que en el pre test el 93%
presentan un nivel de inicio y en el post test el 60% presentan un nivel de inicio, como se puede
evidenciar el buscar nuevos métodos de ensefianza contribuyen de manera significativa para el

aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas.

Tomando en cuenta las investigaciones realizadas en el ambito de relaciones 18gico
matematicas, que abarcan la ciencia, tecnologia, ingenieria acompafada de actividades ludica,
activas y propositivas que realmente atraen la atencion y el gusto por el aprendizaje en el area

de las relaciones l6gico matematicas desde temprana edad.

Se puede concluir que con la metodologia STEM en el ambito de las relaciones l6gico
matematico, se muestra un gran avance en esta area el cual es muy importante para el desarrollo
integral del nifio, lo que se ha logrado mediante la aplicacion de una guia de 25 actividades las
cuales tenian por objetivo favorecer a los nifios en la adquisicion de aprendizajes de conteo,
correspondencia, seriacion, clasificacion y conocimiento general de los nimeros. No obstante,
existieron algunas limitaciones durante la aplicacién de la guia de actividades por lo cual no se

pudo obtener el 100% de logros por motivo de inasistencias ya sea por calamidades domésticas,
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enfermedad, etc. No se cont6 con el periodo de tiempo preciso para la ejecucion de la guia de
manera adecuada ademas no se pudo realizar continuamente las actividades debido a

actividades institucionales y por feriados.
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8. Conclusiones

Por medio del Test de Evaluacion Matemética Temprana (TEMP) se llevd a cabo una
evaluacion a nifios de inicial Il, donde se pudo evidenciar un bajo nivel en el &mbito
del desarrollo de las relaciones I6gico matematico, teniendo dificultades para clasificar
objetos de acuerdo a su color, tamafio, y seriacion, también presentan problemas para

la correspondencia y para el conteo de nimeros.

Se elabord y ejecutd una guia titulada “Aprendiendo la magia de las matematicas” la
cual contd con 25 actividades basadas en la metodologia STEM, en donde se trabajo
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas con el fin de fortalecer el desarrollo de las

relaciones l6gico matematico.

Luego de la ejecucion de la guia de actividades propuestas, se aplicd un post test con el
objetivo de verificar la eficacia de la Educacion STEM, en el ambito de las relaciones
I6gico matematico, logrando que la mayoria de nifios se encuentran en el nivel alto
ejecutando de manera correcta operaciones de clasificacion, correspondencia,

seriacion, conteo y en el conocimiento general de los nimeros.
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9. Recomendaciones

Se recomienda a las instituciones educativas del nivel inicial realizar test en el &mbito
de las relaciones l6gico matematico, con el objetivo de poder hacer un diagnéstico a
tiempo y saber con certeza sobre algin inconveniente en el desarrollo integral de los

nifos y de esa manera poder intervenir y ayudar en los problemas que se presenten.

Evidenciando la eficacia de la Educacion STEM, dentro de las relaciones l6gico
matematicas, se recomienda planificar las clases desde esta metodologia ya que no solo
se trabajara un area, ademas se generaria un aprendizaje dentro de la ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas, logrando un aporte significativo dentro de las areas de

aprendizaje mejorando en el &mbito de las relaciones l6gico matematicas.

Es recomendable que los docentes apliquen la metodologia STEM no solo para las
matematicas sino también para las demas asignaturas. Por ello se continuar con la
aplicacion de la guia de actividades, realizando los cambios que se necesite para

adaptarlo al tema y a los estudiantes.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio de aprobacion y designacién de director del trabajo de integracién

curricular.

pr—
Q’@ UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
S;‘- NAC'ONAL DE LOJA CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Memorando N°: UNL-CEI-2023-035
Loja, 13 de octubre de 2023

De: Lic. Rita Elizabeth Torres Valdivieso, Mg. Sc.
Para: Dra. Dora Jeanneth Cérdova Cando. Mg, Sc.

Estimada
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL.
Ciudad. -

De mi consideracién:

De conformidad con el articulo 228, del Reglamento de Régimen Académico de la
Universidad Nacional de Loja, vigente y por el informe favorable emitido por la docente
designada en el orden de analizar la estructura y coherencia del Proyecto de Investigacion
del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién de Licenciatura titulado: La Educacién
STEM en el desarrollo de las relaciones légico matematicas en los niiios de 4 a § afios
de la Escuela de Educacién Basica Vicente Bastidas Reinoso de la ciudad de Loja,
periodo 2023-2024, de la autoria de la alumna Srta. Romina Micaela Pardo Zhingri, de la
Carrera de Educacién Inicial, Modalidad de Estudios Presencial, de acuerdo al Art. citado del
cuerpo legal antes referido, me cumple designarla DIRECTORA del trabajo antes
mencionado debiendo cumplir con lo que establece el Art. antes referido del instrumento
legal que dice: “El Director del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacién sera el
responsable de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifico-técnica Ila
ejecucién del proyecto y de revisar oportunamente los informes de avances, los cuales
seran devueltos al aspirante con las observaciones, sugerencias, y recomendaciones
necesarias para asegurar la calidad de la investigacion. Cuando sea necesario, visitara y

monitoreara el escenario donde se desarrolle el trabajo de integracién curricular o de
titulacién”.

A partir de la fecha, la aspirante laborara en las tareas investigativas para desarrollar este
trabajo, bajo su asesoria y responsabilidad.

Particular que pongo a su consideracién para los fines pertinentes, no sin antes reiterarle la
consideracion y estima mas distinguida.

Atentamente
EN LOS TESOROS DE SABIDURIA
ESTA LA GLORIFICACION DE LA VIDA
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Lo

Lic. Rita Elizabeth Torres Valdivieso. Mg. Sc3° :
DIRECTORA DE LA CARRERA DE EDUCACION INICI

Ciudad Universitaria “Guillermo Falconi Espinosa” Tel. 2545802-Loja Ecuador
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APRENDIENDO LA MAGIA DE LAS MATEMATICAS

Guia de actividades desde la metodologia STEM para trabajar el

desarrollo de las relaciones I6gico matematicas en nifios de 4 a 5 afios.

Por: Romina Micaela Pardo Zhingri.




1. Presentacion

Las relaciones légico matemaéticas son habilidades y capacidades para distinguir nimeros,
cantidades, para realizar operaciones numéricas, etc. Sin embargo, este &mbito no solo busca
solucionar problemas matematicos si no también incrementar el ingenio y la I6gicade los nifios
permitiéndoles adquirir nociones bésicas como: cantidad, forma, espacio, tiempo,textura, color
y tamafio. Dentro de la educacion inicial estas nociones son un conjunto de conocimientos que
los nifios adquieren a partir de las experiencias que tienen con objetos fisicos, su entorno y

situaciones de su vida diaria.

Por ello, se ha considerado a la educacion STEM como una herramienta para fortalecer
y consolidar los conocimientos que abarca las relaciones l6gico matematicas, por medio de esta
metodologia se ha disefiado actividades educativas como: Juegos de mesa, actividades de
reconocer, describir, reproducir, extender, crear y comparar patrones repetidos de materiales
concretos, exploracion del entorno, actividades con ayuda de la tecnologia, entre otras, ademas
la ventaja de esta metodologia es que se busca una educacion activa en la cual haya

participacion tanto de docentes como de estudiantes.

La presente guia de actividades esta dirigida a los nifios de nivel inicial 1l de la Escuela
de Educacion Basica Vicente Bastidas Reinoso, donde se plantea actividades disefiadas desde
la metodologia STEM para trabajar con todos los componentes de las relaciones l6gico
matematicas, como: nociones temporales (antes, ahora y después), nociones de medida (largo/
corto, grueso/ delgado), figuras geométricas basicas(circulo, cuadrado, triangulo), colores
primarios y secundarios, numeros del 1 al 15, correspondencia, relacion de nimero — cantidad,

clasificacion de objetos y seriacion.

La guia contara con veinticinco actividades con una metodologia activa, permitiendo a
los nifios involucrarse con cada una de ellas, ya que estas actividades son llamativas puesto que
se va a buscar hacer cosas nuevas y creativas para los nifios, la guia estara estructurada de la
siguiente manera; nombre de la actividad, imagen del juego, objetivos a alcanzar, materiales a
utilizar, el procedimiento con sus tres momentos (inicio, desarrollo y cierre) asi mismo para
evaluar la actividad cuenta con una escala valorativa divida por ambitos (iniciado, en proceso

y adquirido).
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2. Evaluacion

La evaluacion sera a través de la observacion y la aplicacion de una escala valorativa de manera
individual, mediante los pardmetros de evaluacion Iniciado (1), en proceso (EP) y adquirido(A)

donde se verificara los logros alcanzados en la ejecucion de cada una de las actividades.
2.1. Aspectos a evaluar

e Relaciona los objetos de acuerdo a su color

e Clasifica actividades que se realizan de dia y las que se realizan en la noche
e Coloca en su lugar a los animales segln su tamafio.

e Clasifica las figuras geometricas basicas (circulo, cuadrado, rectangulo).

e Ubica los sorbetes segun el color que le corresponde

e Reconoce la correspondencia de la ubicacion de objetos segun las indicaciones
e Corta la figura que le corresponde dentro del dinosaurio

e Realiza la figura geométrica que le corresponda segun la tarjeta

e Comprende los pasos para realizar plastilina

e Reproduce la seriacion de las fichas en la cubeta de huevos

e Continda patrones simples de figuras

e Coloca ramas de manera secuencial de menor a mayor tamafio

e Sigue secuencialmente los pasos para sembrar una planta

e Descubre los numeros secretos

e Introduce y cuenta los numeros del 1 al 10 secuencialmente

e Coloca los numeros faltantes orden dentro de la casa los nimeros hasta el 10
e Ordena los numeros del 1 al 10 de manera ascendente

e Arma el gusano en orden segin los nimeros del 1 al 10

e Cuenta del 1 al 15 de forma ascendente

e Reconoce los nimeros del 1 al 15 en cualquier orden

e Emplea solo la cantidad designada de cubos para elaborar un puente.

e Utiliza un namero en especifico de legos para fabricar un juguete

e Asocia el nimero con la cantidad hasta el namero 10

e Pesca la cantidad de pescados de acuerdo a como indique el dado

e Comprende cantidad de objetos hasta el namero 10.
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3. Desarrollo de actividad

Actividad # 1

La ruleta arcoiris

L

Nota. Ruleta para clasificar colores.
Fuente. Pinterest (2023).

https://t.ly/528x0

Objetivo: Relacionar los objetos de acuerdo a su color.
Tipologia: Matematicas
Materiales y recursos: Teléfono, parlante, pinzas, imagenes, circulo de carton.

Procedimiento: La actividad primeramente se la realizard con una dindmica de motivacion
como es “El baile de las sillas™ la cual consiste en poner un circulo de sillas, una menos al
numero total de participantes, alrededor de las sillas los nifios van dando vueltas mientras suena
la masica. Cuando la musica se detiene deben sentarse, un nifio en cada silla y el que no logre
sentarse queda eliminado y se realizara una pregunta como ¢De qué color es tu mochila?,
etc. Se sigue jugando asi sucesivamente hasta que solo quede un jugador el que vendria a ser
el ganador, esta actividad se la realiza con el proposito que los nifios empiecen la clase con

buena actitud.

A continuacion, se procedera con la actividad, entregando a cada nifio el circulo de cartén y
pinzas en las cuales se encuentren pegadas las imagenes de los objetos que se los clasificara.
Deben colocar la pinza en el espacio del color que corresponda de acuerdo al objeto de la
imagen. Para culminar se ejecutara un juego de preguntas a los nifios y se hara que busquen en
el aula elementos del color que mencione la docente como: (En qué parte del aula podemos
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encontrar un objeto de color amarillo?, ;Quién tiene una su vestimenta una prenda color azul?,

¢De qué color es la imagen que tengo en mi mano?, etc.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Relaciona los objetos de acuerdo a su color

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 2

Nota. La imagen muestra la actividad de realizar un collage.
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/maF7v

Objetivo: Clasificar actividades realizadas de dia y las que se realiza en la noche.
Tipologia: Ciencia
Materiales y recursos: Imagenes, goma, hoja preelaborada, tapillas.

Procedimiento: Primeramente, se realizara la dindmica llamada “Capitan llama a Marinero
...... ”” para la cual se debe poner a los nifios sentados en circulo, la docente dira “capitan llama
a marinero y debe agregar el nombre de cualquiera de sus estudiantes, luego le dird marinero
dime una actividad que haces de dia” luego que el nino responda, ¢l mismo que hizo de
marinero ahora sera el capitdn y nombrara a otro compariero para preguntarle qué actividades
hace en el dia o puede preguntar qué actividades realiza por la noche. Posteriormente, se
realizara la actividad entregandole a cada nifio 5 imagenes de actividades que se realiza en el
dia, 5 actividades que se realiza en la noche, goma en tapillas y una hoja preelaborada la cual

esta dividida en dos, una parte contiene un sol representando al dia y una luna a la noche.

Esta actividad se basa en que los nifios armen un collage de actividades en el dia y otro collage
de actividades que se realiza en la noche dentro de la misma hoja. Para culminar se dialogara

con los nifios la importancia de la luna y el sol.
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Nombres

Valoracién

Iniciado

En proceso

Adquirido
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Actividad # 3

Agrupando animalitos

ANIMALES PEQUENOS  ANIMALES GRANDES

Nota. Clasificacion de animales por su tamafio.
Fuente. Wordwall (2023). https://t.ly/VYVUY

Objetivo: Clasificar diferentes animales segin su tamafio.
Tipologia: Ciencia

Materiales y recursos: Patio de la escuela, pelotas, piedras, mesa, acuarelas, pinceles, y

tapillas, computadora, parlantes.

Procedimiento: Se va a comenzar la actividad con un juego en el cual se va a ubicar una caja
con 3 agujeros un grande, mediano y un pequefio, se hara pasar a cada nifio y se le dara una
indicacion como, por ejemplo: ¢introduce esta pelota en el agujero grande?, y asi

sucesivamente.

Luego para la actividad se les dira cada nifio que coja 2 animales de fomix, nos expliquen algo
sobre ese animal y los introduzcan segun su tamafio en su caja respectiva. Para culminar con
la actividad mediante un video se explicard la importancia de los animales domésticos y

salvajes.

En esta actividad se va a trabajar tanto con la ciencia como con la matematica ya que para a
primera mencionada se va a explicar sobre los animales y en cambio para as matematicas se va

a ensefiar la clasificacion.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Clasifica diferentes animales segun su tamarfio

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 4

Figuras geométricas en todo lado.

.\ :
Nota: La imagen muestra una nifia clasificando figuras geométricas.
Fuente. Aprender juntos (2014). https:/t.ly/ ellF

Objetivo: Clasificar las figuras geométricas basicas (circulo, cuadrado, rectangulo).
Tipologia: Matematicas

Materiales y recursos: Computadora, parlantes, ruleta, fichas pequefias de las diferentes

figuras geométricas, laminas con un dibujo grande de las figuras geométricas.

Procedimiento: Primeramente, a la actividad se la va a llevar a cabo por medio de un video

acerca de las figuras geométricas llamado “Las Figuras Aprendemos con Amor” (ver anexo

1).

Luego, se procede a presentarles las figuras geométricas basicas (circulo, triangulo, cuadrado),
se les pide a los nifios que observen a su alrededor y busquen objetos que se relacionen con las

figuras geométricas.

Seguidamente, se va a proceder con la actividad en donde se va a colocar las figuras
geométricas de diferentes colores sobre la mesa, en orden se hard pasar a los nifios,
entregandoles una ruleta la cual contienen las figuras geométricas, y luego con indicaciones
de la docente tendra que clasificar la figura geometria que le sali6 de acuerdo a su tamafio y
color. Para finalizar con la actividad se va a realizar una ronda de preguntas en donde se
preguntara, por ejemplo: ¢En qué objeto del aula se pude encontrar un circulo?, ;En qué objeto
del aula se pude encontrar un cuadrado? etc.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Clasifica las figuras geométricas basicas

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad #5

Nube llorona

-

Nota. Gﬂurse{no de cdrfespondencia
Fuente. Alamy(2023). https://t.ly/BzEpn

Objetivo: Ubicar los sorbetes segun el color que le corresponda
Tipologia: Tecnologia
Materiales y recursos: Sorbetes, hilos, cartulinas.

Procedimiento: Se comenzara explicando al nifio sobre los colores del entorno y en qué cosas
del medio natural se los puede encontrar. Como por ejemplo ¢EIl color morado en que frutas lo

puede encontrar, ¢qué cosas se suelen pintar de rojo? etc.

Luego se procedera a entregarles la nube en donde ellos tienen que ir introduciendo los
sorbetes en cada hilo de acuerdo al color que sea el agujero por donde sale este. Para culminar
se lo hara por medio de un juego en el cual los nifios tendran que nombrar un color el cual no

se repita anteriormente.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacién: Ubica los sorbetes segun el color que le corresponda

N° [ Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 6

¢En ddnde se encuentra?

Nota. La imagen muestra la actividad de colocar un objeto en diferentes ubicaciones.
Fuente: Pinterest (2023). https://t.ly/oxevk

Objetivo: Reconocer la correspondencia de la ubicacién de objetos segln las indicaciones.
Tipologia: Matematicas
Materiales y recursos: Vasos de plastico, cubo pequefio de cartulina, teléfono.

Procedimiento: Se comenzara la actividad con la dinamica “De donde viene el sonido” para
la cual se necesita que todos los nifios cierren los ojos, luego la docente va a poner un sonido
en una parte en especifico y procedera a preguntarles a los nifios de donde vino el sonido.
Después se dara a cada nifio un pequefio cubo de cartulina, un vaso de plastico cada nifio desde
su pupitre escuchara las indicaciones de la docente como puede ser: coloquen el cubo sobre el

vaso, coloquen el cubo lejos del vaso, etc.

Finalmente se jugara “Gallinita ciega” un nifio sera escogido al azar para ser la gallinita ciega,
los demas estudiantes deberan ayudarlo a encontrar el objeto dandole indicaciones como:

debajo la mesa, alado de, etc.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Reconoce la correspondencia de la ubicacion de objetos segun

las indicaciones

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad #7

La figura en el dinosaurio

Nota. Imagen de la figura en el dinosaurio
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/vymCOm

Objetivo: Cortar la figura que le corresponde dentro del dinosaurio.
Tipologia: Matematica
Materiales y recursos: Dinosaurios, papel celofan, punzon, goma.

Procedimiento: Se comenzara la actividad jugando que figura se esconde en donde la docente
va ir escondiendo varias figuras geomeétricas alrededor del aula y los nifios tendran que adivinar
donde y que figura es la que esta escondida. Seguidamente se le entregara al nifio el dinosaurio
y dentro de él se encontrara una figura el nifio tendra que decir cual es posteriormente cortarla
con el punzdn y en ese espacio se pegara el pale celofan. Para culminar se colocara este

dinosaurio en contra luz del sol y se vera de mejor manera la figura.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacién: Corta la figura que le corresponde dentro del dinosaurio.

N° [ Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2

63



https://t.ly/vmCOm

Actividad # 8

Nota. La imagen muestra la actividad de realizar figuras geométricas con palillos siguiendo un patrén.

Fuente. Mumuchu (2017). https://t.ly/wyQTq
Objetivo: Realizar la figura geométrica que le corresponda segun la tarjeta.
Tipologia: Ingenieria

Materiales y recursos: Pinchos pequefios, plastilina, tarjetas de figuras geométricas, fichas

pequefias de las figuras geométricas, caja.

Procedimiento: Para dar inicio a laactividad se hara un breve repaso de las figuras geométricas
ya antes vistas por medio de una actividad en la cual se le entregara a todos los nifios una ficha
pequefia de las figuras geométricas y debera introducirla dentro de la caja, pero por el agujero

que le corresponde a cada figura. (ver anexo 2).

A continuacion, se entregara a los nifios los materiales necesarios para la actividad (palillos,
plastilina, tarjetas de figuras geométricas) luego se les indicara que tienen que elaborar la figura
geométricas que les toque segln la tarjeta, utilizando los palillos de lados y la plastilina para

las uniones.

Para culminar se la hara por medio de adivinanzas como: Me parezco al techo de una casa o al
sombrero de un chinito. También a una montafia. Tengo tres lados ¢Quién soy?, No tengo lados,
y soy bien redondo. Puedo ser un ojo, o un botdn rojo. Rodando,rodando llego a todos lados

¢Quién soy?, Tengo cuatro lados exactamente iguales ¢ Quién soy?
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacién: Realizar la figura geométrica que le corresponda segun la tarjeta.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 9

o ind =]
Nota. Imagen de la plastilina
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/KYG9e

Objetivo: Comprende los pasos para realizar una plastilina.
Tipologia: Ciencia

Materiales y recursos: Crema o locion de bebes, tinta vegetal, fécula de maiz, cucharas,

fuente de plastico.

Procedimiento: Se va a comenzar nombrando varios colores que los nifios conozcan y
preguntandoles cuales son sus favoritos para seguidamente empezar a elaborar la plastilina,
como primer paso va a mezclar la fécula de maiz con la locién de bebes, asegurandose que
quede una mezcla dura y no muy blanda, luego se le pondra la tinta vegetal del color que el

nifio guste, para culminar se formara figuras con la plastilina realizada.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Comprende los pasos para realizar una plastilina.

N° [ Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 10

Huevitos de colores

Nota. Imagen de la actividad de seriacion
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/aOnUl

Objetivo: Reproducir la seriacion en la cubeta de huevos.
Tipologia: Matematica

Materiales y recursos: Cajas, pompones, cubeta de huevos, fichas de las seriaciones, tapas

pintadas, pizarron, marcadores de distintos colores.

Procedimiento: La docente va a comenzar la actividad poniendo una caja de cada color
primario y los nifios tendran que introducir pompones en la caja correspondiente.
Seguidamente se entregara a cada nifio una tira de la cubeta de huevos, fichas de las
seriaciones y tapas de diferentes colores las cuales van a representar los huevos, los nifios
deberan ver la ficha y colocar en ese mismo orden las tapas dentro de la cubeta de huevos, y

asi sucesivamente con diferentes fichas la docente ira revisando a cada nifio su trabajo.

Luego se procede a realizar una dinamica con globos, en donde en el pizarrén se pondra un
patrén de colores y los nifios de acuerdo el color que de globo que le tocé va a ir pasando y

realizando la seriacion de globos.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Reproduce la seriacion en la cubeta de huevos.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 11

Continuando la sucesion de figuras

AOR

Nota. La imagen muestra un ejemplo de seriacion.
Fuente. liveworksheets (2020). https://t.ly/5sBFI

Objetivo: Continuar patrones simples.
Tipologia: Matematica.
Materiales y recursos: Pizarra, marcadores, tijera, hoja preelaborada, tapillas.

Procedimiento: La docente comenzara con una dinamica en la cual va a dibujar en el pizarron
una serie de figuras para que posteriormente paseen cinco nifios voluntariamente a completar
la serie y se le preguntara a cada uno por qué cree que la figura que puso es la que correcta.
Luego para llevar a cabo la actividad se le entregara a cada nifio una hoja preelaborada el tendra

que ir pegando en cada cuadrito donde crea que sea correcto.

Para culminar con la actividad se llevara a los nifios al patio para jugar a la rayuela en donde
remplazaremos los nimeros por diferentes figuras geométricas, ademas se ayudarlos en el area

matematica también se contribuira a su motricidad gruesa.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Continua patrones simples de figuras.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 12

Aprendiendo con ramitas

Nota. Clasificacion de ramitas por su tamafio.
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/Wz33-

Objetivo: Coloca ramas de manera secuencial de menor a mayor tamafo.
Tipologia: Ciencia
Materiales y recursos: Ramitas, computadora, parlante.

Procedimiento: Se comenzara la clase con la dinamica llamada “Capitain Manda” la docente
les pedira objetos con caracteristicas especificas, por ejemplo: “Capitan manda que me traigan
un cubo pequefio”, y asi sucesivamente.

Seguidamente se explicara a los estudiantes sobre las partes de una planta y con qué parte de

esta, vamos a trabajar, las cuales vendrian siendo sus ramitas.

Luego, se entregara a cada nifio varias ramitas, las que él tiene que ordenar de menor a mayor
tamafo, posteriormente de gque todos hayan clasificado sus ramitas se les va a que traigan 3
objetos iguales que encuentren puede ser piedras, hojas, ramas, flores y ordenen estos objetos

de la misma manera gque anteriormente lo hicieron.

Para finalizar se observara un video educativo llamado “Cancién grande y pequefio de

animales la granja de Zenon | a jugar” (ver anexo 3).
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Coloca ramas de manera secuencial de menor a mayor tamafio.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 13

Nota. La imagen muestra la actividad de sembrar plantas en un vaso de plastico.
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/zJJs|

Objetivo: Seguir secuencialmente los pasos para sembrar una planta.
Tipologia: Ciencia

Materiales y recursos: Vasos de plastico, tierra, semillas de pasto, agua, tapas de botella, hoja

preelaborada, imagenes del ciclo de vida de las plantas.

Procedimiento: Primeramente, se empezara dandoles una hoja preelaborada en la cual los
nifios tendran que colocar el numero correspondiente de acuerdo al orden del ciclo de las

plantas (ver anexo 4).

Para realizar la actividad se indicara los pasos que se va a seguir para sembrar la planta, luego
se entregara a cada nifio un vaso de plastico, un poco de tierra, semillas y agua en tapas de
botella, en donde se colocara la tierra en la cascara seguidamente se introducira en la tierra unas
semillas y para culminar se echara agua en la tierra con el objetivo de hacer que la planta
crezca. Finalmente, con todos los estudiantes por medio de imagenes se ira ordenando el ciclo

de vida de las plantas.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Sigue secuencialmente los pasos para sembrar una planta

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 14

NUmeros escondidos

Nota. La imagen muestra los nimeros escondidos.
Fuente: Pinterest (2023).
https://t.ly/VK6tX

Objetivo: Descubrir los nimeros secretos.
Tipologia: Ciencia

Materiales y recursos: Bicarbonato de sodio, agua, alcohol, circuma, numeros de fomix,

hisopo.

Procedimiento: Para comenzar se les indicaran a los nifios los numeros por medio de fomix
en donde ellos tendran que ir reconociendo a cada uno de ellos, seguidamente se procedera con
la actividad entregandoles una hoja papel bond y la tinta invisible con un hisopo, ellos tendran
que ir haciendo los mismos movimientos que la docente, luego se les va a presentar la tinta
reveladora y la pasaran encima de lo que realizaron anteriormente revelandose los nimeros que

han realizado con anterioridad.

Para finalizar se colocara se hara contar a los nifios todos los nimeros que hicieron dentro de

su hoja y se les preguntara que tal les parecio la actividad.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluaciéon: Descubre los niimeros secretos.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 15

Armando mi rueda

Nota. La imagen muestra un reloj de engranajes armable.
Fuente. aliexpress (2023). https://t.ly/D7FEQ

Objetivo: Introducir y contar los numeros del al 10 secuencialmente.
Tipologia: Tecnologia

Materiales y recursos: 4 relojes de engranajes, computadora, parlantes, numeros en fomix,

pizarra, cinta.

Procedimiento: Se dara inicio a la clase con una cancion llamada “Cantando los nimeros”
(ver anexo 5), luego se repasara los nimeros antes vistos con todos los nifios por medio de

numeros de fomix.

Para realizar la actividad se va a dividir a los nifios en grupos, seguidamente se procedera a
entregarles un reloj de engranajes en el cual entre todos los miembros del grupo deberan
ordenar secuencialmente los nimeros del reloj y el grupo que termine primero sera el ganador.
Seguidamente se colocara los nimeros de fomix de manera desordenada en la pizarra en la cual
se hara pasar a cada nifio para que ordene un numero, para finalizar con la actividad se
realizara la dinamica “tingo — tingo — tango” en donde los nifios que sean elegidos deberan
responder unas preguntas como, por ejemplo: ;Qué nimero va antes del 5? (El 7 es antes del

97, etc.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Introduce y cuenta los nimeros del al 10 secuencialmente.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2

78




Actividad # 16

Llenando la casita de los nUmeros

| /sy
134)/[35] (58] 56
[z8]/39)

Nota. La imagen muestra la actividad de Ilenar la casa con los nimeros correspondientes. Fuente. Orientacion Anddjar (2021).
https://t.ly/tvwvdO

Objetivo: Colocar los numeros faltantes en orden dentro de la casa los nimeros hasta el 10
Tipologia: Tecnologia

Materiales y recursos: Casita elaborada de carton, nimero en cartulina, tijeras, goma,

cuentas, carton.

Procedimiento: Se comenzara contando hasta el 10 por medio de cuentas. Luego para dar
inicio a la actividad se le dara a cada nifio tijeras y una tarjeta que contiene cualquier niUmero
del 1 al 10, los nifios tendran que recortar el nimero de la carta que le toco para seguidamente
ir poniéndolos en orden desde el 1 al 10 dentro de la casita que se va a encontrar en la pizarra
y junto a todos ir contando los nimeros. Para culminar con esta actividad por medio de cuentas
se repasara el conteo de nimeros ya que se va a ir contando las cuentas que saquemos de una

caja.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacién: Coloca los niUmeros faltantes en orden dentro de la casa los

numeros hasta el 10

N° [ Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 17

Las piramides con nimeros

[S\/6\/7\
[\ 2\ [s\[4) ]
Nota. La imagen muestra el patrdn para armar la piramide con los vasos

Fuente. Pinterest (2022). https://t.ly/puBeT

Objetivo: Ordenar los numeros de manera ascendente.
Tipologia: Ingenieria

Materiales y recursos: Vasos de plastico, fichas de patrones, naranjas en fomix, arbol de

fomix.

Procedimiento: Se iniciara con el juego “las naranjas de mi arbol” consiste en que se entregara
a cada nifio una naranja que contenga un numero del 1 al 10 hecha en fomix, donde al
mencionar un numero los nifios que dentro de su naranja se encuentre el nimero
mencionado tendran que pasar a pegar la naranja en un arbol que estara en el pizarrén.
Seguidamente se entregara a los nifios los vasos de plastico enumerados, las fichas y se le
indicara que tiene que armar la pirdmide igual que en la ficha, la docente ird ayudando a los

estudiantes que lo soliciten.

Para finalizar, en el mismo arbol se colocara todas las naranjas para luego hacer pasar a cada

nifio para que coseche la naranja que tenga el numero que la docente le diga.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacién: Ordena los nimeros de manera ascendente.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 18

La oruguita contenta

Nota. La imagen muestra una oruga armable.
Fuente. Blogs Spot (2023). https://t.ly/B2zv2

Objetivo: Armar el gusano en orden segun los nimeros del 1 al 10
Tipologia: Matemaéticas

Materiales y recursos: cartulinas en forma circular con los numeros del 1 al 10, ojitos,

plegables, tiza, silicona

Procedimiento: Para comenzar con la actividad se realizara el juego de la rayuela que se

dibujara con una tiza dentro del aula (ver anexo 6).

A continuacion, se le entregara a cada nifio cartulinas en forma circular con los nimeros del 1
al 10, ojitos plegables y un poco de silicona en una tapilla, seguidamente se le da las
instrucciones (tienen que ir armando la oruguita comenzando desde la cartulina que tenga el
nimero 1 donde se pegaran los ojitos de la oruga, luego pegando el nimero 2 y asi

sucesivamente hasta llegar al numero 10.

Para finalizar por medio de numeros de fomix del 1 al 10 se va a ir contando con todos los

ninos.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Arma el gusano en orden segun los numeros del 1 al 10.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 19

El caracol de piedras

Nota. Actividad de armar un caracol con piedras
Fuente. Pinterest (2023). https:/t.ly/U92JA

Objetivo: Contar del del 1 al 15 de forma ascendente.
Tipologia: Ciencia
Materiales y recursos: Piedras medianas, cartulina

Procedimiento: Para empezar, se ordenara el aula para comenzar la clase con una ronda de

preguntas acerca de los numeros del 1 al 15.

Para el desarrollo de la actividad se agrupara a los nifios en grupos, luego de haberles entregado
las piedras se les pedira que armen un caracol con las piedras seguidamente a esto se les
solicitara que vayan contando de forma descendente las piedras que han utilizado y asi se iria

desarmando el caracol.

Para culminar se va a trabajar con todo el grupo realizando un breve repaso de los nimeros
hasta el 15, pasando adelante y dibujando el nimero que la docente mencione de igual manera

dibujando elementos de acuerdo al nimero.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacién: Cuenta del del 1 al 15 de forma ascendente.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 20

Mi méquina de numeros

4
5
3
3
2
q

Nota.La imagen muestra una maquina de nimeros Fuente. https:/t.ly/towSS

Objetivo: Reconocer los nimeros del 1 al 15 en cualquier orden
Tipologia: Tecnologia
Materiales y recursos: Cartulinas A4, tiras de papel con los nimeros, goma.

Procedimiento: Primeramente, se va a empezar con una ronda de preguntas en las cuales
todos tienen que ir reconociendo los nimeros que la docente les presente en el pizarrén y se

elegira un estudiante para que cuente cuantos elementos tiene ese numero.

Para continuar se les entregara a los nifios cartulinas, gomas y tiras de papel con los nimeros
seguidamente se procedera a darle las indicaciones para elaborar la maquina de numeros en
caso que tengan dificultades contaran con la asistencia de la docente, una vez ya se haya
realizado la maquina se empezara a trabajar con ella en donde los nifios identificaran y

seleccionaran el numero que diga la docente.

Para culminar, por medio de carteles la docente los colocara en la pizarra y les ensefiara a

los nifios los nimeros del 1 al 15.
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Reconoce los nimeros del 1 al 15 en cualquier orden.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 21

Construyendo un puente

s

Nota. En laimagen sé muestra a un puente de legos. ]
Fuente. (2023).
https://i.ytimg.com/vi/7TFJCWL8726E/maxresdefault.jpg

Objetivo: Emplear solo la cantidad designada de cubos para elaborar un puente.
Tipologia: Ingenieria
Materiales y recursos: Legos, fichas de los numeros, pizarrén, marcador, hoja preelaborada.

Procedimiento: Se iniciara la clase con una pequefia dindmica, la cual consiste en que la
docente les va a entregar a cada nifio una ficha con los ndmeros del 1 al 10, si hay
mas estudiantes que esa cantidad se les entregara fichas desde el uno nuevamente a los
estudiantes sobrantes, luego de esto la docente en el pizarron dibujara el nimero de elementos
que desee, luego les va a preguntar cuantos elementos ven en el pizarron y que nimero es, una
vez que los nifios ya hayan contado, el nifio con el niumero dado tendra que pasar al frente y

ensefar a sus compaﬁeros como es el nimero resultante.

Seguidamente se procedera con la actividad en donde se dividira a los nifios en grupos y a cada
grupo se le entregara 10 legos con los cuales deben formar un puente, pero de acuerdo a como
la docente les solicité, como, por ejemplo: formen un puente de 7 bloques, formen un puente
de 9 bloques, formen 2 puentes de 5 piezas, y asi sucesivamente. La docente pasara por cada
grupo revisando si la torre ha sido formada de acuerdo a como se ha pedido. Para finalizar, se
haré una revision de lo antes visto donde el nifio coloree los elementos de acuerdo al nimero

que se le indique la docente
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Emplea solo la cantidad designada de cubos para elaborar un

puente.
N° | Nombres Valoracion
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 22

Mis juguetes de legos

Nota. Laimagen muestra algunas figuras elaboradas con legos.
Fuente. You Tube (2018). https://i.ytimg.com/vi/JXVZODi_ AVc/maxresdefault.jpg

Objetivo: Utilizar un nimero en especifico de nimero de legos que debe utilizar para elaborar

un juguete.
Tipologia: Ingenieria
Materiales y recursos: Legos

Procedimiento: Primeramente, se establecera una conversacion con los estudiantes sobre:
¢Como son sus juguetes?, ¢Han elaborado un juguete con legos?, ;Con que frecuencia juegan

con los legos? y ¢Si les gustaria armar un juguete de lejos en grupo?

Se establecera grupos de 3 personas y se le entregara los legos a cada grupo, posteriormente se
pedird a cada grupo que armen un juguete que ellos quieran, pero la docente especificando el

numero de legos que se debe usar.

Para finalizar cada grupo ensefiara a toda la clase su juguete realizado.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Utiliza un nimero en especifico de nimero de legos que debe

utilizar para elaborar un juguete.

N° [ Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 23

Pescando pescaditos de colores.
e —

Nota. Péséados dercartulina_y V(V:iips para ser;ecolecia{dos.
Fuente. Pinterest (2023). https://t.ly/Lg6el

Objetivo: Pescar la cantidad de pescados de acuerdo a como indique el dado.
Tipologia: Matematicas

Materiales y recursos: Pescaditos de cartulina, clips, palillo de pincho, iméan, 2 bandejas una

con agua y otra sin agua, dado, pizarron, frutas de fomix, hoja preelaborada.

Procedimiento: Se iniciara con la dinamica llamada “La papa se quema”, los nifios que
queden pasaran a la pizarra y deberan pegar la cantidad de frutas segun les indique el nimero

que se encuentre en la pizarra.

A continuacion, se ira pasando a los nifios por orden de lista y se le pedird a cada uno que lance
el dado y cuente cuantos puntos salié para que pesque la misma cantidad los pescados que se
encuentren en la bandeja con agua os y los coloque en la bandeja que no contiene agua, y asi

sucesivamente con todos los nifios.

Para finalizar se lo hara por medio de una hoja preelaborada en la que se tenga que unir el

numero con el conjunto de elementos que corresponda. (ver anexo 7)
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Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Pesca la cantidad de pescados de acuerdo a como indique el

dado.
N° | Nombres Valoracion
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 24

Unos deliciosos cupcakes

S,/

Nota. La imagen muestra la asociacion de nimero y cantidad.
Fuente. play dough to plato (2013). https://t.ly/2IHKH

Objetivo: Asociar el nimero con la cantidad hasta el namero 10
Tipologia: Matemética
Materiales y recursos: Molde para cupcakes, cereal, platos desechables, dado.

Procedimiento: Se iniciara la actividad entregando a los nifios pompones de colores, pinzas y
moldes para cupcakes, donde se les pedira que vayan incorporando cada pompoén con la ayuda

de la pinza, pero deben ir contando cuantos logran ensartar en treinta segundos.

Luego se agrupara a los nifios en parejas donde se les va a entregar cereales en un plato
desechable y también otros moldes de cupcakes pero estos en su asiento tendran un nimero
que es la cantidad de cereales que va a ir introduciendo en cada uno. Finalmente, se entregara
un dado y cubos donde el nifio lanzara el dado e ingresara el nimero de cubos que le indique

el dado dentro de un recipiente.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Asocia el nimero con la cantidad hasta el nimero 10.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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Actividad # 25
Cosechando frutas

Nota. Laimagen muestra un arbol de carton.
Fuente. Pinterest (2022).
https://t.ly/6bEtf

Objetivo: Comprender cantidad hasta el nimero 10.
Tipologia: Ciencia

Materiales y recursos: Arboles realizado de carton, frutas de fomix, tarrinas, pelotas de ping

pong.

Procedimiento: Para la dinamica de iniciacién la docente antes que los nifios ingresen al aula
va a esconder 23 pelotas de ping pong en diferentes lugares del aula de las cuales 10 van a estar
enumeradas de | al 10, y en las demas se pondra una penitencia, por ejemplo: bailar, cantar,
modelar, etc. Los nifios deben buscar las pelotas numeradas y los que encontraron las pelotas

con penitencia tendran que cumplir con lo que diga en ella.

Para la actividad se va a sacar a los nifios al patio en donde vamos a colocar los dos arboles con
las frutas de fomix pegadas en ellos y se entregara a cada nifio una tarrina, luego se procedera
a dar las indicaciones. Los nifios van a recolectar el namero de frutas que la docente les diga e
ira revisando si cada uno recolecto la cantidad de frutas solicitadas. Luego se las pegara de

nuevo en los arboles para dar otro nimero de frutas a cosechar y asi sucesivamente.
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Para culminar se dividira al aula en dos grupos y se les entregara vasos de plasticos paraque

armen una piramide de 7 filas, el grupo que acabe mas rapido sera el ganador.

Escala de valoracion

Indicador de evaluacion: Comprende cantidad hasta el namero 10.

N° | Nombres Valoracion

Iniciado En proceso Adquirido
1
2
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4. Anexos

Anexo 1: Actividad 4
Video LAS FIGURAS Aprendemos con Amor:

Nota: La imagen muestra el video de LAS FIGURAS Aprendemos con Amor
Fuente: You Tube (2022), https://www.youtube.com/watch?v=rvKdV9jj8c0

Anexo 2: Actividad 8

Caja figuras geométricas

gutainfantil.com

Nota Caja para figuras geométricas
Fuente. Guia infantil (2020).https://static.quiainfantil.com/media/15957/c/juego-de-encajar-figuras-
manualidades-de-juguetes-caseros-Ig.jpg
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Anexo 3: Actividad 12

Video grande y pequefio de animales la granja de Zenén | a jugar.

Nota. La imagen muestra el video “grande y pequefio de animales la granja de
Zenbn”.
Fuente. You Tube (2018). https://www.youtube.com/watch?v=6xmKfRcVKv0

Anexo 4: Actividad 13

Iméagenes.

sW Ciclo de Vida de las Plantas

’I
ﬁ ®OPreparalinos
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Nota. La imagen muestra el ciclo de vida de las plantas.
Fuente. Pinterest.
https://i.pinimg.com/564x/ab/11/bd/ab11bd017a6aa3031acfb05d315c899d.jpg
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Anexo 5: Actividad 15

Cantando niimeros:

Cantando

los
Nimeros

(Musica Alegre)

Nota: Cancién cantando los nimeros
Fuente. You Tube(2016).https://www.youtube.com/watch?v=pSagnl2eSu9Y

Anexo 6: Actividad 18
Juego de la rayuela.

Nota. La imagen muestra el juego de la rayuela.

Fuente. Con mis hijos. https://www.conmishijos.com/ninos/ocio/juego-de-la-rayuela-como-jugar-con-los-ninos/
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Anexo 7: Actividad 21
Hoja preelaborada

Nombre:

Numeros del 1 al 5 m

Relaciona cada grupo con su nimero. Colorea los dibujos.

U
S
2
ot
S

wwwedufichascom

Nota. La imagen muestra una hoja preelaborada de relacionar nimero con cantidad.
Fuente. https:/i.pinimg.com/originals/85/7a/19/857a19¢cc19826e52d01d34f332bel4a7.png
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Anexo 3. Instrumento para diagndstico

Pretest

; TEQ'I DE EVALUACION MATEMA HCA TEMPRANA

Autores. Jos¢ L Navarto, Manuel Aguilar, Concepeion Alcnldt.

‘Mignacho y Manuel G.

.Ehperanza Marchena, Goualo Ruiz, Inmucuhdn

“Aplicacion. Individual . : ; Edad 4 a7 afios

Awmbitos. Comparacion, Clasificacion, Correspondencia uno a uno,

resultante) y Conocimiento general de los nimeros.
Duracion. Aproximadamente 30 minutos.

_Niveles: Muy alto, alto, moderado, bajo y muy bajo

Nombre del nifio: it E ..... SUriakayanEyabEav LS 3 6hpe SRISH RN T 93T

Institucién Educativa:

Seriacion, (‘ome.o (verbal, estructurado y

| -
Aulaz v I Zidsanaseseesase RO e eskeansunis Ed,‘d‘OHOS
1. Concepto de COMPARACION
TAREAS INSTRUCCIONES :
RESPUESTA
A0l Aqui ves los dibujos de unos champidones. Sefiala ¢l champifién que ¢s mas

parte superior izquicrda de la pagina).

alta que esta flor. (El evaluador seiiala la flor que estd en ¢l cuadrado de la

3

que esta mas gordo (grueso) que este hombre. (El evalu

AQ2 Aqui ves los dibujos de unos hombres (o unas personas). Sefala ¢l hombre

ador seiiala ¢l hombre

que estienel cuadrado de la parte superior izquicrda de la pagina).

AO3 Aqui ves unos odificios. Senala el edificio mas bajo (més pequeiio).

AD4 Aqui ves unos indios. Senala el indio que tiene menos

cuadrado de Ia parte superior izquierda de la pagina).

plumas que este indio

que tiene un arco y sus flechas. (E! evaluador sefiala cl-indio que estd en el

A0S Agui ves unas cajas que tienen bolas. Seiala la caja que tiene menos bolas.

2. concepto de CLASIFICACION

TAREAS INSTRUCCIONES

RESPUESTA
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b 3 rméﬂm dl&ujus Nenla ol dnhu_m & u.lgeiqueim pmde !\ﬁiﬂ‘

: 7: 'i‘m?;

i Mfm wu& cundros. ():l eveluador uﬁn&n los drfemm enam mﬂ f@&?ﬂ"“
| peoméirieds), Sofala el ﬂuuﬁm quo tiene. einw cuadrados, pore. NG tiene | .
nmxgﬁnm:mm sy SO T

Mim eﬁtﬁs dibujos. Sehala todos 108 efmTus nogtos (grkuj.

AlY

Aqui puedes ver Varins persorias. Sm&lumtupmmwﬂwmm
| bolse, pero NO levan gatos fen G

AlO

Aqﬁi vos “tn niimmmn con su tubilla, que ne tiene hojas ¥ con um gusano
ue sale de la manzana. (Bl evaluador setale la mEnLAnG que esth o el ;
gundrdo de la parte izquierda de la pdgina). Sefiala todas las manzunas que |

KON exactumente punles o esta,

A coteepto de CORRESPONDENCIA

] TAREAS |

~ INSTRUCCIONES

AT

| T ovaluador da ol nifio 10 cubos). TG has lanzado los dados y has sacade |
un ewatro. (El evaluador muestra el dado del dibujo que tiene un 4). jPuedes
“darme la misma cantidad de cubos que puntos has sacado?

AlZ

(El cvalupdor dn al niho 15 cubes). Yo he lanzado dos d:dns ¥y he

conseguido estos printos. ¢ Puedes darme la misma cantidad de cubos? (Et
evaluador muestra el dibujo de dos dados conun 5 y un 6).

7

. 1 (EL ovaluador da al nifo 1a hoju de'btmbq}o v un lapiz). Aqni ves unos
' cundelabros (candeleros/lmparas). En cada candelabro se puede poaer las
| velas. ¢ Puedes dibujar lns lhnm quc v dcsde las velas a los candclubros |
| que le corresponden?

(E] evﬁh&d&rdn al nifo la hoja de trabajo y un lapiz). Aqui ves tres dibujos !
de gallines y huevos (ol evaluador seflalu los tres dibujos en la limina): ]

(Puedes decirme ¢l dibujo donde cada gnllmn tiene un hueva?). Puedes

| dibujar las lincas si qutem

A

’ kqul ves 15 glotm (El evaluador wefisln los globos que estdn en el cuadrado |

de In parte superior izquierda do la paging). Seftala el cumhda donde hay |
| (que tiene) tantos pumqs como globos. . S
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4, concepto de SERIACION

TAREAS

INSTRUCCIONES

RESPUESTA

[ Aqui ves unos cuadrados que tienen manzanas. Sefiala ¢l cuadrado donde

las manzanas estin ordenadas de mayor a menor (de la mis grande a la mas

‘peguefia).

N

R

Al7

Aqui ves unos cuadrados que tienen unos palos (palitos). Sefiala el cuadrado

donde los palos estin ordenados del mas delgado al més grueso (del mds

fino al mas gordo).

U

A8

Aqui ves unos cuadrados con bolas. Sefiala el cuadrado donde las bolas estan
ordenadas desde la pequefia y clara hasta la grande y oscura.

A19

(El evaluador da al nifio la hoja de trabajo y el 14piz). Aqui ves varios perros.
Cada perro tiene que coger un palo. El perro grande va a coger el palo
grande, y el perro pequefio el palo pequefio. ;Puedes dibujar las lineas que

van desde cada perro hasta el palo que tiene que coger?

Aqui ves rebanadas de pan (sindwiches) en una fila donde hay montoncitos
que tienen muchas rebanadas de pan y otros que tienen menos rebanadas,
Este montoncito de rebanadas de pan puede colocarse en algiin lugar de la
fila (¢l evaluador sefiala las rebanadas que estan en el cuadrado de la parte
superior izquierda de la pagina), Sefiala en qué lugar de la fila hay que
colocar este montoncito de rebanas de pan.

5. conceptos de CONTEO VERBAL

TAREAS

INSTRUCCIONES

RESPUESTA

Cuenta hasta 20

2

A22

(El evaluador muestra ¢l dibujo al nifio). Sefiala el cuadrado que tiene 7
puntos.

Cuenta desde el 9 hasta el 15: 6, 7, 8,.. sigue th

(El evaluador muestra el dibujo al nifio). Sefiala la flor nimero 18,

A25

Cuenta hasta 14 de 2 en 2 (salt4ndotc uno cada vez): 2, 4, 6...sigue t
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INSTRUCCIONES

A26

(El evaluador pone 16 cubos sobre la mesa - ver dibujo distribuidos en 4

filas de 4 cubos cada una con una pequeiia distancia entre ellos). Seiiala

los cubos y cuéntalos. (Al nifio/a se le permite seﬁhlpr los cubos o

‘sep,umrlos o desplazarlos mientras los cuenta).

A27

(El evaluador pone 9 cubos sobre la mesa — ver dibujo aproximado-

distribuidos en circulo, con una pequeiia distancia entre ellos). Cuenta

desplazarlos mientras los cuenta).

estos cubos. (Al nifio se le permite sefalar los cubos o separarlos o

(E! evaluador pone sobre la mesa 20 cubos desordenados en un montén —
ver dibujo aproximado-, con una pequeiia distancia entre ellos). Cuenta
estos cubos. (Al nifio se le permite sefialar los cubos o sepnmrlos 0

desplazarlos mientras los cuenta).

Te voy a mostrar un dibujo y tienes que fijarte bicn en €l durante un breve
periodo de tiempo. (El evaluador muestra el dibujo al nifio durante 2
segundos, -y cuenta 21, 22 durante ese tiempo-. Entonces tapa el d:bujo)

¢Cudntos puntos hay en el dibujo? (Si el alumno/u nos pregunta “;En los

dos?”, hay que contestarle que si).

una pequeiia distancia entre ellos — ver dibujo aproximado-). Aqui puedes

ver 17 cubos. Senala los cubos y cuéntalos hacia atrds. (Al nifio se le

(El evaluador pone sobre la mesa 17 cubos distribuidos en una fila, con |

permite sefialar los cubos o separarlos o desplazarlos mientras los cuenta). |

o

7. conceptos de CONTEO RESULTANTE

Material: un mml de 20 cubos (bloques) para todas las tareas.

TAREAS

INSTRUCCIONES

A3l

(El evaluador da al nifio 15 cubos desordénﬁdos). Ha

103



]

Ty

(Bl evaluador pone sobre la mesa una fila con 20 cubos separados a una

escasa distancia unos de otros). ¢ Cudntos cubos hay aqui? (NO se permite

‘al nifo sefalar los cubos con la mano, la nariz...).

A3

(El evaluador pone 15 cubas sobre la mesa — ver dibujo distribuidos en 3
filas de § cubos cada una con una pequefia distancia entre ellos. ¢Cudntos
cubos hay aqui?

{NQ se permite al nifio sefialar los cubos).

Add

(El evaluador pone sobre la mesa 19 cubos desordenados en un montén,
con una pequeiia distancia entre ¢llos. ;Cudntos cubos hay aqui? (NO se

permite al nifio sefialar los cubos con la mano, la nariz,).

A3S

(El evaluador pone sobre la mesa 5 cubos). Aqui hay 5 cubos. Yo los
pongo debajo de mi mano (El evaluador cubre los cubos con su mano.
Ahora afiado 7 cubos. Entonces pone otros 7 cubos mds debajo de su
mano, — que se le muestra al nifio-). ;Cuintos cubos hay debajo de mi

mano?

8. conceptos de CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS NUMEROS

TAREAS

INSTRUCCIONES

RESPUESTA

A36

Aqui ves 2 cajas. (El evaluador sefiala las cajas que hay en el dibujo). En
la caja negra hay 9 caramelos. Y en la caja blanca hay 13 caramelos. ;En

qué caja hay mas caramelos?

A37

(El evaluador sefiala el dibujo con 9 bolas). T tienes 9 bolas. Pierdes 3
bolas. ;Cudntas bolas te quedan? Senala el cuadrado que ticne el nimero
correcto de bolas. (El evaluador sefiala la fila de la parte inferior de la

pagina con los dibujos).

A38

(El evaluador sefiala el dibujo con 8 gallinas). Un granjero tienc 8 gallinas.
El compra 2 gallinas. (El evaluador sefiala el dibujo con las 2 gallinas).
¢Cudntas gallinas tiene ahora el granjero? Sefiala el cuadrado que tiene el
nimero correcto de gallinas. (El evaluador sefiala la fila de la parte inferior

de la pagina con los dibujos).

J

A39

Aqui ves un edificio. En el edificio hay ventanas. (El evaluador sefiala las

ventanas del edificio una por una ripidamente). También hay arboles que
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Ambitos. Ct;mpamcién. Clasiﬁcn'cién,‘ Correspondencia uno a uno, Seriacion, Coﬁkg_(vqtbal} utructumdo e

resultante) y Conocimiento general de los nimeros,

g

Niveles: Muy alto, alto, modcmdo. bnjo y muy bajo

lnstitucldn Educativa:

¢ g

1. Concepto de COMPARACION

TAREAS | 0 i _INSTRUCCIONES . s
PETALRE a7 ; RESPUESTA

A0l Aqui ves los dibujos de unos champifiones. Sefiala el champiiién que es més 5

alto que esta flor. (El evaluador sefiala la flor que esté cn el cuadrado de laj’ S

parte superior izquierda de la pagina).
A02 “Aqui ves los dibujos de unos hombres (o unas personas). Sefiala el hombre

il que estd mds gordo (grueso) que este hombre. (El evaluador sefiala el hombre 7 g

que estd en el cuadrado de la parte superior izquicrda de la pigina).
A03 Aqui ves unos edificios. Sehala cl edificio mas bajo (mas pequefio). S
A0G Aqui ves unos indios. Sefiala el indio que tiene menos plumas que cste indio

que tienc un arco y sus flechas. (El evaluador sefiala el indio que esta en el S : ek

cuadrado de la parte superior izquierda de la pagina). X A e a8
A05

Aqui ves unas cajas q’uc tienen bolas, Sefiala la caja que tiene menos bolas.

| 2, concepto de CLASIFICACION e o

TAREAS

INSTRUCCIONES
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iy 'mn;tm uum;ulo

.gcomémrw ﬂcﬁah ¢l cu.dm quc licne cinca cuadmdm pero NO tiene

",Mim 4108 'mndm (Ei cvahm!or Wefala los difmnm mdm conﬂsm“ e

g | an extos dibujos. Sebala todoa lon circuloq ne;m (gr'lm

Aqul puedes ver varias personas, mln wdu lu pmom qw ﬂa in un.'.

bclw, pero NO umn pfu i

' S "'_quc sale de la manzana, (Bl evaluador sefiala la manzana que esrd en el LV
bt cuadmdn de la parte izquierda de la pagsm) smua todas las manzanas quc i

Aqui ves ua manzana con su rabmb—qm no :im twjn ¥ con un guuna 5

xm c)mummc iguales a enta,

concepto de CORRESPONDENCIA

~ INSTRUCCIONES

(E1 evaluador da al nifio 10 cubos). Th has lanzado los dados y has sacado e
| un cuatro, (EI evaluador mucstra el dado del dibujo que tienc un 4), ;Pucdes S

| darme la misma cantidad de cubos que puntos has sacado?

| BT evaluador da al nifio 15 cubos). Yo he lanzado dos dados y e s
§ comcguldo estos puntos, ;Puedes darme la misma cantidad de cubos? (EI e

2l evaluador muestra el dibujo de dos dados conun 5y un 6).

| (El evaluador da al nifio la hoja de trabajo y un lapiz), Aqui ves unos 3
| candelabros (cmdclem/lémpam) En cada candelabro sc pucde poner las |
| velas. | Puedes dibujar las lincas que van desde las velal f lm candelabros |

» _quc le couctpondcﬂ']

S orioader da T o B 5 (rabajo y un Vapiz). Aqui ves tres dibujos |

de gallinas y huevos (¢l evaluador sefala los tres dibujos en la lamina),
(Puedes decirme el dibujo donda cada gallina lu:nc un hucvo?) Puqdcs
_dibumr las lineas si quicres,

R et

“| Aqui ves 15 globos. (El evaluadnr sefiala los globos que estan en ¢l cuadrado
de la parte superior izquierda de la pagina). Seﬂala ¢l cuadrado dondc hay
1 (que twnz) Lantos puntos como globos e
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- woncepto de SERIACION

T KT en s cusdrados que Lenen e Sefald ef*m‘ﬁ‘“lrm
|t i\\m\m\m m\ﬂ \a\\lenndns o nvAyOE mm\ur we [} um iy ) In mnn :
lipnﬁuéﬁa); i o ~

ki A W TR e i e et R o ....;‘u.. £ w‘w; : T isiirnaiy
| Aqui ves nios endindos que Henen i rmlm {paliiee), éaﬁn[a ol euadrado e
: donde oy palm estdn ummtlm el max de\wlu n| um\a m'nem ((Iel mﬂl

| fino ol iy mhm\. i ooy £ ol e il 75

“Aqul ves unos cuadrados on DS, Snﬁn\a ole umlm(fu tluniﬁcu lann Py 1t
3 ordenadas desde n pequeia y elari st la grande y Gsenis B

% (T evaluador da al nifo T iwﬁi\hlmlmm yol ldpfk) Aqui vos varig | mrmm s
! | Cada perto tiehe que coger i palo. Bl perro grande va o coger ol pale | o5
| grande, ¥ el porto pequeiio el palo pequefio. ¢ Puedes dibujir lus Hieis quo

i van desde cada perro hagta el palo que tiene que coger? %

ie\qui ves rebanadas de pan (smul\\viclm) enuna filn dumlu hay nmn'mnﬂm
que tenen muchas rebanadas de pan y otros que tlenen menos rebanddas
Este montoncito de rebanadas de pan puede oolocarse sn algdn hgar de ln
| fila (el evaluador sefala las rebanadas que estin en el cuadrado de la parte
supertor fequierda de la pagina). Seffala en qué lugur de ln fila hny qm
colocar este montoncito de rebanas de pnm ek

5. conceptas de CONTEQ VERBAL

f mammas o o0 INSTRUGCIONES it s il  RUSPUESTA

| Cuenta hasta 20 : S, 5 o : yif:s 3 ?)

| (El evaluador muestra el dibujo al nifio). Sefiala el cuadrado que tiene 7 |
- | puntos. - i A

Cuenm desde el 9 hasm el lS 6,7, 8... sigue l\\

| (Bl evnluador muestra el dibujo al mﬂn) Scﬂnln la llor niumero 18,

9

: Cncnm hash 14 de 2 enl (salmndote uno cndn vez) 2, 4 6., siguo h\
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© RESPUESTA

Z
z
"
-
c
o)
&
[
Z
=
@®

TAREAS

A26 (El evaluador pm 16 cubos sobra 1o mesit = ver dibujo distribuidos on 4
filas de 4 cubos cada una con una pequea distancia entre ellos). Seflala
los cubos y cudntalos. (Al nifo/a se lo pcrmi(c gefialar los cubos o

scpnmrloa u dosplunrlus mientras los cuenta). .

AT iRl evalundor ponn 9 dubus sobre ln mesa ~ ver “dibujo upmxlmndo-
: distiibuidos en efreulo, con uni pequeiin distanein entre ollog). Cuenta
estos cubos. (Al nifio se le permite seialar los cubos o separarlos o

desplazarlos mientras los cuenta),

A28 (El evaluador pone sobre la mesa 20 cubos desordenados en un monton -
ver dibujo aproximado-, con una pequeia distancia entre ellos). Cuenta |

estos cubos, (Al nifio s¢ le permite seflalar los cubos o separarlos o h

desplazarlos mientras los cuenta).

A29 | Te voy a mostrar un dibujo y tienes que fijarte bien en ¢l durante un breve
‘perfodo de tiempo. (EI evaluador muestra el dibujo al nifio durante 2
segundos, -y cuenta 21, 22 durante ese tiempo-. Entonces tapa el dibujo): : s U S0
¢Cudntos puntos hay en el dibujo? (Si el ulumno_/t\ nos pregunta “¢En los | 4 3 ey

? .‘dos?", hay que contestarle que si).

A30  ; | (El evaluador pone sobre Ta mesa 17 cubos distribuidos en una fila, con
una pequefia distancia entre ellos — ver dibujo aproximado-). Aqui puedes
ver 17 cubos. Seiala los cubos y cuéntalos hacia atrs. (Al nifio se-le i ,5

| permite sefialar los cubos o separarlos 0 dosplazarlos mientras los cuenta). ‘

o conbeplos de CONTEO RESULT ANTE

'Matcnnl un total de 20 cubos (bloques) parn todus las mreas.

_ TAREAS | _ INSTRUCCIONES

(El evaluador da al nifio 15 cubos 'deslo‘rdenudos'). Hoz mmt]l
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rZa

(Ble luador pone sebre la mesa una: ﬁla con 20 cubos sepumdos o AT
e escasa distancia unos de otros). (,Cuéntes cubos hay aqu!’? (NO se: pammc
o al nifio sefialar los cubos con la mano, Ia nanz A} ; ;

i | cubos hay aqu{?

(EL cvaluador pune 15 cubos sobre la mesa — ver dlbu_)l') dlstribundoﬁ on 3

filas de 5 eubos cada una con uha pegucﬁa distancia cntre ellos. ¢

t zigtos

(NO se permitc al nifio sefialar los cubos).

(El evaluador pone sobre la mesa 19 cubos desordenados en un monton,

| A35

A4
A | con una pequefia distancia entre ellos. {Cuintos cubos hay aqui? (NO se
\ petmite al nifio sefalar los clibos con'la mao, la nariz,).
(El evaluador pone sobre la mesa 5 cubos) Aqui hay 5 cubos. Yo los

o pongo debajo de mi mano (El evaluador cubre los cubos con §u mano.

Ahora afiado 7 cubos. Entonces pone otros 7 cubos mas debajo de su

mano, — que se le muestra al nifio-). ;Cudntos cubos hay debajo de mi |-

mano?

8. conceptos de CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS NUMEROS

TAREAS

INSTRUCCIONES

RESPUESTA y

qué caja hay mas caramelos?

Aqul ves 2 cajas. (El evaluador sciala las cajas que hay en el dibujo). En “

la caja negra hay 9 caramelos. Y en la caja blanca hay 13 caramelos. ;En |

A3T

(EI evaluador sefiala el dibujo con 9 bolas). T tienes 9 bolas. Pierdes 3

pagina con los dibujos),

bolas. {Cuintas bolas te quedan? Sefala el cuadrado que tiene el nimero |

correcto de bolas, (El evaluador sefala la fila de la parte inferior de la |

A58

| de la pagina con los dibujos).

£l compra 2 gallinas. (El evaluador sefiala el dibujo con las 2 gallinas).

ntmero correcto de gallinas. (El evaluador sefiala la fila de la parte inferior

(El evaluador sefiala cl dibujo con 8 gallinas). Un granjero tiene 8 gallinas. i

(Cuintas gallinas tiene ahora el granjero? Sefiala el cuadrado que tiene el | :

A39

. ~7Aqui, ves un edificio. En el edificio hay ventanas. (El evaluador sefala las

4 veqtanhsv del edificio una por una rdpidamente). También hay drboles que !
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e R T TR T L

Concepm de COMPARACION Bt T
TAREAS |t iR  INSTRUCCIONES
5 -.A01 S Aqui veé’ios dibujos de unos champinones. Seqala el champiiion que es mas

alto que esta flor. (El evaluador sefiala la flor que estd en ¢l cuadrado de la

s o parte superior izquierda de la pgina).

A02 Aqui ves los dibujos de unos hombres (0 unas personas). Sciiala ¢l hombre
que estd mas Lordo (grucso) que este hombre. (El evaluador sefiala el hombrc

que estéien el cuadndo dela parte superior izquicrda de la pagma)

A0 7y Aqm ves unos edificios. Senala el cdiﬁcio mas bajo (mds pcqueno). T : B =

'A'.'(]“4 j Aqui ves unos indios. Sehala el indio que tiene menos plumas que este indio i
; que tiene un arco y sus flechas. (El evaluador seiiala el indio que estd en el 5

cuadrado dela pnnc superior xzqulerda de la pagina).

A03 ] Aqul ves unas cn]as quc henen bolas, Sediala la caja que ticne menos bolas:

=

INSTRUCCIONES
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b 0 dc vOlulr
 Mim astos dibu,;os Sefialg el d:bujo de aigo que NO p ue

5 OB “B“ms 3
Mxra esmscunﬁms CEI evaluador seiala los diferentes cuadro: :

NO tiene
geométricas). Seiiala el cuadro que tmne cinco uuadmdos‘ A
| ningin tangule,

(361

1 Mira estos dibujos, Sefala todos 1os circulos negros (g‘ri'scs).

1. un
-} Aqui puedes ver varias pmnnas Senaln todas las peﬁonﬂs que Heyan
o bolso, pero NO llevan gnfa,s "

— - o
ik Aqui ¥es una manzana con su mbxlto, que o uene ho;ns y con un 8“‘“‘“

que sale de'la manzana, (El evaluador sefiala la manzatia que estd en el |

cuadrado de la parte izquierda de la pﬂgma) Sefiala todas las maﬂZﬂﬂﬂS que it
son exacmmmte lguales acsta,

| TAREAS o msmuchNmS | RESPUESTA, ..
; ' ;‘Ul (El evaluadar da al nifio 10 cubos). T has l:mzado Tos dados y has sacndo 2 b
e un cuatro. (El evaluador muestra ¢l dado de] dibujo que tiene un 4), (,Puedes 2 2
4 s darme la rmsma cantidad de cubos que puntos has sacado'? i :
AR ; (El cvaluador da al nifio 15 cubos). Yo he lanzado dog dado's y he
BN cons;gmdo estos puntos. ;Puedes darme 1a mnsma cantidad de cubos? (E|
“evaluador muestra el dxbujo de dos dados con un 5 yun 6).

(El evaluador da al nifo 1a hoja de trabajo y un lapiz), Aqui ves unos
candejabros (candeleros/limparas), En cada candelabro se puede poner las f

velas. ¢ Puedes dibujar las lincas que van desde hs velas a los czmdelabros
que le corresponden?

CEl cvaluador da al mﬁo la hOJa de trabajo y un lipiz), Aaqtﬁ'Ves' tres dibujos
NGRS de gallinas y huevos (el evaluador sefiala los tres dibujos en la. lamina),
e ; : “"gPuedes‘de(‘.umc el dibujo donde cada gallina tiene un huevo?), Puedes |
e dibujar lds'lineas‘-siquieres, e ; e

Aqui ves 15 globos. (El evaluador sefiala los globos que. estén en& vadrads

de 1a parte s\lpenor izquierda de la pagina), Sefiala el cuadrado dond; w
moh (que tiene) untos puutos como globos 4
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INSTRUCCIONES.

: wm%

| AGQE VoS unos cuadrados que Wenen manz “ala ol cvadmdo dondo
| Vs manzanes cwm tmiemdas de mayor a mmor (de la mas grandc a hmﬂs

| Agui vs Mmm‘ﬂmvm nm\m m&usj;nlus (pahtos) Scﬁalu el cuadmdo

dam‘tc hs QMOS mtin ordenados del mis delg&do al mis gxueso (dﬂ més

; WMWumusmmm Sefalacl cxmdmdodonde \asbums eswn g

' eﬁmadasdcsdehpequeﬁnydemhasmlagmndeyosw e

vmd&sde uda perro hasta el palo gue tiene qus c0ger?

iﬁlmﬂn&dor dualmﬂo tahoja de trabajo yel lap:z) Aqui ves varios pcrros. j
- | Cada perro tiene que cogor un palo. El perro grande va a coger el palo
| grande,y el perro pequeiio ¢l palo pequeiio, ;Puedes: dibujar las lineas que

25 sapmor izquierda de Ja pégina). Scitala en qué lugnr de la fila hay qu
onincnrcs!anmnmncimde rebmns depan SR mi

| que umen muchas rebanadas de pan y mms que tienen menos mbanadas

ﬁla (¢l evaluador sefiala las rebanadas que estin en el cuadrado de la pm'te

3 : Agqui ves mbmadas de pan (séndw:ches) enuna ﬁla donde haymoatomitos

; Este mantontito de rebanadas de pan puede colocarse en alguu lugm' de la

1 (&l cvajundnr mnuslra el dlblljb al nmo) Seﬁaln cl quadm qne

A4 "lbfpuums.ﬂ“ e !
A;j Cuanm desde ¢l 9 hasta ¢] 15: 6; 7, 8... sigue i’
A »

{El evaluador muestra ¢l dibujo al nifio). Sefiala Ja flor x

Cuienta hasta 14 de 2 en 2 (Saltindote uno
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‘wnccp dq CONTEQ ESTRUCTURABQ

. msmuccnorvms

T evaluador pone 16 oubs sobre Ia mesa — ver dibujo distribuidos en 4 |
 filas de 4 cubos cada una con wna ptqueﬁa distancin entre ellos) Seﬂala 1
Jos cubos y auénwlos‘ (Al nifiofa s le permite :cﬂnlnr los cubos q i

separarlos o desplazarlos mxentras los cuentn)

1 AZ7

(El evaluador pone 9 cuboa :obre 1:1 mesa — ver dlhuJo upvommadm'-.. 8
- | disibuidos en circulo, con una pequena chstnncm entre ellos) Cuenta. |

estos cubm (Al nifio se Te pemme sefialar los cuhos Q 9cp1rmlos 0

desplazu.rlos mxemras lns uuenta)

g /

(EI evaluador pone sobre la mesa 20 cubos desordcnados ¢n un monton ~

ver dibujo aproximado-, con una pequefia distancia entre ellos). Cuenta

estos cubos. (Al nifio se le permite sefalar los cubos o separarlos o | :

desplaiarlos mientras los cuenta)

Te vqy B mosu'ar un dlbUJO y nenes que ﬁjarte blen en &l dumnte un breve

penodo de nempo. (El e\valundor muestra el dlbu)o al nifio durante 2 s
segundos; -y cuenta 21, 22 durunte esé: tiempo-, Entonices tapa el dibujo) 5% =
;Cudntes puntos hay en el dibujo? (81 el alumno/a nos preguma "(,En lcm L

dos?”, hay que contestarle que si).

&30

(El evalnador pone snbre la mesa 17 cubos distnbundos en unn ﬁla, (T8 e S
una pequenia distancia entre ellos — ver dibujo aproximado-). Aqm( puedes |
ver 17 cubos. Senala los cubos y cuéntalos hacia atrds. (Al nino se le S

5 peﬂmte seflalar los cubos o sepamrlos 0 desplazarlos m\cntr'\s los cuenta)..

7. p'one‘epté; de CONTEO RESULTANTE "

Material: un total de 20 cubos (bloqués) para todas las tareas, S

il %

INSTRUCCIONES

| (Elevalvador da al nifio 15 cubos desordenados), Haz una fila do 1T oubas |
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) m s~valum§m' pmxo m\m la iosa una 11k con 20 oubos sqlmmdns 4 mm o or
| escasu distancia tnos de otros). {Cudntos qabos hay agui? (Nt) “wmim | B
1 al nifio sefialor los cabos con la mano, k paniz..), : ik

(EL evalugdor pone 15 cubus sobre fa mesa < ver dlb\\jo dmﬁbmda\ en 3
| filas de § cubos cada wna con una pequedia distancia entio ellos, ¢ Cudntos
| cubos hay agui?

(NO se permite al niffo sefinlar los cubos),

A4

(E! evaluador pone sobre la mesa 19 cubos desordenados en un monton;

con una pequeiia distaneia entre ellos, (Cudntos cubos hay aqui? (NO sg :
| permite al nifio sefialar los cubos con la mano, la nariz),

A3S

(El evaluador pone sobre la mesa § cubos). Aqui hay § cubos. Yo los
pongo debajo de mi mana (El evaluador cubre los cubos ¢on su mano.

Ahara aflado 7 cubos. Entonces pone otros 7 cubos mis debajo de su-

mano, — que se le muestra al miio:), 4 Cutintos cubos hay debajo de mi.

mano?

8. conceﬁtos dc CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS NUMEROS

TAREAS

‘| INSTRUCCIONES

RESPUESTA

A36

Aqui ves 2 cajas. (El evaluador seiala las cajas que hay en cl dibujo). En
la caja negra hay 9 caramelos. Y en la caja blanca hay 13 caramelos. (En

qué caja hay mas caramelos?

(E) evaluador senala el dibujo con 9 bolas). Ti tienes 9 bolas. Pierdes 3
bolas. ;Cudntas bolas te quedan? Sefala el cuadrado que tiene ol numero
correcto de bolas, (El evaluador sefiala la fila de la parte inferior de la

1 pagina con los dibujos).

| AR

(Bl evaluador sefala el dibujo con 8 gallinas). Un granjero tiene 8 gailinas.

El compra 2 gallinas. (El evaluador sefiala el dibujo con las 2 gallinas).

~;Cuintas gallinas tiene ahora el granjero? Sefiala el cuadrado que tiene el
nimero correcto de gallinas. (El evaluador sefiala la fila de la parte inferior

de la pagina con los dibujos).

A9

Aqui vesun edificio. En el edificio hay ventanas. (El evaluador sefiala Iis 1

ventanas del edificio una por una rapidamente). También hay drboles que
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' INSTRUCCIONES =~

Aqm ves los dibups de unos cbampu'xones Senala el champmon qne es més

alwo que esta flor. (El evaluador sefiala la ﬂotque estd en el cuadrado de la ‘ “ =

pnmxsmcnonzqmcrdadelapagmn)

Aqmvslnsdibq;usdeunnshnmhms (ounaspersonas) Senalac.lhomlsxe'

quecsn mis gordo (gmwu)quesﬁe hombre. (Elcvaluadorseﬁala cl hombre
cﬁiudmadmdodehpmesupmonzqmerdadelapégm) !

Aqni ves unos edificios. Seiiala el edificio més bajo (mds pequeﬁo)

Aqm ves. m mdm& Scmh el indio que tiene menos plumas que me mdxo

qu: tiene un arco y sus flechas. (El evaluador sefiala el indio que estd en el | ;

Mbhmwmmadade la pagina),

Aanws unas mju qne tienen bolas. Schalu la caja que tiene menos bolas»
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e a.l.k,‘-

; m. m «ﬁw M e\ mm

a\l;\u que N"i) pxmao \ulnl'

'Mén 108 Chtios, Tﬁ oo o senala loy d\'thm\m Suades oan.

TN
peominicas), Sedala ol chadio qm l&m emeﬁ emdmdm‘ pew NO tieng |
nauguh wmangulo.

Mivh csm a\mx mln Todos k»s Girenlos mm (umu)

,WMW\WM~ whh todday lnp‘muamnwm
mmmmmgm S

e

Aﬂmmm«m&mw\\t\ilk\ Que 1o tiene hajas ¥ con un gusano.
que sale de ta manzana. (Bl evaluador sefala tn manzana que estd en ef
m@:hmh«%d@hp(wm&hlawwmmmmqm ;
mmw&uuw sl e SRR T RS

"3 concepio de CORRESPONDENCIA

| TAREAS

Seketoi) A0

Al

TE1 eveluador 3 al 0l 10 cubos). T0 bas Tanaado Tos dados y has sacade |
nm(ﬂeﬂu&rmd%dﬂ&bmoquc tene un &), (,Pucdus

: mu&—mmmmmmmamw

'(E!Mhdaiﬁolsm;\lohelmdudmdndosyhe
w«umgwmhnmamudndduumnm
Mmd&‘hpdedasdldosm\mwm&

LT

(Henhh(hallﬁohho)ldembqoytmlépl:).Aqui\“e\uuas
M(mmlﬁnmmleMpmwl&
m,mm:hﬂmmmmmwhsnmmdchbms
@ehm‘r R Ao

T {El cvaluador daal ko Ta o 4% WRBAjo 3 un TApts) AqH ves s e
| de gallines y hueves (el evaluador seflala los tres dibujos en la.
hnﬁsmumhnmm;ammmuuhmm




concepio de SERIACION

. INSTRUCCIONES

Agoi ves unos cuadrados que tienen manzanas, Sefiala ¢l cuadrado donde
tas manunu‘aﬁn ordcmdas de mayorh menor (de la mas grandc ala més |

pequefia).

L

| Aqui ves unos cuadrados que tienen unos palos (palitbs) Seiiala el ouadtado & 133
d"m los palos eslén ordcnados del mﬁx delgado al més grueso (dcl mas
.-ﬁno al més gordo)

; ordenadas desde la pcq\gcﬂayglamhasta la grande y oscura,

Aqui ves nnnswadrados ctm bolas, Sefiala el cuadrado donde las bolas estin

AT9

(El evaluador da al nifio la hoja de traﬁajo y el lapiz). Aqui ves varios perros.

grande, y el perro pequefio el pﬁlo pequedio. ;Puedes dibujar las lineas que
van deldc cada perro hasta el palo que tiene que coger? :

Cada perro tiene que coger un palo. El perro grande va a coger el palo | =

Aqui ves rebanadas de pan (sandwiches) en una fila donde hay montoncitos
que tienen muchas rebanadas de pan y otros que tienen menos rebnnad:m

fila (e} evaluzador sefiala las rebanadas que estan en el cuadrado de la parte
superior izquierda de la pagina). Sefala en qué lugar de la fila hay que

colocar este montongito de rebanas de pan.

Este montoncito de rebanadas de pan puede colocarse en algin Iugar dela |

5. conceptos de CONTEO VERBAL

A TAREAS LNSTRUCCIONE;S AUEE
{a21 Cuenta hasta 20
A22 . (El cvaluador muulm ¢l dibujo al nifio). Seiala el cuadmdo quc uenc 7
puntos, o
- A23 e Cuenta desde el 9 hasta el 15: 6 7,8... sigue tl
[
' _Ais -
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% & cont;epms de comr«ro ESTRUCTURADQ ;

s Mamnal un mml de 20 eubos (bloques) de Lom para lus tarcas. 2(:,27 28 y 30.

RESPUESTA

TAREAS LR D INSTRUGEIONES

A% : (Bl evaluador pone 16 cubos sobre la mesa - ver dibujo distribuidos en 4 | S
' filas de 4 cubos cada una con una pequefia distancia entre ellos). Seiala e t 5 ‘ =
los cubos y cuéntalos. (Al nifio/a se le pemii'te_v sefialar los c‘ubas. O e

separarlos ) desplazarlos mlentras los cnentn)

iF S (&l evalundor pl)nc 9 cubos sobve la mesa - ver d.lblle aproximado-
e distribuidos en circulo, con una peque.ﬁa distancia entre ellos). Cuenta 2 5
estos cubos. (Al nifio se le permite seﬁalnr los cubos o scpamrlcs 0
| desplazarlos mientras los cuenm) ; :

A28 LT TE qvaluado’r-pone sobre la mesa 20 cubos desordenados en un monton ~
i | ver dibujo aproximade- con una pequenia distancia entre ellos), Cuenw.-‘ :

1 estos cubos, (Al nifio’ sa le permite sefalar los cubos o scpamrlos o Ll
desplazarlos mientras los cuema) ;

A29

‘Te voy a mostrar un dibujo y tienes que fijarte ﬁien en él durante un breve | Eha
periodo de tiempo. (El evaluador muestra el dibujo al nifio. durame i B i L‘ ot
segundos, -y cuenta 21, 22 durante ese tiempo-. Entonces tapé el dibujo). |
| ¢Cuéntos puntos hay en el dibujo? (Si el alumno/a nos preguma “(,En las i it o i Mo
 dos?”, hay que contestarle que si). eyl S : i P Sy § i
' A30 15 '_"(El evaluador pone ‘sob,re la mesa 17 cubos distribuidos en una ﬁi‘a, OOI;IZ

; b - | una pequeiia distancia entre ellos+v§rvdi‘bujo aproximado-). Aqui puedes L\ RS
o Mg | ver 17 cubos. Sefiala los cubos y cuéntalos hacia atras. (Al nifio se le f’» dicid
L 5 : permite sefialar los cubos o separarlos o desplazarlos mientras los cuenta). | ;

i conceptos de CONTEO RI:SULTANTE Gt

Material: un total de 20 cubos (bloques) pam tudas las tareas L e

TAREAS | . INSTRUCCIONES

[Ha

(El'évaluadi_)’rda §lﬁtﬁﬁo 15 cubos desordenados). Haz una filade 11 cubos.
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escasy distancia unos: de otros), ACuintgs eubos Dy aqui? (NO s rfbﬂﬂ“e
al hifio seilalar los cubos con la miao, la itz .,) :

(T xalindor pone. Sabre T mesa v ﬂlu 450730 Gillon nepivadon B DA L

filas de 5 cubos eada una con una pequeﬁn digtanein entre ellos, .:,Luémux
eubos hay nqu['?

(NO se permite al nifio sefialar los cubos).

.j (Et ""“l““d‘"’ pone 15 vubos sabre la mesa = ver dibujo distibuidos eﬂi it

pongo debajo de mi mano (El evaluador cubre los cubos con su Mino.

mano? -

A4 (El evaluador pone sobre la mesa 19 cubos desordenados en un monton, | :
con una pequena distancia eﬂm; ¢llos, ¢ Cudntos cubos hay aqui? (NO se q £

. permite al nifio sefalar los cubos con la mano, la natiz,).

VA35 5 (El evaluador pone sabre la n{;su 3 cubos). Aqul hay 5 cubos, Yo los |

| S

Abora afiado 7 cubos. Entonces pone otros 7 cubos niis debajo de su |

mano, — que se le muestra al nifio~). ;Cudntos cubos hay debajo de mi

8. conceptos de CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS NUMEROS

[ TAREAS

INSTRUCCIONES

RESPUESTA

A36

| qué eaja hay mas caramelos?

Aqui ves 2 cajas. (El evaluador seiiala las cajas que hay en el dibujo). En :

Ja caja negra hay 9 caramelos. Y en la caja blanca hay 13 caramelos. jEn | .

[A37

pagina con los dibujos).

(EI evaluador sefiala el dibujo con 9 bolas). 'l\’l'vtianeé '9'rbalas. Pierdes 3 |
bolas. ;Cuéntas bolas te quedan? Sefiala el cuadrado que tiene ol nimero |

correcto de bolas, (El evaluador sefala la fila de la parte inferior de la | i

A

(EL cval;lnd_or sofiala el dibujo con 8 gallinas). Un granjero tienc 8 gallinas,
El compra 2 gallinas. (E evaluador sefiala el dibujo con las 2 gallinas).

| ¢Cudntas gallinas tiene ahora el granjero? Sefiala el cuadrado que tiene el

niimero correcto de gallinas. (El evaluador sefiala la fila de la parte inferior

de la pgina con los dibujos).

[A39

Aqui ves un edificio. En el edificio hay ventanas. (El evaluador scﬁaia las

L ventanas del gdiﬁcio una por una ripidamente), También hay lxtbeIgs—:que e :
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Anexo 4. Instrumentos cualitativos

o

Eseala de valoracion

Ko
S

Indicador de evaluacion: Clasifica actividades realizadas de dia y lus que se realizaenla

nache.
X* | Nombres Valoracion
Iniciado En proceso Adquirido
1 Ma :
A
2 |enstophes x
‘3 lws‘.ov,ny’ X
| 4 |baud A X AN
5 |Davd T
6 Ac’a-n:yj X
7 l/o,;w@v X
3 | baera X
9 gm‘rrl'ﬂﬂ )(
10 60 AL)“‘ ﬁ X
11 wrnbre X
[ 12 4c9€
uk@o
15 'H[ze-‘we&
14 Mc.olaﬁ
15 Ha{,@na&" & <
16 ﬁ\]uhmﬂ
17 ;gﬁ'znﬁ)
18 | A\irond
19 Dgy}i{_@’ >< £
20 Bn&v“{j )‘,\
: - N
21 a0 thd ,
22 [Ahho S
A
23 BWIC\ é
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Anexo 5. Iméagenes fotogréaficas de intervencion
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Anexo 6. Certificado de traduccion del resumen

CERTIFICADO DE TRADUCCION

Loja, 18 de abril del 2024

Yo, Adriana Elizabeth Cango Patiiio con numero de cedula 1103653133, Magister en

Pedagogia de los Idiomas Nacionales y Extranjeros. Mencion en Ensefanza de Inglés.
CERTIFICO:

Haber realizado la traduccion de espaiiol al idioma inglés del resumen del trabajo de
integracion curricular denominado: La Educacion STEM en el desarrollo de las relaciones
logico matematicas en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica Vicente
Bastidas Reinoso de la ciudad de Loja, periodo 2023-2024, de la estudiante Romina
Micaela Pardo Zhingri, con numero de cédula 1950069946, estudiante de la Facultad de
la Educacion, el Arte y la Comunicacion de la Universidad Nacional de Loja. Dicho
estudio se encontrd bajo la direccion de la Dra. Dora Jeanneth Cordova Cando Mg. Sc,
previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion Inicial. Es
todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, y autorizo al interesado hacer uso del
documento para los fines académicos correspondientes.

Atentamente,

Dl e

Meg. Sc. Adriana Elizabeth Cango Patiflo

Magister en Pedagogia de los Idiomas Nacionales y Extranjeros. Mencion en Ensefianza
de Inglés

Registro Senescyt 1049-2022-2589539

Celular: 0989814921

Email: adrianacango@hotmail.com
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