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1. Titulo

Ludificacion didactica en el aprendizaje de la multiplicacion en el quinto grado “A”, de la

escuela “Miguel Riofrio” Loja, periodo 2023-2024



2. Resumen

Esta investigacion resalta la aplicacion innovadora de la ludificacion didactica en la resolucion de
problemas matematicos basados en la operacion basica de la multiplicacién; el objetivo general del
estudio es: Determinar la influencia de la ludificacion en la ensefianza de la multiplicacion en los
estudiantes de quinto grado paralelo "A", de la escuela “Miguel Riofrio” Loja, periodo 2023-2024,
el cual fue respaldado por tres objetivos especificos, el primero que consistio en Identificar las
estrategias que el docente aplica para la ensefianza aprendizaje de la operacion matematica de la
multiplicacién a los estudiantes ; el segundo, Disefiar una guia didactica sustentada en estrategias
ludicas para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion, y, el tercero, Evaluar la eficacia de las
estrategias ludicas en la ensefianza de la operacion matematica de la multiplicacion. Por otra parte,
el tipo de investigacion aplicada fue de caracter descriptiva, asi mismo se utilizd un disefio de
investigacion no experimental, con enfoque mixto para comprender y observar la poblacién
estudiada en su entorno natural, de la misma forma se emplearon los métodos cientifico,
descriptivo, inductivo, analitico y estadistico, las técnicas utilizadas fueron la entrevista y la
evaluacion previa y posterior, ademas, los instrumentos implementados fueron el cuestionario pre
y post- evaluativo, los mismos que contribuyeron de manera efectiva a la recoleccién de los datos,
los participantes de este estudio fueron 1 docente y 23 estudiantes, los cuales fueron seleccionados
por medio de un muestreo no probabilistico por conveniencia. Es imprescindible recalcar que las
estrategias ludicas ayudan de manera significativa a la ensefianza y aprendizaje de la
multiplicacién, ya que permiten lograr un mejoramiento en el desempefio académico de los

estudiantes, consolidando un aprendizaje interactivo y a la vez significativo.

Palabras clave: ludificacion, ensefianza, aprendizaje, matematica, estrategias didacticas.



Abstract

This research highlights the innovative application of didactic gamification in solving
mathematical problems based on the basic operation of multiplication; the general objective of the
study is: To determine the influence of gamification in the teaching of multiplication in the students
of fifth grade parallel "A", of the "Miguel Riofrio” school in Loja city, period 2023-2024, which
was supported by three specific objectives, the first one consisted in Identifying the strategies that
the teacher applies for the teaching-learning of the mathematical operation of multiplication to the
students; the second, to design a didactic guide based on playful strategies for the teaching-learning
of multiplication, and the third, to evaluate the effectiveness of the playful strategies in the teaching
of the mathematical operation of multiplication. On the other hand, the type of research applied
was descriptive in nature, likewise a non-experimental research design was used, with a mixed
approach to understand and observe the population studied in its natural environment, in the same
way the scientific, descriptive, inductive, analytical and statistical methods were used, the
techniques used were the interview and the pre- and post-evaluation, in addition, the instruments
implemented were the pre- and post-evaluation questionnaire, which contributed effectively to the
collection of data. It is essential to emphasize that the playful strategies help significantly in the
teaching and learning of multiplication, since they allow achieving an improvement in the academic

performance of students, consolidating an interactive and meaningful learning.

Keywords: gamification, teaching, learning, mathematics, didactic strategies.



3. Introduccion

La ludificacion didactica, un enfoque innovador en el &mbito educativo, se convierte en el
protagonista del proceso de aprendizaje de la multiplicacion en el quinto grado "A™ de la Escuela
"Miguel Riofrio " en Loja durante el periodo académico 2023-2024. Este enfoque pedagogico
propone la integracion estratégica de elementos ludicos y de juego para transformar la manera en
que los estudiantes se enfrentan a las operaciones mateméticas como la multiplicacion. En el
contexto de la ensefianza, la ludificacion se revela como una herramienta efectiva para fomentar la
participacion activa, estimular la creatividad y cultivar habilidades esenciales para el desarrollo

cognitivo y social de los estudiantes, por ello se determina como la variable independiente.

Su aplicacion no solo incrementa el interés en los contenidos, sino que también proporciona
un enfoque holistico para abordar conceptos abstractos, como en el caso especifico del aprendizaje
de la multiplicacion. Este método no solo transforma las lecciones en experiencias entretenidas,
sino que también promueve una comprensién mas profunda y duradera, contribuyendo asi a un
aprendizaje significativo y aplicable en diversas situaciones. En este sentido, la importancia reside
en su capacidad para adaptarse a diferentes contextos educativos, potenciando el proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera integral y centrada en las necesidades individuales de los
estudiantes, es decir, el aprendizaje profundo de las matematicas depende de las estrategias
aplicadas para su desarrollo.

Al momento de hablar acerca de la ludificacion, Dominguez (2015) menciona que es un
método que genera representaciones creativas que transforman la percepcién y experiencia de la
comunidad, dando lugar a procesos de conocimiento, creacion y relaciones emocionales positivas.
Asi mismo, Candela y Benavides (2020) destacan que la actividad ladica se percibe como una
forma natural de involucrar a los estudiantes en su entorno, fomentando el aprendizaje, la
interaccion social y la comprension de las normas de la sociedad. Ademas, autores como Ramirez
et al. (2015) enfatizan que la ludificacion mejora el aprendizaje al fomentar la participacion y la
creatividad, identificando problemas ambientales y promoviendo aspectos relacionados con la

prevencion y la calidad de vida.

Por lo tanto, Caballero (2021) sugiere que la ludificacion favorece el desarrollo integral del
estudiante en distintos aspectos, mientras que Pomare y Steele (2018) subrayan que la diversion

inherente a la ludificacién capta la atencion de los estudiantes, convirtiendo las actividades



cotidianas en experiencias motivadoras y significativas. No obstante, Cortés (2023) sostiene que la
ludificacién contribuye al aprendizaje significativo, donde los estudiantes comprenden y retienen
informacién a largo plazo al relacionarla con conocimientos previos. En este sentido, la
ludificacion se revela como un elemento clave para adquirir un aprendizaje significativo que se
pueda aplicar en la vida cotidiana y que fomente la creatividad en quienes participan en actividades

lGdicas.

Por otra parte, en lo que concierne al aprendizaje de las matematicas, Holguin et., al (2019)
sefialan que el aprendizaje de las matematicas es el proceso de desarrollar capacidades cognitivas
en el ser humano, el procedimiento activo, y la valoracion de su uso en sociedad, con fines de
comunicacion en el sistema linguistico correspondiente a la cultura a la que pertenece, asi mismo,
manifiestan que su objetivo principal es aplicar lo aprendido en la resolucion de problemas de la

vida cotidiana.

Asi mismo, Mendoza (2020) indica que el proceso de ensefianza de las matematicas renueva
constantemente sus enfoques, en el mundo actual, los estudiantes adquieren una concepcién
cientifica del mundo junto a una cultura integral, esto abarca, la cuantificacion, estimacion,
extraccion de regularidades, informacion del proceso, causas y soluciones, incluso de los hechos

mas simples diariamente.

El alcance del presente trabajo de investigacion es, proporcionar un enfoque innovador que
puede revitalizar la dindmica educativa. Esta innovacion no solo beneficia a los docentes, al
ofrecerles nuevas herramientas y enfoques pedagdgicos, sino que también influye directamente en
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Por otra parte, desde la perspectiva docente, la
investigacion se posiciona como una fuente valiosa de conocimiento y orientacion. Los educadores
pueden aprovechar los hallazgos para enriquecer sus practicas pedagogicas y adaptar sus métodos
de ensefianza. Mientras que, por el lado del investigador, se experimenta beneficios personales y
profesionales al obtener informacién relevante para su trabajo. Este proceso no solo amplia su
comprension del tema, sino que también puede abrir nuevas vias para futuras investigaciones y

contribuir al avance del conocimiento en el campo educativo.

En relacion con otros estudios dentro del campo educativo, el impacto positivo de esta

investigacion es evidente. La implementacion de la ludificacion como estrategia educativa en el



aprendizaje de las matemaéticas se alinea con tendencias pedagdgicas contemporaneas que buscan
mejorar la calidad y la eficacia de la educacién. La investigacion no solo agrega valor al cuerpo
existente de conocimientos, sino que también destaca la importancia de considerar enfoques mas
dindmicos y participativos en la ensefianza de las disciplinas STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria

y matematicas).

En este contexto, es importante dar a conocer el objetivo general, el cual es determinar la
influencia de la ludificacion en la ensefianza de la multiplicacién en los estudiantes de quinto grado
paralelo "A", de la escuela “Miguel Riofrio” Loja, periodo 2023-2024, por lo cual, para obtener
una informacion mas detallada, se redactaron tres objetivos especificos, los cuales se muestran a

continuacion:

El primero, se enfocd en identificar las estrategias que el docente aplica para la ensefianza
aprendizaje de la operacion matematica de la multiplicacion a los estudiantes, por medio de una
encuesta; a través de ésta, se logrd recopilar informacion valiosa para mejorar la calidad de la
ensefianza de la multiplicacion. Al comprender las estrategias utilizadas por los docentes, se pueden
disefiar intervenciones educativas mas efectivas, fomentar el intercambio de buenas practicas entre
los educadores y, en dltima instancia, mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes en el
area especifica de la multiplicacion.

El segundo objetivo se centrd en disefiar una guia didactica sustentada en estrategias ludicas
para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacién, esta metodologia no solo hace que la ensefianza
sea emocionante, sino que también promueve una comprension profunda de los conceptos
matematicos, estimula el pensamiento critico y fomenta la colaboracion entre los estudiantes.
Ademas, la guia puede adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, proporcionando un enfoque
inclusivo y personalizado que contribuye al desarrollo integral de los estudiantes en la

multiplicacion.

Finalmente, el Gltimo objetivo consistié en evaluar la eficacia de las estrategias ludicas en
la ensefianza de la operacion matematica de la multiplicacién, el cual se cred para comprobar los
resultados de la estrategia aplicada, en donde se evidencio la mejora en las categorias academicas
mas altas y la ausencia de estudiantes en la categoria mas baja constituyen indicadores positivos y

significativos del impacto de las estrategias implementadas en el rendimiento estudiantil.



Este trabajo de investigacion se realiz6 con el proposito de potenciar el aprendizaje de los
estudiantes en la resolucion de problemas matematicos mediante la aplicacién de estrategias
ludicas. Este enfoque resalta la necesidad de evitar que la educacion y la ensefianza de los docentes
resulten mondtonas, proponiendo en su lugar hacerlas mas relevantes al integrar la tecnologia en
los diversos contenidos establecidos por la reforma curricular. El propdsito subyacente es promover
un aprendizaje significativo para los estudiantes.



4. Marco tedrico

4.1. Lalddica

4.1.1. Definicién de ludica

Desde la perspectiva de Paredes (2020), la ludica hace referencia a todo accionar que, de
una u otra forma, le permite al ser humano conocer, expresarse, sentir y relacionarse con su medio,
una actividad libre que produce satisfaccion y alegria logrando el disfrute de cada una de sus

acciones cotidianas.

Por otra parte, Candela y Benavides (2020) argumentan que la ludica es una manera de
vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de
satisfaccion fisica, espiritual o mental. La actividad ladica propicia el desarrollo de las aptitudes,
las relaciones y el sentido del humor en las personas y predispone la atencién del nifio en

motivacidn para su aprendizaje.

Desde la posicién de los autores, la ltdica no solo es importante para el disfrute personal,
sino que también tiene beneficios en el desarrollo de aptitudes, las relaciones interpersonales y el
aprendizaje. Al participar en actividades ludicas, tanto nifios como adultos tienen la oportunidad
de desarrollar habilidades cognitivas, emocionales, sociales y fisicas. El juego fomenta la

creatividad, la imaginacidn, la resolucion de problemas, la cooperacién y el trabajo en equipo.

Ademas, la ludica puede ser especialmente relevante en el ambito educativo, ya que motiva
a los estudiantes, genera un ambiente de aprendizaje positivo y facilita la retencion de
conocimientos. Al incorporar elementos ladicos en las practicas pedagogicas, se puede estimular

el interés de los alumnos, aumentar su participacion activa y fortalecer su motivacion para aprender.

4.1.2. Importancia de la ltdica

Medina et al. (2019) refiere que el uso de la ludica representa una oportunidad para
desarrollar y poner en practica todo tipo de habilidades y capacidades en diferentes areas,
incorporando diversas estrategias como los juegos en el nivel basico o profesional. En todos los
procesos de ensefianza, se busca que el estudiante asimile y aplique los conocimientos vistos en las
clases. Algunas asignaturas requieren estrategias didacticas, que lleven a los estudiantes a un

escenario lo mas aproximado a su posible entorno social y cultural.



Desde la posicion de Gutierrez (2018) las estrategias ludicas hacen una contribucion
importante a la buena adaptacion personal y social de los nifios, les permite relajarse cuando estan
solos y fomentan la socializacion en el trabajo en equipo los nifios y nifias de todas las edades
participan en juegos activos 0 no que cuando se dedican a cada uno dependen de la salud en si

misma, del placer de brindarles un momento de aprendizaje e interés que despierta.

Desde el planteamiento de los autores, se logra evidenciar que los estudiantes al participar
en juegos activos pueden disfrutar de momentos de aprendizaje e interés, mejorando su bienestar
y motivacion. Las estrategias ludicas en la educacion tienen un impacto positivo al desarrollar
habilidades, fomentar la adaptacion personal y social, y promover el disfrute y el interés en el
aprendizaje, dando lugar al aprendizaje significativo y al buen vivir dentro de la comunidad

educativa.

4.1.3. Tipos de ludica

Daza et al., (2023) sostiene que existen varios tipos de actividades ludicas que permiten el
accionar docente de una manera agil y eficaz, llevando a cabo las actividades cotidianas preparadas

con anticipacion, tales actividades son.

e Actividades ludicas con objetos: Aqui el docente hace uso de material didactico fisico,
para que el estudiante aprenda mediante la manipulacion y la experiencia que genera al
momento de jugar, haciendo que el subconsciente del estudiante aprenda sin la necesidad
de que haya que seguir un parametro que limite la capacidad del estudiante.

e Juegos tradicionales con partes del cuerpo: mediante la aplicacion de este tipo de
actividades el estudiante eliminara el estrés provocado por las largas rutinas de aprendizaje
que terminan convirtiéndose en mondtonas sino se las lleva acompafiadas con actividades
ludicas que dinamicen su desarrollo de adquisicién de conocimientos.

e Juegos de persecucion: este tipo de juegos desarrolla el desafio de capacidades del
estudiante, causando que intente realizar la actividad unay otra vez hasta lograr su objetivo,
esto provoca que el estudiante genere nuevos desafios y pueda afrontarlos de forma madura.

e Juegos verbales: permite que desarrolle su capacidad linguistica, oratoria y convivencia
con sus comparieros, generando un espacio de aprendizaje destinado a la participacion

grupal y la confianza.



e Juegos al aire libre: Desarrolla la creatividad del estudiante y la imaginacion a través de
juegos que distraen su mente a la vez que termina aprendiendo sobre el medio que lo rodea.
e Juegos de atencion y memorizacion: Al realizar esta actividad los alumnos ponen en
juego su capacidad légica y memoristica para recordar aprendizajes que ya los tenian,
también hacen uso de su capacidad de concentracion para ubicar colores, formas,

posiciones, etc.

Por consiguiente, Cérdoba et al. (2017) propone variados tipos de juegos de acuerdo a la
realidad de los estudiantes llamados a la actividad ludica y al desafio de su formacidn holistica que
demanda el buen vivir: juegos sociales, juego de construccion, juego de agrupamiento o
representacion del entorno, juegos cooperativos, juegos libres o espontaneos, juegos de reglas o
estructurados, juegos de estrategias, juegos de simulacién, juegos populares, juegos tradicionales
y de espiritualidad, los cuales se detallan a continuacion.

e Sociales: Dirigidos a la correspondencia y al proceso de aceptacién dentro del grupo social,
mediante una relacion intersubjetiva- intercultural.

e Sensoriales: Buscan estimular los sentidos y pueden comenzar desde las primeras etapas
de la vida, incluso durante el embarazo, promoviendo una conexion temprana con el
entorno.

e De construccidén: Se consideran como actividades que promueven la creatividad y
fortalecen las habilidades que se desarrollan a través de la manipulacion de diferentes
materiales, independientemente de las caracteristicas del juguete.

e De agrupamiento o representacion del entorno: Son aquellos que permiten seleccionar,
combinar y organizar elementos, para de esta forma facilitar la comprension del entorno y
promover la conciencia de pertenencia a la naturaleza.

e Cooperativos: Son considerados juegos que fomentan la colaboracion y el trabajo en
equipo, con la finalidad de desarrollar habilidades sociales, confianza en uno mismo y
aceptacion interracial.

e Juegos libres o espontaneos: Su principal objetivo es promover la autonomia y
autoconocimiento, permitiendo que los individuos jueguen libremente.

e Dereglas o estructurados: Se definen como aquellas actividades donde las acciones estan

direccionadas por reglas que promueven la actividad y una cultura educativa especifica.
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e De estrategias: Son juegos que requieren resolucion de problemas y activan procesos
mentales, permitiendo a los jugadores elegir sus propias acciones y medir consecuencias.

e De Simulacion: Son aquellas actividades que implican comunicacion y cooperacion,
preparando para la vida adulta y estimulando el desarrollo moral.

e Populares y tradicionales: Son considerados como juegos practicados por la mayoria y
transmitidos a lo largo de generaciones, mismos que reflejan la cultura y costumbres de un
pueblo.

e Espiritualidad: Son aquellos que promueven la apreciacion de la diversidad y la

autocritica, fomentando la conciencia del mundo y la aspiracion por transformarlo.

Con referencia al planteamiento de los autores, se visualiza que destacan la importancia de
los juegos sociales, de construccion, de agrupamiento o representacion del entorno, cooperativos,
libres o espontaneos, de reglas o estructurados, de estrategias, de simulacion, populares,
tradicionales y de espiritualidad. Estos juegos fomentan la socializacion, el desarrollo sensorial, la
creatividad, la autonomia, la resolucién de problemas, la comprension del mundo adulto, la
valorizacion cultural y la apreciacion de la diversidad. Ademas, la inclusion de actividades ladicas
en la educacion brinda multiples beneficios, como el aprendizaje significativo, el desarrollo de
habilidades especificas, la socializacién, la creatividad y la valorizacion de la cultura,

contribuyendo al enriquecimiento y formacion holistica de los estudiantes.

4.1.4. Caracteristicas de la ludica

Existe una gran variedad de caracteristicas que reflejan los aspectos mas importantes de la
ludica, sin embargo, las que mas prevalecen son aquellas que hablan directamente sobre la forma
en la que actla ante los estudiantes y como estos a su vez lo asimilan en beneficio de su aprendizaje.
Desde el punto de vista de Ldpez et., al (2016) es necesario entender que el juego es parte de la
vida cotidiana de un nifio, y como tal debemos darle el valor que merece. El juego es una

herramienta idonea en el crecimiento infantil por varias razones.

e Eljuego reline aspectos significativos consistentes para el fortalecimiento de las
habilidades cognitivas y sociales: pensamiento, sentimiento y actuacion. Toda la accion
que realiza el nifio es juego, y gracias a €l esta en capacidad de adivinar y anticipar.
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e Es el medio de expresién mas acertado que tienen los nifios y nifias para llegar a
comunicar sentimientos, pensamientos o evidenciar situaciones por las que estén
atravesando.

e Se considera como la base mas importante para consolidar las relaciones con sus pares en
toda la etapa infantil. Un juego que proporcione a los nifios algo interesante y estimulante
los lleva a actividades mentales complejas; por lo tanto, los nifios pequefios casi siempre

aprenden mas en juegos colectivos que con lecciones o ejercicios.

Por otra parte, Aizencang (2018) refiere, que el juego se vuelve un instrumento necesario
para reproducir las estructuras, esquemas y mecanismos mentales que se van formando o
consolidando en el desarrollo de la infancia, y pasar de una accion preparatoria a una ejecucion a
lo largo de la vida. Los juegos son ejercicio, précticas idoneas para el crecimiento. Mediante ellos
adquirimos la capacidad de modificar, fortalecer o cambiar algunos de nuestros patrones genéticos.

Desde la perspectiva de los autores, se puede constatar que las estrategias Iudicas como tal,
se caracterizan por su influencia e impacto significativo que tienen en consideracion al aprendizaje
de los estudiantes. El juego es parte fundamental de la vida diaria de los nifios y debe ser valorado
en su justa medida. A través del juego, los nifios fortalecen sus habilidades cognitivas y sociales,
como el pensamiento, los sentimientos y la accion. Ademas, el juego es una forma de expresion
que les permite comunicar emociones, pensamientos y situaciones que estan experimentando.
También es la base para establecer relaciones con sus compafieros, ya que el juego colectivo
estimula su actividad mental y les permite aprender de manera mas efectiva que con lecciones o

ejercicios tradicionales.

4.1.5. Beneficios de la ludica

De acuerdo con Achavar (2019) la actividad ludica potencia el estado emocional positivo
y promueve por tanto el aprendizaje. Esto Gltimo implica que la situacion de juego es una condicién
sine qua non en la vida cotidiana de los nifios, para favorecer un clima de aprendizaje positivo. La

motivacion deriva de tales estados emocionales.

Empleando las palabras de Candela y Benavides (2020), se puede decir que la actividad
ludica es atractiva y motivadora, lo cual capta la atencion de los alumnos hacia un aprendizaje

significativo. En este tipo de actividades se encuentran innumerables beneficios, ya que mediante
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ellas, el nifio adquiere conocimiento y conciencia de su propio cuerpo, dominio de equilibrio,
control eficaz de las diversas coordinaciones globales, logra control de la inhibicion voluntaria y
de la respiracion, también fomenta la organizacion del sistema corporal, maneja una estructura
espacio-temporal y mayor posibilidad al mundo exterior, estimula la percepcion sensorial, la
coordinacion motriz y el sentido del ritmo, mejora notoriamente la agilidad y flexibilidad del
organismo particularidades que son importantes para reconocer en el estudiante en sus diferentes

etapas del desarrollo.

Desde el punto de vista de los autores, las actividades ludicas ofrecen numerosos beneficios,
como adquirir conocimiento y conciencia del cuerpo, desarrollar el equilibrio y las habilidades
motoras, controlar la inhibicién voluntaria y la respiracion, organizar el sistema corporal,
comprender la estructura espacio-temporal y conectar con el mundo exterior. Ademas, estimulan
la percepcion sensorial, la coordinacién motriz y el sentido del ritmo, mejorando la agilidad y
flexibilidad del cuerpo. Por otra parte, se puede decir que los beneficios que ofrece la Iudica son
importantes, ya que permiten reconocer el desarrollo del estudiante en diferentes etapas, lo cual
beneficia su desarrollo integral y promueve habilidades fisicas, cognitivas, emocionales y sociales

importantes para la vida.

4.1.6. Eljuegoy suimportancia cultural en el aprendizaje

Andrade (2015) refiere que los juegos son de gran utilidad en el medio educativo, funcionan
como estrategias de ensefianza, de tal manera que, el objetivo principal del juego es de incrementar
y estimular a los estudiantes, hacia una ensefianza y aprendizaje creativo. El juego constituye un
modo peculiar de interaccion del nifio con su medio, que cualitativamente es distinto del adulto. La
mayoria de los especialistas en el tema reconocen que el término “juego” designa una categoria

genérica de conductas diversas.

De la misma forma, Hernandez, Martinez y Carrion (2019) argumentan que el juego es una
necesidad, vital contribuye al equilibrio humano, es a la vez actividad, aventura y
experiencia: medio de comunicacion y de liberacion bajo una forma permitida, el juego es un

proceso de educacion completa, indispensable para el desarrollo fisico intelectual y social del nifio.

De acuerdo con Haro et., al (2022) el enfoque de la UNICEF plantea que los educadores se

estan replanteando el modo de ensefiar a los nifios pequefios a aprovechar su enorme potencial de
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aprendizaje. El juego constituye una de las formas méas importantes en las que los nifios pequefios
obtienen conocimientos y competencias esenciales. Por esta razon, las oportunidades de juego y
los entornos que favorece el juego, la exploracion y el aprendizaje practico constituyen el

fundamento de los programas de educacidon preescolar eficaces.

En consideracion a la opinion de los autores, el juego tiene una importancia cultural
significativa en el aprendizaje ya que refleja y transmite valores, tradiciones y conocimientos
propios de una comunidad o sociedad. Asi mismo se caracteriza por ser una de las formas méas
importantes en las que los nifios adquieren conocimientos y competencias esenciales. Por lo cual,
es fundamental que los educadores reconozcan y fomenten el juego en los entornos educativos, ya
que constituye una parte esencial de una educacién centrada en el nifio, de la misma forma, se
destaca que las oportunidades del juego y los entornos que fomenta el juego, la exploracion y el

aprendizaje préactico son fundamentales en los programas de educacién preescolar eficaz.

4.1.7. El docente inclusivo del buen vivir/ el docente que juega para ensefiar y aprender.

Desde el punto de vista de Cérdoba et al. (2017) sostienen que es esencial que el profesional
responsable de la atencion educativa esté capacitado en su proceso de formacion en cuanto al
reconocimiento de la existencia de su propio ego, y sea capaz de apreciarlo en los demés para poder
formar (se), también se le suma la necesaria conexion con el significado de las transformaciones

politicas existentes sobre educacién inclusiva, pues se necesita aun de maduracion.

Asi mismo, el moédulo de trabajo de la vicepresidencia del Ecuador titulado Modulo I:
Educacién Inclusiva y Especial (2015) menciona que, es fundamental la formacion docente, que
permitird dar respuesta a la diversidad; por tanto la actualizacion y capacitacion, los momentos de
didlogo y reflexion sobre las practicas educativas, el desarrollo de redes de apoyo, planificacion y
ensefianza colaborativa entre docentes y especialistas, el asesoramiento externo, promoveran y

orientaran el proceso de cambio y de mejora educativa.

En relacién al punto de vista de los autores, se observa que hacen hincapié en la necesidad
de una formacion docente adecuada y continua, que permita a los profesionales de la educacion
desarrollar competencias para atender la diversidad y promover la educacion inclusiva. También
resaltan la importancia de la reflexion, el dialogo, la colaboracion y el apoyo externo como

herramientas para el cambio y la mejora educativa. Enfatizan la importancia de la formacion
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docente para dar respuesta a la diversidad en el aula. La actualizacion y capacitacion docente, asi
como los momentos de dialogo y reflexion sobre las practicas educativas, son fundamentales para
promover el cambio y la mejora educativa. Ademas, se menciona la importancia de desarrollar
redes de apoyo, fomentar la planificacion y la ensefianza colaborativa entre docentes y especialistas

y buscar asesoramiento externo como parte del proceso de transformacion educativa.

4.1.8. El proceso del aprendizaje

4.1.9. Definicion de aprendizaje

Andrade et al. (2015) define que el aprendizaje es una experiencia individual y Unica en
cada persona, es por esto que, el mediador debe facilitar las herramientas y propiciar las
condiciones necesarias para el aprendizaje, pero con la conciencia del caracter ineludiblemente

activo del estudiante, quien es el Unico protagonista y movilizador de su proceso de aprendizaje.

Por su parte, Zapata (2015) sefiala que, el aprendizaje es un proceso o conjunto de procesos
a través de los cuales se adquieren o modifican ideas, habilidades, destrezas, conductas o valores
como resultado del estudio, la experiencia o la observacion, asi mismo, manifiesta que el
aprendizaje atribuye significado al conocimiento y éste puede ser transmitido a otros individuos o
grupos en el tiempo, y pueden ser utilizados en otro tiempo o lugar mediante cddigos estructurales.

En este contexto, se puede decir que, el aprendizaje es un proceso constante que se da con
el pasar del tiempo, compuesto de vivencias, que nos van a permitir ir adquiriendo habilidades que
se van a ir desarrollando en el camino y que, van a incidir en la manera de comportarnos frente a
diversas situaciones, asi mismo, es importante recalcar que, desde la perspectiva de los alumnos,
s un proceso que va integrando nuevos conocimientos y que nos permiten decidir mantener nuestra
postura ante determinada situacion o también modificarla a medida que vamos aprendiendo mas

COsas.

4.1.10. Teorias del aprendizaje

La comprensién de las teorias del aprendizaje es clave para conocer su naturaleza. Sin
embargo, al tratarse de formulaciones teoricas, estan fundadas en supuestos que, si bien es cierto
no llevan a una respuesta exacta, pero si permiten conocer diferentes vias para crear mejores

escenarios de aprendizaje.
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De acuerdo con el articulo relacionado con las teorias del aprendizaje y su evolucion

adecuada a la necesidad de la conectividad, Medina et al. (2019) menciona que existen cuatro

teorias, las cuales son.

Conductismo: el cual abarca un grupo de teorias que tienen su fundamento en la idea de
que todo tipo de comportamiento se aprende Unicamente a través del condicionamiento, el
cual ocurre mediante la asociacion de un estimulo inicial que provoca en el organismo una
respuesta natural, y del cual existen dos tipos:
- El condicionamiento clasico: ocurre cuando se aprende a asociar un
estimulo particular con una respuesta particular.
- El condicionamiento operante: ocurre cuando se aprende a asociar una

conducta particular con una consecuencia particular.

Cognitivismo: es una teoria defendida por Piaget y Vygotsky quienes mencionan que el

aprendizaje en los nifios se realiza por etapas y que la socializacién es un factor de gran

influencia en este proceso. En otras palabras, podemos decir que esta teoria se basa en que

la realizacion de mapas mentales ayuda al aprendizaje, en la cual surgen dos conceptos

bésicos:

- Laorganizacion: hace referencia a la capacidad de formar diferentes patrones
mentales, convirtiéndolos en complejos sistemas mentales.

- Laadaptacion: es la capacidad de modificar las estructuras mentales a través de la
experiencia una vez asimilados los nuevos conocimientos, encajando la nueva

informacidn en los esquemas mentales que ya existen.

Constructivismo: es una teoria que se enfoca en la idea de que las personas aprenden
construyendo su propia comprension del mundo, lo que se traduce en que las personas
experimentan construyendo activamente y recuerdan la informacion a traves de
experiencias.

Conectivismo: surge como nueva teoria de aprendizaje para la era digital, que puede ser
una alternativa a la teorias conductista, cognitivista y constructivista para explicar el
conocimiento y el proceso del aprendizaje, ésta se caracteriza porque integra el uso de las

redes de internet para su manipulacién y aprovechamiento y nos acerca a la realidad de las
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necesidades actuales de los estudiantes con su relacién tan estrecha con las redes

tecnoldgicas, las que hoy son su fuente de comunicacion y acercamiento a la informacion.

El Conectivismo se encarga de estudiar el aprendizaje desde tres diferentes niveles:

biolégico/neuronal, conceptual y social/ externo, y nos conduce a conocer que:

El conocimiento se distribuye en toda la red.
El aprendizaje es el proceso de conformar y relacionar conexiones en las redes sociales y

tecnoldgicas.

Por otra parte, Alvarado (2021) también habla acerca de las teorias del aprendizaje y

menciona gue es clave para conocer su naturaleza, por lo que coincide con lo que establece Neuros

Center, sin embargo, considera importante adicionar dos teorias mas, las cuales se muestran a

continuacion:

Teoria del aprendizaje social: se basa en una posicion en que las personas pueden
desarrollar nuevos comportamientos y estudiar cosas nuevas a través de la observacion de
otras personas. El principal exponente, el psicologo Albert Bandura, analiza el método en
el que se observa el proceso educativo entre diferentes personas, enfatizando la imitacion
de algunos modelos que son de gran influencia como los padres, maestros, personas

famosas, etcétera, sean éstas adecuadas o no.

Teoria de las inteligencias multiples: esta teoria se refiere a que la inteligencia no se basa
en una sola capacidad, si no, por el contrario, que existen diversos tipos de inteligencias, y,
ademas, gracias a sus grandes aportes a la educacion ha logrado tener un papel de gran

importancia en el campo de la psicologia y la psicopedagogia.

En este contexto, es importante sefialar que la teoria fue concebida por el psicologo Howard

Gardner (1983) quien enfatiza que cada ser humano posee diferentes habilidades, 0 méas bien,

diferentes tipos de inteligencia, como la inteligencia l6gico-matematica, inteligencia linglistica,

inteligencia espacial, inteligencia musical, etcétera, haciendo alusion también a que, tenemos tipos

de inteligencias mas desarrolladas en comparacion a otras, aqui podriamos poner un ejemplo de
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que una persona puede ser buena para las matematicas pero que se le complique memorizar

informacion de historia.

De acuerdo a lo establecido por estos autores, hay que mencionar ademas que, las diversas
teorias de aprendizaje existentes ponen de manifiesto y detallan el proceso de aprendizaje que
experimenta cada ser vivo, es por ello que, se han establecido diversos conceptos en cada proceso
que se ha ido identificando de acuerdo a los comportamientos del ser humano, ademas, va
acompafiado de una realizacion de estudios experimentales para seguir obteniendo nuevas
conclusiones y nuevos conocimientos en materia de aprendizaje. Por otra parte, se menciona
también la importancia del entorno que atraviesa cada persona y la manera en que influye en
nuestro accionar y nuestra manera de aprender, ya que éste influye en el desarrollo de nuestra
mentalidad desde temprana edad, por lo que, las diversas teorias se centran en estudiar, investigar

y crear estrategias para lograr métodos de aprendizaje eficaces.

4.1.11. Tipos de aprendizaje

De acuerdo a lo publicado por Rivero, et al. (2017), la Universidad Europea (2022), y la

UNIR (2023), existen trece tipos de aprendizaje, mismos que se detallan a continuacion.

e Aprendizaje implicito: este tipo de aprendizaje, por regla general, no es intencional, y el
aprendiz no es consciente de la informacion que esta receptando, en otras palabras, muchas
de las cosas que aprendemos, suceden sin darnos cuenta, por ejemplo, hablar o caminar. El
entrenamiento implicito fue el primero en existir y fue fundamental para nuestra
supervivencia.

e Aprendizaje explicito: esta forma de aprendizaje se caracteriza por el proposito de
aprender, nos permite ejercitar mucho el cerebro ya que nos facilita adquirir nueva
informacidén relevante y requiere cierta atencion y selectividad sobre lo que se esta
aprendiendo, como, por ejemplo, informacidn especifica sobre personas, lugares y objetos.

e Aprendizaje asociativo: este tipo de aprendizaje ocurre cuando asociamos ciertos
estimulos o eventos externos con una idea o0 comportamiento. Esta forma de aprender se

caracteriza por ser una de las mas ricas y profundas y la que mejores resultados consigue.
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e Aprendizaje no asociativo: este tipo de aprendizaje se da a través de estimulos que
modifican nuestras respuestas porgue son repetitivos y continuos. Tiene que ver con nuestra
susceptibilidad y héabitos adquiridos.

e Aprendizaje significativo: esta forma de aprendizaje se caracteriza porque los individuos
recopilan, seleccionan, organizan y asocian informacion con conocimientos previos. Es

decir, ocurre cuando una persona asocia informacidn nueva con informacion existente.

Segun Etecé, (2022), el aprendizaje significativo es una de las formas de aprendizaje con
mayor efectividad, es decir, permite crear conexiones entre las dos ideas que hacen crecer la
estructura cognitiva de un individuo. En otras palabras, el aprendizaje no es solo agregar
informacidn a la memoria, sino integrar de forma apropiada la informacion comparandola con las

ideas existentes en funcidn de estos nuevos datos y experiencias

e Aprendizaje cooperativo: se enfoca en el ambito educativo, de manera especifica en
los trabajos en grupo, es decir, aprendizaje colectivo, el docente es el encargado de
armar los equipos de trabajo y asignar funciones a cada integrante y él es el dirigente.

e Aprendizaje colaborativo: Si bien es cierto, este tipo de aprendizaje es similar al
cooperativo, no obstante, existe una gran diferencia al momento de definir la forma de
trabajar, ya que el docente arma los grupos, pero Unicamente les plantea un temay el
grupo debe decidir como lo va a desarrollar.

e Aprendizaje emocional: este tipo de aprendizaje implica aprender y tratar las
emociones de manera mas eficiente. Es muy beneficioso para la salud mental, ya que
aumenta de manera significativa nuestra sensacion de bienestar y nos ayuda a mejorar
las relaciones interpersonales, animicamente nos da una sensacién de poder y desarrollo
personal.

e Aprendizaje por observacion: basado en la intervencién de minimo dos personas, una
de ellas que realiza una tarea como modelo y por el otro lado, una persona que hace el
papel de observador e imita la accion, es decir, es una manera de aprender basada en lo
visual.

e Aprendizaje por descubrimiento: es un tipo de instruccion que en el que se descubre

algo por uno mismo, sin recibir informacion de terceras personas.
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e Aprendizaje memoristico: para algunas personas que lo aplican, es un tipo de
aprendizaje que si funciona, sin embargo, la recepcion de informacion es a corto plazo,
y los expertos no lo recomiendan, ya que aprender conceptos de memoria no es un tipo
de aprendizaje significativo.

e Aprendizaje receptivo: es el tipo de aprendizaje que es comun en los centros de
estudio, pues en la mayoria de casos, el profesor remite la informacion y el alumno la
asimila y trata de reproducirla.

e Aprendizaje experiencial: es basicamente el tipo de aprendizaje que se adquiere en
base a experiencias o vivencias, lo cual lo convierte en un tipo de aprendizaje poderoso,
sin embargo, a veces puede ser positivo 0 negativo, ya que todas las personas somos
diferentes y lo podemos recibir de determinada manera, dependiendo de la percepcion

de cada uno de las situaciones.

De acuerdo a los tipos de aprendizaje que hemos mencionado, podemos destacar que cada
uno permite que los nifios y nifias, a su manera, saquen el mejor provecho a sus actividades, si bien
es cierto, algunos son mas recomendables que otros, no obstante, son de igual importancia.
Adicionalmente, es deber de los padres, cuidadores, maestros, principalmente identificar los
métodos de ensefianza con los que los nifios asimilan de mejor manera la informacion para poder
Ilegar a suplir sus necesidades de conocimiento, y mas que nada, poder llegar a ellos de una manera

facil, y que pueda ser eficiente.

4.1.12. Etapas del aprendizaje

De acuerdo con lo planteado con Broadwell (1969) todas las personas pasamos por varias
etapas del aprendizaje cuando vamos a aprender algo nuevo, y conocerlas es esencial para
comprender cuales son los procesos del aprendizaje que se dan constantemente en nuestras vidas.
Adicionalmente, cabe recalar que se aplica no solo a conocimientos sino también a habilidades,
habitos, destrezas y competencias, lo cual la convierte en multidisciplinary por ello se puede

utilizar en todas las facetas de la vida.

En el mismo escenario, mantiene una posicién similar Maslow (2004) quien menciona que

es de gran importancia conocer y saber identificar las etapas del aprendizaje, ya que sabremos las
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fases por las cuales pasamos desde no saber nada hasta lograr obtener el aprendizaje, en otras

palabras: “El proceso de ser unos incompetentes en esa habilidad a ser unos expertos".

Las cuatro etapas de aprendizaje se presentan a continuacion, no obstante, es preciso aclarar
que no todas las personas somos iguales, por lo que no debemos dar por hecho que vamos a afrontar
las etapas de la misma manera, sino que, cada uno tendra un ritmo distinto para unas destrezas y

conocimientos diferentes.

e Primera etapa — incompetencia inconsciente: se define como el momento cuando no
conocemos algo e ignoramos que no lo conocemos, no sabemos siquiera de su existencia.

e Segunda etapa - incompetencia consciente: aqui el individuo ya es consciente que
determinada habilidad existe, pero no tenemos conocimiento acerca de ella, esto se traduce
en que no dominamos la habilidad, pero si tenemos la intencién de hacerlo podemos utilizar
recursos para lograrlo.

e Terceraetapa - competencia consciente: en esta fase, una vez dedicados los recursos para
adquirir la habilidad, podremos haber llegado a desempefarla con éxito, todo esto, siempre
y cuando estemos bien enfocados y pongamos nuestra atencion total a esta tarea para que
asi sea.

e Cuarta etapa - inconsciente competente: en esta Ultima fase, ya tenemos un alto dominio
de la habilidad con la practica constante, es decir, podemos realizarla paralelamente con

otra actividad, dependiendo de la maniobra a llevar a cabo

A continuacion, en la Figura 1. se presenta un ejemplo de las cuatro etapas de aprendizaje,

para tener una idea mas clara de ello:
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Figura 1. Las cuatro etapas del aprendizaje.

PRIMERA ETAPA

Inconsciente incompetente: Los recien nacidos
no saben conducir ni saben que es conducir.

SEGUNDA ETAPA

Incompetencia consciente: Cuando sabemos lo
que es conducir pero nosotros no hemos
comenzado ain con las clases.

e

‘ LAS 4 ETAPAS DEL

‘ APRENDIZAJE
| |
TERCERA ETAPA CUARTA ETAPA
Consciente competente: Cuando hemos | Competencia inconsciente:Cuando ya sabemos

aprendido a conducir pero tenemos que estar
todo el tiempo conscientes de los pedales, el
cambio de marchas, los mtermitentes, los demas

conducir y cambiamos de marcha de manera
inconsciente mientras hablamos con uno de los
pasajeros.

. coches en la carretera.

Nota. La figura muestra las cuatro etapas de aprendizaje segln lo establecido por Broadwell (1969) y
Maslow (2004).

Complementando lo sustentado por nuestros dos autores, sefialamos que el aprendizaje a lo
largo de la vida es constante, desde el momento de nuestro nacimiento, en cada cosa que hacemos,
con cada persona con la que interactuamos, ya que no solo se centra en lo académico si no en cada
cosa diferente que realizamos; en cada una de las etapas que hemos mencionado, podemos decir
que el cambio y el aprendizaje se complementan, por lo que es necesario tener siempre la
predisposicion de salir de la zona de confort y aprender, pues si no tenemos experiencias nuevas
no podremos enriquecernos a lo largo del camino, no estimularemos nuestro cerebro y mucho

menos nos mantendremos activos.

4.1.13. Factores que intervienen en el aprendizaje

Segun Sevilla et al., (2020) menciona que, para conocer los factores que afectan el
aprendizaje, un primer punto a abordar es la naturaleza de las variables que, segln los estudios
actuales, estan asociadas a los logros escolares, asi mismo, destacan el rol de los padres y
educadores en toda la etapa de crecimiento de los nifios, ya que es fundamental utilizar
correctamente este conocimiento para formar parte de su proceso de aprendizaje, es decir, prestar
atencion a las motivaciones de los nifios, conocer de qué forma aprenden, como les gusta estudiar,

qué esperan de ellos, qué esperan de ti, ya que esto es la base para poder guiarles en su desarrollo.
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Por otra parte, Guzman (2021) menciona que existen cuatro factores que intervienen en el

proceso de aprendizaje, es decir, que pueden influir en su evolucidn, sobre todo, cuando hablamos

de aspectos academicos o estudiantiles, y éstos se relacionan directamente con la naturaleza o

forma de ser de cada persona al momento de aprender.

Factores fisioldgicos: estos factores tienen que ver con el estado fisico y mental de las
personas, se relaciona directamente con la edad, la salud, el nivel de estrés, ritmo de
aprendizaje, entre otros factores que afectan el entorno del aprendiz, por ello se debe tomar
en cuenta el contexto que viven los estudiantes.

Factores socioafectivos: tiene relacion con los sentimientos y emociones existentes con
las demas personas, por lo que es necesario identificar a cada estudiante y ver como se
maneja para plantear correctamente las acciones para el desarrollo de su intelecto.
Factores ambientales o contextuales: se relacionan con el espacio, el tiempo, las
relaciones interpersonales, la naturaleza y el ambiente, etcétera, aqui se recomienda generar
trabajos en equipo para ver como de desenvuelven los estudiantes y que compartan nuevas
vivencias con otros estudiantes que tengan distintos estilos de aprendizaje.

Factores cognitivos: estos factores guardan una relacion con los hemisferios cerebrales,
por lo que es recomendable crear experiencias de aprendizaje que estimulen y potencien

ambos hemisferios de manera equilibrada, para lograr un aprendizaje mas integral.

En lo concerniente al punto de vista de los autores, respecto a los factores que influyen en

el proceso de aprendizaje, es necesario destacar que los docentes juegan el papel fundamental para

llegar a sus estudiantes, entonces deben tener en cuenta que lo importante no estd en las

calificaciones que obtengan sus alumnos, sino, en que verdaderamente hayan logrado adquirir el

conocimiento, como ya lo hemos mencionado, cada persona es diferente, y puede que algunos

entiendan con una metodologia y otros con otra, entonces, se necesitan de docentes que inspiren,

que generen confianza y que sepan como llegar a sus alumnos. Hay que tener en cuenta que algunos

atraviesan traumas familiares, conflictos internos, problemas de personalidad y muchos otros

factores que afectan su aprendizaje, entonces si el docente esta en una actitud de mal humor, no

colaborativa, que no puede controlar su temperamento ante la clase, los alumnos no lo van a ver

como alguien confiable; todo lo contrario sucede cuando un docente se muestra empatico y
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entusiasta, ésta es la manera en que la ensefianzay el aprendizaje se dan de manera eficaz, resultado

de un trabajo conjunto de docente — estudiante.

4.2. El aprendizaje de las matematicas

4.2.1. Definicion del aprendizaje de las matematicas

Salazar et al. (2019) sefiala que el aprendizaje de las matematicas es el proceso de
desarrollar capacidades cognitivas en el ser humano, el procedimiento activo y la valoracion de su
uso en sociedad, con fines de comunicacion en el sistema linglistico correspondiente a la cultura
a la que pertenece, asi mismo, manifiestan que su objetivo principal es aplicar lo aprendido en la

resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Asi mismo, Mendoza (2020) manifiesta que el aprendizaje de las matematicas podria
definirse como la capacidad de identificar los artefactos de la materia, mejor dicho, tener claro sus
diferentes conceptos y conocer sus procedimientos, ya que la matematica es una ciencia que
consiste fundamentalmente en la basqueda y la obtencion de consecuencias y resultados, logrados

mediante el razonamiento l6gico — matematico.

Sin duda alguna, el aprendizaje de la matematica es un pilar fundamental para la vida, su
proposito es desarrollar en cada persona la habilidad de pensar, razonar, resolver, valorar, en otras
palabras, que nos encontremos en la capacidad de afrontar desde situaciones de la vida diaria a

situaciones mas complejas, dependiendo del escenario donde se desarrolle cada situacion.

4.2.2. El proceso de ensefianza - aprendizaje de las matematicas

Mendoza (2020) indica que el proceso de ensefianza de las matematicas renueva
constantemente sus enfoques, en el mundo actual, los estudiantes adquieren una concepcion
cientifica del mundo junto a una cultura integral, esto abarca, la cuantificacion, estimacion,
extraccion de regularidades, informacion del proceso, causas y soluciones, incluso de los hechos
mas simples diariamente. Asi mismo, existe un conjunto de caracteristicas que intervienen en el

proceso de aprendizaje de esta materia:

e En primera instancia, la matematica va desde problemas del diario vivir hasta la resolucion

de grandes incdgnitas, ademas, éstas desarrollan personalidad, persistencia, perseverancia
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para conseguir resultados, analisis y proporcion de métodos y que son un estimulo para el
pensamiento l6gico.

e En segundo lugar, es importante sefialar que las matematicas no deben verse Unicamente
como herramientas orientadas a solucionar objetivos abstractos, sino mas bien, comprender
que, es una ciencia basica para el desarrollo de la cultura humana y que hace posible la
comprension global de procesos en diversos campos, como la economia, ecologia, biologia,
y muchas otras ciencias propias del ser humano como la filosofia y la ética, por lo que no
podemos olvidar que la didactica juega un papel fundamental en la ensefianza de la
matematica, ya que contribuye a lograr el desarrollo de la personalidad de los estudiantes

que aspira cualquier sociedad.

El proceso de ensefianza — aprendizaje sin duda, son dos factores que van de la mano, pues,
hacen posible que el contenido impartido pueda ser retenido por los educandos, entonces, en este
punto se destaca el rol del profesor, que se esfuerza por llegar a cada estudiante de la mejor manera
para la consecucion de grandes resultados, esto genera beneficio a los estudiantes y a la institucién
en especifico, puesto que puede mejorar la calidad de la educacion brindando la seguridad de que
en ese lugar se proporciona las herramientas necesarias para el desarrollo de habilidades para el

crecimiento personal.

4.2.3. Tipos de aprendizaje de las matematicas

Chévez et al. (2015) en su estudio acerca de los estilos de aprendizaje de las matematicas
hace alusion a que, dada la necesidad de aprender, se debe hacer con fines diferentes y en
condiciones cambiantes y para lograrlo se requiere adoptar estrategias de ensefianza y aprendizaje
diferentes para cada una de ellas, mientras que, Villamizar (2016) lo concibe como un: "Cambio
profundo de la conducta, relacionado con la capacidad para adaptarse a nuevas informaciones a

través de la disposicion de estructuras cognitivas previas™ (p. 31).
Seguidamente, se describen algunos de los estilos mas comunes:

e Aprendizaje visual: este estilo tiene su enfoque en la representacion grafica de las ideas
matematicas, a través de la utilizacién de dibujos, diagramas y graficos para facilitar la
comprension y es muy recomendable para aquellos que tienen facilidad para visualizar

conceptos abstractos.
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Aprendizaje auditivo: este tipo de aprendizaje se basa en el uso de la audicion para
aprender matematicas, es decir, a través de presentaciones orales, grabaciones y videos para
comprender los conceptos.

Aprendizaje kinestésico: se basa en el movimiento y el manejo de objetos para aprender
matematicas. Existen diversos materiales didacticos para este tipo de aprendizaje, como
bloques para construir una figura geometrica o utilizar un juego para simular un problema
matematico.

Aprendizaje l6gico-matematico: este estilo se orienta al razonamiento mediante la l6gica
para aprender matematicas, es un método que nos ayuda a desarrollar la habilidad de la

rapidez, el razonamiento.

Respecto a este apartado, podemos decir que, durante el proceso de aprendizaje de las

matematicas, se representa la conversién de un contenido facilitado en una accidn concreta,

verificable, asi como repetible, producto de la ensefianza previa por parte del docente y también de

otros factores que influyen en su aprendizaje, pero que nos ensefian diversas habilidades a lo largo

del camino y nos vuelven a nosotros mismos mas competitivos.

4.2.4.

Funciones implicadas en el aprendizaje de las matematicas.

Ramirez y Anzaldla (2017) y Vahos, Mufioz y Londofio (2017) mencionan la importancia

el aprendizaje de los conceptos de matematicas, en los cuales estan inmersas multiples funciones

cognitivas, por lo tanto, el adecuado y coordinado funcionamiento de éstas es fundamental para

estimular un mejor aprendizaje, las mismas se detallan a continuacion:

Memoria de trabajo: un régimen practico con capacidad limitada que puede acumular y
manejar la informacion permite llevar a cabo tareas cognitivas como la comprension, el
razonamiento y la resolucion de problemas.

Atencion: permite captar cualquier tipo de estimulo para responder correctamente al
ambiente en el cual se esta trabajando, su funcion principal es seleccionar la informacion
importante que con el tiempo se procesa y se aprende y con ello, el estudiante procede a
realizar calculos y se encontrara en la capacidad de resolver problemas matematicos.
Meta cognicidn: este proceso nos ayuda a entender como funcionan los procesos del

pensamiento y desarrollar estrategias de aprendizaje con relacion a diferentes tipos de
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tareas. Asimismo, se refiere al conocimiento, concientizacion y control del proceso de
aprendizaje, mismo que puede ser desarrollado mediante experiencias de aprendizaje
adecuadas. Es importante tener en cuenta la forma en que los alumnos resuelven sus

ejercicios.

Finalmente, no olvidemos sefialar que, como todo proceso de aprendizaje requiere
paciencia, dedicacion, practica, repeticion para poder adquirir dicha habilidad por completo, de la
misma manera, el educador debe preparar las tareas con métodos eficaces pero que permitan a los
alumnos adquirir conocimiento de calidad, que el objetivo sea llevarse consigo un aprendizaje de
calidad, desarrollar la capacidad de conocer conceptos y resolver operaciones matematicas con los

medios adecuados.

4.2.5. Influencia de las emociones en el aprendizaje.

Castafieda y Morales (2018) y Sanchez (2020) mencionan que las emociones estimulan
acciones en un individuo dependiendo del escenario planteado, en el dmbito educativo, las
emociones que se provocan en el aula de estudio, ya sea felicidad, amor, admiracién, empatia o por
el contrario, tristeza, pueden ser factores que influyen directamente en la participacién del alumno,
por lo que, el docente debe motivar la insercién del alumno dentro del aula, es decir, que mejore
su rendimiento tras emociones favorables en el proceso de ensefianza. Asi mismo, sefialan que,
dentro del ambito educativo, la inteligencia emocional siempre tendra un lugar fundamental, ya

que es una necesidad del hombre para adaptarse al medio fisico y psicoafectivo del cual es parte.

Dicho esto, podemos decir que, las emociones son las armas que tienen los seres vivos para
su supervivencia misma, entonces, desde edades tempranas, se empiezan a reflejar, no obstante,
los nifios no logran identificarlas y menos controlarlas, es por ello que, es importante conocerlas
para poder trabajarlas, con el objetivo de que sean capaces de manejarlas en los diferentes ambitos
que se presenten y que influyan de manera positiva en su vida diaria. Es necesario comprender que
muchas veces se van a presentar escenarios poco positivos o desalentadores, pero con una correcta

orientacion y motivacion, se va a hacer de ellas un aprendizaje significativo.
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5. Metodologia

5.1. Area de estudio

El presente trabajo de Integracion Curricular se realizo en la Escuela de Educacion Basica
“Miguel Riofrio’’, cédigo AMIE 11H00001, la institucion se ubica la provincia de Loja, canton
Loja, parroquia El Sagrario, dentro del casco urbano, en las calles Bernardo Valdivieso 11-84 entre
Mercadillo y Olmedo, la misma perteneciente al régimen escolar Sierra. Es un centro educativo de
Educacion Regular y sostenimiento Fiscal, con jurisdiccion Hispana, la modalidad es Presencial de
jornada Matutina y Vespertina y nivel educativo de Inicial y Educacion General Bésica. La
institucién cuenta con un total de 72 docentes, 48 de género femenino y 24 de género masculino,
asi mismo, en sus aulas se educan diariamente 1742 estudiantes, 425 de género femenino y 1317

de género masculino, por otra parte, en la parte administrativa, cuenta con 6 colaboradores.

En el area de infraestructura, posee un edificio propio, esta constituido por 5 bloques, de
los cuales 4 son para las aulas de clases y para los laboratorios de informatica y de quimica y el
bloque restante es para la administracion de la institucion el mismo que consta de las oficinas de
Rectorado, Vicerrectorado, Inspeccion y secretaria; posee 3 baterias sanitarias tanto para hombres

como mujeres, 4 canchas de uso maltiple y 2 bares.

Su vision es consolidar a la Escuela Miguel Riofrio, en una institucién de educacion bésica
fiscal y laica, pionera y referente en el sur del pais, capaz de alcanzar niveles de excelencia
educativa, capacitada para entregar a la sociedad: nifios, nifias y adolescentes integralmente
formados y capacitados para continuar sus estudios de bachillerato, conjugando responsabilidades
y esfuerzos de autoridades, docentes, estudiantes, padres de familia y comunidad miguelina para
brindar un servicio eficiente y eficaz que satisfaga plenamente las necesidades y expectativas de la

cultura lojana y ecuatoriana.

Su mision es formar estudiantes lideres en todas las areas del saber humano, desarrollando
destrezas con criterios de desempefio fundamentadas en el modelo pedag6gico socio constructivista
de primero a décimo afio, para ello cuenta con infraestructura adecuada y laboratorios, con

autoridades competentes y personal docente con formacion académica idonea y humanista.
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Figura 2

Croquis de la Escuela de Educacion Béasica “Miguel Riofrio ”.
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Nota: La imagen fue obtenida de Google Maps.

5.2. Procedimiento

5.2.1. Enfoque

Para la realizacion de este proyecto de investigacion se decidio abordar el enfoque mixto,
el cual busca comprender, analizar y combinar métodos tanto cualitativos como cuantitativos, que
permitan obtener una comprension mas completa y profunda del fendmeno estudiado, esto implica
gue seamos parte activa de algunas situaciones o escenarios sociales que se presentan en el &ambito
educativo, para poder mantener una reflexion permanente y lograr ser proveedores de soluciones

como futuros docentes, es decir, mantener nuestra atencion en pequefios detalles, eventos y
comportamientos por parte de los estudiantes.

Por lo tanto, el enfoque cualitativo se lo empleo para definir de forma puntual, las variables
de estudio, la problematica, la justificacion, el marco teérico y también las conclusiones que han
sido plasmadas en la investigacion, del mismo modo se puede decir que el enfoque cuantitativo
permitié que sea posible llevar a cabo un anélisis exhaustivo de los datos, mediante una tabulacion

especifica, donde se detalla y se resume la informacion recopilada en el presente proyecto de
investigacion.
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5.2.2. Tipo de investigacion

Descriptivo: Este tipo de investigacion permitio describir detalladamente cada una de las
situaciones reales a las que se enfrentan los nifios del quinto grado paralelo ’A’’ de la escuela de
Educacion Basica “’Miguel Riofrio’” respecto al aprendizaje de la multiplicacion, gracias a ello, se
pudo identificar los problemas y plantear soluciones eficaces mediante la aplicacion de algunos

métodos como el analdgico, dialéctico e interpretativo y participativo.

5.2.3. Disefio

El disefio de la presente investigacion fue no experimental, ya que las variables no se
manipularon, es decir el fendmeno se observé en su entorno natural y real. De otro modo se puede
decir que el objetivo fundamental de este disefio de investigacion fue recopilar informacion
relevante, y obtener una comprension mas profunda de la investigacion, para contextualizar el

fendmeno estudiado dentro del marco social y cultural.

5.2.4. Meétodos

5.2.4.1. Método cientifico. Este método de investigacion se guio por los
procedimientos que se llevaron a cabo para conseguir nuestros objetivos, los cuales siguieron un
orden dentro del proyecto, el cual tuvo sus inicios en la identificacion de la probleméatica en el
quinto grado paralelo “’A’’ de la escuela de Educacion Basica ’Miguel Riofrio’” de la ciudad de
Loja, en base a la aplicacion de guias de observacion directa de la poblacion objeto de estudio.

Adicionalmente, durante el desarrollo de la investigacidn se busco realizar el analisis e
interpretacion de contenidos bibliograficos de diferentes autores, mismos que fueron de gran ayuda
en la elaboracion de nuestro marco teorico, el cual nos permitio establecer conceptos claros y poder

contrastarlos con los resultados que se obtuvieron en nuestro estudio.

5.2.4.2. Meétodo descriptivo. Este método es uno de los mas importantes dentro del
proyecto de investigacién, ya que, gracias a su uso se pudo describir detalladamente cada una de
las situaciones reales a las que se enfrentan los nifios del quinto grado paralelo “’A’’ de la escuela
de Educacion Basica ‘’Miguel Riofrio”’ respecto al aprendizaje de la multiplicacion, gracias a ello,
se consiguio identificar los problemas y plantear soluciones eficaces con la aplicacion de algunos

métodos como el analdgico, dialéctico e interpretativo participativo.
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5.243. Método inductivo. Este método sirvié para verificar la informacion de la
investigacion de campo con el sustento tedrico, para de esta manera, lograr una explicacién méas
clara de cémo incide la ludificacion didactica como estrategia metodologica en el aprendizaje de
la multiplicacion en los alumnos de quinto grado.

5.24.4. Método analitico. Fue util para analizar el objeto de investigacidn con sus
respectivas técnicas en lo concerniente a las metodologias activas a aplicadas y, de esta manera,
poder establecer las respectivas conclusiones del caso, asi mismo, nos permitio organizar toda la
informacidn que se recogio a traves de la utilizacion de los instrumentos, este método, involucra el
analisis que es la separacion de un todo en sus partes o en sus elementos constitutivos, pues su base

es que, para conocer un fendmeno es necesario descomponerlo en partes.

5.2.45. Meétodo estadistico. EI método estadistico nos ayudd a cuantificar y
establecer datos obtenidos para poder procesarlos, como resultado del trabajo de campo, tuvo su
enfoque en el seguimiento de procesos para manejar adecuadamente los datos numéricos y sociales
del proyecto de investigacion, para posteriormente, poder comprobarlos.

Para manejar adecuadamente la informacion del trabajo de campo, se clasifico la misma en

tablas y graficos, segiin como fue necesario.

5.2.5. Técnicas e instrumento

5.25.1. Técnicas
Bibliografica: Para la elaboracion de la investigacion se utilizaron diversas fuentes de
informacion documental como revistas cientificas, libros, bibliotecas virtuales, etc., esta

informacion fue contrastada con los resultados que se obtengan en el estudio.

Entrevista: Esta técnica permitié recoger informacién interesante para llevar a cabo la
correcta realizacion del Proyecto de Integracién Curricular, el cual se encuentra disefiado para
conocer el nivel de conocimiento de la docente sobre la utilizacion de estrategias Iudicas en el
aprendizaje de las matematicas en los alumnos de quinto grado paralelo ’A’’ de la escuela de

Educacion Basica <’Miguel Riofrio”’.

Evaluacion previa y posterior: Estuvo dirigida a los estudiantes para obtener informacion

sobre el nivel de aprendizaje de la matematica en la operacion basica de la multiplicacion.
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5.25.2. Instrumentos:
Guia de entrevista: Se disefié un cuestionario previamente elaborado, para la realizacion
de la entrevista, cuyo proposito fue conocer el criterio que tiene la docente con respecto a las

ventajas de la ludificacion en el aula.

Cuestionario pre evaluativo: Se prepar0 y se aplico un cuestionario de operaciones
béasicas a los alumnos del quinto grado para determinar el nivel de conocimientos relacionados a la

operacion bésica de la multiplicacion.

Cuestionario post evaluativo: Este instrumento posibilitd la evaluacién del aprendizaje
alcanzado por los estudiantes tras la aplicacion de la propuesta metodolégica en el aula de clases,
la cual fue impartida por el estudiante investigador.

5.2.6. Poblacion y muestra

5.2.6.1. Poblacion

La escuela de Educacion Basica “Miguel Riofrio” fue escogida para realizar el Proyecto de
Integracion Curricular, de manera especifica el quinto grado paralelo “’A’’, dentro del cual se buscé
determinar la influencia de la ludificacion didactica en el aprendizaje de la multiplicacion, dicha
poblacion la componen 23 estudiantes y una docente.

Tabla 1. Poblacion objetivo de la investigacion.

Variable Poblacion
Estudiantes 23
Docente 1
Total 24

Fuente: Secretaria de la Escuela de educacion Basica “Miguel Riofrio” quinto grado “A”
Autor: Andy José Cérdova Jumbo

5.2.6.2. Muestra
La eleccion del quinto grado como punto focal de la investigacion se fundamenta en
diversas razones. En primer lugar, este nivel educativo representa una etapa crucial en el desarrollo

académico de los estudiantes, donde se consolidan habilidades y conocimientos esenciales.
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Ademas, los nifios en quinto grado suelen encontrarse en una fase de transicion significativa, lo
que permite abordar aspectos relevantes tanto desde el punto de vista pedagdgico como psicosocial.
Es por ello que, la decision de seleccionar el quinto grado también se sustenta en la accesibilidad
a los participantes debido a la concentracion geogréafica en una escuela especifica, simplificando el
proceso de recopilacion de datos. Esto permiti6 una mayor eficiencia en la obtencion de
informacion, posibilitando una investigacion més detallada y centrada en la poblacion de interés.

5.3. Procesamiento y analisis de datos

5.3.1. Procedimientos para la fundamentacién teérica

La fundamentacion tedrica es una parte esencial de cualquier investigacion, ya que

establece las bases conceptuales y tedricas sobre las cuales se construira el estudio.

- Identificacion de los conceptos clave relacionados con el tema de investigacion.

- Revision exhaustiva de la literatura relacionada con el area de estudio, como la bisqueda
de investigaciones anteriores, teorias existentes y enfoques metodoldgicos utilizados por
otros investigadores.

- Seleccién de teorias relevantes que proporcionaron un marco conceptual sélido para
abordar el problema de investigacion.

- Redaccion de la fundamentacion teérica de manera clara y coherente, asegurando que cada
seccion fluya l6gicamente y que los lectores puedan comprender con facilidad el tema de

investigacion.

5.3.2. Procedimientos para el diagndstico

- Se realizd un cuestionario pre evaluativo con el fin de obtener una evaluacion inicial, lo
cual resulta crucial para establecer el punto de partida y comprender el estado inicial de la
situacion objeto de estudio.

- EIl disefio del instrumento se formuld meticulosamente, alineandolo con los objetivos
especificos planteados en la investigacion. Esta medida garantiz6 que las preguntas
abordaran de manera precisa y relevante los aspectos clave que se buscaban analizar.

- La aplicacién de los instrumentos se llevo a cabo tanto para la docente como para los
estudiantes, asegurando asi una perspectiva integral que abarcara las diferentes

percepciones y experiencias en el entorno educativo.
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5.3.3.

La informacidn recopilada fue sometida a un proceso de tabulacion, y se realizaron analisis
estadisticos detallados que se plasmaron en tablas y gréaficos. Esta representacion visual
facilité una interpretacion mas accesible y profunda de los resultados.

Cada respuesta obtenida en la encuesta fue contrastada con la literatura existente,
enriqueciendo el andlisis al contextualizar los hallazgos en relacion con el conocimiento
previo en el campo de estudio. Ademas, se llevé a cabo un andlisis cualitativo y cuantitativo
para obtener una comprension mas completa y matizada de los datos recopilados. Este
enfoque mixto permitié explorar tanto las dimensiones cualitativas como cuantitativas de

las respuestas, ofreciendo una vision mas rica y contextualizada del fenémeno estudiado.

Procedimientos para el disefio de la propuesta pedagdgica.

Se procedio a realizar un andlisis exhaustivo de los resultados obtenidos durante la fase
diagndstica, lo que sirvio como fundamento clave para la concepcion de la propuesta
pedagdgica.

La determinacion del tiempo de ejecucion de la propuesta se llevo a cabo considerando el
espacio otorgado por la docente de grado, asegurando asi una integracion armoniosa dentro
del entorno educativo existente.

El disefio de la propuesta pedagdgica enfocada en el area de las matematicas, se desarrolld
meticulosamente, incorporando un conjunto diverso de estrategias ludicas activas
destinadas a mejorar la comprension y el rendimiento de los estudiantes en esta area,
especificamente en el tema de la multiplicacion.

En coherencia con la planificacion de la propuesta pedagdgica, se realiz6 un analisis
minucioso de los resultados del cuestionario pre evaluativo de matematicas. Se enfocd
especialmente en los conceptos y habilidades matematicas donde los estudiantes mostraron
mayores desafios, permitiendo asi una adaptacion precisa de la propuesta para abordar las
necesidades especificas identificadas en el diagnostico.

Este enfoque estratégico garantiza una atencion personalizada y contextualizada,

maximizando el impacto positivo de la propuesta metodologica en el aprendizaje y desarrollo de

habilidades matematicas de los estudiantes.
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5.3.4.

Procedimiento para la aplicacion de la propuesta de mejoramiento.

Con la propuesta pedagdgica completamente disefiada, se procedié a su ejecucion,
cumpliendo de manera integral con las actividades planificadas.

A lo largo de los cinco dias que durd la aplicacion de la propuesta pedagogica, se
implementaron actividades iniciales, intermedias y finales, cada una con objetivos
especificos orientados hacia la obtencidn de resultados positivos. Durante este periodo, se
llevd a cabo una evaluacion continua para monitorear de cerca los progresos en el
aprendizaje de la operacion basica de la multiplicacion.

Cada jornada se abordaron los temas con la incorporacion de actividades ludicas, buscando
asi generar experiencias de aprendizaje altamente significativas para los estudiantes.

La aplicacion diaria de estrategias metodoldgicas propicid la participacion activa del
estudiantado, destacandose por su efectividad y eficacia en el proceso formativo.

Como culminacion de la aplicacion de la propuesta pedagogica, se llevo a cabo la aplicacién
de un cuestionario post evaluativo, permitiendo asi la comparacion de datos con los

resultados iniciales obtenidos durante la fase diagnostica.

Este enfoque evaluativo integral contribuyé a medir de manera precisa el impacto y los

avances logrados a lo largo de la aplicacion de la propuesta pedagdgica.

5.3.5.

Procedimientos para la evaluacion de la propuesta pedagogica.

Se llevo a cabo una evaluacion comparativa entre los resultados obtenidos en el cuestionario
pre evaluativo y el post evaluativo.

La revision detallada de estos resultados permitié llegar a la conclusion de que las
estrategias ludicas activas implementadas demostraron ser efectivas en el proceso de mejora
del aprendizaje de las matematicas. Estos hallazgos respaldan la pertinencia y el impacto
positivo de las estrategias seleccionadas en el desarrollo de habilidades de resolucion de
problemas entre los estudiantes.

Este analisis comparativo no solo valida la eficacia de las estrategias aplicadas, sino que
también proporciona una base sélida para futuras decisiones y ajustes en la metodologia
educativa. Este enfoque evaluativo integral contribuye significativamente a la comprension
del impacto real de las estrategias ludicas activas en el aprendizaje de la operacion basica

de la multiplicacién de los estudiantes.
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6. Resultados

En el marco de esta investigacion, realizamos dos componentes clave para evaluar la
eficacia del proceso educativo en el quinto grado de esta institucion. Primero, llevamos a cabo una
entrevista detallada con la profesora encargada de la clase, con el propdésito de obtener informacién
valiosa sobre su enfoque pedagdgico acerca de las estrategias ludicas en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de quinto grado paralelo “’A’’ de la escuela de Educacion Basica

“’Miguel Riofrio”’, y sus perspectivas relacionadas con el desempefio de los estudiantes.

La entrevista reveld informacion relevante, destacando la importancia de la participacion
activa de los estudiantes en el aula y el uso de estrategias de ensefianza adaptadas a las necesidades
individuales de los alumnos. También se identificaron desafios en la gestion del tiempo y la
adaptacion de materiales didacticos para mejorar el aprendizaje. Estos hallazgos proporcionaron

una comprension mas profunda de la perspectiva de la docente en el proceso educativo.

En segundo lugar, evaluamos el desempefio de los estudiantes en matematicas a traves de
un cuestionario pre evaluativo especifico. Los resultados de esta prueba ofrecen una evaluacion
objetiva de la competencia matematica de los estudiantes, resaltando areas fuertes y areas de mejora
en su aprendizaje. Estos datos son fundamentales para identificar oportunidades de mejora y tomar

decisiones informadas en futuras intervenciones educativas.

Al combinar los datos de la entrevista con la profesora y los resultados del cuestionario
matematico de los estudiantes, estamos bien posicionados para abordar los desafios y mejorar la
calidad de la educacion en el quinto grado. Estos resultados servirdn como base para la toma de
decisiones en materia educativa y el disefio de estrategias de mejora que beneficiaran tanto a los
docentes como a los estudiantes.

6.1. Entrevista docente

Pregunta 1. ; Qué entiende usted por Ludificacidn en el proceso de ensefianza aprendizaje?

RE: En realidad no tengo mucho conocimiento sobre lo que refiere a estrategias ludicas

como tal, sin embargo, considero que son estrategia para ensefiar mediante el juego.

RI: La ludificacion en la ensefianza puede transformar la forma en que los estudiantes se

involucran con el contenido educativo al combinar juego y aprendizaje. Esto crea un ambiente
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enriquecedor que estimula la participacion, la creatividad y el desarrollo de habilidades esenciales.
Como investigador, creo que investigar la efectividad y las mejores précticas de la ludificacion en

el aula es un area de estudio valiosa que puede beneficiar a docentes y estudiantes.

Pregunta 2. ¢(Cudl es su experiencia y conocimiento sobre la ludificacién dentro del aula?

¢Ha utilizado esta estrategia con los alumnos de quinto grado?

RE: Pues es muy corta la experiencia que he tenido aplicando estas estrategias, pero puedo
decir que se obtiene buenos resultados sobre todo en los niveles basico e inicio del desarrollo de la

destreza.

RI: La aplicacion de estrategias ludicas ha evidenciado rendimientos beneficiosos,
particularmente en los niveles educativos iniciales y fundamentales en el proceso de adquisicion
de habilidades. La incorporacién de juegos y actividades ladicas no solo se revela efectiva para
atraer la atencion de los estudiantes, sino que ademas facilita la comprension de conceptos y el

desarrollo de habilidades fundamentales durante las fases iniciales de su proceso educativo.

Pregunta 3. ¢Ha utilizado la estrategia de la ludificacion para la ensefianza de la

multiplicacion en los estudiantes?
RE: Algunas veces.

RI: La ocasional introduccién de la ludificacion en la ensefianza de las matemaéticas para
estudiantes de quinto grado puede enriquecer el proceso educativo. Al incorporar elementos de
juego, se logra mantener el interés de los alumnos, cultivar una actitud mas positiva hacia la materia

y mejorar la comprension de conceptos matematicos mas complejos.

Pregunta 4. ; Como ha impactado la ludica en el aprendizaje y motivacion de los estudiantes,

en relacién con la operacién basica de la multiplicacion?
RE: Les gusta y por lo tanto se sienten mas motivados.

RI: La implementacion de la ludificacién en el proceso de aprendizaje no solo enriquece la
comprension de los estudiantes, sino que también estimula su motivacion naturalmente, al

transformar la educacion en una experiencia cautivadora y amena.
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Pregunta 5. ¢Podria mencionar algunos ejemplos concretos de actividades o dindmicas
ludicas que ha utilizado para ensefiar la multiplicacion y que han tenido un impacto positivo

en el rendimiento académico de los estudiantes?

RE: Se trabaja con material concreto, aplicaciones ladicas compartidas, problemas

cotidianos relacionado con juego de roles.

RI: Al incluir problemas cotidianos que implican la realizacion de roles, ayuda a los
estudiantes a aplicar los conceptos matematicos en situaciones practicas y pertinentes para su vida
diaria. Esta combinacion de enfoques no solo estimula el interés de los estudiantes, sino que
también facilita la conexion entre las matematicas y su entorno, lo que a su vez favorece un

aprendizaje mas efectivo y duradero.

Pregunta 6. ¢;Ha notado algiin cambio en la dinamica de clase o en la interaccion entre los

estudiantes al implementar estrategias de ludificacién?

RE: Pues seglin me han comentado y en lo poco que he experimentado, puedo decir que

los estudiantes se ven mas interesados y motivados por aprender.

RI: La incorporacion de la ludificacion en la ensefianza de las matematicas aumenta el
interés de los nifios en la materia al convertir las lecciones en experiencias ludicas y envolventes.
Esto estimula la curiosidad de los estudiantes, promueve una actitud mas positiva hacia las

matematicas y fomenta su participacion activa en el aprendizaje.

Pregunta 7. ¢ Considera que la ludificacién puede ser una estrategia adecuada en el proceso

de ensefianza — aprendizaje en la multiplicacion?
RE: Si, puesto ayudan a transformar el proceso educativo y lo vuelven mas dinamico.

RI: La estrategia de ludificacion en la ensefianza de la multiplicacién se revela altamente
eficaz al transformar problemas matematicos en retos entretenidos y participativos. Esto no solo
enriquece la comprensidn de los estudiantes acerca de los conceptos de multiplicacion, sino que

también refuerza su memoria y capacidad cognitiva.

Pregunta 8. En su experiencia ¢cual seria la importancia de combinar la ludificacion con

otros métodos de ensefianza de la operacion béasica de la multiplicacion?
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RE: Es idoneo, puesto que se llega a més estudiantes y sus formas de aprender.

RI: La combinacion de la ludificacion con otros enfoques pedagdgicos en la ensefianza de
la multiplicacion demuestra ser altamente eficaz, al posibilitar que los estudiantes adquieran una

comprension solida de la multiplicacion y disfruten del proceso de aprendizaje.

Pregunta 9. Tomando en cuenta su experiencia como docente ¢sugiere usted a sus colegas

implementar estrategias ladicas en el aprendizaje de la multiplicacion?

RE: No lo he hecho, méas bien me han compartido su conocimiento sobre ellos para trabajar

yo.

RI: Sugerir a los colegas la aplicacion de enfoques ludicos en la ensefianza de la
multiplicacién puede generar un efecto positivo en la excelencia de la educacion. Al compartir los
logros obtenidos mediante la ludificacion y sus ventajas en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, se promueve un entorno de cooperacion y constante perfeccionamiento entre los

profesionales de la educacion.

Pregunta 10. ¢Le gustaria conocer y aplicar estrategias de ludificacion que tengan caracter

innovador en su aula de clase, para la ensefianza — aprendizaje de la multiplicacion?
RE: Por su puesto, para mejorar mi practica docente.

RI: La educacién sigue evolucionando constantemente, y la introduccién de métodos
innovadores puede mejorar la calidad de aprendizaje de los estudiantes. Al adentrarse en nuevas
estrategias de ludificacion, no solo el docente se mantiene al dia, sino que también se brinda a los

alumnos el poder involucrarse activamente en su propio proceso de aprendizaje.

Una vez realizada la entrevista a la docente, podemos destacar algunos puntos, como el
reconocimiento de la ludificacion como una estrategia valiosa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la multiplicacién, de la misma manera, la comprensién de la ludificacion que
implica la combinacion del juego y el aprendizaje, creando asi un entorno enriquecedor que

estimula la participacion, la creatividad y el desarrollo de habilidades esenciales.

La aplicacion de la ludificacion en el aprendizaje de las matematicas para estudiantes de
quinto grado es una estrategia que ofrece varios beneficios y oportunidades de mejora en el proceso
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educativo. Asi mismo, aumenta el interés de los estudiantes al convertir las lecciones en
experiencias ladicas y entretenidas, lo que es especialmente valioso en un nivel donde los

conceptos matematicos pueden resultar abstractos y desafiantes.

Finalmente, la ludificacion promueve una comprension mas profunda de los conceptos
matematicos, estimula el desarrollo de habilidades cognitivas como la resolucion de problemas y
la creatividad, y facilita la aplicacion de las matematicas en situaciones cotidianas. Esta estrategia
puede complementar otros métodos de ensefianza y se presenta como una herramienta efectiva para
enriquecer la experiencia de aprendizaje y preparar a los estudiantes para un futuro académico

exitoso.

6.2. Cuestionario pre- evaluativo, aplicado a los estudiantes del quinto grado de Educacion
General Basica.

Pregunta 1. Resuelve las siguientes multiplicaciones.

Tabla 2. Resolucion de multiplicaciones

Escala Notas f %

Excelente (0,81-1) 1 9 39
Muy bueno (0,61-0,8) 0,8 9 39
Bueno (0,41-0,6) 0,6 3 13
Regular (0,21-0,4) 0,4 2 9
Deficiente (0-0,2) 0 0 0

Total 23 100

Nota: Resultados de la resolucién de multiplicaciones.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Basica “Miguel Riofrio”.
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Figura 3. Resolucion de multiplicaciones.

Nota: Resultados de la resolucion de multiplicaciones.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio’’.

Analisis e interpretacion.

Respecto a los resultados obtenidos, en relacion al cuestionario pre evaluativo aplicado a
los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion Basica ’Miguel Riofrio’’, de las cuatro
multiplicaciones planteadas, nueve estudiantes, es decir, el 39% se encuentran en la categoria de
excelencia, ya que contestaron de manera correcta los cuatro literales, asi mismo, un porcentaje del
39% se encuentran en la categoria de muy bueno, mientras que un 13% se ubica en la categoria
regular de acuerdo con sus aciertos obtenidos, por su parte, el 9% se ubica en la categoria de regular,
finalmente, no hubieron estudiantes que obtuvieron la categoria de deficiente.

La mayoria de los estudiantes demostraron habilidades solidas en las multiplicaciones
evaluadas, sin embargo, existe un grupo mas pequefio que podria beneficiarse de un apoyo
adicional, ya que se encuentra en la categoria "regular”. En resumen, el andlisis proporciona una
vision detallada del rendimiento de los estudiantes en el cuestionario pre evaluativo, permitiendo

identificar areas de fortaleza y posibles areas de mejora en el aprendizaje de las multiplicaciones.
Pregunta 2. Aplica la propiedad conmutativa y completa las siguientes igualdades.

Tabla 3. Propiedad conmutativa e igualdades.

Escala Notas f %

Excelente (0,81-1) 1 11 48
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0,5 3 13
Regular (0,21-0,4) 0,25 7 30
Deficiente (0-0,2) 0 2 9

TOTAL 23 100

Nota: Resolucién de operaciones que aplican propiedad conmutativa e igualdades.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica ’Miguel Riofrio’’.
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Figura 4. Propiedad conmutativa e igualdades.

Nota: Resolucion de operaciones que aplican propiedad conmutativa e igualdades.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Bésica “Miguel Riofrio”.

Andlisis e interpretacion.

En base a los resultados obtenidos, se puede observar que, el 48% de los estudiantes
contestaron de manera correcta los cuatro literales teniendo una calificacion excelente, el 13%
respondieron dos preguntas de manera correcta obteniendo una calificacion de bueno, el 30%
respondieron al menos una pregunta de manera correcta teniendo una calificacion de regular,
finalmente, el 9% no respondieron de manera correcta ninguna pregunta obteniendo una

calificacion de deficiente.

Con base en estos resultados, como investigador, se puede notar la falta de implementacién
de estrategias ludicas, diferenciadas para abordar las necesidades de cada grupo, asi como también,
se puede evidenciar que se necesita realizar un andlisis mas detallado de las respuestas incorrectas
para identificar patrones comunes de error y ajustar la ensefianza en consecuencia. En resumen,
este analisis se centraria en identificar areas de fuerza y debilidad, proponer intervenciones
especificas y sugerir acciones concretas para mejorar el aprendizaje de la propiedad conmutativa e

igualdades en los estudiantes de quinto grado.
Pregunta 3. Resuelve los siguientes problemas de multiplicacion.

Tabla 4. Ejercicios de problemas cotidianos que incluyen la multiplicacion
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Escala Notas f %

Excelente (0,81-1) 1 12 52
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0,5 10 43
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 1 4
Total 23 100

Nota: Resolucion de problemas cotidianos que incluyen multiplicacion.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Bésica ’Miguel Riofrio™’.

Figura 5. Problemas cotidianos que incluyen la multiplicacion.

Nota: Resolucion de problemas cotidianos que incluyen multiplicacion.
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Excelente (0,81-1)  Muy bueno (0,61-0,8) Bueno (0,41-0,6) Regular (0,21-0,4) Deficiente (0-0,2)

Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio”’.

Andlisis e interpretacion.

En consideracion con los resultados obtenidos, se puede observar que, al momento de
aplicar problemas cotidianos que contienen preguntas que se resuelven a través de la
multiplicacién, el 52% de los estudiantes contestaron de manera correcta los dos literales
planteados teniendo una nota excelente, el 43% obtuvo un literal incorrecto teniendo una nota de

bueno, finalmente, el 4% err6 en ambos ejercicios planteados entrando en la categoria de deficiente.

El 52% de los estudiantes que respondieron correctamente a los dos literales planteados
demuestra una comprension solida y un rendimiento excelente en la resolucion de problemas
cotidianos que involucran multiplicacién. Esta es una sefial positiva y sugiere que mas de la mitad
de los estudiantes estan aplicando eficientemente sus habilidades de multiplicacion en contextos

practicos. Por su parte, el 43% que obtuvo un literal incorrecto indica que hay un porcentaje
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considerable de estudiantes que podrian beneficiarse de una mayor atencién a la hora de abordar
problemas cotidianos que involucran multiplicacién, para lo cual, es crucial examinar los errores
comunes para adaptar las estrategias de ensefianza y mejorar la comprension de estos conceptos.
Finalmente, aunque es un porcentaje pequefio (4%), la presencia de estudiantes que erraron en
ambos ejercicios y entraron en la categoria de "deficiente” es una sefial de alerta. Esto sugiere la
necesidad de intervenciones especificas para comprender y corregir las deficiencias en la aplicacion

de la multiplicacién a problemas cotidianos.
Pregunta 4. ;Cuél es el area de un rectangulo de 10 cm de largo y 6 cm de ancho?

Tabla 5. Ejercicio de problema de encontrar el area de un rectangulo.

Escala Notas f %
Excelente (0,81-1) 1 14 61
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 9 39

Total 23 100

Nota: Resolucién de problemas que requieren encontrar el area de un rectangulo.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio™’.

Figura 6. Problema de encontrar el area de un rectangulo.

Nota. Resolucion de problemas que requieren encontrar el area de un rectangulo.
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Excelente (0,81-1) Muy bueno (0,61-0,8) Bueno (0,41-0,6) Regular (0,21-0,4) Deficiente (0-0,2)

Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica ’Miguel Riofrio’’.
Anélisis e interpretacion.
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Dado los resultados, se puede observar que, al momento de pedir a los estudiantes encontrar
el area de un rectdngulo, que se resuelve a través de la multiplicacion de base por altura, el 61%
obtuvo la nota de excelente, mientras que el 39% no pudo hacer su correcta resolucion teniendo

una nota deficiente en la resolucién del problema.

El hecho de que el 61% de los estudiantes hayan obtenido una nota excelente en el calculo
del &rea de un rectangulo mediante la multiplicacion de la base por la altura indica un nivel general
de comprension y competencia en este concepto especifico. Esta es una sefial positiva y sugiere
que la mayoria de los estudiantes pueden aplicar eficazmente la multiplicacién para resolver
problemas de area. No obstante, el 39% de los estudiantes que no pudieron realizar correctamente
la resolucion del problema y obtuvieron una nota deficiente es una preocupacion. Aungue es un
porcentaje menor en comparacion con el éxito, aln representa una proporcion significativa de
estudiantes con dificultades en la aplicacion de la multiplicacion para encontrar el area de un
rectangulo, para lo cual se deberia analizar detenidamente la naturaleza de los errores cometidos
por el 39% de los estudiantes para identificar patrones comunes y areas especificas que necesiten
atencion adicional en la ensefianza, puede ser Gtil proporcionar retroalimentacion especifica y

sesiones de practica dirigidas a las areas problemaéticas identificadas.
Pregunta 5. Resuelve la siguiente interrogante:

Tabla 6. Ejercicios de problemas cotidianos que incluyen la multiplicacion.

Escala Notas f %
Excelente (0,81-1) 1 10 43
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 13 57

Total 23 100

Nota: Resolucion de problemas cotidianos que incluyen multiplicacion.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Bésica ’Miguel Riofrio™’.
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Excelente (0,81-1)  Muy bueno (0,61-0,8) Bueno (0,41-0,6) Regular (0,21-0,4) Deficiente (0-0,2)

Figura 7. Problemas cotidianos que incluyen la multiplicacion.

Nota: Resolucion de problemas cotidianos que incluyen multiplicacion.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Basica “’Miguel Riofrio”’.

Analisis e interpretacion.

En base a los datos recopilados, se observa que, al momento de resolver problemas
cotidianos matematicos de multiplicacion, el 43% de los estudiantes que participaron en el
cuestionario pre evaluativo, obtuvo una calificacion de excelente, mientras que el 57% de

estudiantes respondié de manera incorrecta, obteniendo una calificacion deficiente.

La proporcién del 57% de estudiantes que respondieron incorrectamente y obtuvieron una
calificacion deficiente es motivo de preocupacion. Esta cifra sugiere que mas de la mitad de los
estudiantes tienen dificultades con la resolucion de preguntas que involucran multiplicacion.
Aunque el 43% obtuvo una calificacién excelente, indicando un nivel de éxito, la mayoria no logré
el nivel deseado. Es necesario examinar detenidamente las respuestas correctas para entender las
fortalezas y replicarlas en la ensefianza. Es esencial analizar las respuestas incorrectas para
identificar patrones comunes de error y determinar si hay areas especificas de la multiplicacion que
requieran mayor atencion en la instruccion. Mi criterio personal se centra en abordar la preocupante
proporcion de respuestas incorrectas identificadas en la resolucion de preguntas que involucran
multiplicacién. Se sugieren acciones especificas y estrategias de aprendizaje para mejorar el
rendimiento de los estudiantes, y se destaca la importancia de un monitoreo continuo para evaluar

el progreso a lo largo del tiempo.
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Pregunta 6. ;Cual es el resultado de 3/4 x 1/2?

Tabla 7. Multiplicacion de fracciones.

Escala Notas f %
Excelente (0,81-1) 1 18 78
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 5 22

Total 23 100

Nota: Resolucién de multiplicaciones de fracciones.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Basica “’Miguel Riofrio”’.
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80%
70%
60%
50%
40%

78%

30% 22%
20%
0,
10% 0% 0% 0% .
0%
Excelente (0,81-1)  Muy bueno (0,61-0,8) Bueno (0,41-0,6) Regular (0,21-0,4) Deficiente (0-0,2)

Figura 8. Multiplicacion de fracciones.

Nota: Resolucion de multiplicaciones de fracciones.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Basica “’Miguel Riofrio”’.

Analisis e interpretacion.

De acuerdo a lo evidenciado, se puede observar que, al momento de llevar a cabo la
resolucion de la multiplicacion de fracciones, el 78 % de los estudiantes, pudo resolver de manera
correcta la pregunta realizada, obteniendo una calificacion de excelente, mientras que el 22 % erro

en la respuesta, obteniendo una calificacion de deficiente.

Ante un 78% de los estudiantes que resolvieron correctamente la pregunta de multiplicacion

de fracciones y obtenido una calificacion excelente, lo convierte en una sefial positiva, puesto que,
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indica que la mayoria de los estudiantes tienen un buen entendimiento de este concepto particular.
Sin embargo, aunque la mayoria tuvo éxito, el 22% que cometio errores en la multiplicacion de
fracciones y obtuvo una calificacion deficiente es una situacion de preocupacion, por lo cual, es
importante entender la naturaleza de estos errores para abordar las posibles lagunas en la
comprension del tema. Las estrategias de ensefianza deben centrarse en abordar las dificultades
identificadas, ya sea mediante practica adicional, explicacion detallada de conceptos especificos o

ejercicios que aborden areas problematicas.
Pregunta 7. Resuelve: 22x 32 =

Tabla 8. Ejercicio de multiplicacion de potencias.

Escala Notas f %
Excelente (0,81-1) 1 18 78
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 5 22

Total 23 100

Nota: Resolucidn de ejercicios de multiplicacion con potencias.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio™’.
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Excelente (0,81-1)  Muy bueno (0,61-0,8) Bueno (0,41-0,6) Regular (0,21-0,4) Deficiente (0-0,2)

Figura 9. Ejercicio de multiplicacion de potencias.

Nota: Resolucidn de ejercicios de multiplicacion con potencias.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica ’Miguel Riofrio’’.
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Andlisis e interpretacion.

De acuerdo a lo analizado, se puede observar que, al momento de realizar el proceso de
multiplicacion de fracciones, el 78 % de los discentes, pudo resolverlo de manera correcta entrando
a la categoria de excelente, mientras que el 22 % err0 en la respuesta, teniendo una calificacion de

deficiente.

Es alentador observar que el 78% de los estudiantes pudo resolver correctamente las
preguntas relacionadas con la multiplicacion de potencias, obteniendo una calificacion excelente.
Este porcentaje mayoritario sugiere que la mayoria de los estudiantes de quinto grado en la Escuela
de Educacion Basica 'Miguel Riofrio' tiene un buen entendimiento y dominio de este concepto
matematico especifico. Sin embargo, el hecho de que el 22% de los estudiantes haya cometido
errores en la multiplicacion de potencias y haya obtenido una calificacion deficiente indica la
presencia de una proporcion significativa de estudiantes que podrian beneficiarse de una mayor
atencion y refuerzo en este tema. Como investigador, consideraria crucial analizar detalladamente
los errores cometidos por este grupo para identificar patrones comunes. Esto permitiria adaptar las

estrategias de ensefianza para abordar las areas especificas que presentan desafios.
Pregunta 8. Un acuario tiene 25 peces, y cada pez tiene 8 aletas. ¢ Cuantas aletas hay en total?

Tabla 9. Problema matematico de razonamiento légico.

Escala Notas f %
Excelente (0,81-1) 1 18 78
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 5 22

Total 23 100

Nota: Resolucion del problema de razonamiento l6gico matematico.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica ’Miguel Riofrio’’.
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Figura 10. Problema matematico de razonamiento logico.

Nota: Resolucion del problema de razonamiento l6gico matematico.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Basica “’Miguel Riofrio”’.

Analisis e interpretacion.

De acuerdo a lo analizado, se puede evidenciar que, al momento de plantear un problema
de razonamiento logico, los resultados coinciden con las dos interrogantes anteriores, el 78 % de
los estudiantes pudo resolver de manera correcta la pregunta realizada, obteniendo una calificacion
de excelente. Mientras que el 22 % no pudo responder de manera correcta obteniendo una

calificacion de deficiente.

Es positivo observar que el 78% de los estudiantes pudo resolver correctamente el problema
de razonamiento I4gico en el cuestionario pre evaluativo, obteniendo una calificacion excelente.
Este alto porcentaje sugiere que una mayoria significativa de los estudiantes de quinto grado en la
Escuela de Educacion Bésica 'Miguel Riofrio' tiene habilidades sélidas en razonamiento légico.
Sin embargo, es interesante notar que el 22% de los estudiantes no pudo responder correctamente
y obtuvo una calificacion deficiente. Aunque es un porcentaje relativamente menor, sigue siendo
relevante para la identificacion de posibles &reas de mejora, como, por ejemplo, proporcionar
intervenciones especificas y actividades de refuerzo destinadas a abordar las areas identificadas
como problematicas. Esto podria incluir ejercicios adicionales, ejemplos practicos y actividades
gue fomenten el pensamiento légico y el ofrecimiento de apoyo adicional de manera personalizada

a los estudiantes que obtuvieron una calificacion deficiente en el razonamiento l6gico. Esto podria
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incluir tutorias individuales, oportunidades para discutir estrategias de resolucion de problemas, y

retroalimentacion especifica.

Pregunta 9. Si un kilogramo de manzanas cuesta $80, ¢cuanto costardn 3 kilogramos de

manzanas?

Tabla 10. Problema matematico de razonamiento l6gico matematico.

Escala Notas f %

Excelente (0,81-1) 1 17 74
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 6 26

Total 23 100

Nota: Resolucion del problema de razonamiento l6gico matematico.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio™’.
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Excelente (0,81-1)  Muy bueno (0,61-0,8) Bueno (0,41-0,6) Regular (0,21-0,4) Deficiente (0-0,2)

Figura 11. Problema matematico de razonamiento I6gico — matematico.

Nota: Resolucion del problema de razonamiento l6gico matematico.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Bésica ’Miguel Riofrio”’.

Analisis e interpretacion.

En base a los datos obtenidos, se puede observar que, al momento de plantear un problema
de razonamiento légico - matematico, los resultados nos permiten establecer que el 74 % de los

estudiantes pudo resolver la interrogante de manera correcta, obteniendo una calificacion de
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excelente, mientras que el 26 % contesto de manera incorrecta, obteniendo una calificacion de

deficiente.

Una cifra que se impone del 74% de los estudiantes haya logrado resolver correctamente
un problema de razonamiento l6gico-matematico es confortador, pues, este porcentaje sugiere que
una mayoria significativa de los estudiantes de quinto grado en la Escuela de Educacién Basica
'‘Miguel Riofrio' posee habilidades solidas en la aplicacion de la légica y las matemaéticas en
conjunto. Si bien la mayoria obtuvo una calificacion excelente, el 26% que contest6 de manera
incorrecta y obtuvo una calificacion de deficiente es un porcentaje significativo, este grupo
representa a aquellos que enfrentan desafios en la aplicacion de la I6gica en un contexto matematico
especifico. Ante este escenario, mi enfoque como investigador seria disefiar intervenciones
educativas especificas que aborden las areas identificadas como problemaéticas en el razonamiento
I6gico-matematico, brindar apoyo adicional de manera personalizada a los estudiantes que
obtuvieron una calificacion deficiente. Esto podria incluir sesiones de tutoria, oportunidades para

discutir estrategias de resolucion de problemas y retroalimentacidn especifica.

Pregunta 10. Un grupo de amigos tiene 24 galletas y quiere repartirlas por igual entre 6

amigos. ¢ Cuéntas galletas le tocard a cada amigo?

Tabla 11. Ejercicio de problema de razonamiento l6gico.

Escala Notas f %

Excelente (0,81-1) 1 14 61
Muy bueno (0,61-0,8) 0 0 0
Bueno (0,41-0,6) 0 0 0
Regular (0,21-0,4) 0 0 0
Deficiente (0-0,2) 0 9 39

Total 23 100

Nota: Indagacion del razonamiento l6gico
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica ’Miguel Riofrio’’.
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Figura 12. Ejercicio de problema de razonamiento ldgico.

Nota: Indagacion del razonamiento l6gico
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio”’.

Andlisis e interpretacion.

En base a lo analizado, se observa que, al momento de plantear un problema de
razonamiento l6gico - matematico, los resultados arrojan que el 61 % de los estudiantes pudo
resolver la interrogante de manera correcta obteniendo una calificacion de excelente, mientras que
el 39 % no pudo responder de manera correcta la pregunta realizada, obteniendo una calificacion

de deficiente.

Los resultados expuestos anteriormente, muestran que el 61% de los estudiantes logrd
resolver correctamente un problema de razonamiento l6gico-matematico, obteniendo una
calificacion excelente. Aungue esta cifra refleja un porcentaje significativo de éxito, es notable que
el 39% no pudo responder correctamente, obteniendo una calificacion deficiente. Es crucial
considerar la diferencia en comparacién con los resultados anteriores, particularmente aquellos
donde el porcentaje de éxito fue mayor. Este descenso podria indicar que el tipo especifico de
problema de razonamiento I6gico-matematico planteado en esta ocasion presenta mayores desafios
para los estudiantes. Mi enfoque iria encaminado a proporcionar retroalimentacion detallada a los
estudiantes y revisar el contenido del problema para asegurarse de que comprendan los conceptos

clave.
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6.3 Matriz general de los resultados del cuestionario pre evaluativo.

Tabla 12. Matriz general de los resultados del cuestionario pre evaluativo.

Participantes  Nota: DAR (9-10) AAR(7-8,99) PAR (4,01-6,99) NAAR (<=4)

F % F % F % F %
1 95 1 25
2 8 1 16,666
3 95 1 25
4 10 1 25
5 7,05 1 16,666
6 6 1 10
7 6,8 1 10
8 7,8 1 16,666
9 4,4 1 10
10 5,8 1 10
11 95 1 25
12 6,05 1 10
13 6,75 1 10
14 3,35 1 33,333
15 7,8 1 16,666
16 6,55 1 10
17 3,4 1 33,333
18 6,4 1 10
19 2,6 1 33,333
20 6,8 1 10
21 6,8 1 10
22 8,5 1 16,666
23 8,75 1 16,666
TOTAL 4 100 6 100 10 100 3 100

Nota: Resultados individuales del cuestionario pre evaluativo.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Bésica ’Miguel Riofrio”’.

Analisis e interpretacion.

Segun los datos obtenidos, que nos muestra la matriz general de los resultados del
cuestionario pre evaluativo aplicado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio’’, en la cual se puede observar que 4 estudiantes estan dentro de la

categoria que Domina los Aprendizajes Aprendidos (DAR) ya que tiene una nota promedio entre
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9 y 10 puntos. De igual forma, 6 estudiantes estan dentro de la categoria que Alcanza los
Aprendizajes Requeridos (AAR) dado que tienen un promedio entre 7 y 8,99 puntos. Asi mismo,
10 estudiantes estan dentro de la categoria de Préximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos
(PAR) ya que tienen un puntaje promedio entre 4,01 y 6,99. Finalmente, 3 estudiantes estan dentro
de la categoria que no Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR) ya que tienen una calificacion

menor a 4 puntos.

La distribucion de los estudiantes en estas categorias proporciona una vision completa del
rendimiento en los temas evaluados. Es importante abordar las necesidades especificas de cada
grupo, desde aquellos que ya dominan los aprendizajes hasta aquellos que enfrentan desafios
significativos. Se sugiere un enfoque diferenciado que incluya estrategias especificas para
fortalecer las fortalezas y abordar las areas de mejora identificadas en cada categoria. Ademas, el
monitoreo continuo y la adaptacion de las estrategias educativas son esenciales para garantizar un

progreso constante de todos los estudiantes.
6.4 Resultado general por acepciones del cuestionario pre evaluativo.

Tabla 13. Resultado general por acepciones del cuestionario pre evaluativo.

Acepciones f %
Domina los aprendizajes requeridos DAR (9 - 10) 4 17,39
Alcanza los aprendizajes requeridos AAR (7 - 8,99) 6 26,09
Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos (PAR) 10 43,48
(4,01 - 6,99)
No Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR) (<4) 3 13,04
Total 23 100

Nota: Resultados del cuestionario pre evaluativo.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacién
Basica “’Miguel Riofrio™’.
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Figura 13. Resultado general por acepciones del cuestionario pre evaluativo.

Nota: Resultados del cuestionario pre evaluativo.
Fuente: Cuestionario pre evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio’’.

Analisis e interpretacion.

En base a los datos obtenidos, se puede observar que, el 17,39% se encuentra en la categoria
DAR pues obtuvieron una calificacion que se encuentra en el rango de 9 - 10. Por otra parte, el
26,09 % de los estudiantes estan dentro de la categoria que Alcanza los Aprendizajes Requeridos
(AAR) dado que, el resultado del cuestionario pre evaluativo es de 7 y 8,99 puntos. Asi mismo, la
mayoria representada por el 43,48% de estudiantes estan dentro de la categoria de Préoximo a
Alcanzar los Aprendizajes Requeridos (PAR) ya que tienen un puntaje promedio entre 4,01 y 6,99.
Finalmente, el 13,04% pertenece a los estudiantes que se encuentran dentro de la categoria que no
Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR) ya que tienen una calificacion menor a 4 puntos.

Es positivo notar que un 17,39% de los estudiantes se encuentra en la categoria que Domina
los Aprendizajes Aprendidos (DAR), con calificaciones en el rango de 9 a 10. Esto indica que un
porcentaje significativo ha demostrado un dominio sélido de los temas evaluados en el cuestionario
pre evaluativo. Por su parte, el 26,09% de los estudiantes que se encuentran en la categoria que
Alcanza los Aprendizajes Requeridos (AAR), con calificaciones entre 7 y 8,99, muestra una
proporcién satisfactoria de estudiantes que han alcanzado los niveles requeridos de comprension,
convirtiéndose en otro indicador positivo. Sin embargo, también es necesario mencionar que, la
mayoria de los estudiantes, representando el 43,48%, estan en la categoria de Proximo a Alcanzar
los Aprendizajes Requeridos (PAR), con calificaciones entre 4,01 y 6,99. Esto sugiere que hay un
grupo considerable en proceso de adquirir los conocimientos necesarios, aunque ain no han
alcanzado completamente los niveles requeridos, finalmente, la presencia del 13,04% de
estudiantes en la categoria que no Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR), con
calificaciones menores a 4 puntos, es una sefial de preocupacion. Este grupo necesita una atencion

mas intensiva y estrategias de apoyo adicionales para cerrar las brechas de aprendizaje.
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6.5 Resultados del cuestionario post- evaluativo.

Tabla 14. Resultado general por acepciones del cuestionario post evaluativo

Participantes  Notas DAR (9-10) AAR (7-8,99) PAR (4,01-6,99) NAAR (<=4)

F % F % F % F %

1 10 1 14,292

2 9 1 14,292

3 9 1 14,292

4 10 1 14,292

5 8,05 1 7,692

6 7,75 1 7,692

7 8,8 1 7,692

8 7,8 1 7,692

9 7,95 1 7,692

10 7,8 1 7,692

11 95 1 14,292

12 8,05 1 7,692

13 8,75 1 7,692

14 6,50 1 33,333
15 7,8 1 7,692

16 7,95 1 7,692

17 8,4 1 7,692

18 8,4 1 7,692

19 6,75 1 33,333
20 6,55 1 33,333
21 8,8 1 7,692

22 95 1 14292

23 9 1 14,292

TOTAL 7 100 13 100 3 100 0 0

Nota: Resultados del cuestionario post evaluativo.
Fuente: Cuestionario post evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio™’.

Analisis e interpretacion.

Segun los datos obtenidos, que nos muestra la matriz general de los resultados del
cuestionario post evaluativo aplicado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica ‘’Miguel Riofrio’’, en la cual se puede observar que 7 estudiantes estan dentro de la

categoria que Domina los Aprendizajes Aprendidos (DAR) ya que tiene una nota promedio entre

57



9 y 10 puntos. De igual forma, 13 estudiantes estdn dentro de la categoria que Alcanza los
Aprendizajes Requeridos (AAR) dado que tienen un promedio entre 7 y 8,99 puntos. Asi mismo,
3 estudiantes estan dentro de la categoria de Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos
(PAR) ya que tienen un puntaje promedio entre 4,01y 6,99, lo cual nos indica que, tras la aplicacion
estratégica del taller, ha permitido que los estudiantes mejoren su rendimiento en la asignatura de
matematica, ya que ninguno se encuentra en la categoria de No Alcanza los Aprendizajes
requeridos (NAAR).

La propuesta de mejoramiento aplicada resultd ser una experiencia educativa altamente
efectiva y enriquecedora. Durante las sesiones, los estudiantes no solo fortalecieron sus habilidades
fundamentales en matemaéticas, sino que también desarrollaron una comprension mas profunda de
coémo aplicar estos conceptos en situaciones practicas. La metodologia interactiva y participativa
del taller permitié a los estudiantes involucrarse activamente en la resolucion de problemas del
mundo real, fomentando asi el pensamiento critico y la aplicacion practica de los conocimientos
adquiridos. Los resultados positivos evidencian un mayor interés y confianza en los estudiantes
hacia las matematicas, demostrando que el taller no solo cumplié con sus objetivos educativos,

sino que también cultivo un entorno de aprendizaje estimulante y motivador.

6.3. Resultado general por acepciones del cuestionario post evaluativo.

Tabla 15. Resultado general por acepciones del cuestionario post evaluativo.

Acepciones f %
Domina los aprendizajes requeridos DAR (9 - 10) 7 30,43
Alcanza los aprendizajes requeridos AAR (7 - 8,99) 13 56,62
Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos (PAR) 3 13,04
(4,01 - 6,99)
No Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR) (<4) 0 0
Total 23 100

Nota: Resultados del cuestionario post evaluativo.
Fuente: Cuestionario post evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Bésica ’Miguel Riofrio™’.
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Figura 14. Resultado general por acepciones del cuestionario post evaluativo.

Nota: Resultados del cuestionario post evaluativo.
Fuente: Cuestionario post evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio™’.

Andlisis e interpretacion.

En base a los datos obtenidos, se puede observar que, el 30,43 % se encuentra en la categoria
DAR pues obtuvieron una calificacion que se encuentra en el rango de 9 - 10. Por otra parte, el
56,52 % de los estudiantes estan dentro de la categoria que Alcanza los Aprendizajes Requeridos
(AAR) dado que, el resultado del cuestionario pre evaluativo es de 7 y 8,99 puntos. Asi mismo
tenemos que el 13,04% de estudiantes estan dentro de la categoria de Proximo a Alcanzar los
Aprendizajes Requeridos (PAR) ya que tienen un puntaje promedio entre 4,01 y 6,99. Finalmente,
en el cuestionario post evaluativo, no existen estudiantes que se encuentran dentro de la categoria

gue no Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR).

Un aspecto destacado es la ausencia de estudiantes en la categoria "No Alcanza los
Aprendizajes Requeridos” (NAAR) en el cuestionario post evaluativo. Este hallazgo positivo
sugiere un progreso general en la adquisicion de conocimientos, ya que no hay estudiantes que
hayan retrocedido en sus niveles de desempefio después de la intervencion educativa. En resumen,
los resultados apuntan a un grupo diverso de estudiantes con niveles variados de desempefio.
Mientras que algunos destacan en sus logros, otros muestran potencial de mejora. La falta de
retroceso en la categoria méas baja después de la intervencion es un indicativo alentador del impacto

positivo de las estrategias educativas implementadas.
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6.7 Resultados comparativos del cuestionario pre y post evaluativo.

Tabla 16. Resultados comparativos del cuestionario pre y post evaluativo.

Evaluacion previa Evaluacion posterior
Acepciones F % F %
Domina los aprendizajes 4 17,39 7 30,43
requeridos DAR (9 - 10)
Alcanza los aprendizajes 6 26,08 13 56,62
requeridos AAR (7 - 8,99)
Proximo a Alcanzar los 10 43,47 3 13,04

Aprendizajes Requeridos

(PAR) (4,01 - 6,99)

No Alcanza los 3 13,04 0 0
Aprendizajes Requeridos

(NAAR) (<4)

Total 23 100 23 100

Nota: Resultados comparativos del cuestionario pre y post evaluativo.
Fuente: Cuestionario post evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “’Miguel Riofrio™’.
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6,99)
Cuestionario pre evaluativo B Cuestionario post evaluativo

Figura 15. Resultados comparativos del cuestionario pre y post evaluativo.

Nota: Resultados comparativos del cuestionario pre y post evaluativo.
Fuente: Resultados comparativos del cuestionario pre y post evaluativo, realizado a los estudiantes de
quinto grado de la Escuela de Educacion Bésica “’Miguel Riofrio”’.

Analisis e interpretacion.

En base a los datos analizados, se puede observar que, luego del cuestionario post

evaluativo, en la categoria Domina los Aprendizajes Requeridos DAR, los estudiantes pasaron del
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17,39 % al 30,43 % pues obtuvieron una calificacion que se encuentra en el rango de 9 - 10. Por
otra parte, en la categoria que Alcanza los Aprendizajes Requeridos (AAR), los estudiantes pasaron
del 26,08% al 56,52 % ya que sus calificaciones estan en el rango de 7 y 8,99 puntos. Asi mismo,
los estudiantes que estan dentro de la categoria de Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos
(PAR) pasaron del 43,47 % al 13,04 % ya que tienen un puntaje promedio entre 4,01 y 6,99.
Finalmente, en el cuestionario post evaluativo, no existen estudiantes que se encuentran dentro de
la categoria que No Alcanza los Aprendizajes Requeridos (NAAR), mientras que en el pre

evaluativo si existio un porcentaje del 13,04% que se ubico en esta categoria.

El analisis de los datos sugiere cambios notables en el desempefio de los estudiantes después
de la intervencidn, segun las categorias establecidas. Estos cambios reflejan una mejora general en
los niveles de logro académico. En la categoria "Domina los Aprendizajes Requeridos" (DAR), se
observa un aumento significativo del 17,39% al 30,43% despueés del cuestionario post evaluativo.
Este incremento indica un progreso positivo entre los estudiantes con desempefio destacado,

sugiriendo que la intervencion educativa ha tenido un impacto favorable en este grupo.

La categoria "Alcanza los Aprendizajes Requeridos” (AAR) también muestra un aumento
sustancial, pasando del 26,08% al 56,52%, este cambio sugiere una mejora generalizada en la
comprension y aplicacion de los conceptos evaluados, indicando que la mayoria de los estudiantes
han alcanzado los niveles requeridos de aprendizaje después de la intervencién. En contraste, la
categoria "Préximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos” (PAR) experimenta una disminucion
del 43,47% al 13,04%, este descenso sugiere que un namero significativo de estudiantes que
inicialmente se encontraban en un nivel intermedio ha avanzado hacia niveles de desempefio mas
altos. Esto podria interpretarse como una respuesta positiva a las estrategias educativas

implementadas.

Es particularmente alentador observar que, en el cuestionario post evaluativo, no hay
estudiantes que se ubiquen en la categoria "No Alcanza los Aprendizajes Requeridos” (NAAR).
Este cambio positivo, comparado con el pre evaluativo donde existia un 13,04% en esta categoria,
indica que la intervencién ha tenido un impacto significativo en elevar el nivel de desempefio de
los estudiantes, evitando que algunos caigan en niveles mas bajos de logro académico. El enfoque
positivo en las categorias mas altas y la ausencia de estudiantes en la categoria mas baja indican

un impacto positivo de las estrategias implementadas en la mejora de los aprendizajes requeridos.

61



6.4. Andlisis de las medidas de tendencia central de los resultados del cuestionario pre y
post — evaluativo.

Tabla 17. Promedio, moda, mediana y varianza del cuestionario pre y post evaluativo.

Cuestionario Media Moda Mediana Varianza
Pre 6,87 95 6,8 3,98
Post 8,32 9 8,4 0,95

Nota: Resultados comparativos de media, moda, mediana y varianza del cuestionario pre y post evaluativo.
Fuente: Cuestionario pre y post evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de
Educacion Basica “’Miguel Riofrio™’.
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Figura 16. Promedio, moda, mediana y varianza del cuestionario pre y post evaluativo.

Nota: Resultados comparativos de media, moda, mediana y varianza del cuestionario pre y post evaluativo.
Fuente: Cuestionario pre y post evaluativo realizado a los estudiantes de quinto grado de la Escuela de
Educacion Basica “’Miguel Riofrio™’.

Anélisis e interpretacion.

La comparacion de las medidas estadisticas entre el cuestionario pre evaluativo y post
evaluativo proporciona una visién mas detallada de la mejora en el desempefio de los estudiantes.
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Estos indicadores complementan el anélisis anterior y ofrecen una perspectiva cuantitativa de los

cambios observados.

Respecto a la media, en el cuestionario pre evaluativo, la media es de 6,87, lo que indica un
promedio relativamente bajo en las calificaciones iniciales, mientras que, en el cuestionario post
evaluativo, la media aumenta a 8,32, sugiriendo un considerable incremento en el promedio general
de las calificaciones después de la intervencion. Respecto a la moda, en el pre evaluativo, se sitla
en 9,5, lo que sugiere que muchas calificaciones se agrupan en torno a este valor especifico,
mientras que, en el post evaluativo, la moda disminuye a 8,4, indicando un cambio hacia

calificaciones ligeramente mas bajas, pero atn concentradas alrededor de un valor especifico.

La mediana en el pre- evaluativo es de 6,8, sefialando que la mitad de las calificaciones se
encuentran por debajo de este valor, en el post evaluativo, aumenta a 8,4, indicando un
desplazamiento hacia calificaciones mas altas y evidenciando una mejora generalizada.
Finalmente, la varianza en el pre evaluativo es de 3,98, lo que sugiere una dispersion relativamente
amplia de las calificaciones alrededor de la media, indicando una heterogeneidad en el desempefio,
en cambio, en el post evaluativo, disminuye a 0,95, lo que refleja una reduccion significativa en la
dispersion de las calificaciones, indicando una mayor homogeneidad en el rendimiento de los

estudiantes después de la intervencion.

Estas medidas estadisticas respaldan y complementan el analisis cualitativo previo. La mejora
en la media, la disminucion de la varianza y los cambios en la moda y mediana sugieren de manera
consistente que, en general, los estudiantes han experimentado un progreso positivo en sus niveles
de desempefio académico después de la intervencién. La convergencia de estos resultados
cuantitativos y cualitativos fortalece la validez de la efectividad de las estrategias educativas

implementadas.
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7. Discusidén

La implementacion de estrategias pedagogicas innovadoras y centradas en el estudiante ha
sido un tema de creciente interés en el ambito educativo. En este contexto, el presente estudio se
enfoca en la aplicacion de la ludificacion didactica como enfoque pedagdgico en el proceso de
aprendizaje de la multiplicacion, especificamente en el quinto grado "A" de la Escuela "Miguel
Riofrio". La ludificacion, entendida como la integracion de elementos ludicos y de juego en el
entorno educativo, se presenta como una herramienta potencialmente transformadora para
fomentar la participacion activa, el compromiso y el aprendizaje significativo de los estudiantes.
La eleccién del quinto grado como grupo de estudio se fundamenta en su etapa crucial de desarrollo
cognitivo y la importancia de consolidar los fundamentos matemaéticos, como la multiplicacion,
para un progreso académico continuo, es por ello que, este andlisis de resultados se propone
determinar la influencia de la ludificacion en la ensefianza de la multiplicacion en los estudiantes

de quinto grado paralelo "A", de la escuela “Miguel Riofrio” Loja, periodo 2023-2024.

Dicho esto, en lo que respecta al objetivo especifico 1: Identificar las estrategias que el
docente aplica para la ensefianza aprendizaje de la operacién matemética de la multiplicacion a

los estudiantes.

Tras llevar a cabo una entrevista exhaustiva con la docente encargada, se destaca el
reconocimiento de la ludificacion como una estrategia de gran valia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la multiplicacion. La comprension de la ludificacién como la fusién armoniosa entre
el juego y el aprendizaje ha sido clara, concebida como un medio para crear un entorno educativo
enriquecedor que no solo involucra a los estudiantes, sino que también estimula su participacion
activa, fomenta la creatividad y contribuye al desarrollo de habilidades esenciales para su

crecimiento académico y personal.

Esto concuerda con el estudio de Medina et al., (2019) donde se menciona que el empleo
de la ludificacién se percibe como una oportunidad para cultivar y aplicar una variedad de
habilidades y capacidades en distintos &mbitos, mediante la implementacion de estrategias como
juegos, tanto en niveles educativos basicos como en entornos profesionales. Asi mismo, coincide
con Gutiérrez (2018), las estrategias ludicas desempefian un papel crucial en la adaptacion personal

y social de los nifios.
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La aplicacion de la ludificacion en el aprendizaje de las matematicas para estudiantes de
quinto grado se revela como una estrategia polifacética, ofreciendo una gama diversa de beneficios
y oportunidades de mejora en el proceso educativo. Un aspecto destacado es la capacidad de la
ludificacion para incrementar el interés de los estudiantes al transformar las lecciones en
experiencias ludicas y entretenidas. Este enfoque es particularmente significativo en un nivel
educativo donde los conceptos matematicos pueden percibirse como abstractos y desafiantes,

brindando una alternativa dinamica y motivadora.

La ludificacion no solo se limita a proporcionar un estimulo superficial; va més alla al
promover una comprension mas profunda de los conceptos matematicos. Ademas, estimula el
desarrollo de habilidades cognitivas cruciales, como la resolucion de problemas y la creatividad.
Este enfoque holistico contribuye a la aplicabilidad practica de las matematicas en situaciones
cotidianas, dotando a los estudiantes con herramientas practicas para abordar desafios del mundo

real.

En Jdltima instancia, la ludificaciébn se presenta como una estrategia educativa
complementaria que puede integrarse efectivamente con otros métodos de ensefianza. Su potencial
para enriquecer la experiencia de aprendizaje y preparar a los estudiantes para un futuro académico
exitoso se evidencia no solo en la teoria, sino también en la percepcion positiva y la valoracion
expresada por la docente a través de la entrevista. La ludificacion, al ofrecer una sinergia Unica
entre juego y aprendizaje, emerge como un recurso valioso y efectivo en la mejora del proceso

educativo en el contexto especifico del quinto grado de la Escuela "Miguel Riofrio".

De acuerdo con el objetivo especifico 2: Disefiar una guia didactica sustentada en
estrategias ludicas para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion.

El disefio de una guia didactica respaldada por estrategias ludicas para la ensefianza-
aprendizaje de la multiplicacion en los alumnos de quinto grado reviste una importancia
significativa en el ambito educativo. Esta propuesta se fundamenta en la idea de que el aprendizaje
mediante actividades ludicas no solo incrementa la motivacion y el interés de los estudiantes, sino
que también favorece un entendimiento mas profundo y duradero de los conceptos matematicos,

en este caso, la multiplicacion.
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Integrar estrategias ludicas en la ensefianza de la multiplicacion implica fomentar la
participacion activa de los alumnos. Los juegos y actividades interactivas capturan la atencion de
los estudiantes, creando un ambiente propicio para el aprendizaje. Esta participacién activa no solo
contribuye a la retencién de informacion, sino que también estimula la curiosidad y el deseo de

explorar conceptos matematicos de manera mas profunda.

Esto se suma a lo expresado por Daza et al., (2022) cuando sostiene que existen varios tipos
de actividades ludicas que permiten el accionar docente de una manera agil y eficaz, llevando a
cabo las actividades cotidianas preparadas con anticipacion, como actividades con objetos, juegos
tradicionales, juegos de memorizacion, entre otros. De la misma manera, Candela y Benavides
(2020), mencionan que la actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencion de los
alumnos hacia un aprendizaje significativo, ya que estas actividades permiten que los nifios
adquieran conocimientos y conciencia sobre su propio cuerpo. A través de ellas, los nifios
desarrollan el dominio del equilibrio, la coordinaciéon global, el control efectivo de diversas

funciones motoras y la capacidad de inhibicidn voluntaria, asi como la gestion de la respiracion.

En este contexto, la docente esta consciente de la importancia de aplicar estrategias ludicas
en su grado, ya que en el transcurso del afio not6 que la mayoria de estudiantes enfrentan
dificultades en la resolucion de ejercicios de matematica al hacerlo de manera tradicional, por eso
destaca el interés en realizarlo, ya que sabe que las estrategias ofrecen un enfoque multidimensional
para el aprendizaje de la multiplicacion. Los juegos disefiados de manera adecuada proporcionan
desafios cognitivos que van més alla de la simple memorizacién de tablas. Los estudiantes, al
participar en actividades ludicas, tienen la oportunidad de desarrollar habilidades criticas, como el
razonamiento légico, la resolucién de problemas y la aplicacion practica de los conceptos

aprendidos.

La multiplicacién, a menudo percibida como un concepto abstracto, puede volverse mas
accesible a través de enfoques ludicos. Los juegos permiten a los estudiantes visualizar y
experimentar con situaciones matematicas de manera concreta, estimulando asi su creatividad y
capacidad para entender la multiplicacion en contextos diversos. Este enfoque contribuye a una

comprension mas completa y aplicada de la multiplicacion.
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En conclusion, la inclusion de estrategias lGdicas en la guia didactica también propicia el
trabajo colaborativo entre la docente y los estudiantes. Los juegos y actividades grupales
promueven la comunicacion, el intercambio de ideas y la resolucion colectiva de problemas,

fortaleciendo asi las habilidades sociales y el aprendizaje entre pares.

Finalmente, el objetivo especifico 3: Evaluar la eficacia de las estrategias ludicas en la

ensefianza de la operacion matematica de la multiplicacion.

Para este tercer objetivo, se hace énfasis en los procedimientos de evaluacion, que
incluyeron una comparacion entre los resultados del cuestionario pre y post evaluativo. EIl analisis
detallado concluy6 que las estrategias ludicas activas implementadas fueron efectivas en mejorar
el aprendizaje de las matematicas, respaldando la pertinencia y el impacto positivo de dichas

estrategias en el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas entre los estudiantes.

Estos hallazgos respaldan la idea de que el aprendizaje no se limita a la mera acumulacion
de informacién, sino que implica una transformacion significativa en las habilidades cognitivas y
la aplicacion préctica del conocimiento. La integracion de estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza proporciona un entorno propicio para esta transformacién, al fomentar la participacion
activa, la experimentacién y la aplicacién practica de conceptos matematicos. En consecuencia, se
confirma la importancia de considerar el aprendizaje como un proceso multifacético y dinamico
que puede ser optimizado mediante enfoques pedagodgicos que integren la ludificacion como un

componente integral de la experiencia educativa.

El presente estudio respalda lo expuesto por la UNICEF (2018) que los educadores estan
reconsiderando la forma de guiar a los nifios pequefios para que aprovechen al maximo su vasto
potencial de aprendizaje, lo cual se comprueba con las cifras arrojadas por los cuestionarios pre y
post evaluativo, donde la media del primero es de 6,8, mientras que la media del segundo es mayor
a 8, es decir, el analisis detallado de los datos revela cambios sustanciales en el desempefio de los
estudiantes después de la intervencion, segun las categorias preestablecidas. Estas variaciones
sugieren una mejora general en los niveles de logro académico, lo cual es un indicador positivo del

impacto de la intervencion educativa.

Asi mismo apoya la conceptualizacion proporcionada por Zapata (2015) sobre el
aprendizaje como un proceso dinamico de adquisicion o ajuste de ideas, habilidades, destrezas,
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conductas o valores mediante el estudio, la experiencia o la observacion, cobra especial relevancia.
Esta definicion encuentra respaldada en los resultados del estudio de investigacion, donde
implementar la guia didactica centrada en estrategias ludicas para el aprendizaje de las matematicas
generod una respuesta positiva y notable. Los estudiantes, al participar en actividades ludicas, no
solo experimentaron una mejora en su capacidad para resolver problemas matematicos, sino que
también evidenciaron un enriquecimiento en su comprension conceptual y aplicaron de manera

mas efectiva los conocimientos adquiridos.

En la categoria "Domina los Aprendizajes Requeridos™ (DAR), se observa un notable
aumento en el cuestionario post evaluativo, sumando estudiantes que tienen excelencia académica,
seflalando que las estrategias educativas implementadas han tenido un impacto favorable en este
grupo especifico. Asimismo, la categoria "Alcanza los Aprendizajes Requeridos” (AAR)
experimenta un aumento sustancial de treinta puntos, este cambio sugiere una mejora generalizada
en la comprension y aplicacion de los conceptos evaluados, indicando que la mayoria de los

estudiantes han alcanzado los niveles requeridos de aprendizaje después de la intervencion.

En contraste, la categoria "Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos” (PAR)
experimenta una disminucion, lo cual sugiere que un namero significativo de estudiantes que
inicialmente se encontraban en un nivel intermedio ha avanzado hacia niveles de desempefio méas
altos. Este resultado podria interpretarse como una respuesta positiva a las estrategias educativas
implementadas, ya que los estudiantes han logrado superar el nivel intermedio y avanzar hacia un
rendimiento mas elevado. Finalmente, es alentador el hecho de que, en el cuestionario post
evaluativo, no hay estudiantes ubicados en la categoria "No Alcanza los Aprendizajes Requeridos"
(NAAR), a diferencia del pre evaluativo donde existia un porcentaje pequefio pero significativo.
Esta mejora sustancial indica que la intervencién ha tenido un impacto significativo en elevar el
nivel de desempefio de los estudiantes, evitando que algunos caigan en niveles mas bajos de logro

académico.

Desde el punto de vista del investigador, estos resultados respaldan la eficacia de las
estrategias educativas implementadas. La mejora en las categorias méas altas y la ausencia de
estudiantes en la categoria mas baja indican un impacto positivo y significativo en la elevacién del

rendimiento académico de los estudiantes. Sin embargo, se destaca la importancia de mantener un
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monitoreo continuo y adaptar las estrategias segun sea necesario para asegurar un progreso

constante y equitativo de todos los estudiantes.

Este analisis comparativo no solo valida la eficacia de las estrategias aplicadas, sino que
también establece una base solida para decisiones y ajustes futuros en la metodologia educativa.
Este enfoque evaluativo integral proporciona una comprension significativa del impacto real de las

estrategias l0dicas activas en el aprendizaje de la multiplicacion.
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8. Conclusiones

La aplicacion de estrategias pedagdgicas innovadoras, se ha revelado como una alternativa
transformadora en el proceso de aprendizaje de la multiplicacién para el quinto grado "A" de la
Escuela "Miguel Riofrio". La eleccion estratégica de este grado se fundamenta en su importancia
en el desarrollo cognitivo y la necesidad de consolidar los fundamentos matematicos para un
avance académico sostenido. Es asi que, se destaca la ludificacidbn como una estrategia valiosa que
crea un entorno educativo enriquecedor, involucrando activamente a los estudiantes, estimulando
su creatividad y contribuyendo al desarrollo de sus habilidades esenciales. Se trabaja con material

concreto, aplicaciones ltdicas compartidas, problemas cotidianos relacionado con juego de roles.

La elaboracién de una guia didactica respaldada por estrategias ludicas para la ensefianza-
aprendizaje de la multiplicacion en quinto grado se destaca como un componente esencial en el
ambito educativo, ya que, no solo incrementa la motivacion y el interés de los estudiantes, sino que
también facilita un entendimiento méas profundo y duradero de los conceptos matematicos,
especialmente la multiplicacion. Por ello se disefid una guia didactica denominada Aprendiendo y
Jugando cuyo objetivo es proponer estrategias ludicas que permitan el fortalecimiento del
aprendizaje de la multiplicacion de manera lGdica y efectiva. La participacion activa de los alumnos
en juegos y actividades interactivas crea un ambiente propicio para el aprendizaje, estimulando la

curiosidad y propiciando una exploracion mas profunda de los conceptos matematicos.

El andlisis detallado de los resultados post evaluativos destaca la efectividad de las
estrategias ludicas implementadas en mejorar el aprendizaje de las matematicas, especialmente en
el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas entre los estudiantes. Estos hallazgos
respaldan la nocion de que el aprendizaje implica una transformacion significativa en las
habilidades cognitivas y la aplicacion practica del conocimiento. Las mejoras observadas en las
categorias de dominio académico, con aumentos notables en las categorias de "Domina los
Aprendizajes Requeridos™ y "Alcanza los Aprendizajes Requeridos”, junto con la disminucion en
la categoria "Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos", sugieren un avance significativo
hacia niveles mas altos de desempefio. La ausencia de estudiantes en la categoria "No Alcanza los
Aprendizajes Requeridos™ en el cuestionario post evaluativo indica una mejora sustancial y un

impacto positivo en el rendimiento académico.
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9. Recomendaciones

Se recomienda incorporar la ludificacion de manera sistematica y proactiva en la ensefianza
de las matematicas, elevandola de una mera estrategia complementaria a un recurso central y
fundamental en el aula. Se insta a los educadores a considerar la integracion constante de elementos
ludicos y de juego en sus précticas pedagogicas, reconociendo la inherente conexion entre el juego
y el aprendizaje como un medio efectivo para enriquecer la experiencia educativa. Se propone que
los docentes exploren de manera creativa nuevas estrategias que no solo rompan con la monotonia
en el aula, sino que también estimulen la participacion activa de los estudiantes, fomenten la
comprension profunda de los conceptos matematicos y despierten un interés sostenido por el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta innovacion constante en la aplicacion de estrategias ludicas
contribuird de manera significativa a mejorar y optimizar el proceso educativo, proporcionando un

entorno de aprendizaje dindmico y motivador para los estudiantes.

Por otra parte, se recomienda la implementacion de la guia didactica titulada 'Aprendiendo
y Jugando', respaldada por estrategias ladicas, para la ensefianza de la multiplicacion en quinto
grado. Esta propuesta se fundamenta en la observacion de que dichas estrategias no solo aumentan
la motivacién y el interés de los estudiantes, sino que también generan una comprension mas
profunda y duradera de los conceptos matematicos. Al fomentar la participacion activa de los
alumnos a través de juegos y actividades interactivas, se crea un entorno propicio para el
aprendizaje que estimula la curiosidad y promueve una exploracion mas profunda de los temas.
Dada la dificultad identificada en los estudiantes al abordar de manera tradicional los ejercicios
matematicos, la aplicacion de estrategias ltdicas se presenta como esencial, ofreciendo un enfoque
multidimensional gue no solo facilita el aprendizaje de la multiplicacion, sino que también impulsa

el desarrollo de habilidades criticas y la aplicacion practica de los conceptos aprendidos.

La efectividad comprobada de estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje de las
matematicas indica que los maestros deberian incorporar y perfeccionar continuamente estas
estrategias en el proceso educativo. Esto se basa en los resultados concluyentes de evaluaciones
previas y posteriores, especialmente en el fortalecimiento de las habilidades de resolucion de
problemas, subrayando la importancia de integrar constantemente elementos ludicos en la
ensefianza. Se propone que los educadores consoliden y ajusten estas tacticas, considerando la

transformacion significativa que implica el aprendizaje en las habilidades cognitivas y la aplicacién
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préctica del conocimiento. En Gltima instancia, se hace hincapié en la necesidad de un monitoreo
continuo y adaptaciones para asegurar un progreso constante y equitativo para todos los

estudiantes, fortaleciendo asi la calidad y eficacia de la ensefianza basada en estrategias ludicas.
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11. Anexos

Anexo 1. Propuesta de mejoramiento educativo.

Link de la propuesta de mejoramiento educativo:

https://acortar.link/FNK32m
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Anexo 2. Solicitud del director del Trabajo de Integracion Curricular.

@ U“IUEHS"]“I] FACULTAD DE LA EDUEACI@JN. EL ARTE Y LA
MUN I
‘ NACIONAL DE LOJA COMUNICACION

CARRERA EDUCACION BASICA

MEMORANDO Nro. 324-CEB-FEAC-UNL-2023
Loja, 20 de octubre de 2023

Asunto: Designacién como Director del Trabajo de Integracion Curricular.

MMagister.

Miguel Ennque Valle Vargas

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Via correo electronico.

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de 1a Universidad Nacional de Loja, en
vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el informe fuera favorable. ella aspirante
presentara el proyecto de investigacion al Coordinador de 1a Carrera, quién designara al Director
del Trabajo de Integracion Curricular o de fitulacion v auforizara su ejecucton.” y el Art. 228
que expresa: “El director del trabajo de integracion curricular o de titulacion  tiene 1a obligacion
de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucion del proyecto de
investigacion, asi como revisar oporfunamente los informes de avance de la investigacion
devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones necesarias para
asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar el informe faverablemente interpuesio por la
Megir. Bemnardino Acaro Camacho, docente designado para analizar la estructura v coherencia
del provecto de investigacion denominado: Ludificacién didactica en el aprendizaje de la
multiplicacién en el quinto grade “A™, de la escuela “Miguel Riofrio™ Loja, periodo
2023-2024 de la autoria del Sr. Andy José Cordova Jumbo, aspirante del Ciclo de
Licenciatura de la Carrera de Educacion Basica, modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De
conformidad al cuerpo legal referido, me permito designar como DIRECTOR DEL TRABAJO
DE INTEGRACION CURRICULAR, del mencionado proyecto investigativo que se adjunta,
para que se dé estricto cumplimiento a la parte reglamentaria a fin de proceder con los tramifes
de graduacion correspondientes, a partir de la fecha el aspirante laborarda en las tareas
investigativas para desarrollar el trabajo bajo su asesoria v responsabilidad, de acuverdo al
cronograma establecido.

Particular gque pongo en su conocimiento para los fines legales pertinentes.

Atentamente,

Cecilia Costa Samaniego
DIRECTORA DE LA CEB-FEAC-UNL

Original: Destinataric.

Copia:  Archive CEB

Teléfono: 0990088465  Correo electrémico: cecilia costagunl edy ac
CoCsjcag



Anexo 3. Informe de estructura, coherencia y pertinencia.
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Loja, 23 agosto de 2023

Dra.

Cecilia Costa Samaniego
DIRECTORA DE LA CEB-FEAC-UNL
Ciudad. -

De mis consideraciones

En atencidn al MEMORANDO Nro. 203-CEB-FEAC-UNL - 2023, del 21 de agosto de 2023. Me dirijo
a su Autoridad para informar que una vez revisado el proyecto de investigacion denominado:
Ludificacion didactica en el aprendizaje de la multiplicacion en el quinto grade “A”, de la
escuela “Miguel Riofric” Loja, periodo 2023-2024 de |3 autoria del Sr. ANDY JOSE
CORDOVA JUMBO, estudiante de |z Carrera de Educacion Basica, sede Loja, Modalidad
Presencial a fin de continuar con el tramite respectivo, debo indicar lo siguiente:

La estructura del proyecto presentado contiene los elementos minimos indicados en el Art. 226
del Reglamento de Régimen Académico de la UNL que son: titulo, problematica, justificacion,
ohjetivos, marco tedrico, metodologfa, cronograma, presupuesto, financiamiento, bibliografia y
anexos.

El tama planteado guarda absoluta coherancia con el problema de investigacion indicado y con
el objetive general, asimismo, los objetivos especificos enunciados contribuyen al cumplimiento
del general.

Ademas, el tema es pertinante porque s vincula directameante a Ias lingas de investigacion de |z
carrera y los contenidos minimos de la malla curricular vigente, por lo que me permito dar el aval
respectivo, segln el informe antes detallado, recomendando continuar con los procesos
consiguientes hasta su graduacian.

En tal virtud y de conformidad con lo establecido en los articulos 225 y 226 del Reglamento de
Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja, me permito extender el INFORME DE
ESTRUCTURA, COHERENCIA ¥ PERTINENCIA, recomandando continuar con los procesos
consiguientes hasta su graduacion.

Atentamente,

Bernarding Acaro C. Mg. Sc.
DOCENTE DE LA CEB

Educamos paro Transformar



Anexo 4. Certificado de traduccién del Abstract

Certificado de Traduccion de Inglés

Laja. 20 de febrero del 2024

Yo Andrea Sthefania Carrion Ferndndez, con cédula de identidad 1104700248, MAGISTER EN
PEDAGOGIA [ragistro de la SENESCYT nimero: 1008-12-1124463), por medio del presente tengo el
bien de CERTIFICAR: Que he revisado la traduccion del trabajo de fitulacion denominado: Ludificacion
didactica en el aprendizaje de la multiplicacion en el quinto grado “A”, de la escuela “Miguel Riofrio”
Loja, periodo 2023-2024, cuya autoria es el estudiantz Andy José Cordova Jumbo, con cédula
0705624765, aspirante al titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacidn Basica, por lo que a mi mejor

saber y entender es corracto.

ANDREA Firmado digitalmente
por ANDREA

STHEFANIA STHEFANIA CARRION
CARRION FERNANDEZ

Fecha: 2024.02.20

FERNANDEZ  07:27:40 -06'00"

ATENTAMENTE
Megs. Andrea Sthefania Carrion Femandez

English Professor
Cl: 1104700248
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