: / Universidad :
: / Nacional :
de Loja
g

1859

Universidad Nacional de Loja

Facultad de la Educacion, el Arte y la Comunicacion

Carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales

Recursos digitales como apoyo al proceso educativo de estudiantes con
problemas de aprendizaje en la Unidad Educativa Particular Ateneo de la

Ciudad de Loja afio lectivo 2022-2023.

Trabajo de Integracion Curricular
previa a la obtencion del titulo de
Licenciada en Pedagogia de Ila

Informatica.

AUTORA:

Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca

DIRECTOR:

Lic. Johnny Héctor Sanchez Landin, MBA.

Loja - Ecuador
. 2023

e Educamos para Transformar o—



Certificacion

Loja, 22 de agosto de 2023

Lic. Johnny Sénchez Landin

DIRECTOR DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

CERTIFICO:

Que he revisado y orientado todo el proceso de elaboracion del Trabajo de Integracion Curricular
denominado: Recursos digitales como apoyo al proceso educativo de estudiantes con
problemas de aprendizaje en la Unidad Educativa Particular Ateneo de la Ciudad de Loja
afio lectivo 2022-2023., previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Pedagogia de la
Informatica, de autoria de la estudiante Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca, con C.I
110396353, una vez que el trabajo cumple con todos los requisitos exigidos por la Universidad

Nacional de Loja, para efecto, autorizo la presentacion para la respectiva sustentacion y defensa.

Johnny Héctor Sanchez Landin

DIRECTOR DE TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR



Autoria
Yo, Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca, declaro ser autora del presente Trabajo de Integracion
Curricular y eximo expresamente a la Universidad Nacional de Loja y a sus representantes
juridicos de posibles reclamos y acciones legales por el contenido del mismo. Adicionalmente,
acepto y autorizo a la Universidad Nacional de Loja la publicacién de mi Trabajo de Integracion

Curricular en el Repositorio Digital Institucional — Biblioteca Virtual.

Firma:
Cédula de identidad: 1103963532
Fecha: 11 de diciembre de 2023

Correo electronico: yolanda.jimenez@unl.edu.ec

Teléfono: 0994634672


mailto:yolanda.jimenez@unl.edu.ec

Carta de autorizacion por parte de la autora para la consulta de produccion parcial o total,

y/o publicacion electronica de texto completo, del Trabajo de Integracion Curricular.

Yo, Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca, declaro ser autora del Trabajo de Integracion Curricular
denominado: Recursos digitales como apoyo al proceso educativo de estudiantes con
problemas de aprendizaje en la Unidad Educativa Particular Ateneo de la Ciudad de Loja
afio lectivo 2022-2023., autorizo al sistema Bibliotecario de la Universidad Nacional de Loja para
que, con fines académicos, muestrela produccion intelectual de la Universidad, a través de la

visibilidad de su contenido en el Repositorio Institucional:

Los usuarios pueden consultar el contenido de este trabajo en el Repositorio Institucional,en las

redes de informacion del pais y del exterior con las cuales tenga convenio la Universidad.

La Universidad Nacional de Loja, no se responsabiliza por el plagio o copia del Trabajode

Integracion Curricular que realice un tercero.

Para constancia de esta autorizacion, suscribo, en la ciudad de Loja, a los once dias del mes de

diciembre del dos mil veintitrés

Firma:
Autora: Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca.

Cédula: 1103963532

Direccion: Perpetuo Socorro, Manuel José Aguirre y Venezuela.

Correo electronico: volanda.jimenez@unl.edu.ec

Teléfono: 0994634672

DATOS COMPLEMENTARIOS:

Director del Trabajo de Integracion Curricular: Lic. Johnny Héctor Sanchez Landin, MBA.


mailto:yolanda.jimenez@unl.edu.ec

Dedicatoria
Con todo mi carifo, quiero dedicar este trabajo a mis padres, Andrés y Yolanda, por su incansable
lucha y dedicacion hacia mi; a mi esposo por haber impulsado y motivado con su amor a culminar

una etapa mas de mi vida.

A mis hijos, Emilia y Francisco por la comprension, ternura y por llenar de ilusiones mis dias;
quiero que sepan que todo lo que nos proponemos lo podemos lograr, son un reflejo del amor mas

puro y verdadero.

A mi hermano Danny por brindarme su apoyo y sus palabras de aliento en este camino, es mi

mayor ejemplo de trabajo, honestidad y superacién en la vida.

A mis amigas y compafieros de aula por no haber permitido que me rinda; su paciencia, apoyo y
comprension lograron que mi vida estudiantil sea grata y que de esta manera pueda cumplir mis

metas.

Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca



Agradecimiento
A Dios, por darme la vida, salud y la capacidad para poder desarrollarme como personay

profesional.

A la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informéatica a su director, Milton

Labanda, quien me otorg6 un valioso apoyo a lo largo de la carrera.

A mi director del trabajo de integracion curricular, Lic. Johnny Sanchez, por brindarme su
conocimiento e instrumentos educativos necesarios para culminar esta investigacion; gracias por

motivarme y alentarme en cada momento.

De manera especial mi gratitud a la Ing. Fanny Zuiiiga, a la Doc. Catalina Loaiza y Doc. Sonia

Sisalima que aportaron en la formacion y la realizacion de la investigacion.

Gracias a todos mis familiares, amigos, compafieros y docentes por haberme permitido compartir

parte de mi vida y llegar a la culminacion de este proyecto.

Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca

Vi



Tabla de contenido

POITATA. ..o [
CRITITICACION ...ttt i
AAUTOTTA ..o b bbb bbbt bbbt r et iii
Carta de AUTOFIZACION .........ooviieiiiieiii ettt iv
(D LTo (o= (o] o I VOSSR T ST PO TP PRT Y
AGFAAECTTHENTO ...ttt bt bbbt e et e et et b e b ettt e e Vi
Tabla de contenido.........cciii s vii
INAICe de tabIaS .....ooiieiiieee s X

INAICE d@ FIGUIAS......cveeeeceeeeeeeeee ettt X

INAICE @ ANEKOS......veveieeeecetee ettt X

Lo THRUIO e 1
2. RESUMEN ..ot 2
F N 0] 1 v To] FR ST PPRPPRPTPRTN 3

3. INTFOTUCCION ... 4
4. IMAFCO TEOTICO ..otttk bbbt b ettt n e 6
4.1 Tecnologias de la informacion y la Comunicacion ...........ccocvevvvrieiiniiieniinieseene 6

4.2 Recursos educativos digitales ..........ccooviiiiiiiiiiiiiic i 6

4.3 Problemas de aprendizaje .........cccccvvveiiiiiiiiiiiii e 9

4.3.1 Clasificacion de los problemas de aprendizaje ..........cccoovvviiiiiiiiiiiiiiciiieee, 9

A.3.1.1 DISIEXIA 1ttt 10

4.3.1.2 DISCAICUIIA. ....ce ittt 11

4.3.1.3 DISGLafia....cccveeiiiiiiiie s 12

4.3.1.4 DISOTtOZIALIA ..c..veeiiieiiciee e 14

4.3.1.5 DISTASIA .vviiiiieiiiie ettt 15

TR Y/ (-1 (0o (0] (oo - SRS PRRTSRRROPON 17
6.  RESUITATODS......ccoiiiiie 20

vii



10.
11.

DISCUSION ...ttt e et e e ettt e e e e e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e aaenaes 32

CONCIUSIONES ...t b et b ettt n e 34
RECOMENUACIONES ...t 35
BiDHOGIrafia......c.ooieeecc s 36
AANEBXOS ... 40

viii



indice de tablas:
Tabla 1. Problemas de aprendizaje en el DECE de la Unidad Educativa Particular Ateneo.

........................................................................................................................................... 20
Tabla 2. Resumen de problemas de aprendizaje............ccovveriiiiiieiiniinicnese e 21
Tabla 3. Recursos Digitales.........cccuiiiiiiiiiiiiiiie i 22
Tabla 4. Informacion General ............cccceeiiiiiieiii e 26
Indice de figuras:

Figura 1. Mapa de ubicacion de la Institucion Educativa. .........cccoceoiviiiiiiiiiiienecnne 17
Figura 2. DiSIEXia......ccciiiiiiiiiiiiieeee e 27
Figura 3. DiScalCulia......c.coiiiiiiiiiec e 28
Figura 4. DISgrafia ......ccooi oo 29
Figura 5. DiSOrtografia.......cocveiiiiiieiii i 30
Figura 6. DiSfasia ........ccocoiiiiiiiiiice e 31
indice de anexos:

Anexo 1. Oficio a la Institucion EQUCAtiVa.........c.cceeiiiiiiiiiiiiic e 40
Anexo 2.Solicitud al DECE........cooiiiii s 41
Anexo 3.Tabla de Resultados ..........ccccviiiiiiiiiiii e 42
Anexo 4.Validacion del INStrumento..........c.ueoiiriiiiiiiiiieic e 43
ANEXO0 S.INSTIUMENLO .....oeiiiiiiiiii et 48
ANEXO0 6.CErtifICAO. . ...uvii it 53

Anexo 7. Certificado de traduccion del Resumen del Trabajo de Integracion Curricular 54



1. Titulo
Recursos digitales como apoyo al proceso educativo de estudiantes con problemas de

aprendizaje en la Unidad Educativa Particular Ateneo de la ciudad de Loja afio lectivo

2022-2023.



2. Resumen
El presente trabajo de investigacion recursos digitales como apoyo al proceso
educativoen estudiantes con problemas de aprendizaje tuvo como objetivo general analizar
recursos educativos digitales que apoyen el proceso educativo en estudiantes con problemas

de aprendizaje en la Unidad Educativa Particular Ateneo de la ciudad de Loja.

Para desarrollar esta investigacion la metodologia que se empleo fue el método deductivo
con enfoque cuantitativo y se realizé estudio de tipo descriptivo la poblaciéon con la que se
trabajo fueron 12 docentes de la institucion, se mantuvo conversaciones con el personal del
Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE) y se realiz6 la observacién de las fichas con
las que se registra el seguimiento a cada estudiante con problemas de aprendizaje, de igual
forma se aplic un instrumento de investigacion con el proposito de determinar el uso de recursos
digitales a los estudiantes con problemas de aprendizaje en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Se obtuvo como resultado que la web proporciona varias opciones de recursos digitales
de facil acceso, sin embargo, los docentes han manifestado que no usan dichos recursos para
apoyar la ensefianza en las aulas, de esta manera se nota la falta de integracion de la tecnologia

en el proceso formativo.

Lo que permite deducir que la institucion educativa debe incluir en el Proyecto Educativo
Institucional (PEI) la capacitacién de los docentes y de esta manera poder otorgar el apoyo

necesario en la ensefianza a estudiantes con problemas de aprendizaje.

Palabras claves: DECE, Problemas de aprendizaje, Tecnologia, Recursos digitales.



Abstract.

The present research work digital resources as support to the educational process in
students with learning disabilities had as its general objective to analyze digital educational
resources that support the educational process in students with learning disabilities in the Ateneo

Educational Particular Unit in the city of Loja.

To develop this research the methodology used was the deductive method with a
quantitative approach and a descriptive type study was conducted, the population with which we
worked were 12 teachers of the institution, and conversations were held with the staff of the
Department of Student Counseling (DECE) and it was realized the observation sheets with those
are registered the follow-up to each student with learning disabilities is recorded, likewise a
research instrument was applied to determine the use of digital resources to students with learning

disabilities in the teaching-learning process.

It was obtained as a result that the web provides several options of easily accessible digital
resources; however, teachers have stated that they do not use these resources to support classroom

teaching, this way is noticed the lack of integration of technology in the training process.

This allows us to deduce that the educational institution should include in the Institutional
Educational Project (PEI) the training of teachers and in this way be able to provide the necessary

support in teaching students with learning disabilities.

Keywords: DECE, Learning disabilities, Technology, Digital resources.



3. Introduccion

La presente investigacion con el tema recursos educativos digitales como apoyo al proceso
educativo de estudiantes con problemas de aprendizaje en la Unidad Educativa Particular Ateneo
de la ciudad de Loja en el afo lectivo 2022-2023,esta dirigida a proporcionar informacion a los
docentes sobre recursos digitales que se encuentran en la web y que puedan apoyar en la solucion
de problemas a las necesidades que tienen los estudiantes con caracteristicas diversas que no estan
asociadas a la discapacidad y se muestran como dificultades al leer, escribir o hablar, como:
dislexia, discalculia, disgrafia, disortografia y disfasia, se prevé que los docentes puedan conocer
recursos que les ayuden a mejorar la ensefanza a través de nuevos contextos que puedan apoyar

significativamente en la formacion de los estudiantes.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son herramientas que
proporcionan apoyo en el ambito educativo con materiales que permiten consolidar conocimientos
Poveda y Cifuentes (2020) manifiestan que la articulacion entre los procesos de aprendizaje y la
tecnologia constituyen elementos transformadores de la metodologia de la ensefianza, de modo
que la adaptacion de estos hacen que los procesos de ensefianza sean utilizados a contribuir una
formacion con nuevos y diferentes conocimientos de manera relevante en estudiantes que
presenten problemas de aprendizaje, dentro de este &mbito los recursos educativos digitales apoyan
significativamente como lo indica Marqués (2009) “los softwares son presentaciones pedagdgicas
y programas didacticos que se utilizan mediante el ordenador para llamar la atenciéon de los

educandos y asi lograr facilitar el aprendizaje en los estudiantes”

Cada vez y con mayor frecuencia en los ambientes de formacion, los docentes deben
enfrentarse a situaciones como el atender a estudiantes con problemas de aprendizaje ya estén estos
detectados con anterioridad o se muestren en los primeros afios de escolaridad son los docentes los
que deben de una o varias maneras organizar y adaptar los procesos de ensenanza para alcanzar
los conocimientos requeridos lo menciona Herndndez et al. (2020) que los procesos de
planificacion y evaluacion tendran un impacto en el proceso ensefianza-aprendizaje es por esto que
la investigacion se basa en dar a conocer los recursos digitales aptos segun las caracteristicas de
cada individuo con problemas de aprendizaje identificados por el Departamento de Consejeria

Estudiantil (DECE) para intervenir y apoyar su proceso educativo.



En este sentido se identifica los problemas de aprendizaje que presentan algunos
estudiantes en la Institucion educativa, y se describen los recursos digitales encontrados en la web
como Tradislexia, Modmath, PDLE3, Las aventuras de Lia y grafo, ademas Leo con Grin, Parchis,
estos son recursos que segun sus caracteristicas estan disefiados para apoyar el proceso educativo
en casos como dislexia, discalculia, disgrafia, disortografia y disfasia que son los problemas de
aprendizaje que se registran en el DECE, estos ocasionan un rendimiento escolar negativo por lo

que requieren una intervencion adecuada.

Se establece que los estudiantes con este tipo de dificultades sean atendidos de manera
priorizada y los recursos digitales les permita realizar diversas actividades con la finalidad de poder
contribuir en el desarrollo de capacidades, habilidades, destrezas que les sirvan como apoyo para

un 6ptimo desempeio en su vida escolar y social.

Del proyecto se determina que la poblacion que son los docentes de la institucion educativa
pueden considerar los recursos digitales expuestos para acompaiar el proceso de formacion de los

estudiantes.



4. Marco tedrico

4.1 Tecnologias de la informacion y la Comunicacion

Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion en adelante denominadas TIC se
han convertido en herramientas muy utiles en el ambito educativo, han cobrado importancia debido
a los cambios metodologicos y los retos que estas herramientas traen consigo para enfrentar otras
formas de comunicacion y acceso al conocimiento ya que la articulacion entre los procesos de
aprendizaje y la aparicion de la tecnologia se constituyen en elementos transformadores de la

metodologia de la ensefianza (Pineda y Cifuentes, 2020)

Las TIC como herramientas atractivas y dindmicas, favorecen el proceso de ensefianza y
aprendizaje, pueden ser empleadas en la educacion desde temprana edad. Por lo que se han
convertido en foco de atencidon en los ultimos afios, la aparicion y el avance acelerado de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs), conlleva al replanteamiento de nuevas

estrategias y técnicas en los procesos de ensefianza y de aprendizaje (Quiroz, 2009).

En el ambito educativo, las TIC han revolucionado la forma en que se accede al
conocimiento y se imparten las clases. Segin UNESCO (2011), las tecnologias de informacién y
comunicacion han sido fundamentales para la mejora de la calidad de la educacion y la promocion
del aprendizaje a lo largo de toda la vida. Plataformas de aprendizaje en linea, recursos digitales
interactivos y sistemas de evaluacion automatizados han permitido la educacion a distancia y el
aprendizaje personalizado. Las aulas digitales han derribado las barreras geograficas y facilitado
la capacitacion y formacion continua, abriendo oportunidades educativas a personas de todas las

edades y niveles académicos.

4.2 Recursos educativos digitales

Los recursos educativos digitales forman parte de las TIC seguin Marquez (2011), los
considera como cualquier material que es utilizado con una finalidad didactica para facilitar el
desarrollo de las actividades formativas. Son herramientas que se utilizan para apoyar el
aprendizaje, usados de manera digital y que facilitan el acceso a informacion desde cualquier lugar,
permite que los estudiantes puedan desarrollar actividades extracurriculares y les sirva de apoyo

en su proceso educativo.



En el aula el docente debe concretar el objetivo que se tiene al ensefiar y consolidar con
aquello que le sea util dentro y fuera de la misma, Salinas (2016) enfatiza que los recursos digitales
son materiales integrados en el proceso educativo mediante entornos virtuales a través de la
tecnologia, lo cual permite al estudiante analizar, discutir, comprender y generar nuevos
conocimientos. Por esta razén, los docentes deben tener continuas capacitaciones y realizar las
debidas planificaciones donde el dominio de las nuevas tecnologias les permita brindar una

educacion de calidad y los estudiantes se motiven a constantes aprendizajes.

La evolucioén de los sistemas en linea aplicados a la educacion ha permitido que la sociedad
se digitalice, es por esto que el papel del docente para mejorar y facilitar los procesos de
aprendizaje se debe apoyar con recursos que de manera constante fortalezcan la educacion de sus

alumnos y se logre el desarrollo de habilidades propias en ellos.

Ortiz (2017), manifiesta que “los materiales digitales se denominan recursos educativos
digitales cuando su disefio tiene como intencién la educacion y apuntan al logro de un objetivo de
aprendizaje y su diseflo responde a caracteristicas didacticas propias para el mismo” y para esto se
debe mantener el ritmo propio de cada individuo mismo que debe recibir apoyo con el recurso
usado. Para Townsend (2000) los recursos educativos digitales que apoyan el proceso de

ensefnanza—aprendizaje se clasifican en tres grupos:

e Transmisivos, que son los que apoyan el envio, de manera efectiva, de mensajes del
emisor a los destinatarios.

e Activos, que permiten que el aprendiente actue sobre el objeto de estudio, y, a partir
de esta experiencia y reflexion, construya sus conocimientos.

e Interactivos, cuyo objetivo es que el aprendizaje se dé a partir de un dialogo
constructivo, sincronico o asincronico, entre individuos que usan medios digitales

para comunicar e interactuar.

La educacion tradicional nos muestra recursos educativos como todo aquello que se
utilizaba como soporte para el aprendizaje, libros, carteles, material reciclable, pero esto ha
quedado atras y la evolucion nos muestra los recursos educativos digitales como lo menciona

Arena (2019) que entre las principales caracteristicas indica que son “accesibles en cualquier



momento y desde cualquier lugar ya que estan en linea; facilitan en los alumnos tareas de busqueda

permiten realizar trabajos”

Los diferentes tipos de recursos deben ser usados dependiendo las condiciones al momento
de educar, y es por eso la importancia de determinar el area donde estos seran usados o aplicados
y entender al o los individuos que seran parte del proceso educativo y las caracteristicas que estos
tengan mismos que determinaran el resultado y ayudaran a mejorar la calidad de la educacion y el

aprendizaje.

Arena (2019) menciona los siguientes tipos de recursos educativos digitales generalizadas

que también apoyan el proceso educativo:

e Objeto digital: Son archivos digitales que aportan con contenido e informacion,
como imagenes, videos o hipertexto.

e Objeto digital de aprendizaje: Son objetos digitales creados con fines didacticos,
un ejemplo pueden ser las fichas interactivas.

e Entorno didactico digital: Hace referencia a espacios online estructurados con
objetos digitales los cuales facilitaran a los estudiantes el desarrollo de aprendizaje,
pueden ser blogs o wikis.

e Libro de texto digital: Se trata de la evolucion digital de aquellos textos escolares
de papel los cuales serviran para tener una ensefianza completa.

e App, herramientas y plataformas online: Son softwares que pueden tener
propositos generales y muchos otros son creados para el ambito educativo, como
por ejemplo Duolingo, Google Classroom y Photomath.

e Entornos Inteligentes de aprendizaje adaptativo: Hace referencia a la
recopilacion, almacenamiento y tratamiento de datos de diferentes usuarios con la
finalidad de poder ser manipulados y adaptados a necesidades, un ejemplo seria los
foros educativos.

e Materiales didacticos tangibles: Robots educativos, la incorporacion de
elementos electronicos a objetos programables segin la necesidad donde se
requiere que sean aplicados, permite que el estudiante sea usuario y ademas un

disefiador y creador de dichos robots educativos.



e Materiales digitales para docentes: Se tratan de recursos digitales disponibles que
estan disefiados para uso exclusivo de los maestros, como ejemplo estan Evernote,

TimeTable y Doodle.

4.3 Problemas de aprendizaje

Los problemas de aprendizaje son una preocupacion significativa en el &mbito educativo,
afectando a un considerable niumero de estudiantes. Segin Escamilla (2004), este tipo de
problemas suelen ser identificados por medio del fracaso escolar inesperado, cuando los menores
presentan caracteristicas tales como dificultad paraleer, escribir, razonar, concentrarse, entre
muchas otras. A pesar de que las disciplinas encargadas de diagnosticarlos son la medicina y la
psicologia (neurdlogo y psicologo), los docentes son de gran ayuda en la identificacion y

tratamiento de los mismos, ya que 1 de cada 10 estudiantes presenta problemas de aprendizaje.

De muchas maneras se puede definir los problemas o trastornos de aprendizaje como lo
mencionan Mdlaga y Arias (2010), es la incapacidad persistente, inesperada y especifica para
adquirir de forma eficiente determinadas habilidades académicas, ya sea lectura, escritura,

calculo, etc.

Estos se presentan en las aulas con mucha frecuencia y se determina que son dificultades
que impiden al individuo mantener el ritmo académico de la clase y por lo general se refleja en las
calificaciones tanto de sus trabajos como de las actividades desarrolladas de manera habitual.
Suérez (2005) propone la siguiente clasificacion sobre los diferentes tipos de problemas de

aprendizaje:

e Problemas de aprendizaje evolutivo: Son aquellos que presentan deficiencia en
la atencion, memoria, percepcion, pensamiento y lenguaje oral.

e Problemas de aprendizaje académicos: Indica problemas especificos en éareas
instrumentales como la lectura, escritura y matematica, teniendo en cuenta la

dislexia, discalculia o disgrafia.

4.3.1 Clasificacion de los problemas de aprendizaje
De acuerdo al manual de estrategias pedagogicas para atender a las necesidades educativas
especiales en la educacion regular, los problemas de aprendizaje se presentan cuando la persona

presenta dificultad en uno o mas procesos psicoldgicos basicos implicados en la compresion o el



uso del lenguaje, hablado o escrito, que se puede manifestar al momento de escuchar, hablar, leer
o escribir o realizar calculos matematicos (Vicepresidencia de la republica del Ecuador y Mineduc,

2010) e indica la clasificacion de los problemas de aprendizaje en:

4.3.1.1 Dislexia

La dislexia se define como un trastorno del neurodesarrollo que genera problemas en el
aprendizaje y el uso del lenguaje, la lectura y la escritura, ya que se ven afectadas las areas basicas
del proceso fonoldgico y de decodificacion de palabras (Malaga y Arias, 2010). Por otra parte,
Cardona (2011) define a la dislexia como “desorden especifico en la recepcion, en la compresion
y/o la comunicacidn escrita, que se manifiesta en reiteradas dificultades para aprender a leer”
presenta inconveniente para asimilar los simbolos graficos por lo que el individuo puede tener
afectaciones en su habilidad para leer, escribir e incluso hablar y esto provoca que se dificulte el
proceso de aprendizaje en el aula generalmente los estudiantes con dislexia necesitan terapias de

lenguaje.

La dislexia es un trastorno del aprendizaje que ha sido objeto de estudio y debate en el
ambito educativo y cientifico. Segun De Lima (2004) ofrece una perspectiva importante sobre este
tema al argumentar que la dislexia es un trastorno genético que tiene antecedentesfamiliares y que
acompafara al sujeto durante toda su vida; un ser nace disléxico y muere disléxico,si bien la dislexia
muestra dificultad para desempenar actividades diarias, se debe abrir un amplio camino de
orientacion en edad temprana a padres y maestros para poder desarrollar en el nifio la habilidades
motrices, perceptuales, visuales e incluso la estimulacion con procesos psicoldgicos que estimulen

lo afectivo, lo cognitivo y el aprendizaje escolar.

Actualmente, existen diferentes sindromes disléxicos, entre los cuales existen multiples
rasgos comunes (Asorey y Fernandez, 2014) y son los que con mayor frecuencia se pueden
identificar, no necesariamente se espera una etapa escolar para poder desarrollar una evaluacion de

deteccion y poder seguir orientaciones neuropsicologicas y psicolingiiisticas como:

Dislexia optica. — La percepcion tiene imprecisiones igual que la representacion viso-
espacial, lo cual dificulta la relacién correcta entre lo que se ve y lo que se escucha. Como
consecuencia de esto se recibe con dificultad la informacion de las letras y el grafema es el mismo
que se percibe de formas diferentes como es el caso de las letras (d, g, b, g) que se los confunden

con otros que tienen la misma similitud gréfica.
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Dislexia semantica. — Se dificulta la técnica de la lectura de palabras, generalmente cuando
se divide en silabas, y se altera lo que se lee de tal manera que el individuo no puede explicar lo

que lee.

Dislexia gramatical. — Muestra dificultades en las estructuras gramaticales tales como:
cambios de preposiciones, mal uso del género y nimero de sustantivos y adjetivos y mal uso de

formas verbales.
Dislexia morfémica. - Se fija solo en la raiz de la palabra y no la completan correctamente.

Dislexia auditiva. — Este tipo de dislexia es una de las mas frecuentes y se presenta con

dificultad para integrar una letra con su sonido correspondiente.

4.3.1.2 Discalculia

Se considera como la incapacidad que presenta una persona para comprender, analizar y
resolver problemas matematicos; consiste en una alteracion en la resolucion de operaciones, y de
calculo sin que exista ningun trastorno en los 6rganos de los sentidos (Sanchez, 2011). Este tipo de
trastorno afecta al individuo para trabajar con niumeros, entre ellas las habilidades matematicas
basicas como sumar, restar, multiplicar e incluso a no poder identificar patrones; el autor Lima
(2001) nos dice: “Hablamos de discalculia o trastorno especifico del desarrollo en el célculo
aritmético, cuando el rendimiento del nifio en pruebas estandarizadas de calculo es muy bajo a lo
esperado para su edad y nivel escolar”. Es un trastorno del aprendizaje que afecta la capacidad de

realizar operaciones matematicas, comprender conceptos numeéricos y resolver problemas logicos.

La discalculia ha sido objeto de estudio y reflexion en el campo educativo. Blakemore y Frith
(2008) presentan una comparacion elocuente al sefalar que, “para un nifo discalculico las
matematicas y el concepto de numero son tan incomprensibles como el idioma chino para alguien
que jamas lo haya estudiado” y es que con frecuencia los docentes temen encontrar estudiantes
con este tipo de problemas y quienes llegan con el mayor temor a recibir esta materia y es ahi

necesario poder establecer la correcta metodologia para implementar ayuda pedagogica.

Es importante mencionar que para determinar que un nifio padece discalculia se debe
considerar a un nifilo con mas de 7 afios y tener caracteristicas tales como escritura incorrecta de

los numeros, dificultad para resolver problemas matematicos, seguir patrones y recordar formulas;
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ademas, el diagndstico de la discalculia es méas complejo que el de la dislexia, ya que no existen

pruebas estandarizadas (Malaga y Arias, 2010).

4.3.1.3 Disgrafia

La disgrafia es un trastorno especifico del aprendizaje relacionado con la escritura, por lo
cual Ajuriaguerra (2004) manifiesta que, “serd disgrafico todo nifo cuya escritura sea defectuosa,
si no tiene algin importante déficit neurologico o intelectual que lo justifique. Nifios
intelectualmente normales escriben despacio y en forma ilegible, cosa que les retrasa su avance
escolar”. Se diria entonces que, la disgrafia impide el buen desarrollo de las habilidades de la
escritura que son inexplicables e impiden a una escritura espontanea, pero con generalidad el
copiado no sufre alteraciones. Segun Fernandez (1989) indica que la disgrafia es la alteracion unida
a trastornos perceptivo-motrices. La incapacidad de reproducir parcial o totalmente rasgos escritos
sin que pueda existir un déficit intelectual o neurolégico que lo justifique. Por su parte,
Vives (2007) manifiesta que este trastorno de aprendizaje consiste en la escritura erronea por parte

de un nifio o nifia que no padece problemas intelectuales ni neurologicos.

De acuerdo con los autores se estima que de manera parecida la dislexia y la disgrafia son
inconvenientes a la hora del aprendizaje y desarrollo académico del individuo, lo cual tiene
afectaciones en el ambito psicologico y escolar, esta puede manifestarse de diferentes maneras
como dificultad para escribir de forma legible, no poder organizar ideas en papel hasta dificultad
para comprender y aplicar las reglas de la gramatica y la ortografia aunque Veloz (2019) manifiesta
que, la “Digrafia es un trastorno de la escritura que afecta a la forma (motor) o al significado es de
tipo funcional, presentado en nifilos con normal capacidad intelectual, adecuada estimulacion

ambiental y sin trastornos neuroldgico, sensorial, motrices o afectivos intensos”.

Se presenta como la dificultad para formar las letras, organizar las palabras, seguir las
normas ortograficas y expresar las ideas de forma coherente. “Se manifiesta como dificultad en
reproducir tanto los signos alfabéticos como numéricos. Por tanto, este trastorno estd
exclusivamente relacionado con el grafismo y no con las reglas ortograficas y sintacticas
(disortografia) aunque puede repercutir negativamente sobre estas adquisiciones” (Delgado et al.,

2017).

Generalmente, se puede evidenciar problemas en niflos de etapas tempranas, ya que estan

desarrollando su escritura y se evidencia de alguna manera su motricidad fina; una de las formas
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de poder identificar este inconveniente es al momento de trazar u omitir palabras al escribir. La
disgrafia puede presentarse de diferentes maneras, es por eso que diferentes autores han tomado la

siguiente clasificacion para poder identificar problemas de disgrafia tales como:

Disgrafia motriz: Fernandez et al. (2016) manifiesta que en este problema comprenden la
relacion entre los sonidos que se escuchan con claridad y su pronunciacidon, asi como las
representaciones graficas de estos sonidos, pero encuentran que escribir es dificil debido a las
habilidades motoras bajas que poseen los individuos, generalmente se distingue por el manejo
incorrecto de lapices y posturas incorrectas; se presenta esta dificultad al momento de no contar
con la madurez necesaria en la psicomotricidad fina, y los entes educativos puede evidenciar el

problema una vez no puedan graficar correctamente las letras.

Disgrafia especifica: Los nifios que padecen este tipo de disgrafia pueden presentar rigidez
en la escritura, grafismo suelto, impulsividad, inhabilidad, lentitud en la escritura, es regular, lenta,
se afana por la precision y el control (Fernandez et al., 2016). En este tipo de disgrafiase evidencia
desorientacion espacial, la inadecuada percepcion de formas acompafiada de otras caracteristicas

que se pueden distinguir.

Disgrafia adquirida: Al respecto, Castejon y Navas (2016) indica que, “es la que surge
como consecuencia de unalesidn neuroldgica después de haber adquirido normalmente la
escritura” este tipo de disgrafia sepresenta en personas que han tenido un accidente cerebral, lesion
o traumatismo y se caracteriza dependiendo que tipo de lesion haya sufrido y su forma de

recuperacion dependera del correcto manejo del problema.

Disgrafia evolutiva: Esta se caracteriza por las dificultades especiales que se encuentran en
el aprendizaje inicial de la escritura, se presenta en nifios con un coeficiente intelectual normal y

no tienen problemas sociales, emocionales, culturales ni familiares (Roselli, 2019).

Disgrafia fonolégica: “Debido a su baja discriminacion fonética es dificil escribir palabras
falsas y palabras con sonidos similares. Usan 1 para representar 1l y p para representar t” (Asanza,
2016), se evidencia el error al momento de la segmentacion del vocabulario con unidn de palabras
y segmentacion de palabras; en este tipo de disgrafia se nota un cambio en la manera de escribir
lo que se lee y se cambia el sonido entre palabras teniendo complejidad para poder mantener la

correcta expresion en lo que se quiere manifestar.
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Disgrafia superficial: “Afecta directamente en la ortografia o 1éxico, generalmente existe
confusion con los homdéfonos (palabra que suena igual, pero con diferente significado), de igual
forma en esta disgrafia escriben lo que oyen, por ejemplo “baca” por vaca; se presenta errores de
sustitucion, omision y adicion de letras” (Nilve, 2016), a diferencia de los demas tipos de disgrafia
aqui se nota el inconveniente ortografico, ya que se va a observar la incorrecta manera de escribir
las palabras; cominmente se va a poder determinar que en etapas tempranas los nifios tienden a
tener errores en la escritura y ortografia donde es necesaria la correcta atencion a estos, poniendo
mucha atencién desde la correcta psicomotricidad, hasta el uso adecuado de las normas

ortograficas.

4.3.1.4 Disortografia

A diferencia de la dislexia, que a menudo implica errores en la lectura y en la escritura, la
disortografia afecta unicamente al plano escritor, de modo que un nifio con dislexia presenta
también disortografia, pero un nifio con disortografia no necesariamente es un disléxico, ya que la

disortografia no afecta a la lectura y tiene entidad propia (Rivas y Fernandez, 2011).

Se puede manifestar que este trastorno al momento de aprender tiene como caracteristicas
principales, un déficit en la ortografia con la incapacidad de asociar correctamente cada grafema o
letra con cada fonema que le corresponde, este es un problema que aqueja a muchos nifios

principalmente en los primeros afos de su escolaridad.

En el contexto del andlisis sobre los trastornos de escritura, Ramirez (2008) destaca la
presencia de siete tipos de disortografia, cada uno de ellos con caracteristicas especificas que
impactan en la habilidad de escribir correctamente. A continuacion, se presentan en detalle estos

tipos de disortografia:

e Disortografia temporal: presenta dificultad en la percepcion de los aspectos
fonémicos de lo hablado.

e Disortografia perceptivo — cinestésica: Esta relacionada con la dificultad relativa
a la articulacion de los fonemas se nota aqui errores frecuentes en la sustitucion de
letras “r” por “1”.

e Disortografia disortocinética: Presenta la alteraciéon de secuencias fonéticas y

provoca errores en la union o fragmentacion de palabras.
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o Disortografia visoespacial: Se relaciona con la percepcion visual de ciertas letras
o grafemas esto sucede generalmente con la rotacion de letras como la “b” por “d”
0 “p” por “q” ocon letras que tienen una forma parecida “m” por “n”.

e Disortografia dinamica: se refiere a las dificultades en relacion a la expresion
escrita en aspectos como la gramatica como el orden de los elementos en la oracioén
o la coordinacién entre género y numero.

e Disortografia semantica: Aqui se muestra la alteracion conceptual de las palabras
pudiendo ocurrir uniones o fragmentaciones de palabras o signos ortograficos.

e Disortografia cultural: Incapacidad para el aprendizaje de la normativa

ortografica, las reglas mismas como la acentuacion o el uso de la h/b/v.

En este sentido, Fernandez (1998) manifiesta es normal que durante el proceso del
aprendizaje de lalengua escrita estos se produzcan y se vayan superando paulatinamente. Si esto
no ocurre se convierte en un trastorno y es necesario acudir con ayuda profesional para poder

resolverlo.

Por ultimo, hay que recordar que la dislexia tiene una base bioldgica, genética, y este no es
el caso de la disortografia, que es una dificultad de caracter evolutivo, asociada en muchos casos
al propio ritmo de maduracion y aprendizaje del nifio y a déficit madurativos concretos, y/o errores

en la interiorizacion de los habitos escritores.

4.3.1.5 Disfasia

En el contexto educativo, otro trastorno que puede afectar a los estudiantes es la disfasia.
Segtin Puebla (2013), la disfasia es “un trastorno de la organizacion del lenguaje” se diria entonces
que este trastorno limita al individuo a que pueda comunicarse de manera correcta, siendo una
afeccion que compromete el lenguaje, la lectura y la escritura, por lo tanto, quien la padece tiene una
pobreza de vocabulario y se limita al momento de hablar con un semejante, esta dificultad se puede
presentar a cualquier edad. Se presenta de maneras diferentes y por ello se manifiesta los siguientes

tipos:

o Disfasia adquirida: Segin Rodriguez (2010) “Se trata de alteraciones del lenguaje
habladoque se presenta como consecuencia de una lesion aguda del hemisferio

cerebral dominante, en unnifio cuyo desarrollo lingiiistico era normal”; este tipo de
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trastorno viene ligado de algun dafio cerebral al nacer o por alguna enfermedad
considerable como la meningitis es por eso la importancia de poder identificar
siempre en un nifio cualquier tipo de enfermedad o accidente que haya sufrido.
Disfasia expresiva o motora: Este tipo de disfasia, segiin el autor anterior,
manifiesta que esta alteracion se encuentra a nivel sildbico y fonético, se observa
sustituciones, adiciones, repeticiones en fonemas y sonidos; generalmente omiten
preposiciones, articulos, pronombres y conjunciones usando oraciones cortas para
la comunicacion.

Disfasia mixta: los autores Pérez-Alvarez y Timoneda (1999) manifiesta que este
tipo de disfasia se desarrolla en el campo de la compresion comunicativa, es decir
si hay problemas de compresion también lo hay con la expresion; teniendo en
cuenta que se nota cuando el individuo intenta comunicarse y no entiende
claramente el mensaje del emisor y es dificil poder mantener lacorrecta expresion

ya que no entiende ni puede hacerse entender.
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5. Metodologia

Area de estudio

La presente investigacion se desarrolld en la Unidad Educativa Particular Ateneo durante el
afio lectivo 2022-2023 de la ciudad de Loja provincia de Loja perteneciente a la zona 7 de educacion
como se muestra en la figura 1. La institucion educativa se encuentra ubicada en las calles Diamantina
y Rondonia en el barrio Consacola alto de la parroquia Carigan perteneciente a la zona urbana, en el
Distrito 11D01. Con sostenimiento particular, los niveles de educacion que oferta son desde inicial
IL, primer afio de Educacion General Basica (EGB) hasta tercero de bachillerato general unificado

(BGU), su modalidad de estudio es presencial con jornada de trabajo matutina en régimen Sierra.

Figura 1.
Mapa de ubicacion de la Institucion Educativa.

Q, Buscar en esta zona

* Colegio Ateneo Loja

% Unidad Educativo |
Particular Ateneo

iCYDiamantina

LEYENDA

D Lugar de estudio

Y . Provincia de Loja

Nota. La figura muestra el darea de estudio de la Unidad Educativa Particular Ateneo.
Fuente: Google (s.f)

Procedimiento metodologico

La metodologia utilizada para el desarrollo y la ejecucion del proyecto de integracion
curricular se baso en el Reglamento de Régimen Académico de la Universidad de Loja. Este enfoque

de investigacion siguié un método deductivo, partiendo de datos generales para llegar a conclusiones
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particulares, y tuvo un enfoque cuantitativo al utilizar datos numéricos y estadisticos. Se llevo a
cabo un estudio de tipo descriptivo para establecer qué recursos digitales pueden ayudar en el proceso
educativo de estudiantes con problemas de aprendizaje. La poblacion de estudio estuvo compuesta

por docentes de la Unidad Educativa Particular Ateneo.

Para proceder con la ejecucion del objetivo 1 se mantuvo reuniones con la docente de apoyo
Doctora Sonia Sisalima con quien se analizo diversas circunstancias que se presentan en los procesos
educativos y donde se identifica estudiantes con problemas de aprendizaje, las maneras de poder
determinar la metodologia que se emplea para adaptar recursos dentro de instituciones educativas y
el apoyo necesario de los padres de familia en estas situaciones, se conoci6 ademas estudios de campo
realizados por estudiantes de la carrera de psicopedagogia de la Universidad Nacional de Loja,
conociendo recursos digitales usados y adaptados a materias para estudiantes con problemas o
dificultades de aprendizaje y asi se dio lugar a un amplio discernimiento del tema que se va a manejar

en el proyecto.

Posterior a esto se realizd una solicitud con direccion al Departamento de Consejeria
estudiantil de la institucion (Anexo 2) con la finalidad de obtener la informacion de los problemas de

aprendizaje que poseen los estudiantes, habiendo obtenido la tabla con todos los datos (Anexo 3).

Para esto fue necesario asistir a la institucion educativa y realizar una observacion de los
documentos archivados en el DECE los cuales cuentan con la valoracion correspondiente y estan
debidamente identificados cada uno de los estudiantes y su condicion por la cual es necesario que
dicho departamento haga un seguimiento a cada uno de ellos; se mantuvo una conversacion con la
Licenciada Yaneli Reyes sobre como es la tarea diaria con cada uno de los estudiantes involucrados,
las actividades que se desarrollan en el salon de clase, que es lo mas dificil al momento de realizar
una planificacion con adaptaciones curriculares y se conocio también de otros problemas que afectan
en el proceso educativo tanto en el comportamiento, como en sus habilidades para enfrentar los retos

educativos, de esta manera se da respuesta al objetivo planteado.

Seguidamente, con la informacion obtenida en el DECE, se procede a la busqueda en la web
de los recursos digitales que cumplan con caracteristicas de cada uno de los problemas de aprendizaje
ya determinados en funcidén de los tipos de recursos que se puedan adaptar a cada estudiante; se
encuentra recursos que se los puede usar de manera didactica o como juegos donde la familia también

puede ser apoyo para optimizar los problemas de aprendizaje desde fuera de las aulas, para esto se
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cred una tabla con los recursos educativos seleccionados y sus caracteristicas que los hacen usables

para cada tipo de problema (Tabla 3).

Consecuentemente para el tercer objetivo se desarrollo un instrumento de evaluacion llamado
recursos educativos como apoyo al proceso educativo de estudiantes con problemas de aprendizaje
(Anexo 5), este se aplica a 12 docentes de la Institucion educativa, habiendo solicitado con antelacion
el permiso correspondiente para realizar dicho proceso, en 2 dias se pudo llevar a cabo la encuesta,
ya que siendo una institucidon particular existen docentes que laboran solamente por horas, y se me
brindé un tiempo para poder compartir con cada uno de ellos con el fin de conversar sobre las
actividades que se desarrollan con los estudiantes y el uso de recursos digitales, de lo cual se pudo

obtener diferentes perspectivas sobre el tema.

Con toda esta informacion se realiza la tabulacion de los datos utilizando Excel, un software
de Microsoft Office, ejecutando una estadistica descriptiva, se muestra graficos con los porcentajes

y se procede a realizar el andlisis de los resultados.
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6. Resultados
Los problemas de aprendizaje son condiciones que afectan a los individuos en su capacidad
para adquirir, procesar, retener o utilizar informacion. Estos problemas pueden interferir en los
aprendizajes de habilidades académicas basicas como lectura, escritura o matematicas, asi como en

el desarrollo de habilidades cognitivas.

Segun el Departamento de Consejeria Estudiantil de la Unidad Educativa Particular Ateneo,
los problemas de aprendizaje encontrados son los siguientes: dislexia, discalculia, disortografia,
disgrafia y disfasia, ademas indica las caracteristicas del problema como ellos lo identifican, y el afo

de escolaridad.

;‘Zjli‘lle;as de aprendizaje en el DECE de la Unidad Educativa Particular Ateneo.
Problemas de aprendizaje Caracteristicas Afo de escolaridad
Tipo de PA
Dificultad de escritura y lectura  Quinto afio de EGB
Dislexia Dislexia Seméntica
Discalculia Calculo matematico, escritura ~ Tercero de Bachillerato
Dislexia de nimeros

Dislexia semantica.

Mala caligrafia y ortografia Tercero de Bachillerato

Disortografia cambia letras.

Poca compresion lectora.

Dislexia Dificultad en vocalizacion

Discalculia Compresion lectora e integrar

Disortografia ideas principales. Décimo afio de EGB.
Disgrafia Problemas de razonamiento

Disfasia l6gico matematico.

Dificultad en expresion escrita,

ortografia.

Fuente: Departamento de consejeria estudiantil DECE de la Unidad Educativa Particular Ateneo.

20



Tabla 2
Resumen de problemas de aprendizaje

Problemas de Frecuencia %

Aprendizaje

Dislexia 3 34
Discalculia 2 22
Disortografia 2 22
Disgrafia 1 11
Disfasia 1 11

En la Tabla 2 se determind el porcentaje de cada uno de los problemas de aprendizaje que se
presentan en la Institucion educativa, siendo dislexia con un 34 % el de mayor relevancia, los
estudiantes presentaron dificultades para leer, comprender textos, escribir o expresarse; para la
resolucion de problemas matemdticos un 22% tienen dificultad para comprender conceptos
matematicos o realizar operaciones basicas siendo discalculia el siguiente; la disortografia con un 22%
es posterior, mientras que la disgrafia con un 11% indica que los estudiantes cometen errores de
ortografia y finalmente la disfasia se presenta con una frecuencia semejante en la Institucion,
existiendo estudiantes que muestran dificultad al momento de escribir, que no comprenden textos de
lectura y se expresan con dificultad, impidiendo socializar y mantener una adecuada comunicacion

con sus similares.

La institucion educativa en el periodo académico 2022-2023 posee mecanismos para la
deteccion de problemas de aprendizaje y el departamento de Consejeria Estudiantil lleva el debido
seguimiento por lo que se pudo obtener la informacion de cada uno de estos problemas de manera
detallada lo que implica tener una fuente especifica para poder abordar los problemas. Las dificultades
detectadas de mayor a menor frecuencia son dislexia, discalculia, disortografia, disgrafia y disfasia,

alcanzando asi la linea base para continuar con la busqueda de recursos digitales.
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Los recursos educativos digitales son herramientas o materiales encontrados con la ayuda de

un dispositivo electronico, que se utilizan con la finalidad de responder al cumplimiento de objetivos

de aprendizaje que se adapten a las necesidades e intereses, tanto de alumnos como de los docentes,

estos recursos estan disefiados con el proposito de ayudar en la adquisicion de conocimientos,

informando de un tema en particular y reforzando tematicas y procesos que son indispensables

para desplegar, fortalecer habilidades y evaluar conocimientos.

Tabla 3

Recursos digitales

RECURSOS DIGITALES

PROBLEMAS DE
APRENDIZAJE

Nombres

Caracteristicas

Dislexia

Discalculia

Disortografia

Disgrafia
Disfasia

Modmath

Apoya a nifios con dificultad en escribir
numeros y desarrollar operaciones
matematicas

x

x

Las letrasy Yo

Cuento multimedia interactivo ayuda a
entender la dislexia incluye audios que
facilita la lectura de los nifios.

PDLE 3

Innovador Software online para el
aprendizaje de la lectura, permite
trabajar textos en la pantalla eficaz y
motivadora con técnicas tradicionales.

Relexia

Ayuda a mejorar la lectura abordando
componentes como las habilidades de
decodificacion, fluidez, memoria 'y
comprension.

Tradislexia

Videojuego que mejora la lectura y
escritura en nifios y adolescentes con
problemas de dislexia.

Alphabetics

Una App basada en el método
multisensorial ayuda como herramienta
de refuerzo para mejorar cuando se
presentan dificultades como la dislexia.
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Claro Read

Es un software para el aprendizaje de X
lectura que ayuda a los nifios con

problemas de lectura y escritura. Lee
cualquier documento en voz alta.

La Carrera de los nimeros

Disefiado para nifios desde los 5 afios,
sencillas operaciones matematicas
escritura de numeros y comparacién de
cantidades.

Dinamo nUmeros

Identifica las necesidades fuertes donde
intervenir a las necesidades de personas
con discalculia.

Matific

Plataforma digital de matematica
disefiada para nifios de primaria, se
puede acceder en la web y se puede
trabajar online.

Las aventuras de Liay grafos

Cuadernillo de actividades listas para
imprimir.

Letra Kid cursivo ABC para
nifos

Juego para nifios de primaria ayudan a X
escribir y trazar lineas permitiendo asi

hacer mas divertida la escritura'y

mejorar rasgos y trazos.

Aprender a deletrear y escribir

Una App que de manera divertida
ensefia a leer, y mejorar la escritura en
nifios y jovenes.

Dytective para la Dislexia

Aplicacion que contiene diversos juegos X
gue ayudan a los nifios con dislexia.

Rey de las matematicas

Juego para interactuar con los nifios y
aprendan operaciones béasicas de

matematica.
2048 Juego mavil que sirve para aprender a
sumar dobles de numeros pares.
Parchis Aplicacion util para reforzar la
matema@tica y el razonamiento Idgico.
Leo con Grin App para que los estudiantes reconozcan  x X

ciertas silabas y letras.

Mates y Ldgica para nifios

Aplicacion que tiene varias actividades
y juegos didacticos para que los nifios
desarrollen su pensamiento légico
matematico
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Ortografia Espafiola Aplicacion para practicar las reglas de X
ortografia a través de diferentes y muy
completas actividades.

Word Jumble Champion Juego que sirve para ordenar palabras y X X
reconocer diferentes fonemas.

Sudoku Juego utilizado para mejorar la habilidad X
de reconocimiento numérico de los
nifos.
Jumbline 2- Word Game Juego para crear palabras a partir de X X
Puzzle lineas de letras desordenadas.

Nota. Adaptado de la busqueda bibliografica de recursos educativos digitales: Educacion 3.0 (2020).
Compartir en familia (s.f.)

En respuesta al objetivo especifico 2 planteado en la investigacion, describir los recursos
educativos digitales disponibles en la web y que apoyan al proceso educativo de estudiantes con
problemas de aprendizaje, se llevo a cabo una exploracion en la web obteniendo como resultado lo
expuesto en la tabla 3, habiendo encontrado recursos digitales con caracteristicas que se adaptan a
cada necesidad de los estudiantes se clasifico segun el apoyo que cada recurso digital pueda brindar
al estudiante, es el caso de la dislexia donde se encuentra que Las letras y Yo, Pdle, Relexia,
Tradislexia, Alphabetics,Claro read, Letra Kid Cursivo ABC para nifios, Dyctetive para la dislexia,
Leo con Grin, Word Jumble Champion, Jumbline 2 — Word Game Puzzle, son recursos utiles para

trabajar, ayudar y reforzar a estudiantes con este problema de aprendizaje.

Mientras tanto, para discalculia los recursos que se encontraron en la web son: Modmath, La
Carrera de los nimeros, Dinamo numeros, Matific, Rey de las matematicas, también la app 2048,
Parchis, Mates y Logica para nifios y Sudoku son recursos que permiten que los docentes y padres de
familia puedan motivar y trabajar en las dificultades en lo que se refiere a calculo matematico y
fortalecer el aprendizaje en esta area, lo que a su vez permite lograr que los estudiantes tengan una

participacion activa en el proceso educativo.

Siguiendo con la descripcidon encontramos recursos digitales similares para dislexia,disgrafia,
disortografia y disfasia por caracteristicas comunes en los problemas que presentan los estudiantes
en su aprendizaje, estos son: Letra Kid cursivo ABC para nifios, Aprender a deletrear y escribir, Leo

con Grin, Ortografia Espafiola, Word Jumble Champion, Jumbline 2- Word Game Puzzle, todos estos
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recursos a la par se los puede usar determinando el problema de aprendizaje que de manera individual

tenga el estudiante.

Luego de la caracterizacion de los recursos digitales que pueden ser usados por los educadores
para apoyar a los estudiantes con problemas de aprendizaje, se indaga con los docentes si ellos usan
estos recursos educativos en el aula. La poblacion de investigacion se define en la tabla 1 con la

informacion general.
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Tabla 4
Informacion General

Masculino Femenino
Sexo .
25% 75%
Edad 20-30 31-40 41 en adelante
67% 8% 25%
Tercer ]
Niveles de Cuarto Nivel
. Nivel
estudio
100% 0%
. 11-20 21 afos en
Afios de 0-10 afios
afnos adelante
Experiencia
75% 25% 0%

La informacién obtenida refleja que un 75% son de sexo femenino en contraposicioén a un
25% de sexo masculino, mientras que el porcentaje mayor en la edad aborda los 20 y 30 afios con un
67%; la muestra refleja que el 100% tiene estudios de tercer nivel y sus afios de experiencia van de 0

a 10 afios con un total del 75 %, y el 25% restante desde 11 a 20 afos de experiencia.

Los resultados relacionados con las herramientas consideradas en el estudio y que fueron
puesta a consideracion de los docentes estuvieron clasificadas por problema de aprendizaje dando las

siguientes respuestas.

En la Figura 2 se pregunta sobre las herramientas relacionadas con la dislexia que es un
trastorno del lenguaje escrito y dificultades para leer, obteniendo los resultados mostrados a

continuacion.
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Figura 2.

Dislexia
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Los docentes manifestaron sobre el 58 % que nunca utilizan los recursos educativos digitales
indicados, mientras que el 42% usan a veces Trasdislexia y PDLE y solamente el 8 % indicd que

siempre hacen uso del recurso Alphabetics para apoyo en sus clases.

Al indagar sobre la discalculia que es el trastorno del calculo y la dificultad para contar los

resultados se describen en la Figura 3.
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Figura 3.

Discalculia
80% 75%
T0% 67% E7%
&0%
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20% 17%17% 17% 17% 17%17% 17%
8%

10%

N i

Lacarrerade  Dinamo Namero Sudoku Rey de las MMatific
numeros matematicas

Siempre ®WAveces M MNunca

El 42% de los docentes respondié que nunca usan estos recursos, mientras que el 8% lo usan

aveces yel 17 % de docentes realizan apoyo en sus clases siempre con los recursos digitales.

En la Figura 4 sobre la disgrafia que es el trastorno en la escritura y las dificultades para

escribir se muestra los siguientes resultados:
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Figura 4
Disgrafia
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Se evidencia de igual manera que mas del 50% nunca han usado alguno de estos recursos y
que un 25 % los utilizan a veces, mientras que un poco mas del 17% utilizan siempre los recursos

educativos como apoyo al proceso educativo.

En los recursos educativos para disortografia que es el trastorno de la ortografia y las

dificultades ortograficas en la Figura 5 se muestra los resultados siguientes:
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Figura 5.

Disortografia
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Los docentes manifestaron con el 75% que nunca han usado estos recursos digitales, mientras
que sobre un 25% indican que a veces se apoyan con alguno de estos recursos con la finalidad de
sustentar y mejorar el aprendizaje en los estudiantes, por otra parte, el 8% de docentes usa uno de

estos siempre como apoyo para los estudiantes.

La disfasia que se presenta como el trastorno del lenguaje oral en la Figura 6 se indica las

respuestas de los docentes de la siguiente manera:
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Figura 6

Disfasia
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Como se puede evidenciar, el 83 % de docentes no han usado nunca el recurso Claro Read, el
7% lo usan a veces y en el caso de Leo con Grin el 67% nunca han aplicado en su ensefanza este
recurso, mientras el 25 % lo usan a veces y el 8 % indican que siempre han implementado el recurso

para apoyar el proceso educativo.

Se puede observar que la mayor parte de docentes ha manifestado que no utilizan recursos
digitales y no realizan actividades con estos, puesto que en su mayoria indica que nunca los ha usado.
En el caso de dislexia y disfasia existen recursos como Claro Read que puede ser utilizado tanto para
mejorar las dificultades de lectura como para problemas de expresion oral y se analiza que en un
minimo los docentes optan por usarlo para poder desarrollar habilidades de expresion oral en

estudiantes que presentan esta dificultad.
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7. Discusion
En la investigacion desarrollada se logré detectar con la informacion proporcionada por el
DECE de la institucion educativa que existen problemas de aprendizaje mismos que estan
debidamente detectados y a los cuales se le brinda el acompafiamiento adecuado, los resultados
encontrados fueron: dislexia, discalculia, disortografia, disgrafia y disfasia, siendo dislexia el
problema de la lectoescritura, lo define Cardona (2011) como “desorden especifico en la recepcion,en
la compresion y/o la comunicacion escrita, que se manifiesta en reiteradas dificultades para aprender

a leer” este se presenta con mayor frecuencia en la Institucién educativa.

También se obtiene informacion sobre los discalculia donde se indica que los estudiantes
presentan dificultades en desarrollar problemas matematicos, continuando con disortografia que son
los problemas o dificultades ortograficas y con menor frecuencia la disfasia donde los estudiantes
presentan trastornos del lenguaje oral, estos problemas producen desérdenes en el aprendizaje, se
concuerda con Mdlaga y Arias (2010) que menciona que problema o trastorno de aprendizaje es la
incapacidad persistente, inesperada y especifica para adquirir de forma eficiente determinadas

habilidades académicas ya sea lectura, escritura, calculo y lenguaje.

Se complementa con lo que el Ministerio de educaciéon manifiesta, los problemas de
aprendizaje se presentan cuando la persona presenta dificultad en uno o mas procesos psicologicos
basicos implicados en la compresion o el uso del lenguaje, hablado o escrito, que se puede manifestar
al momento de escuchar, hablar, leer o escribir o realizar calculos matematicos (Vicepresidencia de

la republica del Ecuador y Mineduc, 2010).

Habiendo identificado los problemas de aprendizaje existentes en la IE se procede a buscar en
la web y describir los recursos digitales teniendo en cuenta el tipo de problemas y sus caracteristicas,
encontrandose varios que apoyan en el mejoramientos de las habilidades y nuevas formas de aprender
en este sentido, Ortiz (2017), argumenta que “los materiales digitales se denominan recursos
educativos digitales cuando su disefio tiene como intencion la educacidon y apuntan al logro de un
objetivo de aprendizaje y su disefio responde a caracteristicas didcticas propias para el mismo” de
esta forma se considera que los recursos digitales pueden apoyar y ofrece a los estudiantes nuevas

formas de aprender y potenciar un mejor aprendizaje.

Existe una amplia variedad de recursos educativos digitales que pueden ser usados por los

docentes es el caso de Trasdislexia un software que incluye ejercicios orientados a mejorar todos y
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cada uno de los procesos cognitivos por ende ayuda a mejorar la lectura y escritura en nifios y
adolescentes es asi como lo menciona Rodriguez et al. (2023) este como otros son de apoyo al proceso

educativo siendo recursos digitales interactivos.

Con el objeto de dar respuesta a la pregunta ;Si los docentes brindan el apoyo necesario a los
estudiantes con problemas de aprendizaje? se aplico un instrumento para encuestar a los docentes de
la institucion educativa para saber si conocen y aplican los recursos digitales con los estudiantes y se
determiné con las respuestas obtenidas que los docentes en mayoria no usan recursos educativos para
apoyar estos problemas de aprendizaje, siendo esta la razén para no introducirlos ni aplicarlos en el
aula, en contradiccion a lo que indica Salinas (2016) el introducir recursos digitales permite al
estudiante comprender y generar nuevos conocimientos, por lo que al momento de no realizar
actividades aplicando y no practicar este tipo de recursos educativos digitales no se permitird un
aprendizaje significativo y no se apoya el proceso educativo para contenidos pedagogicos y

tecnologicos a estudiantes con problemas de aprendizaje.
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8. Conclusiones

El Departamento de consejeria estudiantil mantiene el debido seguimiento y control de los
estudiantes con problemas de aprendizaje, lo cual facilitd que se obtenga la informacion de esta
investigacion, esto permitid conocer la frecuencia y caracteristicas de dificultad que se da en
determinado momento del proceso de ensefianza con cada uno de los estudiantes
involucrados.

Mediante la investigacion se determina que existen recursos educativos digitales en la web y
que se acoplan a caracteristicas de cada problema de aprendizaje, estos integran los objetivos
de cada problema para desarrollar y fortalecer conocimientos que apoyen el proceso
educativo, los recursos poseen contenidos amigables y significativos como videos, graficos y
audios permitiendo la realizacion de actividades de aprendizaje para potenciar las diferentes
situaciones para cada uno de los estudiantes que lo necesitan.

De la investigacion se concluye que en gran mayoria los docentes no usan recursos educativos
para apoyar los problemas de aprendizaje dentro del aula, lo que impide una correcta

adaptacion de los estudiantes con este tipo de dificultades.
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9. Recomendaciones

La institucion educativa debe incluir en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) la actividad
de formacion de los docentes con la finalidad de dar a conocer recursos educativos digitales
como Tradislexia, Modmath, PDLE3, Las aventuras de Lia y Grafo, ademas Leo con Grin o
Parchis, permitiendo de esta manera seguir siendo una institucion con mayor grado de
inclusion educativa.

Es importante que la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica forme
equipos interdisciplinares con la carrera de Psicopedagogia para lograr recursos educativos

digitales inclusivos.
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11. Anexos

Anexo 1. Oficio a la Institucion Educativa
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Anexo 3.Tabla de Resultados
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Anexo 4.Validacion del instrumento
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3. Preguntas del cuestionario

(Margue con una X su valoracidn)
Excelente | Buena | Regular | Malo
Orden logico de presentacion o
Clandad en 1a redaccion v
Adecacion de las opciones de respucsta <
Cantidad de preguntas o

Adecacion de los destinatarion

Eficacsa para proporcionar los datos requendos

Maodificaciones que harla a las preguntas

Oudad Univervtarls “Gullsrmo Falkcont Eipinons” Caulls letra %"
Teltlono: 2547~ 252 En, 101 J%47-200
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Anexo 5.Instrumento
Qut =

Estimatloda docenke

Carrera de
ia de las Clencias
Experimientakes informatca

Recursos Educatives coms apoyo al process educative de estudiantes con

problemas de aprendizaje

Reclba um cordial saludo de la @mera de Pedagopia de las Ceenclas
Experimentales Informéiica, se seliclia a usted comedidamente contestar e siguaiente

Instmmenta de Invesitgacion que 1ene como abjetlvo conocer que recursos educatlvos

digiales apoyan el proceso educativoe coando Jos estidlanies presendan algrin problema

de aprendizaje.

Su valoraclin en bos apartsdeos slgulenses contrfbofra a desamollar el Proyecio de

Imegractén Cumicular ¥ conoeer que herramdenias son las mes utlltzadas &0 la Insisckin

educativa. Cabe mencionar gue |a Imformssciin proporcionada es andndma, graclas par si

ralaborackin.

1. Infarmacidn general

Margse can mma (X} seprin comespondac

Blasnsling
1.1 Sexn
Fermenlon
2030 140 41-50 0 mas
1.2 Edad [afns)

1.3 Nived de estodios

Tercer niwvel

Cuario nlwvel

1.4 Afos de experiencla
oo doceie

o-10

11-20

21- en adelante
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2. Hesmamlentas de apayo al proceso de ensenanza aprendizaje.

Se detalla a continuactan varlas hemamientas cada una de ellas debe ser valomada

mediante a sigulente escala de Likest.

Carrerade

Ex

ia de las Ciencias
les Informatica

online  permite ¢l
aperendizaje v
antomatlzaclon de la
lectura.

Permite trabajar texto
en la  pantalla,
antmarlas y resaltar
b letras con colares.

3 2 1
Stempre A veces Nunca
£ JivRi A SLSEN A ST 1@‘“§ Jas s O :.‘.
Indigue con qué frecuencia utiliza las Altermativas de respuesta
__siguientes herramientas sus labores diarias
Roousso Caracienstica 2 3
PDLE 3 Innovador  Software

ReleXia Creada para trabajar
nlfios con problemas
|‘ kg " de lectura, factible al
=0 de maestros y
padres para verificar

pragreso.
Tradislexsa Video Inego
disefiado n

tecnalogia 3D, para

mejorar provesos de
lectura en nifas y

adolescentes.
Claro Read Lectar de textas que
reproduce  cualguler
‘ . documenio  que  se
en <l
o adm:dw oe.
Alphabetics Una App para OIS v

Androsd  para el
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Carrera de

[Hnamsa mimers

para
prdenadares Windows,
muda a imbajlar la
discalulla  de  wmam
menera eniretenida con
mnctllas cperacknes.

Creada con la fnalidad
de agovyar a nifins e
= van fuedanda atrds
gn  auribir mEneros,

smar, restar,
maskiplicar, dividir y

reallzar scinaclones.

Qu|= i de las Ciencias
= Experimentales informatica
r =) __H_-" aprendizale de
5 fonemas
T Herramdenla que se
ko - wlllza para mejooar
pragramas de nifics
oo dislexia
Dimcaloslia
Indiguie con gqué frecuencia aniliza las Alermaivas de respuesia
siguientes herramientas sus labores diarias.
Caracteristicas 3 3
Softamm

Juega  willlzado  pama
majorar la habilidad da
recanaclmikenio

numerkoode ks nifos.

Ex un  Juego de
malemdtica para nifios
¥ adolescemes, gue
permiie  mejorar  en
resohwer problemas g
cilculos matemeEticns.

Juegas de matemitica
can  loex  gquo =
desarrolla problemas
malemdtlcos vy de
calenka.
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Carrera de

Out = ia de las Ciencias
= Experimentales Informatica
Disgrafia
Indigue con qué frecoencia williz las Abermaivas de respuesia
siguienies herramientas sus labores diarias.
Recurses Caracteristicas 2 3
Las aventuras de Liny | Cimdemillo de
grafos. adividades lis@s pam
b imprimdr v irabajar y
b p i ayuda a mejorar b
L & moiricidad i
LR ende a la esoribaa -
Letra Kid cursivo ABC | Juega para nifios de
para nifin. primara  aywdan  a
escribir v immr lines
permiilendo asi hacer
s dhertida |a
escriira ¥ mejorar
MISE0E ¥ INGTE
Una App quwe de
manra divertica
ensefia a keer, y majorar
Ia escrilura en nifing y
Jovanes.
Indigue con qué frecnencia utiliza L Aliermativas de respuesia
siguientes herramientas sus lhores diarias
Recurses Caracierisilcas £ ]
Oragrafia Espatcla Aplicacian para

praciicar las reglas de
oringrafia a mves de
diferemes v muy
campletas actividades.

Juega que sirve pam
orckenar  palabas ¥
reconocer  diferenios
fanemas.

Jumblize 2- Waord Came:
Purzle

Juega  para  crear
palabras a parilr de
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Carrera de

Ou = S
- - Experimentales Informética
Linaas e letras
desandenadas.
ke
Dhsfasta
Indigue con qué frecuencia wiliza las Allermativas de respuesia
siguientes herramientas sus labores diarias.
Recursos Caracteristicas 1 2 3
Lz can Crin App mra g los
I-E'DEG'HIH estudlantesmifios

recomeran slabas v
loiras.

Es un saltware para ol
aprendiz|e de kctura
que masda a los nifins
can  publemas de
lectura y escrizra. L
cualguier  dommenin
en v alla

Craclas por su codaboraciin
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Anexo 6.Certificado

Que la seforita Yolanda Elizabeth hméne: Alberca
Carrecs de Pedagogia de las Cwncias { spervmentates informiics
Laja, ha aphcado s encuesta # docentes de nuestrs Intucdn
L el proyedcto de Invetigacon Recunos digitales coms
CUToanaes con problemas de aprendizaje en la Unidad o\

7 T S
040 Ge Loya R0 lective 2022-2021, Sesde o 20 de pumo hasta o 22
Cumplendo efectyamente L activetad
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Anexo 7. Certificado de traduccion del Resumen del Trabajo de Integracion Curricular

Loja, 04 de diciembre de 2023

Lic. Karina Yajaira Martinez Luzuriaga

LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION INGLES

CERTIFICO:

Yo, Karina Yajaira Martinez Luzuriaga con cédula de identidad Nro.
1104902679, Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencién Inglés por la
Universidad Técnica Particular de Loja, con nlimero de registro 1031-2022-
2574017 en la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e
Innovacién, sefialo que el presente documento es fiel traducccién del idioma
espafol al idioma inglés del resumen del Trabajo de Integracién Curricular
denominado “Recursos digitales como apoyo al proceso educativo de
estudiantes con problemas de aprendizaje en la Unidad Educativa Particular
Ateneo de la Ciudad de Loja afio lectivo 2022-2023.” elaborado por la Srta.
Yolanda Elizabeth Jiménez Alberca, con cédula de identidad Nro. 1103963532,
estudiante egresada de la carrera de Pedagogia de la Informatica de la
Universidad Nacional de Loja.

mude slectriois cunvente pue:
KARINA YAJAIRA
IMARTINEZ LUZURIAGA

Lic. Karina Yajaira Martinez Luzuriaga
C.l. 1104902679
REGISTRO SENESCYT N°: 1031-2022-2574017
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