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1. Titulo

Estrategias didacticas digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades
educativas no asociadas a la discapacidad, subnivel elemental, Unidad Educativa

Particular “San Gerardo”, Loja 2023.



2. Resumen

En el presente trabajo se referencia las estrategias didacticas digitales para la ensefianza a
estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad, las cuales se las
conocecomo la dislexia, disgrafia, TDAH vy todas aquellas que tienen relacion con las
necesidades linguisticas, culturales, emocionales, académicas y de comportamiento. El
objetivo del presente trabajo es el disefiar una propuesta pedagdgica basada en estrategias
digitales para laensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la
discapacidad. Para ello se dara un enfoque metodoldgico de caracter cualitativo-
cuantitativo, conociendo asi las experiencias de aprendizaje que tienen los alumnos con
relacién a las nuevas tecnologias de estudio y en conexion con las ensefianzas del docente;
con un disefio no experimental, transversal. Posteriormente se obtuvieron resultadosdonde
se revela que un porcentaje de los participantes encuentran dificultades al trabajar con
estudiantes de NEE no asociadas a la discapacidad. Estas dificultades pueden impactar
negativamente el progreso de los estudiantes y su aprendizaje, ya que el cansancio por la
cargade escritura y copiado puede desmotivar. Por ello se disefié una propuesta pedagdgica
basada en seis estrategias digitales para la ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a
la discapacidad, haciendo uso de las herramientas digitales: Quizziz, Kahoot, YouTube,

Wordwall, Canva y Liveworksheets.

Palabras clave: Dislexia, estrategias didacticas digitales, propuesta pedagogica,

tecnologias de estudio.



2.1 Abstract

This paper refers to digital didactic strategies for teaching students with educational needs not
associated with disability, which are known as dyslexia, dysgraphia, ADHD and all those that
are related to linguistic, cultural, emotional, academic and behavioral needs. The objective of
this work is to design a pedagogical proposal based on digital strategies for teaching students
with educational needs not associated with disability. For this purpose, a qualitative-
quantitative methodological approach will be used, thus knowing the learning experiences that
students have in relation to new study technologies and in connection with the teacher's
teachings; with a non-experimental, cross-sectional design. Subsequently, results were obtained
where it is revealed that a percentage of the participants encounter difficulties when working
with SEN students not associated with disability. These difficulties can negatively impact the
progress of students and their learning, since fatigue due to the burden of writing and copying
can be demotivating. Therefore, a pedagogical proposal was designed based on six digital
strategies for teaching students with SEN not associated with disability, making use of digital

tools: Quizziz, Kahoot, YouTube, Wordwall, Canva and Liveworksheets.

Key words: Dyslexia, digital didactic strategies, Educational needs not associated with

disability, Pedagogical proposal, Study technologies.



3. Introduccion

Actualmente las nuevas tecnologias modifican nuestro modo de vivir, de trabajar, de
comunicarnos, de relacionarnos, de educarnos, dentro del &mbito educativo es necesario
incorporar herramientas tecnolégicas de gran valor y utilidad, es a través de estas que se pueden
desarrollar actividades interactivas, el estudiante debe ser el actor principal de su propio
conocimiento por lo cual el docente tiene que proporcionar herramientas necesarias y de facil
acceso, por esta razon el presente trabajo de investigacion se centra en el uso de Estrategias
didacticas digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a

la discapacidad, subnivel elemental, Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, Loja 2023.

En el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes con necesidades educativas
no asociadas a la discapacidad se usan métodos tradicionales donde el docente asume el rol de
protagonista y transmisor de informacion, mientras que el estudiante recepta dicha informacion,
la repite y memoriza. Por consiguiente, es importante el uso de herramientas tecnoldgicas,
puesto que es una nueva forma de transmitir conocimiento permitiendo al docentecrear material
de estudio interactivo para solventar los problemas de aprendizaje que se suelenpresentar los
estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad. Por lo cual se explica: ¢Cuales la incidencia
de las estrategias didacticas digitales en la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas

no asociadas a la discapacidad de la Unidad Educativa Particular “SanGerardo”, Loja 2023?

Por otra parte, los beneficiarios directos del proyecto son toda la comunidad educativa,
por cuanto motivard a los mismos a crear conciencia sobre la importancia que tiene la
incidencia de las estrategias didacticas digitales en la ensefianza a estudiantes con NEE no
asociadas a la discapacidad, especialmente en el subnivel elemental y asi lograr la excelencia
académica que permita que el estudiante sea coparticipe de manera activa dentro del proceso

de ensefianza aprendizaje.

Las estrategias didacticas educativas para las necesidades educativas especiales no asociadas a
la discapacidad ofrecen una serie de beneficios significativos para los estudiantes que presentan
estas necesidades. Entre ellos se encuentran la personalizacion del aprendizaje, adaptando el
contenido y los métodos segln las necesidades individuales; la mejora del rendimiento
académico y la comprension de conceptos clave al abordar las dificultades de aprendizaje de
manera adecuada; el fomento de la motivacién, autoestima y confianza en si mismos al

sentirse comprendidos; la creacion de un ambiente inclusivo e igualitario para que todos los



estudiantes participen activamente; el desarrollo de habilidades sociales y emocionales
mediante estrategias especificas; el uso de tecnologia y recursos digitales que faciliten el
aprendizaje y la accesibilidad a contenidos diversos; la flexibilidad y adaptabilidadde los
educadores para una ensefianza mas efectiva y dinamica; y la promocion de una mayor

colaboracién y comunicacion entre docentes y familias en apoyo al proceso educativo.



4. Marco teérico
4.1. Antecedentes

Diversos estudios han precedido al nuestro, pero los que mas se relacionan con el tema
de investigacion son los siguientes. En su investigacion titulada "El desafio de la educacion
inclusiva: El papel del profesor de educacion media frente a la diversidad funcional de los
estudiantes”, realizada por Ramires en 2014, se analiza como en Venezuela se han
implementado cambios en el sistema educativo para garantizar la igualdad de derechos para
todos los ciudadanos. Uno de estos cambios es la incorporacion de estudiantes con diversidad
funcional en las aulas regulares, sin brindar una capacitacion especializada a los docentes. En
relacion a esto, Lee (2018) destaca que su propio estudio se basa en el enfoque epistemoldgico
pos positivista, adoptando una perspectiva interpretativa y utilizando un enfoque etnogréafico
como método. Este trabajo de investigacion se vincula estrechamente con nuestro tema, ya que
tiene como objetivo comprender la actitud de los profesores frente a la diversidad de los

estudiantes.

Con referencia a la capacitacion docente, el estudio de Libia Vélez Latorre (2013),
"Evaluacion de la educacion inclusiva en los docentes en formacion desde la perspectiva de la
teoria de facetas”. Este articulo, se enfoca en las actitudes de los docentes hacia la participacion
en programas de educacion inclusiva. Esto se logré mediante un analisis estadistico descriptivo
de 94 estudiantes. Conforme al autor Lee (2018) concluye que los maestros tienen actitudes
positivas hacia la educacion inclusiva y se ven a si mismos como actores clave en este tipo de
educacion. Los resultados indican que las facetas propuestas en la fase de mapeo para evaluar
las actitudes, como la medida de la actitud, los agentes y escenarios educativos, y los elementos
didacticos, fueron confirmadas por el analisis del Servicio de Asesoria Academica a las

Escuelas (SAAE). La metodologia y algunos conceptos pueden ser aplicados en nuestra tesis.
4.2.  Educacion Inclusiva
4.2.1. Definicion

La educacion inclusiva es un enfoque pedagdgico que busca garantizar que todos los
estudiantes, sin importar sus diferencias individuales, tengan igualdad de oportunidades y
acceso a una educacion de calidad. En lugar de separar a los estudiantes con necesidades
especiales o diferentes habilidades, la educacion inclusiva promueve su participacion activa en

el mismo entorno educativo que sus compareros.



Ainscow (2003) refiere a las necesidades educativas especiales a los requerimientos
particulares de apoyo y adaptacion que requieren algunos estudiantes para acceder a la
educacion y alcanzar su maximo potencial. Estas necesidades pueden ser el resultado de una
discapacidad fisica, sensorial, intelectual o emocional, o pueden estar relacionadas con desafios

especificos de aprendizaje o dificultades en el desarrollo.

Ainscow (2003) y Booth (2006) se enfocan en aspectos més especificos o definen las
necesidades educativas especiales desde perspectivas particulares, como la inclusion, los
derechos de los estudiantes con discapacidad o el enfoque centrado en el alumno. Por lo tanto,
la inclusion implica mas que solo brindar acceso a las escuelas de educacion bésica a los
estudiantes con discapacidad; también reducir las barreras que dificultan su aprendizaje y

fomentar la integracion de todos los estudiantes.

Es fundamental destacar la importancia de superar las barreras y obstaculos que
impiden la participacion plena de los estudiantes, tanto en el ambito fisico como en el social,
dentro del contexto educativo. Un enfoque crucial en esta materia es promover una pedagogia
inclusiva que se ajuste a las necesidades individuales de cada alumno, valorando y
reconociendo sus habilidades y potencialidades Unicas. La inclusion educativa va mas alla de
simplemente incluir a estudiantes con discapacidad en las escuelas; se trata de crear un ambiente
de aprendizaje que sea respetuoso, accesible, imparcial y enriquecedor para todos losestudiantes,

sin importar sus caracteristicas especificas.

Booth (2006) aboga por la colaboracion entre todos los actores educativos, incluyendo
maestros, padres, estudiantes y comunidad en general, para trabajar juntos en la construccion
de una educacion inclusiva. Ademas, destaca la importancia de politicas y préacticas inclusivas
a nivel sistémico, que promuevan la igualdad de oportunidades y el respeto por la diversidad en
todos los niveles educativos.

4.3. Necesidades Educativas Especiales no Asociadas a la Discapacidad

Por necesidades educativas especiales (NEE) el autor Cisneros (2017) establece que se
refiere a intervenciones educativas utilizadas para compensar las dificultades que tiene un
estudiante para acceder a un curriculo apropiado para su edad. Los estudiantes con necesidades
educativas son aquellos que necesitan apoyo adicional o alojamiento para poder estudiar donde
quieren. Este apoyo o alojamiento se prestara en funcion de la autonomia de cada alumno y

tendra como objetivo mejorar el aprendizaje, el acceso o la comunicacién del alumno.

Las demandas educativas de los estudiantes que no presentan discapacidad precisan de



un enfoque distinto en comparacion con aquellos que tienen dificultades de aprendizaje, lo que
conlleva la necesidad de emplear métodos de ensefianza y apoyo diversos a lo largo de todo el

periodo escolar.

Las demandas educativas particulares que Quelal (2021) describe como necesidades
educativas especiales (NEE) sin vinculo a discapacidad hacen referencia a los requisitos que
ciertos estudiantes podrian tener para alcanzar su maximo rendimiento académico, pero que no
guardan relacion con una discapacidad o trastorno especifico. Algunas de estas necesidades

pueden incluir:

° Necesidades lingtisticas: estudiantes que tienen dificultades para aprender en
un idioma diferente al que hablan en casa.

° Necesidades culturales: estudiantes que tienen una cultura o religién diferente
ala mayoria de sus compafieros y necesitan adaptaciones para sentirse comodos y
valorados.

° Necesidades emocionales: estudiantes que necesitan apoyo emocional adicional
debido a situaciones familiares o personales dificiles.

) Necesidades académicas: estudiantes que tienen dificultades para aprender en
el aula y necesitan adaptaciones, apoyo adicional o materiales de ensefianza
especificos para ayudarlos a tener éxito.

° Necesidades de comportamiento: estudiantes que tienen dificultades para
controlar su comportamiento en el aula y necesitan estrategias de manejo conductual

para ayudarlos a mantenerse enfocados y comprometidos.

En sintesis, las demandas educativas particulares que no estan vinculadas a la
discapacidad pueden abarcar diversas situaciones y demandan ajustes y respaldo especificos
para posibilitar que los estudiantes logren su pleno desarrollo en el entorno educativo.

4.3.1. Caracteristicas

El término “necesidades educativas especiales” (NEE) no significa la falta de
oportunidades para el desarrollo individual como factor independiente o independiente del
entorno Cisneros (2017) indica que cada persona no puede fracasar sola, pero las exigencias del
entorno superan la capacidad del alumno, por lo que habra muchas incongruencias entre la

personalidad del individuo y las necesidades de los cursos previstos.

De igual manera Quelal (2021) refiere que los estudiantes con necesidades especiales

necesitan mas atencion, ademas de recursos controlados, recursos y condiciones para su
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desarrollo, ya que no recibiran los mismos métodos de aprendizaje que sus compafieros. Las

razones no son sélo internas, sino también familiares, escolares y sociales.
Por lo tanto, es importante prestar atencion a los siguientes puntos:

e Disponibilidad fisica
e Programa educativo
e De hombre
e Formacion de docentes en sectores relevantes
e Es importante trabajar con el entendimiento de que debemos permanecer
vigilantes para trabajar juntos en la mejora de la educacion.
4.3.2. Tipos de NEE no Asociadas a la Discapacidad

La aparicién de NEE puede ser causada por muchos factores diferentes, como fisicos,
emocionales, mentales, psicoldgicos, culturales o linglisticos. Y es posible que estos alumnos
presenten varios problemas en diferentes areas y al mismo tiempo.

Para que los profesionales puedan hacer las valoraciones necesarias y ver exactamente
lo que le esta pasando al alumno y orientar asi sus esfuerzos de intervencion, es necesario que
conozcan los principales tipos de necesidades que se pueden identificar:

Tabla 1. Tipos de NEE no Asociadas a la Discapacidad

Dificultades de En este tipo de problema, los nifios suelen tener dificultad con todas las

aprendizaje. actividades de aprendizaje o, en particular, con la escritura, la ortografia o la
lectura.

Desdrdenes Aquellos con tales problemas tienen dificultad para seguir las reglas y

mentales comportarse bien en clase.

Problemas Estos nifios tienen una enfermedad que les impide o les impide aprender.

fisicos

Inestabilidad Algunos ejemplos de esta enfermedad son el Sindrome de Down o el Trastorno

psiquica. del Desarrollo Intelectual.

Trastornos Estos trastornos comunes del desarrollo del cerebro provocan deficiencias en la

TGD interaccion social en cosas como el lenguaje o el comportamiento. Otras
condiciones relacionadas son el sindrome de Asperger y el trastorno delespectro
autista (TEA).

Problemas En este caso, el mayor problema surge a la hora de hacer amigos o

sociales. disfrutar de la compafiia de otras personas, si les cuesta expresarse 0

entender lo que les dicen los demas.
Entre los mas importantes tenemos los siguientes NEE:

4.3.2.1. Dislexia. Segun Saiz (2018) La definicion de dislexia ha sido controvertida



enel pasado y todavia existen algunos mitos en la actualidad. No fue hasta 1994 que se alcanzé
un consenso general en la comunidad cientifica sobre qué es la dislexia. La definicion aceptada
fue desarrollada por la Asociacion de Dislexia de Orton, que ahora es la Asociacion
Internacional de Dislexia.

La dislexia es un trastorno del aprendizaje caracterizado por la dificultad para leer
debido a problemas para reconocer los sonidos del habla y aprender a asociarlos con letras y
palabras. La dislexia, también llamada "incapacidad de lectura”, es el resultado de diferencias
individuales en las areas del cerebro que se ocupan del lenguaje.

43.2.2. Disgrafia. En primer lugar, es necesario aclarar qué entendemos por
disgrafia. De esta manera el autor Lopez (2016) este es uno de los problemas reales asociados
con la escritura. Este es un retraso en el desarrollo y aprendizaje de la escritura, especialmente
para restaurar la estructura de letras y palabras. Este problema es especialmente evidente al
escribir, hablar y copiar libremente.

La disgrafia es un trastorno de la escritura caracterizado por una serie de dificultades o
incapacidad para escribir un texto. En la mayoria de estos casos, esto ocurre en nifios que no
tienen ningln problema cognitivo o emocional, aunque en algunos estudios la disgrafia se
asocia con otras discapacidades de aprendizaje o problemas de lenguaje o vision.

4.3.2.3. Disortografia. Este problema se puede describir como un problema indirecto

que los estudiantes a menudo enfrentan cuando aprenden a deletrear.

Asimismo, Garcia Vidal, 1989 citado por Lopez (2016), lo define como “un conjunto de
errores de escritura que afectan a la palabra méas que a la colocacion o la ortografia”. De
acuerdo con esta definicion, dejamos de lado la complejidad del tipo de grafo
(imagen,estructura) y nos centramos en los métodos necesarios para transmitir el codigo a
través de losgrafemas, respetando la relacion entre los fonemas y el grafo de los mismos,
partes de otras palabras no esté claro.

4.3.2.4. Trastorno de Déficit de Atencion /Hiperactividad (TDAH). El trastorno
por déficit de atencidn/hiperactividad (TDAH) es definido por Llanos et al., (2019) como un
trastorno neurodegenerativo comun caracterizado por impulsividad, impulsividad y falta de
atencion, que son cambios inapropiados en el desarrollo del nifio. Es una de las enfermedades
mas comunes entre nifios y adolescentes, y es mas comun entre adultos jovenes. No se dispone
de datos de prevalencia, pero se estima que es del 2 al 12 % en lactantes y del 2,5 al 5 % en
adultos.

4.3.2.5. Discalculia. Esta enfermedad se caracteriza por errores en el aprendizaje de

la lectura y las habilidades matematicas, debido a la dificultad para utilizar estrategias
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cognitivas para resolver problemas matematicos, la pérdida de conciencia se aleja del problema.
Dicho por Fonseca (2018) los trastornos matematicos son causados por anomalias
genéticas o biologicas del cerebro, que son componentes anatomicos y fisiologicos
especificospara el desarrollo de habilidades matematicas relacionadas con la edad, sin
deterioro funcionalde la mente.

4.3.2.6. Trastorno negativista desafiante. Es un sintoma neuroldgico que puede
causar problemas de comportamiento, incluidos problemas de atencion, impaciencia, cambios
de humor, desorganizacion, incapacidad para completar tareas y trastornos de ansiedad. Dichos
sintomas persisten durante unos seis meses y contindan hasta la edad adulta.

El TND mencionado por Serrano (2016) se manifiesta como un patrén repetitivo de
ira/irritacion (fuera de control, ira, rabia o ira), conflicto/excitacion (discutir con la autoridad,
ignorar o desobedecer las reglas de la autoridad, ofender deliberadamente a los demas, no
asumir la responsabilidad de las propias acciones y culpar a los demas) o esa venganza (al
menos dos veces en los Ultimos dos meses), durante al menos seis meses, y se muestra cuando
hablamos con una persona que no es tu pariente.

4.3.3. Las Estrategias Docentes en NEE

Los docentes, especialmente los que trabajan en instituciones publicas, tienen muchos
trabajos y se enfrentan a la "multiplicidad™ de la educacién, que se caracteriza por tener clases
muy grandes dirigidas por un solo docente, o peor aun, tener un solo docente para diferentes
grupos, dificulta la proporcionar. Sin embargo, Sevilla (2018) refiere que en el salon de clases,
los maestros pueden ayudar a los nifios a superar los obstaculos que les estorban. Esto se puede
lograr conociendo la composicion de su clase, identificando los mejores estilos de aprendizaje
ycorrigiendo su comportamiento a través de estrategias de ensefianza, e integrando estilos de
aprendizaje para que los estudiantes puedan mejorar lo que aprendieron y aprendieron a usar
otros; es decir, fuera de la educacion tradicional e involucrando verdaderamente al nifio en el
proceso de aprendizaje.

Las percepciones de los docentes sobre los estudiantes con NEE pueden depender de
varios factores que Gonzalez y Triana (2018) estudiaron detenidamente hasta confirmar las

siguientes como las mas importantes:

Tabla 2. Factores dependientes sobre los estudiantes con NEE

Responsabilidad Esto se refiere a las percepciones de los docentes sobre quién es responsable
de ensefiar a los estudiantes con NEE, asi como de desarrollar, implementar
y monitorear el desarrollo del curriculo.

Rendimiento Hablamos de la actitud de los docentes ante el desempefio de los alumnos
con NEE cuando estudian en la misma clase con otros alumnos.
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Formacion y Se define como el pensamiento de los docentes sobre sus antecedentes y

recursos conocimientos, y las herramientas que deben utilizar para trabajar con
estudiantes con NEE.
Clima del aula Esta es la vision de un maestro sobre el comportamiento y el orden en el

aula, compartida por estudiantes con necesidades educativas especiales y
estudiantes regulares.

Relaciones Se refiere a los beneficios percibidos por los docentes en términos del

sociales cumplimiento de los NEE por parte de los estudiantes a través de la
participacién en el aula.

Desarrollo Esta es la posicion de los docentes respecto a la inclusion en el aula como

emocional algo util o ineficaz en el desarrollo intelectual de los alumnos con NEE,

entendida como una forma de moldear su personalidad, autoestima vy
autoconfianza.

4.4. Teorias pedagogicas aplicables

4.4.1. Revision de teorias pedagogicas relevantes
Para la revision de las teorias pedagdgicas, se establece en la tabla 1 los autores mas

relevantes, que han aportado significativamente a la pedagogia.

Tabla 3. Autores de las teorias pedagdgicas

Autor Teoria

Jean Piaget (1980) Conocido por su teoria del desarrollo cognitivo, Piaget sostuvo que el
aprendizaje se construye a través de la interaccion del individuo con su entorno
y que los nifios pasan por etapas especificas de desarrollo

Maria Montessori Pionera en la pedagogia Montessori, Montessori defendia un enfoque educativo
(1870 - 1952) centrado en el nifio, fomentando la autonomia, el aprendizaje activo y la
manipulacién de materiales concretos.

John Dewey Dewey fue uno de los principales exponentes del pragmatismo en la educacion.
(1988) Abogaba por un enfoque basado en la experiencia, el aprendizaje activo y la
conexién entre la escuela y la vida cotidiana de los estudiantes.

Jerome  Bruner Bruner propuso la teoria del aprendizaje por descubrimiento, destacando la
(1915 - 2016) importancia de la construccion activa del conocimiento por parte del estudiante
y la organizacion del aprendizaje en torno a conceptos fundamentales.

Nota. Recopilacién de teorias pedagdgicas segin autores.

Como aporte personal se nota que la pedagogia es un campo amplio y diverso que
abarca diversas teorias y enfoques educativos. No existe una Unica "teoria de la pedagogia” que
englobe todas las perspectivas y enfoques. Sin embargo, la pedagogia se centra en el estudio
yla préctica de la educacidn, buscando comprender cémo se produce el aprendizaje y cdmo se
puede facilitar de manera efectiva. A través de la investigacion, la reflexion y la
experimentacion, los pedagogos buscan desarrollar teorias y enfoques educativos que
promuevan el crecimiento, el desarrollo y el aprendizaje de los estudiantes

4.4.2. Enfoques Pedagdgicos Para Estudiantes con Necesidades Educativas Especiales
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o Enfoque centrado en el alumno: Este enfoque, propuesto por autores como Lev
Vygotsky (1978) y Maria Montessori, se basa en adaptar la ensefianza a las
necesidadesy fortalezas individuales de los estudiantes. Se enfatiza la participacion
activa del estudiante en su propio aprendizaje y se utilizan materiales y estrategias
que promuevenla autonomia y la autorregulacion.

o Pedagogia inclusiva: Autores como Tony Booth y Mel Ainscow (2000) han
propuestoun enfoque de pedagogia inclusiva, que busca eliminar las barreras y
promover la participacion plena de todos los estudiantes en el entorno educativo
regular. Se priorizala adaptacién del curriculo, la diversificacion de las estrategias
de ensefianza y el apoyo individualizado para garantizar el acceso y el éxito
academico de los estudiantes con necesidades educativas especiales.

o Enfoque de ensefianza diferenciada: Carol Ann Tomlinson (1995) ha desarrollado
la teoria de la ensefianza diferenciada, que propone adaptar la ensefianza a las
diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Se busca
proporcionar a cada estudiante oportunidades de aprendizaje que sean adecuadas a
su nivel de habilidad, intereses y estilo de aprendizaje, a través de la adaptacion de
contenidos, estrategias y evaluaciones.

4.4.3. Importancia de la adaptacion y personalizacion en la ensefianza

Segun los siguientes autores que se establece la tabla 2 la importancia de la adaptacion
y personalizacion en la ensefianza:

Tabla 4. Criterios de importancia de la adaptacién y personalizacién en la ensefianza

segun autores

Autores Criterios

Lev Vygotsky Vygotsky (1978) enfatiz6 la necesidad de adaptar la instruccion a la Zona de
Desarrollo Préximo (ZDP) de cada estudiante. Segun él, los maestros deben
proporcionar apoyo y guia adecuados para ayudar a los estudiantes a avanzar en
su aprendizaje, ajustandose a su nivel de competencia y ofreciendo desafios

apropiados.

Jean Piaget Piaget (1980) argumentd que el aprendizaje ocurre a través de la asimilacion y
acomodacion de nuevas ideas a los esquemas mentales existentes. Esto implica
gue los maestros deben adaptar su ensefianza para abordar los conocimientos y
habilidades previas de los estudiantes, permitiendo asi la construccion

significativa del conocimiento.
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Carol Ann Tomlinson (1995) es una defensora de la ensefianza diferenciada, que implica
Tomlinson adaptar el contenido, los procesos y las evaluaciones de acuerdo con las
necesidades y caracteristicas individuales de los estudiantes. Segln ella, la
adaptacion personalizada es clave para maximizar el aprendizaje y el compromiso

de los estudiantes.

Howard Gardner (2004) propuso la teoria de las inteligencias multiples, que sostiene que

Gardner los estudiantes tienen diferentes fortalezas y estilos de aprendizaje. Por lo tanto,
los maestros deben adaptar su ensefianza para abordar estas diferencias
individuales y fomentar el desarrollo integral de los estudiantes.

Nota. Recopilacién de criterios segun autores. Elaboracion propia
4.5. Estrategias Did4cticas Digitales
45.1. Definicion

Las Estrategias Didacticas Digitales son métodos y enfoques pedagdgicos que utilizan
tecnologias digitales y recursos en linea para mejorar y enriquecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Estas estrategias aprovechan las herramientas tecnoldgicas disponibles, como
computadoras, dispositivos moviles, software educativo, plataformas en linea y recursos
multimedia, para crear ambientes de aprendizaje interactivos, dinamicos y personalizados.

Para Jiménez y Robles (2016) “las estrategias didacticas son un conjunto de acciones
planificadas y realizadas sistematicamente para lograr un objetivo especifico” (p.108). Ademas,
incluyen una serie de actividades que realizan los docentes con un objetivo educativoclaro y
especifico, por lo que representan tres niveles: pre activo, interactivo y postactivo. Estotiene un
efecto positivo en el docente como lider y asistente en el aprendizaje.

Segln Medina (2021) las politicas didacticas virtuales tienen una parte practica, que
incluye la implementacion y desarrollo de métodos, herramientas y métodos utilizados en el
proceso educativo. La integracion de estas herramientas pretende estimular el entusiasmo de
los estudiantes por adquirir conocimientos, esto se hara de una manera fuerte, creativa,
cuidadosa y motivadora. Por tanto, la introduccion de métodos didacticos en la conducta
repercutird en el aprendizaje de los alumnos.

La descripcion de tacticas digitales se refiere al método de idear, crear y llevar a cabo
acciones y estrategias para conseguir objetivos concretos empleando herramientas y medios
digitales. Esta explicacién conlleva el uso de recursos tecnoldgicos y plataformas digitales para
gestar y difundir iniciativas que permitan a una compaiiia, entidad o individuo alcanzar sus
metas en el &mbito digital.

4.5.2. Tipos de Estrategias Didacticas
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Las estrategias didacticas incluyen métodos de ensefianza y métodos de aprendizaje. Por
esta razon, es importante explicar cada uno de ellos. Las estrategias de aprendizaje incluyenun
método o conjunto de pasos o habilidades que un alumno adquiere y usa intencionalmente como
una herramienta flexible para un aprendizaje significativo y para resolver problemas y
necesidades educativas. Por otro lado, los métodos de aprendizaje que facilitan tanto lo que da
el profesor como lo que se le da al alumno facilitan la transferencia profunda de conocimientos.

Segun los establece el autor Guerrero (2021) los tipos de estrategias didacticas son:

4.5.2.1.Estrategias de enseflanza. La autora Jiménez (2021) cree que la
implementacién de métodos de aprendizaje para nifios en edad escolar es una tarea dificil que
debe tener en cuenta varios factores como la situacion, la cultura, las caracteristicas personales
de los estudiantes, los métodos de aprendizaje, para que el método de aprendizaje sea dificil
porque no lo eres. Medido. en cuanto al estilo, pero esta influenciado por muchos factores
sociales, culturales y politicos que son compatibles con la autoexpresion, por lo que las
actividades realizadas en el aula por parte de los estudiantes demuestran la diversidad de
métodos y conocimientos de ensefianza; por tanto, esta practica se centra en el trabajo del
docente en el aula.

Es desarrollado y recomendado por el maestro en su plan. Algunos ejemplos:
Discusiones guiadas, simulaciones, mapas mentales, graficos duales, aprendizaje basado en
problemas, etc.

45.2.2. Estrategias de aprendizaje. Segun los autores Maldonado (2018) es
importante tener en cuenta que el estilo de aprendizaje de un estudiante esta determinado por la
toma de decisiones. Escoge e ingresa la informacion que necesita que satisfaga las necesidades
profesionales y personales, dependiendo de las condiciones del entorno educativo. Los métodos
de aprendizaje se utilizan cuando el alumno muestra signos regulares para adaptarse a los
cambios y diferencias que se producen durante el trabajo, siempre con el objetivo final de lograr
la meta seguida de la mejor manera.

Estos son los que el propio alumno utiliza para aprender, aunque el docente debe prestar
atencion a su uso intelectual, apoyarlo cuando y como se usa, para fomentar la conducta.
Algunos ejemplos: basqueda de informacion, hechos o datos, conclusiones, investigacion,
elaboracion de mapas mentales, etc.

45.3. Técnicas de Aprendizaje

Los métodos de aprendizaje mencionados por la Subdireccién de Curriculum y

Evaluacién, (2017) son de menor escala que las estrategias didacticas porque se utilizan en un

corto periodo de tiempo (parte de la leccidn, parte del estudio, etc.); El objetivo es liderar el
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camino en la formacién basada en conceptos, fomentando asi la creatividad.

Por otro lado, los autores Cardenas (2018) mencionan que los métodos de aprendizaje
organizados son una de las soluciones para mejorar nuestro proceso de aprendizaje en cualquier
materia, por lo que son tradicionales y estan orientados a desarrollar habilidades bésicas,
précticas y receptivas a cualquier disciplina que sea necesaria para aprender y dominar el idioma
inglés.

En esta decision, es importante desarrollar las actividades tedricas y practicas de los tres
grupos mencionados para que los estudiantes tengan una vision global e integral del alcance de
las estrategias de aprendizaje y como utilizarlas ellos mismos y en sus grupos de trabajo.

453.1. Técnicas centradas en la individualizacion de la ensefianza. Las autoras
Delgado y Solano, (2019) se refieren al uso de métodos que se adaptan a las necesidades e
intereses del estudiante. Las herramientas proporcionadas por el entorno permiten una mayor
autonomia, control sobre el ritmo de aprendizaje y un seguimiento que monitorea el aprendizaje
de los estudiantes. El uso de este método requiere que el docente establezca una relacion directa
con el estudiante y comparta tareas para conocerlo y el nivel del problema que se necesita.

Algunos ejemplos: encuentra informacion y recursos en linea, cada actividad tiene
elementos interactivos (laboratorio, simulaciones, experimentos, simulacros), convenios
didacticos, métodos, profesor, métodos enfocados al concepto de pensamiento critico o

creatividad.

4.5.3.2. Técnicas expositivas y participacion en gran grupo comunicacion de
uno al grupo. Estos métodos segun los autores Delgado y Solano (2019), se basan en la
construccion de conocimiento grupal a partir de la informacion proporcionada. Se trata de
dospartes: la primera es la parte del hablante, que puede ser profesor, experto o alumno, y la
segunda es el grupo que recibe la informacion. Este Gltimo sera responsable de cada accion
quese comunicara al grupo en forma de resultados, decisiones, preguntas, imagenes, etc. Todo
conel objetivo de estimular la conducta en los estudiantes, distinguiendo y analizando en

detalle las respuestas dadas, las cuales se fortaleceran acompariando el aporte del grupo.

45.3.3. Técnicas de trabajo colaborativo comunicacion entre muchos. A
diferenciade los métodos tradicionales, este tiene como objetivo construir conocimiento de
maneragrupalutilizando métodos de comunicacion interactivos. Los resultados seran siempre
compartidos por el grupo, siendo fundamental la participacion de todos los miembros
en una forma colaborativa y libre de asesoramiento grupal. El profesor dara las reglas, estructura

deactividades y supervisara y evaluara.
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45.4. Herramientas Digitales

Las herramientas digitales dicho por Ramirez (2021) son aquellas aplicaciones o
software que son utilizados para la comunicacion, la ensefianza-aprendizaje y el trabajo en
equipo; estas herramientas pueden ser sistemas de acceso a determinados servicios que facilitan
el disefio, la creacion y formacion de documentos de texto, visuales, de audio o audiovisuales.
En la actualidad se desarrollan programas que se encuentran en la clspide de nuevas
modalidades de trabajo, también conocidas como las TIC.

La importancia de promover la ensefianza y el aprendizaje, incluidas las actividades que
involucren investigacion y tecnologias de la comunicacion (TIC), para fortalecer las habilidades
académicas Gutiérrez (2018) siempre debe considerarse para la evolucion del conocimiento y
los métodos de ensefianza inclusivos en el proceso educativo.

Los autores Duque y Acero (2022) la disponibilidad de materiales educativos permite
Ilegar al alumno de forma atractiva; Sin embargo, no todos los docentes estan bien capacitados,
0 no todos pueden brindar diferentes métodos de ensefianza; Es importante distribuir los
recursos de manera accesible donde los estudiantes puedan encontrar contenido apropiado para
su edad y de gran interés.

45.5. Herramientas digitales visuales y audiovisuales

455.1. Visuales. El aprendizaje visual segun lo menciona Mancuzo (2022) es
un método de ensefianza y aprendizaje que tiene como objetivo integrar conocimientos y nuevas
ideas utilizando soporte visual. Estos tipos pueden ser: cuadros, imagenes, organizadores de
imagenes, tarjetas de ideas, juegos, cartas, etc.

Este tipo de estrategia también incluye la integracién de tecnologias educativas, como
software educativo, que facilitan el desarrollo y la entrega de contenido visual basado en las
habilidades de los estudiantes. Es un método que va en contra de los fundamentos de la
educacion tradicional. Se basé en la lectura, la memorizacion y la discusion, dejando atras el
soporte visual.

Por otro lado Trejo (2018), menciona que aunque los componentes principales de la
creacion de medios digitales estan disefiados para proporcionar nuevas formas en las que
interactuamos con la informacion de los medios digitales, es importante recordar que los
materiales visuales utilizados en el aula para crear o comunicar informacion siempre deben ser
un pilar. Construccion de conocimiento, no fuente de informacion. Tal representacion visual no
puede ni debe distraer la atencion de la verdad bésica: transferencia de conocimiento, que es el
objetivo principal de toda comunicacién cientifica

De igual manera Mancuso (2022), establece que con la llegada de la era digital, la
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educacion visual se esta adaptando a las nuevas tendencias. Esto permite a los estudiantes
obtener més atencién. Al mismo tiempo, pueden recordar mejor con simbolos Utiles e
importantes para conectar nuevas ideas, conectar ideas y practicar el pensamiento critico.

45.5.2.  Audiovisuales. Las herramientas audiovisuales son mencionadas por Barros
yBarros, (2015) como los diversos estudios de psicologia educativa que destacan los beneficios
de su uso en la ensefianza y el aprendizaje. Esto permite al alumno asimilar mucha informacién,
verla a la vez en dos palabras: viendo y escuchando.

Segun Chavez (2021), el uso de los medios audiovisuales en la educacion mantiene una
estrecha relacion, que permite a los alumnos adquirir nuevos conocimientos y propiciar el
desarrollo de la conciencia, al ver y escuchar al mayor numero de destinatarios de la
informacidn cuando se encuentran con un equipo audiovisual. En este sentido, los dispositivos
audiovisuales como grabadoras, televisores, proyectores y otros han tomado un lugar
importante en Internet, convirtiendo esta zona en un lugar Unico para los ciudadanos que
encuentran inspiracion para la informacion a través de diferentes plataformas y aplicaciones
digitales, a ellos y en un momento para crear documentos relacionados con su educacion,
siempre bajo la supervision del maestro de educacion.

Por otro lado, Barros y Barros (2015) comentan que la educacion audiovisual permite
que los alumnos y la escuela se abran a otros paises, o que nos permite romper fronteras
geograficas. El uso de equipos audiovisuales puede brindar a los estudiantes conocimientos
fuera del entorno escolar y expandir la educacion en otras areas y paises y es accesible para
muchas personas. El interés en la politica educativa por incluir el uso de la tecnologia en las
escuelas y combinarla con los métodos de aprendizaje de los estudiantes y la formacion de
docentes no es una tendencia nueva, hay conocimiento en diferentes areas de la educacion.

4.5.6. Herramientas Digitales Para el Aprendizaje

45.6.1. Canva. Como menciona Sanchez (2020), Canva es una herramienta con
una nueva interfaz, pensada y facil de usar, donde puedes producir muchos idiomas para
presentarinformacion. En la actualidad, el sistema educativo no ha podido mantenerse al
margen de loscambios surgidos en la Era Digital. En primer lugar, se integran en la sociedad
y en la vida delas personas, y también en los ambitos educativos. Las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién (TIC) ya no son herramientas tecnolégicas en la educacion, se
han convertido en nuevas habilidades que es necesario desarrollar en el proceso de ensefianza.

Canva permite a sus usuarios crear una amplia variedad de disefios que se adapten a sus

necesidades, algunos de los cuales son:

18



e Herramientas de marketing: como documentos oficiales, invitaciones, tarjetas
de presentacion, boletines, banners para sitios web, folletos, programas,
logotipos, articulos y carteles.

e Medios de comunicacion social: ya sean historias de Facebook e Instagram,
detras de TikTok o blogs, fotos de videos de YouTube, articulos de Snapchat,
Instagram, Twitter y Pinterest. También bloquea las imagenes de Facebook.

¢ Video: presentaciones en Vvivo, sus videos de YouTube o imagenes en sitios web
o redes sociales.

e Detalles: facturas, cartas, CV, presentaciones, etc.

e También: disefio desde cero, edicion de fotos y mas.
Figura 1. Herramienta Canvas Herramientas del aplicativo Canva.

Docentes y cantros Integraciones con LMS »
educativos > = foe et
Estudiantes > Casos pricticos »
Dosurant 4 3 I
Disafia para el tector educativo »
Recursas gratis para Educacién supsrior )

docentas ) ) In:

Obtenido de la plataforma www.canva.com

45.6.2.  Quizizz. Una de las ventajas de utilizar las TIC en esta nueva forma de
educacion es que elimina el obstaculo central y temporal para el desarrollo de las actividades
educativas, promueve el uso de métodos de aprendizaje abiertos y faciles, que brindan acceso
répido a la informacion y aumentan el interés. y. influencia de los estudiantes en las metas
establecidas en esta leccion.

Dicho por Saleh y Sulaiman (2019) Quizizz es una aplicacion gratuita de cuestionarios
en linea que permite a los estudiantes responder preguntas de manera consistente y constante.
Los puntos se basan en golpear y la velocidad de la accién. Por las caracteristicas que trae este
programa, tales como: memes, tazas, premios, mesa de regalos, letras, musica, emoticonos, etc.,
pueden crear un ambiente interesante y estimulante para los alumnos de diferentes niveles,
incluyendo preguntas para comprobar sus conocimientos sobre ensayos Yy juegos organizados.

Asi mismo los autores Alvarez et al., (2021) mencionan que el uso de esta herramienta
requiere que los docentes creen su propia cuenta en linea para crear sus propias preguntas y
respuestas sobre el contenido del curso, luego de lo cual los estudiantes recibiran un cédigo

para acceder a la pagina web desde el dispositivo 0 computadora de ellos. De esta manera,
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podrén crear preguntas estructuradas en un tiempo determinado.

4.5.6.3. Kahoot. Es una herramienta de ensefianza Web 2.0 que fomenta el
aprendizaje interactivo con sus alumnos. Esta herramienta te permite crear tus propios juegos
de cuestionarios y respuestas de una manera clara y poderosa, donde puedes crear tu propio
Quizz, cuestionario o encuesta en linea.

De esta forma Martinez (2017) establece que Kahoot es un sistema de comentarios
basado en juegos que le permite crear cuestionarios, pruebas o debates de una manera divertida,
y puede usarse para la autoevaluacion, la autoevaluacion o la autoevaluacion. Dado que es
gratuito y facil de usar, permite que todos puedan acceder a él.

La entrega de esta herramienta es similar a la de Socrative e Infuse Learning. En Kahoot,
puede crear un cuestionario o encuesta para que sus alumnos puedan responder en cualquier
dispositivo que pueda usar un navegador web (tableta, teléfono inteligente, computadora
portétil o PC).

Una de las mejores caracteristicas de Kahoot es que te permite hacer preguntas,
incluidas fotos y videos. El profesor puede controlar el flujo de preguntas o preguntas y a cada
respuesta se le pueden dar puntos y finalmente los alumnos pueden ver sus puntos. (Ensefianza
Virtual, 2017)

Los estudiantes no necesitan tener una cuenta para participar en las actividades. Para
participar, solo necesitan visitar Kahoot.it e ingresar el PIN generado en el juego, lo que le da
acceso al evento.

456.4. Liveworksheets. Liveworksheets le permite convertir sus viejas paginas
imprimibles (doc, pdf, jpg) en ejercicios personalizables que Ilamamos "hojas de trabajo
interactivas".

Los estudiantes pueden completar estos documentos en linea y enviar sus respuestas al
maestro. Esto es bueno para los estudiantes (motivacion), el docente (ahorra tiempo para
corregir errores) y la comunidad (ahorra papel).

Ademas, nuestros papeles aprovechan los tltimos métodos utilizados en la educacion:

Esto puede incluir sonidos, videos, ejercicios de arrastrar y soltar, enlaces de flechas,
opcion multiple, incluso ejercicios de habla que los estudiantes tienen que hacer con un
microfono.

45.6.5. Youtube. Segin Ramirez (2016) YouTube es un servicio gratuito para

almacenar, administrar y compartir videos con una cuenta registrada. Los usuarios y visitantes
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pueden descargar, buscar, ver y descargar, gracias a herramientas gratuitas como YouTube,
contenido de video o formato de audio. YouTube comenzé en 2005 con un ndmero creciente
de videos, llegando a mas de 42,5 millones de videos en 2007. Actualmente cuenta con mas de
un millon de usuarios (alrededor de un tercio de las personas conectadas a Internet) generando
miles de millones por dia, lo que la convierte en una de las més visitadas en Internet.

En general, el autor Ramirez (2016) define que YouTube es un lugar de encuentro para
aquellos que quieren mostrar y ver videos; buenas condiciones para llevar a cabo las actividades
de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo, cuando buscamos la palabra "Educacién™, obtenemos
mas de 3.450.000 resultados; La educacion tiene mas de 11,000.000 videos. Sin embargo, los
grupos musicales ocupan la mayor parte de la opinion (31 %), seguidos del entretenimiento (15
%) vy las redes sociales (11 %). El Ministerio de Educacion no llega ni al 4,1% de los videos
almacenados.

45.6.6. Wordwall. Los autores Gonzalez y Gomez (2021) sefialan que la plataforma
educativa en linea Wordwall es una herramienta que brinda la posibilidad de crear recursos
didacticos personalizados para la ensefianza. Permite al usuario adaptar los recursos segun la
asignatura y compartir el trabajo a través de un enlace web. Esta herramienta es especialmente
util para generar actividades interactivas que se ajusten a la tematica especifica, al mismo
tiempo que fomenta el aprendizaje autbnomo.

Asi mismo Silvia (2021) menciona que Wordwall ofrece una amplia gama de plantillas
atractivas y practicas que simplifican el trabajo del docente. Ademas, se destaca por sus diversas
actividades, lo que la convierte en una herramienta versatil tanto para entornos presenciales
como virtuales. El uso de Wordwall permite a los docentes desempefiar su labor de manera
interactiva, fomentando el aprendizaje en cada estudiante de manera efectiva.

La herramienta Wordwall ofrece la posibilidad de crear una amplia gama de actividades
multimedia. Esta herramienta cuenta con juegos interactivos y opciones de impresion,
proporcionando una diversidad de plantillas para llevar a cabo diversas actividades relacionadas
con la tematica especifica.

A continuacion, en la tabla 3 se describen algunas ventajas y desventajas de esta
herramienta:

Tabla 5. Ventajas y desventajas de la herramienta Wordwall

Ventajas Desventajas

La herramienta permite la creacion de actividades La herramienta sélo es accesible en linea, lo que

gue son interactivas y pueden imprimirse. significa que requiere conexion a Internet para su
uso.
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Los docentes tienen la flexibilidad de actualizar
las actividades segln las necesidades especificas.

En cuanto a la explicacion de como crear
actividades utilizando la herramienta, puede
requerir un tiempo considerable en el aula para
ensefiar a los estudiantes su funcionamiento.

Es sencillo compartir las actividades a través de
un enlace, lo que facilita la tarea.

Ademas, si se desea acceder a mas actividades,
puede ser necesario realizar un pago adicional.

Ademas, se puede asignar la actividad en formato
de juego.

Cabe destacar que, al ingresar a cualquier
actividad, se proporciona un manual de uso para
orientar a los usuarios.

Nota. Adaptado de (Silvia, 2021), El uso de herramientas digitales educativas para mejorar el

aprendizaje de las ciencias naturales.

4.6. Analisis del contexto: Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, Loja

“San Gerardo” Es una institucion educativa reconocida localmente por su larga

trayectoria, que ofrece servicios educativos desde nivel inicial hasta bachillerato. Se ubica en

el kilébmetro 3/2 de la via a Malacatos, donde se encuentra el Campus Pompeya, lugar en el que

se llevan a cabo las actividades diarias de escuela y colegio. Ademas, tienen otro edificio en el

centro de la ciudad de Loja, ubicado en las calles Bernardo Valdivieso y Alonso de Mercadillo,

donde se desarrollan las actividades del nivel inicial hasta el primer afio.

Figura 2. Ubicacion de la Unidad Educativa “San Gerardo”

Actualmente, la Unidad Educativa Particular "San Gerardo" es una institucion
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independiente y lider en la implementacion de proyectos innovadores en educacion. Ofrece una
educacion de calidad que satisface las necesidades de los estudiantes en los diferentes niveles
educativos, incluyendo Inicial | y II, Preparatoria, Educacién General Basica (Elemental,
Media, Superior) y Bachillerato General Unificado.

4.6.2. Mision

“Brindar formacion sistematica, bajo una concepcion cientifica del mundo, con caracter
humanista y solidario que conlleva a la convivencia armonica; basado en el trabajo en equipo,
gestidén académica, investigacion educativa, innovacién tecnologica, integrando servicios de
asesoria, consultoria y cooperacion pedagdgica, para quienes se educan en nuestra institucion.”
(Unidad Educativa Particular "San Gerardo", 2022)

4.6.3. Vision

“Constituirse en una instituciéon educativa referente de excelencia académica e
innovacion tecnoldgica con enfoque a la conservacion del medio ambiente, que promueva la
formacion integral de los estudiantes bajo los valores y principios de ética, pertinencia y
compromiso social.” (Unidad Educativa Particular "San Gerardo", 2022)

4.7. Bases Legales

Para profundizar en la importancia de las estrategias didacticas, se recaba en la
normativa que tiene como caracter obligatorio su aplicacion y cumplimiento en la educacion.

La Constitucion de la Republica, el Art. 26, establece: “La educacién es un derecho de
las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un
area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”.(Ministerio de
Educacién, 2019)

Ademas, en la misma Carta Magna en el Art. 47, expresa: “El Estado garantizara
politicas de prevencion de las discapacidades y, de manera conjunta con la sociedad y la familia,
procurara la equiparacion de oportunidades para las personas con discapacidad y su integracion
social.” (Ministerio de Educacion, 2019)

Numeral 7: Una educacion que desarrolle sus potencialidades y habilidades para su
integracion y participacion en igualdad de condiciones. Se garantizara su educacion dentro de
la educacion regular. Los planteles regulares incorporaran trato diferenciado y los de atencion
especial la educacion especializada. Los establecimientos educativos cumpliran connormas de
accesibilidad para personas con discapacidad e implementaran un sistema de becas que

responda a las condiciones econoémicas de este grupo. (Ministerio de Educacién, 2019)
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La Convencion Sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad en el articulo 24.
“Los Estados Partes reconocen el derecho de las personas con discapacidad a la educacion.
Con miras a hacer efectivo este derecho sin discriminacion y sobre la base de igualdad de
oportunidades, los estados partes aseguraran un sistema de educacién inclusivo a todos los
niveles, asi como la ensefianza a lo largo de la vida...” (Ministerio de Educacion, 2019)

La Ley Organica de Discapacidades en su articulo 28, menciona: Educacion Inclusiva.
La autoridad educativa nacional implementard las medidas pertinentes, para promover la
inclusion de estudiantes con necesidades educativas especiales que requieran apoyos técnico —
tecnoldgicos y humanos, tales como personal especializado, temporal o permanente y/o
adaptaciones curriculares y de accesibilidad fisica, comunicacional y espacios de aprendizaje,
en un establecimiento de educacion escolarizada (Ministerio de Educacion, 2019)

En palabras propias se comprende que la legislacion de Ecuador sobre inclusion
educativa especial es un paso crucial para lograr la equidad y la igualdad de oportunidades en
la educacién. El propésito fundamental de esta guia es asegurar que los estudiantes con
discapacidades o necesidades educativas especiales puedan asistir a la escuela regular y tener
éxito.

El sistema educativo de Ecuador reconoce la diversidad de los estudiantes y aboga porla
igualdad de oportunidades para todos, al mismo tiempo que aborda la discriminacion. Los
lineamientos requieren que todas las instituciones educativas adopten enfoques y adaptaciones
pedagdgicas que permitan la participacion y el desarrollo completo y activo de los estudiantes
con necesidades especiales.

La norma subraya la importancia de la colaboracion y participacion de padres, docentes,
personal de apoyo y comunidad educativa para garantizar una educacion integral y de calidad.
El objetivo es establecer una comunidad donde se reconozcan las fortalezas y el potencial de

los estudiantes, con la asistencia y los recursos necesarios para su crecimiento integral.
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5. Metodologia
5.1.  Area de estudio

El contexto en donde se desarrollo la presentacion es en la Unidad Educativa Particular
"San Gerardo", es una institucion de Educacion personalizada, situada en la provincia de Loja,
canton Loja dentro de la zona urbana, Campus Pompeya, Exodo de Yangana 391 - 340 Km 3
1/2.

Sus caracteristicas institucionales son: codigo AMIE: 11H00133, régimen Sierra y es
de sostenimiento particular; los niveles educativos que ofrece son: Educacion Inicial,
Educacion General Bésica y Bachillerato. Funciona en jornada matutina y en la modalidad
presencial, la institucion cuenta con 925 estudiantes y 89 profesores asi mismo la méxima
autoridad de la institucion Mg Violeta Pilco Correa quien vela por el bienestar y mejoras de la
Unidad Educativa.

Figura 3. Ubicacion de la Unidad Educativa “San Gerardo™ satelital.

<
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Se presenta la ubicacion geografica de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”.
5.2.  Procedimiento

En el siguiente apartado se presenta el proceso que se llevd a cabo para determinar la
incidencia de las estrategias didacticas mediante una propuesta didactica para la ensefianza a
estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo” de la ciudad de Loja, las estrategias didacticas digitales, son un
conjunto de acciones planificadas y realizadas sisteméaticamente para lograr un objetivo
incluyendo una serie de actividades para la ensefianza aprendizaje. EI desconocimiento de estas

herramientas y la falta de interés por la aplicacion de las mismas fueron factores que motivaron
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los hallazgos de este estudio.

La propuesta pedagdgica basada en estrategias digitales para la ensefianza a estudiantes
con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad, surge como resultado de una
rigurosa investigacion que planted una serie de interrogantes fundamentales.

interrogantes, a su vez, incentivaron la busqueda y recopilacién exhaustiva de informacién

pertinente, las cuales se detallan a continuacion:

. ¢Cual es la incidencia de las estrategias didacticas digitales en la ensefianza

a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad de la Unidad Educativa

Particular “;San Gerardo”, Loja 2023?

° ¢Qué tipos de estrategias digitales utilizan los docentes en el proceso de

ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad?

° ¢Coémo beneficia una propuesta pedagdgica basada en estrategias digitales

para la enseflanza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la

discapacidad?

Durante el proceso, se identificaron y superaron diversas dificultades, lo que contribuyd

a utilizar las diversas estrategias didacticas digitales y a fomentar un mayor interés por la

ensefianza aprendizaje en los docentes y estudiantes.

Tabla 6. Tipos de alumnos

Tipos de Alumnos

Caracteristicas de Aprendizaje

Alumnos con dislexia

- Aprenden mejor cuando la actividad es interactiva,
permitiendo

- Leerenvoz alta.

- Les benefician actividades cortas y dindmicas
logrando leer envoz alta.

Alumnos con disgrafia

- Se sienten emocionados con las actividades
propuestas en las herramientas digitales.

- Aprenden mejor cuando se proyectan diferentes
palabras de forma correcta e incorrecta en kahoot, canva,
liveworksheets y wordwall

- Trabajan de manera dindmica observando la oracién
proyectada de manera incorrecta para ordenarla en el
cuaderno de forma ordenada.

- Trabajan de manera interactiva en las fichas de
liveworksheets ordenado oraciones, formando palabras,
etc.

Alumnos con trastorno dedéficit de
atencion.
[Hiperactividad (TDAH)

- Aprenden mejor cuando se les proyecta actividades en
kahoot con juegos interactivos.

- Les gusta participar activamente e interactuar de forma

activa.

Estas



- Disfrutan realizando actividades de liveworksheets,
Quizziz, kahoot, canva, wordwall, etc.

Alumnos con disgrafia - Aprenden mejor cuando se les ofrecen actividades que
les permita interactuar trabajando los temas de refuerzo.
- Les beneficia observar videos en YouTube y
actividades propuestas en las diferentes herramientas
digitales.
- Necesitan poner en practica lo que deben aprender y les
resultamejor realizarlo de forma digital e interactiva
mediante las herramientas didacticas digitales propuestas
en la presente investigacion.

Nota: se presentan las principales caracteristicas de los tipos de estudiantes segun

Medina, 2021.

Es fundamental considerar que la aplicacién de las herramientas digitales para el

aprendizaje son herramientas tecnoldgicas que se utilizan en el &mbito educativo para mejorar
y complementar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Cabe resaltar que este estudio abarca
tanto elementos cualitativos como cuantitativos, y su enfoque metodoldgico es de naturaleza no
experimental. Para la recoleccion de informacion, se emplearon diversas herramientas, entrelas
cuales se incluyen cuestionarios estructurados, observaciones y entrevistas. En las paginas
subsiguientes, se profundizara con mayor precision en estos aspectos.

5.2.1. Enfogque metodoldgico

El enfoque metodoldgico utilizado en la investigacién tiene un caracter mixto:
cuantitativo-cualitativo (Gallardo Echenique, 2017). Desde el enfoque -cualitativo, la
investigacion posee un acercamiento interpretativo al sujeto de estudio (Escudero, 2018), que
en este caso son los estudiantes con NEE, el analisis del contexto y de los fendmenos permiten
conocer las experiencias de aprendizaje que tienen los alumnos con relacion a las nuevas
tecnologias de estudio y en conexion las ensefianzas del docente.

El enfoque cualitativo se expresa en dos dimensiones: en la interpretacion y en la critica
de las acciones humanas y cémo estas repercuten en el circulo de aprendizaje. Es importante
recalcar que el enfoque cualitativo no deja de ser cientifico a pesar de que su estudio se centre
en las experiencias subjetivas.

El analisis de la calidad de estudio que los estudiantes han recibido gracias a la
tecnologia y a las estrategias digitales para la ensefianza que se implementaron en esta
investigacion es el resultado del enfoque cualitativo aplicado como metodologia.

De manera seguida, el enfoque cuantitativo de la investigacion compara datos con
orientacion numérica, lo que otorga al trabajo de investigacion el rigor cientifico. Este método

permitio establecer una comparativa de uso de las tecnologias y las estrategias digitales para
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mejorar el proceso de aprendizaje-ensefianza de los estudiantes con NEE.

El enfoque mixto que la investigacion tuvo en su metodologia ayudd a comprender el
papel fundamental de las herramientas digitales en la educacién. Las variables que emergieron
de las preguntas que se determinaron en las encuestas fueron fundamentales para precisar la
metodologia que se iba a utilizar en la investigacion.

En este mismo orden de ideas, se pudo constatar que la metodologia utilizada fue el
camino correcto para lograr los objetivos que se planted al inicio de la investigacion. El
diagnosticar, disefiar y valorar la incidencia de las estrategias digitales en los estudiantes con
NEE solo fue posible con un claro planteamiento de la metodologia, en este caso con un enfoque
mixto: cualitativo-cuantitativo (Gallardo Echenique, 2017), donde no solo se precisé datos, sino
que también se analizo el contexto y las experiencias educativas.

5.2.2. Tipo de disefio

Tipo de disefio. El disefio del presente trabajo es no experimental. Ademas, el disefio
de investigacion se presenta como transversal permitiendo analizar las variables de una muestra
y el andlisis de las estrategias digitales. Esto parte de Hernandez, et al. (2023), cuando indica
que: “recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico. Su propdsito es describir
variables y analizar incidencias e interrelacion en un momento dado” (p. 270). En el cual se
observd las dificultades de la ensefianza que presentar los docentes del subnivel elemental al
impartir clases a los estudiantes con NEE no asociados a la discapacidad, examinando datos
tanto cuantitativos como cualitativos que lograron la aplicacion de las estrategias didacticas
digitales.

5.2.3. Maétodos de investigacion aplicados

Para el progreso de esta investigacion se desarrollaron de los siguientes métodos:

o Cientifico. Este método fue empleado de manera sistematica y constante,
guiando cada etapa del proceso investigativo. Se integraron de forma precisa y confiable
contribuciones relacionadas a las variables objeto de estudio, respaldando cada aspecto de la
estructura de este estudio con informacion cientifica corroborada y validada. (Hernandez-
Sampieri, 2018)

o Analitico. El analisis que se realizd mediante este enfoque implico realizar
unminucioso desglose del tema de estudio y llevar a cabo un analisis detallado de cada
componente de forma individual. A continuacion, se procedio a agrupar las variables relevantes
del tema de investigacion para establecer relaciones entre ellas. De igual manera se utiliz6 para
examinar exhaustivamente los resultados obtenidos y contribuir a la discusion en cuestion. Por

ultimo, se empled para presentar de manera concisa las conclusiones y recomendaciones
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derivadas del estudio. (Hernandez-Sampieri, 2018,)

o Descriptivo. El enfoque se implementd para presentar y analizar los datos
recolectados a través de la encuesta y la entrevista. Este enfoque, de naturaleza cualitativa,
permitid describir y evaluar las caracteristicas de las variables investigadas que se registraron
en el instrumento utilizado para recopilar informacion. Asimismo, posibilito establecer
conexiones entre estas variables y respaldar los hallazgos obtenidos. (Hernandez-Sampieri,
2018)

o Estadistico. El enfoque fue empleado para organizar los datos cuantitativos
obtenidos a través de la aplicacion de la encuesta, contribuyendo asi a la aplicacion y
clasificacion de los resultados numéricos. Estos resultados son producto de la encuestarealizada
a los docentes de educacion primaria pertenecientes a la Unidad Educativa San Gerardo.
(Hernandez-Sampieri, 2018,)

5.2.4. Técnicas

Para el desarrollo del trabajo investigativo se empled las siguientes técnicas
correspondientes al tema:

Las técnicas de investigacion desempefiaron un papel fundamental en la recopilacion de
informacion que contribuy6 al desarrollo de esta investigacion. A continuacion, se detallanlas
técnicas utilizadas:

. Entrevista. Se utilizd para recabar informacion de primera mano del docente

con respecto al uso de estrategias didacticas digitales para la ensefianza a
estudiantes La entrevista desempefid un papel crucial al recopilar informacion
primaria a través de las opiniones de profesores involucrados en la investigacion.
Ademas, permitio ampliar la conversacion con los docentes representantes del
grupo de estudio,brindando una comprensién mas profunda de las metodologias
utilizadas para impartir conocimientos en el aula.

o Encuesta. En este caso, se disefié una encuesta elaborada y estructurada por el
investigador, que incluia un conjunto de preguntas especificas dirigidas a la
muestra. Su objetivo era indagar sobre el uso de las estrategias digitales utilizadas
por los docentes, para elproceso educativo con respecto a los estudiantes con
NEE y posteriormente después de la aplicacién de la propuesta, poder entender
el criterio de cada uno de los estudiantes, sujetos dela investigacion. Se considera
que los estudios que obtienen informacion a través de encuestas realizadas a los

docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “SanGerardo”

son relevantes en este contexto (Hernandez y Mendoza, 2018)
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5.2.5.

Instrumentos:

En esta investigacion, se utilizaron diversos instrumentos, como un cuestionario

dirigido a los estudiantes y entrevistas realizadas a los docentes.

5.2.5.1.

Cuestionarios. El cuestionario constdé de una serie de preguntas disefiadas para
abordar directamente la variable de estudio. Se administro el cuestionario de la
encuesta a los docentes y estudiantes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular San Gerardo. Esta técnica se utilizd para determinar el uso de las
estrategias didacticas digitales en la ensefianza hacia los estudiantes con NEE no
asociadas a la discapacidad.

Entrevista. Se llevo a efecto la entrevista a los docentes como medio de
recopilacion de informacidn sobre el conocimiento y utilizacion de las herramientas
didacticasdigitales para la ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a la
discapacidad, mediante unencuentro formal y agendado con una secuencia de
interrogantes para recabar informacion, lamisma que fue analizada y descrita
durante el proceso de resultados y conclusiones generales.

Unidad de estudio. La presente investigacion se realizd en la Unidad

EducativaSan Gerardo en la cual su poblacién es: 925 estudiantes y 89 docentes. La poblacién

es entendida como el conjunto de individuos o elementos sobre los que se van a realizar

observaciones (Hernandez-Sampieri, 2018).

5.25.2.

Muestra y tamafio de la muestra. El proyecto investigativo se desarrolld con

la muestra y participacion de 9 docentes de la Unidad Educativa San Gerardo. La muestra por

conglomerado, es un subconjunto extraido de la poblacion a la que se dirige la investigacion

(Hernandez-Sampieri, 2018)
Tabla 7. Muestra

Unidad Educativa Particular “San Gerardo”

Estudiantes

Paralelos Hombres Mujeres Total Docente
“A” 3 6 9 3
“B” 2 3 5 3
“C” 5 2 ! 3

TOTAL 21 9

Fuente: muestra de estudiantes y docentes de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”



Se establecieron los lineamientos, procesos y criterios que se emplearan para llevar a
cabo la seleccién. En vista de lo expuesto, resulta pertinente tomar una muestra representativa
compuesta por 9 docentes y 21 estudiantes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular "San Gerardo" en el nivel de Educacion General Basica.

5.2.6. Tipos de muestreo.

El proyecto de investigacion denominado "Estrategias didacticas digitales para la
ensefianza de estudiantes con necesidades educativas no relacionadas con discapacidad,
subnivel elemental” ha empleado un enfoque de muestreo no probabilistico. Este enfoque se
fundamenta en criterios especificos y deliberados para seleccionar las unidades de estudio, es
decir, los estudiantes y docentes involucrados en el estudio.

La eleccién de optar por un muestreo no probabilistico se justifica por varias razones.
En primer lugar, la investigacion se enfoca en un contexto educativo especifico, donde el
objetivo principal es diagnosticar los tipos de estrategias digitales que utilizan los docentes en
el proceso de enseflanza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la
discapacidad. Por lo tanto, es importante seleccionar a aquellos participantes (estudiantes y
docentes) que cuenten experiencia o conocimientos relevantes en el uso de estas herramientas
en el &mbito educativo.

5.2.7.  Criterios de inclusion

Para garantizar una seleccion adecuada de la unidad de analisis en el estudio sobre
estrategias didacticas digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no
asociadas a la discapacidad, subnivel elemental, se han establecido criterios que aseguran la
representatividad del grupo de estudio, condiciones homogéneas y el respeto a los principios
éticos.

Estos criterios de inclusion son los siguientes:

5.2.7.1. Estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.
Losparticipantes deben presentar necesidades educativas especificas que no estén relacionadas
condiscapacidad para asegurar que se analicen estrategias adecuadas para su ensefianza.

5.2.7.2. Niveles de aprendizaje variado. Los participantes deben mostrar diferentes
niveles de ensefianza utilizando estrategias didacticas digitales.

Esto permitira realizar un diagnostico preciso de los niveles de conocimiento existentes
antes de implementar la propuesta pedagdgica y evaluar su influencia en cada nivel. (Villardon,
2006)

5.2.7.3. Acceso a herramientas digitales. Los participantes deben tener acceso a
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estrategias didacticas digitales para la ensefianza utilizada en la propuesta pedagdgica.

Esto implica que los estudiantes y docentes tengan acceso a dispositivos tecnoldgicos
(como computadoras, tabletas o teléfonos inteligentes) y conexion a Internet para interactuar
con las herramientas digitales.

5.2.7.4. Criterio de seleccion de la muestra. Se seleccionara como unidad de analisis
a los docentes que trabajen con estudiantes de necesidades educativas no asociadas a la
discapacidad de la Unidad Educativa Particular "San Gerardo"”. Esto garantiza que los actores
de estudio sean representativos del contexto especifico en el que se llevara a cabo la
investigacion.

5.2.7.5. Disponibilidad y participacion. Se seleccionaran Unicamente aquellos
docentes que estén disponibles y dispuestos a participar activamente en el estudio. Esto implica
que estén presentes durante el periodo de recoleccion de datos y que estén dispuestos a
completar las tareas o responder a las preguntas propuestas.

5.2.8.  Criterios de exclusion

Los criterios de exclusién se establecen para asegurar que la unidad de analisis esta
compuesta por docentes que cumplan con los criterios de inclusién y que puedan proporcionar
datos relevantes y representativos en relacién a la investigacion sobre estrategias didacticas
digitales en la ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad.

A continuacion, se presentan de manera resumida algunos criterios de exclusiéon con
caracteristicas o particularidades que no permitirian cumplir con los criterios de inclusion
establecidos en la seleccion de la unidad de anélisis.

En primer lugar, se podrian excluir docentes que no estén utilizando estrategias
didacticas digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a
la discapacidad, ya que su participacion no estaria alineada con el enfoque de la investigacion.
Del mismo modo, se deberian excluir aquellos docentes que no tengan acceso regular a
herramientas digitales, ya que esto podria afectar la implementacion de las estrategias y limitar
la representatividad de los resultados. También se podrian excluir aquellos docentes que
presenten dificultades en su capacidad para utilizar las herramientas digitales, lo cual podria
influir en la efectividad de las estrategias didacticas digitales evaluativas. Finalmente, se
excluiran docentes que no estén disponibles o no estén dispuestos a participar activamente en
el estudio. Esto incluye a aquellos que tengan una carga académica 0 compromisos que
dificulten su participacion en las actividades propuestas.

5.3.  Procedimientos y analisis de datos

El objetivo general del trabajo investigativo es:
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Analizar la incidencia de las estrategias didacticas digitales mediante una propuesta

pedagogica para el fortalecimiento de la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no

asociadas a la discapacidad de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, Loja 2023; para

su realizacion se aplicara el siguiente proceso para cada uno de los objetivos especificos:

1. Diagnosticar los tipos de estrategias digitales que utilizan los docentes en el proceso

deensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.

Se indagé la informacion de distintas fuentes bibliogréaficas.

Se selecciond la informacion oportuna y adecuada

Se realizd la construccidn del marco teorico del trabajo investigativo con normas
APA correspondientes.

Se aplicd el cuestionario pre (instrumento), dirigido a los docentes para identificar
las estrategias digitales que utilizan los docentes en el proceso de ensefianza a
estudiantescon necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.

Se empleo una entrevista (técnica) dirigida a los docentes acerca de la efectividad
de los tipos de estrategias digitales que utilizan en el proceso de ensefianza a
estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.

2. Disefiar una propuesta pedagogica basada en estrategias digitales para la ensefianza

a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.

Se efectud la busqueda de actividades para la ensefianza a estudiantes con NEE
no asociadas a la discapacidad mediante el uso de estrategias didacticas digitales.
Se establecieron actividades basadas en estrategias didacticas digitales para la
ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel
elemental de educacion general basica.

Elaboracion de la propuesta didactica basada en estrategias digitales para la
ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la
discapacidad.

Aplicacion de la propuesta didactica.

3. Valorar la incidencia en la propuesta pedagdgica basada en estrategias digitales para

la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.

Se realizo la valoracion aplicando un cuestionario a los docentes del subnivel
elemental de EGB para conocer la eficacia de la ensefianza a estudiantes con
necesidades educativas no asociadas a la discapacidad mediante el uso de

estrategias didacticas digitales.
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e Se dio a conocer a los docentes los beneficios de aplicar estrategias didacticas
digitales en la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a
la discapacidad.

Ademas, se llevo a cabo una rigurosa busqueda y seleccion de informacién relevante
acerca de las variables de estudio, incluyendo las estrategias didacticas digitales. A
continuacion, se examind detalladamente la influencia de estas variables en el proceso de

ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad.
Para lograrlo, se emplearon instrumentos como la encuesta, entrevista y la observacion
dirigida a los docentes. Estos procedimientos arrojaron resultados significativos que aportaron
a la formulacién de propuestas de actividades y a la evaluacion de los mismos, tal y como se

evidencia en el anexo final adjunto a este trabajo.
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6. Resultados

Este estudio se centra en el andlisis e interpretacion de los resultados de las entrevistas
realizadas a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular "San
Gerardo" de la ciudad de Loja durante el periodo académico 2022-2023. EI objetivo principal
es comprender las percepciones, opiniones y experiencias de los docentes con relacion a
diversos aspectos de la ensefianza y el aprendizaje en este nivel educativo especifico. A través
del andlisis de las respuestas recopiladas, se busca obtener informacion valiosa que pueda
contribuir a mejorar la calidad educativa y el desarrollo profesional de los docentes en esta
institucion."

6.1. Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos de las entrevistas
aplicadas a los docentes de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, de la ciudad

de Loja, periodo 2022 — 2023.

Pregunta 1: ¢ Qué herramientas tecnoldgicas utiliza en el proceso de ensefianza a
nifios con NEE no asociadas a la discapacidad?

Las herramientas tecnol6gicas que se usan para el proceso de ensefianza aprendizaje en
los nifios con Necesidades no asociadas a la discapacidad son: kahoot, quizizz, genially, canva,
liveworksheets se usan para reforzar temas, complementar conocimientos de los diferentes de
estudio durante la pandemia, hoy en dia el uso de estas herramientas es ocasionalmente en la
mayoria de docentes.

Pregunta 2: Considera importante que la institucion donde labora deberia
capacitar a los docentes sobre el uso de estrategias didacticas digitales en el proceso de
ensefianza ¢ Por qué?

Se considera importante la constante capacitacién, mas aun si se brindan antes de iniciar
un afio escolar para conocer sobre los avances tecnoldgicos, herramientas tecnoldgicas faciles
para aplicarlas en el proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas, mencionan que, hoy en dia se
conocen varias herramientas, pero deben tomarse en cuenta las de facil acceso y gratuitas tanto
para los docentes como para los estudiantes.

Pregunta 3: Conoce ¢Qué son estrategias didacticas digitales?

Manifiestan que las estrategias didacticas digitales son recursos y técnicas empleados
por los docentes para simplificar el proceso de ensefianza y aprendizaje, valiéndose de
herramientas digitales. Estas estrategias se centran en utilizar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) en beneficio de la educacion, promoviendo la participacion activa de

los estudiantes y mejorando la calidad de la ensefianza.
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Pregunta 4: Conoce ¢Como implementar estrategias didacticas digitales enfocadas
a la ensefianza de los nifios con NEE no asociados a la discapacidad?

Algunos de los docentes nos dan a conocer que la implementacion de estrategias
didacticas digitales enfocadas a la ensefianza de nifios con NEE (Necesidades Educativas
Especiales) no asociados a la discapacidad requiere considerar las necesidades individuales de
cada nifio y adaptar las estrategias digitales seglin sus capacidades y estilos de aprendizaje
mediante el uso de las herramientas digitales como canva, liveworksheets, quizizz, genially
entre otros, pero también manifiestan que actualmente no lo aplican las estrategias didacticas
digitales en la ensefianza a nifios con NEE (Necesidades Educativas Especiales) no asociados a
la discapacidad

Pregunta 5: ¢ Cuales son las dificultades que se presentan con mayor frecuencia en
estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental?

Si existen dificultades en el aprendizaje sobre todo en Lengua y Literatura, en un inicio
se les indica las reglas ortogréaficas basicas para una buena escritura, actividades de
comprension lectora, habitos de lectura. Pero los estudiantes presentan falencias para realizar
dichas actividades, esto se debe a que presentan déficit de atencion e hiperactividad, trastornos
de lenguaje, es decir que su problema de aprendizaje recae en varias dificultades en cuanto a la
escritura (omisién de palabras), comprension lectora, lectura y comprension de reglas
ortograficas.

Pregunta 6: ¢Ha utilizado estrategias didacticas digitales en el proceso de
enseflanza a los nifios con NEE no asociadas a la discapacidad? ¢Qué herramientas
digitales ha utilizado?

Si han usado ocasionalmente fichas de liveworksheets, pero en su mayoria usan las que
existen en la web y las selecciona de acuerdo al grado y tema que requiere. Ademas, comentan
gue guiandose un poco de internet lograron crear fichas sencillas, por falta de conocimiento y
uso de la plataforma, requiere de tiempo por lo cual no contintan creando fichas. Tambiéen
manifiestan que utilizan ocasionalmente recursos audiovisuales como YouTube, pues
consideran que los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad requieren
experimentacién y demostracion directa.

Pregunta 7: ¢(Considera importante usar estrategias didacticas digitales en la
ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad?

Si considera importante su uso debido a que son herramientas digitales que Ilaman la
atencion y motivan a los estudiantes, es una forma distinta de realizar actividades, de

retroalimentar conocimientos, ademas cuentan con una interfaz sencilla y divertida. De esta
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manera motivar al estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 8: ¢ Cree usted que el correcto uso y aplicacion de estrategias didacticas
digitales en la ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad promovera
el interés, la participacion y motivacion de los estudiantes?

Considera que si mejoraria debido a que sus actividades interactivas son muy llamativas
y es una forma distinta de que los estudiantes aprendan, pueden ser utilizadas en clase, en casa,
ademas permiten crear actividades interactivas y agregar audio, video, sopas de letras, permite
unir, seleccion maultiple, presentaciones, entre otros. Manifiestan que es muy beneficioso
aprovechar el buen uso de estas tecnologias digitales para motivar a los estudiantes con NEE
(no asociadas a la discapacidad).

Pregunta 9: ;Qué le gustaria conocer, aprender de estas estrategias didacticas
digitales para aplicarla en el proceso de ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a
la discapacidad?

Mencionan que si, claro que le gustaria conocer mas sobre cada una de las estrategias
didacticas digitales que existen, el uso, los beneficios que brinda al aplicarla en el proceso de
ensefianza aprendizaje en los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad y lo méas
importante es que el uso de estas herramientas promueven la participacion activa de los
estudiantes, y asi también vayamos dejando de lado el tradicionalismo y capacitarse en el

manejo de las mismas para tener un mejor desempefio docente.
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6.2. Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a
los docentes de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, de la ciudad de Loja,
periodo 2022 — 2023.

La variedad en las opciones refleja la flexibilidad del enfoque educativo, permitiendo a
los docentes seleccionar la frecuencia y el tipo de tecnologia segin sus objetivos y contextos
especificos, lo que contribuye a una ensefianza més efectiva y personalizada. Es importante
sefialar que esta encuesta sirve para determinar de manera cuantitativa el uso de herramientas
tecnoldgicas con los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad, apoyando a la
entrevista considerada también con los docentes.

1. ¢Usted hace uso de los implementos tecnoldgicos para dinamizar su clase?

Tabla 8. Uso de implementos tecnoldgicos.

Alternativas F %
| Muy frecuente | 1 | 11%
Frecuentemente 2 22%
Ocasionalmente 5 56%
Raramente 1 11%
Nunca 0 0%
Total 9 100%

Nota: escala valorativa tomados del ministerio de educacion.

Figura 4. Uso de implementos tecnoldgicos.
60%

40%

20%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa

Particular “San Gerardo”

De acuerdo a la Tabla Nro. 3, 5 docentes que representan el 56% usan los implementos
tecnoldgicos ocasionalmente, 2 docentes que corresponde al 22% lo hacen frecuentemente, 1 docente
que es el 11% de la poblacion utilizan muy frecuentemente, 1 docente que es el 11% de la poblacion lo

hace raramente y finalmente, 0 docentes no lo hacen nunca.
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Con base a los resultados obtenidos se observa que méas de la mitad de los encuestados
usan ocasionalmente los implementos tecnoldgicos para dinamizar el aprendizaje, la otra mitad
de los encuestados utilizan de manera frecuente y raramente los implementos tecnologicos lo
cual nos lleva a interpretar que una gran poblacion docentes no tienen el conocimiento completo
de las ventajas de los implementos tecnoldgicos para desarrollar y motivar una clase,teniendo
como resultado un bajo nivel de aprendizaje por parte de los estudiantes.

Con lo expuesto en los resultados, se puede evidenciar que los docentes no tienen la
capacitacion adecuada ni se los ha formado en el uso de los implementos tecnologicos
especificamente para trabajar con los estudiantes con Necesidades Educativas Especiales no
asociadas a la discapacidad. Es menester la capacitacion en estas herramientas pues permite
fortalecer, consolidar el proceso de aprendizaje de los estudiantes mencionados y lograr
resultados significativos.

2. ¢Se utilizan las tecnologias digitales para apoyar el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades en los estudiantes con necesidades educativas especiales no
asociadas a la discapacidad?

Tabla 9. Uso de las tecnologias digitales.

Alternativas f %
‘Muy frecuente ' 0 ' 0%
Frecuentemente 2 22%
Ocasionalmente 4 44%
Raramente 3 33%
Nunca 0 0%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”
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Figura 5. Uso de las tecnologias digitales.

Frecuentemente

Rarameqte

Dcacionalmente

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”

Segun los datos presentados en la Tabla Nro. 4, 4 docentes que representan el 44%
utilizan ocasionalmente las tecnologias para apoyar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades
en los estudiantes con necesidades educativas especiales no asociadas a la discapacidad, 2
docentes que corresponde al 22% apoyan frecuentemente al aprendizaje y 3 docentes que es el

33% de la poblacion apoyan raramente.

Con base a los resultados obtenidos durante la observacion a los docentes se evidencia
que la mayor parte de la poblacién apoya el aprendizaje mediante las tecnologias y que la otra
parte de docentes encuestados lo hacen de manera frecuente y raramente.

Con estos indicativos precisamos que los docentes se apoyan en las tecnologias para
mejorar el proceso de aprendizaje, con ello, se evidencia que las clases no son repetitivas sino
mas bien tienden a la creatividad, sin dejar de lado la innovacién y permitiendo que los

estudiantes asuman de manera correcta y eficiente los contenidos que se les transmite.

3. ¢Se siente motivado al impartir las clases a los estudiantes con NEE no

asociadas a la discapacidad utilizando las herramientas digitales?
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Tabla 10. Motivacion en el uso de las herramientas digitales.

Alternativas f %
| Muy frecuente | 3 | 33%
Frecuentemente 1 11%
Ocasionalmente 0 0%
Raramente 4 44%
Nunca 1 11%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”

Figura 6. Motivacion en el uso de las herramientas digitales.

Muy frecuente

Raramente ‘
recuentemente

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “SanGerardo”

En funcion de los datos proporcionados en la Tabla Nro. 5, 4 docentes que
representanel 44% se sientes motivados raramente, 3 docentes que corresponde al 33% muy
frecuente, 1 docente que es el 11% de la poblacion mencionan frecuentemente y finalmente,

1 docente no se siente motivado nunca.

Segun los resultados de la observacion realizada a los docentes la mayor parte de
encuestados raramente se sienten motivados al impartir sus clases con las herramientas
digitales, mientras que la otra poblacion de docentes de manera muy frecuente y nunca se
sienten motivados al impartir sus clases con las herramientas tecnologicas.

Con este resultado nos damos cuenta que el uso de las herramientas digitales para
los estudiantes con NEE no asociados a la discapacidad no es el correcto por parte de los

docentes,y esto es una causa de la falta de motivacion de los docentes en sus clases.
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4. ¢Qué estrategias didacticas digitales han resultado més efectivas en la ensefianza
a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad?

Tabla 11. Efectividad de las estrategias didacticas digitales

Alternativas F %
| Liveworksheets | 5 ' 56%
Quizizz 2 22%
Youtube 0 0%
Wordwall 1 11%
Kahoot 0 00%
Otros 1 11%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”

Figura 7. Efectividad de las estrategias didacticas digitales.
Otros

Genially

Liveworksheets

szlzz

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”

Referente a la Tabla Nro. 6 se determina que Liveworksheets y YouTube son las
estrategias didacticas digitales mas utilizadas por los docentes, con un 56% de adopcion cada
una. Quizizz se posiciona en segundo lugar con un 44% de uso, mientras que Wordwall y
Kahoot son valoradas por el 33% de los docentes. Un 22% menciona el uso de "Otros" recursos

didacticos digitales, lo que destaca la diversidad de herramientas disponibles.

Practicamente, la mayor parte de la poblacion encuestada utiliza Liveworksheets y
YouTube sugiere que estas plataformas son efectivas para fomentar la participacion y el
compromiso de los estudiantes. Quizizz también es valorada por su capacidad de evaluacién

interactiva. Aunque Wordwall y Kahoot tienen un menor porcentaje de uso, siguen siendo Utiles
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para gamificar el aprendizaje. La presencia de "Otros" recursos enfatiza la importancia de la
flexibilidad en el uso de herramientas digitales adaptadas a las necesidades y preferenciasde cada
docente. En general, estas estrategias digitales pueden mejorar la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje en el contexto educativo actual.

5. ¢ Qué desafios enfrentan al implementar estrategias didacticas digitales en
el aula'y cdmo se han abordado estos desafios?

Tabla 12. Implementacion de estrategias didacticas digitales.

Alternativas F %
Les resulta dificil. 2 2204
Les resultan mondétonas 1 11%

Les ayudan en la ensefianza a los

0,
estudiantes 3 5%
Facilitan el desarrollo de laclase. 3 33%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”

Figura 8. Implementacion de estrategias didacticas digitales.

Les resulta diticil

Facilitan el desarmlla

Les resultan mondlonas

Les ayudan en la ense..

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa
Particular “San Gerardo”

De acuerdo a lo observado obtenemos los siguientes datos en la Tabla Nro. 7, 3 docentes
que corresponden al 33% menciona que les ayudan en la ensefianza a los estudiantes, 3 docentes
que representan al 33 % indican que facilitan el desarrollo en la clase, 2 docentes que

representan el 22% indican que les resulta dificil implementar estrategias didacticas digitales
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en el aula, y finalmente, 1 docente que son el 11% de la poblacion manifiestan que les resulta
mondtonas implementar estrategias didacticas digitales en el aula.

Con los resultados expuestos se evidencia que el mayor porcentaje de docentes al
momento de implementar estrategias didacticas digitales en sus clases, éstas les ayudan en la
ensefianza a los estudiantes y facilitan el desarrollo de la clase; en el mismo porcentaje, los
docentes que implementan estrategias digitales se les facilita la transmisién del conocimiento
a los estudiantes.

En base a este resultado, las herramientas digitales son necesarias para facilitar y ayudar
en el proceso de ensefianza con los estudiantes, a diferencia con aquellos encuestados que no
implementan las herramientas pues les resulta mondtonas incluso implementarlas dentro de la
clase.

6. ¢Como valora el aprendizaje de los estudiantes con NEE no asociadas a la
discapacidad al impartir sus contenidos utilizando diversas estrategias didacticas

digitales?

Tabla 13. Valoracion del uso de las estrategias didacticas digitales.

Alternativas F %
Se sienten motivados. 3 33%
La clase son mas dinamicas 2 2204
Aprendizajes significativos 4 44%

Realizan gran variedad de
actividades. 0 0%

Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”
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Figura 9. Valoracion del uso de las estrategias didacticas digitales.

o8 genten mobvados

Aprandizaies significalivos

La clase son mae anamicas

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”

De acuerdo a los resultados obtenidos, se puede evidenciar que el 44% de los docentes
sefialan que obtienen aprendizajes significativos al utilizar diversas herramientas digitales, asi
mismo el otro 33% indican que se sienten motivados y finalmente el 22% de los estudiantes
catalogan que las clases son mas dinamicas.

Con base a los resultados que se obtuvieron de los docentes encuestados en un gran
porcentaje nos indica que el uso de las herramientas digitales permite que los estudiantes
obtengan un aprendizaje significativo al recibir el conocimiento que el docente imparte en clase;
el otro porcentaje de docentes indican que las herramientas digitales les permite sentirse
motivados y al mismo tiempo permiten que su clase sean dinamicas.

7. ¢Con qué frecuencia utiliza las herramientas digitales en la evaluacion de
contenidos a estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad?

Tabla 14. Uso de herramientas digitales en la evaluacion de contenidos.

Alternativas f %
'Muy frecuente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 3 33%
Raramente 6 67%
Nunca 0 0%
Total 9 100%

Nota: observacién aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”

Figura 10. Uso de herramientas digitales en la evaluacion de contenidos.
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Raramente
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Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”

A partir de los datos obtenidos el 67% de los docentes utilizan raramente las
herramientas digitales para evaluar los contenidos a los nifios con NEE no asociadas a la
discapacidad, el 33% de docentes lo hacen ocasionalmente.

Los docentes que representan el mayor porcentaje en la encuesta realizada manifiestan
que cuando realizan una evaluacion utilizan raramente herramientas digitales con los nifios de
NEE y el porcentaje restante lo hacen de manera ocasional, lo cual indica que estas herramientas
a pesar de sus beneficios en el proceso de aprendizaje no son utilizadas para evaluar de manera
correcta a los estudiantes.

8. ¢Invitan a sus estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad a
indagar sobre el uso de diferentes estrategias didacticas digitales como apoyo para su
aprendizaje?

Tabla 15. Uso de herramientas digitales como apoyo de aprendizaje.

Alternativas f %
Muy frecuente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Raramente 5 56%
Nunca 4 44%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”
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Figura 11. Uso de herramientas digitales como apoyo de aprendizaje.

Nunca

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”

Los resultados indican que el 56% de los docentes raramente invitan a los estudiantes
a indagar sobre el uso de las herramientas didacticas digitales como apoyo para el aprendizaje
a los nifios con NEE no asociadas a la discapacidad, mientras que el 44% de docentes no lo

hacen nunca.

Los resultados de la encuesta reflejan que los docentes no tienen mucho interés que los
estudiantes con NEE indaguen en el uso de las herramientas digitales para mejorar su proceso
de aprendizaje dentro de las aulas a pesar que estas herramientas son efectivas y presentan
grandes ventajas. El otro porcentaje encuestado no tiene ningun interés en recomendar las
herramientas digitales, tal vez por desconocimiento o simplemente ignoran los beneficios que
otorgan estas herramientas en la educacion.

9. ¢Las estrategias digitales que utilizan para la ensefianza a estudiantes con
necesidades educativas no asociadas a la discapacidad, son?

Tabla 16. Estrategias digitales que utilizan los docentes.

Alternativas f %
Excelentes 0 0%
Satisfactorio 3 33%
Poco beneficiosas 6 67%
IViuy periericiosas 0 0%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”

47



Figura 12. Estrategias digitales que utilizan los docentes.

Satlsfactorio

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San

Gerardo”

Sin embargo, de acuerdo con los datos analizados el 33% de los encuestados consideran
satisfactorias el uso de las herramientas digitales para la ensefianza con los estudiantes NEE,
sin embargo, el 67% de los docentes manifiesta que las estrategias digitales son poco

beneficiosas en el proceso de aprendizaje-ensefianza.

Con los datos arrojados en la encuesta, podemos manifestar que utilizar herramientas
digitales con estudiantes NEE permite que los docentes se sientan satisfechos en el desarrollo
de sus clases. Sin embargo, la otra parte de los docentes encuestados consideran que las
herramientas digitales no aportan beneficios importantes a sus clases, es por ello que no las
utilizan con regularidad.

10.  ¢Los docentes utilizan herramientas digitales para impartir clases a los
estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad?

Tabla 17. Uso de herramientas digitales para impartir clases.

Alternativas f %

' Muy frecuente ' 0 ' 0%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 2 22%
Raramente 6 67%
Nunca 1 11%
Total 9 100%

Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”
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Figura 13. Uso de herramientas digitales para impartir clases.
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Nota: observacion aplicada a los docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”

De acuerdo a los resultados, el 22% de los docentes las utilizan ocasionalmente, lo que
indica que en algunos casos se recurre al uso de herramientas digitales, aunque no de manera
regular. Mientras que el 67% de los docentes las utilizan raramente, lo que sugiere que en la
mayoria de los casos no se utilizan herramientas digitales para ensefiar a los estudiantes con
NEE no asociadas a la discapacidad. Finalmente, el 11% de los docentes afirmé que nunca

utiliza herramientas digitales en su ensefianza a estos estudiantes.

Con los resultados obtenidos podemos manifestar que mas de la mitad de encuestados
utilizan raramente las herramientas digitales en sus clases, dejando entrever que parcialmente
conocen las ventajas de trabajar con estos recursos. Una parte de los encuestados utilizan las
herramientas digitales con los estudiantes de NEE de manera ocasional y otro porcentaje nunca
utiliza estas herramientas, lo cual permite identificar que hay un gran desconocimiento de las

ventajas y beneficios que tienen estos recursos para los estudiantes de NEE.
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6.3. Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas
a los estudiantes de la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, de la ciudad de Loja,
periodo 2022 — 2023.

Los indicadores son herramientas clave en la evaluacion de propuestas dirigidas a nifios,
ya que nos permiten medir de manera objetiva el impacto de las intervenciones. El uso de

11}

opciones”si" 0 "'no" en el presente cuestionario se permiten validar dicha propuesta, permitiendo
una facil comprension y rapida respuesta por parte de los nifios. Estas respuestas claras y
directas facilitan el andlisis y la identificacion de areas criticas de mejora, garantizando la
efectividad de las medidas implementadas y la proteccion de los derechos y bienestar de los
nifios involucrados.

1. ¢ Considera importante que su docente haga uso de los implementos

tecnologicos para dinamizar su aprendizaje?

Tabla 18. Uso de implementos tecnolégicos.

Alternativas f %
'Sl ' 21 ' 100%
NO 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 14. Uso de implementos tecnoldgicos.

S|
100,0%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de la
Unidad Educativa Particular “San Gerardo”

Segun los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa que el 100%

de los participantes considera importante que sus docentes hagan uso de los implementos
tecnoldgicos para dinamizar su aprendizaje. Es importante destacar que todos los estudiantes
encuestados expresaron una clara preferencia hacia la integracion de la tecnologia en el proceso

educativo, lo que indica una alta aceptacion y valoracion de las herramientas tecnolégicas como
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recursos para mejorar su experiencia de aprendizaje.

De acuerdo a los resultados se puede analizar que el total de los estudiantes consideran
importante que sus docentes utilicen implementos tecnologicos para dinamizar su aprendizaje.
Esta respuesta unanime resalta la alta valoracion y aceptacion de las herramientas tecnologicas
entre los estudiantes. Indica que los estudiantes reconocen los beneficios de la tecnologia para
mejorar su experiencia educativa, como una mayor interaccién, recursos multimedia y un
enfoque mas atractivo y accesible. La actitud positiva hacia la tecnologia sugiere que su
integracion en el aula puede motivar y comprometer a los estudiantes, favoreciendo un
ambiente de aprendizaje enriquecedor y efectivo. Dichos resultados enfatizan la importancia de
la tecnologia en la educacién y su potencial para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

2. ¢Le gusta realizar actividades utilizando estrategias didacticas digitales?

Tabla 19. Actividades con estrategias didacticas digitales.

Alternativas f %
s ' 21 ' 100%
NO 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 15. Actividades con estrategias didacticas digitales.

SI
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Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Con base a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes, se observa que el
100% de los estudiantes encuestados muestra una respuesta positiva al afirmar que les gusta
realizar actividades utilizando estrategias didacticas digitales. Todos los participantes
expresaron una clara preferencia y aceptacion hacia el uso de herramientas tecnoldgicas en su
proceso de aprendizaje.

Segun la informacién recolectada en la encuesta los estudiantes muestran una actitud
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positiva y receptiva hacia la tecnologia en el aula. Consideran que el uso de estrategias
didacticas digitales les brinda beneficios y ventajas, como mayor interactividad y recursos
multimedia, lo que contribuye a una experiencia de aprendizaje mas dindmica y atractiva. Esta
actitud entusiasta hacia las herramientas tecnoldgicas puede mejorar su participacion,
compromiso y rendimiento académico. En resumen, los resultados indican que el uso de
estrategias didacticas digitales es altamente valorado por los estudiantes y puede enriquecer

significativamente su experiencia educativa

3. ¢ Considera que las estrategias didacticas digitales han hecho que las clases
sean mas entretenidas y dinamicas?

Tabla 20. Clases mas entretenidas y dinamicas.

Alternativas f %
Sl 21 100%
NO 0 0%
21 100%

Total

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 16. Clases mas entretenidas y dinamicas.

100%

Sl

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de la
Unidad Educativa Particular “San Gerardo”
Considerando los resultados de la encuesta, se destaca que el 100% de los participantes

considera que las estrategias didacticas digitales han hecho que las clases sean mas entretenidas
y dinamicas. Todos los encuestados respondieron afirmativamente a esta pregunta, lo que indica
una percepcion unanime de los estudiantes hacia el impacto positivo de las herramientas

tecnoldgicas en la experiencia de aprendizaje.
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Es fundamental recalcar que los estudiantes, sin excepcion, consideran que las
estrategias didacticas digitales han hecho que las clases sean mas entretenidas y dindmicas. Esta
percepcion generalizada refleja una clara aceptacion y apreciacion por parte de los estudiantes
hacia el uso de herramientas tecnologicas en el aula. Los estudiantes ven en las estrategias
digitales una forma efectiva de mejorar su motivacion y compromiso con el aprendizaje, lo que
sugiere que estas herramientas han contribuido a crear un ambiente de aprendizaje méas
interactivo y atractivo. La totalidad de los estudiantes considera que las estrategias didacticas
digitales enriquecen su experiencia educativa y hacen que las clases seanmas interesantes y
dinamicas.

4. ¢Le gustaria que sus profesores utilicen mas frecuentemente herramientas
digitales en sus métodos de ensefianza?

Tabla 21. Herramientas digitales como método de ensefianza.

Alternativas f %
S| ' 21 ' 100%
NO 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 17. Herramientas digitales como método de ensefianza.

Sl

100.0%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de la
Unidad Educativa Particular “San Gerardo”
Con base a los resultados se puede observar que existe el 100% de los estudiantes

encuestados expresaron su deseo de que sus profesores utilicen mas frecuentemente
herramientas digitales en sus métodos de ensefianza. Ningin estudiante respondid
negativamente a esta pregunta, lo que indica una clara preferencia y entusiasmo por parte de
los estudiantes hacia la integracion de la tecnologia en el proceso educativo.

A partir de los resultados de la encuesta, se puede inferir que los estudiantes desean que
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sus profesores incorporen con mayor frecuencia herramientas digitales en su préctica docente.
Esta respuesta refleja una actitud positiva y receptiva de los estudiantes hacia el uso de
tecnologia en el aula, consideran que las herramientas digitales pueden mejorar su experiencia
de aprendizaje al proporcionar recursos mas interactivos, dindmicos y atractivos.

La preferencia por una mayor integracion de la tecnologia en la ensefianza sugiere que
los estudiantes valoran el uso de herramientas digitales como una manera efectiva de mejorar
su participacion, compromiso y rendimiento académico. Los estudiantes estan abiertos y
entusiasmados por el uso de herramientas digitales en el aula, y desean que sus profesores las

utilicen més frecuentemente para enriquecer su experiencia educativa.

5. Del siguiente listado seleccione ¢Qué herramientas digitales te gustan
mas?
Tabla 22. Herramientas digitales que mas te gustan.
Alternativas F %

| Liveworksheets | 21 | 100%
Quizizz 15 71%
YouTube 21 100%
Wordwall 20 95%
Kahoot 14 67%
Canva 20 95%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 18. Herramientas digitales que mas te gustan.
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67% 95%

Liveworksheets Quizizz YouTube Wordwall Kahoot Canva

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”
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Anélisis e interpretacion

Es importante considerar la posibilidad de seleccion multiple por parte de los
encuestados. Esta metodologia permite a los participantes elegir varias opciones que
encuentren atractivas y pertinentes a sus necesidades, sin que estas elecciones individuales
alteren el porcentaje total de preferencia. Es decir, que no impacta en la suma total, brinda un
panorama completo y diverso de las herramientas mas apreciadas, destacando la riqueza de
opciones en el entorno digital actual.

Las preferencias de herramientas digitales entre los encuestados, considerando la
opcion de seleccion multiple sin alterar el porcentaje total. Liveworksheets y YouTubeemergen
como las opciones méas populares, manteniendo un sélido 100% de preferencia individual. De
manera similar, Wordwall y Canva obtienen una alta aceptacion, con un notable 95% de
preferencia cada una. Resulta interesante observar que, a pesar de la variedad de opciones
disponibles, Quizizz y Kahoot aln captan la atencién significativa, con un 71% y 67%
respectivamente. Estos resultados resaltan la versatilidad y la amplitud de preferencias entre las
herramientas interactivas y visualmente atractivas, enfatizando una seleccion completa y
enriquecedora de las preferencias digitales de los participantes.

Los resultados de la encuesta ponen en manifiesto una fuerte preferencia de los
estudiantes por herramientas digitales que les permitan interactuar y acceder a contenido
multimedia en sus actividades educativas. Liveworksheets y YouTube se destacan como las
herramientas mas queridas, lo que sugiere que los estudiantes valoran las actividades
interactivas y los recursos audiovisuales como elementos que enriquecen su experiencia de
aprendizaje. Asi mismo, Wordwall y Canva también obtuvieron una alta valoracién, lo que
indica que los estudiantes encuentran Utiles las herramientas que les permiten crear y disefiar
materiales educativos de manera mas atractiva. La popularidad de Quizizz y Kahoot sugiere
que los estudiantes aprecian las actividades de evaluacion interactivas y ludicas. En conjunto,
estos resultados subrayan la importancia de proporcionar una variedad de herramientas digitales
que satisfagan las preferencias y necesidades de los estudiantes, y como la integracionde estas
herramientas puede contribuir a una experiencia educativa mas atractiva y enriquecedora.

6. ¢Prefiere los materiales multimedia, como videos y presentaciones

digitales, para apoyar sus lecciones en lugar de los materiales impresos tradicionales?
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Tabla 23. Preferencia de materiales multimedia.

Alternativas f %
Sl 21 100%
NO 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 19. Preferencia de materiales multimedia.
e Sl

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Con base a los resultados de la encuesta muestra que el 100% de los encuestados, es
decir, 21 personas, prefieren los materiales multimedia, como videos y presentaciones digitales,
para apoyar sus lecciones en lugar de los materiales impresos tradicionales. No se registro
ninguna respuesta negativa, lo que indica una preferencia total por los recursos multimedia
entre los encuestados.

Es importante considerar que los resultados de la encuesta reflejan claramente una fuerte
inclinacion hacia el uso de materiales multimedia en el contexto educativo. Estapreferencia
puede estar relacionada con la facilidad de acceso y la interactividad que ofrecen los recursos
digitales, lo que podria mejorar la experiencia de aprendizaje para los estudiantes.Ademas, el
hecho de que ningun encuestado haya optado por los materiales impresos. tradicionales sugiere
que este enfoque puede estar perdiendo relevancia entre este grupo de personas. Es importante
tener en cuenta estos hallazgos al disefiar estrategias educativas y considerar el creciente papel

de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

56



7. ¢Las herramientas digitales te permiten explorar y aprender de manera
autbnoma?

Tabla 24. Aprendizaje de manera autbnoma.

Alternativas f %
S ' 21 ' 100%
NO 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 20. Aprendizaje de manera autbnoma.

100%

S|

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
la Unidad Educativa Particular “San Gerardo”

Los resultados de la encuesta demuestran que el 100% de los encuestados, que
representan un total de 21 personas, respondieron afirmativamente a la pregunta sobre si las
herramientas digitales les permiten explorar y aprender de manera autonoma. Ningun
encuestado indicd que las herramientas digitales no les brindan esa capacidad, lo que sugiere
que todos los participantes perciben que estas herramientas son efectivas para fomentar la

autonomia en el proceso de aprendizaje.

Asimismo, en la presente encuesta reflejan una tendencia positiva hacia el uso de
herramientas digitales como facilitadoras del aprendizaje autonomo. La unanimidad en las
respuestas indica que los encuestados consideran que estas herramientas ofrecen oportunidades
para explorar y adquirir conocimientos de manera independiente, lo que puede ser beneficioso
para su desarrollo educativo y habilidades de autogestion. La disponibilidad de recursos
digitales, como materiales interactivos, tutoriales en linea y plataformas educativas, parece

haber influido en la percepcion de los encuestados sobre su capacidad para aprender de forma
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autonoma. Este hallazgo resalta la importancia creciente de la tecnologia en el contexto
educativo y sugiere que la integracion efectiva de herramientas digitales puede empoderar a los

estudiantes para que asuman un papel activo en su propio proceso de aprendizaje.

8. Selecciona ¢ Como te gustaria trabajar las actividades en clase?

Tabla 25. Desarrollo de actividades en clase.

Alternativas f %
‘Herramientas digitales ' 21 ' 100%
Lapiz y cuaderno 0 0%
Aprender conceptos de memoria 0 0%
Dictados en cuaderno 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 21. Desarrollo de actividades en clase.

@ Herramientas digitales

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Este alto porcentaje de los resultados de la encuesta muestran que el 100% de los
encuestados, expresaron su preferencia por trabajar las actividades en clase utilizando
herramientas digitales. Ningun encuestado eligié otras opciones, como el uso de lapiz y
cuaderno, memorizacion de conceptos o dictados en cuaderno. Esta clara inclinacion hacia las
herramientas digitales destaca su relevancia y aceptacion como medio para abordar las
actividades educativas en el aula.

Los hallazgos de la encuesta reflejan una marcada preferencia por el uso de herramientas
digitales en el entorno educativo. Esta eleccion puede estar relacionada con la versatilidad y
variedad de recursos que ofrecen, permitiendo una mayor interaccion y personalizacion en el

proceso de aprendizaje. Ademas, el hecho de que ninguna otra opcion haya sido seleccionada
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sugiere que los encuestados consideran las herramientas digitales comouna manera efectiva y
cémoda para realizar las actividades en clase. Este resultado subraya laimportancia de la
tecnologia en la educacidén actual y sugiere que una integracion adecuada delas herramientas
digitales puede mejorar significativamente la experiencia de aprendizaje de los estudiantes,
adaptandose a sus preferencias y necesidades.

9. ¢ Con cudl de las siguientes herramientas digitales le gusta recibir clases?

Tabla 26. Herramientas digitales para recibir clases.

Alternativas f %
Visuales ' 0 ' 0%
Audiovisuales 0 0%
Plataformas interactivas 21 100%
Sonoras 0 0%
Ninguna 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 22. Herramientas digitales para recibir clases.
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Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Los datos recopilados en la encuesta realizada a los estudiantes indican las preferencias
en cuanto a herramientas digitales para recibir clases revelando una clara inclinacion hacia las
plataformas interactivas, con un marcado del 100% de preferencia en esta categoria. Cabe
destacar que las alternativas de clases visuales, audiovisuales y sonoras no recibieron
preferencias en esta muestra. Esta eleccion mayoritaria subraya la importancia de la

interactividad en el entorno de aprendizaje digital, resaltando la demanda de participacion
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activa'y compromiso en la ensefianza a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad.
Los resultados muestran una fuerte preferencia por las plataformas interactivas como
herramienta para recibir clases digitales, lo que sugiere que los encuestados valoran la
oportunidad de involucrarse activamente en el proceso de aprendizaje. La ausencia de
preferencia en las opciones visuales, audiovisuales y sonoras podria indicar que los encuestados
encuentran en las plataformas interactivas una forma mas efectiva y comprometida de recibir
la ensefianza digital. Estos hallazgos resaltan la importancia de disefiar experiencias educativas
en linea que promuevan la participacion activa y la interaccion, lo que a su vez podria mejorar

la efectividad y la experiencia general del aprendizaje en entornos digitales.

10.  ¢Sientes que las estrategias digitales facilitan la colaboracion y el trabajo
en equipo con tus comparieros de clase?

Tabla 27. Facilitan la colaboracién y el trabajo en equipo.

Alternativas f %
s ' 21 ' 100%
NO 0 0%
Total 21 100%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Figura 23. Facilitan la colaboracién y el trabajo en equipo.

Sl
100,0%

Nota: encuesta aplicada a los estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de
laUnidad Educativa Particular “San Gerardo”

Con base a la encuesta realizada revela que el 100% de los encuestados, es decir, las 21
personas participantes, respondieron afirmativamente cuando se les pregunto si sienten que las
estrategias digitales facilitan la colaboracion y el trabajo en equipo con sus compafieros de clase.

No se registraron respuestas negativas, lo que indica que todos los encuestados percibenque las
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estrategias digitales contribuyen positivamente a fomentar la colaboracion y el trabajoen equipo
en el entorno educativo.

Los datos revelan que la mayoria de los estudiantes reconocen que las estrategias
digitales juegan un papel significativo en facilitar la colaboracion y el trabajo en equipo con sus
comparfieros de clase. Esta preferencia puede estar relacionada con el uso de herramientas
digitales, como plataformas de aprendizaje colaborativo, aplicaciones de comunicacion en linea
y espacios compartidos para proyectos, que brindan oportunidades para una interaccion mas
fluida y eficiente entre los estudiantes. La ausencia de respuestas negativas sugiere que las
estrategias digitales se han convertido en una herramienta efectiva para mejorar la colaboracion
y la cooperacién entre los alumnos, lo que enriquece el proceso de aprendizaje y promueve una
mayor participacion activa en el aula. Estos resultados enfatizan la importancia de la tecnologia
como facilitadora del trabajo en equipo y resaltan su papel como recurso valioso para fomentar

un ambiente educativo colaborativo y enriquecedor.
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7. Discusion

Una vez que se completa la recopilacion de datos, esta informacion debe analizarse
cuidadosa y criticamente para interpretar sus implicaciones en el contexto de la investigacion
que se esta realizando. Analizar los resultados significa algo mas que presentar datos
cuantitativos o cualitativos; el proceso identifica patrones, tendencias y correlaciones que
conducen a conclusiones continuas. Por otro lado, la discusion es un ejercicio reflexivo para
comparar estos hallazgos con literatura previa, teorias existentes y otras investigaciones
relevantes en un intento por comprender el significado y las implicaciones de los fenGmenos
observados.

Por lo tanto, el proposito de esta seccion es aclarar las implicaciones de los resultados
obtenidos. Ademas, busca determinar la relevancia de estos hallazgos para la comunidad
cientifica, la educativa o la sociedad en general, y hacer recomendaciones o acciones de
seguimiento basadas en los hallazgos.

Objetivo especifico 1, menciona: Diagnosticar los tipos de estrategias digitales que
utilizan los docentes en el proceso de ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no
asociadas a la discapacidad, por consiguiente, existe la interrogante: ¢ Qué tipos de estrategias
digitales utilizan los docentes en el proceso de ensefianza a estudiantes con necesidades
educativas no asociadas a la discapacidad?

Para responder a dicho objetivo se pudo contextualizar el trabajo de la autora Chavez
(2021) en donde menciona: El estudiante NN1 se destaca por lograr y dominar los
conocimientos necesarios en ambas areas, obteniendo calificaciones en el rango de 8.75 a 9.75.
En cambio, el estudiante NN2 se acerca a alcanzar los objetivos en lenguay literatura, mientras
gue en matematicas logra los aprendizajes necesarios con una calificacion de 7. Aunque al
principio de la prueba estaba cerca de alcanzar los objetivos, su nota fue inferior a 4. Sin
embargo, estos promedios son muy buenos. Estos resultados demuestran que los recursos
didacticos son herramientas de facil manejo y Utiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
contribuyendo al logro de las destrezas y objetivos académicos establecidos para el afio de
estudio. Con este aporte se logra entender la incidencia que tiene la implementacion de las
herramientas digitales en los estudiantes, ya que lo menciona en la comparacion de las notas
que los estudiantes que no hacian uso de dichas herramientas obtuvieron un menor rendimiento,
en cambio aquellos estudiantes a quienes implementaron dichas herramientas, alcanzaron notas
altas, confirmando la importancia y lo beneficioso que resulta la implementacion de
herramientas digitales en el area de la educacion.

Es fundamental resaltar que, si bien las herramientas digitales pueden brindar
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numerosas ventajas, su aplicacion exitosa en la educacién de nifios con NNE implica una
cuidadosa planificacion y supervision por parte de los docentes, considerando de manera
adecuada las necesidades y habilidades particulares de cada estudiante. Asimismo, es esencial
mantener un equilibrio entre el uso de la tecnologia y la importancia de la interaccion humana
para lograr una educacion completa y efectiva.

Objetivo especifico 2, menciona: Disefiar una propuesta pedagdgica basada en
estrategias digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a
la discapacidad, por consiguiente, existe la interrogante: ¢Como beneficia una propuesta
pedagbgica basada en estrategias digitales para la ensefianza a estudiantes con
necesidades educativas no asociadas a la discapacidad?

Mufioz (2020) menciona que la mayoria de profesionales del centro educativo utilizan
activamente las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en sus sesiones con el
alumnado con Necesidades Educativas Especiales (NEE). Entre los ejemplos proporcionados
por los profesionales de Juan XXIII sobre el uso de las TIC, se destacan dispositivos como
ordenadores, proyectores, pizarras digitales y tabletas, los cuales facilitan el proceso educativo
y permiten llevar a cabo diversas actividades que benefician el aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto al software o aplicaciones que emplean en el centro educativo, se mencionan
aplicaciones de juegos interactivos, el uso compartido de documentos a través de Drive, Kahoot
y aplicaciones de juegos matematicos, entre otros. La mayoria de estas aplicaciones tienen
como objetivo favorecer el aprendizaje de materias comunes en el aula, tales como las
operaciones matematicas, la lectura, la escritura y el inglés. Por otro lado, algunos
profesionales, como cuidadores, educadores sociales y psicologos, sefialan que aunque no hacen
un uso directo de las TIC durante las sesiones con el alumnado NEE del centro, si las emplean
para la evaluacion y seguimiento de los alumnos.

Con esta aportacion se demuestra que la propuesta realizada para el presente trabajo, la
cual se estructura en herramientas digitales, esta en la aplicacion de las TIC actuales, dando un
servicio de educacion a estudiantes con NEE con la tecnologia didactica. La propuesta de
implantacion de herramientas digitales en la educacion de alumnos con dislexia, disgrafia y
TDAMH proporciona beneficios significativos al brindar un entorno de aprendizaje mas inclusivo
y adaptado a las necesidades individuales de cada estudiante. Estas herramientas digitales, como
programas de lectura y escritura asistida, ejercicios interactivos y recursos multimedia,
permiten una mayor accesibilidad y facilitan la comprension de contenidos, mejorando asi la
autoestima y motivacion de los alumnos, fomentando un progreso académicomas efectivo y

reduciendo las barreras asociadas con sus dificultades especificas de aprendizaje.
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Objetivo especifico 3, menciona: Valorar la incidencia en la propuesta pedagogica
basada en estrategias digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no
asociadas a la discapacidad, por consiguiente, existe la interrogante: ¢Que factibilidad
brindara la propuesta pedagdgica basada en estrategias digitales para la ensefianza a
estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad?

Montero y Baquero (1899) en su trabajo titulado exponen: Tras analizar y contrastar
fuentes bibliograficas y primarias, se puede constatar que existe un amplio reconocimiento
acerca de la utilidad y necesidad de las herramientas virtuales para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Sin duda, este reconocimiento debe ir acompafiado de un compromiso
institucional o gubernamental para mantener actualizadas las tecnologias utilizadas en las
escuelas. Este compromiso debe estar orientado a lograr mejoras a mediano y largo plazo en
los procesos de disefio y planificacion curricular, asi como en el aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto al aprendizaje, se recomienda planificarlo con enfoques activos que
aprovechen herramientas digitales, como la gamificacion. Esta técnica permite que los
estudiantes aprendan jugando, especialmente cuando trabajan en grupo, lo cual favorece un
aprendizaje significativo en las operaciones basicas y otras areas de la materia. Al combinar el
juego con el proceso educativo, se busca mejorar la comprension y retencién de conceptos
matematicos de manera mas efectiva y divertida.

El uso de herramientas digitales en la educacion de alumnos con dislexia, disgrafia y
TDAMH puede considerarse beneficioso, ya que estas tecnologias ofrecen adaptaciones y apoyos
personalizados que pueden ayudar a abordar algunas de las dificultades de aprendizaje que
enfrentan estos estudiantes. Estas herramientas proporcionan entornos interactivos, recursos
multimedia, lecturay escritura asistida, asi como herramientas de organizacién y concentracion,
lo que podria contribuir a la inclusion y al acceso equitativo en el proceso educativo. Sin
embargo, es necesario tener una mirada critica sobre su eficacia y alcance real,ya que las
herramientas digitales no son una solucién Unica para todos los desafios que presentan estos
trastornos de aprendizaje. Ademas, la implementacion de estas tecnologias debe ir acompafiada
de un enfoque pedagdgico adecuado y una capacitacién adecuada para loseducadores, de modo
que realmente se logre potenciar el desarrollo de habilidades y conocimientos en estos

estudiantes de manera efectiva y exitosa.
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8. Conclusiones

Al finalizar el presente trabajo, se pudo determinar las siguientes conclusiones:

La relevancia de la integracion de herramientas didacticas digitales en el contexto
educativo de estudiantes con necesidades especiales no relacionadas con discapacidad, radica
en la imperativa diversificacion de estrategias pedagogicas. Esta diversificacion se sustenta en
la premisa de brindar a los estudiantes un amplio espectro de alternativas que les permitan
adquirir conocimiento de manera eficaz y adaptada a sus estilos de aprendizaje Unicos. En este
sentido, la utilizacion de medios y recursos contemporaneos en la ensefianza se erige como un
vehiculo esencial para potenciar la experiencia de aprendizaje y fomentar la inclusion, al
facilitar el acceso equitativo a contenidos educativos en un entorno en constante evolucion
tecnoldgica.

En la Unidad Educativa Particular "San Gerardo”, el uso de estrategias didacticas
digitales ha sido objeto de evaluacion y reflexion. Los resultados obtenidos revelan que los
docentes consideran satisfactorio el empleo de herramientas digitales en el procesode ensefianza
con estudiantes con Necesidades Educativas Especiales (NEE) no asociadas a ladiscapacidad.
Este hallazgo permitio determinar el potencial de las tecnologias para favorecerla inclusion y
el aprendizaje personalizado en el aula.

Se concluye que la importancia de la implementacién de una propuesta pedagogica
basada en estrategias digitales para estudiantes con Necesidades Educativas Especiales (NEE)
ha demostrado ser altamente satisfactoria tanto para los docentes como para los estudiantes.
Esta aproximacion ha superado las expectativas al proporcionar beneficios significativos y
ventajas en términos de interactividad y uso de recursos digitales, lo que ha contribuido a un
aprendizaje mas dindmico y participativo.

La valoracion de la propuesta presentada adquiere una relevancia significativa en el
contexto investigativo, ya que pone de manifiesto una necesidad imperante que los docentes
deben atender para mejorar el proceso educativo de los estudiantes. Los resultados obtenidos a
través de la encuesta aplicada a los estudiantes, revelan un bajo porcentaje de uso de
herramientas digitales en la ensefianza a estudiantes con Necesidades Educativas Especiales

(NEE) no asociadas a la discapacidad.
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9. Recomendaciones

Se recomienda a los lectores profundizar en la comprension de cémo la integracion de
herramientas didacticas digitales puede impactar positivamente en la educacién de estudiantes
con necesidades especiales no asociadas a discapacidad. Explorar estudios de caso,
investigaciones y experiencias practicas, en este &mbito permitird una apreciacion mas completa
de como estas estrategias pedagogicas pueden ser adaptadas y optimizadas para satisfacer las
necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo asi un entorno de aprendizaje rdsoy
en constante evolucion.

Al personal administrativo de la unidad educativa, inviertan en programas de formacion
y desarrollo profesional para los docentes, con el objetivo de mejorar sus habilidades en el uso
de estrategias didacticas digitales y su integracion efectiva en el aula. Ademas, es fundamental
promover la investigacion y la evaluacion constante de las tecnologias educativas, para
identificar aquellas que demuestren un mayor impacto positivo en el aprendizaje de los
estudiantes con NEE.

Se debe motivar a los docentes de manera proactiva la adopcién de enfoques pedagogicos
respaldados por estrategias digitales dirigidas a estudiantes con Necesidades Educativas
Especiales (NEE)constituye una iniciativa esencial para lectores comprometidos con la mejora
continua de la educacion inclusiva. Los resultados obtenidos en diversos contextos educativos
resaltan la notable satisfaccion tanto por parte de los educadores como de los alumnos, al resaltar
mejorassustanciales en términos de interactividad y aprovechamiento de recursos digitales. Esta
aproximacion ha demostrado ser una via efectiva para instaurar un ambiente de aprendizaje
dindmico y participativo, enriqueciendo la calidad educativa y promoviendo activamente la
inclusion de todos los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al explorar y
promover estas estrategias, los lectores pueden contribuir de manera significativa a la evolucion
positiva de la educacién inclusiva y su impacto en las experiencias educativas de cada
estudiante.

Enfocar los esfuerzos en la promocion y capacitacion de los docentes para la
incorporacion efectiva de herramientas digitales en la ensefianza de estudiantes con
Necesidades Educativas Especiales (NEE) no asociadas a la discapacidad. La valoracién de la
propuesta resalta la importancia de abordar esta necesidad imperante, y mediante la
sensibilizacion y el apoyo adecuado, los docentes podran aprovechar plenamente las ventajas
de las tecnologias para mejorar el proceso educativo y ofrecer una educacion mas inclusiva y

equitativa para todos los estudiantes.
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11. Anexos
Anexo 1. Propuesta.

Propuesta pedagdgica basada en estrategias digitales para la ensefianza a
estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad.

Tema: Con las estrategias digitales conectamos conocimiento.
Beneficiarios: Docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa Particular “San
Gerardo”
Duracion: 1 semana
Responsable: Deysi Elizabeth Torres Torres
Linea de investigacion de la Maestria: Disefios y estrategias de los modelos
pedagdgicos y curriculares adaptados a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes.
Objetivos
Objetivo general

e Diseflar una propuesta pedagOgica basada en estrategias digitales para la

ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la

discapacidad.

Objetivos especificos
e Socializar la guia metodologica para la ensefianza a estudiantes con NEE no
asociadas a la discapacidad al personal docente.
e Validar las estrategias conjuntamente con las herramientas tecnologicas mas

adecuadas para dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje a los estudiantes.

Resultados
El primer objetivo especifico que se enfoca en socializar la guia metodologica para la
ensefianza a estudiantes con NEE no asociadas a la discapacidad al personal docente,
consiste en lo siguiente:
e Socializa la guia metodoldgica para la ensefianza a estudiantes con NEE no
asociadas a la discapacidad al personal docente, mismo que es el publico con el

cual se va a trabajar en la presente investigacion

En el segundo objetivo especifico que se enfoca en validar las estrategias
conjuntamente con las herramientas tecnoldgicas mas adecuadas para dinamizar el

proceso de ensefianza aprendizaje a los estudiantes, tiene como resultado:
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e Valida las estrategias conjuntamente con las herramientas tecnolégicas mas

adecuadas para dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje a los estudiantes.

Metodologia
La propuesta se enfocé en disefiar una propuesta pedagogica basada en estrategias
digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la
discapacidad, para estos se establecieron seis estrategias que a continuacion se describen
los siguientes objetivos especificos:
Objetivo 1.- Socializar la guia metodoldgica para la ensefianza a estudiantes con NEE no
asociadas a la discapacidad al personal docente.
Una vez disefiada la guia se procedio a realizar una socializacién sobre las estrategias
planteada, sus beneficios, el manejo adecuado y oportuno; con ello motivar a los docentes
de Unidad Educativa “San Gerardo” a utilizar las herramientas didacticas digitales en
beneficio de la educacién de los educandos con NEE no asociadas a la discapacidad.
Con la finalidad de llevar a cabo la socializacion se tomaré en consideracion los siguientes
aspectos:
(3 Se procedera a solicitar permiso a la rectora y directora de la unidad educativa.
O Posterior a ello se enviara una notificacion a los docentes estableciendo la fecha
a realizarse la actividad.
O El dia del evento la persona responsable de la exposicién, determinara el orden
del dia de acuerdo a los siguientes puntos:
= Dar la bienvenida a los presentes por asistir al evento.
= Luego procedera a dar a conocer el objetivo de la socializacién.
= Se expondran cada una de las estrategias propuestas.
= Luego se dara un espacio para que los participantes den a conocer su punto de
vista, expongan sus preguntas o sugerencias.

» Finalizada la exposicién se agradecera la participacién de los asistentes

Objetivo 2.- Validar las estrategias conjuntamente con las herramientas tecnolégicas mas
adecuadas para dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje a los estudiantes con NEE
no asociadas a la discapacidad del subnivel elemental de Unidad Educativa Particular
“San Gerardo”.

A traves de estas estrategias se pretende relacionar el juego con el uso de los recursos
digitales, ya que hoy en dia es un medio muy utilizado en el &mbito educativo; y se ha

creido conveniente implementarlo en la ensefianza a estudinates con NEE no asociadas a
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la discapacidad ya que muchos docentes tienen una perspectiva negativa sobre el uso de
dichas herramientas digitales. Es decir que con este proceso se pretende incentivar a los
docentes a mejorar su ensefianza dentro de la clase de manera interactiva.
Para validar las estrategias planteadas se pondran en practica por parte de los docentes
dichas estrategias; con el fin de poder solventar cualquier novedad o inquietud que tenga
de alguna de ellas.
Recursos
Los recursos a utilizar varian de acuerdo a la estrategia a utilizar, pero los méas usuales
son:
Recurso Humano

e Docente investigadora

e Docentes-Estudiantes

Recurso Material
e Computador
e Internet - Herramientas tecnolégicas
e Marcadores
e Pizarra

e Proyector
Evaluacion

Para evaluar la guia propuesta se desarrolla con dos actividades una sobre un
informe sobre las estrategias que mas les llamo la atencion para su aplicacion
posterior y el cuestionario de preguntas sobre los temas tratados, con el fin de
verificar si las estrategias estan comprendidas y si estan dispuesta aplicarlas en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Anexos de la propuesta
1. Listado de las herramientas didacticas digitales.

2. Matriz de operativizacion

Las plataformas digitales que se pueden adaptar a las metodologias anteriormente
descritas son aquellas que los docentes ya han utilizado para otros fines. Al aplicarlas

correctamente en la propuesta pedagogica basada en estrategias digitales para la
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ensefianza a estudiantes con necesidades educativas no asociadas a la discapacidad,

cumpliremos los objetivos propuestos para la ensefianza a estudiantes con NEE . Estas

plataformas digitales se convierten en herramientas efectivas para promover la

interaccion y el compromiso de los estudiantes, permitiéndoles ejercitar sus habilidades

criticas y alcanzar resultados significativos en su aprendizaje.

Nota. Pagina principal de Quizziz. Obtenido de la plataforma www.quizizz.com

Quizziz: https://quizizz.com/

Es una plataforma que permite a los estudiantes participar de manera interactiva.

El software se usa en clase, tareas grupales, revision previa a la prueba,

evaluaciones formativas y examenes sorpresa. Resulta Util para evaluar a los

estudiantes a través de cuestionarios personalizables, que se pueden crear desde

cero 0 con preguntas ya existentes en la herramienta.

Las actividades el subnivel elemental (segundo, tercero y cuarto), consiste en

proponer ejercicios que permitan desarrollar actividades como aprender a usar el

diccionario de manera adecuada, completar oraciones, formar palabras y rimar

palabras. Los estudiantes deben resolver en un tiempo determinado. Para lo cual

se daran varias opciones a escoger por parte del participante.

Figura 1.

Pagina principal de Quizziz.
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e Kahoot: https://kahoot.it/

Es una aplicacion muy interesante, gratuita y muy util que permite aprender y
repasar conceptos de forma muy entretenida, ya que funciona como si se tratara
de un concurso.

En esta estrategia se propone actividades que permita identificar reglas
ortograficas basicas, identificar la letra intrusa en las palabras u oraciones, trabajar
con juego de memoria y silabas trabadas, mismas que deberan resolver los
estudiantes de acuerdo a la clase impartida por los docentes de cada grado y
paralelo. Para esto se determina crear un cuestionario de preguntas sobre las
temaéticas y se daran las opciones que deberan seleccionar la respuesta correcta.

Figura 2.

P&gina principal de kahoot.

¥

iCual es la capital de Francia

Nota. Pagina principal de kahoot. Obtenido de la plataforma www.kahoot.com

Liveworksheets: https://es.liveworksheets.com
Es una plataforma para que los docentes puedan crear diferentes tipos de

actividades entretenidas Permitiendo a los estudiantes completar documentos en
linea y enviar sus respuestas al maestro. Esto es bueno para los estudiantes
(motivacidn), el docente (ahorra tiempo para corregir errores) y la comunidad
interactta en ellas. con diferentes escenarios como crucigramas, sopa de letras,
adivinanzas, dictados, entre otras.
Para desarrollar la estrategia propuesta se utilizard la herramienta
Liveworksheets, a través de este recurso se puede realizar la evaluacién de una forma
divertida, permite al docente tener un seguimiento de la evolucion de los estudiantes
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por medio de actividades, evaluaciones u otras actividades, misma que permite enviar
al docente la ficha con la respectiva calificacion. También utilizaremos para trabajar
actividades de comprension lectora.

Figura 3.

P&gina principal de liveworksheets.

rr——
" o e
Ultimas contribuciones  Mis populares ayer Mas populsres ssia semans  Siguisndo Ichoma | Tomos e Mk w
Tk
.\(‘}k’ | .
20
o &
' ]
s I
Ll S N
h :
-
[
: — — — S—
“" =02 2 — — E—
» —— C— C— S—
g P T e e——
£ B
O\ ™

Nota. Pagina principal de liveworksheet. Obtenido de la plataforma www. liveworksheet.com

o Wordwall: https://wordwall.net/es

Este sitio web es muy interesante porque tiene diverso material didactico para
emplear en los procesos educativos de una forma original y dindmica, porque
aprender siempre puede ser divertido. Desde estd plataforma se proponen
actividades que resultan atractivas y entretenidas para el estudiante y que le
serviran tanto como para repasar como para aprender cosas nuevas. Permite al
usuario adaptar los recursos segun la asignatura y compartir el trabajo a traves de
un enlace web.

Para la actividad destinada a mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes
se propone utilizar la herramienta Wordwall, es una plataforma que permite
aprender de manera lidica, en esta pagina puede utilizar juegos ya previamente
creados 0 en su caso crear de acuerdo a la necesidad del educador permitiendo

reforzar temas como: tormenta de palabras, jugando al laberinto con silabas
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trabadas, separar elementos y sopa de letras.

Figura 4.

Pagina principal de wordwall.
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Nota. Pagina principal de wordwall. Obtenido de la plataforma www. wordwall.com

e Canva: https://www.canva.com

Herramienta en linea y gratuita tanto para los docentes como para los estudiantes,
permite el disefio de iméagenes, poster, infografias, curriculos, tarjetas,
diapositivas, etc.

Para el desarrollo de la propuesta planteada el docente procedera explicar las
diferentes tematicas para lo cual puede optar por apoyarse en videos explicativos sobre
el proceso como se debe resolver dichas actividades, luego de haber dado la clase y
con la finalidad de reforzar los conocimientos, se procederd a llevar a cabo las

actividades mencionadas en las diferentes herramientas digitales.
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Figura 5.

P&gina principal de canva.
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Nota. Pagina principal de canva. Obtenido de la plataforma www. canval.com

YouTube: https://www.youtube.com

Permite buscar en tiempo real videos relacionados con las teméticas a trabajar, se
puede interactuar con ellos y apoyar contenidos en estos videos.

Esta herramienta permitira reforzar temas como silabas trabadas, ordenar
oraciones, discriminacién visual, formacion de palabras, entre otras. A través de
actividades interactivas y educativas con videos entretenidos y visuales que
involucren juegos, ejercicios y desafios adaptados a las necesidades de los nifios
con Necesidades Educativas Especiales (NEE). Estos deben contener imagenes
claras, colores contrastantes y subtitulos para apoyar la comprension y
proporciona retroalimentacion positiva para motivar su participacion activa.
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Figura 6.

P&gina principal de YouTube.
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Matriz de operativizacion

El objetivo general es disefiar una propuesta pedagogica basada en estrategias digitales para la ensefianza a estudiantes con necesidades

educativas no asociadas a la discapacidad.

. Tabla 1. Matriz de operativizacion

Liveworksheets.

liveworksheets.

e Pizarra
e Hojas
o Léapiz

e Esferogréficos

DIA | OBJETIVOS ACTIVIDAD RECURSOS |RESPONSABLE MEDIOS DE EVALUACION
VERIFICAION
Generar un entorno [Se  proyectard  una Humano Deysi Elizabeth | Indicacion  de la Desarrollo de las
activo en el salon de [presentacion a los nifios Torres Torres aplicacion y ejecucion actividades mediante
clases con el [para ello se empezaré. Docente de las herramientas juegos y fichas interactivas
proposito de fomentar con un juego lGdicole Estudiante didcticas Quizziz v de Wordwall y
Dial un aprendizaje |ordenando palabras en la liveworksheets su Liveworksheets.
significativo en los [plataforma  wordwall, Implementacion N LINK:
Ordenando nifos y nifias en el [seguidamente se manejo con log Dttp://bitly.ws/PQLM
palabras y ambito de la [trabajara con una lectura Material estudiantes de segundo http://bitly.ws/PQMd
mejorando mi | ensefianza- titulada “Uga la tortuga”, c tad grado de la Unidad http://bitly.ws/PQMq
e Computador
comprension | aprendizaje, haciendo [luego  se  trabajard P Educativa Particular San| nstrucciones:
lectora uso de las plataformas [comprensién lectora)® Internet Gerardo. http://bitly.ws/PtPi
(segundo) educativas de [misma que se encuentra o Marcadores
Wordwall ylen la plataforma de
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Dial

Ordenando
oraciones y
practicando mi
comprension
lectora
(tercero)

crear un ambiente
inclusivo y adaptado
a las necesidades
individuales de los
estudiantes,

utilizando

herramientas  como
YouTube y
Liveworksheets para
disefiar  actividades
que se ajusten a sus
habilidades y estilos
de aprendizaje,

facilitando asi un

Se empezara con un
video relacionado al
tema en la plataforma
de YouTube, luego
realizaran actividades
ordenando oraciones en
la  plataforma  de
Liveworksheets,

seguidamente se
trabajara con una
lectura titulada “El
zorro 'y el cuervo”
finalmente realizaran la

comprension lectora en

roceso de L .
P las hojas interactivas de
ensefianza- .

liverksheets.

aprendizaje mas
efectivo y
personalizado.

Mejorar el |Se presentara las
vocabulario 'y  la |presentaciones, asi|

comprension de
palabras, utilizando

herramientas como

mismo se iniciara con I
proyeccion de un video,

retroalimentando el uso|

Deysi Elizabeth

Torres Torres

Indicaciones de la
aplicacién y manejo
dela plataforma

YouTube y
liveworksheets, tanto
para los docentes
como para los
estudiantes de tercer

grado.

Observacion  de un
video para
posteriormente contestar la
lista depreguntas  con
actividades de comprension
lectora y ordenar oraciones.
LINK:
https://youtu.be/rLnLw4m
Asr4
https://youtu.be/DgixuRwq
y44

http://bitly.ws/PrSN
http://bitly.ws/PrRH
Instrucciones:
http://bitly.ws/PRUC

Deysi Elizabeth

Torres Torres

Socializacion de la
herramienta didactica
Quizziz, su

Implementacion y

manejo  con  los

Desarrollo de las
actividades mediante fichas
interactivas de Quizizz.
http://bitly.ws/PtFI
http://bitly.ws/PtF6
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Dia1l

Aprendiendo a
utilizar el
diccionario

(cuarto)

Quizizz con el tema
del diccionario
creando actividades
interactivas adaptadas
a las necesidades
individuales de los
niflos para promover

su autonomia.

del diccionario, mediante
el uso de herramientas
como Liveworksheets y
Quizziz, centrandose en
el tema del diccionario,
Se creardn actividades
interactivas en
Liveworksheets, como
crucigramas y sopas de
letras, que requieran el
uso del diccionario para
buscar respuestas.
Asimismo, se
implementaran

cuestionarios en Quizziz
para evaluar el
conocimiento adquirido

sobre el diccionario.

estudiantes de cuarto
grado de la Unidad
Educativa Particular

San Gerardo.

http://bitly.ws/Ptl7

Instrucciones:
http://bitly.ws/PtJB

Mejorar la conciencia
fonolégica y la
habilidad de
identificar rimas,

rompecabezas de

Se  proyectard  una
presentacion a los nifios
para ello se empezara con
un video de YouTube,

luego se trabajara el tema

Deysi Elizabeth

Torres Torres

Indicacion de la
aplicacion y
ejecucion de las
herramientas

didacticas

Desarrollo de

actividades mediante juegos

y fichas interactivas de

Wordwall
LINK:

las
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http://bitly.ws/PtI7
http://bitly.ws/PtJB

palabras y sopa de

letras mediante el uso

mediante juegos ludicos|

rimando palabras en |3

Wordwall y

YouTube su

Implementacién vy
manejo  con  los
estudiantes de
segundo grado de la
Unidad

Particular San

Educativa

Gerardo.

http://bitly.ws/QRTr
http://bitly.ws/QShT
http://bitly.ws/QSrw
http://bitly.ws/QSUE
Instrucciones:

http://bitly.ws/QSYqg

Dia 2 de rompecabezas de [plataforma  wordwall,
palabras en |seguidamente se trabajard
Ordenando Wordwall. con rompecabezas, sopa
oraciones y de letras que permitan
practicando mi identificar palabras|
comprension erroneas y separarlas de
lectora manera adecuada
(segundo) utilizando la plataforma
mencionada

anteriormente.
Fortalecer la[Se  proyectard  una
habilidad de los [presentacion a los nifios
estudiantes para |para ello se empezaré con
Dia 2 identificar letras jun video relacionado al

Identificando la
letra intrusa y
trabajando con

silabas trabadas

(tercero)

intrusas en palabras y
reconocer silabas

trabadas a través de

actividades
interactivas en
Kahoot y

Liveworksheets.

tema en la plataforma de
YouTube, luego
realizaran actividades
identificando la letra
intrusa en palabras u
oraciones, reconoceran
silabas trabadas en las
plataformas de kahoot Y|

Liveworksheets.

Deysi Elizabeth

Torres Torres

Indicaciones de la
aplicacion y manejo
de la plataforma
kahoot y
liveworksheets, tanto
para los docentes
como para los
estudiantes de tercer

grado.

Realizar las actividades

interactivas de

plataformas

liveworksheets de acuerdo

al tema planteado.
LINK:
http://bitly.ws/QTip
http://bitly.ws/QTj9
http://bitly. ws/QTjW
http://bitly.ws/QTm6
Instrucciones:
http://bitly.ws/QTmF

las
kahoot

y
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http://bitly.ws/QTmF

Dia 2

Reglas
ortograficas y
discriminacion
auditiva de
palabras
(cuarto)

Desarrollar la
habilidad de
identificar letras

intrusas en palabras y
reconocer silabas
trabadas a través de

una combinacion de

recursos visuales,
actividades
interactivas y

ejercicios de préactica
en YouTube,
Liveworksheets y
Wordwall.

Luego de observar las
presentaciones, se)
iniciara con la proyeccion
de dos videos con
ejercicios de
discriminacion  visual,
luego se  trabajaran
actividades que permita
trabajar la discriminacion
visual y las diferentes
reglas ortogréficas
bésicas en las
plataformas de YouTube,
liveworksheets Vi

\Wordwall.

Deysi  Elizabeth

Torres Torres

Socializacién de la
herramienta didactica
YouTube y Quizziz,

su Implementacién y

manejo con  los
estudiantes de cuarto
grado de la Unidad
Educativa Particular

San Gerardo.

Desarrollo de las
actividades mediante fichas
interactivas de Quizziz.
http://bitly.ws/QTro

http://bitly.ws/QTrD

http://bitly.ws/QTsk
http://bitly.ws/QTtd
http://bitly.ws/QTtG
Instrucciones:

http://bitly.ws/QTz6

84


http://bitly.ws/QTro
http://bitly.ws/QTrD
http://bitly.ws/QTsk
http://bitly.ws/QTtd
http://bitly.ws/QTtG
http://bitly.ws/QTz6

Objetivos Actividad Recursos Responsable Medios de Resultados
verificacion

Socializar la guia Una vez disefiada Indicaciones Deysi Con la Se procederad a

metodoldgica para la la gufa se procedio de las  Elizabeth finalidad de solicitar

ensefianza a a realizar una @aplicaciones y  yopreq llevar acabola permiso a la

. C e manejo delas L
estudiantes con NEE socializacién sobre ) Torres socializacion rectora y
. . plataformas, i .

no asociadas a la las estrategias se tomard en directora de la

] . tanto para los . . .

discapacidad al planteada, sus consideracion  unidad

docentes como

personal docente. beneficios, el para los los aspectos educativa. Se
manejo adecuado Y  gstudiantes del importantes notificara a los
oportuno; con ello  subnivel para la correcta docentes
motivar a  los elemental. socializacion estableciendo
docentes de Unidad de la guia la fecha a
Educativa “San metodologica.  realizarse  la
Gerardo” actividad.

Validar las Consiste en Encuesta Deysi Para validar las estrategias

estrategias relacionar el juego aplicada a los Elizabeth planteadas se pondrdn en

conjuntamente  con con el uso de estudiantes Torres practica por parte de los

las herramientas recursos digitales, con NEE, no Torres docentes dichas estrategias; con

tecnoldgicas mas

adecuadas para
dinamizar el proceso
de ensefianza
aprendizaje a los
estudiantes con NEE
no asociadas a la
del

subnivel elemental de

discapacidad

Unidad Educativa
Particular “San
Gerardo”.

muy comunes en la
educacién actual,
para ensefiar a
estudiantes con
NEE no asociadas
a discapacidad. Se
busca incentivar a
los docentes a
mejorar su
ensefianza de
forma interactiva,
ya que algunos
tienen una
perspectiva

negativa sobre el
uso de
herramientas

digitales en el aula.

asociadas a la
discapacidad,
subnivel

elemental.

el fin de

poder

solventar

cualquier novedad o inquietud

que tenga de alguna de ellas.

Ejecucion  de

herramientas

digitales y actividades de trabajo

para una clase dindmica e

interactiva.
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Anexo 2 Certificacion de traduccién al idioma inglés

Juan Pablo Orddénez Salazar
CELTA-Certified English Teacher,
traductor e intérprete.

Certificacon de traduccion af idioma ngles

Juan Pabio Crddder Salsra

CELTAcartilied Erglinh Teachsr, tmdocion & slépoale

CERTIFICA

Oue & documento aqul compossio &8 fe iraduccon del idoma espaficl &l idioma ngés, de
iesumen de lesis lildodo: Estraleglas didicticss digitaies pams la ensefanza a
estudianies con necesidades educativas no asociadss a la discapacidad, subnivel
clemental, Unidad Educativa Particular “San Gerardo”, Lofs 2023 de aulecin de |2
esludants Deysi Elizabeath Torres Toores, con mmen de cédula 1900552488, egesada de
Ia Maesyis en Educactn Basica, de la Facultad de Edutacion, of Arte y la Comunicacdn de
ia Universidad Naconal de Loja

Lo cernsfico en honot a la verdad, y aulonizo & la ersdnds hncer w30 del presents en
10 QU= 4 sUS Intéreses Cconvangn

Laja, Sde agosto del 2023

v

1003601000 e po
DUAN PABLE Fommane L
’ I OOl
CADOREZ s
sz
SAAZAR T EOEE

Man Pablo Ordonez Salazar
DN 1103601090

Codigo de porito: 12298374
CELYA -~ CERTIFIED ENGLISM TEACMHER, TRADUCTOR E INTERPRETE
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