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1. Titulo

Recursos educativos digitales para mejorar la ortografia, en estudiantes del sexto grado,
de la Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”



2. Resumen

La presente investigacion que versa sobre los recursos digitales para mejorar la ortografia, en
estudiantes del sexto grado, de la Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”
para lo cual se trabajo con el siguiente objetivo general analizar la influencia de los recursos
educativos digitales en el aprendizaje de la ortografia en el area de lengua y literatura de los
estudiantes del sexto grado de la Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”
de la ciudad de Loja, periodo 2022-2023; asi mismo se trabajo con los métodos cientifico, analitico,
descriptivo y estadistico y con las técnicas como lo son la encuesta aplicada a los estudiantes y una
entrevista dirigida a la docente, dando como resultado 24 talentos humanos distribuidos por 23
estudiantes y 1 docente, con la finalidad de dilucidar la problematica investigada se llegé a
determinar que los recursos digitales son de vital importancia para que el estudiante aprenda nuevas
maneras de mejorar su ortografia de manera creativa y su vez que los estudiantes se vayan
acoplando a interactuar con el mundo tecnoldgico. Se llegd a la conclusion que al utilizar
adecuadamente los recursos educativos digitales mediante el uso de juegos los estudiantes del sexto
grado de la Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”, mejoran el proceso de
escritura aplicando correctamente las reglas ortograficas, influenciando de manera significativa en

el aprendizaje de la ortografia en el area de Lengua y Literatura.

Palabras claves: Recursos digitales, ortografia, ensefianza, aprendizaje.



2.1Abstract

The present investigation deals with digital resources to improve orthography in sixth-grade
students, from the School of Basic Education "Dra. Matilde Hidalgo de Procel” for which we
worked with the following general objective: to analyze the influence of digital educational
resources in the orthography learning in the area of language and literature of the sixth-grade
students of the Dra. Matilde Hidalgo de Procel Basic Education School™ in the city of Loja, period
2022-2023. Additionally, we worked with scientific, analytical, descriptive, and statistical
methods, as well as with techniques such as a survey applied to the students and an interview
aimed at the teacher, resulting in 24 human talents distributed by 23 students and 1 teacher, to
carry out the investigated problem. It was determined that digital resources are of vital importance
for the students to learn new ways to improve their orthography creatively and, at the same time,
for students to adapt interacting with the technological world. It was concluded that by using proper
digital educational resources using games, the sixth-grade students from "Dra. Matilde Hidalgo de
Procel” Basic Education School improves the writing process by correctlyapplying the orthography
rules, influencing the learning process of orthography in the area of Language and Literature

significantly.

Keywords: Digital resources, orthography, teaching, learning.



3. Introduccién

La aplicacién de los recursos digitales permite que el discente pueda desarrollar sus
fortalezas, capacidades, habilidades y para alcanzar este ideal se necesita metodologias que
impliquen transversalidad y permita al alumno desarrollar disciplinas utiles, por ende, se requiere
enfocar de manera distinta la labor del docente, ya que, no es suficiente con clases magistrales y
actividades préacticas de memorizacion y repeticion. Hoy en dia, debe ser guia, tutor y acompafiante
durante el camino escolar tomando como base conocimientos previos, aspiraciones,necesidades.

estilos y ritmos con el objetivo de personalizar el aprendizaje de sus estudiantes

En la actualidad al encontrarnos inmersos en una sociedad globalizada la tecnologiajuega
un rol fundamental dentro del campo educativo, debido a que nos ofrece un sinnimero de
herramientas y plataformas dinamicas e interactivas, ya que, de una u otramanera permite llevar
acabo un aprendizaje con los estudiantes, especialmente en la asignatura de Lengua y Literatura,

en el mejoramiento de la ortografia.

Cabe mencionar que, en la institucién educativa donde se realizd la investigacion, se
evidencio que la docente no utiliza estrategias didacticas, acorde a las necesidades e intereses de
los educandos del 6to grado “C” de educacion bésica, razén por la cual, no sesienten motivados,
no reflexionan ni son autocriticos con sus resultados de aprendizaje enla asignatura de Lengua y
Literatura, provocando una dificultad al momento de utilizar recursos digitales para mejorar la

ortografia.

A partir de lo antes mencionado, es importante dar a conocer el objetivo general de la
investigacion: Analizar la influencia de los recursos educativos digitales en el aprendizajede la
ortografia en el area de Lengua y Literatura de los estudiantes del sexto grado de la Escuela de
Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” de la ciudad de Loja, periodo 2022-2023.

De la misma forma, los objetivos especificos que se lograron son: 1). Identificar el usode los
recursos digitales para mejorar la ortografia de los estudiantes del sexto grado paralelo "C" de
Educacion General Basica de la Escuela “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”de la ciudad de Loja.
2). Elaborar una propuesta utilizando recursos educativos digitales para fortalecer la ortografia de

los estudiantes del sexto grado de Educacién General Béasica y 3). Evaluar la propuesta de los



recursos educativos digitales en el aprendizaje de la ortografia en los estudiantes de sexto grado.

Algunos de los métodos utilizados fueron: cientifico, descriptivo, analitico, sintético,inductivo, y
estadistico, también las técnicas e instrumentos como una entrevista estructurada aplicada a la
docente y una encuesta aplicada a los estudiantes de la escuelaDra. Matilde Hidalgo de Procel. La
cual, tuvo la finalidad de obtener informacion relevante sobre los recursos digitales y como este

influye en el mejoramiento de la ortografia.

Después de haber obtenido y analizado los resultados de investigacion, se han planteado tres
conclusiones en base a la entrevista realizada a la docente y una encuesta aplicada a los estudiantes
de la Escuela Dra. Matilde Hidalgo de Procel, de la misma forma, se ha aportado con tres

recomendaciones sobre los recursos digitales para mejorarla ortografia.

Como propuesta de mejoramiento se disefiaron distintos talleres con varios recursos digitales que
existen para mejorar la ortografia como: mobbyt, quizizz, wordwall y genially, con el fin de
fortalecer el mejoramiento de la ortografia de manera mas creativay dindmica, haciendo posible

aumentar el interés de los estudiantes de la Escuela Dra.

Matilde Hidalgo de Procel. En consecuencia, el presente trabajo plantea una innovadora forma de
Ilevar a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje, en el cual se pretende que, con la orientacion
pertinente del docente, el estudiante puede desarrollar sus estilos y ritmos de aprendizaje y
construir un proyecto personal de vida pensado en su vocacion deservicio a la sociedad, razon por

la cual, se planteo la siguiente pregunta investigativa:

¢De qué manera influyen los recursos educativos digitales en el aprendizaje de la ortografiade los
estudiantes del sexto grado de la Escuela de Educacion Bésica “Dra. Matilde Hidalgode Procel” de

la ciudad de Loja?

Asi mismo se invita a los lectores, docentes y comunidad educativa, para que este trabajo que ha
sido realizado con la finalidad de que los alumnos tengan mayor conocimiento sobre como
influyen los recursos digitales en el mejoramiento de la ortografia, dé las pautas para que la
educacion y la forma de ensefiar de los docentes no sea monétona ,si no, que sea relevante
aplicando latecnologia para trabajar los diferentescontenidos que nos da la reforma curricular para

un aprendizaje significativo en los estudiantes.



4. Marco teorico

4.1. Recursos educativos digitales
4.1.1 Definicién

Si bien es cierto que la practica didactica en Latinoamérica, los maestros se limitan muchas
veces a la ortografia, trabajando y presentando dificultad en los niveles mas importantes de la
ortografia. Los recursos digitales regido por los principios de la escritura y por requerimientos de
representacion, delimitando las diferentes caracteristicas linglisticas, estilos enfaticos, marcadores
gramaticales, etc (Alcalde, 2021). Los maestros y los estudiantes toman en serio las actividades de
escritura y ortografia, que pueden focalizar en temas comprometedores centrando la atencion al
contenido, forma léxica y sintacticas (Vaca, 2015).

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) ha logrado
grandes cambios en la vida del ser humano y sus diferentes &mbitos, y los educadores tienen a su
disposicién herramientas para crear materiales educativos (Morales & Diez-Martinez, 2020). Si
bien, se habla en si de los recursos educativos digitales, estos no son mas que las diferentes
herramientas tecnoldgicas otorgadas por las TIC como material de ayuda, apoyo y progreso en el
proceso de ensefianza — aprendizaje. De esta forma Sulmont (2005) hace referencia al uso de las
tecnologias, en donde viene creando nuevos canales de comunicacion y con ello también las
distintas formas de interaccion entre los actores y los contenidos.

La UNESCO (2015) define a los recursos educativos como cualquier tipo de recurso, en el
cual se incluyen las siguientes caracteristicas como: planes curriculares, materiales de los cursos,
libros de texto, video, aplicaciones multimedia, secuencias de audio, entre otros. De igual forma,
Sarmiento (2007) define en términos mas sencillos que los recursos educativos digitales son
cualquier herramienta de los medios tecnoldgicos que se usen para impartir los conocimientos en
el aspecto educativo , ya sea para ensefiar o para aprender. Dentro de estas herramientas estan:
diapositivas, laboratorios de cémputo, videos, recursos digitales, libros digitales, posters,
aplicaciones educativas, blogs, articulos en la web y cualquiera que esté relacionado a las TIC.

Los profesores resaltan el proceso de ensefianza-aprendizaje que es influido por las TIC, y
se aclara la denominacion de los recursos digitales educativos que son la utilizacion de todos estos

en el contexto escolar o de aprendizaje; ya que, incluye tanto al proceso propio de los docentes al



momento de ensefiar, como al de los estudiantes al momento de aprender (Molinero & Chavez,

2019). De igual forma, se puede afiadir herramientas que son usadas por todos los implicados en

este proceso, cumpliendo asi una igualdad de uso y mejorando estos procesos con las debidas

actualizaciones de la tecnologia ya que estas se mantienen en constante actualizacion todo el
tiempo (Tejedor & Mufioz, 2006).

4.1.2 Ventajas y desventajas de los recursos educativos digitales
4.1.2.1 Ventajas

Saltos et al., (2022) menciona que durante los Ultimos afios la educacion virtual y los recursos han

venido representando ventajas. Para que surjan efectos positivos dentro de los estudiantes es

necesario que los docentes ejerzan un proceso de concientizacion sobre el uso de las propias

estrategias de aprendizaje logrando (Rodriguez, 2018):

Que el estudiante sea analitico.
Capaz de transferir dinero.
Producir la toma de conciencia.

Darles utilidad a diversas situaciones de la vida cotidiana

De igual forma, Saltos et al., (2022) mencionan algunos beneficios de los recursos educativos

digitales que promueven el aprendizaje y la adquisicion de nuevas habilidades como:

Motivar a los estudiantes a la lectura con sus diferentes herramientas de multimedia que
resultan llamativas.

Ayudar a los estudiantes a comprender de mejor forma la informacion, mejorando su
proceso de comprension.

Facilitar el autoaprendizaje segun el ritmo del estudiante, permitiéndole acceder a la
informacion que necesite las veces que sean necesarias.

Agregar otros mas ya habiendo comprendido el contexto de estas herramientas, tales como:
Aprovechar los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes permitiendo llegar de
forma correcta a cada uno de ellos.

Facilitar la conexion a larga distancia con nuevas ambiciones de conocimientos ubicadas
lejos del punto donde se encuentre.

Explorar y adquirir mas informacién para complementar los conocimientos.



e Explorar diversas herramientas digitales que permitan lograr solucionar los problemas
encontrados en el contexto de aprendizaje, ejemplo: cuando los estudiantes no entienden
un ejercicio de matematicas y deciden buscar en plataformas digitales material de ayuda
para lograr reforzar lo aprendido.

e Existir temor por alguna asignatura en particular estas herramientas pueden ayudar a que
este desaparezca y facilite la superacion en la misma.

e Promover la investigacion y por ende la expansion del conocimiento.

e Intercambiar experiencias de aprendizaje en plataformas educativas seguras y de la misma

forma observar la experiencia que otros comparten.

Existen millones de formas de aprovechar cada uno de los recursos digitales destinados al estudio,
estos seran beneficiosos siempre y cuando sepan usarse con total responsabilidad y siempre con la
finalidad de aprender y crecer intelectualmente. Debido a esto, es indispensable ensefiar su correcto
uso a los estudiantes; ya que, pueden existir pequefios percances y provocar deficiencias en el
proceso de aprendizaje.
4.1.2.2 Desventajas

Dentro de las desventajas se han descrito algunos riesgos que desafortunadamente aparecen
utilizando los recursos educativos digitales como se menciona a continuacion (Quiroga et al.,
2019):

e Puede generar adiccion y provocar distracciones

e Pérdida de tiempo

e Aislamiento social

e  Obtener informacién incompleta o de fuentes de dudosa procedencia

e Puede ser victima de ciberbullying

e Puede su informacion ser filtrada o no existir privacidad

De igual forma, la UNESCO (2015) menciona que los docentes también pueden presentar
limitaciones, dado que el docente necesita actualizar sus conocimientos constantemente para poder
brindar un mayor nivel a la hora de la calificacién, la busqueda, seleccién, adaptacion y evaluacion
de la informacion.

Bonilla (2014) y la UNESCO (2014) menciona una serie de desventajas que se detallan a

continuacion:



e Caeren el abuso

e Adiccion

e Las tecnologias son caras

e Lapérdida de escritura y del esfuerzo
e Distraccion

e Pérdida de tiempo

e Fiabilidad de la informacion

e Parcialidad

e Aislamiento

e Brecha digital

Las desventajas son oportunidades que nos permiten identificar como perjudican de forma directa
o indirecta al momento de aprender, lo que permite generar estrategias de prevencion y brindar.
Asi mismo, los recursos digitales educativos pueden terminar siendo un mar completamente

desconocido al que los estudiantes teman por no saber utilizar.

4.2. Proceso de aprendizaje en la ortografia
4.2.1 Caracteristicas

Para que el aprendizaje se de manera Optima, es necesario que exista un plan, con el
objetivo que el estudiante tenga la oportunidad de aprovechar el maximo de sus capacidades.
Igualmente, la ensefianza debe centrarse sobre como aprende el individuo, y alcanzar los objetivos
que se planteen (Morales & Diez-Martinez, 2020). El aprendizaje de la ortografia varia segun el
nivel, pero dando un enfoque desde lo méas basico a lo mas complejo se podria decir que una
primera caracteristica es que el aprendizaje empieza por identificar los simbolos que ayudaran a
escribir como son las letras y como unirlas formando silabas y asi sucesivamente hasta llegar a la
construccién de palabras completas (Fandos, 2003).

El nifio va adquiriendo en el campo de la ortografia, de modo que su acercamiento va en
direccion a la correccién. Ademas, el aprendizaje de la ortografia es un patron que se utiliza en la
ensefianza de los nifios, p.ej. los llamados “cuadernillos de ortografia” donde estaba escrito como
usar de forma correcta las letras como “la B y la V’ o la “C, S y la Z” estos han perdurado a lo
largo del tiempo (Abello-Cruz, 2010; Tuana, 1980). Asi mismo, Abello-Cruz (2010) resalta su

labor en las escuelas secundarias basicas del pais; debido a que apremian a cada uno de sus



docentes por el desempefio diario con los cuadernos de actividades de ortografia, siendo
conscientes de su responsabilidad en la formacion y afianzamiento de las habilidades.

Sin embargo, en la actualidad se ha buscado reemplazar a estos cuadernillos por otras
herramientas digitales que permitan de igual forma el mismo aprendizaje, haciendo énfasis en las
nuevas forma de educacion, con la utilizacion de la television y software educativos (de la Riva,
2011). Para lograr que los estudiantes de educacion béasica adquieran la capacidad de escribir con
la ortografia adecuada es la utilizacion de todas las herramientas que estén al alcance. Un docente
en la capacidad de evolucionar junto con la educacion para poder impartir bajo metodologias
adecuadas.

4.2.2 Definicion

La Real Academia Espafiola (RAE) define a la ortografia como un conjunto de normas que
regulan la forma de escribir el lenguaje de una lengua (RAE, 2014a). Es importante que se
establezca una automatizacion en el proceso, hasta realizar sin ningin analisis intermedio,
haciendo automatica su correcta escritura (Suarez et al., 2019). En el proceso de aprendizaje en la
ortografia existen un sinnimero de paradigmas que han cambiado a través del tiempo. La
educacién se mantiene en constante cambio, por ejemplo, en la actualidad para cualquier proceso
educativo se tratan de implementar los recursos digitales (Vifials & Cuenca, 2016).

Por otro lado, hay que mencionar el termino lengua que es un sistema de comunicacién
verbal propio de una comunidad humanay que se utiliza generalmente con escritura (RAE, 2014b).
Entonces se podria decir que la ortografia es el conjunto de reglas que sirven para escribir de forma
adecuada o correcta con los diferentes sistemas que use la lengua a la que se pertenece, en este
caso, el espafiol.

De este modo, la lengua y la ortografia poseen una serie de normas y requisitos para poder
ser escritay para poder ser hablada; en donde, intervienen los acentos, el significado de las palabras
y el contexto en el cual se las use (Obediente, 2017). Si bien es cierto, existen diferentes formas
como: el acento y los significados, que se utilizan a pesar de que este idioma haya sido globalizado
y posea un diccionario propio con palabras que signifiquen lo mismo la realidad es que cambia
debido al habla seguin la comunidad lingistica.

Por ende, el uso adecuado del lenguaje favorece la adquisicion de aprendizajes
significativos y el desarrollo de un razonamiento adecuado en el alumno. De igual forma, se

destaca la participacion de los estudiantes en adquirir un dominio del lenguaje para poder

10



comprender, plantear y resolver problemas cotidianos en la educacion (Ruiz et al., 2017).

La lengua escrita no depende de la lengua hablada, pero la lengua hablada si utiliza a la
lengua escrita con la finalidad de saber como graficar lo que se esta diciendo, comunicarlo de
forma adecuada y sin distorsionar el mensaje inicial (Ribeiro & Bastanzo, 1994). Se utiliza la
lengua escrita para poder gratificar lo que esta diciendo y comunicarlo de forma adecuada y sin
distorsionar el mensaje inicial (Ibafiez & Martin, 2004). De esta manera todos pueden leer algo
escrito por un autor mexicano y ser ecuatoriano, si comparten el espafiol como lengua

La escritura se diferencia de la oralidad no sélo en la morfologia, sino en su estructura, en
su léxico, en su sintaxis. El objetivo de la educacion sobre el espafiol es: enriquecer lo aprendido,
lengua materna fundamental, con las variables del lenguaje (oral o escrito).

Uno de los objetos de la educacion del espafiol en la escuela: enriquecer lo ya aprendido,
la lengua materna fundamental, con todas las variantes posibles del lenguaje (oral o escrito) (Vaca,
2014). La ortografia es parte del “aprender e escribir” y ayuda a poder hacerlo de forma adecuada,
pero también es uno de los procesos que puede tomar mucho tiempo mejorarlo, porque esto implica
conocer no solo los simbolos utilizados para escribir si no también la sintaxis de los textos y en
estos la semantica de las palabras segln el contexto (Suérez et al., 2019).

De igual forma, Vaca (2014) menciona que la invencion de la escritura, permanece en el
tiempo y se acumula, se relaciona con el pensamiento de seres del pasado y del futuro. De esa
manera, la experiencia de la humanidad se ha ido acumulando durante mas de 5,000 afios y ha
permitido un gran desarrollo artistico, técnico, cientifico y humanistico.

Aunqgue sea un proceso que lleve tiempo es necesario lograr aprender y mejorarlo con el
tiempo, es por eso que incluso existen tantas exigencias en base a la presentacion se proyectos en
la actualidad, es porque toda esa informacion servira para las futuras generaciones (Vaca, 2015).
Si bien, esta investigacion se direcciona al aprendizaje de la ortografia en el nivel de Educacion
Basica, es importante recordar la importancia de mantener una postura firme ante este aprendizaje.
4.2.3 Teorias de aprendizaje

Los nifios presentan niveles mas altos de conciencia fonoldgica; es decir, que aprenden leer
mejor y con mas rapidez (Luque et al., 2016). El lenguaje ha venido evolucionando a lo largo del
tiempo, en donde se adapta y aparecen nuevas teorias (Gonzalez et al., 2013). En donde, para
empezar analizar las diferentes teorias a lo largo del tiempo, es hablar sobre el conocimiento

especulativo considerado con independencia de toda aplicacion (RAE, 2014b), Mientras que el
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aprendizaje es la accion y el efecto de aprender y efecto de aprender algun arte, oficio u alguna
otra cosa (RAE, 2014a). Entonces las teorias del aprendizaje son los conocimientos que se
consideraron durante un tiempo determinado para el proceso de aprendizaje de las personas;
mismos que en otras palabras, buscaban mejorar dicho proceso para la conservacion duradera de
los conocimientos(Gonzalez et al., 2013).

Existen diferentes teorias del aprendizaje segun la psicologia, entre ellas tenemos las teorias
del conductismo, las teorias cognitivas del aprendizaje, la teoria psicogenética de Piaget, la teoria
socio historico o la teoria del aprendizaje de VVygotsky, la teoria de Brunner (Temporetti, 2005).

El conductismo es una de las corrientes mas antiguas, teniendo sus origenes en la
reflexologia rusa de Pavlov, seguido del estadounidenses Thorndike, Watson, Hull, y Skinner,
abrazando el método hipotético deductivo que explica el comportamiento y a su vez el aprendizaje
del mismo (Temporetti, 2005). La idea fundamental de esta corriente es debido a que el
aprendizaje, cambia el comportamiento. Generado a partir de la adquisicion, refuerzos y aplicacion
de asociaciones entre estimulos del ambiente y las respuestas observables del individuo (Skinner,
1954). Del mismo modo fue fundamentada por Watson, que refiere el rol del estudiante que es
netamente pasivo; es decir, es un sujeto pasivo que esta a la espera del profesor para actuar,
aprender e incluso pensar, el aprendizaje se produce a partir del estimulo — respuesta (Morinigo,
2019). Esta teoria puede ser mejor ejemplificada dentro del contexto de la educacion tradicional
donde para obtener un resultado “positivo” se estimulaba a los estudiantes de forma negativa, como
cuando no lograban aprenderse algo totalmente como decia el maestro y eran castigados
severamente. De esta forma, el castigo se presenta como el estimulo y la respuesta es que en una
proxima ocasion este pueda aprender todo lo que se le indicaba y de la forma en que se le indicaba.

Por otro lado, en la teoria cognitiva se propone la teoria del aprendizaje significativo,
propuesta en su principio por David Ausubel, que dio paso la trascendencia en la ensefianza y en
la educacion. Una teoria que se centra en el alumno, esto ocurre cuando existe una nueva
informacidn se conecta con un concepto relevante. Es decir, un conocimiento preexistente en la
estructura cognitiva, con las nuevas ideas, conceptos y proposiciones que pueden ser aprendidos
significativamente en la medida que otras ideas, conceptos y proposiciones aparecen y se conectan
(Rodriguez, 2010). Asi mismo, enfocada en los procesos mentales tales como la memoria, los
pensamientos y la resolucion de problemas. Segln las teorias cognitivas, el aprendizaje es un

proceso cognoscitivo que tiene su origen en la necesidad de construir y estructurar lo real, implicito
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en la interaccion entre el yo y el medio ambiente, y se estudia analizando los cambios que se
producen en las estructuras cognitivas de la persona y en su personalidad (Francia, 2020).

En la teoria cognitiva del aprendizaje, encontramos la teoria de Jean Piaget denominada
“teoria del desarrollo cognitivo”, basada en el planteamiento de desarrollo de la inteligencia y de
los conocimientos cientificos que la inteligencia se desarrolla a partir de la madurez mental del ser
humano, donde influye la edad y los estimulos del ambiente. El ser humano tiene una manera tnica
y especifica de interactuar con el medio ambiente para organizar estructuralmente el cono-
cimiento a partir de la accion (Apud & Apud, 2018). La teoria de Piaget se divide en 4 etapas:
sensiomotora, preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales. A continuacion se

detalla las etapas del desarrollo segun menciona Saldarriaga-Zambrano et al., (2016):

1. Sensorio- motriz (0-2 afios): desarrollo de los reflejos, que se transforman en una estructura
de esquemas a partir del intercambio del sujeto con los elementos de la realidad.

2. Operaciones concretas (2- 11 afios). Se desarrolla la inteligencia representativa:
preparatoria de 2 a 7 afios; y la operatoria de 7 a 11 afios.

3. Operaciones formales (12 afios en adelante): se desarrolla la inteligencia formal, donde
todas las operaciones y las capacidades anteriores siguen presentes. EI pensamiento formal

es reversible, interno y organizado.

Del mismo modo Piaget (1969) establece la génesis, desarrollo y consolidacién del desarrollo

cognitivo que se mencionan a continuacion:

e Secuencialidad: no se pasa de un estadio a otro, es necesario que exista esa secuencia.

e Integracion: se establece una reorganizacion e inclusion de las estructuras de pensamiento
anteriores.

e Estructura de conjunto: forman totalidades que determinan el comportamiento del sujeto
de forma independiente al dominio al que se aplican.

e Descripcion logica: un amplio sistema de operaciones logicas que median y unifican los

comportamientos intelectuales concretos.

Posteriormente, con las bases de la teoria cognitiva se establecio la teoria constructivista
constituido por su propio conocimiento a través de la experiencia dentro de esta teoria nacen dos

corrientes de suma importancia, la del aprendizaje por descubrimiento y la del aprendizaje
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significativo.

El aprendizaje por descubrimiento postula que se va a descubriendo cosas a lo largo de la vida
mediante la experiencia. El descubrimiento es un tipo de aprendizaje activo al que se llega gracias
a la actividad autorreguladora con la que las personas contamos para la resolucion de problemas,
cada sujeto es quien va construyendo su propio conocimiento (Arias & Oblitas, 2014). Cada una
de las teorias fueron atrayendo a diversos autores que eran procursores de algunas de las corrientes
maés importantes a través de la evolucion de la educacidn, otra teoria que tiene una gran importancia
es la del aprendizaje social. Una de las tareas fundamentales del educador es favorecer entre sus
estudiantes el aprendizaje significativo, el docente debe ayudar a transformar los esquemas de
pensamiento, que favorezca al estudiante aprender competencias basicas, tales como; la capacidad

de opinar, participar, cooperar, criticar, crear y producir intelectualmente (Eleizalde et al., 2010).

A lo largo del tiempo, se van modificando e incluso combinado para lograr mejores
resultados al momento de ensefiar y aprender. Actualmente muchas instituciones educativas
combinan las teorias que mas se acoplen a lo que buscan, siendo asi adaptadas a las nuevas
necesidades; p. €j., existen quienes combinan la teoria conductista adaptandola al respeto y a la
motivacion con “premios” como minutos extras de receso para aquellos estudiantes que mantengan
su sitio de estudio ordenado. De esa forma, paso de ser un modelo tradicional a uno completamente
nuevo y mas positivo, de la misma forma y junto a este se suele aplicar la teoria constructivista,
impulsando a que se construyan los conocimientos por descubrimiento y asociacion (Ausubel et
al., 1983; Eleizalde et al., 2010).

4.2.4 Fases del ciclo de aprendizaje

Moretta (2016) menciona nueve fases del aprendizaje que son: la motivacion, el interés, la
atencion, la adquisicién, la comprension e interiorizacion, la asimilacion, la aplicacion, la
transferencia y finalmente la evaluacion. La motivacion es un proceso personal donde las personas
buscan “un por qué” dentro de lo que estan haciendo, va méas alla de un pensamiento, que impulsa
a conseguir lo que se busca.

Dentro de las motivaciones de los estudiantes existen dos clases de motivaciones: la
motivacion intrinseca (satisfaccion personal que representa enfrentar con éxito la tarea) y la
motivacion extrinseca (depende de lo que digan o hagan los demas acerca de la actuacién del

alumno, del esfuerzo tangible de su aprendizaje) (Gerena, 2000). Siendo el autoestima un papel
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moldeador, asi mismo estudios muestran como la funcionalidad familiar predice el consumo de
drogas y por ende un bajo rendimiento en la escuela o colegio (Valarezo-Bravo et al., 2020).

En la primera fase se logra determinar el avance o proceder de cada estudiante en su proceso
de aprendizaje; en donde, se puede observar dependiendo de la motivacién el rendimiento de los
estudiantes, p. ej. Aquellos nifios que no disfrutan tendran dificultades para comprender la
asignatura, pero lo que se busca resaltar y dar a entender mediante este primer paso es que la
motivacion como tal es de suma importancia en este contexto (Chancusig et al., 2017; Gerena,
2000).

Posteriormente, vendria el proceso de aprendizaje intencional por parte del estudiante hacia
un objeto u objetivo; por ello, el interés esta intimamente unido a las necesidades individuales, las
cuales lo condicionan. Siendo, el profesor el encargado de descifrar cuan dispuesto se encuentra
el estudiante en lograr llegar a su objetivo, pues si no hay interés los movimientos que este hara
para conseguir cualquier cosa seran nulos e inexistentes (Rodriguez et al., 2019).

En tercer lugar, la atencion ayuda a la clarificacion del objeto de estudio para después
interpretarlo, esta se puede ver afectada por diferentes causas como: ruidos, factores estresantes,
factores de distraccién, desmotivacion y falta de interés. Ademas, la atencion es fundamental en
la cognicidn y accion humana, ya que es responsable de la activacion de procesos enfocados en
estimulos especificos necesarios para llevar a cabo cualquier tarea (Garcia-Fernandez et al., 2014;
Tusev et al., 2020). Por altimo, se encuentra la adquisicion a partir de una atencién que sea
procesada y convertirse en informacién, debido a que con un simple concepto que pueda encadenar
las ideas de tal modo que la cantidad de lo que se tiene que aprender se reduce y el nuevo
conocimiento se retiene por mas tiempo y se aplica con mayor efectividad (Moretta, 2016). Un
aspecto relevante de la comprensidn e interiorizacién, en el que el estudiante cuestiona lo que ha
adquirido de forma critica, desarrollando su pensamiento y capacidad de deduccion, pasando de
este modo a la fase donde juega la asimilacion.

Por ende, el proceso de aprendizaje se almacena o guardan los aspectos positivos de los
conocimientos y experiencias a los que el estudiante o aprendiz estuvo expuesto. El individuo suele
conservar estos aspectos a medio y largo plazo, porque satisfacen sus necesidades, debido a que
pone en practica en su vida diaria (Moretta, 2016; Yafiez & Cardenas, 2010).

Todos estos procesos llevan a la aplicacion y aunque suene extrafio tener que aplicar todo

lo aprendido esto no hace referencia a “practicarlo” de forma literal, sino de saber usar todos esos
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conocimientos en el momento adecuado y comparar las situaciones o vivencias con lo aprendido
y tomar lo necesario “de lo que sé€” para poder enfrentar o resolver problemas de mejor forma.

Los conocimientos se crean y se construyen a lo largo de las diferentes fases que son de
quien los aprende y se trasfieren (fase de transferencia) de forma voluntaria o involuntaria es parte
de un proceso social natural. Ya que del mismo modo que brindamos conocimiento de algo a otros,
aprendemos de la misma forma de los demas, ya sea por precaucion, retroalimentacion,
complementacion o simplemente por querer saber la perspectiva de otros en base a un tema (Tobon
et al., 2006). Finalmente, la fase de evaluacion son actividades y procesos de evaluacion de la
calidad y cantidad del aprendizaje suele ser una parte habitual y necesaria dentro de la practica
pedagdgica (Moretta, 2016). Sin embargo, en la vida diaria la parte evaluativa puede verse de
diferentes formas cuando se ha colocado en practica los conocimientos para resolver un problema.
Las fases son aplicativas y observables en el contexto escolar como bien se ha mencionado, pero
también en la vida cotidiana o en cualquier proceso debido a que el aprendizaje es un factor que
se practica incluso de forma involuntaria.

4.2.5 Rol del estudiante

El estudiante desempefiara un rol activo en el proceso, siendo un participe en el desarrollo
de todas las actividades, construyendo sus aprendizajes a base de la investigacion; siendo el
docente un mediador, entre el estudiante y el conocimiento (Y. Garcia, 2016). En donde, el rol del
estudiante ha sido un tema que se ha debatido conforme la educacién misma ha ido evolucionando,
pues su rol de adapta a las diferentes corrientes, teorias y metodologias de la ensefianza.

Asi mismo, el estudiante posee la ocupacion de estudiar y aprender, p. €j., en la escuela el
estudiante debe estar en la capacidad para autodirigirse, autoevaluarse y automanitorearse,
teniendo habilidades de autoaprendizaje con la finalidad de saber resolver problemas, ser
empatico, flexible, creativo y responsable (Gutiérrez, 2021). En cambio, si el enfoque de su rol es
dirigido al uso de las herramientas digitales educativas, se puede afadir que tiene la
responsabilidad de potenciar la capacidad para distribuir su tiempo, permitiendo su libertad y
flexibilidad para el aprovechamiento del aprendizaje mediado por las TIC, conduciendo a la
generacion de movimientos de los sujetos hacia el logro de sus propias metas (Rugeles et al., 2015).

Los roles que cumplen cada uno va a influir de forma positiva o negativa en los estudiantes.
En donde, el profesor debe puntualizar su motivacion intrinseca como forma de lograr una

conducta autodeterminada, identificar el interés del estudiante, realizar inventarios de intereses
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que resultaran Utiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Gerena, 2000). Por otro lado, los
estudiantes tienen que complementar y mantener una constante construccién de sus conocimientos,
demostrando un alto nivel de independencia referente a su propia aprendizaje debido a que el
docente guia el proceso (Rugeles et al., 2015).

Existe un rol de responsabilidad social y afectiva que a medida que pasa el tiempo, van
surgiendo nuevos aprendizajes sean positivos o0 negativos, cuando hablamos de negativos nos
referimos a los estereotipos y prejuicios que se van acentuando en el conocimiento del estudiante
(Losada & Mupiz, 2019). Si se preguntan ;Qué tiene que ver el tema de los estereotipos con el rol
de los estudiantes? Lo cierto es que la educacion y lo que pase en la comunidad van de la mano, si
los estudiantes siguen aprendiendo con una mentalidad llena de prejuicios y estereotipos los
cambios que se veran son poco Yy recordar que eso también forma parte de un rol responsable a
nivel educativo y social (Casero, 2017).

4.2.6 Aprendizaje significativo

Este nace principalmente como corriente dentro de la teoria constructivista del aprendizaje,
su promotor es David Paul Ausubel y se da cuando las personas estan en contacto con su entorno
buscando un significado de lo que los rodea, construyendo pensamientos criticos que son llevados
a un debate interno para llegar a una construccion final del mismo que ese seria justamente “lo
significativo” de lo aprendido (Ausubel et al., 1983).

El aprendizaje significativo se sustenta en el descubrimiento que hace el aprendiz, el mismo
que ocurre a partir de los llamados desequilibrios, transformaciones, lo que ya se sabia. Es decir,
un nuevo conocimiento, un nuevo contenido, un nuevo concepto, que estan en funcion a los
intereses, motivaciones, experimentacion y uso del pensamiento reflexivo del aprendiz (Rivera,
2004). Dentro de esta corriente del aprendizaje se mantiene en consideracién las experiencias del
estudiante, al docente con un rol mediador, la autorrealizacion y la habilidad de generar un juicio
critico ante lo que se va aprendiendo (Pérez-Pérez, 2014).

La atribucion de significados que se hace con la nueva informacién es el resultado
emergente de la interaccion entre las ideas claras, estables y relevantes presentes en la estructura
cognitiva y esa nueva informacion o contenido; como consecuencia del mismo, esas ideas se ven
enriquecidos y modificados, dando lugar a nuevos conocimientos o ideas mas potentes y
explicativas que serviran de base para futuros aprendizajes (M. L. Rodriguez, 2004).

Martin & Sanfeliciano (2019) proponen aprender sobre este tipo de aprendizaje mediante
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las siguientes indicaciones:
e EI aprendizaje significativo es un aprendizaje racional: sirve para construir un
conocimiento con gran significado debe existir algo previo referente al mismo
e El aprendizaje debe ayudar a los alumnos a activar lo que ya saben para poder mostrarles
informacion nueva

e Lograr que los estudiantes recuerden lo que saben.

4.2.7 Meétodos de ensefianza

Los métodos de ensefianza hacen referencia a la actividad en concreto y ya organizada que
hacen todos los dias aquellos encargados de la docencia. Asi mismo, de los temas que se van a
impartir, de los objetivos y de las formas en la que deben ser ensefiados.

Es importante tener presente que no existe un método de ensefianza universal. Es necesario
valorar que su seleccion y aplicacion dependen de las condiciones existentes para el aprendizaje,
de las exigencias que se plantean y de las especificidades del contenido. EI método que empleemos
debe corresponderse con el nivel cientifico del contenido, lo cual estimulara la actividad creadora
y motivara el desarrollo de intereses cognoscitivos que vinculen la escuela con la vida (Vargas,
2009).

En los métodos de ensefianza depende si el estudiante aprende de forma significativa; en
donde, el rol del docente es mas que un expositor de un tema, sino mas bien el conjunto de técnicas
y métodos para facilitar el proceso de aprendizaje. Para esto, cada persona encargada de esta
importante tarea debe conocerlos a profundidad y lograr manejarlos para asi poder cumplir con el
acometido inicial del mismo (Pérez-Pérez, 2014). EI método es el componente del proceso
pedagdgico que expresa la configuracion interna del proceso, para que apropiandose del contenido
se alcance el objetivo que se manifiesta a traves de la via. El modo de desarrollar el proceso por
los sujetos es el método, es decir, el orden, la secuencia, la organizacién interna durante la
gjecuciéon de dicho proceso (Molinero & Chavez, 2019). La seleccién del camino y de la
metodologia a seguir implica un orden o secuencia, de la forma esta organizacion es un aspecto
mas interno del proceso (Ecured, 2019).

Toda esta secuencia mencionada se suele desarrollar a través de algunas preguntas que
buscan expandir la razdn, mismas que corresponden a: ¢ Para qué ensefiar? ;,Qué ensefiar? ; Cuando
y coOmo ensefiar? ;Qué, codmo y cuando evaluar? Mas que preguntas para formar el modelo de

ensefianza adecuado es practicamente la estructura de estos.
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4.2.7.1. Aprendizaje basado en proyectos

Este quizés es un término nuevo para muchos, pero lo cierto es que ha estado afios en
discusion, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) busca aprovechas las diferentes
herramientas que brindan las TIC, ademés de poseer como caracteristica principal reunir a grupo
de personas donde estas tengan habilidades diferentes para generar un tipo de complemento
(Fandos, 2003).

Para que este estilo de aprendizaje tenga éxito es imprescindible que cada uno de los
implicados ponga de parte para poder desarrollar cualquiera que sea el tema de forma innovadora,
ya que es otra de las cosas que busca el ABP. Buscan innovacion mientras a su vez se potencias
las diferentes capacidades de cada uno de los involucrados, llevandolas a su maxima expresion
(Garrigos & Valero, 2012).

Por lo que, (Galeana, 2017) en forma de motivacion hacia la aplicacién de los Aprendizajes
Basados en Proyectos menciona que estos benefician a:

e Crear un concepto integrador de las diversas areas del conocimiento.

e Promover una conciencia de respeto de otras culturas, lenguas y personas.

e Desarrollar empatia por personas.

e Desarrollar relaciones de trabajo con personas de diversa indole.

e Promover el trabajo disciplinar.

e Promover la capacidad de investigacion.

e Proveer de una herramienta y una metodologia para aprender cosas nuevas de manera

eficaz.

Aunque este tema era poco abarcado antes del 2019 ya existian diferentes estudios en su
intento por implementar las herramientas digitales educativas en las competencias curriculares de
los estudiantes. En muchas ocasiones eran impuestas por la forma de aplicacion se observo baja y
despreocupada, debido a la pandemia producto del COVID-19 que empieza a ser tomado ya no de
forma subjetiva sino como una necesidad ante la emergencia de postergar y pausar los procesos de
ensefianza — aprendizaje de las personas (Santos-Ruiz et al., 2021).

La Priorizacion Curricular implementada en el marco de la crisis sanitaria tiene el proposito

de apoyar a las comunidades en un periodo de muchas restricciones y distanciamiento, que han
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sido perjudiciales para el desarrollo escolar de nuestros/as estudiantes. La reduccion del tiempo
lectivo y la incertidumbre de la vuelta a clases han impulsado la iniciativa de reorganizar el
curriculum como medida provisoria frente a la emergencia (Ministerio de Educacion de Chile,
2021). El Ministerio de Educacion de Chile (2021) planted un programa de aplicacion de ABP,
donde mencionan que es necesario tomar en cuenta las 4 fases de aplicacion, la primera esta
direccionada al desafio; la segunda al campo investigativo; la tercera a la creacion y la Gltima esta
encaminada a la comunicacion.

En la primera fase, denominaron un desafio del estudiante que debe averiguar y se
recomienda que sea un tema de propio interés pues esto es necesario para mantener el hilo de la
implicacion en el desarrollo del mismo. Durante la segunda fase, la investigacion es descubrir
sobre el tema que se ha escogido y adquirir toda la literatura que me ayude a su desarrollo. Para la
tercera fase, es la creacion que busca toda la imaginacion y creatividad, no solo usaran sus ideas
para buscar una solucién al problema detectado durante la elaboracion de su proyecto, también se
evalUa de forma objetiva si todos ha sido estructurados de forma correcta. Finalmente, la cuarta
fase de comunicacién se intercambian los hallazgos con el docente y los deméas comparieros de
clases, de esta forma se genera una retroalimentacion de todo lo investigado y también ayudan a
los demas a construir de forma dinamica y significativa conocimientos adicionales (Ministerio de
Educacion de Chile, 2021).

4.2.7.2. Metodo Montessori

Maria Montessori fue una pedagoga italiana que renové la ensefianza desarrollando un
particular método, conocido como método Montessori, que se aplicaria inicialmente en escuelas
primarias italianas y mas tarde en todo el mundo. Dirigido especialmente a nifios en la etapa
preescolar, el método Montessori se basaba en el fomento de la iniciativa y capacidad de respuesta
del nifio a través del uso de un material didactico especialmente disefiado. Montessori propone una
gran diversificacion del trabajo y la méxima libertad posible, de modo que el nifio aprenda, en gran
medida, por si mismo y al ritmo de sus propios descubrimientos (Dattari et al., 2017).

Habiendo comprendido esta breve introduccion se puede empezar a analizar uno de los
métodos con mayor acogida y éxito en la historia de la pedagogia. EI modelo de ensefianza
Montessori, se basa en hacer que el nifio aprenda por si solo, descubra el error por si mismo, asi
como su solucion. Todo esto con ayuda de un guia quién ayuda en el autodesarrollo del nifio
(Reyes, 2015).
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La creencia de Montessori era que el docente y el alumno no era mas que un guia para que
el nifio sea capaz de construir su propio conocimiento, asegurando de este modo el fortalecimiento
del grado de responsabilidad; y a su vez, ayudando al desarrollo cognitivo de forma positiva e
innovadora. Este método asegura el trabajo colaborativo y hace a un lado las competencias y las
coloca como innecesarias dentro del aula.

La movilizacion, el silencio, la concentracion, el trabajo en equipo y otras caracteristicas
forman parte de las aulas Montessori; otro punto fundamental de mencionar es que en la época
donde esto empez6 a surgir la educacion tradicional era parte de las escuelas; y por ende, la palabra
“error” era sindbnimo de verglienza y castigo para aquel que lo cometiera. A diferencia del método
Montessori que coloca al error como parte fundamental del aprendizaje, permitiendo expandir el
conocimiento del nifio y ayudando un mejor control emocional en vez de su represion como tal
(Dattari et al., 2017; Reyes, 2015).

Esta reconocida doctora y pedagoga también fue la precursora de aquello que hoy por hoy
se conoce como “la mente absorbente de un nifio”.

Garcia et al., (2016) nos refiere acerca de la capacidad del nifio en recibir, procesar y
almacenar en las células cerebrales y sin ningun esfuerzo todo lo que proviene del ambiente que
lo rodea. En su debido tiempo ella explico esto comparando a la mente del nifio con una esponja,
diciendo asi que todo lo que lo rodea es absorbido para la construccion de su propio aprendizaje y
que esta construccion es netamente voluntaria dado que es el vivo intento del infante de acoplarse
a su contexto y “sobrevivir” a €l.

Del mismo modo Garcia et al., (2016) propone las leyes del desarrollo psiquico del nifio
que son:

e Ley del trabajo

e Ley de independencia

e Ley del poder de la atencion

e Ley de lavoluntad

o Ley del desarrollo de la inteligencia.
e Ley de laimaginacion y creatividad
e Ley de lavida emocional y espiritual

e Etapas de crecimiento
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Actualmente, se puede observar que mas que darse en la infancia el prospecto de la mente
absorbente como tal, esta presente cada dia de la vida cotidiana y esto es porque el aprendizaje se
encuentra de igual forma en cualquier lugar. Si bien, la mente de un adulto no funciona igual que
la de un nifio, este se ve en la obligacion de adaptarse a los diferentes contextos y retos de la vida
cotidiana y todo ese enfrentamiento genera saberes nuevo que la mente absorbe de forma
voluntaria para volverlos a aplicar en un futuro o para recordarlo y mantenerlo como algo necesario
a lo largo de la vida (Burbano-Pantoja et al., 2021).

4.2.7.3. Meétodo de la Gamificacion de los contenidos

La gamificacidn de los contenidos se basa en retos, rankings y méritos con la finalidad de
incrementar la motivacion del estudiante. Pasando el estudiante de consumir contenido a
producirlos (Liberio, 2019). La gamificacion genera un proceso de crecimiento educativo en
sintonia a la motivacion de los estudiantes, siendo el juego la parte fundamental para el aprendizaje
generando (Area-Moreira & Gonzéalez, 2015). Este método ha venido siendo utilizado en gran
medida por diversos maestros de ensefianza primaria, secundaria y superior. Utilizando este
método permite proporcionar material diadico con el fin de realizar actividades de gamificacion y
aumentar el dominio del contenido a tratar (Candia, 2022).

Candia (2022) nos refiere que no se debe aplicar de manera masiva y debe ser altamente
diferenciable en base a las metodologias y estilos de aprendizaje de los alumnos, y en la creacion
de los materiales didacticos. Asi mismo, presentan elementos por medio d}el disefio de juegos a
situaciones no jugables con el propésito de motivar a los estudiantes hacia un objetivo de
aprendizaje (Guisvert & Lima, 2022). Verdin (2022) nos relata que en los Gltimos afios por medio
de esta metodologia ha venido permitiendo también incorporar en los espacios virtuales de

aprendizaje. Potenciando mas el proceso de ensefianza-aprendizaje en los nifios y nifias.

4.2.7.4. Método de aprendizaje Cooperativo

El método de aprendizaje colaborativo ha venido teniendo mucho éxito en los tltimos afos,
siendo una herramienta metodologica, que tiene la capacidad de cubrir las necesidades de
aprendizaje que surgen a los estudiantes en la actualidad. El aprendizaje cooperativo no es nuevo
en el ambito de la educacidn; de lo contrario, es parte de un sin nmero de investigaciones puesto
que ha tenido una gran efectividad con respecto a los resultados académicos que se han presentado,

a mas de un desarrollo emotivo, intelectual y social por parte de los alumnos (Trujillo 2006).
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De esta manera, con el Método de aprendizaje cooperativo (MAC), se ha evidenciado la
eficacia que ha presentado en muchos estudios alrededor del mundo, a través de su uso y como
respuesta al uso alternativo de la ensefianza tradicional (Slavin, 2011)

Siendo indispensable asi como al tener una sociedad muy diversa en convivencia, surge la
necesidad de que todas las personas tengan la capacidad de involucrarse y cooperar entre ellas. Tal
diversidad ha provocado que los profesores con regularidad se sientan que no cuentan con los
suficientes recursos y no atiendan las necesidades de los alumnos (Mufioz et al., 2016).

En tanto el MAC, se ha convertido en una herramienta necesaria para dar respuesta a
muchas diferencias, mismas que han causado grandes expectativas en cuanto a la solucion de los
problemas en el ambito de la educacion.

Para que este método sea empleado en los planteles educativos, los profesores previamente
deben formarse con un adecuado conocimiento en cuanto al uso de las estrategias de cooperacion.
Para la puesta en practica del MAC, es imprescindible acompafiar con la asesoria y formacion
debida, con el fin de que el profesor tenga mas seguridad al momento de realizar cambios de
metodologia en su clase. A menudo, el poco uso de esta metodologia dentro de los procesos de
aprendizaje, radica en la poca instruccion que el docente recibe de estos temas en su titulacion

universitaria.

4.2.7.5. Método de aula invertida

Una experiencia basada en el método en Aula Invertida se basa en que el alumnado toma
la leccidn en casa, por ejemplo, a través de un video, y en clase realiza actividades participativas,
por ejemplo, resolver dudas sobre el video y realizar actividades préacticas. La secuencia se basa
en que primero el alumnado adquiere conocimientos conceptuales y después practica o aplica los
mismos a través de la realizacion de los deberes (Sein-Echaluce Lacleta et al., 2015). De esta forma
el tiempo de clase se "libera" y se invita a los estudiantes a participar a través de preguntas y otra
serie de ejercicios como el debate entre compafieros. Otro de los beneficios que se registran en el
método del aula invertida es que los estudiantes que no puedan acudir a clase por motivos como
la enfermedad tengan disponibles estas lecciones de forma online.

El "Flipped Classroom" - "aula invertida"- "aula volteada" o "aula inversa" es una estrategia
didactica, caracterizada por un método de ensefianza que ha cambiado el modelo tradicional de
aprendizaje, aporta mayor énfasis a la practica, pero que adn no tiene una definicion uniforme.

Todo esto permitird al estudiante que se involucre directamente en los procesos de
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adquisicion de conocimientos

4.3 Contenidos de la escritura para estudiantes de sexto grado por el Ministerio de

43.1

Educacion del Ecuador

Escritura

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2020) establece en su libro cuatro unidades que

permiten al estudiante adquirir y mejorar la ortografia mediante la escritura, facilitando el material

a los estudiantes y el rol principal del docente.
4.3.1.1 Unidad 1
El Ministerio de Educacion del Ecuador (2020) establece en el libro de sexto grado de

educacion basica del Ecuador; del cudl, establece en sus directrices para que los estudiantes

aprendan la ortografia mediante la escritura los siguientes subtemas:

La estructura del texto

Nucleo del sujeto y sus modificadores

Uso de coma para separar conectores

Los puntos suspensivos

4.3.1.2 Unidad 2.

En la Unidad 2 del texto de sexto grado permite al estudiante la forma correcta de escritura; de

forma narrativa, la correcta busqueda de informacion, la utilizacion de conectores, formacién de

palabras, la correcta utilizacién de la puntuacion. Que se detallan a continuacion los subtemas:

La estructura del relato

Bulsqueda de la informacion

Un relato histérico

La estructura del relato

Busqueda de la informacion
Escritura de parrafos

Conectores

Verbo impersonal

Formacion de palabras
Puntuacion: Uso de los dos puntos

Uso de punto y coma
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4.3.1.3 Unidad 3
En la Unidad 3 del libro de sexto grado del ministerio de educacion del Ecuador, se asimilan los
conocimientos en la unidad 1y 2 que se detallan a continuacion:
e ;Qué es un resumen?
e Sigo el proceso
e Elverbo
e Accidentes del verbo

e Aplico una estrategia para resumir

4.3.1.4 Unidad 4
Por ultimo, se termina detallando la forma de redaccion de un afiche, de los grados del adjetivo y
la forma correcta de escribir el uso de la “j”.
e ;Qué es un afiche?
e Grados del adjetivo

e Ortografia: Uso de la j”

Ante todo lo expuesto, se puede observar el nivel de exigencia acerca de la adecuada forma

de redaccion de distintos tipos de textos, las reglas de escritura y de ortografia.
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5. Metodologia
5.1. Localizaciony caracteristicas

La presente investigacion se llevard a cabo en la escuela de Educacion Bésica “Dra.
MatildeHidalgo de Procel”; la cual se encuentra ubicada en la provincia de Loja, canton Loja,
parroquia Sucre, calles Argentina 14127 Sevilla de Oro y Uruguay, correspondiente a la Zona 7
régimen Sierra, el centro educativo pertenece a una institucion Fiscal de origen hispano; su oferta
académicaes de Educacion Inicial y Educacion General Basica; ademas, cuenta con la jornada
matutina; actualmente estd compuesto por una poblacion de 555 estudiantes y 23 docentes. De
igual manerael establecimiento educativo estd conformado por director, inspector general,
secretaria, DECE y conserje. La investigacion contd con la colaboracién de 1 docente y 23
estudiantes del sexto gradoparalelo “C”.
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Figura 1: Croquis de la Unidad Educativa Dra. Matilde Hidalgo de Procel.
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5.2. Tipo de estudio

El presente estudio de investigacion se realiz6 con un disefio de estudio transversal de tipo
de cuasi- experimental. El enfoque del estudio es de tipo mixto cuantitativo y cualitativo, ya que
se que se utiliza la recoleccion y filtrado de los datos para la realizacion de los anélisis estadisticos.

Y asi mismo, la opinion subjetiva de los estudiantes.

5.3. Enfoque
La presente investigacion es de enfoque cuasi experimental, debido a que se tomd como
referencia las principales caracteristicas de la investigacion cualitativa y cuantitativa, con la

manipulacion de al menos una variable. Se us6 métodos tanto, la cuantitativa que permitira
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examinar los datos de manera numérica y estadistica; mientras tanto la cualitativa brindara el apoyo

de describir las cualidades del objeto de estudio.

5.4 Disefio

El disefio de la investigacion es cuasi-experimental; debido a que se trabajé con una
poblacién aleatoria, en la cual se aplico un pre-test al inicio de la investigacion para medir los
aprendizajes adquiridos en el proceso académico; del mismo modo un pos-test al finalizar la
investigacion con el objetivo de evaluar si la propuesta planteada obtuvo buenas o malos
resultados; es decir el uso de las variables a investigar se dieron de forma parcial de acuerdo altipo

de investigacion a desarrollar.

5.5 Métodos

Los métodos que se emplearon para realizar la presente investigacion fueron lossiguientes:
5.5.1. Método cientifico

El presente método, se utilizo para conocer el sustento bibliogréafico referente a los recursos
educativos digitales y la ortografia, en estudiantes del sexto grado, de la Escuela deEducacion
Bésica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” periodo lectivo 2022-2023.
5.5.2. Método analitico

Este método, permiti6 realizar una desagregacion en cada una de las partes o elementos de
las variables que se encuentran dentro de marco tedrico, que tiene que ver con los recursos
educativos digitales y la ortografia, en estudiantes del sexto grado, de la Escuela de Educacién
Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” periodo lectivo 2022-202.

5.5.3. Método descriptivo

El presente método permitio llevar a cabo toda la redaccion del informe final del proyecto
de integracion curricular, detallando dentro de él los objetivos planteados y resultados obtenidos

en base a los instrumentos de investigacion.
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5.5.4. Método estadistico

| Este método, facilito el desarrollo de la tabulacion de resultados y la elaboracion de tablas
y graficos demostrativos, en base a los datos obtenidos, para realizar el analisis e interpretacion

con ética profesional que se caracteriza este proyecto.

5.6. Tipo de investigacion
La presente investigacion tuvo un enfoque de tipo cuasi experimental mixto

cuantitativo ycualitativo, de corte transversal.

5.6.1. Método cuasi-experimental

Por medio de este tipo de investigacion podemos aproximarnos a los resultados de una
investigacion experimental en situaciones en las que no es posible el control y manipulacion

absoluto de los de las variables.

Cuantitativo. Los datos recolectados fueron tabulados de forma numérica apoyandose enla

estadistica descriptiva.

Cualitativo. Contribuy6 en el andlisis de cualidades y caracteristicas empleando

entrevistas, encuestas, grupos de discusion o técnicas de observacion y observacion participante

Transversal. La recoleccion de informacion se realizé en un determinado momento de
tiempo (afio 2022).
Poblacién

A través de un muestreo no probabilistico en la Escuela de Educacién Bésica “Dra.
Matilde Hidalgo de Procel” de la ciudad de Loja, Ecuador. Quedd conformada por 23 estudiantes

de ambos sexos del sexto grado paralelo “C”.
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5.7.  Criterios de inclusion y exclusion

5.7.1. Criterios de inclusion
Para la siguiente investigacion se tomaron en cuenta los siguientes criterios de inclusién:

A) estudiantes que se encuentren matriculados y con asistencia regular al sexto grado
paralelo*“C”; B) estudiantes que sepan leer y escribir; C) estudiantes de ambos sexos.

5.7.2. Criterios de exclusion
Para la siguiente investigacion se tomaron en cuenta los siguientes criterios de exclusion:
A) estudiantes que no se encuentres matriculados regularmente; B) estudiantes que no

cumplancon las variables objeto de estudio en la presente investigacion.

5.8. Técnicas e instrumentos

Para el desarrollo del trabajo investigativo se utilizo las siguientes técnicas einstrumentos:

5.8.1. Fichade Observacion
La observacion se encontré dirigida a los estudiantes y docente del sexto grado; la cual,permitié
evidenciar los recursos educativos digitales y la ortografia en estudiantes del sexto grado, de la
Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” periodo lectivo 2022-2023.

5.8.2. Laencuesta
Se aplicé a los estudiantes, con el objetivo de conocer el clima familiar y escolar en el quese
encuentran y de este modo determinar sobre los recursos educativos digitales y la ortografia, en
estudiantes del sexto grado, de la Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”

periodo lectivo 2022-2023.

5.9. Instrumentos

5.9.1. Guia de observacion directa
Esta permitio tomar notas de las conductas, comportamientos, cualidades o caracteristicasde los
estudiantes y docente. Del mismo modo, se proporcioné informacion relevante sobre los recursos
educativos digitales y la ortografia, en estudiantes del sexto grado, de la Escuela de Educacion
Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” periodo lectivo 2022-2023.

5.9.2. Cuestionario
Comprende de una serie de preguntas estructuradas y formuladas por el investigador, lacual se
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encontrd dirigido a la docente y estudiantes para recopilar informacion en base a los recursos
educativos digitales y la ortografia, en estudiantes del sexto grado, de la Escuela de Educacion
Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” periodo lectivo 2022-2023.

5.10. Procedimiento

5.10.1. Procedimiento para la fundamentacion teérica
Los procedimientos para la ejecucion de la fundamentacién teorica del proyecto deintegracion

curricular fueron las siguientes:

e Sellevé acabo la busqueda del sustento bibliogréafico necesario referente a las dosvariables
que permitid ejecutar el proyecto de integracion curricular.

e Seselecciono la informacion mas relevante para la edificacion de la revision literaria.

e Seindago subtemas de las dos variables a estudiar, permitiendo desarrollar de maneraeficaz
la investigacion.

5.10.2. Procedimiento para la recopilacion y analisis de la informacion
Los procedimientos para la recopilacion y analisis de la informacion del proyecto

deintegracion curricular fueron las siguientes:

e Se disefiaron instrumentos de recoleccion de datos de acuerdo a los objetivos especificos
planteados en el proyecto de integracion curricular.

e Se aplico los instrumentos realizados tanto a la docente (entrevista) como a losestudiantes
(encuesta).

e Se llevo a cabo la tabulacion de los resultados obtenidos en base a los instrumentos
mediante un proceso estadistico al realizar tablas y gréaficos de cada pregunta para unamejor
comprension. Del mismo modo, cada respuesta obtenida se contrastdé con el referente
tedrico y se realizo un anélisis cualitativo y cuantitativo.

5.10.3. Procedimiento para el diagnéstico
Los procedimientos para el diagndstico del proyecto de integracion curricular

fueron lossiguientes:

e Se realizé un dialogo con las autoridades y docente de la institucion educativa donde se
obtuvo el permiso necesario para el desarrollo de la investigacion.
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Se ejecutd una observacion directa en conjunto con su respectiva ficha dentro de la
poblacion designada (sexto grado “C”) para detectar el problema que se presenta dentrodel
grado a estudiar.

5.10.4. Discusion de resultados

Se realizd a partir de los resultados de esta investigacion; y, en contraste con los resultados
de otras investigaciones que permitieron comparar los hallazgos de cada una,observar las
limitaciones y las aplicaciones tanto practicas como tedricas.

5.10.5. Procedimiento para el disefio de la propuesta

Se realiz6 como se menciona en el apartado de resultados los aspectos importantes y
relevantes, que permitan conocer a profundidad el nivel los niveles de influencia de los
recursos digitales en el aprendizaje de la ortografia, lo que permitié identificar de manera
cualitativa y cuantitativa las caracteristicas de las mismas. Por ende, mas all& de introducir
los recursos digitales, se va a profundizar sobre el uso adecuado, los beneficios y los medios

digitales al que pueden acceder los estudiantes para mejorar su ortografia.

Se plantearon actividades de ortografia utilizando diversas aplicaciones y plataformaspara

que los estudiantes por medio del juego, la ortografia y los recursos digitales.

Se procedio a evaluar antes de la aplicacion de las actividades digitales para elaprendizaje
de la ortografia.
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5.10.6. Procedimiento para la aplicacion de la propuesta

Una vez identificado los recursos digitales (juegos, aplicaciones, paginas web), se realizola
socializacion con los estudiantes y junto a su maestra.

Una vez, socializado se procedio a indicar las instrucciones a los estudiantes, losbeneficios
y aclarar dudas.

Se aplicaron las diversas actividades planificadas con los estudiantes por medio de los
recursos digitales.
5.10.7. Procedimiento para la evaluacion de la propuesta

Una vez aplicados los recursos digitales y el aprendizaje de la ortografia, se evalu6 apartir
de ponderaciones de calificacion por cada actividad realizada, acierto-error.

A partir, de la primera evaluacién antes de las actividades propuestas, y la aplicacion del
disefio de la propuesta, se evalué nuevamente los recursos digitales y el aprendizaje de la
ortografia. Para saber en qué medida mejoré la ortografia utilizando los recursos digitales
en los estudiantes de sexto grado.
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6. Resultados

6.1. Resultado de encuesta cuantitativa

La presente técnica de la encuesta se la realizo a 23 estudiantes de sexto grado paralelo “C”en la

ciudad de Loja, Ecuador, presentando un cuestionario de once preguntas de quienes se obtuvoel

siguiente resultado:

Primera pregunta: ;Posees un lugar dedicado al estudio en casa?

Tabla 1. Cuadro Estadistico

Marcadores Variables Porcentaje
Si 17 73.91 %
No 6 26.09 %
Total 23 100 %
Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin
Figura 1
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Figura 2. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin
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Interpretacion: en la presente pregunta, 17 estudiantes responden si a la pregunta que corresponde
73.91 %; en donde, poseen un lugar dedicado al estudio. Mientras el 26.09 % no poseen un espacio
para el estudio.

Anélisis: de acuerdo a las respuestas obtenidas de los estudiantes se puede considerar que un
namero significativo poseen un lugar destinado a realizar sus estudios. Mientras que un porcentaje
inferior no refiere dicho espacio, esto es favorable ya que al contar con un espacio adecuado para
realizar sus actividades académicas les permite concentrarse en el trabajo que van arealizar

evitando distractores.

Segunda pregunta: ¢Conversas con tus padres o personas con las que convives lo aprendido en

la escuela?

Tabla 2. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 21 91.30 %
No 2 8.70 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 2
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L

Figura 3. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin
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Interpretacion: en la presente pregunta, 21 estudiantes que corresponden al 91.3 % contestaron
que si conversa con sus padres o un familiar acerca de lo aprendido en la escuela. Mientras, que
el 8,70 % refiere que no conversa con sus padres o familiares.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se comparte la opinidn del si de los estudiantes,

en donde la mayor parte de ellos comparte sus aprendizajes con sus padres o familiares,lo que facilita

la adquisicion de los mismos, y por ende los padres estan informados de los aprendizajes

adquiridos por sus representados involucrandolos en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Tercera pregunta: ;Mantienes una rutina en casa luego de llegar de la escuela? Por ejemplo: llegas,

te bafas, almuerzas, juegas...

Tabla 3. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 21 91.30 %
No 2 8.70 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 3
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Figura 4. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin
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Interpretacion: en la presente pregunta, 21 estudiantes que corresponden al 91.3 % contestaron
que si llegan a tener una rutina posterior a las clases. Mientras, que el 8,70 % refiere que no tiene
una rutina establecida.

Anélisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se identifica que la parte de los encuestados
tienen unarutina preestablecida desde el momento que llegan a sus hogares. Mientras,un porcentaje
menor refiere no tener. Las rutinas que se asocian a las actividades de aprendizaje, ludicas
deportivas, facilita que los estudios no lleguen a experimentar estrés, y se realicen de mejory éptima
manera organizando su tiempo.

Cuarta pregunta: ¢ Tus padres se preocupan por tu avance en tus aprendizajes y preguntancémo

te va en la escuela?

Tabla 4. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 22 95.65 %
No 1 4.35 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 4

Figura 5. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin
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Interpretacion: en la presente pregunta, 22 estudiantes que corresponden al 95.65 % contestaron
que los padres se preocupan por las clases y preguntan como les va. Mientras, que el 4.35 %

refiere que los padres no se preocupan.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se identifica que la parte de los padres delos
estudiantes se preocupan sobre los aprendizajes. Mientras que un porcentaje reducido refiere que
no se preocupan. Los padres son pilares fundamentales para la formacion del estudiante, ya que
mostrando interés motivan a sus hijos a reforzar vacios que puedan presentar, es por eso que se
hace necesario su participacion activa dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de sus
representados.

Quinta pregunta: ¢Consideras que los recursos digitales educativos ayudan al aprendizajede la

ortografia?

Tabla 5. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 19 82.60 %
No 4 17.40 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 5

Figura 6. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin
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Interpretacion: 19 estudiantes que representan el 82.60 % refieren que los recursos digitales
ayudan a la ortografia. Mientras, que el 17.40 % refieren que los recursos digitales no ayudan con
la ortografia.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se identifica que un porcentaje significativo
indican que los recursos digitales son importantes en la ensefianza de la ortografia. Siendo los
recursos un aspecto favorable para reforzar, aprender y gestionar por medio de las paginas web los
mejores aprendizajes, se deben implementar en el aula para ensefiar de manera significativa y
motivar al alumno a aprender.

Sexta pregunta. ¢Refuerzas lo aprendido en la escuela en pequefios momentos de estudioen casa?

Tabla 6. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 20 86.95 %
No 3 13.05 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 6
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Figura 7. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: 20 estudiantes que representan el 86.95 % de la muestra analizada responden que
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si refuerzan sus aprendizajes en pequefios momentos de estudio. Mientras, que el

13.05 % refieren que no refuerzan sus aprendizajes.

Anélisis: de acuerdo a la muestra analizada, se identifica que la mayor parte de los estudiantes
refuerzan sus aprendizajes. Mientras que un porcentaje reducido no lo realiza. Esto es favorable
debido a que los estudiantes pueden ir mejorando sus habilidades teoricas y préacticas enel diario
vivir, a través de dictados, tareas, actividades, lecturas que se proponen para retroalimentarel
proceso pedagogico.

Séptima pregunta: ;Usas herramientas tecnolégicas para tu aprendizaje?

Tabla 7. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 19 82.60 %
No 4 17.40 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 7
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Figura 8. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: en la presente pregunta, se puede observar cémo el 82.60 % de los estudiantes

refieren que usan herramientas digitales en casa para su aprendizaje. Mientras, que el
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17.40 % refieren que no usan las herramientas digitales.

Analisis: de acuerdo a los porcentajes observados, se puede identificar que la mayor parte de los
estudiantes utilizan las herramientas digitales para aprender frente al reducido porcentaje que no
utiliza. Es necesario indicar que por medio de las herramientas web o digitales pueden observar
un conjunto de alternativas o recursos para poder utilizar e ir alcanzando conocimientos de forma
dinamica en la realizacion de tareas y motivarse continuamente en aprender de una formadiferente.
Octava pregunta: ¢Sabes dar buen uso a las diferentes herramientas tecnoldgicas que se
encuentran a tu alcance?

Tabla 8. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 22 95.65 %
No 1 4.35 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 8

Figura 9. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: en la presente pregunta se puede identificar que 22 estudiantes querepresentan el
95.65 % de la muestra menciona que si sabe dar buen uso a las diferentesherramientas digitales

que se encuentran a su alcance. Mientas, que unicamente con el 4.3% refieren que no saben dar
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buen uso a dichas herramientas tecnolégicas.

Anélisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se identifica que la mayor parte de la muestra
refiere dar buen uso a las diferentes herramientas digitales para su aprendizaje. Al tener un uso
adecuado de las herramientas digitales, es favorable debido a que se pueden emplear su tiempo
netamente para las actividades académicas y no perder tiempo en otras aplicaciones como
videojuegos o redes sociales.

Novena pregunta: ¢Para realizar las tareas del colegio o escuela necesitas ayuda de recursos

digitales educativos?

Tabla 9. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 15 65.21 %
No 8 34.79 %

Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 9

Figura 10. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: 15 estudiantes que representan el 65.21 % de la muestra refieren que se ayudan
los recursos digitales para la realizacion de las tareas. Mientras, el 34.79 % refieren queno se
ayudan de las herramientas digitales para la realizacion de las tareas.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se observa que el porcentaje sigue siendo
significativo, por encima del 50 % de los estudiantes se ayudan con los recursos digitales.
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Es importante que se manejen las herramientas tecnoldgicas ya que nos ofrecen mas oportunidades
deensefianza aprendizaje y nos permiten estar actualizados.
Décima pregunta: ¢Usas los recursos digitales educativos para mejorar y aprender

interactivamente sobre la ortografia?

Tabla 10. Cuadro Estadistico

Marcadores Variables Porcentaje
Si 15 65.21 %
No 8 34.79 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 10
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Figura 10. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: 15 estudiantes que representan el 65.21 % de la muestra refieren que utilizan los
recursos digitales para mejorar la ortografia. Mientras, el 34.79 % refieren que no se ayudan de
las herramientas digitales para mejorar y aprender la ortografia.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se identifica que mas del doble de la muestra
analizada si usa los recursos digitales para aprender sobre la ortografia. En cambio, el otro
porcentaje no lo realiza. Los recursos digitales son favorables para la adquisicion de nuevos
aprendizajes y potenciar las habilidades y los vacios en los conocimientos por lo que se recomienda

SU USo continuo
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Onceava pregunta: ¢Los recursos digitales educativos te ayudan a aprender més rapido encaso de

tener dudas y no entender algun tema educativo en particular?

Tabla 11. Cuadro Estadistico

Indicadores Variables Porcentaje
Si 17 73.91 %
No 6 26.09 %
Total 23 100 %

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 11

Figura 12. Representacion gréafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: de la muestra analizada 17 estudiantes que representan el 73.91 % refierenque los
recursos educativos digitales ayudan a aprender mas rapido en caso de tener dudas en temasde temas
particulares. Mientras, el 26.09 % refiere que los recursos digitales no ayudan a aprendermas rapido
en caso de tener dudas.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabadas se identifica el porcentaje de los estudiantes que
utilizan los recursos digitales para aprender sobre temas que son dificiles es mayorque los
estudiantes que no utilizan. Esto resulta favorable para los estudiantes el saber utilizar herramientas
digitales que les ayuden a solventar dudas sobre conocimientos y temas de aprendizaje, asi como
temas relacionados a la ortografia motivandoles a mejorar su escritura, utilizando correctamente

las reglas ortogréficas.
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Pregunta doce. Actividades que realizas con los diferentes recursos tecnoldgicos a tu alcance.

Tabla 12. Cuadro Estadistico

Variable F %
Jugar video juegos 15 17,8
Aprender 20 23,8
Realizar tareas en casa 20 23,8
Buscar cosas que no entiendo que 14 16,6

aprendi
en clases
Actividades recreativas 15 17,8
Total 84 10

Fuente: Estudiantes del sexto grado paralelo “C”
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Figura 12

Figura 13. Representacion grafica
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Interpretacion: del total de la muestra se identifica que los estudiantes mencionan que delas
actividades realizadas con los recursos digitales son aprender y realizar tareas en casa con el
23.81 % cada uno. Seguido, de jugar video juegos y actividades recreativas con el 17.86 % cada
uno. Asi mismo, con el 16.67 % con buscar cosas que no entiendo que aprendi en clases.

Analisis: de acuerdo con las repuestas recabados los estudiantes prefieren aprender y realizar
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tareas en casa con la ayuda de herramientas digitales frente al resto de actividades. Pese a que, fue
una pregunta de opcion multiple observamos que los estudiantes utilizan las herramientasdigitales
para diversas actividades como estudiar, jugar o con fines recreativos. Esto resulta positivopara los
estudiantes porque también aprenden con el uso de los recursos digitales al realizar actividades

que les permiten consultar dudas con la ayuda y direccion del docente.
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6.2. Resultado de la entrevista a docente
Primera pregunta: ;Cuéles son las metodologias que usa en el salon de clases para la ensefianza

de la ortografia a sus estudiantes?

Bueno la mayoria de las metodologias que se usa para empezar a aplicar la ortografia en los nifios,
primeramente, es una evaluacion del nivel como estan ellos en ortografia; y luego, se empieza
buscando estrategias. Como p.ej., se aplican con dictados sobres todo a los nifios de séptimo grado

para saber que palabra es para ellos la méas dificil o comete sus faltas ortograficas.

Entonces, de ahi se empieza con la repeticion de la palabra buscando su significado y yo que es
tradicional hacerle repetir una o varias veces la palabra. Eso es lo que les ayuda a ellos que es
tradicional hacerle repetir una o varias veces la palabra eso es lo que les ayuda a ellos que es el que
escribe y evitar la falta ortogréafica. Y si las estrategias son infinidad de estrategias; ya sea por un
dictado, o a través del juego a través de buscar palabras en el diccionario, subrayar cualquiera parte
dentro del documento, estas palabras para poderlas escribir siempre tenemos esa forma de
equivocarnos una y otra vez. Seria en cuanto a la metodologia para poderlas escribir siempre

tenemos esa formar de equivocarnos una y otra vez en cuanto a las metodologias que hay.

Comentario del autor: La maestra refiere que sus principales metodologias que utiliza enel salén
de clases para que ellos mejoren con la ortografia son: los dictados, repeticion de la palabramediante

escritura, busqueda del significado de la palabra, a través del juego, y el subrayado.

Pregunta dos: ¢Usan herramientas o recursos digitales educativos para la ensefianza de la
ortografia dentro del aula? Y de hacer ; Como son aplicadas para su correcto uso?

Dentro de la tecnologia que se utiliza mas, yo utilizo a través del juego que ellos son mas aprenden

con mayor facilidad aprenden a corregir esas faltas ortograficas eso para mi es algo fundamental.

Comentario del autor: menciona como un aspecto importante el juego como medio facilitador

de aprendizaje en la ortografia.

Pregunta tres: ¢Los estudiantes saben usar adecuadamente los diferentes recursos digitales

educativos en su proceso de aprendizaje?
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Si, sobre todo los nifios de séptimo grado son mas capaces de utilizar la tecnologia para la busqueda
de estos conocimientos se usa mas en los trabajos, que en nuestra institucion no hay la tecnologia
adecuada para tenerlos siempre. A este nivel ya sea con el teléfono o computadora se les manda
siempre este trabajo a casa, muy bien la tecnologia y la trae muy especificada a plasmarladentro del

aula o de los comparieros.

Comentario del autor: la maestra refiere que el uso de las tecnologias permite la busquedade
conocimientos para la realizacion de los trabajos. Asi mismo, se menciona el uso del teléfono o
computadora como forma de ayuda al trabajo realizado en casa, y que pueda ser trasmitida en el

aula y con los compafieros.

Pregunta cuatro: ;Qué tipo recursos digitales usa para la ensefianza de la ortografia y como son

utilizados?

Los tipos adecuados que se utilizan los recursos digitales siempre es a las paginas con ellos,y
siempre recomiendo las paginas mas recomendadas; una por ejemplo es SCIELO, SCOPUS, en
las paginas o en las bibliotecas que ellos tienen una informacion correcta para su conocimiento y
con esto yo me ayudo bastante. Porque ahi trae bastantes actividades y estrategias para aplicarlas
con los nifios y ellos puedan acceder a estas reglas ortogréficas utilizando reglas ortograficas y
ellos pueden acceder a estas reglas ortogréaficas, utilizando reglas ortograficas como no reglas
ortograficas y pueden desenvolverse muy bien para que se apliquen en su vida cotidiana y su vida

se basa, en uno ensefiandoles a utilizar bien la tecnologia.

Comentario del autor: la docente refiere que utilizan los estudiantes por medio de los recursos
digitales para utilizar bases de datos cientificas que alto impacto que promueven el conocimiento

técnico cientifico. Y con esa informacion ayuda a mejorar las reglas ortograficas.

Quinta pregunta: ;Considera que es factible el uso de estos recursos digitales educativospara la

ensefianza de la ortografia? ¢Queé otros recursos le gustarian usar?

Pienso que si, siempre y cuando ellos tienen que ser guiados de una manera adecuada a veces la
tecnologia también nos lleva a buscar otras informaciones y ellos siempre se les trata de indicar,
este recurso de una manera educativa no para que ellos lleguen a otras instancias, u otras paginas

que no tienen nada que ver con aprendizaje, siempre se inculca a que ellos sepan utilizar muy bien
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la tecnologia sobre todo dentro de la ortografia eso les va a servir para su vida cotidiana.

Comentario del autor: menciona que la maestra inculca a los estudiantes para que utilicende

manera adecuada los recursos digitales, que promueve la educacion.

Sexta pregunta: ¢Que otro recurso le gustaria usar?

Para mi, el recurso que mas uso y que tiene bastante éxito dentro de los estudiantes y para mi es la
ramificacion que mediante el juego puede llegar a muchas instancias el nifio siempre tieneque
aprender jugando que eso les queda mejor que una educacion tradicional, repeticiones muchas
veces. Mientras tanto que a través del juego ya sea dentro del aula o fuera de ella al nifio se le
incentiva a que él pueda llevar siempre ese conocimiento, porque sabe que mediante el juego se les
gueda mejor esa palabra de una forma para siempre, yo veo que me ha dado buenos resultados para

llevarlo al nifio para que haga su trabajo mas eficaz

Comentario del autor: la maestra menciona que los estudiantes aprenden de mejor formapor
medio del juego, ya que incentiva de forma directa a los estudiantes y las repeticiones de las
palabras que le han dado buenos resultados.

6.3. Resultado comparativo del pre-test y post-test

Interpretacion: en la Tabla 13 se observa un aumento significativo después de aplicar la propuesta
mediante el uso de los recursos digitales. En todas las preguntas se observo un aumentodel uso de

los recursos digitales en el proceso de aprendizaje y reforzamiento de la ortografia.

Andlisis: de acuerdo a las respuestas obtenidas identificamos que al utilizar herramientas
tecnoldgicas que tengan creatividad y llamen la atencién al estudiante refleja el impacto positivo
que tiene el uso, aplicacidn y retroalimentacion de los recursos digitales en el uso de los estudiantes,
de manera que hace interesar a los estudiantes por aprender y reforzar sus conocimientos por las

reglas ortograficas.
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Resultados pre-test y post-test
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Figura 14. Representacion grafica de pre-test y post-test.
Autor: Sahira Mizhel Pucha Sanmartin

Nota: Color azul y tomate corresponde a pre-test; color gris y amarillo corresponde a post-test.

Interpretacion: en la Tabla 13 se observa un aumento significativo después de aplicar la propuesta
mediante el uso de los recursos digitales. En todas las preguntas se observé un aumentodel uso de
los recursos digitales en el proceso de aprendizaje y reforzamiento de la ortografia.

Anélisis: de acuerdo a las respuestas obtenidas identificamos el impacto positivo que tiene el uso,
aplicacion y retroalimentacion de los recursos digitales en el uso de los estudiantes. En la Figura
13 se observa el incremento significativo dentro de cada variable, lo que significa que la propuesta
incrementa cada item, y los estudiantes logran adquirir nuevas habilidades, y estrategias de
aprendizaje, para poder potenciar, retroalimentar, y gestionar la informacion del internet y de los

recursos educativos digitales para el conocimiento y la aplicacién por medio
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7. Discusion
Los recursos digitales educativos vienen a representar una pieza fundamental para el desarrollo la
adquisicion de la ortografia, con ayuda y promocion de las plataformas digitales o web puedan
ejecutar actividades que refuerzan y potencien las habilidades en la escritura de formacorrecta
reflejada en la ortografia. Por ello, la importancia de la utilizacion de los recursos digitalescomo
propuesta de metodologia de aprendizaje en la ortografia.

Para el desarrollo de la presente investigacion se consider6 la formulacion de tres objetivos
especificos y se realizd un contraste en base a los resultados obtenidos por la escala aplicada a la

docente y a los estudiantes.

Objetivo 1: Identificar el uso de los recursos digitales para mejorar la ortografia de los
estudiantes del sexto grado paralelo “C” de Educacion General Basica de la Escuela “Dra.
MatildeHidalgo de Procel”.

Los recursos digitales han venido mostrando gran eficacia como influencia en los estudiantes, que
son utilizadas las plataformas digitales como: google classroom, zoom, etc. Asi mismo, estas
plataformas permiten no solo las clases online, sino videos, pruebas, examenes, reforzamientos y
tutorias. Todo esto junto con la motivacion de los estudiantes y de la calidad de ensefianza del
profesor. Siendo los recursos digitales favorecedores tanto la adquisicion significativa de
conocimientos como estimular la interaccion social y el trabajo colaborativo. De acuerdo, a los
resultados obtenidos en la presente investigacion. Del cual, un 82.60 % de estudiantes del sexto
grado mencionaron que los recursos digitales educativos ayudan al aprendizaje de la ortografia, y
una vez aplicada la propuesta de ensefianza y reforzamiento por medio de plataformas digitales
aument6é a un 95.65 % de estudiantes que mencionaron que los recursos digitales educativos

ayudan al aprendizaje de la ortografia.

Por otro lado, los estudiantes mencionaron que entre un 82,61 % usan herramientas tecnoldgicas
para el aprendizaje, posteriormente de la aplicacion de la propuesta del uso de los recursos
educativos mencionaron un 95,65 %, la implementacion del recurso digital aumenta los indices de
graduacion y reducen las tasas de abandono en la realizacion de las actividades o tareas.Las
busquedas principales de los estudiantes se realizan en las plataformas digitales como lo indican,

realizacion de bdsquedas especializadas en la web.
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Con respecto al uso adecuado de las diferentes herramientas tecnologicas que se encuentrana tu
alcance, se observo que un 95,65% tienen un buen uso antes y despues de la aplicacion de la
propuesta de los recursos digitales aplicados en los estudiantes del sexto grado. En nuestra
investigacion se pudo observar como los recursos digitales permiten facilitar al alumno la
experiencia de aprendizaje, nos menciona gue los recursos digitales han mejorado la adquisicion
ydesarrollo de las competencias propias, aumentando la motivacién del alumnado sobre su
aprendizaje, facilitando el desarrollo de las habilidades de la comunicacion oral y escrita y

favoreciendo el anlisis, el interés y la motivacion.

Los estudiantes mencionan que un 65,22 % realizan las tareas del colegio o escuela necesitan
ayuda de los recursos digitales educativos, posteriormente a la aplicacion de la entrevistase observa
que un 91,30 %. Lo que indica que, una vez aplicada la propuesta, los estudiantes puedenexpandir

mucho mas sus conocimientos y el uso de los recursos digitales para la realizacion de losdeberes.

Objetivo 2: Elaborar una propuesta utilizando recursos educativos digitales para fortalecerla
ortografia de los estudiantes del sexto grado de Educacion General Bésica.

Como se puede observar, la propuesta estuvo compuesta de ocho actividades de ensefianza,
aplicacién y reforzamiento de la ortografia, y una actividad orientada a la evaluacion inicial sobre
los recursos digitales, y su influencia en la ortografia de los estudiantes. En donde, se observé que
los estudiantes que recibieron la aplicacion de la propuesta sobre el uso de los recursos digitales y
su influencia con la ortografia en los estudiantes fueron de manera positiva. Existié un aumento
significativo. Las TICs dentro de la educacion viene a constituir una amplia de profundizacion de
competencias que identifican la formacion del docente para promover las condiciones 6ptimas para
el desarrollo de actividades, en nuestros resultados por medio de la aplicacion de la propuesta se
observa que efectivamente los recursos digitales por medio del juego, de la competencia, de la
creatividad predispuso un avance significativo para la inclusion en las actividades diarias y como
actividades extracurriculares. Asi mismo, se considera que los docentes estén capacitados para que
conozcan y puedan tener acceso a las fuentes de informacion primaria y a los recursos digitales
para potenciar cada aprendizaje impartido, y por medio de las plataformas o programas

retroalimentar la ortografia.

Los recursos digitales en la presente investigacion aumentaron el porcentaje de manera

significativa, lo que se refleja en la investigacion que refiere mayor interactividad y aprendizaje
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significativo a través de actividades de indagacion, descubrimiento, andlisis y reflexion. En donde,
se ha disefiado una propuesta nueva y con un enfoque diferente de aprendizaje, siendo el alumno
el protagonista, y participante activo, asemejandose a los lineamientos de la presente investigacion
y teniendo resultados de igual forma positivos.

En la presente investigacion se utiliz una propuesta aplicativa por medio de plataformas digitales
como: quizziz.com, wordwall.net/es, mobbyt.com, genially.com; del cual, se considera
fundamental el uso de los recursos y de las plataformas digitales, y se convierten en poderoso
medios de aprendizaje y permite la colaboracion y comunicacion de nuestros alumnos debido a su
enorme potencia motivador. Los medios digitales consiguieron mejorar la ortografia en un 20 %
de media (en alguno incluso un 50 %), en contraste con nuestra investigaciéon que aumento
significativamente en los porcentajes de cada pregunta relacionada al mejoramiento de la ortografia

por medio de los recursos digitales en las plataformas de aprendizaje.

Objetivo 3: Evaluar la influencia de los recursos educativos digitales en el aprendizaje dela

ortografia en los estudiantes de sexto grado.

La influencia dentro de los estudiantes del sexto grado fue alta, para el desarrollo de este objetivo
de investigacidn se tomaron en cuenta todas las preguntas de la entrevista para medir el porcentaje
alcanzado. En la presente investigacion se encontrd que los recursos digitales aplicados al
mejoramiento de la ortografia son positivos. Los alumnos a la hora de sefalar los errores
ortogréaficos son mediados por la atencion, el interés, el autoaprendizaje, el vocabulario, habitos de
lectura, proyeccion de sus préacticas de escritura y ortografia. En contraste, nuestra investigacion
indico que los estudiantes utilizaban los recursos digitales como paginas web para potenciar sus
tareas y su ortografia con el uso de diccionarios tecnoldgicos. Las diferentes estrategias que han
planteado los investigadores para mejorar la ortografia, y los estilos de aprendizaje, la utilizacion
correcta de las tecnologias son factores importantes para solventar las inquietudes y sobre el uso
adecuado de la ortografia. La gran mayoria de los estudiantes presentan dificultades para acceder
a este tipo de escenarios de aprendizaje por la falta de dispositivos digitales, falta de conectividad,
escaso conocimiento sobre el uso de las TICs. En contraste, se descubrid en nuestra investigacion
que la mayor parte de los estudiantes cuentan con un espacio fisico para realizar sus estudios de

forma privada en su domicilio.

Dentro de la investigacion realizada se encontré que la mayor cantidad de estudiantes se comunica
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con sus padres, contandoles acerca de su dia y sobre sus conocimientos. La investigacionrefiere que
la comunicacidn asertiva cuando existe interés entre el sujeto receptor y el sujeto emisorse produce
la empatia y el rendimiento, aumenta el rendimiento académico y el aprendizaje. El sector
educativo esta potenciando ambientes académicos que genere el compromiso de los docentesy
directivos para generar mayores potencialidades en los estudiantes. La rutina es una actividad
repetitiva que se realiza con frecuencia a diario y a la misma hora durante el dia. En nuestra
investigacion se encontrd que la mayoria de estudiantes tienen una rutina preestablecida al finalizar
las clases; en donde se evidencié mediante la entrevista que los estudiantes después de clases
destinan actividades de ocio, juego y tareas. Del mismo, se evidencid que los papas se preocupan
por los aprendizajes y estan pendientes por el rendimiento de sus hijos. La familia y escuela se
encuentran estrechamente vinculadas influyéndose mutuamente, el rendimiento académico influye
notablemente en el rendimiento académico cuando la calidad de las relaciones entre padres y la
comunicacion funciona como estrategias. Un estilo positivo, mediante el refuerzo, los padres se
muestran dialogantes y cercanos, estableciendo una comunicacion con los hijos, en los que prima

la escucha mejora considerablemente su rendimiento académico.

En cuanto, a los recursos digitales y el mejoramiento de la calidad de la ortografia. Diversosestudios
han venido contribuyendo al estudio de en la poblacion estudiantil. En la presente investigacion
se pudo evidenciar varios aspectos utilizados por los estudiantes, los recursos digitales promueven
el proceso de aprendizaje, estimulan mediante juegos la adquisicion de reglasde ortograficas o por
medio de las paginas web. Los estudiantes han trabajado en los ejercicios deortografia fuera del
aula, e incluso invirtiendo mayor tiempo por medio de los recursos digitales. Asi mismo, los
alumnos han usado los recursos educativos para ejercicios de refuerzo y repaso, siendo mayor su
motivacion usando las herramientas tecnoldgicas. Los recursos digitales son en algunas ocasiones
por medio de las aulas virtuales, estos recursos representan un recurso fundamental en el uso
didactico, y de la misma forma para la correcta escritura académica y el manejo adecuado de la

ortografia.

Las implicaciones practicas de la presente investigacion vienen a constituir un pilarfundamental
para la implementacion de actividades de refuerzo y consolidacion de los aprendizajesque se han
adquirido en el transcurso del dia, a través de los recursos digitales. Siendo, los recursosdigitales
aplicables como tareas por medio de juegos, aplicaciones, paginas web. Y permite evaluara los

estudiantes para conocer cOmo esta su nivel de ortografia mediante la escritura.
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8.  Conclusiones

o Se identifico la influencia positiva de los recursos educativos digitales en el aprendizaje
dela ortografia en el area de Lengua y Literatura de los estudiantes del sexto grado de la Escuela
de Educacion Basica “Dra., Matilde Hidalgo de Procel”, ya que los estudiantes cuentan con
celulares, tablets, etc, mejorando significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje al hacer
uso adecuado de estas herramientas y recursos.

J Los estudiantes del sexto grado de la Escuela de Educacion Bésica “Dra. Matilde Hidalgo
de Procel” aprenden mejor la ortografia mediante el uso de juegos por medio de los recursos
digitales. Esto se corrobora una vez aplicada la propuesta educativa identificando que los
estudiantes al incorporar las herramientas o recursos digitales en sus actividades de aprendizaje
mejoraron su ortografia aprendiendo de una manera dindmica y divertida.

o Luego de haber aplicado la propuesta de mejoramiento por medio de los recursos
digitalescomo: quizizz, wodwall, mobbyt y genially, se pudo evidenciar que a través de la misma
sereforzo, mejoro, y fomento el proceso de adquisicion de la ortografia. Lo que permite, identificar
que los recursos educativos constituyen un buen apoyo para el aprendizaje de laortografia en el

area de lengua y literatura.
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9. Recomendaciones

Se recomienda que se capacite a los profesores de educacion basica sobre la utilizacion de

herramientas digitales para potenciar a los estudiantes.

Se recomienda mejorar los procesos de aprendizaje ensefianza por medio de actividades

Iudicas dentro de las plataformas digitales.

Se recomienda ir potenciando desde la parte de politicas publicas de educacién el acceso a

las TICs por medio de infraestructura adecuada para el proceso deaprendizaje ensefianza.
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11. Anexos

Anexo 1. Propuesta de mejoramiento

Introduccion

Para a presente propuesta metodoldgica a utilizar en nifios de sexto grado de educacidéngeneral

béasica se utilizaran varias plataformas digitales tales como:

o Mobbyt
o Quizizz
e  Wordwall

e  Genially

Aquellas plataformas de acceso libre, permitiran que la ensefianza, afianzamiento de las reglas
ortograficas, el uso adecuado de la letra “J”. A la vez, permitira adecuar el proceso de ensefianza
y aprendizaje. En dicho proceso participaran el docente de lengua y literatura y con losestudiantes
del sexto grado de la Escuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”. La misma
propuesta sera presentada con dos temas y cada uno de los temas contara con tres actividades,
danto un total de 6 actividades disefiadas en las plataformas digitales, en donde el docente debe
guiarse en los pasos y cumplir con las actividades disefiadas.

Justificacion

Una vez planteado los resultados de la presente investigacion se observé que los nifios del sexto
grado de la Escuela de Educacion Bésica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”, utilizan de forma
adecuada los recursos digitales, y su aplicacion en los procesos de aprendizaje, reforzamiento y
adquisicion de una mejor calidad de ortografia. Por tanto, los resultados fueron positivos, y la
presente propuesta metodol6gica viene a complementar ese proceso de aprendizaje previo con la
finalidad de reforzar lo aprendido en grados anteriores y en el curso del mismo. Los recursos
digitales han mostrado un avance significativo a los estudiantes para complementar sus estudios,
en el marco referencial y en la discusion se observan las implicaciones teoricas y practicas del uso

adecuado de los recursos adecuados.
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Los recursos digitales facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, son analogos aldesarrollo
educativo; se los puede utilizar plataformas de juegos, videos, aplicaciones, imagenes, entre otros
(Merchan, 2017. p.8).

Dentro de los recursos digitales se pueden utilizar tipos de plataformas digitales entre ellaslas
sociales, de comercio electronico, especializados, educativos. Dicho esto, la presente propuesta,
facilita la creacion de un entorno adecuado de aprendizaje, pruebas, clases, lo que agiliza los

tiempos de aprendizaje que se detallan a continuacion.
Objetivos de la propuestaObjetivo General

o Implementar los recursos digitales en el proceso de ensefianza en los estudiantes del
sexto grado de la Escuela de Educacion Bésica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”.

Objetivos especificos

o Identificar los contenidos adecuados sobre el uso adecuado de la letra “J” en los
estudiantesdel sexto grado de la Escuela de Educacion Béasica “Dra. Matilde
Hidalgo de Procel”.

e  Seleccionar las actividades para tema propuesto para los estudiantes del sexto
grado de laEscuela de Educacion Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”.

o Implementar tres actividades por cada tema propuesto para los estudiantes del
sexto gradode la Escuela de Educacion Bésica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”.

Pasos a cumplir la estrategia metodolégica

La pedagogia utiliza los diversos recursos metodoldgicos que facilita la organizacion, la
ensefianza, y la seleccion de actividades para el cumplimiento de los objetivos que se han
trazadoy evaluar metodologicamente, en el desempefio en el area de conocimiento de Lengua y
Literatura.

o Indicaciones generales sobre la ortografia”, y la comprension sobre las reglas
ortograficas.
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Indicaciones al docente y a los estudiantes sobre el uso de los recursos digitales:
Mobbyt,Quizizz, Wordwall, Genially.

Aplicacion de las actividades por medio de los recursos digitales antes sefialados.
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Actividad 1.

Introduccion de la ortografia: actividad a nivel general del uso de la ortografia. (sopa de

letras)

Tiempo: 20 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso ainternet.

Juego. Por medio, de un crucigrama que consiste en encontrar y marcar determinadas palabras,

gue se pueden componer horizontal, verticalmente o en diagonal y del derecho o del revés,entre una

serie de letras dispuestas en columnas y filas formando un rectangulo o un cuadrado.

A través de la siguiente lectura los estudiantes deberdn completar la sopa de letras con sus palabras

escritas correctamente. A continuacion, se detalla la lectura:

Palabras horizontales

5.

Me baso en lo que vi esta mafiana, ese vaso estaba roto desde ayer.
En este pais, en vez de votar dan ganas de botar a todos los politicos.
Tienes que ver a mi abuelo, llegando a los cien afios y con el cabello
alrededor desu sien todavia oscuro y abundante.

iVaya ironia! En la antigliedad, dentro de las pertenencias de un sefior
feudal podiahaber ciervos y siervos.

Tienes que ver lo que es ese pais, jla gente ora a cada horal

Palabras verticales

1.
2.

Mientras un rayo cae sobre el patio, rallo queso para la cena.

Tras diez afios de separacion, vienes a decirme que lo Unico que necesitas de
mi sonmas bienes.

Esta mafiana, mi amigo me reveld que su padre se rebel6 contra el sistema

en sujuventud.
Dile a mi secretario que no grabe ain el trofeo, la falta deportiva fue

grave ymerece una suspension, mas que un premio.
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5.  Tranquilizate y bebe una taza de té mientras lees el diario, pues la tasa

dedesempleo de este mes te alarmara.

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Mobbyt, ingresando al apartado dejugar,

y digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Se debe ingresar al siguiente link: https://mobbyt.com/

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee
las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que usted
identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos similares.

Se dictan instrucciones, el estudiante debera seleccionar las palabras con sonidos similares,

identificando las palabras adecuadas.
Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad sin tiempo establecido, en esta actividad no se evaluara

nada. Permitira establecer un ambiente de confianza y motivacion a los estudiantes.
Paso 4.

Se realiza una retroalimentacién acerca de la actividad, se contabilizan los errores y aciertosde los

estudiantes de sexto grado.
Paso 5.

Explicar la diferencia de cada palabra homénima a los estudiantes de sexto grado con la finalidad
de afianzar y establecer
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Actividad 2.
Evaluacion de la ortografia: evaluacion inicial sobre el uso de la ortografia.
Tiempo: 20 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso a

internet.

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Quizizz, ingresando al apartado dejugar, y

digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Juego. Por medio, de preguntas de opcidén multiple el estudiante debera seleccionar larespuesta
correcta, cada pregunta tiene un tope maximo de 5 segundos, con un total de 10 preguntas. Que

se detallan a continuacion:

1. Unanimal con el cuello mas largo:

a. Jirafa
b. Girafa
2. Juan le comento a Mario que habia la construccidn de su vivienda

hace unosmeses.

a. Echo
b. Hecho
3. Maria el frasco de mermelada para colocar en su pan.
a. Abria
b. Habria
4.  El nifio Martin salié a la basura de su casa porque su mama se lo
pidio.
a. Votar
b. Botar
5. El paso cebra en las vias publicas se lo realiza con la finalidad de el
paso.
a. Ceder
b.  Seder

6. Elrojoy el verde son.
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a. Kolores

b. Colores

7. Juantoma leche de

a. Vaca
b. Baca
8.  Elija la palabra correcta
a.  Sapato
b. Zapato
9.  Elijalapalabra correcta
a. Zapo
b. Sapo
10. El césped es
a. Verde
b. Berde

Se debe ingresar al siguiente link: https://quizizz.com/join?ref=header_tab

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee
las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que usted
identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos similares y

también las palabras escritas correctamente.
Paso 2.

Se dictan instrucciones, el estudiante debera seleccionar de un conjunto de imagenes las palabras

con sonidos similares, identificando las palabras adecuadas.
Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad con un tiempo establecido de 5 segundos por cada
pregunta. Lo que facilitara conocer los errores y aciertos mediante el juego y la competencia

sana entre estudiantes.
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Paso 4.

Se realiza una retroalimentacién acerca de la actividad, se contabilizan los errores y aciertosde los

estudiantes de sexto grado.

Paso 5.

Explicar la diferencia de cada palabra a los estudiantes de sexto grado con la finalidad de

afianzar y establecer.
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Actividad 3.

Clase de reforzamiento: mediante presentacion digital se explicara el uso adecuado de la

ortografia.
Tiempo: 20 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso a

internet.

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Genially, ingresando al apartado dejugar, y

digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Actividad. Por medio, de la plataforma se realizara una clase interactiva sobre el usoadecuado de

las letras: b, v, m, n, I, Il, r, rr, h, i, y, entre otras.

La presentacion tendré una duracion de aproximadamente 20 minutos con la participacionactiva
de los estudiantes, y del docente, en donde se expondran junto con imagenes, videos, entre

otras.

Se debe ingresar al siguiente link: https://genially.com

Paso 1.

El instructor presentara a la clase por medio de la presentacidn en Genially, en donde los
estudiantes deberan ingresar al enlace por medio de su dispositivo electronico con

conexion a internet.
Paso 2.

Una vez el estudiante dentro del enlace, iniciara a presentacion de forma simultanea conel

instructor.
Paso 3.

Una vez finalizado la presentacion, se realizara una retroalimentacion de los contenidosque se

observaron en la presentacion

Paso 4.
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Se realizardn preguntas abiertas sobre los temas que se han presentado con la finalidad dereforzar

los contenidos.
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Actividad 4.
Evaluacion de la ortografia: actividad a nivel general del uso de la ortografia.
Tiempo: 20 minutos
Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso ainternet.

Sopa de letras. El estudiante debera buscar una serie de palabras que estan escritas correctamente,

siendo un total de 10 palabras de las cuales deben escoger la que esta escritacorrectamente.
A continuacidn, se mencionan las palabras que van a constar en la sopa de letras:

Lengua
Calle
Peso
Arrollo
Varon
Consejo
Mariposa
Reloj
Helado

Cazador

© © N o g b w D
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Se debe ingresar al siguiente link: https://mobbyt.com/

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee
las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que usted
identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos

similares.
Paso 2.

Se dictan instrucciones, el estudiante debera buscar las palabras y subrayar las que se vayan

encontrando en un tiempo maximo de 10 minutos.
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Paso 3.

Se procede a laaplicacion de la actividad con el tiempo establecido, en esta actividad no sereforzara
las palabras y su ortografia. Permitird establecer un ambiente de confianza y motivaciéna
los estudiantes.

Paso 4.

Se realiza una retroalimentacion acerca de la actividad, se observa el éxito o fracaso de la
actividad. Como éxito se entiende el cumplimiento total de la actividad, y como fracaso no
haberlaterminado.

Paso 5.

Explicar cada palabra, y hacer que participen diciendo una oracién con cada palabra, y

ejemplificando el uso de la palabra.
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Actividad 5.

Uso correcto de las palabras “m”, “n” y “p”: se pretende reforzar el uso adecuado delas letras

m y n en las palabras.
Tiempo: 20 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso a

internet.

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Mobbyt, ingresando al apartado dejugar, y

digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Por medio, de la actividad que se propone, los estudiantes deberan rellenar con la letraadecuada y

con su uso correcto. Que se detalla a continuacion:

Cambio
Siempre
Sarampion
Zambo
Alambre
Cantante
Temperatura

Calmante

© o N o a k~ w DhE
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Bombilla

Se debe ingresar al siguiente link: https://mobbyt.com/

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee
las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que el
estudiante afiada la letra que corresponde, discriminando el uso adecuado de las reglas

deortografia.
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Paso 2.
Se dictan instrucciones, el estudiante completar la palabra con la letra adecuada.
Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad con el tiempo establecido de 30 segundos por

palabra, en esta actividad no se reforzara las palabras y sus conceptos.
Paso 4.

Se realiza una retroalimentacion acerca de la actividad, se procurara observar que los

estudiantes discrimen las diferencias de las palabras y conceptos.
Paso 5.

Explicar cada palabra, y hacer que participen diciendo una oracion con cada palabra, y

ejemplificando el uso de la palabra.
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Actividad 6.
Entrenamiento de palabras: se pretende reforzar el uso adecuado de las reglas ortogréaficas.
Tiempo: 20 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso a

internet.

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Wordwall, ingresando al apartado dejugar, y

digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Los estudiantes realizaran la actividad “una las correspondencias”, en donde en el costado
izquierdo se encontraran las palabras, y los estudiantes deberan asociar su significado con

el costado izquierdo. A continuacion de detalla la palabra y su concepto.

ellos formados por el verbg
auxiliar "haber"y el verbg
principal de la oracion en

participio pasado

verbo hacer y seutiliza en

los imperativos

llo na conjugada de“arrollar”
yo rpo de agua

n mbro de la nobleza

hn pna de sexomasculino

ar lejar aberturas
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Se debe ingresar al siguiente link: https://wordwall.net/es

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee
las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que usted
identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos

similares.
Paso 2.

Se dictan instrucciones, el estudiante completar la unir la palabra correcta con el conceptoque

corresponde.
Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad con el tiempo establecido de 30 segundos por palabra,
en esta actividad se reforzara las palabras y sus conceptos.

Paso 4.

Se realiza una retroalimentacién acerca de la actividad, se procurara observar que los estudiantes

discrimen las diferencias de las palabras y conceptos.

Paso 5.

Explicar cada palabra, y hacer que participen diciendo una oracion con cada palabra, y

ejemplificando el uso de la palabra.
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Actividad 7

Lecturay escritura. Se pretende utilizar el proceso de lectura y escritura para ladiscriminacion

de las palabras adecuadas

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Wordwall, ingresando al apartado dejugar, y

digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Los estudiantes realizaran la actividad de lectura de un cuento. En el cudl, existiran palabras que
estan escritas con faltas ortograficas. Por ende, el estudiante, leerd y subrayara lapalabra

incorrectamente escrita. A continuacion de detalla la palabra y su concepto.

Un dia el granjero decidié que Serafin no podia quedarse méas tiempo en la granja, ya queal
escarbar en el suelo estropeaba los cultivos.

Forma correcta

El conejo Serafin era rosa de comer tantas sandias. Odiaba las zanahorias, pero le encantaba la
fruta. Cuando comia una sandia grande enterraba las pepitas, con la intencion de quecon el
tiempo naciera otra ain méas grande. Como las sandias tienen muchas pepitas, Serafin hacia
muchos agujeros. Un joven mago que pasaba por la granja compro a Serafin y le dijo: — A

cambio de que salgas de mi chistera yo haré aparecer todas las sandias que quieras.
Desde ese dia el granjero, el mago y Serafin fueron felices.
Forma incorrecta para aplicar

El conejo Serafin era rosa de comer tantas zandias. Odiaba las zanahorias, pero le encamtaba la
fruta. Cuando comia una sandia grande enterraba las pepitas, con la imtencion de que con
el tiempo nasiera otra ain mas grande. Como las sandias tienen muchas pepitas, Serafin
hacia muchos agugeros. Un joven mago que pasaba por la granja compré a Serafin y le
dijo: — Acambio de que salgas de mi chistera yo haré aparecer todas las sandias que
quieras.

Desde ese dia el grangero, el mago y Serafin fueron felices.
Se debe ingresar al siguiente link: https://wordwall.net/es
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Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN/Enlace dado por parte del instructor,
se lee las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que
usted identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos

similares.
Paso 2.

Se dictan instrucciones, el estudiante en primer lugar debera leer el cuento, seguido los estudiantes

deberan identificar las palabras escritas incorrectas y subrayarlas.
Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad con el tiempo establecido de segundos por palabra, en

esta actividad se reforzara las palabras y sus conceptos.
Paso 4.

Se realiza una retroalimentacion acerca de la actividad, se procurara observar que los estudiantes

discrimen las diferencias de las palabras y conceptos.
Paso 5.

Explicar cada palabra, y hacer que participen explicando porque estdn mal escrito y cuél esla

escrita.
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Actividad 8
Verdadero o Falso: actividad de verdadero o falso sobre reglas ortograficas.
Tiempo: 20 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso a

internet.

Descripcion: usted debe ingresar a la plataforma de Quizizz, ingresando al apartado dejugar, y

digitando el codigo PIN enviado por el instructor.

Juego. Por medio, de preguntas de verdadero o falso, el estudiante debera responder a la

afirmacion que se detalla a continuacion:

1.  Antesde la b-p se escribe con m:
a.  Verdadero
b. Falso
2. Lapalabra cambiar esta escrita correctamente.

a. Falso
b.  Verdadero
3. Maria el frasco de mermelada para colocar en su pan.
a. Abria
b. Habria
4.  El nifio Martin sali6 a la basura de su casa porque su mama se lo
pidid.
a. Votar
b. Botar
5. El paso cebraen las vias publicas se lo realiza con la finalidad de el
paso.
a.  Ceder
b.  Seder
6. Elrojoy el verde son.
a.  Kolores
b. Colores
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C. Baca

7.  Elijalapalabra correcta

a.  Sapato
b.  Zapato
8.  Elija la palabra correcta
a. Zapo
b. Sapo
9. Elcéspedes
a. Verde
b. Berde

Se debe ingresar al siguiente link: https://quizizz.com/join?ref=header_tab

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee
las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que usted
identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos

similares y también las palabras escritas correctamente.
Paso 2.

Se dictan instrucciones, el estudiante debera seleccionar de un conjunto de imagenes las palabras

con sonidos similares, identificando las palabras adecuadas.
Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad con un tiempo establecido de 5 segundos por cada
pregunta. Lo que facilitara conocer los errores y aciertos mediante el juego y la competencia

sana entre estudiantes.
Paso 4.

Se realiza una retroalimentacion acerca de la actividad, se contabilizan los errores y aciertosde los

estudiantes de sexto grado.
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Actividad 9

Evaluacién final:
Tiempo: 10 minutos

Recursos necesarios para la actividad: teléfono celular, computadora o Tablet; acceso a

internet.

Descripcion: por medio del cuestionario inicial se realizaran preguntas de verdadero yfalso, para

contrastar la informacién inicial con el resultado final.

Juego. Por medio, de preguntas de verdadero o falso, el estudiante debera responder a la

afirmacion que se detalla a continuacion:

1.  ¢Posees un lugar dedicado al estudio en casa?

a. Si
b. No
2. ¢Conversas con tus padres o personas con las que convives lo aprendido en la
escuela?
a. Si
b. No

3. ¢Mantienes una rutina en casa luego de llegar de la escuela? Por ejemplo: llegas, te
bafas,almuerzas, juegas...
a. Si
b. No
4.  ¢Tus padres se preocupan por tu avance en tus aprendizajes y preguntan como te va
en laescuela?
a. Si
b. No

5.  ¢Consideras que los recursos digitales educativos ayudan al aprendizaje de la
ortografia?

a. Si
b. No

6. ¢Refuerzas lo aprendido en la escuela en pequefios momentos de estudio en casa?
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10.

11.

¢Usas herramientas tecnoldgicas para tu aprendizaje?

a. Si

b. No
¢Sabes dar buen uso a las diferentes herramientas tecnoldgicas que se encuentran a
tualcance?

a. Si

b. No

¢Para realizar las tareas del colegio o0 escuela necesitas ayuda de recursos digitales
educativos?

a. Si

b. No
¢Usas los recursos digitales educativos para mejorar y aprender interactivamente
sobre laortografia?

a. Si

b. No
¢Los recursos digitales educativos te ayudan a aprender mas rapido en caso de tener
dudasy no entender algun tema educativo en particular?

a. Si

b. No

Se debe ingresar al siguiente link: https://quizizz.com/join?ref=header_tab

Paso 1.

Una vez ingresando al aula virtual tiene que ingresar el PIN dado por parte del instructor, se lee

las instrucciones. Se ingresa a la actividad. La actividad se realiza con el fin de que usted

identifique la forma correcta y la incorrecta de palabras con letras que tienen sonidos

similares y también las palabras escritas correctamente.

Paso 2.
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Se dictan instrucciones, el estudiante debera seleccionar de un conjunto de imagenes las palabras

con sonidos similares, identificando las palabras adecuadas.

Paso 3.

Se procede a la aplicacion de la actividad con un tiempo establecido de 5 segundos por cada
pregunta. Lo que facilitara conocer los errores y aciertos mediante el juego y la competencia

sana entre estudiantes.
Paso 4.

Se realiza una retroalimentacion acerca de la actividad, se contabilizan los errores y aciertosde los

estudiantes de sexto grado.
Paso 5.

Explicar la diferencia de cada palabra a los estudiantes de sexto grado con la finalidad de afianzar
y establecer
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Anexo 2. Solicitud a la Institucién

” . w S0  § Uit aa
I deLaja %, de la Educacion,
— mvaconsiscs | el Arte y la Comunicacion

Of.N° 011-CEB-FEAC-UNL-2023
Loja, 20 de Enero de 2023

Magister

Christian Alexander Tandazo Calle

DIRECTOR DE LA ESCUELA “MATILDE HIDALGO DE PROCEL".
Ciudad.-

De mi consideracién:

A través del presente me es grato dirigirme a su autoridad respetuosamente para
expresarle un afectuoso saludo y augurarle grandes logros en la misién a usted
encomendada, aprovecho la ocasién para exponer lo siguiente:

Los estudiantes de la carrera de Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja,
como parte de su proceso de titulacién en la Carrera de Educacién Bésica se encuentran
preparando la ejecucién de sus trabajos de integracién curricular o de titulacién , con este
precedente acudo ante usted con la finalidad de solicitar se digne conceder la apertura o
las facilidades necesarias para que la sefiorita Sahira Mizhel Pucha Sanmartin, portadora
de la C. L. N2 1105509812, estudiante de la carrera de Educacién Bisica pueda cumplir
con dicha actividad.

Seguro de su atencién, reitero a usted mis testimonios de estima personal y respeto.

Atentamente,

Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade.
ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA
DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
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Anexo 3. Solicitud al director del Trabajo de Integracion Curricular

Q UNIVERSIDAD  FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
o | NACIONALDELOJA CARRERA EDUCACION BASICA

OF. No. 329-CEB-FEAC-UNL
Loja, 16 de Noviembre de 2022.

Mugister

Julia Elizabeth Mendieta Ledn.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Ciudadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de fa Universidad Nacional de Loja, en
vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el informe fuera favorable, elfla aspirante
presentard el proyecto de Investigacion al Coordinador de la Carrera, quién designara al Director
del Trabajo de Integracién Curricular o de titulacidn y autorizara su ejecucion.” y el Art. 228 que
expresa: “El director del trabajo de integracién curricular o de titulacion tiene la obligacion de
asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la ejecucion del proyecto de
investigacion, asi como revisar oportunamente los informes de avance de la investigacion,
devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias y recomendaciones necesarias
para asegurar la calidad de la misma. Luego de receptar el informe favorablemente interpuesto
por el Mgtr. Julia Elizabeth Mendieta Ledn, docente designado para analizar la estructura
y coherencia del proyecto de investigacién denominado: Recursos educativos digitales para
mejorar la ortografia, en estudiantes del sexto grado, de la Escuela de Educacion
Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” de la autoria de la Srta. SAHIRA MIZHEL
PUCHA SANMARTIN aspirante del Ciclo de Licenciatura de fa Carrera de Educacion Basica,
modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De conformidad al cuerpo legal referido, me
permito designar como ION CURRIC del
mencionado proyecto investigativo que se adjunta, para que se dé estricto cumplimiento a la
parte reglamentaria a fin de proceder con los tramites de graduacion correspondientes, a partir
de la fecha la aspirante laborara en las tareas investigativas para desarrollar el trabajo bajo su
asesoria y responsabilidad, de acuerdo al cronograma establecido..

Particular que ponge-en-su conocimiento para los fines legales pertinentes.

Fd Sy ¥ 7
Mgs. Manuel PoliviiCartuche Andrade.
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
MPCAJjcag



Anexo 4. Informe de estructura, coherencia y pertinencia

Distinguido:

Mgtr,

Manuel Cartuche Andrade.

ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA DE LA CARRERA DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

En su despacho. -

De mi consideracion:

En respuesta al OF. No. 253-CEB-FEAC-UNL, de fecha 02 de noviembre del afio en
curso en el mismo que se solicita que al Amparo de que determina el Art. 225 se digne
emitir el informe estructura, coherencia y pertinencia del proyecto de trabajo de
integracién curricular o de titulacién, titulado: Recursos educativos digitales para
mejorar la ortografia, en estudiantes del sexto grado, de 1a Escuela de Educacion
Basica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel” presentado por la sefiorita: Sahira Mizhel
Pucha Sanmartin , portadora de la C. . N® 1105509812, estudiante de la Carrera de
Educacion Basica, previo a optar por el grado de Licenciada en Ciencias de la

Educacion Bésica, debo indicar lo siguiente:

- ElTitulo es claro y preciso, guarda estrecha relacion con el tema a investigar,
por lo tanto, es pertinente de realizarlo ya que se ajusta a las lineas de
investigacion previstas en la Carrera de Educacién Basica y por ende dela
Universidad Nacional de Loja.

- El problema de investigacion planteado contiene una descripcién detallada de
la situacién problematica y guarda coherencia con la realidad nacional,
provincial y local e institucional.

- La justificacion planteada resalta la importancia de la investigacion, expone la
necesidad de ejecutar la investigacion, esta planteada detalladamente desde el
punto de vista académico, social y econdmico.

- El objetivo gencral demuestra una relacién clara y coherente con la pregunta
central de la investigacién y evidencia los logros que pretende alcanzar con el
proyecto de investigacion,

- Los objetivos especificos demuestran los logros parciales del proceso de
investigacion de manera secuencial por 1o que se prevé que permitiran la

operatividad del objetivo general.
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Anexo 5. Certificado de Traduccién del Abstrac

Loja, 24 de abril de 2023
Lic. Susana Isabel Guamaéan Gordillo

DOCENTE DE IDIOMA EXTRANJERO DE LA UNIDAD EDUCATIVA DEL
MILENIO CELICA

CERTIFICO:

Que ¢l resumen del Trabajo de Titulacion denominade  Recursos Educativos Digitales
para mejorar la Ortografia, en estudiantes del sexto grado, de la escuela de
educacién bisica “Dra. Matilde Hidalgo de Procel”, de autoria de la Sra. Sahira
Mizhel Pucha Sanmartin, portadora de la cédula de idontidad No. 1105509812, epresada
de la Carrera de Educacion Basica de la Universidad Nacional de Loja, bajo la direccién
de la Mgs. Julia Elizabeth Mendieta Ledn. es fiel traduccion del idioma espaiiol al
idioma inglés.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, la interesada puede hacer uso del
presente certificado como lo estime conveniente.

Lic. Susana Isabel Guaman Gordillo

DOCENTE DE IDIOMA EXTRANJERO DE LA UNIDAD EDUCATIVA DEL
MILENIO CELICA
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