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1. Titulo

Material estructurado y nociones l6gico-matematicas en los nifios de preparatoria de la

Escuela de Educacion Bésica Ciudad de Loja, en el periodo 2022-2023



2. Resumen

Es importante que los nifios desarrollen habilidades de nociones l6gico- matematicas porque
les permite hacer conexiones con el mundo que los rodea y establece sus experiencias
vividas. Estas habilidades son esenciales para el desarrollo de la inteligencia porque una vez
que se dominan los conceptos fundamentales, seran capaz de resolver problemas que se le
presenten en un entorno logico, demostrando que estd aprendiendo y desarrollando su
pensamiento. Por tal razon la presente investigacion estuvo centrada en determinar como el
material estructurado mejora las nociones I6gico-matemaéticas en los nifios de preparatoria de
la Escuela Educacion Basica Ciudad de Loja. La cual tuvo un enfoque mixto, que permitio
analizar, averiguar y recolectar informacion, se utilizé un disefio cuasiexperimental puesto
que se manipuld la variable independiente y un alcance de tipo descriptivo, que facilité la
obtencién de informacion de las variables, asi también la recoleccién, presentacion y
descripcion de los resultados de los instrumentos aplicados, en su proceso de desarrollo, se
utilizaron los métodos: inductivo — deductivo, el primero facilitd realizacion de un analisis
concreto para llegar a las conclusiones basadas en informacién confiable validando los
resultados obtenidos en la investigacion, y se complement6é con el método deductivo, este
permitié darle sentido y orden al trabajo debido a que se lo ordend de lo particular a lo
especifico para llegar a una conclusion acertada; analitico — sintético, permitio dar paso a un
andlisis individual de las variables problema (nociones légico-matematicas) y la variable
solucién (material estructurado) de manera que se fue desglosando cada una de sus partes, asi
mismo se complementd con el método sintético puesto que facilitd elegir la informacion
principal para la construccion del marco teérico para darle énfasis y relevancia al tema de
investigacion. En los resultados iniciales se utilizo el test Evamat 0 a una muestra de 23
nifios, evidenciando la dificultad de los nifios con respecto a las nociones l6gico-matematicas,
ubicandose el 74,51% en zona baja y el 15,68% en zona media; sin embargo, después de
haber realizado la intervencion se verificd que el 80,39% de los nifios alcanzaron la zona alta
de sus capacidades matematicas, concluyendo la eficacia del material estructurado mediante
la aplicacion de un post test, en el que se comprob6 que la mayoria de los nifios mejoraron su
capacidad matematica luego de haber realizado la intervencién; demostrando asi a través de
los resultados obtenidos la importancia de utilizar el material estructurado como recurso
metodoldgico.

Palabras claves: recursos pedagdgicos, resolucion de problemas, 16gico- matematicas,

material estructurado



2.1 Abstract

It is important that children develop logical-mathematical notions skills because it
allows them to make connections with the world around them and establishes their lived
experiences. These skills are essential for the development of intelligence because once the
fundamental concepts are mastered, they will be able to solve problems that arise in a logical
environment, demonstrating that they are learning and developing your thinking. For this
reason, the present investigation was focused on determining how structured material
improves logical-mathematical notions in high school children of the Ciudad de Loja Basic
Education School. Which had a mixed approach, which allowed to analyze, find out and
collect information, a quasi-experimental design was used since the independent variable was
manipulated and a descriptive scope, which facilitated obtaining information from the
variables, as well as the collection, presentation and description of the results of the
instruments applied, in its development process, the methods were used: inductive -
deductive, the first facilitated a specific analysis to reach conclusions based on reliable
information validating the results obtained in the investigation , and it was complemented
with the deductive method, this allowed to give sense and order to the work because it was
ordered from the particular to the specific to reach a correct conclusion; analytical - synthetic,
allowed us to give way to an individual analysis of the problem variables (logical-
mathematical notions) and the solution variable (structured material) in such a way that each
of its parts was broken down, likewise it was complemented with the synthetic method that
facilitated choosing the main information for the construction of the theoretical framework to
give emphasis and relevance to the research topic. In the initial results, the Evamat O test or a
sample of 23 children, evidencing the difficulty of the children with respect to logical-
mathematical notions, locating 74.51% in the low zone and 15.68% in the middle zone. ;
However, after having carried out the intervention, it was verified that 80.39% of the children
reached the upper zone of their mathematical abilities, concluding the effectiveness of the
structured material through the application of a post test, in which it was verified that the
Most of the children improved their mathematical ability after having carried out the
intervention, children reached the upper zone of their mathematical abilities; thus
demonstrating through the results obtained the importance of using structured material as a
methodological resource.

Keywords: pedagogical resources, problem solving, logical-mathematics, structured

material.



3. Introduccién

Las nociones légico-matematicas son aquellas que se basan en el desarrollo de procesos
cognitivos que los nifios utilizan para explorar y comprender el entorno que los rodea y asi
poder potencializar su pensamiento. Esta area permite que desde el nivel inicial tengan
conceptos basicos de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio, color, utilizando los
medios que los rodean para asi poder lograr la construccion de nociones que serviran para la
resolucion de problemas y la adquisicion de nuevos aprendizajes. Ademas, el material
estructurado como estrategia metodoldgica es un material que estd especialmente creado,
disefiado y fabricado para el aprendizaje y la ensefianza de las matematicas, puesto que busca
formar y desarrollar las habilidades de esta area a través de actividades que requieren

concentracion, atencion, energia mental e imaginacién (Ascensio, 2018; Unir, 2021).

En Ecuador existen diferentes estudios referentes a las nociones légico-matematicas
que evidencian un alto nivel de dificultad en el desarrollo evolutivo de las habilidades
matematicas de acuerdo con la edad. Idone y Zarate (2017), realizaron una investigacion
sobre el nivel de nociones légico matematicas a 44 nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 303, donde pudieron evidenciar que el 77, 3% presentaron dificultades
de seriacién, correspondencia, clasificacion y lateralidad, lo que implica que un porcentaje

considerable requiere fortalecer las nociones l6gico-matematicas.

Asi mismo en un estudio realizado por Guerrero y Tejeda (2022), acerca del
pensamiento l6gico-matematico a 29 nifios de 5 afios de la Unidad Educativa Simén Bolivar,
pudieron constatar que el 30% presentaron dificultades al momento de asociar nimeros y
cantidades, en contar y escribir nimeros, en resolver problemas de la vida cotidiana, en

identificar las nociones basicas espaciales y reconocer colores secundarios.

En la Institucién Educativa Cuidad de Loja, a través de la aplicacion del test Evamat O
aplicada a una poblacion de 17 nifios de preparatoria, se pudo evidenciar que el 54%
presentaron dificultades en el ambito de las nociones ldgico-matematicas como: la
discriminacion de colores primarios y secundarios, ordenar secuencias logicas de sucesos
hasta 5 eventos, y comprender la relacion de ndmero-cantidad hasta el 10. Por lo antes
mencionado, se propuso la siguiente pregunta de investigacion: ;Como el material
estructurado fortalece las nociones ldgico-matematicas de los nifios de preparatoria, de la
Escuela de Educacion Bésica Cuidad de Loja, periodo 2022- 2023?



El proposito de esta investigacion fue contribuir a mejorar las nociones logico-
matematicas de los estudiantes de preparatoria de la Escuela de Educacion Basica Ciudad de
Loja, mediante el uso de material estructurado, puesto que la estimulacion adecuada de esta
area desde una edad temprana facilitard al nifio introducir estas habilidades en su vida

cotidiana.

Los beneficiarios de este trabajo fueron principalmente los nifios de preparatoria,
mismos que mejoraron las destrezas y conocimientos en relacion al &rea de las nociones
I6gico -matemaéticas mediante la ejecucion de una guia de actividades basadas en el material
estructurado. Al mismo tiempo, ayudd a los maestros puesto que, los materiales estan

disponibles para que los apliquen mas adelante con los demas infantes.

Es asi que la investigacion se contrasta con otras investigaciones que comprueban que
el uso del material estructurado influye en el desarrollo de las nociones 16gico-matemaéticas.
En un estudio realizado por Rojas (2019), a 50 alumnos de 5 afios de la Institucion Educativa
N.° 3045 José Carlos Mariategui La Chira — San Martin de Porres 2018 se pudo evidenciar
que en un 91% el material estructurado es aplicable para la mejora del area de las nociones
I6gico-matematicas ya que tuvo un efecto positivo en cuanto a: comparacion,

correspondencia y clasificacion.

Los objetivos especificos implementados en esta investigacion fueron: Diagnosticar
las dificultades que presentan en el area de las nociones I6gico- matematicas, disefiar y
aplicar una guia de actividades basada en el material estructurado para mejorar las nociones
I6gico-matematicas y evaluar la eficacia de la guia de actividades basada en el material

estructurado para reforzar las nociones 16gico-matematicas en nifios de preparatoria.

Es asi que la investigacion mediante los resultados obtenidos comprueba la
efectividad de la aplicacion del material estructurado para mejorar las nociones ldgico-
matematicas, sin embargo también es importante mencionar que un porcentaje menor de
nifios aln se quedaron en las zonas baja y media de desarrollo, debido a que existieron
algunas limitaciones como: repetidas inasistencias, distracciones y periodos de tiempo cortos
para la intervencion adecuada; pero a pesar de todas las limitaciones se obtuvo resultados
positivos. Dejando en claro que se debe continuar realizando este tipo de investigaciones en

beneficio del desarrollo integral de los nifios.



4. Marco tedrico
4.1 Nociones l6gico-matematicas
4.1.1 Concepto

Lugo et al. (2019), manifiesta que Piaget plantea que el proceso l6gico matematico se
enfatiza en la construccion de la nocion del conocimiento, que se desglosa de las relaciones
entre los objetos y desciende de la propia produccion del individuo es decir, el nifio construye
el conocimiento l6gico matematico, coordinando las relaciones simples que previamente ha
creado entre los objetos, lo cual, viéndolo desde este punto de vista, exige que el docente sea
conocedor de todos los aspectos relacionados con dicho tema para orientar y potenciar estos
procesos en los nifios y asi lograr la consolidacion de un aprendizaje significativo, integrador,

auténomo y comprensivo.

Las nociones ldgico-matematicas son uno de los aspectos necesario para la ensefianza
de las matematicas, de ello depende en gran medida que los nifios estén preparados para
afrontar las diferentes situaciones de la vida cotidiana y para resolver conflictos o no (Garcia,
2019).

Las nociones ldgico-matematicas son aquellas que se basan en el desarrollo de
procesos cognitivos que los nifios utilizan para explorar y comprender el entorno que los
rodea y asi poder potencializar su pensamiento. Esta area permite que desde el nivel inicial
tengan conceptos basicos de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio, color,
utilizando los medios que los rodean para asi poder lograr la construccion de nociones que
servirdn para la resolucién de problemas y la adquisicién de nuevos aprendizajes (Unir,
2021).

Las nociones ldgico-matematicas son estructuras matematicas que permiten lograr
razonamientos organizados, coherentes y bien fundamentados y por ende la realizaciéon de
estructuras mentales. Los nifios desde temprana edad reconocen formas y patrones en los
objetos de su entorno de forma intuitiva, se trata de un conocimiento que no se ensefia, sino
que se construye en la medida que ellos establecen conexiones y realizan diversas acciones
mentales, lo que genera una abstraccion reflexiva realizada a partir de las relaciones entre
objetos (Prat et al., 2021).



4.1.2 Importancia de las nociones l6gico-matematicas

Oljayevna, y Shavkatovna (2020), el saber matematica, ademas de ser satisfactorio es
muy necesario para poder comunicarse con fluidez y eficacia. La mayoria de las actividades
cotidianas requieren decisiones basadas en esta ciencia, como elegir la mejor opcion de
compra de un producto, comprender los graficos de los periodicos, formar cadenas de
razonamiento l6gico o elegir las mejores opciones de inversion, asi como interpretar el
entorno, objetos cotidianos, obras de arte. La educacion matemética debe enfocarse en
desarrollar las habilidades necesarias para resolver problemas cotidianos y fortalecer el

pensamiento légico y creativo.

Maya (2016), manifiesta que las nociones légico-matematicas son fundamentales para
el desarrollo de un nifio, esta area contribuye al sano crecimiento y al logro de metas
personales, llevandolo al éxito propio, ademas permite establecer un sentido comdn para todo
lo que sucede y lo rodea, por lo que su desarrollo y aplicacion son tan importantes para el

infante.
Las nociones l6gico-matematica contribuyen a:
v" Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

v Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando

hipétesis y estableciendo predicciones.

v' Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para

conseguirlo.

v Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension

maés profunda.

v Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones.

4.1.3 Caracteristicas de las nociones l6gico-matematicas

Alabau (2019), las nociones ldgico-matematicas incluye calculos, pensamiento
numérico, resolucion de problemas, comprension de conceptos abstractos y comprension de

relaciones, como también:



v" Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa-efecto.

v’ Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos.
v’ Es preciso y exacto.

v Demuestra habilidad para encontrar soluciones légicas de problemas.

v Es una nocién que se desarrolla paso a paso hasta alcanzar una conclusion.
v Permite la organizacion de los pensamientos.

v Disfruta de la realizacion de experimentos y extraccion de conclusiones a partir de
ellos.

v Habilidad para formular y probar diferentes hipotesis.
v’ Establece relaciones y conexiones entre diferentes elementos.
v" Calcula y memoriza varios signos numéricos.

v' Presenta curiosidad por los fendmenos naturales y su vida cotidiana lo que le lleva a

investigar, inferir y buscar soluciones y respuestas.
v" Demuestra habilidad para el calculo mental y monetario.

v Desarrolla la metacognicion, es decir, percibe, monitorea y controla los procesos de

pensamiento y aprendizaje, asi como su propio rendimiento y desempefio.

4.1.4 Capacidades que favorece las nociones l6gico-matematicas

Reyes (2017), el desarrollo de algunas capacidades favorece las nociones logico-

matematicas, tanto de una dimension basica como general, entre ellas se tiene:

4.1.4.1 La observacién. Debe promoverse sin forzar la atencion del nifio a lo que el
adulto quiere que vea. Las observaciones de las acciones del sujeto se intercambiaran libre y
respetuosamente, a través de juegos destinados a percibir cuidadosamente sus atributos y

relaciones.



4.1.4.2 La imaginacion. Se enriquece con operaciones que permiten muchas
alternativas a las acciones del sujeto. Facilita el aprendizaje de las matematicas debido a la

variacion de situaciones a las que se transfiere una misma interpretacion.

4.1.4.3 La intuicion. Capacidad de saber, comprender o percibir algo claro o

inmediatamente, sin la intervencion de la razon.

4.1.4.4 El razonamiento logico. Es una forma de pensar, partiendo de uno o mas

juicios correctos, llamados premisas, se llega a una conclusion segun ciertas reglas.

4.1.4.5La atencion. Capacidad de crear, seleccionar, dirigir y mantener un nivel

adecuado de activacién para el procesamiento de informacion relevante.

4.1.4.6 La memoria. Capacidad mental que le permite al nifio registrar, almacenar y

evocar experiencias (ideas, imagenes, eventos, sensaciones, etc.).

4.1.4.7 La creatividad. Habilidad de un nifio para inventar cosas nuevas, hacer

conexiones originales entre conceptos existentes e innovar a través de sus propuestas.

4.1.4.8 La reflexion. Contemplacion de hechos o circunstancias que un nifio hace

voluntariamente, con el fin de sacar conclusiones.

4.1.5 Tipos de nociones ldgico-matematicas

Suérez (2019); Domingo (s.f.), los tipos de nociones ldgico-matematicas son las

siguientes:

4.1.5.1La nocién numérica y los sistemas numéricos. Conjunto de procesos
cognitivos a partir de los cuales se construyen y utilizan las representaciones mentales de los

objetos en el espacio, sus relaciones, trasformaciones y diversas representaciones fisicas.

4.1.5.2 La nocion espacial y los sistemas geométricos. Aborda la comprension
general de magnitudes y cantidades, medidas y el uso de sistemas métricos en diferentes

situaciones.

4.1.5.3 La nocion métrica y los sistemas métricos o de medidas. Esta nocion
siempre funciona con el sistema de medicion. Se refiere a la comprension general que tienen

los nifios sobre cantidades, medidas y magnitudes métricas.



4.1.5.4 La nocion variacional y los sistemas algebraicos y analiticos. Interpreta
ideas a través del lenguaje de simbolos, reconoce, percibe, determina su variacion y caracter,

comprende patrones, funciones y relaciones.

4.1.5.5 La nocién de conservacion de cantidad. Capacidad que tiene el escolar para
representar una cantidad de objetos con el numeral. También entiende que el nimero de
objetos sigue siendo el mismo, aunque estén distribuidos de manera diferente en el espacio o

sean de diferentes tamafios.

4.1.5.6 La nocion de correspondencia. Forma mas simple y directa de comparar

para ver si los conjuntos de objetos son equivalentes.

4.1.5.7 La nocion de clasificacion. Crea una serie de relaciones mentales a traves de
las cuales los nifios agrupan objetos segun semejanzas y diferencias segun varios criterios:

forma, color, tamafio.

4.1.5.8 La nocion de orden o seriacion. Habilidad I6gica basada en la comparacion
que se desarrolla en los primeros afios, que incluye la coordinacion de las relaciones de los

objetos en funcion del peso, la edad, la temperatura y el tamafio.

4.1.5.9 La nocién de conjuntos. Grupo de elementos u objetos especificados de tal
forma que se pueda afirmar con certeza que un objeto dado pertenece o no al conjunto que en

general.

4.1.6 Etapas de las nociones l6gico-matematicas

Rodriguez (2015), las nociones l6gica-matematicas en el nifio, se clasifica en las

siguientes etapas:

4.1.6.1 Etapa de alineamiento. Engloba un conjunto de objetos heterogéneamente

elegidos alineados en una dimensién particular.

4.1.6.2 Etapa de objetos colectivos. Consiste en un conjunto de dos o tres

dimensiones agrupadas por elementos cuya similitud suele estar constituida por la geometria.

4.1.6.3 Etapa de objetos complejos. Se compone de objetos iguales cuya diversidad

radica en las formas o dibujos que representan.
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4.1.6.4 Etapa de coleccion no figural. Componen momentos diferenciales entre

agrupar objetos en pares y grupos complejos que se derivan en subgrupos.
4.1.7 Desarrollo de las nociones l6gico-matematicas por edades

Morin (s.f.), indica que los nifios comienzan a aprender matematicas tan pronto como
comienzan a explorar el mundo. Cada habilidad, desde reconocer formas y patrones hasta
contar, se basa en lo que ya saben, pero es importarte recordar que los nifios desarrollan sus

habilidades matematicas a diferentes ritmos, como se muestra a continuacion:

4.1.7.1 Bebés (0-12 meses). Comienzan a predecir la secuencia de eventos (como el
sonido del agua significa hora de bafarse). Empiezan a entender lo basico de causa y efecto
(sacudir una sonaja produce ruido). Empiezan a hacer clasificaciones sencillas (algunos
juguetes producen ruido y otros no). Empiezan a entender el tamafio relativo (el bebé es
pequefio, los padres son grandes). Empiezan a entender las palabras que describen cantidades

(mas, mas grande, suficiente).

4.1.7.2 Nifios (1-2 afios). Entienden que los numeros significan “cuantos” (usan los
dedos para mostrar cuantos afios tienen). Empiezan a recitar los nimeros, pero pueden omitir
algunos. Entienden palabras que comparan o miden cosas (debajo, atrds, mas rapido). Hacen
coincidir formas geométricas bésicas (triangulo con triangulo, circulo con circulo). Exploran
las medidas llenando y vaciando recipientes. Empiezan a ver patrones en las rutinas diarias y

en cosas como los azulejos del piso.

4.1.7.3 Educacion inicial 1 (3-4 afos). Reconocen formas en el mundo real.
Empiezan a ordenar las cosas por color, forma, tamafio o funcién. Comparan y contrastan
usando clasificaciones como altura, tamafio o género. Cuentan hasta 20, y sefialan y cuentan
con exactitud los objetos en un grupo. Entienden que los nimeros representan el nombre del
namero (5 corresponde acinco). Usan la conciencia espacial para armar rompecabezas.
Empiezan a predecir causa y efecto (como qué ocurrira si dejan caer un juguete en una barfiera

llena de agua).

4.1.7.4 Nifos de educacion inicial (5 afios). Suman contando con los dedos de una
mano 1, 2, 3, 4, 5 y comienzan con 6 en la otra mano. Identifican cual es el mas grande entre
dos nameros y pueden reconocer los nimeros hasta 20. Copian o dibujan formas simétricas.

Empiezan a usar mapas muy simples para encontrar el “tesoro escondido”. Empiezan a
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entender conceptos basicos de tiempo, como mafiana o dias de la semana. Siguen
instrucciones de varios pasos que usan palabras como primero y siguiente. Entienden el

significado de palabras como improbable o posible.

4.1.8 Como desarrollar las nociones logico-matematicas en los nifios

Comision para el Mercado Financiero (2021), que el nifio sea capaz de comprender la
realidad que le rodea depende en buena medida de su nocion l6gico-matematica. Su relacion
con el mundo y su habilidad en la resolucion de conflictos van ligados a esa capacidad que se
adquiere de manera paulatina. Es el resultado de un proceso en el que influyen el juego y la

socializacion.

Las nociones l6gico-matematicas se desarrolla de manera secuencial, esto significa
que se comienza por la comprensién basica y se finaliza con la abstraccion. Para ayudar al

nifio a desarrollar estas habilidades se debe tomar en cuenta las siguientes pautas:

4.1.8.1 Evita comparaciones. La adquisicién de habilidades es parte de un proceso de
desarrollo continuo en el que cada nifio lleva su propio ritmo de aprendizaje. No es

aconsejable comparar la capacidad del nifio con la de ningln otro.

4.1.8.2 Destierra el verbo “obligar”. Los mejores aprendizajes de la vida se hacen
jugando. Si se obliga al nifio éste puede generar rechazo a las actividades que se le proponga.
Lo mas recomendable es facilitarle juegos con finalidad educativa y utilizar estrategias

adaptadas a su edad.

4.1.8.3 Plantea al nifio retos cotidianos. Asegurate de que el reto sea adecuado a su
edad. Si le resulta inalcanzable acabara desmotivado. Una sobreestimulacién inadecuada
puede tener el efecto contrario al deseado. No olvides que si no consigue resolver el reto el
efecto seréd el contrario al perseguido y su autoestima se vera afectada.

4.1.8.4 Apuesta por la diversion constructiva. El encaje de piezas, los puzles la
elaboracién de construcciones, todos estos juegos inciden en su visiéon espacial, en su

habilidad matematica y en la formacion del pensamiento abstracto.

4.1.8.5 Ayuda al nifio a cultivar su memoria. Los juegos de reconocimiento, los que

se basan en emparejar iguales o contrarios y las actividades con las que se trabaja la memoria,
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son de gran ayuda. Dedicando unos minutos de juego a estas tareas es posible potenciar las

habilidades simples de razonamiento deductivo.

4.1.8.6 Incentiva la reflexion y la critica. Plantea al nifio situaciones cotidianas en
las que se haya un pequefio conflicto adecuado a su edad. Dejar que él se exprese y establezca
solo una solucién. De esta manera se trabaja el razonamiento ldgico. Recordar que se le

puede dar pistas, pero nunca influir en su decision.
4.2 Material Estructurado
4.2.1 Concepto

Lecca y Flores (2017), el material estructurado es un modelo manipulativo pensado y
fabricado especificamente para la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. Todo el
material estructurado estd disefiado para facilitar la adquisicion de ciertos conceptos, la
mayoria de los cuales se puede decir que son universales porque pueden usarse para

diferentes propésitos.

Los materiales didacticos estructurados atienden la necesidad del nifio de manipular y
explorar, porque asi aprende y enriquece las experiencias sensoriales, teniendo en cuenta los

aspectos fisicos y pedagdgicos.

El material estructurado, se caracteriza por un conjunto de propiedades, propias de
una cierta estructura matematica, que seran percibidas sensorialmente. Son objetos, aparatos
0 medios de comunicacion disefiados para promover y fomentar el interés en el aprendizaje
de los nifios mediante la descripcion, comprension y consolidacién de capacidades

especificas (Rojas, 2019).

Al hablar de material estructurado hace referencia a un conjunto de objetos fisicos,
manipulables que ya tienen funciones establecidas, poseen una cierta cantidad de
caracteristicas, cada uno de los cuales tiene dos o mas variaciones. Se utilizan en la
ensefianza con un fin educativo y se los disfruta siguiendo normas y jugando de una manera

especifica (Ascencio, 2018).

Los materiales estructurados son elementos que estan definidos por cualidades y se
combinan entre ellas de todas las maneras posibles. Fueron disefiados con un propoésito

pedagdgico especifico que permiten a los estudiantes y docentes verificar el logro de los
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objetivos. Para ello el material tendra que: fomentar la evaluacion integral y permanente de
los educandos en forma grupal e individual; proporcionar instrumentos de evaluacion y

autoevaluacion y proponer actividades al tipo de material apropiado (Martin, s.f.).

4.2.2 Importancia del material estructurado

El material estructurado es un instrumento indispensable en la formacion académica,
ya que proporcionan informacion y guian el aprendizaje, es decir, brindan una base concreta
para el razonamiento conceptual, ayudan a aumentar el significado, desarrollar la continuidad
del pensamiento, hacer que el aprendizaje sea mas sostenible y brindar experiencias practicas
que estimulan la actividad de los estudiantes; También brindan experiencias que se adquieren
a través de una variedad de materiales y medios, para despertar un alto nivel de interés en los
alumnos. EvalGa conocimientos y habilidades, brindando espacio para la expresion y la

construccion (Miguel, s.f.).
Salvado (2021), los materiales estructurados tienen beneficios evidentes, que son:
v" Desarrolla equilibrio y coordinacion.
v’ Ensefa el lenguaje incluyendo gramatica, seguimiento de instrucciones y secuencias.
v Desarrolla una mayor disciplina.
v’ Fortalece su memoria y concentracion.
v Promueve habilidades sociales y emocionales.
v’ Capaces de reconocer y cumplir las reglas.
v’ Fortalece su capacidad para resolver problemas.
v Desarrolla el manejo de la frustracion.

v Permite modelar conceptos e ideas matematicas, y asi posibilitan trabajar con ellas,
analizar sus propiedades y facilitar el paso hacia la abstraccion de estos conceptos e

ideas.

v Proporciona una fuente de actividades matematicas estimulantes y atractivas, como,

para que la actitud de los estudiantes cambie positivamente hacia esta area.
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v Proporciona un buen ambiente para plantear situaciones problema.

v Permite el trabajo en equipo, lo que posibilita la colaboracién, el debate y el dialogo

entre alumnos y profesorado.

4.2.3 Clasificacion de material estructurado

4.2.3.1 Bloques ldgicos. Los bloques l6gicos son un material creado por Willian Hull
en la mitad del siglo XX, un recurso pedagdgico basico de facil manipulacién que esta
formado por 48 piezas: 12 triangulos, 12 cuadrados, 12 circulos y 12 rectangulos; cada grupo
estd dividido a su vez en 2 tamafios: 6 figuras grandes y 6 figuras pequefias. Ademas, estos
subgrupos estan divididos en funcion de su espesor, teniendo en cada caso: 3 piezas gruesas y
3 piezas delgadas. Por ultimo, en cada subgrupo se encuentra las piezas pintadas de los
colores primarios (amarillo, azul y rojo). De esta manera, cada pieza esta definida por cuatro

variables: forma, tamario, espesor y color (Murug6 y Murugo, 2016).

4.2.3.1.1 Importancia. Los blogues I6gicos son un excelente recurso didactico para
alentar a los nifios a desarrollar habilidades basicas de pensamiento matematico, como la
observacién, la comparacion, la clasificacién y la serializacion. A su vez, fomentan el
pensamiento légico y la adquisicion de conceptos matematicos. Este recurso matematico es
particularmente interesante, ya que permite a los estudiantes identificar y nombrar cada
bloque; describir partes por sus variables y valores, clasificar partes por uno 0 mas criterios,
comparar blogues determinando sus similitudes y diferencias, realizar serializaciones de
acuerdo con reglas dadas, establecer relaciones de pertenencia a conjuntos y trabajar en
conexiones légicas (asociacion, negacién, desconexion y conexion implicita) (Capone y
Moya, 2017).

4.2.3.1.2 Utilidad. Martorelli (2017), recomienda el uso de los bloques Idgicos en los
primeros afios de educacion infantil (3-6 afios) porque ayudan a los nifios a razonar, pasar de
lo concreto a lo abstracto, asimilar conceptos basicos de formas, color, tamafio y grosor, asi
como reflectividad, habilidades como la observacion, la seleccion, la comparacion, la
clasificacion y el arreglo. Sin embargo, son aplicables en todos los niveles de estudio para
trabajar varios conceptos l6gico-matematicos. A partir de actividades con los bloques l6gicos

los nifios llegaran a:

v Nombrar y reconocer cada bloque.
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v Reconocer los atributos y valores de éstos.

v Comparar los bloques estableciendo semejanzas y diferencias.

v" Clasificarlos atendiendo a un solo criterio.

v Realizar sucesiones siguiendo unas reglas.

v’ Establecer la relacién de pertenencia a conjuntos.

v' Emplear los conectivos I6gicos (conjuncion, negacion, disyuncion, implicacion).
v" Definir elementos por la negacion.

v"Introducir el concepto basico de ndmero.

4.2.3.1.3 Orientaciones para utilizar los bloques l6gicos. Gaibort y Ponce (2017), los

pasos que se deben seguir para utilizar los blogques l6gicos son:

v Es conveniente que en cada salon haya mas de un juego de bloques I6gicos de manera
que puedan trabajar con ellos varios grupos de nifios a la vez. No es preciso que todos
los juegos sean del mismo material, es posible que haya dos de plastico o madera y el

resto sean de carton.

v' Las actividades con bloques légicos pueden realizarse de forma individual o en grupo
y ambos tipos de actividades deben complementarse y son necesarias.

v’ Las actividades individuales sirven para afianzar los conceptos.

v' Con las actividades grupales los alumnos aprenden a seguir reglas y a superar el

individualismo.

v Al terminar una actividad dirigida, se puede dejar un tiempo de libre manifestacién
para que los nifios expresen lo percibido sobre la actividad. Cabe sefialar que es muy
importante la expresion verbal respecto a las actividades manipulativas, ya sea
mientras se efectGan o una vez que se terminen, y que en ella participen todos los

educandos y para todo el grupo.
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Los errores cometidos por los nifios no deben ser corregidos directamente por el
maestro. Es més efectivo que éstos los corrijan otros alumnos o hacer ver al propio
nifio, mediante preguntas sobre lo que ha hecho, dénde esté la falta. De esta forma, los

errores se convierten en medios educativos.

Aunque en un principio se admite que los estudiantes utilicen expresiones como
redondo, apuntado, de pico, etc., es conveniente que el profesor emplee los términos
correctos para que los nifios se vayan familiarizando y los utilicen correctamente de

manera progresiva.

El orden de dificultad de las actividades ha de ser creciente, pero conviene intercalar
actividades nuevas con otras ya dominadas por el nifio o mas sencillas, con el fin de

que el alumno no pierda la confianza en si mismo.

Un concepto tiene que ser trabajado de diferentes formas con el propdsito de que se

generalice y sea comprendido por el nifio.

Es preciso considerar que cada alumno tiene un ritmo de aprendizaje diferente y, dado
que las matematicas implican un conocimiento jerarquico, es necesario respetarlo y

hacer un trabajo individualizado en la mayoria de las ocasiones.

4.2.3.2 El &baco. EIl abaco es un instrumento que se inventd para realizar calculos

matematicos entre los afios 300 a.C y el 500 a.C, esta formado por cuentas de madera, metal

0 piedras que estan ensartadas en varias barras de madera o metal, fijadas en una base. Cada

una de las barras representa las unidades, las decenas, las centenas, las unidades de millar y

las decenas de millar (Doncel, s.f.).

4.2.3.2.1 Beneficios de usar el abaco. Dorado (2021), es una herramienta perfecta

para el aprendizaje porque para los nifios es como un juego en el que se divierten y aprenden

al mismo tiempo. El abaco facilita el aprendizaje de los nifios. Usar el &baco con los nifios

también ayuda a los nifios a retener la informacidn por mas tiempo.

Considerado la herramienta de calculo méas antigua, el abaco fue adaptado y apreciado

en muchas culturas diferentes. Estos son los muchos beneficios de usar el abaco con nifos:

v’ Habilidades de calculo y velocidad. El primer beneficio que inculca el &baco es el

desarrollo de habilidades de célculo y velocidad. Los nifios que utilicen esta
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herramienta se convertiran en expertos solucionadores de problemas. Solo 30 minutos

de préctica diaria pueden ayudar a su hijo a realizar calculos complejos en segundos.

v Estimula y mejora la motricidad fina. Para poder sumar y restar en el abaco, el nifio
debe emplear el agarre de pinza para mover las cuentas de un lado a otro. De esta
manera, la motricidad fina se mejora significativamente. Incluso los nifios que usan el
abaco suelen tener movimientos mas precisos y mejores reflejos musculares. Este
hecho hace que sus contornos sean mas firmes y definidos y, a menudo, desarrollan

habilidades artisticas.

v’ Habilidad del pensamiento lateral. La practica del abaco implica la coordinacién ojo-
mano, lo que ayuda a estimular el cerebro derecho. Asimismo, un nifio pequefio

también puede practicar deportes 0 musica si domina el abaco.

v Resistencia y concentracion. Gracias al abaco, el nifio aprenderd el poder de la
resistencia. Practicar todos los dias le entrenara para ser paciente y le ayudara en su
toma de decisiones a corto, mediano y largo plazo. Cada vez que el nifio resuelve un
problema en su cabeza, profundiza el enfoque y hace que sea més resistente y fuerte.
Ademas, el &baco le proporcionara la capacidad de concentracion para que pueda

aplicarlo en su dia a dia.

4.2.3.2.2 Utilidad. Delgado (2021), el &baco es un material manipulable y muy
atractivo, sera muy Util usarlo para comprender el sistema numérico posicional y comprender

las operaciones de los niumeros naturales (suma, resta, multiplicacion, division).
Basicamente se utiliza el dbaco para:

v' Comprender el sistema posicional de nuestros nimeros. Es imprescindible que las los
nifios entiendan la importancia de la posicion de los digitos y no que lo aprendan

mecéanicamente.

v Entender el sentido de las operaciones basicas. El nifio puede comprender de manera
practica como funcionan los algoritmos de la suma y de la resta, en lugar, de aprender

directamente.

v' Puede ser de gran ayuda a la hora de trabajar diversos conceptos matematicos.

18



4.2.3.3 El geoplano. Es un material didactico de varias formas y tamafios, elaborado
con materiales como la madera o el plastico, muy versatil que se puede reorganizar para crear

diferentes formas geométricas (Melara, 2022).

4.2.3.3.1 Beneficios. Pequefelicidad (2017), el geoplano es una gran herramienta para
el aprendizaje practico. Tiene muchas ventajas, ayuda a los nifios a aprender conceptos

matematicos como fracciones, areas, perimetros y angulos.

Este recurso brinda a los estudiantes la experiencia de crear formas, rotar formas,
examinar angulos y aprender especificamente sobre las propiedades de los objetos

geomeétricos.

4.2.3.3.2 Utilidad. Usar el geoplano es tan facil como colocar bandas elasticas o hilo
alrededor del clavo, extendiéndolo hasta el clavo donde desea unir el otro extremo. La ventaja
de este tipo de material (sobre todo si se usa gomas) es que se puede montar y desmontar las
figuras sin problemas y sin ayuda; invitando al nifio a seguir explorando nuevas

combinaciones (Clemente, 2016).

4.2.3.4 Tangram. Es un rompecabezas chino que consta de siete piezas geométricas:
un trapezoide, un cuadrado y cinco tridngulos diferentes. Todos juntos forman un cuadrado
dividido en siete partes diferentes, que segun los expertos mejora el rendimiento intelectual

del que lo utiliza, ya sea un nifio o adulto (Croénica global, 2019).

4.2.3.4.1 Beneficios. Logopedia (2021), el tangram, a través de la percepcion visual,
ayuda a despertar en el nifio el desarrollo del sentido espacial, ademas, de desarrollar su
imaginacion y fantasia. En general, el tangram es un excelente material didactico para

favorecer entre otras cosas:
v Razonamiento légico espacial.
v' Percepcién visual
v" Memoria visual.
v’ Percepcién de figura y fondo.

v" Orientacion espacial.

19



v

v

v

Estructuracion espacial.
Coordinacion visomotora.
Atencion.

4.2.3.4.2 Utilidad. Xunda de Galicia (s.f.), en el tangram se debe utilizar las siete

piezas siempre que se realice una figura, y no deben superponerse entre si.

v

En el nivel més facil, s6lo hay que colocar las piezas sobre las plantillas de disefio
opaco (color gris). Se trata pues de adivinar el lugar que ocupa cada pieza, colocando
cada una en su lugar correspondiente, encima de la figura gris, hasta completarla, para

obtener la figura que se indica. Por ejemplo: un barco.

En el nivel medio mostraremos al nifio la figura en color del objeto y le pediremos que

la forme, usando las siete piezas y teniendo a ésta como referencia visual.

En el nivel més dificil, s6lo se muestra una silueta opaca del objeto y el nifio/a tiene

que volver a crearla utilizando el Tangram.

También pueden ser utilizadas las piezas del tangram de una manera mas creativa para

que los nifios puedan hacer sus propios disefos.

Otro uso del tangram se refiere a su aplicacion la geometria o para resolver algunos

problemas matematicos, complementandolos de forma practica y visual.

4.2.3.5 Formas geométricas. Elementos que se estructuran a partir de lineas (curvas

0 rectas), planos, superficies, relieves, vacios y espacios tridimensionales. Cada una de ellas

es Unica y se indica con un nombre especifico dado por la geometria (Planas, 2021).

4.2.3.5.1 Importancia. Las figuras geomeétricas son una de las primeras lecciones que

los nifios aprenden en la clase de geometria. Ademas de crear una base para una mayor

exploracion de esta area, reconoceran mas facilmente las formas que los rodean en la vida

cotidiana y podran estimar mas facilmente el espacio, la distancia o el volumen. Asi mismo,

es un gran ejercicio para desarrollar la conciencia espacial mientras se practica el

pensamiento Idgico y las habilidades analiticas (Delgado, 2021).
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4.2.3.5.2 Caracteristicas. Las figuras geométricas tienen diferentes propiedades

dependiendo de la forma. Sus principales caracteristicas son:

NUmero de angulos.
Area de la superficie.

Longitud de los vértices.

D N N NN

Radio de los angulos.

4.2.3.6 Regletas de cuisenaire. Son un recurso para aprender matematicas de manera
manipulativa. Este material estd formado por unas piezas de diferentes tamafios y colores

Ilamadas regletas. Cada regleta se asocia a un numero desde el 1 hasta el 10 (Valero, 2021).

4.2.3.6.1 Utilidad. Mufioz (s.f.), las regletas de cuisinaire son un método clasico para
ayudar a representar los nimeros. Permite visualizar las cantidades, facilitar la comprension

de las operaciones y asimilar las nociones de decena y unidad, como también.

Promueve el aprendizaje conceptual de conceptos.
Permite la manipulacion de conceptos abstractos y los reduce a propiedades concretas.
Permiten ver, tocar, agarrar y mover, repetir acciones unicas en la pizarra

Ayudan a confirmar y consolidar informacion

NN NN

Son herramientas de motivacion

Las regletas son un material manipulable que se puede utilizar para trabajar con
diferentes areas de las matematicas y ayudar a desarrollar muchas habilidades de pensamiento
I6gico-matematico. Son Utiles para construir varios conceptos y desarrollar habilidades tales

como.

Cantidad
Equivalentes numéricos
Suma

Resta

4.3 Material estructurado y las nociones l6gico-matematicas

Rojas y Chuquisengo (2020), la matematica debe ser abordada en las escuelas desde

los primeros afios de la educacion, con mucho cuidado, dependiendo de las caracteristicas de
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los estudiantes para evitar que a medida que avanzan en su educacion, se sientan indiferentes
ante un tema tan importante en la vida diaria de las personas. La aplicacion de las
matematicas tiene una fuerte presencia en el entorno. Si se quiere que los alumnos aprecien
su papel es importante que los ejemplos y situaciones que se da en clases representen de la

forma mas completa el amplio campo de fendmenos que las matematicas pueden organizar.

En este sentido, el material estructurado es un recurso trascendente para
complementar, reforzar y asegurar aprendizajes utiles y significativos en lo que es el area de
las nociones 16gico-matemaéticas, puesto que, es un recurso muy importante que contribuye a
enriquecer las experiencias; El material estructurado en el aula de matematicas representa un
complemento que se debe tener en cuenta a la hora de disefiar actividades significativas, a
partir de retos o consignas direccionadas a activar las estructuras cognitivas de los
estudiantes.

Los materiales estructurados satisfacen las necesidades de exploracion y manipulacién
de los nifios, enriqueciendo asi las experiencias de vida. Es un material que esta
especialmente creado, disefiado y fabricado para el aprendizaje y la ensefianza de las
matema@ticas, puesto que busca formar y desarrollar las habilidades de esta area a través de
actividades que requieren concentracion, atencion, energia mental e imaginacion (Moreno,
2015).

Paniora et. al (2022), el material estructurado promueve el aprendizaje de las nociones
I6gico-matematicas y debe ser utilizado por los docentes de preparatoria como una estrategia
y una herramienta didactica, para ensefiar conceptos matematicos con mayor flexibilidad. Los
materiales deben ser adecuados a los intereses de los nifios, ser funcionales, de facil uso,
seguros, estéticamente atractivos, que inciten la creatividad e imaginacion, al manipular y
construir, desarrollando asi la elaboracion de relaciones operatorias y el enriquecimiento del
vocabulario, ademas, de desarrollar la percepcién, la memoria, observacion, el razonamiento,
atencion y concentracién, enfocado en un analisis de resolucion de problemas y a su vez
establecer nociones de clasificacion, correspondencia, tamafos, formas, colores,
ordenamiento y pertenencia. El aprendizaje en la etapa preescolar de las nociones logico-
matematicas, debe realizarse brindando experiencias a los nifios, es decir, debe ser de enfoque
constructivista, permitiendo que el estudiante edifique sus conceptos mediante actividades de

manipulacion y movimiento.
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Es importante brindar y generar métodos pedagogicos, innovadores, creativos y
ludicos, que sean integrados en el nivel inicial, las cuales consideren lo que el nifio necesita y
lo que despierta su interés. Ademas, el material estructurado debe adquirir una nueva validez,
como medio para obtener conocimientos y habilidades mateméticas en esta etapa

educacional.
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5. Metodologia

La investigacion se desarrollo en la Escuela de Educacién Basica Ciudad de Loja, ubicada en
la parroquia el Sagrario, Av. Emiliano Ortega-Imbabura; Calle Padre Bolivar Bailon;
Guaranda, la misma que brinda servicio de educacion regular en el nivel educativo que
ofrece: Inicial y Educacién General Basica jornadas matutina y vespertina, los estudiantes

que acuden al establecimiento son de nivel econdmico medio, las instalaciones de la
institucion son propias, cuenta con una cancha y juegos infantiles.

Figura 1

Croquis de la Escuela de Educacion Basica Ciudad de Loja
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Nota. La imagen muestra la ubicacion de la Escuela de Educacion Bésica Ciudad de Loja. Fuente: Google

Maps: https://n9.cl/hgef3b

En la investigacion se utilizd recursos bibliograficos como: libros, revistas y articulos

cientificos; recursos tecnoldgicos: internet y computador; recursos didacticos: abaco, regletas
de cuisenaire, tangram, blogues l6gicos y geoplano.

Se trabajé con un enfogque mixto que permitié analizar, averiguar y recolectar
informacidn, de manera cualitativa en los resultados obtenidos mediante la aplicacion de la

guia de actividades evaluada a través de la lista de cotejo, y cuantitativa con los resultados
que se obtuvieron de la aplicacion del pre-test Evamat-0; con la finalidad de comprender e

interpretar ampliamente los datos para dar respuesta a los objetivos que se plante6 en la
investigacion.
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De igual forma, este trabajo investigativo tuvo un alcance descriptivo puesto que
facilitdé la obtencion de informacion de las variables, descripcion de las mismas, asi también

la recoleccidn, presentacion y descripcion de los resultados de los instrumentos aplicados.

El estudio se desarroll6 bajo el disefio de investigacion cuasiexperimental puesto que
se manipul6 la variable independiente ademas la seleccion de la muestra fue no probabilistica
debido a que el grupo con el que se trabajo estuvo establecido previamente y contd con las
caracteristicas necesarias para el estudio. Asimismo, se aplicd el pre test, se realiz6 una

propuesta de intervencion y finalmente un post-test.

Los métodos que se emplearon fueron: el inductivo — deductivo, el primero facilito
realizacion de un andlisis concreto para llegar a las conclusiones basadas en informacién
confiable validando los resultados obtenidos en la investigacion, ademas se complemento con
el método deductivo, este permitié darle sentido y orden al trabajo debido a que se lo ordend

de lo particular a lo especifico para llegar a una conclusién acertada.

Por otro lado, se utilizé el método analitico, mismo que permitié dar paso a un analisis
individual de las variables problema (nociones ldgico-matematicas) y la variable solucién
(material estructurado) de manera que se fue desglosando cada una de sus partes, asi mismo
se complement6 con el método sintético puesto que facilito elegir la informacion principal
para la construccion del marco tedrico para darle énfasis y relevancia al tema de

investigacion.

La técnica que se utilizd en la investigacion fue la observacion directa medio
fundamental para reconocer la problematica que se presentd en los nifios. Por lo cual se
elabor6 una guia de actividades titulada: Jugando y construyendo me divierto y aprendo que
constd de 25 actividades creativas e innovadoras usando diferentes tipologias como: el abaco,
las formas geométricas, los bloques ldgicos, las regletas de cuisenaire, el geoplano y el
tangram, las cuales se llevaron a cabo durante dos meses y fue evaluada por medio de una
lista de cotejo que consto de tres parametros: iniciado (1), en proceso (EP) y adquirido (A),
constatando los avances y de igual forma se utilizo un registro anecdotico donde se describid

las dificultades que presentaban los nifios.

El instrumento que se utilizé fue el Test EVAMAT-0 (Prueba para la Evaluacionde la
Competencia Matematica) realizado por JesUs Garcia, Beatriz Garcia, Daniel Gonzélez y Ana

Jiménez, el cual se puede aplicar para nifios de 5 a 6 afios de edad facilitando evaluar
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aspectos tales como: numeracion (conocimiento de los nimeros, conocimiento del sistema
decimal y conocimiento de tipos de numeros), calculo (conceptualizacion de las operaciones,
procedimientos de calculo y estrategias de céalculo), geometria, tratamiento de la informacion
y del azar y resolucion de problemas, que permiten evaluar las capacidades matematicas con
los pardmetros de alto, medio y bajo; de manera que sirvid como pre-test, para obtener los
datos iniciales respecto al problema y luego como post test con el fin de identificar las

mejoras obtenidas.

De igual forma se utiliz6 el programa estadistico Excel, que permitio elaborar tablas y
manejar los datos numéricos obtenidos a partir de los instrumentos aplicados, con el objetivo

de realizar la tabulacion, el analisis y la interpretacion de resultados.

El presente trabajo se realizd con una poblacién de 65 nifios de la Escuela de
Educacién Bésica Ciudad de Loja de los cuales se tomd una muestra de 23 nifios de
preparatoria del paralelo B respondiendo a las caracteristicas del muestreo no probabilistico,

se trabajé con un grupo de nifios previamente establecido.
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6. Resultados
6.1 Aplicacion de la Bateria Evamant 0 a los nifios de 5 a 6 afios

Con el propdsito de conocer el nivel de aprendizaje de las nociones l6gico-matematicas en
una muestra de 17 nifios de 5 a 6 afios, se aplico la Bateria Evamant 0, misma que evalUa tres
pruebas: geometria; cantidad y conteo; y, resolucién de problemas; obteniendo los siguientes

resultados que se reflejan en las tablas 1, 2, 3 y 4.
Tabla 1

Nivel de desarrollo de la prueba de geometria en los nifios de preparatoria

Parametros f %
Zona baja 9 52,94
Zona media 5 29,41
Zona alta 3 17,65
Total 17 100

Nota. Resultados de la prueba de geometria de la Bateria Evamant 0, aplicada a los nifios de preparatoria de la
Escuela de Educacion Basica Ciudad de Loja

Los resultados de la tabla 1 evidencian que 9 nifios equivalente al 52,94% se encuentran en
zona baja, 5 que corresponden al 29,41% estan en zona media y 3 nifios, que representan el
17,65% se encuentran en zona alta, lo cual denota que la mayoria de la muestra de estudio
presentan dificultades: desconocimiento de las figuras geométricas y dificultad para ubicar

objetos y su cuerpo en diferentes direcciones.

La geometria es la rama de las matematicas que estudia las propiedades de las figuras
en un plano o espacio, incluyendo: puntos, lineas, planos, politopos. El estudio de la
geometria permite, interactuar con relaciones tanto en el espacio fisico como conceptualizado
en un determinado momento. Ello permite validar conjeturas apoyadas en razonamientos que
se sustentas por las reglas de argumentacion matematica, en particular, un razonamiento
deductivo generando nuevos conocimientos a partir de lo que ya se conoce (Sanchez, 2021).
Es evidente la dificultad que presentaron los nifios con respecto al conocimiento de la
geometria, dado que poseen poco conocimiento acerca de la ubicacion de objetos de su
entorno y también de las formas, por lo cual la ensefianza de la geometria supone un pilar
fundamental para fomentar y desarrollar nuevas estrategias de pensamiento descubriendo

nuevas posibilidades creativas fomentando una mayor agudeza acerca de la vision del mundo
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que rodea. Un conocimiento basico de geometria es necesario para el funcionamiento de la
vida diaria: para la orientacion en el espacio reflexivo; hacer juicios sobre formas y
distancias; hacer estimaciones y célculos relacionados con la distribucion de objetos en el
espacio. La Geometria ofrece, a quien la aprende, una oportunidad para emprender un viaje

hacia formas superiores de pensamiento.
Tabla 2

Nivel de desarrollo de la prueba de cantidad y conteo en los nifios de preparatoria

Parametros f %
Zona baja 17 100
Zona media 0 0
Zona alta 0 0
Total 17 100

Nota. Resultados de la prueba de cantidad y conteo de la Bateria Evamant 0, aplicada a los nifios de preparatoria
de la Escuela de Educacién Basica Ciudad de Loja

Los resultados de la tabla 2 evidencian que 17 nifios equivalente al 100% se encuentran en
zona baja, lo cual denota que toda la muestra de estudio presenta dificultades en cantidad y
conteo, como son: dificultad para numerar y ordenar objetos.

Contar se refiere a la cardinalizacion y al uso de la palabra nimero en diferentes
contextos simbolicos o no numéricos, lo que promueve la formacion de conexiones en los
procesos que sigue un nifio al percibir, interpretar y atribuir el significado del nimero. Contar
correctamente da al nifio destreza para aplicar el recuento automaticamente, permitiéndole
concentrarse en otros aspectos y relaciones numéricas, como puede ser establecer relaciones
entre recuento y tamafio de una coleccion. Saber contar objetos puede ser un vinculo entre la
percepcion directa concreta, bien limitada, y las ideas matematicas abstractas generales. El
proceso del conteo es un desarrollo que el nifio va construyendo gradualmente al estar en
relacion con el lenguaje cultural y su entorno y con los objetos. La mayoria de nifios van
desarrollando habilidades de lenguaje y de conteo, puesto que el conteo es una via para la
adquisicion de la numeracion, pareciendo ser el medio primario de las ideas numéricas para
la mayoria de los nifios (Martinez, 2018). Todos los nifios tuvieron dificultad para numerar y
ordenar objetos, lo cual obstaculiza su aprendizaje en la seriacion, la cantidad y el conteo; de
manera gue, es importante resaltar que estas concepciones de conteo se consideran pertinente

que el nifio comience por aprender los principios o bases del conteo y después de que los
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conozca pueda llevar de manera mas factible el proceso de contar y posterior a este asignar a
cada objeto el niUmero. También se resalta la importancia del contacto con su entorno y con
materiales concretos para que el nifio pueda ver, manipular, aprender de manera activa y que
estos materiales lo acerquen a pensar, a generar estructuras mentales, es aqui donde va
construyendo el pensamiento matematico de manera ordenada por medio de ideas y
representando de manera correcta contando y asignando el nombre correspondiente a cada

objeto, relacionando la cantidad con el nimero.
Tabla 3

Nivel de desarrollo de la prueba de resolucion de problemas en los nifios de preparatoria

Parametros f %
Zona baja 12 70,59
Zona media 3 17,65
Zona alta 2 11,76
Total 17 100

Nota. Resultados de la prueba de resolucién de problemas de la Bateria Evamant 0, aplicada a los nifios de
preparatoria de la Escuela de Educacion Bésica Ciudad de Loja

Los resultados de la tabla 3 evidencian que 12 nifios equivalente al 70,59% se encuentran en
zona baja, 3 que corresponden al 17,65% estan en zona media y 2 nifios, que representan el
11,76% se encuentran en zona alta, lo cual denota que la mayoria de la muestra de estudio

presentan dificultades en: desconocimiento de los numeros y dificultad para ordenar series.

La resolucion de problemas se la define como la capacidad para identificar un
problema, tomar medidas l6gicas para encontrar una solucién deseada, y supervisar y evaluar
la implementacion de tal solucion. Es una habilidad cognitiva, flexible y adaptativa que
indica apertura, curiosidad y pensamiento divergente, a partir de la observacion y
reconocimiento preciso del entorno. Un problema de matematicas consiste en un enunciado
que aporta unos datos y se plantea un dilema que el nifio debe resolver. Implica mucho mas
que conocer y dominar conceptos matematicos. Supone el dominio de un tipo de pensamiento
abstracto, pensar en la probabilidad y en la hipotesis, establece inferencias, relaciones causa
efecto, comprende el sentido de cada una de las operaciones y el lenguaje de las matematicas.
Ademas, implica la participacién y el dominio de diferentes operaciones o procesos mentales:
la atencidn, la lectura y la comprension del enunciado, la capacidad de imaginar y abstraer a

un nivel matematico. Las tareas matematicas son un medio para construir nuevos
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aprendizajes, que cobran sentido en el momento en que dichos aprendizajes son Utiles para
resolver situaciones de la vida cotidiana. (Educa Peques, 2017). Aprender a resolver
problemas de matemaéticas tiene muchos beneficios en los nifios, favorecera su desarrollo de
pensamiento abstracto, mejorara sus habilidades de resolver problemas de la vida, seran mas

agiles en sus pensamientos y aprenderan a analizar situaciones y diferentes variables.
Tabla 4

Nivel de desarrollo de las nociones I6gico-matematicas en los nifios de preparatoria

PRE TEST
Zona baja Zona media Zona alta
VARIABLES
f % f % f %
Geometria 9 52,94 5 29,41 3 17,65
Cantidad y conteo 17 100 0 0 0 0
Resolucién de problemas 12 70,59 3 17,65 2 11,76

Nota. Resultados de las pruebas de geometria, cantidad y conteo y resolucion de problemas de la Bateria
Evamant 0, aplicada a los nifios de preparatoria de la Escuela de Educacion Bésica Ciudad de Loja

Los resultados de la tabla 4 evidencian que 13 nifios equivalente al 74,51% se encuentran en
zona baja, 3 que corresponden al 15,68% estan en zona media y 1 nifio, que representa el
9,8% se encuentra en zona alta, lo cual denota que la mayoria de la muestra de estudio
presentan dificultades en las pruebas de geometria, cantidad y conteo y resolucién de

problemas.

Las nociones l6gico-matematicas estan relacionadas con la habilidad de trabajar y
pensar en términos de nimeros Yy la capacidad de utilizar el razonamiento l6gico. Desarrollar
este tipo de nociones, es clave para el desenvolvimiento de la inteligencia matematica y es
fundamental para el bienestar de los nifios y su desarrollo, ya que este tipo de inteligencia va
mucho méas alld de las capacidades numéricas, aporta importantes beneficios como la
capacidad de entender conceptos y establecer relaciones basadas en la légica de forma
esquematica y técnica. Implica la capacidad de utilizar de manera casi natural el célculo, las
cuantificaciones, proposiciones o hipotesis (Maya, 2015). De acuerdo a los resultados
obtenidos es importante mencionar que las nociones l6gico-matematicas son fundamentales
en el dia a dia de un nifio, se encuentran en cada actividad que realiza, con la ayuda de la

experiencia adquirida, puede aumentar su capacidad cognitiva en el aprendizaje, sobre todo
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que se le den oportunidades para construir bases solidas en la estructuracion de nuevos

esquemas mentales en la construccion de conocimientos matematicos.

6.2 Ejecucion de la guia de actividades titulada: Jugando y construyendo me divierto y
aprendo

Dando cumplimiento del objetivo de disefiar y ejecutar una guia que consté de 25 actividades
basadas en el material estructurado con la intencion de trabajar diferentes aspectos de las
nociones l6gico-matematicas como: nociones de objeto, espacio, tiempo, orden, comparacion,
correspondencia, clasificacion, seriacioén y ordenacion de secuencias, misma que fue evaluada
mediante una lista de cotejo con indicadores, obteniendo los resultados que se ven reflejados

en la siguiente tabla.
Tabla 5

Indicadores aplicados en la guia de actividades.

_ Iniciado En proceso Adquirido
N.° Indicadores

f f f

Pronuncia y reconoce nimeros
1 . 5 3 13
naturales en el abaco.

Identifica cantidades y representa

2 : 5 3 13
en el abaco.
Identifica cantidades y representa

3 , 1 8 14
en el abaco.

Utiliza la nocion de cantidad en
estimaciones y comparaciones de
4 colecciones de figuras 5 0 16
geométricas mediante el uso de
cuantificaciones.
Reproduce patrones con formas
geomeétricas por su forma.

6 Reconoce laderechay la 0 23 0

izquierda en los demas.
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N.°

_ Iniciado
Indicadores

En proceso

Adquirido

f

f

f

10

11

12

13

14

15

16

Distingue la ubicacion de formas
geomeétricas segun las nociones 1
arriba/abajo.

Diferencia las caracteristicas de

formas geométricas y logra la 0
ordenacion de secuencias.

Reconoce figuras geométricas

(triangulo, cuadrado, rectangulo y 0
circulo) en objetos del entorno.

Agrupa colecciones de figuras

geomeétricas seguin sus 0
caracteristicas fisicas (forma).

Agrupa colecciones de bloques

I6gicos segun la cantidad que se 7
le indica.

Agrupa colecciones de bloques

I6gicos segun sus caracteristicas 0
fisicas: color.

Reproduce patrones con bloques

I6gicos por color, formay 2
tamario.

Agrupa colecciones de blogues

I6gicos segun sus caracteristicas

fisicas: color, tamafio

(grande/pequerio) y forma.

Describe y compara regletas,

segn nociones de volumen y

superficie: tamafio grande,

pequefio.

Empareja regletas por el color. 0

20

22

20

22

22

14

22

22

22
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Iniciado En proceso Adquirido

N.© Indicadores
f f f
Asocia en forma descendente
17 ndmeros naturales con las 4 14 5

regletas de cuisenaire.

18 Identifica cantidades y representa 4 6 13
con regletas.
Agrupa colecciones de regletas de
igual cantidad.
Agrupa regletas segln sus

20 caracteristicas fisicas: longitud 0 1 21
(grande, mediano, pequefio).
Reconoce figuras geométricas

21 (triangulo, cuadrado y 4 7 11
rectangulo).
Reconoce la ubicacion de las

22 ligas en el geoplano segun las 1 0 21

nociones dentro/fuera.

23 4 9 9
24 1 7 15
25 0 3 19

Nota. Resultados de los indicadores de la lista de cotejo de la guia de actividades aplicada a los nifios de
preparatoria de la Escuela de Educacion Bésica Ciudad de Loja.

En la tabla 5 se aprecia la organizacion de los indicadores que se aplicaron
considerando su complejidad. Del item 1 al 3 correspondiente a la tipologia el dbaco se aplicd
actividades de reconocer, pronunciar y representar cantidades.

Del item 4 al 10 correspondiente a la tipologia las formas geométricas se aplico

actividades como: reproducir patrones; lograr la ordenacion de secuencias; utilizar la nocion
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de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones de figuras mediante el uso de

cuantificaciones; etc.

Del item 11 al 14 correspondiente a la tipologia de los bloques l6gicos se trabajo
actividades como: agrupar colecciones segun la cantidad que se le indica; reproducir patrones

por color, forma y tamario, etc.

Del item 15 al 20 correspondiente a la tipologia de las regletas de cuisenaire se realizo
actividades como: describir y comparar regletas, segin nociones de volumen y superficie:
tamafo grande, pequefio; emparejar regletas por el color; asociar en forma descendente

numeros naturales; identificar cantidades y representar, etc.

Del item 21 al 22 correspondiente a la tipologia del geoplano, se ejecut6 actividades
como: reconocer figuras geométricas (triangulo, cuadrado y rectangulo); reconocer la

ubicacidn de las ligas en el geoplano segun las nociones dentro/fuera.

Del item 23 al 25 correspondiente a la tipologia del tangram, se trabajo actividades
como: formar nimeros naturales, de 0 a 10; representar y reconocer las nociones de tiempo:

dia y noche, etc.

Todas estas actividades se trabajaron de manera dinamica, divertida y motivadora; con
material acorde a la edad de los nifios, en un ambiente calido, de confianza, donde pudieron

desenvolverse y fortalecer el desarrollo de sus habilidades matematicas.
6.3 Resultados de la guia de actividades y aplicacion del post test

Con la finalidad de dar cumplimiento al tercer objetivo de evaluar la efectividad de la guia de
actividades basada en el material estructurado para el fortalecimiento de las nociones l6gico-
matematicas en los nifios de preparatoria, posterior a la intervencion se aplicé un post test, a

través de cual se obtuvieron los siguientes resultados.
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Tabla 6

Resultados de la evaluacion inicial y final obtenidos de la bateria Evamant 0

PRE TEST POST TEST
Zona baja Zona media Zona alta Zona baja Zona media Zona alta
VARIABLES =
% f % f % o© f % f % f %
Geometria 9 5294 5 2941 3 17,65 (uzj 0 0 1 588 16 94,12
Cantidad y i
17 100 O 0 0 o0 m 2 11,76 3 17,65 12 70,59
conteo =
=
Resolucion de
7059 3 1765 2 11,76 2 11,76 2 11,76 13 76,47

problemas

Nota. Datos obtenidos de la evaluacion inicial y final de la aplicacion de la bateria Evamant 0 a los nifios de
preparatoria.

Los resultados de la tabla 6 evidencian lo siguiente: en las pruebas de geometria,
cantidad y conteo, y resolucion de problemas en la aplicacion del pre test un 74,51% se
encontraron en zona baja, porcentaje que bajo al 7,84% en la aplicacion del post test, en zona
media inicialmente se encontraron 15,69% Yy en la evaluacién final se redujo a un 11,76%, en

zona alta el porcentaje fue de 9,8% el cual ascendi6 a 80,39%.

Paniora et. al (2022), el material estructurado promueve el aprendizaje de las nociones
I6gico-matematicas y debe ser utilizado por los docentes de preparatoria como una estrategia
y una herramienta didactica, para ensefiar conceptos matematicos con mayor flexibilidad. Los
materiales deben ser adecuados a los intereses de los nifios, ser funcionales, de facil uso,
seguros, estéticamente atractivos, que inciten la creatividad e imaginacion, al manipular y
construir, desarrollando asi la elaboracion de relaciones operatorias y el enriquecimiento del
vocabulario, ademas, de desarrollar la percepcién, la memoria, observaciéon, el razonamiento,
atencion y concentracion, enfocado en un analisis de resolucion de problemas y a su vez
establecer nociones de clasificacion, correspondencia, tamafos, formas, colores,
ordenamiento y pertenencia. El aprendizaje en la etapa preescolar de las nociones logico-

matematicas, debe realizarse brindando experiencias a los nifios, es decir, debe ser de enfoque
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constructivista, permitiendo que el estudiante edifique sus conceptos mediante actividades de

manipulacion y movimiento.

7. Discusién

La investigacion se realizd con el objetivo de determinar cémo el material estructurado
mejora las nociones logico-matematicas en los nifios de preparatoria, para lo cual se
emplearon varios métodos que permitieron recolectar la informacion necesaria en el
desarrolla de la investigacion y también se utilizo el test Evamant 0 como instrumento para
evaluar las competencias matematicas de los nifios y de esta manera reconocer las
dificultades que poseen y en consecuencia aplicar una guia de actividades en la que se
verifico que el material estructurado contribuye al aprendizaje de las nociones logico

matematicas.

De acuerdo a los resultados obtenidos se evidencié la dificultad de los nifios con
respecto a las nociones l6gico-matematicas, ubicandose el 74,51% en zona baja y el 15,68%
en zona media; sin embargo, después de haber realizado la intervencion se verifico que el

80,39% de los nifios alcanzaron la zona alta de sus capacidades matematicas.

Ratificando con la investigacion realizada por Wishu (2019), a una muestra de 24
nifios de cinco afios de edad donde se evidencid que el 70.83% de estudiantes, lograron notas
aprobatorias y desarrollaron el pensamiento l6gico matemético en capacidades de
clasificacion, seriacion y comparacion al aplicar el material estructurado. Por lo tanto, se
afirma que la aplicacion de este material influye significativamente para el desarrollo de las

habilidades matematicas.

De igual forma se afirma con el estudio realizado por Gonzales (2019), quien aplic6 a
26 nifios el material estructurado comprobando que contribuye en la mejora del aprendizaje
de las nociones l6gico-matematicas puesto que un 78,3% de nifios que en el diagnostico
inicial presentaron rangos de desempefio insuficiente, en la evaluacion diagndstica final el

rango insuficiente se redujo al 39,3%, incrementandose el promedio al 55,1%.

Corroborando con la investigacion de Lalangui (2020), a una muestra de 30 nifios con
la finalidad de contribuir al mejoramiento de la problematica realizé la ejecucion de una
propuesta basada en el uso de material didactico para la ensefianza de las matematicas,

obteniendo con ello resultados positivos, en donde el 94% de los nifios alcanzaron el nivel
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adquirido de las habilidades mentales; concluyendo asi que la aplicacion del material
didactico permitié el mejoramiento del aprendizaje de las destrezas l6gico matematicas,

potenciando el pensamiento logico.

De la misma manera se ratifica con Quintana (2022), quien en su investigacion
aplicada a una muestra de 40 nifios afirmd que el uso del material interactivo incide en el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico porque el estudiante aprende través de los
sentidos. Al trabajar con este material los nifios desarrollaron habilidades cognitivas como la

memoria, abstraccién y razonamiento matematico.

Es asi que la investigacion mediante los resultados obtenidos comprueba la
efectividad de la aplicacion del material estructurado para mejorar las nociones logico-
matematicas, sin embargo también es importante mencionar que un porcentaje menor de
nifios aun se quedaron en las zonas baja y media de desarrollo, debido a que existieron
algunas limitaciones como: repetidas inasistencias, distracciones y periodos de tiempo cortos
para la intervencion adecuada; pero a pesar de todas las limitaciones se obtuvo resultados
positivos. Dejando en claro que se debe continuar realizando este tipo de investigaciones en
beneficio del desarrollo integral de los nifios.
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8. Conclusiones

v’ El test Evamant 0 permitio realizar un diagndstico para verificar el desarrollo de las
nociones l6gico-matematicas en el que se encontraban los nifios del nivel preparatoria,
comprobando que, la mayoria de ellos estaban en el pardmetro de zona baja y zona
media dificultdndoles realizar diferentes actividades en base a lo que es geometria,
cantidad y conteo, y resolucion de problemas.

v La elaboracion e implementacion de la guia, que const6 de 25 actividades basadas en
material estructurado, promovié el aprendizaje de las matematicas. Los nifios
mostraron diariamente entusiasmo y motivacion por conocer y aprender mas sobre las
nociones l6gico-matematicas.

v Se valoro la eficacia del material estructurado mediante la aplicacion de un post test,
en el que se comprob6d que la mayoria de los nifios mejoraron su capacidad
matematica luego de haber realizado la intervencion; demostrando asi a través de los
resultados obtenidos la importancia de utilizar el material estructurado como recurso

metodologico.
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9. Recomendaciones

v Las instituciones educativas que tienen el nivel de preparatoria realicen una

evaluacion diagnostica basada en las nociones l6gico-matematicas para conocer las
dificultades que presentan los nifios en esta &rea y a su vez ejecutar actividades que
fortalezcan los conocimientos y habilidades en el parametro de las matematicas.

Las docentes deben incrementar la interaccion de los nifios con el material
estructurado de manera activa y progresiva puesto que, es una herramienta de gran
ayuda para el desarrollo de las nociones l6gico-matematicas.

La docente continte aplicando las actividades de la guia por la gran efectividad que
tuvo en los nifios, enriqueciendo los procesos de las nociones I6gico matematicas y

alcanzando todos los objetivos planteados dentro de ella.
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11. Anexos
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1. Presentacion

La guia de actividades esté dirigida a los nifios de preparatoria de la Escuela de Educacion
Basica Ciudad de Loja, en la que se propone actividades para fortalecer las nociones légico-

matematicas.

El proposito de la guia se enfoca en elaborar y ejecutar actividades basadas en el material
estructurado con la intencion de trabajar diferentes aspectos de las nociones logico-
matematicas como: nociones de objeto, espacio, tiempo, orden, comparacion,
correspondencia, clasificacion, seriacion, ordenacion de secuencias, etc. y a su vez

proporcionar a los docentes estrategias que sean de ayuda en los nifios.

Se empleara una metodologia participativa y activa, siendo de gran beneficio para la mejora
de las nociones ldgico-matematicas de los nifios, consta de 25 actividades, los materiales a
utilizar seran innovadores y de acceso facil donde los infantes participaran y se beneficiaran
de los diferentes recursos necesarios para la ejecucion de las actividades, y el desarrollo del

area cognitiva.
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2. Evaluacion

La evaluacion serd constante a traves de la observacion y la aplicacion de una lista de cotejo
la cual consta de pardmetros de evaluacion como: (I) iniciado, (EP) en proceso y (A)
adquirido, donde se verificard los logros alcanzados en la ejecucion de cada una de las
actividades, ademas se aplicara un registro anecdotico por cada uno de los nifios donde se ird

tomando nota de los logros y dificultades en la realizacion de la guia de actividades.
Aspectos a evaluar

v Pronuncia y reconoce niimeros naturales.

<\

Describe y compara regletas, segun nociones de volumen y superficie: tamafio grande,
pequefio.

Identifica cantidades y representa en el &baco.

Agrupa colecciones de bloques 16gicos segun sus caracteristicas fisicas: color.
Reconoce figuras geométricas (triangulo, cuadrado y rectangulo).

Empareja regletas por el color.

Reconoce la ubicacidon de las ligas en el geoplano segln las nociones dentro/fuera.
Reproduce patrones con blogues légicos por color, forma y tamafio.

Forma numeros naturales, de 0 a 10.

Representa y reconoce las nociones de tiempo: dia y noche.

Reconoce la derecha y la izquierda en los demas.

Distingue la ubicacion de formas geométricas segun las nociones arriba/abajo.

AN N D VU N U N N N

Reconoce figuras geométricas (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo) en objetos del
entorno.

v Agrupa regletas segun sus caracteristicas fisicas: longitud (grande, mediano, pequefio).
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Actividad 1

Ayudemos a contar al gato Ramén

g
: | [
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Nota: La imagen muestra la secuencia del 1 al 10 en el 4baco. Fuente: Pinterest. (s.f.). Aprende los niimeros con el dbaco para nifios
[imagen]. Pinterest: https://n9.cl/tdbdi

Objetivo: Pronunciar y reconocer nimeros naturales.
Tipologia: El abaco.
Materiales: Abaco vertical, dibujo de un gato.

Procedimiento: La actividad se realizard en el interior del aula, los estudiantes seran
formados en varios grupos y a cada uno de ellos se le entregard un abaco para llevar a cabo la
tarea, se dard inicio con la presentacion del personaje “el gato Ramon” (ver anexo 1), el cual
serd un dibujo fisico realizado con fomix que estara colocado en los abacos y ayudara a
motivar a los nifios, a continuacion, cada integrante de los grupos, de manera individual
tendra que empezar con el conteo secuencial desde el nimero 1 al 10 en el respectivo &dbaco
de su grupo, el que consiste en pasar las fichas de un lado al otro, cada vez que se pase una
ficha el alumno pronunciara el namero en su orden. EI mismo proceso se realizara hasta que

todos los estudiantes hayan participado.

Lista de Cotejo
Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Pronuncia y reconoce numeros naturales en el abaco.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 2

Los conjuntos de Ramon

Nota: La imagen muestra un conjunto de figuras geométricas. Fuente: (Aprendiendo matematica, s.f.) [imagen]. Aprendiendo matematica:
https://n9.cl/ogxs3

Objetivo: Utilizar la nocién de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones de

figuras geométricas mediante el uso de cuantificaciones.
Tipologia: Las formas geométricas.
Materiales: Formas geométricas de cartulina, pizarra, marcadores, dibujo fisico de fomix.

Procedimiento: La actividad se desarrollara en el aula, los estudiantes formaran una U con
los asientos para que puedan tener una mejor vision a la pizarra, con los marcadores se
empezara a dibujar dos conjuntos en el centro de la pizarra, dentro de cada uno de ellos se
colocara una cierta cantidad de las mismas formas geométricas, por ejemplo: conjunto uno:
cuatro tridngulos; conjunto dos: tres tridngulos (en un conjunto la cantidad sera mayor y en el
otro sera menor), por consiguiente se pedira a un infante que se ponga de pie y se dirija a la
pizarra para que realice la comparacion de conjuntos e identifique cual de los dos posee una
mayor o una menor cantidad de objetos dentro de ellos, el nifio para dar su respuesta se
colocaré debajo del conjunto que crea que es el correcto, el mismo proceso se llevara a cabo

hasta que todos los educando hayan participado.
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Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=Enproceso I= Iniciado
Indicadores de Utiliza la nocion de cantidad en estimaciones y comparaciones de
Evaluacion colecciones de figuras geométricas mediante el uso de cuantificaciones.
Nifos/as [ EP A
1
2
Actividad 3

La U del conjunto

Nota: La imagen muestra conjuntos con los bloques l6gicos. Fuente: Pequefios planes. (mayo de 2017). Bloques l6gicos [imagen]. Pequefios
planes: https://n9.cl/e7jgs

Objetivo: Agrupar colecciones de blogues l6gicos segun la cantidad que se le indica.
Tipologia: Los bloques légicos.
Materiales: Bloques l6gicos, cestos pequefios.

Procedimiento: En esta actividad se colocara a los nifios en forma de U con sus asientos
dentro del aula, luego, se dara inicio de la tarea de manera individual con el estudiante que se
encuentra en el lado derecho de la U, se le entregara un cesto con el material estructurado y
otro cesto vacio donde debe formar un conjunto de bloques I6gicos segun el nimero que se le
indique, por ejemplo: forma un conjunto de cinco bloques logicos en el cesto. EI mismo
proceso se realizara hasta llegar al ultimo nifio que se encuentra en el lado izquierdo de la U.
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Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=Enproceso I= Iniciado
Indicadores de Agrupa colecciones de bloques légicos segun la cantidad que se le indica.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
Actividad 4

Me divierto con las regletas

Nota: La imagen muestra el orden las Regletas de Cuisenaire. Fuente: Pequefios Planes. (2017). Regletas de Cuisenaire - aprendiendo los
numeros [imagen]. Pequefios Planes: https://n9.cl/fsbo6

Objetivo: Describir y comparar regletas, segun nociones de volumen y superficie: tamarfio

grande, pequefio.
Tipologia: Las regletas de cuisenaire.
Materiales: Regletas de cuisenaire.

Procedimiento: En esta actividad se haran grupos de estudiantes y se procedera a entregarles
una caja de regletas, misma que posee una tapa de madera que esta ajustada al nivel de las
fichas. Los nifios podran regarlas en el piso y jugar con ellas, luego que haya pasado un
tiempo se les pedird que guarden las regletas de manera que coincidan los tamafios de las

fichas en la caja y se pueda cerrar la tapa de la misma.

Con esta actividad los nifios van a tener presente que las fichas tienen diferentes tamafios y
que cada regleta tiene un valor, la mas pequefia representa el nimero uno y asi

sucesivamente.
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Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=Enproceso I= Iniciado
Indicadores de Describe y compara regletas, segun nociones de volumen y superficie:
Evaluacion tamafio grande, pequefio.
Nifios/as [ EP A
1
2

Actividad 5

Simbolizo la accién de mi maestra

Nota: La imagen muestra un &baco: Fuente: Jugar i jugar. (s.f.). Abaco vertical 5 columnas [imagen]. Jugar i jugar: https:/bit.ly/3tfyNgJ

Objetivo: Identificar cantidades y representarlas en el abaco.

Tipologia: El abaco.

Materiales: Abaco vertical.

Procedimiento: En esta actividad se empezara con la cancion “soy una taza” (ver anexo 2).

Luego se pedira a los nifios de manera individual que se acerquen hacia el abaco que estara

sobre la mesa y representen la cantidad de veces que se repitié una accién, por ejemplo, la

maestra da 9 saltos y el nifio representa en el abaco con 9 bolas y asi sucesivamente cada

estudiante debera ir representando la accién que realiza la profesora.
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Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I=Iniciado
Indicadores de Identifica cantidades y representa en el abaco.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
Actividad 6

Formemos conjuntos
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Nota: La imagen muestra conjuntos de diferentes colores con los bloques I6gicos. Fuente: Noé Didacticos. (s.f.). Atributos y bloques légicos
[imagen]. Noé Didacticos: https://n9.cl/6uk7c

Objetivo: Agrupar colecciones de blogues légicos segun sus caracteristicas fisicas: color.
Tipologia: Los bloques l6gicos.
Materiales: Bloques légicos y cartulinas de colores (roja, amarilla y azul).

Procedimiento: En esta actividad se formara grupos, tres de seis y uno de cinco nifios, a cada
grupo se les pedira que se sienten en el suelo, se procede a entregar el conjunto de bloques
I6gicos mismos que son de tres colores diferentes, luego se dara la indicacion a los
estudiantes que deben formar conjuntos segun el color de cartulina que se mostrard. Los
nifios iran cogiendo los bloques del color indicado y notaran que los deméas que quedan en el

piso no pertenecen a aquel conjunto.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Agrupa colecciones de bloques I6gicos segun sus caracteristicas fisicas:
Evaluacion color.
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 7

Formas geomeétricas de colores
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La imagen muestra las formas geométricas en el geoplano. Fuente: Office Depot. (s.f.). Geoplano de madera [imagen]. Depot:
https://n9.cl/2kkbe

Nota:

Objetivo: Reconocer figuras geométricas (triangulo, cuadrado y rectangulo).

Tipologia: EI geoplano.
Materiales: Geoplano, ligas de colores, pizarra.

Procedimiento: En esta actividad se les pedira a los nifios que copien las formas geométricas
que estan dibujadas en la pizarra (tridngulo, cuadrado) en el geoplano con las ligas de colores

que ellos deseen, ya cuando hayan copiado todas se finalizara la actividad con la cancion “las

figuras geométricas” (ver anexo 3) para asi reforzar mas el tema.

Lista de Cotejo
Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Reconoce figuras geométricas (triangulo, cuadrado y rectangulo).
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 8

Uniendo colores me divierto

Nota: La imagen muestra como se empareja las regletas segin el mismo color. Fuente: Aprendiendo matematicas. (2016). 4 actividades
sencillas para trabajar con regletas en infantil [imagen]. Aprendiendo matematicas: https://n9.cl/48e79

Objetivo: Emparejar regletas por el color.
Tipologia: Las regletas de cuisenaire.
Materiales: Regletas de cuisenaire, carton con tachuelas, ligas de colores, cinta.

Procedimiento: En esta actividad se pegara las regletas con cinta sobre el carton por cada
lado junto a las tachuelas que se encuentran en este, se colocara en desorden las regletas,
mismas que representan desde el nimero uno hasta el niumero diez. Luego se pedira a los
nifios que vayan emparejando con las ligas de colores las regletas que son iguales es decir las
que son del mismo color. De esta manera se familiarizaran con los diez colores de las regletas

cuisenaire.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Empareja regletas por el color.
Evaluacion

Nifios/as | EP A

1
2
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Actividad 9

Construyamos el caparazon de un caracol

carac ol

Nota: La imagen muestra la forma de un caracol en el geoplano. Fuente: Pinterest. (s.f.). 38 ideas de Geoplano/ actividades de matematicas,
actividades, matematicas [imagen]. Pinterest: https://n9.cl/k5jz7

Objetivo: Reconocer la ubicacién de las ligas en el geoplano segln las nociones dentro/fuera.
Tipologia: EI geoplano.
Materiales: Geoplano y ligas de colores.

Procedimiento: En esta actividad se empezara con la cancion “adentro y afuera” (ver anexo
4), luego se daré a los nifios el geoplano y las ligas de colores y se les pedirad que realicen un
cuadrado pequefio empezando desde el centro y que cada vez vayan trazando cuadrados mas

grandes hasta llegar a realizarlos en los contornos del geoplano y asi formar el caparazén del

caracol.
Lista de Cotejo
Valoracién A= Adquirido EP=Enproceso I= Iniciado
Indicadores de Reconoce la ubicacion de las ligas en el geoplano seglin las nociones

Evaluacion dentro/fuera.

Nifios/as [ EP A

1

2
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Actividad 10

Hago un camino para una serpiente

Nota: La imagen muestra una figura de una serpiente con los bloques logicos. Fuente: Aprendiendo matematicas. (2015). Serpiente de
colores con los bloques légicos para disfrutar [imagen]. Aprendiendo matematicas: https://n9.cl/xgndp

Objetivo: Reproducir patrones con bloques l6gicos por color, forma y tamafio.
Tipologia: Los bloques légicos.
Materiales: Bloques logicos.

Procedimiento: En esta actividad se pedira a los nifios que salgan al patio para formarlos en
grupos, se cantara la cancion “soy una serpiente” (ver anexo 5), al concluir la musica se les
entregard un conjunto de bloques légicos a cada grupo de estudiantes y se les solicitard que
realicen con las piezas un camino para una serpiente tomando en consideracion lo siguiente:
los tamafios de las piezas deben ir de pequefio a grande, los colores deben ir en orden
(amarillo, azul y rojo) y las formas primero el circulo, tridngulo, cuadrado y por altimo el
rectangulo. Con esta actividad se logra que el estudiante domine la secuenciacién ingresando

paulatinamente a las matematicas.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Reproduce patrones con bloques légicos por color, forma y tamafio.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 11

NUmeros arcoiris

TN
|
D, /

Nota: La imagen muestra los nimeros formados con el tangram. Fuente: Orientacion anddjar . (noviembre de 2017). Tangram de nimeros
0-93 [imagen]. Orientacion anddjar: https://n9.cl/1c7ef

Objetivo: Formar nimeros naturales, de 0 a 10.
Tipologia: EI tangram.
Materiales: Tangram, imagenes de los nimeros con el tangram.

Procedimiento: Esta actividad se iniciara con la cancién de los nimeros (ver anexo 6), luego
se procederd a hacer grupos con los nifios para entregarles el material estructurado y las
iméagenes de los niUmeros, a cada equipo se les pedira que formen los nimeros naturales (1 al
6) con el tangram, tal como se muestra en los dibujos que se les entregd, cada integrante de
grupo debe colaborar colocando una pieza para formar todos los nimeros que se les indica en

las imégenes.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Forma nimeros naturales, de 0 a 10.
Evaluacién

Nifios/as | EP A

1
2
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Actividad 12

Serie de formas

AOL

Nota: La imagen muestra una serie de figuras geométricas. Fuente: Orientacion andujar. (julio de 2019). Atencién y memoria-serie de
figuras geométricas [imagen]. Orientacion anddjar: https://n9.cl/cidwb

Objetivo: Reproducir patrones con formas geométricas por su forma.
Tipologia: Las formas geométricas.
Materiales: Formas geométricas.

Procedimiento: En esta actividad se formaran tres grupos con los infantes y a cada equipo se
le dard un nombre de las formas geométricas (cuadrado, tridngulo y circulo), se le entregara a
cada estudiante la figura geométrica segun el nombre de su grupo, luego en la pizarra se
dibujara una serie con las figuras, por ejemplo: circulo-cuadrado-triangulo. Luego se le pedira
que formen la serie que se encuentra plasmada en la pizarra, con un integrante de cada equipo

hasta que se cumpla con el orden de la serie.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=Enproceso I=Iniciado
Indicadores de Reproduce patrones con formas geométricas por su forma.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 13

Solestrella

Nota: La imagen muestra una estrella hecha con el tangram. Fuente: jStock. (s.f.). Forma de estrella de rompecabezas tangram [imagen].
iStock: https://n9.cl/qylod

Objetivo: Representar y reconocer las nociones de tiempo: dia y noche.
Tipologia: El tangram.
Materiales: Tangram, mesas.

Procedimiento: En esta actividad se dividira a los estudiantes en dos filas y se colocara dos
mesas al frente de ellos, luego se les dird que deben formar un sol y una estrella con el
tangram, se les indicara un ejemplo de como hacerlo, un nifio de cada fila debe salir al frente
y formar lo pedido y al terminar de formar las figuras se les preguntara que representa el sol y
la estrella, por ejemplo: el sol sale en el dia y la estrella en la noche. EI proceso se repetira

hasta que todos los educandos hayan participado.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Representa y reconoce las nociones de tiempo: dia y noche.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 14

Haciendo escaleras

Nota: La imagen muestra una escalera con las regletas. Fuente: Aprendiendo mateméticas. (abril de 2020). Qué son las regletas de
cuisenaire y actividades matematicas [imagen]. Aprendiendo matematicas: https://n9.cl/vOvip

Objetivo: Asociar en forma descendente nimeros naturales con las regletas de cuisenaire.
Tipologia: Las regletas de cuisenaire.
Materiales: Regletas de cuisenaire, fichas de los nUmeros naturales, mesas.

Procedimiento: Esta actividad se llevard a cabo en el aula, se formara grupos con los
estudiantes, a cada equipo se le entregard regletas de cuisenaire de diferentes colores y
tamafos, también se les dara fichas con los nimeros naturales del uno al diez que seran
colocados en una mesa para que cada nifio pueda asociar las regletas a un niumero que
dependera del tamafio, por ejemplo, la regleta mas pequefia sera relacionada con el nimero
uno, y asi sucesivamente hasta formar una escalera en sentido descendente que empieza
desde el nimero uno, cada integrante de grupo realizara la actividad colocando una sola

regleta para que asi todos los demas participen y completen la tarea.

Lista de Cotejo

Valoracién A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Asocia en forma descendente numeros naturales con las regletas de
Evaluacion cuisenaire.
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 15

Las familias de las figuras

18" %

Nota: La imagen muestra varios bloques légicos de una misma figura. Fuente: Pequefios planes. (mayo de 2017). Bloques l6gicos [image].
Pequefios planes: https://n9.cl/nad2g

Objetivo: Agrupar colecciones de bloques légicos segun sus caracteristicas fisicas: color,
tamafo (grande/pequefio) y forma.

Tipologia: Los bloques l6gicos.
Materiales: Bloques logicos.

Procedimiento: En esta actividad los nifios tendran que sentarse en el centro del aula de
manera que se forme un circulo para luego entregar un bloque Idgico a cada infante. Por
consiguiente, se les pedird que se pongan de pie y se junten en el medio del circulo aquellos
que tengan el mismo valor en una variable, por ejemplo, el bloque del mismo color o los que
tengan la misma forma; o unir dos caracteristicas, por ejemplo, que se junten los que tengan

el mismo color y el mismo tamario.

Lista de Cotejo
Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I=Iniciado
Indicadores de Agrupa colecciones de bloques I6gicos segln sus caracteristicas fisicas:
Evaluacion color, tamafio (grande/pequefio) y forma.
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 16

Nociones espaciales

Nota: La imagen muestra nifios con las figuras geométricas. Fuente: Alamy. (s.f.). Conjunto de nifios multiculturales que sostienen figuras
geométricas [imagen]. Alamy: https://n9.cl/40029

Objetivo: Reconocer la derecha y la izquierda en los demas.
Tipologia: Las formas geométricas.
Materiales: Figuras geométricas.

Procedimiento: Para esta actividad los nifios tendran que ponerse de pie y formar un circulo
en el centro del aula, luego se les orientara sobre las nociones de espacio (izquierda-derecha,
dentro-fuera), a cada infante se le repartird una forma geométrica, para que cumplan con cada
una de las 6rdenes dadas, por ejemplo: entregar la figura geométrica al compafiero que se
encuentra a su lado izquierdo; colocar las fichas dentro del circulo que forman los educando,

la tarea sera realizada estudiante por estudiante, hasta llevarla a cabo por completo.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=Enproceso I= Iniciado
Indicadores de Reconoce la derecha y la izquierda en los demas.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 17

NuUmeros y regletas

Regletas

Cuisenaire -

Nota: La imagen muestra una cierta cantidad de regletas. Fuente: Panamericana. (s.f.). Regletas matematicas x 100 [imagen]. Panamericana:
https://n9.cl/ckyc0

Objetivo: Identificar cantidades y representarlas con regletas.
Tipologia: Las regletas de cuisenaire.
Materiales: Regletas de cuisenaire, cestos pequefos.

Procedimiento: Para desarrollar la actividad, lo estudiantes se quedaran en sus respectivos
asientos, se dara uso a dos cestos, en el primer cesto se encontraran papeles que llevaran
escrito un namero del uno al cinco, en el segundo cesto estaran las regletas de cusenaire, para
dar inicio a la tarea, se llevaran los dos cestos al asiento de un infante, ya que se lo realizara
de manera individual y ordenada, el nifio debera sacar un papel con un nimero del primer
cesto, para luego sacar la misma cantidad de regletas que esta escrito en el papel y lograr
representar el numero deseado, el proceso se llevara a cabo hasta que cada educando haya

participado.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Identifica cantidades y representa con regletas.
Evaluacion

Nifios/as | EP A

1
2
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Actividad 18

Dibujo la figura

Nota: La imagen muestra dibujos de las formas geométricas. Fuente: Youtube. (s.f.). Formas geométricas [imagen]. Youtube:
https://bit.ly/3td7sf5

L

Objetivo: Distinguir la ubicacion de formas geométricas segun las nociones arriba/abajo.
Tipologia: Las formas geométricas.
Materiales: Formas geométricas, hojas de papel boom.

Procedimiento: En esta actividad se le dard una hoja de papel boom a caca nifio, la cual
estara dividida por una linea horizontal en la mitad, luego se les mostrard dos formas
geomeétricas (circulo, cuadrado, triangulo) las cuales deberan dibujar segun la orden que se
les dard, por ejemplo: dibujar el triangulo en la parte de arriba de la hoja y el circulo en la

parte de abajo.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Distingue la ubicacion de formas geométricas segin las nociones
Evaluacion arriba/abajo.

Nifios/as [ EP A

1

2
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Actividad 19

Los conjuntos

Nota: La imagen muestra las regletas cuisenaire. Fuente: Aprendiendo matematicas. (enero de 2020). Qué son las regletas de cuisenaire
[imagen]. Aprendiendo mateméticas: https://n9.cl/3v4lw

Objetivo: Agrupar colecciones de regletas de igual cantidad.
Tipologia: Las regletas de cuisenaire.
Materiales: Regletas de cuisenaire, hojas de boom.

Procedimiento: Para comenzar con la actividad se repartira una cierta cantidad de regletas
(del uno al cinco) a cada estudiante en su pupitre, también se le entregard una hoja de papel
boom donde estara graficado dos circulos que representan a conjuntos, dentro de los mismos
cada infante debera dibujar la misma cantidad de regletas que anteriormente se le entregd,
por ejemplo: si el infante tiene tres regletas, debera dibujar en cada uno de los conjuntos las

misma cantidad de elementos para que sean equivalentes.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Agrupa colecciones de regletas de igual cantidad.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 20

Vamos a hacer numeros

Nota: La imagen muestra un abaco. Fuente: Intelikids Per(. (septiembre de 2021). Abaco vertical de matematicas [imagen]. Intelikids Per(:
https://bit.ly/3fWGclo

Objetivo: Identificar cantidades y representarlas en el abaco.
Tipologia: El abaco.

Materiales: Abaco.

Procedimiento: En esta actividad los estudiantes seran formados en grupos, a cada uno de
los equipos se les entregara un dbaco, también se les repartird un papel con un nimero escrito
en el mismo, para que luego de manera individual lo representen en el dbaco, hasta que todos

los integrantes del grupo hayan realizado la tarea.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I=Iniciado
Indicadores de Identifica cantidades y representa en el abaco.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 21

Hacemos torres

Nota: La imagen muestra torres de formas geométricas apilables. Fuente: Noé didacticos. (s.f.). Aplilables 3 figuras geométricas [imagen].
Noé didacticos: https://n9.cl/skvd7

Objetivo: Diferenciar las caracteristicas de formas geométricas y lograr la ordenacion de

secuencias.
Tipologia: Las formas geométricas.
Materiales: Formas geométricas.

Procedimiento: Con formas geométricas apilables, se les pedira a los infantes que realicen
torres, para esta actividad se les dejaran todas las piezas sueltas y las deberan ir introduciendo
de mayor a menor, o de menor a mayor, formando una torre. Para complicar la actividad, se
pueden juntar las piezas de diferentes juegos y deberan hacer una torre con las piezas de cada
juego, es decir, realizara tantas torres como juegos hayamos mezclado. Esta actividad la

realizaremos en pequefios grupos.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Diferencia las caracteristicas de formas geométricas y logra la ordenacion
Evaluacion de secuencias.
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 22

Coloreamos formas

Nota: La imagen muestra figuras del tangram. Fuente: Cokitos. (enero de 2020). Tangram educativo [imagen]. Cokitos: https://n9.cl/koqd2

Objetivo: Plasmar diferentes figuras planas.
Tipologia: El tangram.
Materiales: Tangram, hojas de boom.

Procedimiento: En esta actividad los infantes representaran las figuras en papel, para ello, de
manera individual, les dejaremos una hoja de boom y una serie de figuras con diferentes
formas, las cuales iran apoyando sobre el papel y deberan ir dibujando su contorno, una vez
llenada la hoja de distintas figuras, les pediremos que las coloreen sin salirse de la linea.

Luego se les pedira que realicen una comparacién entre todas las formas plasmadas en la

hoja.
Lista de Cotejo
Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I=Iniciado
Indicadores de Plasma diferentes figuras planas.
Evaluacion
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 23

Formas geométricas en los objetos

Senal de transtto
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Nota: La imagen muestra objetos con las formas geométricas. Fuente: Escuela. N° 23 "Gral. Viamonte" D.E 3. (s.f.). Figuras geométricas
[imagen]. Escuela. N° 23 "Gral. Viamonte" D.E 3: https://n9.cl/7kI28

Objetivo: Reconocer figuras geométricas (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo) en
objetos del entorno.

Tipologia: Las formas geométricas.
Materiales: Formas geométricas.

Procedimiento: En esta actividad se hara escoger a cada estudiante la figura geométrica que
mas le guste ya sea el cuadrado, el rectangulo, el circulo o el triangulo, luego se le pedira que
observe las caracteristicas que tiene, como, si tiene lados y cuantos lo conforman, si esta
compuesto por lineas rectas, entre otros. Por consiguiente, cada infante se pondra de pie para
buscar un objeto que posea la misma forma geométrica que tiene en su mano, reconociéndolo

por sus nociones.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Reconoce figuras geométricas (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo)
Evaluacion en objetos del entorno.
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 24

Cada figura en su lugar

Nota: La imagen muestra las figuras geométricas encajadas segin su forma. Fuente: Longaris-verlag.de. (s.f.). Puzle figuras geométricas
[imagen]. Longaris-verlag.de: https://n9.cl/rll6f

Objetivo: Agrupar colecciones de figuras geométricas segun sus caracteristicas fisicas

(forma).
Tipologia: Las figuras geométricas.
Materiales: Figuras geométricas.

Procedimiento: Presentamos a los educandos una plancha de figuras geométricas con las
piezas encajadas, luego se sueltan esas piezas y desordenan, los nifios y nifias deberan ir
colocandolas en sus lugares, para complicarlo se pueden juntar las piezas de dos o mas
tableros, que tengan las mismas figuras, pero de distintos tamafios. Comenzaremos trabajando

de manera por pequefios grupos.

Lista de Cotejo

Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I= Iniciado
Indicadores de Agrupa colecciones de figuras geométricas seguin sus caracteristicas fisicas
Evaluacion (forma).
Nifios/as [ EP A
1
2
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Actividad 25

Clasifica conmigo

Nota: La imagen muestra las regletas clasificadas segiin su tamafio. Fuente: Aprendiendo mateméticas. (febrero de 2017). Como aprender
matematicas con regletas numéricas [imagen]. Aprendiendo matematicas: https://n9.cl/8xtgr

Objetivo: Agrupar regletas segin sus caracteristicas fisicas: longitud (grande, mediano,

pequefo).
Tipologia: Las regletas de cuisenaire.
Materiales: Regletas de cuisenaire, cestos pequefos.

Procedimiento: En esta actividad se armara tres grupos con los educandos, a cada equipo se
les asignara clasificar las regletas de un tamafio especifico (grande, mediano y pequefio), se
les entregara un cesto para que coloquen las fichas dentro del mismo, el material estructurado

estara en el centro de todos los grupos para que los nifios empiecen con la tarea ya

mencionada.
Lista de Cotejo
Valoracion A= Adquirido EP=En proceso I=Iniciado
Indicadores de Agrupa regletas segin sus caracteristicas fisicas: longitud (grande,

Evaluacion mediano, pequerio).

Nifios/as [ EP A

1

2
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3. Anexos

Anexo 1

Anexo 2

Soy una taza

Soy una taza, una
tetera, una
cuchara, un
tenedor.

Soy un cuchillo, un
plato hondo, un plato
llano, un cucharén.

Soy un salero,
azucarero, .
la batidora, una olla
exprés chu, chu,
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Anexo 3

Las figuras geométricas
El cuadrado muy simple siempre es
sus cuatro lados son iguales
en muchas cosas puede aparecer
en los dados lo podemos ver
su amigo el tridngulo diferente es,
tiene tan solo tres lados
formando una piramide, también una montafia
o el lindo techo de una cabafia
largo flaco o ancho puede ser
corto, alto o bajo o al revés
va a cambiando segtin como lo ves.
del rectangulo hablamos esta vez
girando y girando como una rueda de camion
el circulo se acercara a esta cancion
de forma una pelota al centro de una flor
a la luna llena y también al sol.
"Con todas las formas puedo armar muchas cosas."

Anexo 4
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Anexo 5

x % x *
"80Y UNA SERPIENTE °
Soy una serpiente
Que anda por el besque

Buscando una parte de su cola
$Quiere ser usted una parte de mi
cola?

Soy una serpiente
Que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
JQuiere ser usted una parte de mi

cola? &
Soy una serpiente
Que anda por el bosque
Buscando una parte de su cola
4Quiere ser usted una parte de mi
; ¥ cola?

x ®

‘% ”ﬁb

Anexo 6

Los nimeros
Estos son los ndmeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos a aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito
El dos es como un patito
El tres, la E al revés
El cuatro unasilla es
El cinco es la boca del sapo
El seis, la cola del gato
El siete, jqué raro es!
El ocho, los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez

iOh, mamma mia!, qué dificil es
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Anexo 3. Instrumento para diagnostico (pretest y postest aplicado)
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B St e e i f = SN (L - PRUEBA
GEOMETRIA
1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

(1] El tridngulo. [2] El circulo més grande.

" Jo

(3] El circulo mediano. (4] El circulo azul grande.

®

®

® =
@

‘@
[5] El cuadrado rojo mediano. [6] El cuadrado mis pequefio.

of - °H ®l ®

1
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El rectingulo més pequeiio.

@ B

[9] El cubo. (1] El cono.

TR2 7 minstiteto de Drisnizoldn Polcglsa’ss E0S
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23 TAREA MAKCA LU QUL iL il

| P
ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
— | NINA QUE ESTA D% 31| PLANTA QUE ESTA 1T w1
13| DETRAS DELARBOL | 7\ 22| CERCA DE LA PELOTA |
. D — | PERRO QUE ESTA A LA .
13| | MANZANA DE ARRIBA | X 1| Rlememepdiony | X
PELOTA QUE ESTA LEJOS | | — | ALGO QUE SEA Y
15/ | pELA CASA X 21| cUADRADO | 2N
PATO QUE ESTA DENTRO| ¢ 73]| ALGO QUE SEA \ ~
18| DEL ESTANQUE ; =/ RECTANGULAR \
BALDE QUE ESTAALA | X *3" ALGO QUE SEA .
7] IZQUIERDA | = | CIRCULAR | )(
75| VENTANAQUEESTA | 3 )| ALGO QUE SEA X ‘1
25/ | ENCIMA DE LA PELOTA 1 | =| TRIANGULAR 1
© Instituto da Crientacion Psicolégica EOS 3




NIVELS) PRUEBA
CANTIDAD Y CONTEQ ————EHid
c&“ﬁ’ARE;\v ORDENALOS COMO YO TE DIGA S

Fijate en el ejemplo. Numera los animales por su tamario, empezando por el mds grande.

EJEMPLO

Continiia numerando los animales por su tamafio, empezando por el mis grande.

2 P
[ = | ' | =

" 2 -
Numera ahora las personas por edad, empezando por el mds pequefio.

§pad
I I =

/_'!" P
Ahora numera las personas, empezando por donde hay mas.

~\

g
—_—

% 5
3. ﬁ "? i' B o
> dff JER =
] = I e

Contintia numerando los rectingulos por su longiwud, “mpezando por‘E/l mads corto.

4. B4 R
) I ~\ l ~— I N
Numera ’ imales por su peso, empezando por-e! que pese mas. ~
i
5. R 5
VY Y 2%
s | =3 [ A |\
Por ﬁltimd’,‘mt{nera los animales por su altura, empezando por el mmko.
6. %
S
l I | <

4. ®instituto de Orientarién Peleotinlea EOS~ 2
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2! TAREA  DIBUJA LAS BOLLLIAS

Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada mimero, coio
hemos hecho en el ejemplo.

3* TAREA CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su nintero.

4§ 4 7 4§ 2§ o S T T 7 7§ T

5
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_NIVEL" PRUEBA

00 | 06

RESOLUCION DE PROBLEMAS

s

43 TAREA MARCA UN NUMERO

Marca con una X el mimero que yo te diga.

A3 %141 ¥ 6 8
5

812 & 94
cl12 |11 s 13 4 A5 4P

NG
(D)
PO %
O
.
oy

pl 44 M 41 20

3
iINJ
SE
e
_[s

£[13 |15 18 10|

2 TAREA COMPLETA LAS SERIES

Escribe los mimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

112 (3 ]|1Y|510]% |8 |

6  @instituto de Orientacidn Psiraldnica 0S8




-~ PRUEBAS INDIVIDUALLS

LAMINA 1. GEOMETRIA |

3* TAREA QUE FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR

Zl iy L] -

L]
X

-------------- ] [X] ol [] A

OBSERVACIONES:

[ LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO

4* TAREA VAMOS A CONTAR

RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
: + - 13
[(2] CIRCULOS.....» {33)  ANIMALES _._._._._ -
0 e
(33 LAPICES-._._.—. 55 1 35 CIRCULOS-.—.—._._. e 26

OBSERVACIONES:

@ Instituto de Orientacion Psicologica EOS © Instituto de Orientacién Psicolégica EOS 7




| LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS

3%TAREA LECTURA DE NUMEROS

ol 13] 12| ]|17]20]|18|10f6]9 |15 14
16 | 11 17146143 20] 12 | 18 19[ 40 | 6 15 | 14
=G
\ LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

4* TAREA EN QUE POSICION

Ensefiando al alumno la ldmina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-
mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), ;cudl crees tii que serd el
5° en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°2;Y el 4°2;Y el 3°7

CALLEN® CALLE N* CALLEN®
6| go 2] 6° [7] 20 z
- ~
CALLEN* CALLE N*

4° I—_T—I E 30 |_

| LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS ]
5*TAREA' PROBLEMAS
¢Cuintos globos nos quedan? ¢Cudntos dulces t ahora? ¢(Cuintas botellas le quedan?
RESPUESTA

RESPUESTA RESPUESTA

141) GLOBOS (2] DULCES ZI (13 BOTELLAS | 7

OBSERVACIONES:

8  ©Instituto de Orientacién Psicolénics £0S
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GEOMETRIiA ————————— il

1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

[1] El tridngulo.

[2] El circulo més grande.

N B
Y ‘>
P G N

[3] El circulo mediano.

®‘ @.
ki

‘@
®
@@
®
@®

[5] El cuadrado rojo mediano.

[6] El cuadrado mas pequeiio.

o} Ol
®

R

®f

@l ®
“mn "

‘mm R

© Instituto de Orientacién Psicoldgica EQS
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7] El rectangulo mas pequefio.

La esfera.

®

‘B

[9] El cubo.

[10] EI cono.

© )
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2 TAREA MARCA LO QUL LE DIGA

L~
ACIERTO ERROR ACIERTO. ERRQR

NINA QUE ESTA 9| PLANTA QUE ESTA )
3] | DETRAS DEL ARBOL “~| CERCA DE LA PELOTA
- 5-1| PERRO QUE ESTA A LA
14| | MANZANA DE ARRIBA | £ Bl Sereciia

PELOTA QUE ESTALEJOS [ 37]| ALGO QUE SEA N
DE LA CASA 1 CUADRADO

PATO QUE ESTA DENTRO| | & ALGO QUE SEA
6] | DEL ESTANQUE /| RECTANGULAR
| BALDE QUE ESTA A LA . ALGO QUE SEA »
37) | 1ZQUIERDA 1 ]| Crrcurar \

= | VENTANA QUE ESTA ) 23| ALGO QUE SEA |

18| EnciMA DE 1A PELOTA T TRIANGULAR 1

© Instituto de Orientaclén Psicolégica EOS 3




NIVEL: /'PRUEBA
CANTIDAD Y CONTEO
9 ORDENATOS COMO YO TEDIGA: . ‘

g
Fijate en el ejemplo. Numera los animales por su tamario, empezando por el mds grande.

Continéia numerando los animales por su tamafio, empezando por el més grande.

IE PICPEETIE P

Numeral ahora las personas por edad, empezando por el méds pequefio.

l i

Por tltimo, numera los animales por su altura, emp'ezando por el mas béjit(;

6. 3
/ > / "'* o
JE) S S S — - |
T e ) 1 '
© Inslituto de Onenlgc-on Psicolégica EOS /
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2° TAREA  DIBUJA LAS BOLETEAS
Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada niimero, como

hemos hecho en el ejemplo.

/‘-——»

—— - 2 1 o 2+ o+ o o 3 ¢ ¢ ¢ o & o
I
I

3" TAREA CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su niimero.

1] ! 3
3] 1 \ @ 5
— ] ()
adl 16
R i b s et s i s e o s .: ....................................... [ =

6| i
1 : :

i 10
5| i

i 12

© Instituto de Orientacién Psicolégica EOS 5
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l-‘ TAREA MARCA UN NUMERO

Marca con una X el niimero que yo te diga.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

NIVEL?, PRUEBA

Al

1

382

cl12 1

0 9

0

3

20

16

a“
g &
(5

K

|17 15 18

14

(i

[2*TAREA COMPLETA LAS SERIES

Escribe los niimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

112

3

1S

<

9

_.I.

6 © Instituto da Orientacién Peiraldnien EOS
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R LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS -

3UTAREA  LECTURA DL NUMEROS

e T 121917 |20]118|1[6]|9]|15)1
NS I\ - ]7 W |‘ \ [ { [ ’! l j

o b B k) B P B BB BB
| ~ LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

4 TAREA  EN QUE POSICION
Ensefiando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en llegar (sefalaremos el que estd en primer lugar), scudl crees i que serd el
5° en-llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°7;Y el 4°7;Y el 3°7

CALLEN*® CALLE N* CALLEN®
Bd|  go | 7] ge 7] 20
CALLE N® CALLEN"

| Bl ge 7] [0} 30 ]

| LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

SYTAREA  PROBLEMAS

:Cudntos globos nos quedan? 2Cudntos dulces t ahora? (Cuintas botellas le quedan?

RESPUESTA RESPUESTA R!;:SPUESTA
1] GLOBOS | - DULCES | | BOTELLAS | |
OBSERVACIONES:

8 ® Instituts do Orientacian Peientdnica EOS




[ tAmiNAG RESOLUCION DE PROBLEMAS B

3UTAREA  LECTURA DE NUMEROS

e 1131219172018 10|69 |15 |1
R

[ ~ LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

4V TAREA  EN QUE POSICION

Enseiiando al alumno la lamina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-
mero en llegar (seialaremos el que estd en primer lugar), cudl crees i que serd el
5 en-llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°2;Y el 4°7;Y el 3°?

CALLEN® CALLEN* CALLEN®
[6l| go [:l 7] 6o D 0 ,—I
CALLE N CALLEN"
Bol[ ge D [0l 3o D
| LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

SYTAREA'  PROBLEMAS

¢Cudntos globos nos quedan? 2Cudintos dulces tenemos ahora? ¢Cudntas botellas le quedan?
RESPUESTA RESPUESTA RéSl"UESTA

11| GLOBOS B [42) DULCES (43] BOTELLAS E

OBSERVACIONES:

8 ®instists do Ofientasitn Poieatinies EOS
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GLUvib Lk

1° TAREA MARCAEL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada rect

[1] El triangulo.

| ;h “,'_J

radro.

2] El circulo més grande.

=

s
o ‘©
L

[5| El cuadrado rojo mediano.

(6] El cuadrado mds pequetio.

@] @.
‘ ®

®

®

°

@ Instituto de Orientacién Psicaldgica EOS
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El rectingulo mas pequefo.

) i

El cono.

2 & |nstituto de Orisntzzidn Peice!dnics EOS
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2" TAREA MARCA LO QUE 1E DIGA

{~—
ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
- | NINA QUE ESTA X | 91| PLANTA QUE ESTA |
5] | DETRAS DEL ARBOL 19| CERCA DE LA PELOTA 5%
3 | PERRO QUE ESTA A LA w
MANZANA DE ARRIBA | /7 | iy X
PELOTA QUE ESTA LEJOS X 71| ALGO QUE SEA ¥
(5] | DE LA cASA ‘ 21l cuabraDO /
PATO QUE ESTA DENTRO ALGO QUE SEA ~
DEL ESTANQUE A [22] RECTANGULAR L
BALDE QUE ESTA A LA —| ALGO QUE SEA
7] | 1zQuIERDA X 3|| CIRCULAR X
VENTANA QUE ESTA X R ALGO QUE SEA X
ENCIMA DE LA PELOTA TRIANGULAR
© Instituto de Orientacian Psicoldgica EOS 3




NIVEL , PRUEBA

CANTIDAD Y CONTEO

i

EJEMPLO

e

TTAREA. ORDENALOS COMO YO TE DIGA
= . BT

Fijate en el ejemplo. Numera los animales por su tamajio, cinpezando por el mds grande.

Lo ; h
4 I 3° I
Continiia numerando los animales por su tamafio, empezando por el mds grande.

g » P
] - ] L/ I |

Numeralahora las personas por edad, empezando por el mds pequefio.

Contintia numerando los rectingulos por su longitud, empezando por el mas corto.

s | J l ~' | U

= ] = ] ) [ Q)

Por dltimo, numera los animales por su altura, empezando por el més b.iiito.

| © Instituto de Orlentacién Psicolégica EOS
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Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada nimero, como
henos hecho en el ejemplo.

¢ 4 o

3* TAREA CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su niimero.

g

@
&)
oS

®e
©
@@
Q|| || -d || O

5
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NIVELS IPRUEBA

RESOLUCION DE PROBLEMAS

1" TAREA MARCA UN NUMERO

Marca con una X el niimero que yo te diga.

NERE AR SRR SE

X 1 — A
5| 812 O /ka:\\ 5 |2

|z 131 e

\ |
\\ \ ‘

Dj‘i}\ 1 ".'Jr 200 10 |16 | 15

e[ 13 115 8 Mo |2y 1|

2" TAREA COMPLETA LAS SERIES

Escribe los mimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

11213 1U|5|A4A17F]|Q1|A

35 IAB D]
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PRUEBAS INDIVIDUALES

LAMINA 1. GEOMETRIA |

33 TAREA QUE FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO ERROR

] L

ACIERTO ERROR

o
.
oy

l O @ | OE

OBSERVACIONES:

[ LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO

4* TAREA VAMOS A CONTAR

RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
x ; 12
32| CIRCULOS_._._.»| ' [3) ANIMALES_._._._._. o
10 - 21
3] LAPICES-.-.—.—. - 5 CIRCULOS—.—.e.o.. -l

OBSERVACIONES:

@ Instituto de Orientacién Psicolégica EOS
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LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

é _,';“TARFA LECTURA DE NUMEROS

16 11 13 12 19 17 20 18 10 6 9 15 14
a9 | 342 |49 |4 |20 18] 10] ¢ ARE

| LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

42 TAREA  EN QUE POSICION
Ensefiando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), jeudl crees tii que serd el
5%en llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°7;Y el 4°7;Y el 3°7

CALLEN® CALLE N* CALLEN®
3 =] @ o] [
CALLEN*® CALLEN®

| 1ol 3o ]

[ LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

5*TAREA’ PROBLEMAS

2Cuintos globos nos quedan? 2Cuiintos dulces t s ahora? ¢Cuintas botellas le quedan?

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA

GLOBOS [42] DULCES EI (3] BOTELLAS

OBSERVACIONES: |

8  ©Insfituto de Orientacidn Peicoldgica EOS
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Evaluacion Final (post test).

SO7
NSTITUTO DE EVALUACION

SICOPEDAGOGICA EOS
WWW.INSTITUTOEOS.CL

Concepclén f 322 focal 102 M : Ati
rodsrcosorioge | Baterfa para la Evaluacidn de la Competencia Matematica

I AV‘:’\wni*“ H(‘f/”i(\,,_ -
" VERSION CHILENA 201

Ambito éptimo de utilizacién:
Finales de Kinder
Comienzos de Ter Aito Basico

AUTORES:
Jests Garcia Vidal
Beatriz Garcla Ortiz

Daniel Gonzélez Manjon
Ana Jiménez Fernandez

COORDINADOR:
Jesus G. Vidal

« GEOMETRIA
« CANTIDAD Y CONTEO
« RESOLUCION DE PROBLEMAS

Reservados todos los derechos por Instituto de Orientacion Psicoldgica EOS
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D NIVEL " PRUEBA
GEOMETRIA T
1" TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

[ 1] El triangulo. [2] El circulo més grande.

m ‘= e ‘Q
-

. . ®
. B ||
(3] El circulo mediano. [4] Bl circulo azul grande.

Q) ‘ ® @). (ﬂ®

[5] El cuadrado rojo mediano. |6] EI cuadrado més pequeiio.

O ® ®
| ®
.
Ll

‘Em °H

® Instituto do Orlentacién Psicoldgica EOS 1
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(7] El rectingulo mas pequefio. La esfera.

[9] El cubo. [10] El cono.

[11] EI tridngulo azul. [12] El rectangulo rojo.

G
g *
‘|

I.®l

2 A stito (e Opron
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2° TAREA  MARCA LO QUE 1E DIGA

{~—
ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
NINA QUE ESTA v ] PLANTA QUE ESTA
[(13] | pETRAS DEL ARBOL / “=!| CERCA DE LA PELOTA >’
- 51| PERRO QUE ESTA A LA
v
14) | MANZANA DE ARRIBA | 20)| DERECHA \/\
PELOTA QUE ESTA LEJOS | . - | ALGO QUE SEA
(51| pELa CASA X 21l cuADRADO S
I
PATO QUE ESTA DENTRO % = ALGO QUE SEA =
DEL ESTANQUE \ | RECTANGULAR }
BALDE QUE ESTA A LA ~=1| ALGO QUE sEa
77| 1zouiErDA * Zl| cIRcuLAR N
75| | VENTANA QUE ESTA 73| ALGO QUE SEA
(18] | ExCIMA DE LA PELOTA 4 24| TRIANGULAR N
© Instituto de Orientacién Psicoldgica EOS 3
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D

g; ﬁ'TAREAf ORDENALOS COMO YO TE DIGA

EJEMPLO

F{yate en el ejemplo. Numera los animales por su tamaiio, empezando por el mds grande.

CANTIDAD Y CONTEO 73

/)/
(M U.f\

-

Contindia numerando los animales por su tamaiio, empezando por el mis grande.

Pa 7. B n

Numera/ ahora las personas por edad, empezando por el més pequeiio.

) ? :
; i R :".] &
o i Eﬁﬂ\ﬁ

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mis.

| 2 l

Por dltimo, numera los animales por su altura, cmpezando por el mis bajito.

W‘ o
Y

@ Instituto de Orientacién Psicolégica EOS
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IR O [ 0 R U B A S Y N 3 Y O

Pibwifar detva de coda civenlo ba cantidad de bolitas que indica cada niimero, como
hemon hecho e ol clemprlo,

‘
1
i
'
i
1
i
i
t
]
i
i
i
i
i
I
i
i
i
i
i
i
i

|
'
t &
|runn'm] E
f
l /] l ‘ ‘ i 3 : 000
! e
t
! "
|

g () o -

IYVTAREA  CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo Yy une con una flecha con su niimero.

9
10
~H1
12]

@ Instituta de Orlentacién Psicolégica EOS 5
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

reEE

1* TAREA MARCA UN NUMERO

Marca con una X el mimero que yo te diga.

A3 s 20113 6 @
58,2 /0 9L |52
c|2 1% 413 119 10
D14 |11 13 20 10 |46 | 15
5|13 15 18 10 12 | 1 | A1

2* TAREA COMPLETA LAS SERIES

Escribe los niimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.
EJEMPLO |

6 ©lnstituto de Orientacitn Peiraténle ros
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VRULBAS INDIVIDUALLS

LAMINA 1. GEOMETRIA 7 ) ‘—'-—_]

J*TAREA  QUE FIGURA QUEDA ST QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO  ERROR

> [

ACIERTO  ERROR

=

&
s

s,
)
=1
| |
|

=)

\:(.] .............. !—_] LS] 28 T B [Z D

OBSERVACIONES:
[ LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO B

4* TAREA VAMOS A CONTAR

RESI'UESTA 3
DEL ALUMNO D':iis:ll:llf:lllzl\o

[32] cirRCuULOS ?' [34] 49
[32] A [34) ANIMALES_._._._. _, o
. 10| .
3| LAPICES—eem| ) (5 CIRCULOS-.-..._._. ~ 129
OBSERVACIONES:
@ Instituto de Orientacion Psicoldgica EOS © Instituto de Orlentacién Psicoldgica EOS 7
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| LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS |

\3“TAREA. LECTURA DE NUMEROS

16 | 11 13 112 | 19|17 | 2 | 18 | 10 6 9 15 14

Q1M [ B[ 2]19][n &0 6 |9 [15]1Y
@4@3@@&5}@@@@

| LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS ]
4*TAREA  EN QUE POSICION

Ensefiando al alumno la limina diremos: “Fijate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en llegar (sefialaremos el que estd en primer lugar), ;cudl crees tii que serd el
5%en llegar a la meta? ;Y el 6°2:Y el 2°7;Y el 4°2; Y el 3°?

CALLEN® CALLE N* CALLEN*®

B3 =] 0 # | ]

CALLE N* CALLEN*

B9l| 4o ,'_;‘l [30]] 30

| LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS ]
5*TAREA' PROBLEMAS

¢Cuintos globos nos quedan? ¢Cudntos dulces t ahora? ¢Cuintas botellas le quedan?
RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
GLOBOS [2] DULCES (3] BOTELLAS | 3
f
|
OBSERVACIONES: |

8  B®instiuto de Oricntacién Peircion a Foe
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RO7

{TUTO DE EVALUACION
COPEDAGOCITA ECS
WWWINSTTUTOEOS O

neepaion # 322 kX!
Imrovidencio
Fono! 23

R NOMBRE ;i

3 PRIMER APELLIDO -

_|

SEGUNDO APELLIDO

Ambito éptimo de utilizacién:
Finales de Kinder
Comienzos de 1er Afo Bésico

AUTORES:
Jes(s Garcia Vidal
Beatriz Garcia Ortiz

Daniel Gonzalez Manjon
Ana Jiménez Fernandez

COORDINADOR:
Jesus G. Vidal

PRUEBAS DE LA BATERIA: |-

* GEOMETRIA
* CANTIDAD Y CONTEO
* RESOLUCION DE PROBLEMAS

Reservados todos los derechos por [nstituto de Orientacion Psicoldgica EOS
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GEOMETRIA

1* TAREA MARCA EL QUE TE DIGA

Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.

| 1 | El lri.ingulo

‘W .
gAY «a»
A -

[3] El circulo mediano.

(”‘
(?'°

-~
=
' !

2| El circulo més grande.

—~ ———

i El circulo azul grande.

@
.34‘ .

|5] El cuadrado rojo mediano.

|6 El cuadrado mds pequeiio.

®

'k

®

®

@

G)

@.,

€ Instituto de Orlentacion Psicoldgica EOS
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|7] El rectingulo mas pequeiio. [8] La esfera.

@ ® .

[9] El cubo. [10] EI cono.

®

2 ®Instituto de Orientac!dn Pslenlénica EOS
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2" TAREA VA vl

i~

ACIERTO  ERROR

ACIERTO  ERROR

NINA QUE ESTA

PLANTA QUE ESTA

DETRAS DEL ARBOL L [ ﬁj CERCA DE LA PELOTA a / !
571/ PERRO QUE ESTA A LA
MANZANA DE ARRIBA ~ 20| pERECHA Y.
PELOTA QUE ESTA LEJOS 1] ALGO QUE SEA
DE LA CASA 4 =l cuaprapo K
PATO QUE ESTA DENTRO| . —| ALGO QUE SEA
DEL ESTANQUE Vo (2]] RECTANGULAR g
BALDE QUE ESTA A LA -| ALGO QUE SEA
IZQUIERDA -, [23] CIRCULAR X
VENTANA QUE ESTA | ALGO QUE SEA
ENCIMA DE LA PELOTA 7“ [24] TRIANGULAR X
© Instituto de Orientacion Psicaldgica EOS 3
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CANTIDAD Y CONTEO
ORDENALOS COMO YO 11 DIGA

i) ik i
I 4° l 30 [ 17

Contintia numerando los animales por su tamafio, empezando por el miy grande.

LRI PR P

Numera‘ahora las personas por edad, cmpczandu por ¢l més pequeiio,

@ & % &
) )u ) / i P75 i Y
! l / [ , [ J

gl [ 4 | 7 [ 7

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mais,

7

) [L{ 0% /)
e l AR

Por Gltimo, numera los animales por su altura, empezando por el mis bajito.

g I

@ Instituto de Orientacién Psicoldgica EOS
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2" TAREA  DIibUJA LAS BULILIAS

Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada niimero, como
hemos hecho en el ejemplo.

]

3" TAREA CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su nitmero.

&
FWIIN |~

(X ) 1
12

@ ||o [ ]| O

0 4 e 4 e+ e ¢ e e ¢ 6 5 & 6 4 5 6 6t 6 s
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—_— RESOLUCION DE PROBLEMAS

1Y VYARMA  MARCA LIN NUME )

Mavea conmna X ol wiimero que yo te diga.

A3 s 21 6 8
Bl 8" 209”4 5 2

P TP

c| 1211 |1y 113 1 1 19 10

vl 1M 1728 10 16 15
B[ 1 |45 (18 10 (12 |14 | 1]

JAVTARTA  COMPLETA LAS SERIES
Lucribe los miimeron que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

[LjmrLo |

11213 (45| 3]=]9

“ B Arethotn de Meemtaean Beteata. b, e
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IRULBAS INDIVIDUALLS

L

LAMINA 1. GEOMETRIA

]

3* TAREA  QUE FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO  ERROR

frecccccnennnedd

ACIERTO  ERROR

&[]

e MO 8 T : O
OBSERVACIONES:
il LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO ]

4" TAREA VAMOS A CONTAR

RESPUESTA

DEL ALUMNO
[z circuLOs......,

10
(3] LAPICES-...... i

OBSERVACIONES:

[&]

RESPUESTA
DEL ALUMNO
13
ANIMALES _._._._._. A
’ 2,0
CIRCULOS —icioiiocs s gt

© Instituto de Orientacién Psicolégica EOS
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LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS
1 PTAREA  LECTURA DI NUMEROS
|

| 6 | B2 w[1w7 201 106 9112
A [ (3 219 aF o[ 4a 40| & [ 9 | 45| 49
| 23 |4  |2]

o o) f [ B ] [ [ B
I

. _ LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS |
AN TAREA  EN QUE POSICION

Enseinando al alumno la ldmina diremos: “Ffjate en esta carrera. Mira, éste es el pri-

mero en legar (seialaremos el que estd en primer lugar), jcudl crees ti que serd el
5%en llegar a la meta? ;Y el 6°2;Y el 2°7;Y el 4°7;Y el 3°?

CALLEN® CALLE N* CALLEN®
I.’Hs] 50 [37] 6° @ 20 /',
CALLEN* CALLEN®
(][ go ,*—I 0] 30

[£]

LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

5"TAREA"  PROBLEMAS
¢Cudintos globos nos quedan? ¢Cuidntos dulces t ahora? ¢Cuintas botellas le quedan?
RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA
#1] GLOBOS DULCES | © | BOTELLAS | 3
OBSERVACIONES:
8

@ Instituto de Orientacién Psicolégica EQS
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PSICOPEDAGOGICA EOS
WWW.INSTITUTOEOS.CL

SRS L paterfa para la Evaluacion de la Competencia Matematica
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Fono: 23278100 ™.
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NOMBRE:

= PRIMER'APELLIDD! i s
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Ambito dptimo de utilizacion:
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BUTORES:
Jesis Garcia Vidal
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Daniel Gonzalez Manjon
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COORDINADOR:
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MIVEL * PRUEBA
g6 | 6¢ |

GEOMETRIA

1* TAREA MARCA EL QUF TE DIGA
Marca con una X la figura que yo te diga en cada recuadro.
2| El circulo més grande.

(1 El tridngulo.
?. . - 4

O
LI @
El circulo azul grande.

N —
&
3 El circulo mediano. 3
: /\ /
\L \J@

D
®

C)

=)

(w)

€
6
5 El cuadrado rojo mediano. & El cuadrado mis pequefio.
®

(@)

o |
'
1

2 Insttuto de Orientacién Psicoldgica EOS
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[7] El rectingulo mis pequeifio.

’ A

[10] El cono.

e
A

El tridngulo azul.

[12] El rectingulo rojo.

9

©)
E

H ‘o
® ®
2 E3

2 ©Instituto de Orientacién Psicolénics ENS




2° TAREA (RCA LOWUE I DIGA

) P
ACIERTO ERROR ACIERTO ERROR
== | NINA QUE ESTA ; 79'| PLANTA QUE ESTA i q
13 | DETRAS DEL ARBOL — | CERCA DE LA PELOTA | bl g

(14| | MANZANA DE ARRIBA / [ |20 gi?{';g}?:'s ESTAATA X | ~

PELOTA QUEESTA LEJOS | 571/ ALGO QUE SEA 3 I
(5] | pE LA casa % —/| cuaDRADO i L i

PATO QUE ESTA DENTRO| v @ ALGO QUE SEA | ~z |
DEL ESTANQUE X l RECTANGULAR | /7~ |
— | BALDE QUE ESTA A LA Y 57| ALGO QUE SEA i v
@ IZQUIERDA / | = CIRCULAR PN

VENTANA QUE ESTA N/ 21]| ALGO QUE SEA B
ENCIMA DE LA PELOTA /N 1 _' TRIANGULAR [ |

@ Instituto de Orientacién Fsicoldgicz EOS 3
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NIVECH|PRUEBA
CANTIDADYCONTEO —_—
é-\ TAREAr ORDENALOS COMO YO TE DIGA LT T

Fijate en el ejemplo. Numera los animales por su tamario, empezando por el mds grande.

o ;
= : .
5 : Ly ,
—~
9% 90 I 4° l 30
Continda numerando los animales por su tamafio, empezando por el mds grande.
1L

%ﬂﬂ ﬂ@

l

Numera’ahora las personas por edad, empezando por el mds pequefio.

Numera los animales por su peso, empezando por el que pese mas.

Por dltimo, numera los animales por su altura, empezando por el mis bajito.

6. &
<
B ) , l | L-{
4 ' ®instituto de Orientacisn Peicslininn E0g
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2* TAREA LHOU LV L GO L A

Dibuja dentro de cada circulo la cantidad de bolitas que indica cada wimero, como
hemos hecho en el ejemplo.

EJEMPLO

3" TAREA CUENTA LAS BOLITAS

Cuenta las bolitas que hay en cada circulo y une con una flecha con su niimero,
}

|

© Instituto de Orlentacion Paicologicn EOS 5
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

1 TAREA MARCA UN NUMERO

Marca con una X el mimero que yo te diga.

il 9 Lg” 2/4 3 6/8

4 . X |

5872 0 9 W5 2

K

c|12° 11 w13 M9 a0

|1 |1 17 20 10 16 15

B[ 1315 18 10 12 | b M

2" TAREA. COMPLETA LAS SERIES ‘

Escribe los miimeros que faltan en los cuadros, como en el ejemplo.

EJEMPLO |

A~

11213 4|5 1H|F| 49

6  ®Instituto de Orientacién Psicoldaica FOS
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PRUEBAS INDIVIDUALES

| LAMINA 1. GEOMETRIA

3" TAREA  QUE FIGURA QUEDA SI QUITAMOS ESTA PARTE

ACIERTO ERROR

] []

ACIERTO ERROR

B [] -

e ———

2] e ] e x] []

OBSERVACIONES:

LAMINA 2. CANTIDAD Y CONTEO j

4* TAREA VAMOS A CONTAR

RESPUESTA RESPUESTA
DEL ALUMNO DEL ALUMNO
2 CIRCULOS.-..._.» 33  ANIMALES_.___ _. —
/‘, O _ < 9N
[33] LAPICES-.-.—.-. - [35] CIRCULOS-.—.o._._. P Lac
OBSERVACIONES:
@ Instituto de Orientacion Psicoldgica EOS @ Instituto de Orientacion Psicoldgica EOS 7
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LAMINA 3. RESOLUCION DE PROBLEMAS i

3“TAREA  LECTURA DL NUMEKOS

T anl ol 17201106915 1]
Al A i34z 614 |20 810 &6 [ % |15 |17 ]
B W B B @ B B W w = W M %
! LAMINA 4. RESOLUCION DE PROBLEMAS

4* TAREA EN QUE POSICION

Enseiando al alumno la limina diremos: “Ffjate en esta carrera. Mira, {3te ¢5 ¢l pri-
mero en llegar (sefialaremos el que esti en primer lugan), jcudl crees 14 gue sevd el
5% en llegar a la meta? ;Y el 6°7;Y el 2°7;Y el 4°7,¥ el 57

CALLE N* zw purw
36 o = 7 o " B “ 1
= = | B “Le | [&] > 2 | []
_ CALLE N* ) CALLL W
EIT [— | ze D
[ LAMINA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS |
5*TAREA PROBLEMAS
iCulntos globos nos quedan? iCulnios dulces teneon shon?  Cubatas botelias le guedan?
RESPUESTA RESPLUESTA ZArLEsia

41 GLoBOS | ¥ %2 DULCES |~ [ BOTELLAS _j—,
OBSERVACIONES:

8  ©insututo oo Orertaciin Pacokiges EOS
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Anexo 4. Instrumentos cualitativos (encuesta, entrevista, ficha de observacion, lista de cotejo,

registro anecdotico, etc.)
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Anexo 5. Imagenes fotograficas intervencion
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Anexo 6. Certificacion de traduccion de resumen

Loja, 03 de marzo de 2023

Lic. Patricio lvan Tenezaca Quinde

A peticion de la parte interesada y en forma legal.

CERTIFICA

Que la traduccion de documento adjunto solicitado por la seflorita Rosivel
Stefany Ifaguazo Guanuche, con cédula de identidad Nro. 0705713329, cuyo
tema de Trabajo de Integracidon Curricular es “Material estructurado y
nociones légico-matematicas on los nifios de preparatoria de la Escuela de
Educacion Basica Ciudad de Loja, en el periodo 2022-2023", ha swo

realizado y aprobado por mi persona Lic. Patricio Ivan Tenezaca Quinde,
Licenciado en ciencias de 1o educacdn mencidn ingles

El apartado del Abstract es una traduccidn textual del Resumen aprobado en
espafiol

Particular que comunico en honot a la verdad para fines académicos, facultando
al portador ol presente documento, hacer uso legal pertinente.
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