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1. Titulo

JClic y relaciones l6gico matematicas en los nifios de nivel inicial 11 de la Escuela de

Educacion Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja, periodo 2022- 2023



2. Resumen

Las relaciones l6gico matematicas desempefian un aspecto clave en la formacion de los nifios
desde la primera infancia, logrando comprender el mundo que les rodea mediante la
comparacion de elementos con distintas caracteristicas, reconocimiento de colores,
comparacion de nociones espacio — temporal, asociacion numero-cantidad y conteo; de modo
que al verse comprometido dificultara el desarrollo del pensamiento, importante para la
resolucion de situaciones tanto escolares como profesionales. Es asi que, el presente estudio
tuvo como objetivo determinar como el software JClic fortalece el desarrollo de las relaciones
I6gico matematicas en los nifios del nivel inicial Il de la Escuela de Educacion Bésica 18 de
Noviembre de la ciudad de Loja, periodo 2022-2023. El cual se enmarca en un disefio
cuasiexperimental, con alcance descriptivo y un enfoque mixto, ademas se emple6 los métodos:
analitico- sintético e inductivo- deductivo, presentes durante toda la investigacion. Para la
recoleccion de la informacion se emple6 la técnica de observacion y como instrumento el Test
de Evaluacién Matematica Temprana (TEMT) a veintiséis nifios, consiguiendo que la mayor
parte de la muestra correspondiente al 82% no tiene desarrollado todas las competencias
matematicas ubicandose en niveles bajos, debido a que presentaron dificultades para
diferenciar tamafios, agrupar, comparar objetos de acuerdo a caracteristicas, confusion al
reconocer figuras geométricas y contar en secuencia; sin embargo luego de la ejecucién de la
guia de actividades con el uso de JClic, se disminuy0 las dificultades a un 24%, alcanzando un
58% de mejora en las mismas. Concluyendo que es posible mejorar la relaciones logico
matematica a través del software JClic pues permite el disefio de actividades multimedia
fomentando la adquisicion de contenidos matematicos basicos de forma interactiva, dado que
emplear los juegos ayudan a desarrollar habilidades como la atencion, memoria, agilidad

mental favoreciendo la basqueda de soluciones y el razonamiento.

Palabras claves: Interactividad de juegos, JClic, l6gico matematicas, Educacion

Inicial, resolucién de problemas.



2.1. Abstract

Logical-mathematical relationships play a key aspect in the formation of children from early
childhood, managing to understand the world around them by comparing elements with
different characteristics, color recognition, comparison of space-time notions, number-quantity
association and count; so that when it is compromised it will complicate the development of
thought, important for the resolution of both school and professional situations. Thus, the
objective of this study was to determine how the JClic software strengthens the development
of logical-mathematical relationships in children of the early level Il of the Basic Education
School “18 de Noviembre” in the city of Loja, 2022-2023 period. Which is framed in a quasi-
experimental design, with a descriptive scope and a mixed approach, in addition the methods
were used: analytical-synthetic and inductive-deductive, which were present throughout the
investigation. For the collection of information, the observation technique was used and the
Early Mathematics Assessment System (EMAS) was used as an instrument for twenty-six
children, achieving that the majority of the sample corresponding to 82% had not developed
all the mathematical competences, being located at low levels, because they presented
difficulties in differentiating sizes, grouping, comparing objects according to characteristics,
confusion when they recognize geometric figures and counting in sequence; however, after
executing the activity guide with the use of JClic, the difficulties were reduced to 24%, reaching
a 58% improvement in them. Concluding that it is possible to improve logical-mathematical
relationships through the JClic software, since it allows the design of multimedia activities,
promoting the acquisition of basic mathematical contents in an interactive way, since using
games helps to develop skills such as attention, memory, and mental agility, favouring finding

solutions and reasoning.

Keywords: Games Interactivity, JClic, logical mathematics, Initial Education, problem

solving



3. Introduccién

Las relaciones 16gico matematicas refieren al proceso de pensamiento matematico a través del
cual los nifios consiguen interpretar y explicar el medio existente, permitiendo la construccion
no solo de conocimientos matematicos sino de cualquier otro, debido que esta habilidad
posibilita comprender nimeros, cantidades, formas, medidas y las relaciones entre ellos;
logrando desarrollar su pensamiento critico, capacidad para razonar y comunicarse de manera
efectiva, conduciéndolos a la solucién de los problemas a los que se enfrenta dia a dia; siendo
fundamental la ensefianza de las matematicas para el desarrollo intelectual de los nifios. De esta
manera, emplear juegos interactivos va a promover experiencias agradables con situaciones
divertidas para estimular y motivar el aprendizaje; de modo que el software JClic, brinda la
posibilidad de disefiar juegos multimedia, generando espacios atractivos con imagenes,
sonidos, audios, animacién, favoreciendo la comprension de conceptos matematicos a través

del ritmo y repeticion, para utilizar en su vida.

Por tanto, el presente estudio se desarrolla debido a las dificultades que presentan los
nifios actualmente en esta area, la misma que puede deberse por la falta de innovacién en las
estrategias de ensefianza por parte del docente, uso de material didactico tradicionalista, escaso
conocimiento del tema y poca organizacion de los mismos, generando en ellos desmotivacion
y escaso conocimiento. Es asi que, Zurita (2015), expresa que los nifios de 4 a 5 del Centro de
Educacion Infantil EI Vergel presentaron deficiencias matematicas en las nociones espaciales,
clasificacion, seriacion, figuras geométricas y conteo, a causa de la falta de estrategias
motivadoras adecuadas que logren despertar los sentidos, curiosidad e imaginacion en los

infantes, volviéndonos dependientes y poco criticos.

Asimismo, en el estudio realizado por Flores (2019), en el Centro Educativo Marqueés
de la Fayette en Quito, en nifios de Educacion Inicial, obtuvo que el grupo presenté problemas
para identificar secuencias logicas, discriminar nociones de tiempo, espacio, medida, cantidad,
formas y colores, debido a que los docentes carecen de estrategias para impartir las clases de
forma dinamica, pues la mayoria del tiempo pasan sentados, enfocandose en llenar libros y
hojas preelaboradas, cumpliendo con las exigencias académicas, limitdndose a aprender de
forma mecanica, provocando en ellos, pasividad, poca iniciativa, desinterés y desmotivacion

en la adquisicion de competencias matematicas.



Del mismo modo, en la Escuela de Educacion Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de
Loja, se evidencio que la mayoria de los nifios de 4 a 5 afios presentaron dificultades en las
relaciones l6gico matematicas, debido que, al realizar actividades de identificacion de nociones
espaciales y temporales se confunden con facilidad, no discriminaban colores basicos, las
figuras geométricas no lograban reconocer en especial el triangulo, y los nimeros no contaban
en orden sino mencionan aleatoriamente, ademas no asociaban nimero-cantidad, demostrando
desmotivacion, desinterés y escaso conocimiento en los conceptos matematicos acordes a su
edad cronoldgica, dificultando utilizar los numeros en los diferentes contextos. Por
consiguiente, se planteo la siguiente interrogante ¢ Cémo JClic fortalece el desarrollo de las
relaciones l6gico matematicas en los nifios de nivel Inicial Il de la Escuela de Educacién
Basica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja, periodo 2022- 2023?

Asi mismo, el proposito del estudio es aportar con informacion veraz y relevante de la
importancia de las relaciones l6gico matematicas en la primera infancia, siendo fundamentales
para que los nifios se relacionen con el medio que les rodea, de tal forma que vayan adquiriendo
la capacidad para resolver problemas cotidianos a través de la logica y el razonamiento,
estimulando su pensamiento abstracto, imaginacion y creatividad; ademas, de una variedad de
juegos de asociacion, puzles, memoria, identificacion con el software JClic, ayudando a los
nifios a clasificar y comparar objetos, discriminar formas, figuras, colores, y asociar numero-
cantidad. Siendo los beneficiarios los nifios de inicial 1l de la institucién en mencién con
quienes se ejecuto la guia de treinta y dos actividades para fortalecer dicha area.

En este sentido, existen estudios semejantes que demuestran que el software JClic
aporta significativamente en el fortalecimiento de las relaciones légico matematicas, de modo
que Castillo y Limo (2019), en su proyecto de investigacion realizado con nifios de 5 afios en
la institucion educativa Inicial N 165 Burbujitas- Cusco 2018, muestran que en el pre test el
71.43% se encontraban en “Inicio” y posterior al post test mediante actividades con JClic logré
disminuir al 0%, el indicador de “proceso” de 28.57% al 0% y el indicador de “logrado” de 0%
se incremento al 100%; adquiriendo habilidad para clasificar por atributos de color, forma y
tamafio, asi mismo potenciaron su capacidad de direccionalidad y conteo numérico en

secuencia.

De igual forma, Ancajima (2022), en su investigacion con nifios de 5 afios de la I.E.
Inicial 093, Tambogrande, piura-2020, muestra los datos obtenidos sobre conocimiento

matematico en 13 estudiantes, los cuales fueron evaluados a través de una lista de cotejo,



consiguiendo que el 54% se encontraba en nivel de “inicio”, pero luego del post test disminuy6
al 0%, en el nivel “proceso” del 46% redujo a un 23% y el nivel de “logro” de 0% mejoraron
un 77%, recalcando que JClic fue de gran apoyo pedagdgico para que los infantes logren
reconocer las figuras geométricas, colores basicos, adquirir nociones temporales- espaciales y

lograr agrupar conjuntos con mas y menos elementos.

Para llevar a cabo el desarrollo de la investigacion se planted tres objetivos especificos;
1) Diagnosticar el nivel de desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en los nifios del
nivel inicial Il; 2) Disefiar y aplicar una guia de actividades a través del uso del software JClic
para el fortalecimiento de las relaciones 16gico matematicas en los nifios del nivel inicial I1; 3)
Valorar el impacto del software JClic en el fortalecimiento de las relaciones 16gico matematicas
en los nifios del nivel inicial 11, mismos que fueron necesarios para el cumplimiento del objetivo

general, recabando informacion relevante para el estudio.

Finalmente, a través de esta investigacion se logrd incrementar la participacion de los
nifios, motivandolos a involucrarse en las actividades y a aprender los diferentes conceptos
matematicos pues ya diferenciaban figuras geomeétricas, realizaban un conteo ordenado,
agrupaban elementos por caracteristicas; mostrandose méas seguros, activos e interesados, ya
que en un principio se mostraban timidos y distraidos. No obstante, en el estudio se presentaron
ciertas limitaciones como ausencias por el cambio climatico, reduccién del tiempo de
intervencion por festividades de la institucion, lo cual provocd que algunos nifios no hayan

alcanzado un nivel alto de desarrollo en las relaciones 16gico matematicas.



4. Marco tedrico
4.1. Relaciones l6gico matematicas

4.1.1. Definicion

Se define a las relaciones I6gico matematicas como un proceso de desarrollo cognitivo que los
nifios van adquiriendo desde la primera infancia, permitiéndoles explorar, analizar y tratar de
comprender el entorno en el cual se desenvuelve en relacion a si mismo y hacia los demas. De
modo que, a traves de la experiencia adquirida los nifios logran asimilar conceptos basicos
sobre nociones temporo-espaciales, colores, formas, figuras geométricas, conteo, nimeros,
estimulando su pensamiento para realizar operaciones mentales de manera rapida, adquirir
habilidades para resolver problemas utilizando la I6gica y aportar de forma critica y pensante
(Ministerio de Educacién [Mineduc], 2014).

Por otro lado, Reyes (2017) refiere a las relaciones l6gico mateméticas como un proceso
secuencial del pensamiento l6gico matematico, por el cual los nifios interpretan y explican el
ambiente en el cual se desenvuelven por medio de la percepcidn sensorial; es decir, cuando
este estd en constante interaccion con los elementos de su entorno cada vivencia se transferira
a su mente, dandole la oportunidad de asimilar nuevos conocimientos y a la vez relacionar con

aprendizajes previos para resolver de manera eficaz cada situacion presente en su diario vivir.

Asimismo, la l6gica matematica hace referencia al andlisis de las estructuras de
razonamiento que permite realizar o sacar conclusiones a partir de determinados indicios, de
modo que al hablar de esta area se refiere a los modos de razonamiento que los nifios aplican
para resolver o analizar cualquier circunstancia presente, dando lugar a que desarrollen las
habilidades matematicas que les permita relacionarse con la sociedad, afrontar dificultades a
través del uso de la logica y reflexion ademas, desde la primera infancia el pensamiento l6gico
matematico en los nifios evoluciona por medio de la interaccion y aprendizaje del medio lo
cual va perfeccionando su capacidad para resolver actividades matematicas acorde a su edad y

ritmo de aprendizaje (Vara, 2018).

Segun Chamorro (2011), el conocimiento de la l6gica matematica es aquello que el nifio
construye al relacionar los aprendizajes previos con los nuevos, ademas son un conocimiento
cultural y simbolico, que implica el conteo, locacion, medicion, disefios, juegos, exploracion y

conclusiones. Estos factores van encaminados a la estimulacion de los procesos cognitivos, al



lenguaje y la representacion los cuales son fundamentales para el desarrollo de conceptos

matematicos.
4.1.2. Importancia de las relaciones I6gico matematicas

Las matematicas estan presentes desde que los nifios nacen, debido que empiezan a
descubrir y comprender el entorno en el que se van desarrollando, observan y cuestionan las
situaciones que ocurren en su medio, por ejemplo, siendo conscientes del dia y la noche, hora
de la comida, eventos cotidianos, momento de dormir y despertar, de igual manera los infantes
se van dando cuenta de las distancias que existen entre él y sus juguetes para poder tomarlos,
van asimilando la porcion de los alimentos que ingieren si son muchos o pocos, por tanto todos

estos aspectos van generando en el nifio el pensamiento matematico infantil (Mendiola, 2020).

Segun Celi et al. (2021), las matematicas han existido desde el principio de la
humanidad, las cuales han sido de suma importancia para poder realizar cada actividad del
diario vivir, de modo gue contribuyen para que el pensamiento se vaya estimulando y de lugar
al razonamiento ante cualquier evento surgido, ya que las matematicas van mas alla de célculos
estadisticos, aritmética, geometria; estas competencias permiten que cada ser desarrolle la
I6gica para comprender el motivo de los sucesos que ocurren eventualmente, ademas los
infantes a través del conteo, agrupaciones, correspondencias, seriaciones, entre otras acciones
que realizan de manera natural le dan la posibilidad de conocerse a si mismo y de aquello que

le rodea.

Es asi que, las matematicas potencian el pensamiento I6gico en los nifios, ya que a
través de la experiencia que van adquiriendo de la interaccion con el medio les permitira
comprender la razén de los sucesos que ocurren en su diario vivir, ademas es importante
recalcar que las matematicas estdn inmersas en cualquier momento, de una u otra forma
siempre estamos utilizando las matematicas, para hacer compras, pagar el pasaje, pedir un

punto exacto de ubicacion, etc.

Es asi que, Chavez (2019), afirma que las matematicas son fundamentales para
comprender conceptos abstractos, a razonar y comprender las relaciones ldgicas, considerando
que la construccion del pensamiento l6gico se va adquiriendo progresivamente desde la
primera infancia e incluso desde que nacen, pues a pocos meses de vida ya tiene la capacidad

de diferenciar elementos entre pequefios y grandes antes de que este adquiera la habilidad para



poder contar; por ejemplo, instintivamente se puede dar cuenta que un grupo de diez manzanas
es mayor que otro de cinco a simple vista, sin la necesidad de contar puesto que posee capacidad
innata numérica que le permite resolver estos dilemas a tan corta edad realizando estimaciones

de cantidad.

4.1.3. Las relaciones légico matematicas segun el curriculo de Educacion inicial

El Ministerio de Educacion, como principal institucion del Sistema educativo, en el afio
2014, puso en vigor al Curriculo de Educacién Inicial, para acompafiar el proceso de
construccion de conocimientos de los nifios, tanto formal como no formal, el mismo estaba
encaminado a los menores de cinco afos, este establece los objetivos y destrezas de aprendizaje
fundamentales que debe lograr al finalizar el nivel de Educacion Inicial para luego poder
ingresar a la Educacion Basica, cabe destacar que el curriculo es modificado y contextualizado
acorde a las caracteristicas y ritmo de aprendizaje de los nifios (Ministerio de Educacion
[MINEDUC], 2014).

Por otro lado, el disefio del Curriculo de Educacion Inicial, es un elemento esencial, ya
que dentro del mismo se fomenta el cuidado, la atencion y la formacion correspondientes de
cada uno de los nifios, ademés este pretende contrastar el desarrollo de las lenguas, la cultura
y saberes ancestrales, fortaleciendo la identidad y autonomia, por tanto, el modelo curricular
pretende garantizar experiencias de aprendizajes sustanciales para cimentar los conocimientos

a partir de cada una de las actividades, planteadas por el docente.

Por tanto, dentro del Curriculo de Educacién Inicial se encuentra el &mbito de relaciones
I6gico matematicas, dirigidas al subnivel 2 correspondiente a edades de 3 a 5 afios con el
objetivo de “potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que permitan
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose
en la base para la comprension de conceptos matematicos posteriores” (Curriculo de Educacion
Inicial, 2014, p. 31).

4.1.4. Objetivos y destrezas de las relaciones l6gico matematicas segun el Curriculo de

Educacion Inicial

Estas son esenciales para responder a las preguntas ¢ Qué deben saber y hacer los nifios?,
entonces cada destreza respondera a las capacidades que posee los infantes, respetando su ritmo

de aprendizaje. Por tanto, en las destrezas correspondientes a las edades de 0 a 3 afios se



muestra el nivel del progreso de aprendizaje del nifio, mientras que de los 4 a 5 afios las

destrezas son un conglomerado de valores éticos y morales, deberes a cumplir, actitudes y

conocimientos a traves de estrategias pedagdgicas continuas y en progreso, cuenta con un total

de 18 destrezas para abordar durante todo el afio lectivo.

Tabla 1

Obijetivos y destrezas de las relaciones l6gico matematica segun el Curriculo de Educaciéon

Inicial

Objetivos de aprendizaje

Destrezas de 4 a 5 afios

Identificar las  nociones
temporales bésicas para su
ubicacion en el tiempo y la

estructuracion de las
secuencias  légicas  que
facilitan el desarrollo del

pensamiento.

Manejar las nociones béasicas
espaciales para la adecuada
ubicacion de objetos y su
interaccion con los mismos.

Identificar las  nociones
basicas de medida en los
objetos estableciendo
comparaciones entre ellos.

Discriminar formas y colores
desarrollando su capacidad
perceptiva para la
comprension de su entorno

Comprender nociones
bésicas de cantidad
facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento
para la solucion de
problemas sencillos.

Ordenar en secuencia logica, sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones gréficas de sus actividades de la rutina diaria y en
escenas de cuentos.

Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,
ahora y después.

Reconocer la ubicacion de objetos en relacién a si mismo y diferentes
puntos de referencia seglin las nociones espaciales de: entre,
adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto,
grueso/ delgado.

Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales.

Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo
en objetos del entorno y en representaciones graficas.

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios.

Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de
colecciones de objetos.

Comprender la relacion de numero-cantidad hasta el 10.
Comprender la relacion del numeral (representacion simbolica del
namero) con la cantidad hasta el 5.

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
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Objetivos de aprendizaje Destrezas de 4 a 5 afios

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.
Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
criterios de forma, color y tamario.

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de
objetos de acuerdo a su tamafio.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas.

Nota. Datos obtenidos del &mbito de relaciones l6gico matematicas del Curriculo de Educacion Inicial (Ministerio de Educacion
[MINEDUC], 2014, p. 37).

En la tabla 1 se muestra las destrezas correspondiente a las relaciones logico
matematicas de acuerdo al Curriculo de Educacién Inicial, mismas que son esenciales para que
los nifios construyan sus propios conocimientos a partir de experiencias de aprendizajes
previamente establecidas por el docente, asi mismo considerando su edad cronoldgica, ademas
de conocer los conceptos que se utilizan en este grupo etario tales como nociones espaciales,
temporales, medida, cantidad, etc., para luego relacionarlas con la solucion de conflictos, que

seran la base fundamental para la adquisicion de su aprendizaje.

4.1.5. Componentes de las relaciones légico matematicas

El &mbito de relaciones 16gico-matemaéticas es uno de los mas amplio y complejos del
curriculo en el subnivel inicial 2, pues contribuye a la capacidad de pensar en nimeros y
emplear el razonamiento l6gico, fundamental para el desarrollo cognitivo en la incorporacion
de esquemas mentales clave para el proceso de desarrollo de la inteligencia matematica. Por
tanto, este exige que los nifios adquieran nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura,
forma, tamafio, color, por medio de la interaccion con el entorno y de experiencias que permitan
la construccion y basqueda permanente de nuevos aprendizajes (Ministerio de educacién
Inicial, 2014).

Segun Valecillos (2019), el manejo de habilidades matematicas permite a los nifios
comprender y aprender los numeros, la cantidad y la relacion que existen entre ellos, ademas
es importante que a temprana edad se estimule la capacidad para comprender la forma que
contiene objeto, la posicion, espacio que ocupa, medidas; de modo que el dominio de estas
destrezas posibilitaran a los nifios piensen de manera abstracta, el cual va estimulando su
pensamiento ldgico para adquirir aprendizajes significativos, por tanto los elementos o
componentes que intervienen en la construccion del pensamiento l6gico matematico son:

clasificacion por similitudes y diferencias, seriacion, el nimero el espacio, espacio topologico,
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espacio proyectivo, espacio euclidiano y tiempo; que ayudaran a cada uno de los nifios a
desarrollar su pensamiento 16gico, critico, reflexivo y razonable para la resolucién de conflictos

cotidianos.
De igual manera, Bustamante (2015) expresa que las relaciones légico matematicas se

desarrollan a través de las experiencias que el nifio adquiere mediante la interaccién con su

medio, dandole pautas a cada infante para que puedan relacionarse con los objetos de su
entorno, comprender los cambios en situaciones sencillas y cotidianas, en relacién a si mismo

y hacia los demas.

Figural
Componentes de las relaciones l6gico matematicas
Ubicacion en el ' s
espacio

/
/ /

J Clasificacion
.’J

|
Relaciones y v | ubicacion en el
f tiempo

N

| funciones \,
| N\
f N, S—
[ ' ) 1/ _Correspondencia |
f ] Nocionesde J — }
| 1 <
| ‘ orden ( -
| A
/ — ) \ \ | Seriacion
Componentes de | \\ |
[ ; Mucho \ N
las relaciones  —— Cuantificadores et b
logico matematicas | :
£ \\ (| A \ \| Ordenacion de
‘-\ — Uno ‘ secuencias
\ \/  Ntimeros NG \ |
\ '\ cardinales del 1 g \
al 10 ; \| Conservacién de |
‘ cantidad

Numeros

| ordimnales del 1 al
ﬁ

Nota. La figura muestra los componentes de desarrollo de las relaciones l6gico matemético. Fuente: Quito (2015)

En la figura 1 se evidencia los componentes primordiales para desarrollar las relaciones

I6gico matemaéticas en los nifios del nivel inicial Il partiendo por aspectos relacionales y
funcionales, seguido de cuantificadores y numero, imprescindibles para su desarrollo ya que
los nifios empiezan a adquirir habilidades basicas como conocerse a si mismo, para moverse y
ubicarse dentro del espacio y utilizar en acciones de la vida cotidiana. A continuacion, se

explica a detalle cada uno de ellos:
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4.1.5.1. Relaciones y funciones. Tratan de la asociacion que existe entre dos conjuntos
que forman parejas ordenadas, es decir es la union entre dos objetos entre si lo cual da paso a
una relacion, entre ellas estan;

4.15.1.1. Ubicacion en el espacio. A medida que el nifio desarrolla el concepto
de espacio, este va asimilando la idea y contorno de su cuerpo, es decir, empieza a percibir la
imagen mental de si mismo, entonces el nifio tomara primero su cuerpo como referencia, y
Ilegard a las ideas abstractas de los adultos, de igual forma las nociones espaciales permiten al
nifio determinar la posicion de los objetos de su alrededor como arriba-abajo, adelante- atras,
izquierda-derecha (Fernandez, 2015). Asi el desarrollo de la nocion de espacio en los nifios
favorecera para que a futuro los nifios puedan realizar actividades comunes como escribir recto,
dibujar, leer y definir su lateralidad.

415.1.2. Ubicacién en el tiempo. En los nifios del nivel inicial es un tanto
complejo adquirir cierta conceptualizacidon que abarca la temporalidad, debido que el tiempo
es un concepto abstracto que los nifios no pueden manipular, ellos viven el presente y no se
preocupan por lo que sucedera en el futuro, ni tienen conciencia de haber protagonizado un
pasado, es asi que los infantes se orientan en base a vivencias o experiencias adquiridas. Las
palabras correspondientes a esta nocion son; ahora, hoy, ayer, mafiana, antes, después, dia,

noche, rapido y lento las cuales se van adquiriendo progresivamente (Toledano, 2020).

4.15.1.3. Nociones de orden. Cuando los nifios adquieren esta nocion ya tienen

la capacidad de recitar los niUmeros en voz alta y sobre todo mencionarlos de forma correcta,

cada vez podran repetir secuencias largas. Las nociones de orden se adquieren al designar a las

agrupaciones representaciones de cada uno de los objetos que la componen identificando una
caracteristica en particular, entre las nociones de orden se describen las siguientes:

e Comparacién: Proceso fundamental del pensamiento relacionado con la observacion y

relaciones mentales en funcion de las cuales los elementos se agrupan por semejanzas

y se separan por diferencias entre los objetos, el nifio puede discriminar nociones de

grande- pequefio, lleno- vacio, colores basicos, largo- corto, alto- bajo (Gordillo, 2016).

e Clasificacion: Capacidad de agrupar objetos por colores, formas, tamafios u otras

caracteristicas inherentes a los objetos. Por ejemplo, cuando los nifios trabajan con

bloques l6gicos, pueden superponerlos segin su forma en circulos, triangulos vy

rectangulos, pero también dentro de los bloques l6gicos pueden dividirlos
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segun su forma y tamafio en bloques grandes, medianos y pequefios. (Cardoso y
Carecedo, 2020).

Existen varios tipos de clasificacion, los cuales son: la descriptiva que hace alusion a
atributos fisicos como color, forma, textura y tamario, la genérica cuando los elementos forman
parte de una familia como utensilios de cocina, animales, frutas, entre otros y relacional cuando

los objetos se relacionan por su uso (Vasquez, 2018).

e Correspondencia: Es la capacidad de conectar un objeto con otro, es decir que el nifio
desarrolle la capacidad de poder relacionar un objeto con otro. De esta manera, para
contar la totalidad de sus elementos, es necesario que a cada uno de ellos se le asigne
una sola palabra de la secuencia numérica convencional, entonces segun el criterio de
varios autores de esta forma se establecera la correspondencia entre distintos términos,
ya sea uno a uno de objeto a objeto, encajar, entre otros, asi mismo la correspondencia
se realiza en categorias 1) Correspondencia objeto- objeto con encaje: Se asocia los
elementos de dos conjuntos mediante cierta relacion que encuentran un elemento con
otro. Llave- candado, pie- zapato, etc. 2) Correspondencia objeto a objeto: Este se da
cuando los nifios consiguen relacionar un objeto con otro encontrando cierta relacion

taza-plato, nifio- asiento (Orozco, 2020).

e Seriacion: Se trata de una sucesion u ordenamiento de elementos que guardan cierto
tipo de relacion entre elementos. Esta capacidad se inicia por ordenar objetos segin su
tamafo, del mas pequefio al mas grande, luego del méas grande al pequefio hasta que
finalmente logra formar series ascendentes y descendentes al mismo tiempo. Por tanto,
es una actividad mental béasica, que antecede a la comprensién de los nimeros e incluye
también la comparacion de elementos, relacion y ordenacion en base a diferencias e
implica coordinacion de relaciones de objetos de acuerdo alguna dimension como peso,

edad, temperatura, tamafio u otras (Pérez y Merino, 2021).

e Ordenacion de secuencias: Es la organizacion de elementos tomando en cuenta criterios
0 caracteristicas previamente establecidos, el nifio debe comprender que secuencia
significa el orden en el que suceden las cosas, emplea palabras relacionadas, por
ejemplo, terminar, empezar, primero, luego, Gltimo, mafiana, noche, antes, después,
entonces es ahi donde el nifio usa su razonamiento logico para ordenarlas

cronolégicamente, utilizando la légica y de su propia experiencia. Realizar estas
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actividades de secuencia permiten a los nifios estimular el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, ya que deben observar los elementos, analizarlos, compararlos con
otros y comprender el orden de organizacidn para seguir con la actividad, de igual forma
ayuda a los nifios a fomentar su creatividad e imaginacion, es importante dejar al nifio

que sea participe de su propio aprendizaje Reading Rockets (2015).

e Conservacion de Cantidad: Es la comprension de que un elemento permanece igual en
cantidad, aunque su apariencia cambie, es decir que la redistribucion de la materia no
dafia la masa, nimero, volumen y longitud, cabe destacar que los nifios de cinco afios
aun no tienen definido esta nocién, ya que aun creen son cantidades diferentes, sin
embargo, los nifios de siete afios en su mayoria ya pueden comprender esta nocion
Piaget (como se cit6 en Vergara, 2017).
4.1.5.2. Cuantificadores. Son aquellas expresiones verbales que indican la cantidad,

en los cuales se observa expresiones como algunos o todo, pocos -muchos, uno-ninguno (Red
Educativa Mundial [REDEM], 2017). Estos conceptos se logran a través de la interaccion con
su medio, con sus pares y adultos, asi mismo se refiere a los diferentes procesos de pensamiento

de caracter logico para interpretar y explicar el mundo.

4.1.5.3. Numeros Cardinales. Se refieren con aquellos que expresan una cantidad
concreta de elementos de un determinado conjunto. Los nimeros cardinales son uno, dos, tres,
cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve y diez etc., en nifios de nivel inicial se aprenden a través
de experiencias, actividades y vivencias que facilitan la percepcion de la cantidad de elementos
existentes en una agrupacion, relacionandolo con un simbolo para construir la cardinalidad

numeérica.

4.1.5.4. Numeros Ordinales. Son aquellos que expresan el orden de un elemento en
una lista, serie o conjunto, los cuales son primero, segundo, tercero, cuarto y quinto, estos se
pueden nombrar en masculino o en femenino segun las necesidades, la diferencia de los

ordinales es que indican cantidad y los ordinales indican posicion.
4.1.5.5. Concepto de numero. El desarrollo de la conceptualizacion del namero

permite a los infantes tener la capacidad o habilidad para poder establecer correspondencias
entre elementos, poder agruparlos y lograr seriarlos. Segun Piaget (1992):
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Define al nimero como una coleccion de unidades iguales entre si y, como, por tanto,

una clase cuyas subclases se hacen equivalentes mediante la supresion de cualidades;

pero es también al mismo tiempo una serie ordenada y, por tanto, una seriacion de las
relaciones de orden. (péarr.7)

Para los nifios aprender los nUmeros es un proceso bastante largo y complejo de lo que

uno podria pensar, ya que, los nimeros son una abstraccién que toma forma poco a poco, a

través de la reflexion y muchas experiencias concretas (Reseteo, 2018).

Por otro lado, es esencial mencionar que se aprende los nimeros en el momento que se
asimilan el concepto, ya que esto no es algo que se pueda ensefiar de memoria ni mucho menos
forzar, porque muchas de las veces hay nifios que les toma tiempo interiorizar o construir este
conocimiento, por ende, es importante trabajar de manera secuencial empleando el principio

de conteo.

4.1.6. Caracteristicas del pensamiento I6gico matematico infantil

Desde la primera infancia, los nifios interactian con el medio que les rodea a través de
la percepcidn sensorial, dando lugar al establecimiento de relaciones y conexiones en su mente
lo cual permite que puedan comprender la realidad que les rodea. Ademas, estas relaciones
requieren de un proceso para que se construyan en conocimientos cuando se generalizan y se
aplican en nuevas experiencias. En el caso particular de la cimentacion del pensamiento l6gico
matematico en nifios de nivel Inicial, los conocimientos se van construyendo a través de
acciones y practicas relacionadas con el nimero el espacio y en el tiempo. Para Arteaga y
Macias (2016) existen cuatro caracteristicas basicas:

e La observacion: Capacidad esencial para receptar toda la informacién del medio, a
través de los estimulos que recibe para formar una idea, llegar a una conclusion y
enriquecer su pensamiento; de modo que es necesario presentar a los estudiantes tareas
que sean capaces de centrar su atencién en aquellos detalles, caracteristicas o
propiedades que se desea que adquieran sin la necesidad de forzarle, para que realice
dicha accion.

e La imaginacion: Es fundamental potenciar en los nifios ya que les permite percibir
aquellos objetos o situaciones que no estan presentes, estimulando su pensamiento
abstracto y pensamiento légico matematico, a través de actividades que les ayude a
desarrollar multiples y diferentes acciones de la misma manera que pueda suceder en

el campo matematico.
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e Laintuicion: Es esencial para anticipar los resultados de las acciones que se realizaran
posteriormente, ademas esta se puede prevenir a los alumnos de posibles accidentes, y
peligros, orientarlos en su toma de decisiones, y comprender o percibir algo de manera
clara e inmediata.

e Elrazonamiento logico: Esta habilidad les ayuda a los nifios a pensar, procesar y utilizar
informacion para obtener conclusiones y tomar decisiones correctas, se puede ir
potenciando su razonamiento Idgico a través de la interaccion con su medio, lo cual les

da apertura a nuevos aprendizajes para comprender el mundo que le rodea.

Cabe recalcar que estas caracteristicas no suceden de manera aislada en la construccion
del pensamiento l6gico matematico, si no que necesitan que exista una conexién con los
conceptos matematicos, nociones, geometria, nimeros y medidas, pues a diferencia de los otros
conocimientos, no existen en la realidad, ya que se debe utilizar la simbolizacién para poder

trabajar estos aprendizajes.

4.1.7. Etapas evolutivas del pensamiento I6gico matematico segun la teoria de Jean Piaget

Este conocimiento matematico se va construyendo a través de las relaciones que el nifio
ha estructurado previamente mediante las experiencias obtenidas de la manipulacion de los
objetos y sin estas no puede darse la asimilacion de los aprendizajes subsecuentes. Por tanto,
Piaget (como se cit6 en Bustillos, 1975) plantea que: "El proceso l6gico matematico se enfatiza
en la construccion de la nocion del conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los
objetos y desciende de la propia produccidon del individuo™ (p. 20). Debido que este aprendizaje
no solo se da por la maduracion del organismo ni de la influencia con el medio, si no que

depende de estos dos factores para que existan este desarrollo.

Una de las mayores dificultades que los nifios presentan en el &mbito escolar son las
habilidades 16gico matematicas, debido que no han desarrollado su pensamiento matematico
satisfactoriamente de acuerdo a su edad; es asi que el psicélogo Jean Piaget manifiesta que el
proceso de aprendizaje de las matematicas se adquiere a través de etapas; vivenciales,
manipulativas, representativo grafico, simbdlico y abstraccion, demostrando que el
conocimiento que se obtiene, una vez procesado no se olvida, ya que las experiencias que se

adquieren siempre es a causa de una accion.
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Por tanto, los nifios aprenden a través de la interaccion con los objetos de su entorno, de
manera que al momento de realizar una accion estos se detendran a analizar, pensar y relacionar
la situacion para dar una respuesta; es ahi donde utilizan la reflexion que al interactuar con los
otros nifios este va sustituyendo sus argumentos subjetivos por otros mas objetivos llegando a
sacar sus propias conclusiones, propiciando la construccién de aprendizajes duraderos
(Calamaco, 2014).

Piaget (como se citd en Godon y Jaume, 2021), expresa que el nifio de manera
progresiva va adquiriendo la madurez, capacidad y habilidades de acuerdo a su desarrollo
evolutivo; de modo que, el desarrollo cognoscitivo lo dividié en cuatro grandes estadios; etapa
sensorio-motor, etapa preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales, donde
cada uno de ellos se va reflejando conforme para potenciando su pensamiento y razonamiento,
este proceso es una secuencia invariable, es decir que todos los infantes pasan por cada etapa
en el mismo orden, ya que no es posible omitir ninguna, ademas dependera del contexto, cultura

y edad para que estos cuatro estadios se cumplan correctamente.

Tabla 2

Etapas evolutivas del pensamiento matematico segun Jean Piaget

Etapa Edad Descripcion

Sensorio-motor De 0 a 2 afios - En este periodo el nifio por medio de los sentidos y la
interaccion motora se relaciona con su entorno.
- Desarrolla la permanencia del objeto y el comienzo de
la l6gica.
- Inicio del pensamiento simbolico
- Construir representaciones mentales de los objetos
- desarrollar la capacidad de visualizar objetos que no
estan fisicamente presentes.

Preoperacional De 2 a 7 afios -Realizan juegos simbdlicos, pero aun no logran realizar
operaciones mentales ni aplicar la l6gica concreta.
- Realiza juegos de clasificacion y de construccion.
- Etapa de la observacion, clasificacion, comparacion,
seriacion, y reforzar el pensamiento l6gico.
- No son capaces de hacer operaciones mentales, son
influenciados por como se ven las cosas.
- Pueden contar objetos y dibujar sus pensamiento e
ideas.
- Empiezan a utilizar los nimeros como herramientas
del pensamiento, empiezan a entenderlos.
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Etapa

Edad

Descripcion

Operaciones
concretas

Operaciones
formales

De 7 a 12 afios

De 12 en adelante

- Comprender las relaciones numéricas, por ejemplo 5
es mayor que 3.

- Curiosidad por su entorno.

- Entienden el mundo que les rodea mediante imagenes
concretas.

- Incapacidad para invertir la direccionalidad de una
secuencia de eventos a su punto de partida.

- No tiene claro el principio de conservacion.

- Su pensamiento es mas organizado y racional, de modo
que el nifio ya empieza a utilizar la I6gica para resolver
una situacion, comprende la conservacion de los
elementos y la reversibilidad.

-Van construyendo una serie de representaciones
mentales del mundo conforme a su etapa madurativa.
Adquiere la operacion de seriacion el cual le permite
comparar elementos y ordenarlos en base a sus
diferencias.

- Habilidad para clasificar, ya que permite catalogar los
objetos segln sus caracteristicas y determinar si
pertenece a un conjunto

- Tiene presente la nocion de conservacion.

- Pensamiento reversible.

- Capacidad de formar juicios de causalidad.

- Resolver problemas aritméticos simples.

- Entra la etapa de la adolescencia donde el desarrollo
del pensamiento es mas abstracto, ya puede llegar a una
conclusion sin la necesidad de tener una representacion
gréfica.

- Pensamiento reversible, 16gico proposicional

- Razonamiento cientifico combinatorio

-Pueden analizar y manipular deliberadamente
esquemas del pensamiento.

-Utilizar razonamiento hipotético deductivo

Nota. Se muestran los cuatro estadios del desarrollo cognitivo de Jean Piaget segin Godén y Jauma (20121).

En la tabla 2 se muestra la descripcion de las etapas evolutivas del pensamiento

matematico seguin Jean Piaget que estan inmersas desde la primera infancia, siendo elementales
para la construccion de estructuras internas y el manejo de determinadas nociones que dan
lugar mediante la interaccion del nifio con los objetos y sujetos propiciando la asimilacion de

los conceptos elementales como la clasificacion, seriacion, comparacion, agrupacion y la
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nocion de namero. De este modo, es esencial considerar la etapa evolutiva de los nifios para

afianzar conocimientos de acuerdo a su edad.

Segun Hurtado et al. (2019), durante el aprendizaje, la concepcién matematica
constituye un instrumento esencial para los nifios ya que les permite poder expresar sus
conocimientos adquiridos dia a dia a través de todas las experiencias que adquieren de la
interaccion con su alrededor, como el entorno la familia, escuela, comunidad etc. Por tanto,
fortalecer las matemaéticas desde la infancia permitira a cada uno de los nifios desarrollar su
capacidad intelectual, utilizar la I6gica ante cualquier situacion, razonar de forma ordenada y
potenciar un pensamiento critico, reflexivo y abstracto. A la vez, configuran valores y actitudes

para poder direccionar su vida y enfrentarse a la realidad légica.

4.1.8. Pensamiento l6gico matematico en educacion infantil

Las matematicas en el desarrollo del pensamiento en los nifios de preescolar es
realmente importante pues es un proceso secuencial que comienza con la comprension y
conocimiento bésico de conceptos hasta llegar a la abstraccién de los mismos, mediante
experiencias llamativas y entretenidas que contribuyan a la asimilacion de conocimientos para
interpretar la realidad, resolver problemas e inferir resultados en base a los conocimientos
aprendidos, siendo elemental este aprendizaje puesto que las matematicas se encuentran

inmersos en nuestra vida cotidiana.

De manera que, el desarrollo del pensamiento légico se va potenciando a través de
conceptos matematicos, razonamiento, comprension e interaccion del entorno, logrando

adquirir los aspectos mas abstractos del pensamiento.

El conocimiento l6gico matematico, desde la perspectiva de Labinowicz se caracteriza
por; 1 no ser ensefiable directamente, debido a que el propio sujeto lo construye a través
de su experiencia; 2 se desarrolla en sentido ascendente hacia la busqueda de la
coherencia y el equilibrio; 3 una vez que se construye no se olvida. (Castellanos y
Gonzales, 2015, pp. 513-518)

Asimismo, se torna imprescindible el desarrollo del pensamiento 16gico matematico a

partir de las experiencias significativas que permiten que los nifios vayan construyendo
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conocimientos desde aspectos basicos a los abstractos, puesto que esta vivencia posibilitara
que los infantes no olviden un aprendizaje. Ademas, es fundamental que para el desarrollo del
individuo se considere el desarrollo de aspectos como la permanencia del objeto, nocién de
espacio-tiempo, causalidad, nimero u otros conceptos; de modo que estos pueden adquirirse
mediante el planteamiento de problemas cotidianos, juegos cooperativos, clasificacion,
comparacion, agrupacion de objetos, entre otras actividades, ayudando a adquirir la habilidad

para solucionar conflictos a través de las matemaéticas.

4.1.9. Estrategias para desarrollar el pensamiento l6gico matematico

Es importante que todo docente tenga conocimiento acerca del desarrollo evolutivo del
infante, ya que al no manejar esta conceptualizacion repercutira en la practica pedagdgica de
los centros de educacion inicial, debido que el docente al carecer de estrategias adecuadas para
el fortalecimiento y construccién de conocimientos légico matematicos y para otras areas de
estudio (Hurtado et al., 2019).

De igual manera, Piaget manifiesta que las acciones que deben realizar los docentes
para estimular el aprendizaje matematico en los nifios, es utilizar materiales concretos o
representaciones graficas que faciliten la representacién mental de dichos conceptos como
reversibilidad; agrupacion por forma, clasificacion, seriacion, correspondencia uno a uno entre
otros, permitiendo la construccién del pensamiento matematicos e incentivar al correcto

conocimiento respetando el ritmo de aprendizaje de los nifios.

La estimulacién pertinente desde la primera infancia lograra el desarrollo agil y correcto
del pensamiento I6gico matematico, dandole al nifio la oportunidad de incorporar estas
capacidades en su diario vivir. Cabe recalcar que esta estimulacion se debe realizar de acuerdo
a las caracteristicas de los infantes, sea su edad y ritmo de aprendizaje, con el fin de construir
un aprendizaje duradero. Por tanto, Gonzales (2021) expone algunos trucos para estimular el

pensamiento I6gico matematico en los infantes:

e Juegos de construccion con bloques.

e Actividades de comparacion y clasificacion.

e Plantear problemas que le supongan un reta o un esfuerzo mental
e Actividades de reflexion.

e Ejercicios que implique la utilizacion de cantidades

e Usar rompecabezas.
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e Juegos interactivos
e Realizar crucigramas con contenido matematico

e Reproducir patrones.

Cada una de estas actividades ayudaran a los nifios a potenciar su pensamiento l6gico
matematico, ya que, al estar en constante interaccion con el medio o recursos atractivos,
dindmicos e interactivos, permitira que el infante sea participe de su propio aprendizaje, debido
que ird construyendo a traveés de las acciones vividas, brindandole la oportunidad de

experimentar e ir asimilando aprendizajes que le serviran a futuro en su vida cotidiana.

4.1.10. Ventajas del uso de la tecnologia en la ensefianza de la l6gica matematicas

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) son un recurso Gtil para
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, tanto para los profesores, pues brinda un
sinnumero de recursos audiovisuales para impartir las clases; asi mismo para los alumnos
permitiéndoles un aprendizaje méas dinamico, atractivo e interactivo ayudandoles a la

comprension de los contenidos, y en este caso particular de las matematicas.

Es asi que, en la educacion inicial las TIC son una herramienta pedagogica importante,
primeramente porque ayuda a que los nifios se familiaricen con la tecnologia; ademas al utilizar
las tecnologias permite dinamizar e innovar el proceso de ensefianza promoviendo clases
interactivas agradables que posibilita trabajar en todas las areas del curriculum utilizando
dichos recursos, por tanto la integracion de las TIC en el aula de clases repercutird
positivamente en el proceso de aprendizaje de los estudiantes debido que estos recursos
integran, imagenes, audio, texto, video, animacion etc., elementos claves para atraer su

atencion y motivar su participacion.

De manera que, utilizar las TIC en el aula de clases impulsara un aprendizaje activo,
logrando que el nifio participe activamente en la construccién de su propio conocimiento. Asi
mismo, los infantes se motivaran en aprender ya que los recursos tecnolégicos les llamara la
atencion y facilitara comprender conceptos, adquiriendo cada una de las destrezas de las
relaciones l6gico matematicas por medio de juegos, aplicaciones y simuladores interactivos.
Dejando de lado el tradicionalismo al memorizar operaciones y resolver procesos tal cual como
los dicta el docente, por ende, aplicar nuevas estrategias con el uso de la TIC ayudaran a
comprender de mejor manera los conceptos permitiéndoles interactuar con las actividades,

obteniendo retroalimentaciones inmediatas respecto a alguna respuesta. Por tal motivo Quishpe
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(2022), resalta cinco ventajas del uso de la tecnologia en la ensefianza de la matematica, estas

son:

Motivacion: Los nifios se sentiran mas motivados en aprender diferentes conceptos de
manera dindmica al utilizar las nuevas tecnologias, ademas la incorporacion de recursos
multimedia y juegos interactivos permitiran desarrollar su capacidad de atencion
logrando asi la adquisicion y comprension de las matematicas y las demas areas.
Interactividad: Utilizar los recursos tecnologia con los nifios ayuda a mantener una
ensefianza divertida y atractiva, debido a que los nifios empiezan a comunicarse y
transmitir ideas entre si, dando lugar a la reflexion, de igual forma permite estimular la
capacidad cognitiva para comprender las secuencias de los eventos cotidianos y
realidad del entorno.

Cooperacién: Incentivar el aprendizaje colaborativo, ya que esto les permitira a los
nifios trabajar en equipo y poder ayudar o ensefiar a sus comparieros en tematicas
complejas, ademés es tarea de ayudar y servir de una manera desinteresada e
incondicional a los semejantes.

Comunicacién: A través del uso de los recursos tecnoldgicos se fortalecera la
comunicacion entre docentes y estudiantes, debido a que se podran comunicar de una
forma natural, abierta y espontanea, fundamental para el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Autonomia: Con la incorporacion de la tecnologia cada nifio tiene acceso a una
herramienta de aprendizaje, pero bajo la supervision de un adulto, lo cual impulsa al
infante a aprender de manera auténoma, puesto estos juegos o actividades cuentan con

una retroalimentacion inmediata dando lugar al refuerzo de dicho contenido.

Cada una de estas ventajas que brinda las nuevas tecnologias ayudaran a los nifios a

incorporar sus conocimientos matematicos de manera mas divertida y ya no tradicionalista y

no las sigan viendo como aburridas y complejas a la hora de aprender, por ende, el docente

tiene una gran responsabilidad en los métodos que utilizara para la ensefianza de esta tematica

y de las demas éareas, ya que la l6gica matematica permite a los nifios establecer las bases del

razonamiento, manipular y experimentar con diferentes elementos, les ayuda a ser 16gicos,

propicia el razonamiento, analisis, estimulacion y la imaginacion espacial (Cobreros, 2017).
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4.2.  Software JClic
4.2.1. Generalidades sobre JClic

JClic es un antecesor del programa Clic 3.0 herramienta que desde 1992 ha sido utilizado
en el ambito educativo, este software fue disefiado por Francesc Busquets Burguera, de origen
espafol, de modo que es factible para el acceso de ensefianza de los estudiantes gracias a la
diversidad de actividades que permite disefiar con imagenes, animaciones y audios. Ademas,
este programa es de gran uso debido a su gratuidad, de modo que las actividades elaboradas se
pueden guardar en el disco duro de la computadora, para posteriormente poder utilizarlas sin

que esté conectado a internet (Tarraga, 2012).

Por otro lado, EcuRed (2016), manifiesta que JClic se encuentra dentro de ZonaClic
que es un servicio del Departamento de Educacion de la Generalitat de Catalufia disefiado con
la finalidad de dar expansion y apoyo al uso de estos recursos, asi mismo ofrece una zona de
cooperacion abierta a la participacion de todos los docentes que deseen compartir los recursos

didacticos elaborados con el programa.

Asimismo, Diaz (2022) manifiesta que herramienta digital pedagdgica que ayuda a los
docentes a impartir sus clases de forma interactiva y atractiva para que los estudiantes se
motiven en participar de cada una de las actividades propuestas durante el desarrollo y
planificacién de la clase. Ademas, que este programa fue desarrollado en el lenguaje de
programacion Java y es la base para que JClic funcione y los usuarios puedan acceder a él, y

que funciona en diversos entornos y sistemas operativos.

En este sentido, JClic se define como un grupo de programas de software libre con
licencia GNU GPL el cual permite crear varias actividades educativas multimedia como:
puzles, asociaciones simples y complejas, sopa de letras, crucigramas, entre otros. Es una de
las aplicaciones de autor con mas expansion en el sistema educativo ya que aprovecha la
capacidad multimedia del ordenador y permite incrustar graficos, mp3 y grabaciones
(Educalab, 2015).

Segun la Zonaclic (2010), este programa cuenta con diversas funcionalidades para que
los nifios aprendan, pues puede ser la clave para que los docentes mejoren su ensefianza
tradicionalista, ya que permite crear actividades llamativas, acorde a su ritmo de aprendizaje,
generando una transformacion en la educacion logrando que los nifios se motiven en participar

de las clases.
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4.2.2. Caracteristicas del Software Educativo JClic

El software educativo JClic con una trayectoria de mas de diez afios permite la
elaboracion de actividades innovadoras multimedia. A lo largo del tiempo muchos docentes lo
han implementado dentro de sus clases con la finalidad de conseguir un aprendizaje
significativo, ademas para que llame la atencion de los nifios y sean participes de su propio
aprendizaje. A través de esta herramienta se han trabajado varias tematicas curriculares desde
la educacion Inicial hasta los grados superiores (Rios, 2020).

De modo que, segun Xarxa Telematica Educativa de Cataluya (XTEC, 2004) las

caracteristicas son las siguientes:

e Se ejecuta con la ayuda del programa Java evitando que se genere dificultades para
su instalacion en cualquier sistema operativo.

e Para la incrustacién de sonidos se puede apoyar de la herramienta de audio
Audacity.

e Es un programa de autor debido a que permite disefiar, editar y publicar una
variedad de actividades de forma réapida y sencilla.

e Es compatible con diferentes sistemas operativos o plataformas, tales como; Linux,
Windows, Mac OS X.

e En cada actividad permite incrustar datos del usuario e institucion que lo disefio.

e Una vez disefiada las actividades hay la oportunidad de volver a editar, sin la
necesidad de eliminar el proyecto.

e Cuenta con el nimero maximo de intentos, el tiempo y orden de resolucién.

Cabe mencionar, que cada una de estas caracteristicas le dan al programa la credibilidad
para ser uno de las herramientas educativas de mejor acceso y utilidad por la comunidad
docente, ya que no se requiere poseer de un conocimiento profundo para poder disefiar las
actividades en el programa. Ademads, la educacion hoy en dia requiere de nuevas
actualizaciones, por lo cual se ha implementado nuevas estrategias que generen una
transformacion significativa en la misma, en este sentido JClic brinda la posibilidad de disefiar
actividades ideales que generen conocimientos duraderos a los nifios de una forma interactiva

y no tradicionalista.
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4.2.3.

Obijetivos del Software Educativo JClic

Zonaclic como se citd en Bermeo et al. (2019), plantea que JClic fue creado con los

siguientes objetivos:

Facilitar la interaccion con entornos multimedia directamente desde el internet.

Ser compatible con las actividades que fueron disefiadas anteriormente con Clic 3.0 de
modo que estas puedan ser reconocidas por la nueva plataforma automaticamente.
Contar con formatos estandar que posibilitan el almacenamiento de datos para la
integracion con otros dispositivos.

Facilitar la adaptacién en cualquier contexto educativo.

Facilitar el disefio, edicion y adaptacion a las necesidades de los estudiantes.

Por tanto, plantearse estos objetivos JClic, le ha permitido dar veracidad al programa,

ya que cumple con cada uno de ellos favorablemente, ademas estos objetivos ayudaran para

que las actividades sean disefiadas y ejecutadas de forma eficaz por los usuarios, donde se ha

podido evidenciar que esta herramienta pedagogica esta fortaleciendo el aprendizaje de los

estudiantes de manera interactiva, dando lugar a que los docentes incorporen este programa en

sus planificaciones curriculares y alcanzar u obtener buenos resultados de las clases impartidas.

4.2.4.

Ventajas del Software Educativo JClic

EcuRed (2016), detalla que la factibilidad de este programa ha permitido que los nifios

estimulen sus habilidades y capacidades de comprension, ya que les resulta atractivo aprender

a través de nuevas metodologias a lo acostumbrado, de modo que, se mencionan algunas de las

ventajas que tiene ese software educativo JClic:

No requiere internet para el disefio de actividades debido a que el programa cuenta con
la aplicacion JClic Autor.

Se pueden generar varias actividades en un solo proyecto.

Es de facil utilizacién y creacién debido a que cuenta con una interfaz intuitiva.

El usuario puede crear y editar las actividades a su gusto, ya que dispone de varios

recursos.

Las ventajas que brinda JClic son eficaces para un aprendizaje significativo de los

estudiantes, ya que al estar en contacto con una computadora y un juego interactivo los nifios

se mostraran interesados por participar de cada una de las actividades, debido que les llamara
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la atencion las imagenes, escuchar sonidos u observar videos de corta duracion, donde podran

alcanzar un nivel alto de aprendizaje y las clases ya no serd&n mondtonas.

4.2.5. Componentes del Software JClic

El Software Educativo JClic presenta los siguientes componentes que permite al
programa ejecutar las actividades correctamente, ademas contiene varios tipos de actividades
educativas donde se puede incluir animaciones, sonidos, grabaciones, imagenes, videos, entre

otros, por tanto, se mencionan a continuacion los tipos de componentes:

D JClic Player. Un programa auténomo que permite a los usuarios abrir el
Cg JClic programa para poder jugar con las actividades disefiadas.

player

JClic Applet. Permite incrustar las actividades JClic en una pagina web y

D . acceder a ellas a través de un navegador.
QDJC"C

[ JClic Author. Este programa es importante, ya que es el que permite

é/_J] JClic  disefiar, crear, y subir las actividades a la web sin complejidad.

author
D JClic Reports. Un modulo de recogida de datos el nimero de intentos, la

U] JClIC cantidad aciertos el tiempo empleado y genera los informes sobre los
TePOrts  resultados de las actividades ejecutadas por los estudiantes (Library, 2017).

Cada uno de estas aplicaciones son necesarias para la ejecucion de las actividades,
debido que permite a los usuarios disefiar actividades, tomando en cuenta las caracteristicas de
los nifios como la edad, ritmo de aprendizaje y nivel de dificultad, asi mismo el programa
brinda la posibilidad de poder editar, crear, publicar, guardar, colocar el nimero de intentos
entre otros elementos, siendo JClic uno de los mejores programas informaticos para utilizarlo

en un salon de clases.

4.2.6. Instalacion del Software Educativo JClic

La herramienta JClic es un programa de Java WebStart. Una vez que se seleccionan los
enlaces incrustados en el sitio web de ZonaClic, el software se descargara e instalara en su
computadora. Desde aqui, puede iniciar tantas aplicaciones como desee, puede ser accediendo
a la pagina de control o a través de los iconos creados automaticamente en el escritorio (Posada,
2017).

27



Conectarse a internet solo es necesario una vez para descargar el aplicativo del
software, luego de instalar el programa con sus componentes puede ejecutar a los mismos,
dando clic en los iconos de JClic, JClic Autor, JClic Reports. Si el programa presenta algin
problema de ejecucion, es necesario realizar la actualizacién del programa Java de la
computadora. Por otro lado, el sistema WebStart brinda una gran ventaja de que los programas
se actualizan e instalan cuando existan mejoras disponibles, sin la necesidad de realizar esta

actividad manualmente.

JClic desconectado. Sin embargo, si no desea utilizar este sistema, 0 Si necesita
instalarlo manualmente (por ejemplo, en una computadora que no tenga acceso a internet),
existe la posibilidad de poder descargar un instalador EXE (para Windows) o ZIP donde
encontraras los archivos e instrucciones de instalacion de los sistemas operativos Linux, Mac
y Solaris en ZonaClic (Diaz, 2017).

4.2.6.1. Pasos para instalar JClic. Al momento de hacer clic por primera vez en los
enlaces se empezardn a descargar los programas donde posteriormente se instalaran en el
computador, lo cual permite poner en marcha las aplicaciones las veces necesarias, desde los
iconos que se generan automaticamente. Por tanto, Balderas et al. (2016), enumeran las
instrucciones para una correcta instalacion del programa.
1. Comprobar si el ordenador dispone del programa Java con todos sus componentes
requeridos, y si cuenta con la actualizacién correspondiente, caso contrario instalar el
programa de JAVA (JRE, Java Runtime Environment), disponible en

http://www.java.com y sigue las instrucciones (ver figura #1 del manual de JClic en

anexo J).
2. Instalar la aplicacion JClic. Para ello el programa esta disponible en la web ZonaClic

https://clic.xtec.cat/legacy/es/jclic/download.htm. Se utiliza un mismo instalador para

los distintos modulos: JClic Player, JClic Autor, JClic applet y JClic Reports (ver figura
#2 del manual de JClic en anexo J).

3. Una vez descargado el programa se procede a la respectiva instalacion con el lenguaje
espafol y cada ventana que aparezca se le da siguiente para finalizar la instalacion (ver
figura #3 del manual de JClic en anexo J).

4. En el escritorio apareceran tres nuevos iconos: JClic Player para visualizar las
actividades realizadas, JClic Author para poder crear las actividades y JClic Reports
para dar reportes de las actividades (ver figura #4 del manual de JClic en anexo J).
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5.

Dar clic en el icono de JClic Author, se desplazara una ventana, luego presionar en la
parte superior izquierda en la opcion de archivo y generar nuevo proyecto,
seguidamente se colocara nombre a la actividad para empezar a trabajar en ella (ver
figura #5 del manual de JClic en anexo J).

A continuacion, en el icono de actividades se desplazara las opciones para disefiar los
tipos de juegos que el usuario crea conveniente y a la vez se colocara el nombre de la
actividad (ver figura #6 del manual de JClic en anexo J).

Finalmente, aparecera el panel de las actividades, donde se podré insertar las iméagenes,

instrucciones, y audio del juego (ver figura #7 del manual de JClic en anexo J).

Por tanto, los pasos antes mencionados permitiran que la instalacion del mismo resulte

muy facil, pues al utilizar por primeras puede resultar un poco dificil; sin embargo, luego de

instalar el programa el uso sera facil, debido que este esta en espafiol y su interfaz es muy

intuitiva estructurada con los diferentes elementos de manera muy clara. Ademas, es necesario

verificar si se dispone de la herramienta Java o de pronto requiere de actualizacion, ya que es

uno de los inconvenientes que pueden provocar que el programa no se ejecute de la mejor

manera.

4.2.7.

Tipos de actividades que permite realizar el Software JClic

Seguln Yangari (2020barsava), existen varios tipos de actividades, las cuales pueden ser

desarrolladas de una manera muy rapida sin mucho esfuerzo, entre ellas se encuentran las

siguientes:

Asociacion compleja: En esta actividad se presentan dos paneles de informacion, donde
pueden contener distintos nimeros de elementos, por ejemplo, en el panel A puede
haber seis elementos, mientras que en el panel B cuatro, de modo que se pueden realizar
diversos tipos de asociacion; Uno a uno, diversos elementos a uno o elementos sin

asignar.

Asociacion simple: Este tipo de actividad es mas sencilla, se presenta en dos paneles de
informacion, que tienen el mismo namero de elementos, de modo que solo se puede
realizar una correspondencia biunivoca, es decir que cada elemento del panel A se

asocia con el panel B.
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e Los juegos de memoria: En esta actividad se muestra un solo panel con varias casillas
que contiene elementos ocultos dos veces, por ejemplo, la imagen de una mesa esta
oculta dos veces, donde el nifio tendra que buscar y recordar el lugar de la casilla que
contiene la misma pareja, caso contrario esta se volvera a ocultar si no son semejantes.
Por ende, la finalidad es encontrar y recordar la posicion de la misma casilla hasta lograr

emparejar todos los elementos.

e Actividades de exploracion: Al iniciar se muestran dos paneles, donde se colocara la
debida informacidn, luego de ejecutar el juego aparecera tan solo un panel, para lo cual

el nifio debera pasar el puntero por cada una de las piezas para descubrir el contenido.

e Actividades de identificacion: Se presenta un solo panel o conjunto de informacion con
varios elementos, donde el nifio debe seleccionar los elementos que corresponden segun

la orden solo se debe seleccionar segln una determinada orden.

e Puzle doble, de intercambio y de agujero: Hay tres tipos de puzles, en el primero se
mostraran dos paneles uno con la informacion y el otro vacio, donde debe arrastrar los
elementos para cumplir con la actividad; en el segundo lo que debe hacer es ordenar y
en el tercero se encontrara un espacio vacio, donde se debe ir moviendo la pieza hasta

conseguir ordenar la informacion.

e Actividades de texto. En este juego, se desapareceran textos donde los nifios deberan

completar los espacios en blanco.

e Actividades de respuesta escrita. Para realizar estas actividades, los alumnos deberan

utilizar el teclado para responder a las incognitas.

e Sopas de letras y crucigramas. Se debe ir llenando los espacios en blanco dependiendo

de las definiciones.

Cada una de estas actividades que contiene el programa permite agregar imagenes en
movimiento o estaticas, videos, sonidos, audios, texto etc., con el fin de disefiar actividades
atractivas para los estudiantes y sobre todo permite que luego de guardar el proyecto se pueda
volver a editar sin la necesidad de borrarlo, posibilitando la reutilizar y mejora de la actividad,

volviéndolo eficiente su uso dentro del aula de clases.
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4.2.8. Software JClic en la educacion

Segun, Revista Iberoamericana de Educacion (2018), las actividades al ser interactivas,
permite a los nifios pequefios adquirir experiencias enriquecedoras y pedagdgicas debido a que
en esta edad su capacidad cerebral tiene mayor nimero de conexiones neuronales conocida
como plasticidad cerebral dando paso a una adquisicion de conocimientos favorecedores y

significativos para poder consolidar la informacion receptada por medio de los sentidos

Por tanto, emplear el software educativo JClic dentro del salon de clases es un auxiliar
del trabajo pedagdgico para los docentes, debido a que motiva a los nifios a ser participes de
las actividades sin la necesidad de obligarlos, ya que estas les Ilamaran la atencion porque estan
disefiadas con iméagenes, sonidos y animaciones contribuyendo a un aprendizaje divertido para
los infantes. Ademas para los docentes serd una de las herramientas mas Utiles porque esta no
cuenta de internet para ser ejecutada, ya que muchas de las veces en ciertos sectores los
establecimientos carecen de internet para implementar otras herramientas que lo requieran, en
este software les facilitara la ensefianza no solo de las relaciones l6gico matemaéticas si no de
los diferentes contenidos curriculares, a partir de esta alternativa se puede romper el esquema
de ensefianza tradicionalista por una ensefianza interactiva mediante el uso del software JClic
(Rios, 2020).

Por tanto, JClic en el &mbito educativo es importante y supone una gran ventaja para el
educador y de motivacion para los nifios, ya que las actividades que proporciona no son
complejas, su acceso y manipulaciéon no conllevan a mayor dificultad. De igual forma, este
permite la colaboracidn e intercambio de materiales entre escuela y educadores de diferentes
regiones, facilitando la traduccion y habvituacion tanto del programa como de las actividades
disefiadas (Barrdn, 2015).

4.2.9. EIl Software Educativo JClic en el proceso de desarrollo de las relaciones logico

matematicas

El aprendizaje de las matematicas en los nifios se puede construir a partir de la
utilizacién de las herramientas digitales, ya que el efecto de los programas educativos en este
campo potencia a la educacién, haciendo que los nifios se interesen por esta area, rompiendo

asi la indiferencia heredada y la mala practica docente (Meneses y Artudunga, 2014).
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Para Nacimba et al. (2019), la utilizacion del Software educativo JClic puede ir
fortaleciendo la conceptualizacion de los temas abordados en las relaciones logico
matematicas, ya que, este software ayuda al infante a desarrollar progresivamente su
conocimiento, el dominio de los conceptos, la transicion de lo concreto a lo abstracto, creacion
de un pensamiento critico adecuado para la resolucion de conflictos, creatividad, imaginacion

esfuerzo y dedicacion.

De igual manera, con el uso de JClic se pueden realizar actividades de comparacion,
clasificacion, correspondencia, conteo verbal, conteo estructurado, conteo resultante y
conocimiento general de los numeros, ya que esta herramienta cuenta con diferentes opciones
de juegos para poder abordar estos temas, por ejemplo, en las actividades de asociacion se
puede trabajar nimero y cantidad, con los puzles armar rompecabezas de figuras geométricas

y con los juegos de identificacion incorporacion informacion de las nociones.

Gonzales et al. (2019), expresaron que a través de los juegos ejecutados en el programa
JClic ayuda a que los nifios adopten nuevas técnicas de aprendizaje, de tal manera que vaya
creando autonomia, conciencia y capacidad de razonamiento sobre lo que estan aprendiendo,
ademas la utilizacion de este software les permite a los docentes mantener el control de sus
clases, ya que los infantes presentaran entusiasmo por ejecutar estas actividades divertidas,

evitando asi la distraccion y bajo rendimiento escolar.

En definitiva, el Software JClic es esencial en el proceso de ensefianza de los nifios en
las relaciones légico matematicas, ademas es un apoyo para el docente porque le permite crear
actividades interactivas y promover clases atractivas, siendo una ventaja para que los nifios se
motiven en ser participes de su propio aprendizaje y elevar su nivel de desarrollo donde

presenten dificultades.
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5. Metodologia

El presente trabajo de integracion curricular se desarroll6 en la Escuela de Educacion Basica
18 de Noviembre de la ciudad de Loja, pertenece a la Zona 7 del Distrito 11D01, Circuito C13-
14, con Codigo AMIE 11H00020; cuenta con una poblaciéon de 1320 estudiantes, ademas
brinda los niveles educativos: Inicial, Preparatoria y Educacion General Basica en jornada
matutina y vespertina con modalidad presencial, siendo una institucion educativa fiscal,
ubicada en la calle Juan José Pefia y Mercadillo esquina, en la Parroquia el Sagrario (ver figura
2).
Figura 2

Ubicacion de la intervencion, Escuela de Educacién Basica 18 de Noviembre
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Nota. La imagen muestra la ubicacién de la Escuela de Educacion Béasica 18 de Noviembre.
Fuente: Google maps (2022) https://n9.cl/Oieog

De igual forma, para la investigacion se emplearon materiales bibliograficos tales

como: articulos cientificos, libros digitales y fisicos, mismos que aportaron para la construccion
del estudio con la finalidad de que cuente con informacion actualizada y fiable; ademas se
implementaron medios didacticos como: laminas, paletas de colores, lapiz, pinturas, y
acuarelas, entre otros; finalmente, los tecnoldgicos como: software JClic, computadora y

(Audacity), materiales necesarios para llevar a cabo la ejecucion de la guia de actividades
propuestas.
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Asi mismo, se contd un enfoque mixto, ya que este contribuy6 a indagar y recoger
informacién de manera cualitativa mediante el analisis y descripcion de las caracteristicas que
permitan identificar el problema presente, logrando descubrir tantas cualidades como sea
posible y establecer las dificultades de las relaciones l6gico matematicas en el grupo de estudio,
y como el uso del Software JClic incide en el mismo, igualmente en las interpretaciones de los
instrumentos empleados; y a su vez el cuantitativo se utilizd en la recoleccién de datos
numeéricos para tabular los resultados obtenidos del instrumento y dar cumplimiento a los

objetivos.

Para el estudio se cont6 con el disefio de investigacion cuasiexperimental, puesto que
se realizd una intervencidn para establecer el efecto que tiene sobre la muestra objeto de estudio
que no fue elegido de manera aleatoria, debido a que el grupo seleccionado estaba previamente
conformado y cumplia con las caracteristicas requeridas, ademas se realiz6 un pre y post test
para evidenciar el desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en los nifios de 4 a 5 afios.
De la misma, el alcance de la investigacion fue descriptivo, debido a que permitio detallar las
propiedades caracteristicas, cualidades de las variables y sujetos de estudio, adicionalmente,

ayudo a la presentacion, interpretacion y descripcion de los instrumentos aplicados.

De igual manera, los métodos que se emplearon fueron: el inductivo que facilito realizar
un analisis concreto permitiendo Ilegar a las conclusiones basadas en la observacion de hechos
y fendbmenos que han ayudado en la incorporacion de conocimientos de las relaciones l6gico
matematicas en los nifios del nivel inicial Il, arrojando informacion veridica a los resultados
obtenidos en la investigacion y el deductivo sirvié para darle sentido y organizacién al trabajo
de investigacion, permitiendo identificar factores importantes respecto al fenémeno de anélisis

para obtener conclusiones acertadas a partir de datos obtenidos de la muestra en particular.

Ademas, se empled el método analitico que ayudd a dar paso a un analisis individual
de cada una de las variables tanto independiente como dependiente (JClic y Relaciones légico
matematicas) con la finalidad de descomponer en sus partes y abordar informacion precisa de
cada una de ellas, asi mismo el sintético permitié la seleccion de contenidos eficaces que
aportaron informacién relevante para la construccion del marco teérico, logrando sustentar las

variables en mencién.

Por otro lado, se utilizo como técnica la observacion, la cual permitio ponerse en

contacto directo con el objeto de anélisis para conocer de primera mano las dificultades
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presentes en el grupo de estudio, y a su vez las novedades encontradas al momento de la
aplicacion de las actividades, para darle solucion al problema de investigacion. Como
instrumentos se empled la escala valorativa misma que esté construida a través de indicadores
de evaluacion y mediante los pardmetros de iniciado, en proceso y adquirido con el objeto de
evaluar las actividades propuesta en la guia; de igual manera se utilizo el registro anecdotico,
para apuntar situaciones relevantes ocurridas durante la aplicacion de las actividades y conocer
el proceso de desarrollo de las relaciones l6gico matematicas a través de la intervencion con el

software JClic.

Otro de los instrumentos fue el Test de Evaluacion Matematica Temprana (TEMT) con
adaptacion espafiola de José I. Navarro, Manuel Aguilar, Concepcion Alcalde, Esperanza
Marchena, Gonzalo Ruiz, Inmaculada Menacho y Manuel G del afio 2011, este tiene como
finalidad evaluar el nivel de competencia matematica temprana en los nifios de 4 a 7 afios de
edad; dispone de ocho componentes como: clasificacion, seriacion, comparacién, conteo
verbal, correspondencia, conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de los

nameros, con una duracion de 30 minutos por nifio aproximadamente.

De modo que, para la investigacion se trabajo con nifios de 4 a 5 afios para evaluar las
competencias matematicas mismo que se aplic en dos momentos, el primer como pre test para
obtener datos iniciales respecto a las dificultades presente en los nifios y el segundo como post
test para evidenciar los avances obtenidos en cada uno de los nifios tras la intervencion
realizada con el uso del software JClic, por tanto, para la obtencién de resultados se empleé el
método de evaluacion por niveles correspondiente a 5 puntos nivel muy alto, 4 puntos nivel
alto, 3 puntos nivel moderado, 2 puntos nivel bajo y 1 punto nivel muy bajo, en base a las
valoraciones del test TEMT. Cabe mencionar que el porcentaje sera dicotémico debido a que
un acierto corresponde a un punto y por cada desacierto corresponde a cero puntos, donde al

final del test el nifio acumularia un maximo de 40 puntos.

Finalmente, la poblacion que conforma la investigacion fue de 186 nifios del nivel
inicial 1l de la Escuela de Educacion Basica 18 de Noviembre de los cuales se tomo una muestra
de 26 nifios correspondientes al paralelo “A” considerando un muestreo no probabilistico
debido a que el grupo contaba  con las caracteristicas y criterios establecidos para el estudio

como la edad, nivel de dificultad y ritmo de aprendizaje.
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6. Resultados

6.1. Resultados obtenidos de la aplicacion del Pretest TEMT Test de Evaluacion

Matemética Temprana en los nifios del nivel inicial 11

Con la finalidad de diagnosticar el nivel de desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en
los nifios del nivel inicial 11, se aplico el instrumento TEMT a un total de veintiséis nifios
durante una semana en el horario de ocho a once de la mafiana. De modo que, para la obtencion
de resultados se tomd en cuenta los niveles de muy alto (MA), alto (A), moderado (M), bajo
(B), muy bajo (MB); esos resultados seran expuestos en nueve tablas, las ocho primeras
corresponden a los componentes del test (comparacion, clasificacion, correspondencia,
seriacion, conteo verbal, conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de los
nameros ), y la novena tabla se exponen los resultados generales del instrumento de evaluacion;
cabe mencionar que cada componente consta de cinco items con una puntuacion de un punto

por cada uno.

Tabla 3

Niveles del componente de comparacion de los nifios de nivel inicial |1

Niveles Puntuacion Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 5 19%
Alto 4 5 19%
Moderado 3 10 38%
Bajo 2 6 23%
Muy bajo 1 - -
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test TEMT segln el componente de comparacion de los nifios de la Escuela de Educacion Béasica
18 de Noviembre

En la tabla 3 se muestran los resultados del componente de comparacion, evidenciando
que el 19% de los nifios se ubican en el nivel de muy bueno y bueno, el 38% en un nivel

moderado, mientras el 23% en un nivel bajo.

Reflejando que la mayoria de los nifios se ubican en niveles bajos debido que
presentaron dificultades en la discriminacion de objetos altos y bajos, gruesos y delgados,
grandes o pequerfios, identificar colecciones con mas o menos elementos, problemas para
comparar objetos por tamafio, forma y cantidad; demostrando poco interés al desarrollar las
actividades, e inseguridad al momento de seleccionar la respuesta correcta, confusion en los

conceptos; siendo necesario actividades que motiven al nifio a comparar elementos de acuerdo
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a sus semejanzas y diferencias, permitiendo realizar colecciones en base a caracteristicas

representativas de los objetos propiciando la asimilacion del concepto.

Al respecto, Gordillo (2016), manifiesta que la comparacion conlleva a la observacion
y relaciones mentales en funcion de las cuales los elementos se agrupen por semejanzas y
separar por diferencias entre los objetos, logrando que los nifios pueden discriminar nociones
de grande- pequefio, lleno- vacio, largo- corto, alto- bajo y colores bésicos, adquiriendo la
capacidad para realizar las actividades de comparacion correctamente en base a las
caracteristicas de los objetos, es asi que al no ser desarrollada oportunamente los nifios no seran
capaces de establecer semejanzas y diferencias entre diversos fendmenos, hechos u objetos que
lo rodean.

Tabla 4

Niveles del componente de clasificacion de los nifios de nivel inicial Il

Niveles Puntuacion Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 1 4%
Alto 4 6 23%
Moderado 3 7 27%
Bajo 2 11 42%
Muy bajo 1 1 4%
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test TEMT segun el componente de clasificacion en los nifios de la Escuela de Educacion Basica
18 de Noviembre de la ciudad de Loja

Con respecto a la tabla 4 correspondiente al componente de clasificacion se resalta que
el 4% de los nifios de inicial Il se encuentran en un nivel muy alto, el 23% en un nivel alto, el

27% en un nivel moderado, el 42% en nivel bajo, mientras que el 4% en nivel muy bajo.

Demostrando que la mayoria de la poblacién en estudio poseen escasos conocimientos
ubicandose en niveles bajos en este componente, debido a que presentaban dificultades para
clasificar los objetos por atributos, de modo que les pedia seleccionar todos los elementos que
no vuelan o que reconozcan figuras geométricas y en su mayoria el triangulo les resultaba
dificil identificar, también clasificar objetos por atributos (forma, color, tamafio), reconocer
objetos de igual caracteristicas, y diferente coleccion sean prendas de vestir, frutas, animales
salvajes y domésticos, asi mismo a la hora de realizar la actividad se mostraba, poco interés se
distraia con facilidad, e interrumpia cuando se daban la orden, queriendo realizar rapidamente

cada actividad.
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En tanto, Garcia et al. (2021), sostienen que la clasificacion permite agrupar elementos
que guardan relacion por semejanzas o diferencias ya sea por la forma, tamafio, colores y
espesor, esta capacidad desarrolla en el nifio la habilidad para formar, dividir por conjuntos o
subconjuntos, ordenar y distribuir el grupo al que corresponde cada elemento, ademas esto le
ayudara al nifio a ser 16gico; puesto que al no potenciar este componente repercutira en el
desarrollo de su pensamiento l6gico, impidiendo comprender el concepto de nimero, de igual

forma para las situaciones cotidianas no sabré diferenciar entre lo bueno y lo malo.

Tabla b

Niveles del componente de correspondencia de los nifios de nivel inicial Il

Niveles Puntuacion Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 2 8%
Alto 4 4 15%
Moderado 3 7 27%
Bajo 2 10 38%
Muy bajo 1 3 12%
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del Test TEMT segln el componente de correspondencia en los nifios de la Escuela de Educacién
Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja

En la tabla 5 se muestra los resultados del componente de correspondencia,
demostrando que el 8% de los nifios se encuentran en un nivel muy alto, el 15% en nivel alto,

el 27% en un nivel moderado el 38% en nivel bajo, mientras que el 12% en nivel muy bajo.

Evidenciando que en su mayoria, el grupo en estudio se ubican en los niveles bajos de
conocimiento de este concepto puesto que presentan dificultades para relacionar elementos,
por ejemplo, se entregd 20 cubos al nifio, luego se lanzaba un par de dados y entre los dos
sumaban un total de 7 puntos, entonces se le pedia separar la misma cantidad de cubos que
puntos obtenidos, tomando al azar la respuesta, de igual forma se les solicitaban unir con lineas
objetos que guardan relacion con otros simultdneamente relacionandolos erroneamente, debido
que se mostraban desconcentrados y distraidos al realizar la actividad, queriendo solo jugar
con ellos y no cumplir con las indicaciones; requiriendo desarrollar ejercicios de
correspondencia, para que los agrupen de acuerdo a la relacion que guarden, logrando que los
infantes comprendan la relacién de los mismos, haciendo corresponder cada objeto

comprendiendo la equivalencia y uniendo unos con otros.

Por tanto, Murillo (2018), menciona que, la correspondencia ayuda a construir el

concepto de equivalencia y se basa en la relacién que guardan ciertos elementos donde implica
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la union entre ellos, es decir el nifio debe observar cada elemento de los conjuntos presentes e
identificar alguna caracteristica establecida y luego proceder a conectar estos elementos de un
conjunto a otro. Dado el hecho, si no se estimula esta habilidad los nifios no podran comprender
el conteo, no lograran emparejar los nimeros con un Unico elemento y sobre todo dificultad

para comprender que para cada nimero hay una cantidad

Tabla 6

Niveles del componente de seriacién de los nifios de nivel inicial Il

Niveles Puntuacién Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 3 12%
Alto 4 4 15%
Moderado 3 7 27%
Bajo 2 11 42%
Muy bajo 1 1 4%
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test TEMT segln el componente de seriacién en los nifios de la Escuela de Educacién Bésica 18
de Noviembre de la ciudad de Loja

En la tabla 6 se evidencian los resultados del componente de seriacién, donde el 12%
de la poblacion en estudio se ubica en un nivel muy alto, el 15 en nivel alto, el 27% se

encuentran en nivel moderado, el 42% en nivel bajo, mientras que el 4% en muy bajo.

Estos porcentajes bajos se deben al desconocimiento y escasa concentracion para
reconocer caracteristicas de los objetos del conjunto dificultandoles ordenar de mayor a menor,
del grueso al delgado, poco- bastante, ubicando los elementos en secuencia de acuerdo a la
orden dada. Siendo fundamental ejercicios cotidianos que motiven a los nifios a seriar
elementos de acuerdo a atributos o rangos de mayor a menor, grande a pequefio o viceversa

permitiendo realizar ordenar correctamente siguiendo el criterio.

Es asi que, Mejia y Puerto (2017), expresan que, la seriacion hace alusion a la habilidad
para ordenar objetos de manera ldgica o jerarquica, ya sea del mas pequefio, al mas alto, del
menor al mayor o viceversa, logrando adquirir esta competencia para comprender conceptos
numéricos, establecer relaciones de tiempo etc., por otro lado, si el nifio no adquiere esta
habilidad se le dificultara a la hora de establecer relaciones comparativas entre los elementos

de una coleccion y ordenar siguiendo uno o varios criterios.
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Tabla 7

Niveles del componente de conteo verbal de los nifios de nivel inicial 11

Niveles Puntuacion Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 - -

Alto 4 - -
Moderado 3 3 12%
Bajo 2 10 38%
Muy bajo 1 13 50%
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test TEMT segln el componente de conteo verbal en los nifios de la Escuela de Educacién
Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja

En latabla 7 se muestra los datos obtenidos del componente de conteo verbal, arrojando
que el 12% de los nifios se encuentran en un nivel moderado, el 38% en un rango bajo y el 50%

se ubican en nivel muy bajo.

A causa de que los nifios presentaron mayor dificultad para contar en orden
descendente- ascendente, de dos en dos y partiendo desde un nimero especifico, de igual forma
se le indicd una lamina con quince flores pidiéndole que cuente y sefiale la flor nimero diez,
ademas identificar el conjunto que contenga siete elementos mostrandose confundidos y
nerviosos al seleccionar la respuesta, reflejando escaso conocimiento de los nimeros y
cantidad; siendo elemental ejercicios de conteo permitiéndoles relacionar nimeros y cantidades

para construir y comprender conceptos mas abstractos.

Ante esto, Martinez (2018), detalla que contar significa asignar o numerar elementos o
clases uno por uno para determinar su cantidad, en un principio se manifiesta mediante la
accion de sefialar o tocar los objetos para poder contar, de forma como se va desarrollando el
nifio este conteo ya lo va logrando solo con la observacion y con cantidades mayores, desde
situaciones diferentes; es decir de dos en dos hacia atrds y empezando desde una cantidad en
especifico, al no desarrollar esta capacidad en el nifio no podra adquirir la numeracion, su
pensamiento matematico sera desordenado y sobre todo no podra relacionar la cantidad con el

ndmero.
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Tabla 8

Niveles del componente de conteo estructurado de los nifios de nivel inicial 11

Niveles Puntuacion Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 - -

Alto 4 1 4%
Moderado 3 2 8%
Bajo 2 10 38%
Muy bajo 1 13 50%
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacién del Test TEMT segln el componente de conteo estructurado en los nifios de la Escuela de Educacion
Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja

En la tabla 8 se presentan los resultados obtenidos del componente de conteo
estructurado, denotando que el 4% de la poblacion en estudio se encuentran en un nivel alto, el
8% en moderado, el 38% en nivel bajo, mientras que el 50% se sitlan en muy bajo, a
consecuencia de que los nifios no realizaban el conteo correctamente, por ejemplo se ubicaba
cubos distribuidos en filas a una distancia pertinente y se le pedia al nifio que cuente los cubos,
este iniciaba bien, pero cuando iba por cinco o seis cubos se saltaban el orden y no realizan el
conteo en orden secuencial, ademas los nifios al realizar la actividad se distraian y no cumplian

con las indicaciones dadas.

Por ello seria pertinente realizar actividades que ayuden a la coordinacion al momento
de contar y sefialar el conjunto de elemento para que los nifios logren contar en secuencias
independiente del lugar y el orden que se encuentran los objetos, es decir si estos estan
ordenados en columnas, filas, circulares o cualquier otra posicién, con la finalidad de que no

se confunda al momento de contar.

Es asi que, Alvarez et al. (2018) manifiestan que en el conteo estructurado refiere a la
habilidad de saber contar los objetos independiente del orden en el que se encuentren, es decir
gue comprendan que los objetos se pueden contar en cualquier orden, sin que cambie el valor
cardinal, ya que al no desarrollar esta habilidad a futuro presentaran problemas en asignar
cantidades a los elementos si estos no estan ordenados obligando al nifio a que organice cada

elemento para de esta forma empezar a contar, caso contrario tenderd a confundirse y frustrarse.
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Tabla 9

Niveles del componente de conteo resultante de los nifios de nivel inicial //

Niveles Puntuacién Frecuencia Porcentaje

Muy Alto 5 - -
Alto
Moderado
Bajo - -
Muy bajo 26 100%

PN WS~

Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test TEMT segln el componente de conteo resultante en los nifios de la Escuela de Educacion
Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja

En la tabla 9 se evidencian los resultados obtenidos del componente de conteo
resultante, denotando que el 26% de los nifios se encuentran en un nivel muy bajo, ya que ain
no cuenta con la capacidad de contar objetos que se encuentren ordenados o desordenados sin
la necesidad de sefialar con sus dedos para lograr el conteo, asi mismo se entregaba cierta
cantidad de elementos para que ordene en fila no logrando cumplir con la actividad, de igual
manera al realizar ejercicios de adicion con objetos tendia a confundirse y al momento de

colocar cubos ordenados en fila este no lograba contar secuencialmente de izquierda a derecha.

Por tanto, Rivero (2015), expone que el conteo resultante significa que los nifios deben
tener la capacidad o habilidad para contar cantidades que son presentadas como grupos
estructurados o no estructurados, pero no se les permite a los nifios apuntar o sefialar los objetos
gue va a contar, por tanto si no se trabaja adecuadamente este componente los nifios presentaran
grandes dificultades y confusiones para contar provocando que el nifio no tengan en claro desde
donde empezar a contar y asi mismo contar una y otra vez hasta que pueda retener la

informacion de la cantidad exacta de los objetos que ya ha contado.

Tabla 10

Niveles de desarrollo del componente de conocimiento general de los nimeros de los nifios de

nivel inicial 1l

Niveles Puntuacién Frecuencia Porcentaje
Muy Alto 5 2 8%
Alto 4 5 19%
Moderado 3 14 54%
Bajo 2 5 19%
Muy bajo 1 - -
Total 26 100%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del Test TEMT segln el componente de conocimiento general de los nimeros en los nifios de la
Escuela de Educacion Basica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja
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En la tabla 10 se evidencian los resultados del componente conocimiento general de los
numeros mostrando que el 8% se encuentran un nivel muy alto, el 19% en nivel alto, de igual

forma el 54% en moderado, mientras que el 19% se sittan en nivel bajo.

Debido que la mayoria de los nifios no consiguieron realizar actividades de adicion y
sustraccion, por ejemplo, se pedia que cuente cierta cantidad de elementos y al agregar o restar
cubos el nifio no lograba comprender el total, se indicaba los niumeros y se lanzaba un dado el
nifio debia sefiar al namero que correspondia los lados y no lo hacia, demostrando poco
dominio en el conteo, reconocimiento y relacion de los nimeros los cuales son necesarios para

la resolucion de conflictos cotidianos

De esta manera, Saavedra (2016), manifiesta que tener un conocimiento general de los
numeros es fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios, debido a que esto les
servird para que apliquen la I6gica ante cualquier situacion, asi mismo les permita desarrollar
su capacidad de razonamiento para la resolucién de problemas, construyan un pensamiento
critico y reflexivo. Ya que si no se fortalecen estos conocimientos repercutira en el nifio al
momento de ordenar, ubicar, quitar, agregar, comparar, repetir, entre otras, afectando en su
resolucion de problemas existente en su diario vivir.

Tabla 11
Resultados generales del nivel de desarrollo de las relaciones 16gico mateméticas en los nifios

de nivel inicial 1l

Componentes Muy alto Alto Moderado Bajo Muy bajo
f % f % f % f % f %

Comparacion 5 19 5 19 10 28 6 23 - -
Clasificacion 1 4 6 23 7 27 11 42 1 4
Correspondencia 2 8 4 15 7 27 10 38 3 12
Seriacién 3 12 4 15 7 27 11 42 1 4
Conteo verbal - - - 0 3 12 10 38 13 50
Conteo : i 1 4 > 8 10 38 13 50
estructurado
Conteo resultante - - - - - - - - 26 100
Conocimiento
general de los - 8 5 19 14 54 5 19 - -
nlimeros
Media 2 6% 3 12% 6 24% 8 30% 7 28%

Nota. Datos obtenidos de la aplicacion del test TEMT Test de Evaluacion Matematica Temprana en los nifios de la Escuela de Educacion
Bésica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja

En la tabla 11 se muestra los resultados generales de la aplicacion del Test TEMT

evidenciando que el 6% de la muestra se encuentran en nivel muy alto, el 12% se encuentran
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en un nivel alto, el 24% en un nivel moderado, el 30% en un nivel bajo, mientras que el 27%
estan en nivel muy bajo, por tanto, se denota que segun los resultados generales la mayoria de
los nifios no han alcanzado el nivel de desarrollo de las relaciones légico matematicas
satisfactoriamente en los diferentes componentes; comparacion, clasificacion,
correspondencia, seriacion, conteo verbal, conteo estructurado, conteo resultante y
conocimiento general de los nimeros, demostrando dificultad en discriminar las nociones
espacio- temporales, cantidad, clasificar de acuerdo a atributos; conectar o encajar un objeto
con otro en base a alguna dimension, contar hasta el 15 en orden descendente- ascendente,
siendo evidente que estos nifios han logrado asimilar cierta cantidad de numeros que estan por

debajo de la edad cronoldgica.

En este sentido, Pabdn et al. (2021), manifiestan que, las relaciones l6gico matematicas
son un proceso del pensamiento ldgico que abarca el desarrollo cognitivo del nifio, el cual le
permite analizar, comparar, sintetizar, generalizar y clasificar, permitiendo al nifio la
adquisicidn de las nociones y conceptos a través de los sentidos y de las experiencias obtenidas
del medio que le rodea, ademas es esencial fortalecer estos conocimientos, puesto que permitira
la conceptualizacién de las relaciones cualitativas y cuantitativas de los elementos que se
encuentra en constante interaccion. Ya que si no se fortalece las relaciones 16gico matematicas
los nifios presentaran dificultades en el razonamiento I6gico, habilidades, capacidades, critica
abstraccion y resolucion de problemas cotidianos.

6.2.Resultados del diseiio y aplicacion de la guia de actividades “Jugando y aprendiendo

las matematicas vas adquiriendo”

Con el propésito de dar cumplimiento con el objetivo de disefiar y aplicar una guia de
actividades a través del software JClic para el fortalecimiento de las relaciones légico
matematicas en los nifios de nivel inicial 11, se disefiaron 32 actividades interactivas (ver anexo
B) tomando en cuenta su edad cronoldgica, ritmo de aprendizaje y nivel de dificultad, para
trabajar las relaciones l6gico matematicas, con elementos multimedia como audio, animacion,
sonidos e imagenes, logrando que los nifios refuercen los contenidos matematicos; a través de
la guia denominada “Jugando y aprendiendo las matematicas vas adquiriendo”, que contiene
juegos interactivos para que los nifios comprenden y se motivan al aprender, ya que hoy en dia
los infantes estan inmersos en la tecnologia Ilamandoles la atencion el utilizar estos recursos

incentivando a un aprendizaje interactivo.
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En este sentido, se considerd necesario organizar y aplicar desde el componente mas

simple al mas complejo, subiendo el nivel de dificultad desde realizar comparacion de objetos

hasta llegar a la adicion y sustraccion de elementos, es decir el conocimiento general de los

nameros, por tanto a continuacion se presentan con componentes planificados y aplicados, con

actividades de comparacion, clasificacion, correspondencia, seriacion, conteo verbal, conteo

estructurado, conteo resultante y finalmente conocimiento general de los nimeros. De modo

que, en las siguientes tablas se detallaran los indicadores de cada una de las actividades

programadas.
Tabla 12
Indicadores relacionales segun el componente de comparacion, clasificacion,
correspondencia y seriacion
N° Indicadores | EP A
1 Reconoce la nocidn de alto -bajo - - 26
2 Diferencia la nocion de grande - pequefio - 1 25
3 Reconoce la nocion de gordo -flaco - - 26
4 Sefiala el arbol con menos hojas - 2 24
5 Sefiala de acuerdo a caracteristicas semejantes - 1 25
5 Selecciona el conjunto de elementos de acuerdo al atributo de - 2 24
forma
7 Reconoce figuras de igual atributo - - 26
8 Asocia las frutas por atributo de igual forma - 2 24
9 Rec_onoce el nimero que representa el total de elementos de un - 4 99
conjunto
10  Asocia los objetos que guardan relacion entre si - - 26
11  Relaciona colores primarios con objetos del entorno - 26
12 Relaciona objetos que guardan relacion entre si - - 26
13 Asocia objetos grandes con pequefios con igual caracteristica - - 26
14 Ordena los objetos en fila desde el méas grande al mas pequefio - 5 21
15 Ordena en fila los elementos por forma y tamafio de pequefio a - 6 20
grande
16 Identifica parejas iguales segin la medida de gruesos y delgados - 3 23

Nota. Se muestra los indicadores y datos obtenidos de la aplicacién de la guia segtn el componente relacional que abarca; comparacioén,
clasificacion, correspondencia y seriacion.
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En la tabla 12 se muestran los dieciséis indicadores relacionales evidenciando que del
indicador uno al cuatro corresponde al componente de comparacion, para este se disefiaron
actividades de identificacion donde los nifios debian observar y realizar la comparacion de
objetos alto- bajo, grande-pequefio, gordo-flaco, m&s-menos, generando una serie de relaciones
mentales comparando objetos en funcién a diferentes criterios o caracteristicas particulares,

ayudando a que identifiquen semejanzas y diferencias.

En el componente de clasificacion del cinco al ocho se elaboraron actividades de puzle
doble y actividades de identificacion, en que los nifios debian observar y escuchar
detenidamente los audios de cada actividad y seleccionar cada una de ellas, asi mismo tenian
que clasificar por atributos de forma, tamafio o color, dando lugar al reconocimiento de
semejanzas Yy diferencias, asi mismo les servira en su vida cotidiana, donde su cerebro se estara
preparando para receptar informacion de diferentes fuentes y a la vez adquirir la habilidad para

saber diferenciar entre lo bueno y lo malo de la humanidad.

El componente de correspondencia a partir del nueve al doce se disefiaron actividades
de identificacion, asociacion simple y asociacion compleja, con estos juegos se pretende que
los nifios vayan adquiriendo la habilidad de relacionar objetos que corresponden entre si, en
cada una de estas actividades debian observar y escuchar los audios para seleccionar los
conjuntos de elementos, asi mismo debian relacionar las figuras que corresponden, todo esto
con la finalidad de que adquieran la habilidad del conteo, capacidad para emparejar elementos
de un conjunto con otro, ayudandole en su vida cotidiana, ya sea en la hora de vestirse, poner

la mesa, entre otras actividades.

Componente de seriacion del trece al dieciséis se elaboraron actividades de
identificacion y puzle doble, para que los nifios puedan seriar los elementos de mayor a menor,
de grueso a delgado, de mas a menos, con la finalidad de que aprendan a establecer un orden
jerarquico, asi mismo desarrollando la capacidad de observar elemento y compararlos entre
ellos hasta lograr seriar segun sus diferencias, para fortalecer el conocimiento del concepto de
numero. De igual forma permite desarrollar su capacidad cognitiva e influye a que los nifios

realicen operaciones mentales dando solucién a los problemas de la vida cotidiana.
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Tabla 13
Indicadores numéricos segun el componente de conteo verbal, conteo estructurado, conteo

resultante y conocimiento general de los nimeros

N° Indicadores | EP A
17 Cuenta los elementos del 1 al 12 6 20
18  Cuenta en cadena los nimeros del 1 al 10 6 20
19 Re(_:uerda la posicidn de los nimeros y en empareja con 4 99
su igual
20  Completa la sucesion con el nimero que falta - 26
21 Ordena en fila los numeros del 1 al 10 5 21
22 Ordena las casillas y arma el rompecabezas 3 23
23 Asocia nimero con cantidad 5 21
24 Cuentay asocia las frutas con su color 2 224
25  Cuenta e identifica la flor nimero ocho 3 23
26  Cuentay asocia cantidad con nimero 5 21
27  Cuenta los elementos sin sefialar con los dedos 18 8
28  Cuenta los nimeros en orden descendente 23 3
29 Identifica el conjunto que contiene mayor cantidad de 26
elementos
30 Identifica el conjunto que contiene menor cantidad de - 26
elementos
31  Asocia eventos secuenciales con su numero cardinal 5 21
32 Cuenta los numeros del 1 al 15 en orden ascendente 8 18

Nota. Se muestra los indicadores y datos obtenidos de la aplicacion de la guia segin el componente numérico que abarca; conteo verbal,
conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de los nimeros.

En la tabla 13 se muestran los indicadores numéricos relacionados con el manejo de los
numeros, de manera que para adquirir este concepto a partir del diecisiete al veinte corresponde
al componente de conteo verbal se elaboraron actividades como pantallas de informacién y
actividades de identificacion donde se expuso los numeros del 1 al 12 para que el nifio los
observe detenidamente y los proceda a contar en secuencia, a partir de un nimero determinado,
asi mismo colocando un panel con 10 elementos y este debe contar y sefialar el elemento que
el evaluador indica, interactuar con estas actividades tiene la finalidad de que los nifios tengan
la oportunidad de poder relacionar cantidades con objetos de su vida diaria, de igual forma les
permitira a los nifios desarrollar su pensamiento l6gico matematico y a la vez vayan

construyendo nociones de cantidad.

47



En conteo estructurado del veintiuno al veinticuatro se elaboraron actividades como
pantallas de informacidn donde se expone elementos distribuidos en fila, puzzles; de modo que
pueda descubrir la figura, asociar nimero con cantidad y asociar elementos distribuidos por
colores, con la finalidad de que los nifios los puedan sefialar y contar independientemente del
orden en el que se encuentre ademas este tipo de actividades permite a los nifios establecer la

coordinacion entre contar y sefialar para fortalecer su pensamiento matematico.

En el caso del veinticinco a veintiocho correspondiente al conteo resultante se disefiaron
actividades de puzle doble y pantalla de informacidn para que los nifios observen y escuchen
el audio de la actividad para que puedan ordenar los elementos e ir armando segln corresponda,
asi mismo relacionar las secuencias con el nimero que corresponden, ademas realizar el conteo
en descendente, pero no se permite que el nifio vaya sefialando los elementos, para que este
vaya adquiriendo la capacidad de realizar el conteo mentalmente, este tipo de actividades le da
la oportunidad a los nifios de estimular su capacidad cognitiva y establecer operaciones

mentales de una forma répida sin recurrir al conteo sefialado.

Del veintinueve al treinta y dos corresponde al conocimiento general de los nimeros se
disefid actividades de identificacion de conjuntos con mayor cantidad, menos cantidad, sefialar
respuestas correctas de adicion y a la vez reconocer el nimero y cantidad, todo esto con la
finalidad de que el nifio vaya adquiriendo todos los conocimientos necesarios para utilizar los
numeros en diferentes situaciones de la vida cotidiana, ya que si los nifios se quedan estancados
en alguna actividad a partir de ahi presentara dificultades para poder seguir con el conteo y
comprender la utilidad de utilizar las matematicas como una oportunidad para la resolucion de

conflictos existentes en su diario vivir.

Por tanto, para la aplicacion de las actividades se consideré cuatro dias a la semana de
08h00 a 09h00 am durante dos meses a una muestra de 26 nifios donde cada actividad tuvo una
duracion de aproximadamente 40 minutos. Para que los nifios puedan ejecutar las actividades
y tengan una mejor interaccién con el programa JClic se las aplico de la siguiente manera para
el inicio de las actividades de forma grupal, luego para la interaccion con el programa
individualmente explicando a cada nifio lo que debian realizar y en el caso de que no
comprendan las drdenes se les volvia a repetir y posteriormente el cierre de forma grupal

permitiendo retroalimentar el contenido.
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6.3.Resultados de la guia de actividades y post test

Con el fin de valorar el impacto del software JClic en el fortalecimiento de las relaciones
I6gico matematicas en los nifios del nivel inicial Il; se presentan los resultados obtenidos de la
aplicacion de la guia de actividades “Jugando y aprendiendo las matematicas vas adquiriendo”
basada en el uso de JClic denotando su impacto mediante los juegos interactivos. De la misma
manera, en la tabla 14 se muestran de forma general los resultados obtenidos de la aplicacion
de la guia, a partir de los datos expuestos en las tablas doce y trece considerando los
componentes de la guia, ubicando a los nifios de acuerdo a los parametros de evaluacion de

iniciado, en proceso y adquirido.

Tabla 14

Resultados obtenidos de la guia de actividades

Numero de Escalas
Componentes o __ __

indicadores Iniciado En proceso Adquirido
Comparacién 1-4 1 25
Clasificacion 5-8 1 25
Correspondencia 9-12 1 25
Seriacion 13-16 4 22
Conteo verbal 17-20 4 22
Conteo

21-24 4 22

estructurado
Conteo resultante 25-28 12 14
Conocimiento
general de los 29-32 3 23

ndmeros

Nota. datos obtenidos de la escala valorativa de la guia de actividades

Analizando los datos obtenidos en la tabla 14 se evidencia la aplicacion de las treinta
y dos actividades de acuerdo a los componentes de comparacion, clasificacion,
correspondencia, seriacion, conteo verbal, estructurado, resultante y conocimiento general de
los nimeros, denotando que la mayoria de los nifios han adquirido los indicadores de las
relaciones 16gico matematicas. De modo que, en el componente de comparacién, clasificacion

y correspondencia veinticinco nifios han adquirido los indicadores, puesto que lograron
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reconocer los conceptos de: largo- corto, grueso- delgado, grande- pequefio asi mismo las

nociones de cantidad mas- menos.

De igual forma, veintidos nifios han adquirido el componente de seriacion, conteo
verbal y conteo estructurado, debido a que lograron relacionar el nimero con la cantidad, es
decir se le entrego cubos a los nifios y ellos los separaron segun el nimero que el evaluador
indicaba, asi mismo adquirieron la habilidad para ordenar los objetos de mayor a menor, de
grueso a delgado, grande a pequefio, reconocer el orden de las secuencias, identificar conjuntos
con la cantidad de elementos que el evaluador indicaba, contar desde un nimero determinado,

por ejemplo desde el 9 hasta 15.

En conteo resultante catorce nifios lograron adquirir este componente, donde los
infantes debian contar los cubos que estaban ordenados de diferentes maneras, pero en esta
ocasion el conteo era mental o verbal, donde no se les permitia apuntar o sefialar con el dedo
los cubos al contar, finalmente en conocimiento general de los nimeros veintitrés nifios
lograron adquirir este componente, dado que lograron identificar conjuntos que contenian mas
y menos elementos, resolvieron correctamente ejercicios de adicion y sustraccion apoyandose
con objetos, por ejemplo, se les hacia contar cinco circulos y se les aumentaba dos mas entonces

los nifios tenian que sumar todos los circulos para obtener el total.

Por otro lado, se evidencié que una minoria de la poblacion se ubica en el nivel de
proceso visualizando que uno de los nifios cumplieron en parte con los indicadores de los
componentes de comparacion, clasificacion y correspondencia, por otro lado cuatros nifios se
ubicaron en proceso en seriacion, conteo verbal y conteo estructurado, doce en conteo
resultante y tres en conocimiento general de los nimeros, ya que presentaron dificultad para
contar en orden ascendente y descendente, comprender nUmero- cantidad, realizar secuencias

I6gicas y contar desde un determinado nimero.

Asi mismo, mostraban cierto grado de dificultad a la hora de relacionar el nimero con
la cantidad, es decir se le pedia al nifio que de los cubos gque se encontraban en la mesa separe
cierta cantidad, por ejemplo, se le pedia que entregue cinco cubos y el solo daba tres cubos, de
igual forma tendia a confundirse a ordenar de mayor a menor o desde el objeto grueso hasta el
delgado también al momento de contar los objetos y méas cuando estos objetos estaban ubicados

de forma desordenada y lograban resolver las actividades de sustraccion y adicion pero solo
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con pequefas cantidades de hasta cuatro elementos, mas no con mas elementos como lo

realizaban los otros nifios.

Finalmente, se pudo evidenciar que cada una de las actividades tuvieron buena
aceptacion por los nifios, puesto que al interactuar con ellas la mayoria se mostraba
entusiasmado y con ganas de participar en cada actividad, a pesar de que algunas veces se
equivocaban ellos querian seguir interactuando con el programa JClic, porque les llamaba la

atencion las imagenes, el sonido y animaciones.

De modo que, con el fin de evidenciar, los resultados obtenidos del fortalecimiento de
las relaciones l6gico matemaéticas, la intervencion realizada se expone en la tabla 15 en un
cuadro comparativo, reflejando los datos obtenidos antes y después de la aplicacién de las

actividades propuestas con el Software JClic.

Tabla 15
Tabla comparativa de los resultados obtenidos de la aplicacion del pre test y post test a los

nifos de nivel inicial 11

Pretest Post test
Componentes MA A M B MB MA A M B MB
f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %
Co 5 19 5 19 10 38 6 23 - - N 15 58 11 42
Cla 1 4 6 23 7 27 11 42 1 4 E 14 54 12 46
Cor 2 4 15 7 27 10 38 3 12 R 13 50 12 46 1 4
Ser 3 12 4 15 7 27 11 42 1 4 V 13 50 11 42 2 8
\Y, - - - 3 12 10 38 13 50 E 19 13 50 5 19 3 12
E - -1 2 8 10 38 13 50 C 8 9 35 10 39 5 19
| 27
R - - - - - - - - 2610 5 1 4 9 3 9 37
Cg 2 8 5 19 14 5 5 19 - - N 19 4 7 27 5 19 2 8
Media 2 6 3 12 6 (24 8 3 7 28 9 36 11 40 4 (16 2 8
M+B+MB = 82 Disminuye= 58 M+B+MB= 24
MA+ A= 18 Aumenta= 58 MA+A= 76

Nota. Resultados obtenidos de la aplicacion del pre test y post test del TEMT Test de Evaluacion Matematica Temprana en los componentes
que se muestran en abreviaturas; Co (comparacion), Cla (clasificacion), Cor(correspondencia), Ser (seriacion), V (conteo verbal), E (conteo
estructurado), R (conteo resultante) y Cg (conocimiento general de los nimeros).

Los resultados obtenidos en la tabla comparativa denotan que en el pre test un 82% de
los nifios se ubicaban en los niveles bajos (M-B-MB) de conocimiento sobre las relaciones
logico matematicas dificultando realizar actividades de comparacion, clasificacion,

correspondencia, seriacion, conteo verbal, estructurado, resultante y conocimiento general de
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los nimeros, de acuerdo a su edad cronologica, pero luego de aplicar la guia de actividades
con el uso de JClic, se logré disminuir este porcentaje de dificultades a un 24% promoviendo
el dominio de estos conceptos importantes para desarrollar las habilidades matematicas,
alcanzado asi el 58% de mejora, puesto que lograron identificar las semejanzas y diferencias
de los objetos para luego poder compararlos y a la vez clasificarlos de acuerdo a sus atributos
(tamario, color y forma), relacionar cantidad y numero, conteo hasta el 15, contar objetos sin
la necesidad de sefialar con sus dedos y realizar ejercicios de adicion y sustraccion, mediante
los juegos interactivos que se ejecutaron con los nifios tomando en cuenta las caracteristicas

como, edad, nivel y ritmo de aprendizaje, resultando eficaz las actividades propuestas.

En este sentido, Nufiez (2016) expresa que el software JClic es una herramienta de
apoyo esencial para disefiar juegos pedagogicas, puesto que el programa contiene diferentes
actividades adecuadas para la ensefianza de las relaciones l6gico matematicas permitiendo que
los nifios interactlen y a la vez vayan adquiriendo el aprendizaje significativo; ademas con la
utilizacion del programa los nifios comprenderan de una mejor manera cada uno de los
contenidos matematicas, debido que este brinda la posibilidad de disefiar las actividades con
iméagenes, sonido, audio y animaciones, dando lugar a la construccion de juegos atractivos de
asociacion, relacion, identificacion, entre otros, para comparar objetos, clasificar por atributos,
ordenar de mayor a menor, etc., potenciando su pensamiento logico, habilidad para la
resolucion de problemas, desarrollaran la observaciony a la vez mantendran la concentracion,
agudizando su audicién para contestar correctamente a cada una de las indicaciones de las

actividades.
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7. Discusioén

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar como el software JClic fortalece el
desarrollo de las relaciones l6gico matematicas en los nifios del nivel inicial 11 de la Escuela de
educacion Basica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja, periodo 2022- 2023; para el desarrollo
del mismo se utilizé los métodos inductivo - deductivo y analitico- sintético los cuales
ayudaron en la recoleccion de informacion para la investigacion; y también el instrumento
TEMT que sirvié como pretest, ademas se realizd la intervencion con los juegos interactivos
mediante software JClic, posterior a ello se empled el instrumento como post test para

evidenciar el impacto de la misma en las relaciones l6gico matematicas en nifios de 4 a 5 afios.

Se logr6é evidenciar que tras la aplicacion de la guia de actividades “Jugando y
aprendiendo las matematicas vas aprendiendo” mediante el uso del Software educativo JClic
resulto efectivo, debido que aportd significativamente en la adquisicion de las relaciones ldgico
matematicas de los nifios de Inicial Il, dado que se obtuvo notables resultados en el pre y post
test, consiguiendo reducir el porcentaje de dificultades en los niveles de “muy bajo” que de
28% se redujo al 0%, el “bajo” de 30% redujo al 8%, el “moderado” de 24% paso a 16%, asi
mismo existio un incremento en los porcentajes de “alto” de 12% incremento a 40% y “muy
alto” de 6% incremento a 36%, como se puede visualizar los resultados, el uso de JClic impacto
positivamente en los nifios debido que adquirieron mayor dominio en clasificar objetos de
acuerdo a atributos como color, forma y tamafio, asi mismo lograron contaron los nimeros del
1 al 15 que es el rango promedio, asi mismo comprendieron nimero y cantidad verificando que

la propuesta de intervencion tuvo una acogida significativa por parte de los nifios.

Asimismo, el estudio se corrobora con otros similares que demuestran el aporte notable
de JClic en el conocimiento de las relaciones l6gico matematicas; por tanto, Castillo y Limo,
(2019), en su proyecto de investigacion denominado, “La aplicacion del Software JClic, para
mejorar los desempefios del area matematica en nifios de 5 afios de la institucion educativa
Inicial N 165 Burbujitas- Cusco 2018”, muestran los resultados obtenidos del pre test donde
el 71.43% se encontraban en “Inicio” y posterior al post test disminuy6 al 0%, en el indicador
de “proceso” de 28.57% se redujo a 0% y en el indicador de “logrado” de 0% se incrementd al
100% equivalente a la totalidad de los nifios, adquiriendo la habilidad para clasificar por
atributos como; color, forma y tamafio, asi mismo potenciaron su capacidad de direccionalidad

y contaron series numéricas en secuencian.

53



De igual forma, Ancajima (2022), en la investigacion titulada “Influencia del software
educativo JClic en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de 5
afios de la I.E. Inicial 093, Tambogrande, piura-2020” obtuvo de una muestra de 13 estudiantes
evaluados a través de una lista de cotejo, por medio de la aplicacion del pre test el 54% se
encontraba en nivel de “inicio” pero luego del post test disminuy6 al 0% en el nivel “proceso”
de 46% redujo a un 23% y el nivel de “logro” de 0% mejoraron un 77%, recalcando que JClic
fue de gran apoyo pedagdgico para que los infantes logren reconocer las figuras geométricas,
los colores basicos, adquirir nociones temporales- espaciales y lograr agrupar conjuntos con

mas y menos elementos.

Por otro lado, en el estudio realizado por Bautista y Santafé (2019), mencionan que el
estudio denominada “El software JClic en las operaciones basicas con los nimeros naturales
bajo el modelo del aprendizaje basado en problemas-Colombia-2019”, demostraron que los
estudiantes presentaban dificultades en el area matematica, debido que las clases que recibian
eran monotonas y poco dinamicas lo cual provocé que los nifios no logren adquirir las
competencias matematicas eficazmente, pero luego de la aplicacion de los talleres basados en
actividades con el uso de JClic en el post test lograron mejorar estos aprendizajes evidenciando

que los nifios se ubicaron en niveles de logrado un 77%, y un 23% en proceso.

Igualmente, se comprueba con Yangari (2020), en su investigacion realizada
denominada “EL Software Educativo JClic para mejorar el ambito de las relaciones logico
matematicas en los nifios de Preparatoria en la Escuela de Educacion Basica Rosa Josefina
Burneo de la ciudad de Loja en el periodo 2019- 2020, se muestra que en los resultados
iniciales con la aplicacion del pre test, se evidencian niveles bajos en el desarrollo de las
relaciones légico-matematicas, debido que un 75% los nifios alcanzaron un nivel de
insuficiente en el area de geometria, de la misma manera el 100% en cantidad y conteo y 71%
en resolucion de problemas, alcanzaron el nivel deficiente. Una vez aplicada la guia de
actividades con JClic y aplicado el post test se logra una mejora evidente en comparacién con
los resultados iniciales, en geometria se disminuye el nivel insuficiente al 8%, en cantidad y
conteo el nivel deficiente al 25% y en resolucion de problemas el mismo nivel deficiente al
8%.

Varios estudios denotan que JClic influye de manera positiva en la ensefianza
aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas ya que los nifios mostraron gran interés por

interactuar con las actividades, debido que los juegos contaron con animaciones, sonidos,
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audios y graficos, atractivos, llamando la atencion de los nifios mejorando su comportamiento
al momento de participar en las diferentes actividades. Sin embargo, pese a los resultados
obtenidos existieron algunos factores que limitaron la aplicacion de algunas actividades, lo cual
no fue posible conseguir el 100% entre ellas, los nifios se enfermaron por temporada de
invierno, por otro lado, las festividades de la escuela limitaban el tiempo de intervencion, y la
poca colaboracién de los nifios que presentaban mayor dificultad pero a pesar de las
circunstancias presentadas se obtuvo un incremento de conocimiento en los componentes de

las relaciones l6gico matematicas en comparacion a los resultados obtenidos inicialmente.
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8. Conclusiones

e A través del Test de Evaluacion Matematica Temprana (TEMT) se pudo evidenciar
que el 82% de la muestra se ubicaron en niveles bajos, con respecto al conocimiento de
las relaciones légico matemaéticas presentando dificultades al clasificar objetos con dos
atributos, realizar seriaciones de acuerdo a la cantidad y tamafio de elementos,
discriminar figuras geometricas, contar hasta el 15, relacionar cantidad con nimero y
resolver operaciones bésicas de adicion y sustraccion acorde a su edad cronologica;

siendo incapaz de usar los nimeros y razonar de manera efectiva.

e De modo que, para fortalecer el desarrollo de las relaciones légico matematicas se
ejecutd la guia de actividades “Jugando y aprendiendo las matematicas vas
adquiriendo” la cual constd de treinta y dos actividades educativas multimedia de
identificacion, asociaciones simples y complejas, juegos de memoria, rompecabeza,
entre otras; disefiadas con el Software JClic, para trabajar conceptos de comparacion,
clasificacion, seriacion, cuantificacion, y conteo, necesarios para construir el

conocimiento matematico en los nifios.

e Finalmente, tras la aplicacién de la guia de actividades se comprobd que JClic es una
herramienta valiosa para trabajar con los nifios, debido que se consiguié disminuir el
porcentaje de dificultades del conocimiento de las relaciones l6gico matematicas a un
24%, ademés se logrd incrementar los niveles altos de 18% a 76% posterior a la
aplicacion del post test, consiguiendo mayor dominio para clasificar, ordenar,
discriminar figuras geométricas, reconocer y contar nimeros con mas seguridad, puesto
que el interés, motivacion y participacion activa del grupo de estudio fue evidente en

cada una de las actividades propuestas.
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9. Recomendaciones

A los docentes de la institucion educativa empleen instrumentos de evaluacion para
valorar el nivel de desarrollo de las relaciones 16gico matematicas en los nifios de inicial
Il, con la finalidad de detectar oportunamente las dificultades en esta area, y dar

solucién, logrando favorecer el conocimiento matemaético y prever problemas futuros.

Continuar con la aplicacion de las actividades propuestas a través del uso del Software
JClic con el objetivo de que los nifios que quedaron en niveles de desarrollo bajos,
logren alcanzar los niveles altos en los componentes de las relaciones logico
matematicas. De igual forma la guia de actividades queda a disposicién de la docente
para que la modifique y adapte de acuerdo a su necesidad; ya que esta es flexible y facil

de utilizar para disefiar actividades porque se acomoda a cualquier tipo de contenido.

Tomando en cuenta los resultados obtenidos en la investigacion, se sugiere considerar
el uso del Software JClic en el aula de clases y disefiar actividades con diversos
contenidos a trabajar con los nifios, ya que resulto eficaz abordar conceptos de las
relaciones légico matematicas disefiadas con la misma, mediante las actividades
interactivas que cuenten con audio, imagenes, texto, animaciones; incentivando a la
participacion activa de los nifios; ademas potenciar el pensamiento y razonamiento

I6gico.
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11. Anexos

Anexos 1. Oficio de aprobacion y designacion de director del trabajo de integracién curricular

) v
UNIVERSIDAD FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE'Y LA COMUNICACION

Of. Nro. 002-CEI-FEAC-UNL
Loja, 17 de octubre del 2022,

Srta. Lic.
Maria Soledad Quilca Teran. Mg, Sc

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL.
Ciudad. -

De conformidad con el articulo 228, del Reglamento de Régimen Académico de (a
Universidad Nacional de Lofa, vigente y por el informe favorable emitido por el (a) docente
designado (a) en el orden de analzar la estructura y coherencla del Proyecto de
Investigacion del Trabajo de Integracion Curricular o de Titulacion de Licenciatura titulado:
JClic y relaciones 1bgico matematicas en los nifios de nivel inicial Il de la Escuela de
Educacibn Basica 18 de Noviembre de la ciudad de Loja, periodo 2022-2023, de la
autoria de fa alumna Srta. Gabriela Carolina Guilin Guilin, de la Carrera de Educacién
Inicial, Modalidad de Estudios Presencial, de acuerdo al Arl. citado del cuerpo legal antes
referido, me cumple designario (a) DIRECTOR (A) del trabajo antes mencionado debiendo
cumplir con lo que establece el Art. antes referido del instrumento legal que dice: “El
Director del Trabajo de Integracién Curricular o de Titulacion serd el responsable de
asesorar y monitorear con periinencia y rigurosidad cientifico-técnica la ejecucion del
proyecto y de revisar oportunamente los informes de avances, los cuales serdan devueltos al
aspirante con las observaciones, sugerencias, y recomendaciones necesarias para asegurar
la calidad de la investigacion. Cuando sea necesario, vigitard y monitoreara el escenario
donde se desarrolle el trabajo de integracion curricular o de ttulacion".

A partir de la fecha, la aspirante laborard en las tareas investigativas para desarrollar este
trabajo, bajo su asesoria y responsabilidad.

Patticular que pongo a su consideracidn para los fines pertinentes, no sin antes refterarie la
consideracion y estima mas distinguida.

Atentamente
EN LOS TESOROS DE SABIDURIA
ESTA LA GLOR! CION DE LA VIDA

(B

Lic. Rita Elizabeth Torres Valdivieso.
DIRECTORA DE LA CARRERA DE E

Adjuntoloindicado.

Cudad Universitarin “Guillerma Faleony Espross” Tel, 2545802 Lojs Ecuador
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‘ ,A&‘f' Anexos 2. Guia de actividades “Jugando y aprendiendo las matematicas vas adquiriendo”
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1. Presentacion

Las relaciones l6gico matematicas son procesos de desarrollo cognitivo, donde le permite al
nifio reflexionar, razonar, conocer y explorar el medio que le rodea, mediante los diferentes
componentes que constituyen este &mbito como son; nociones basicas temporales, espaciales,
de medida, cantidad, geometria y nimeros, ya que, con el pasar del tiempo, las experiencias y
la interaccion con los elementos de su entorno, permitiran que el nifio desarrolle el pensamiento
I6gico, el razonamiento y la resolucion de conflictos cotidianos, debido a que las matematicas

se encuentran inmersas en cualquier situacion de la vida.

Por tanto, el software educativo JClic es una herramienta esencial para fortalecer los
conocimientos de cada tematica en los nifios, debido a que este programa permite disefiar
actividades educativas multimedia tales como; puzzles, asociaciones, ejercicios de texto,
crucigramas, sopas de letras, entre otras, donde se puede incluir sonido, iméagenes, audio,
animaciones y video, ademas la ventaja de este programa es que no requiere de estar conectado

a una red de internet para poder ejecutar las actividades.

De la misma manera, la presente guia de actividades esta dirigida a los nifios de nivel
inicial 11 de la Escuela de Educacion Basica 18 de Noviembre, donde se propone actividades
para mejorar y fortalecer el proceso de aprendizaje de las relaciones I6gico matematicas,
disefiadas en el software educativo JClic, el cual se desarrollaran actividades interactivas con
cada uno de los componentes, tales como: nociones temporales (antes, ahora y despues),
ubicacion de los objetos (entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos), nociones de medida (largo/
corto, grueso/ delgado), figuras geométricas basicas(circulo, cuadrado, triangulo), colores
primarios y secundarios, nimeros del 1 al 15, correspondencia, relacion de nimero - cantidad
y clasificacion de objetos con dos atributos, cuantificacion y seriacion en los nifios de nivel
inicial, a través de la ejecucion e interaccion de las diferentes actividades disefiadas en el

programa antes mencionado.

Ademés, la guia constara de veinticinco actividades con una metodologia activa,
permitiendo a los nifios interactuar con cada una de ellas, ya que estaran disefiadas con audio
e imagenes llamativas, de igual forma la guia estard estructurada de la siguiente manera;
nombre de la actividad, imagen del juego, objetivos a alcanzar, materiales a utilizar, el

procedimiento con sus tres momentos (inicio, desarrollo y cierre) asi mismo para evaluar la
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actividad cuenta con una escala valorativa divida por ambitos (iniciado, en proceso y

adquirido).
2. Evaluacion

La evaluacion sera a través de la observacion y la aplicacion de una escala valorativa de manera
individual, mediante los pardmetros de evaluacion Iniciado (1), en proceso (EP) y adquirido(A)

donde se verificara los logros alcanzados en la ejecucion de cada una de las actividades.
Aspectos a evaluar

e Reconoce la nocion de alto y bajo

e Diferencia la nocion de grande y pequefio

e Selecciona el conjunto de elementos de acuerdo a atributo de forma
e Reconoce figuras de igual atributo

e Asocia las frutas por atributo de igual forma

e Reconoce el nimero que representa el total de elementos de un conjunto
e Asocia los objetos que guardan relacion entre si

e Relaciona colores primarios con objetos del entorno

e Ordena objetos en fila desde el méas grande al méas pequefio

e Identifica parejas iguales segun la medida de gruesos a delgados

e Cuenta los elementos del 1 al 12

e Empareja los nUmeros con su igual

e Completa la sucesion con el nimero que falta

e Ordenaen fila los nimeros del 1 al 10

e Asocia numero con cantidad

e Cuentay asocia las frutas con su color

e Identifica el conjunto que contiene menor cantidad de elementos

e Asocia eventos secuenciales con su numero cardinal

e Cuenta los nimeros del 1 al 15 en orden ascendente
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3. Desarrollo de actividades

Actividad #1

“Alto- bajo jugando sin parar”

Sefala of ankmal ws o S50
Y -
Nota. La imagen muestra el juego de comparacién entre alto y bajo

Objetivo: Reconocer la nocion de comparacion entre alto- bajo, para la asimilacién de
conceptos opuestos.

Tipo de actividad: Actividad de identificacion.
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla y objetos.
Procedimiento

e Inicie la actividad con la presentacion de un video “nocién alto- bajo”

https://www.youtube.com/watch?v=VHIhgvnWgKg&t=16s para ello apdyese de un

parlante y una computadora para la reproduccion del video.

e Posteriormente, cuéntales a los nifios que van realizar unas actividades en la
computadora con un programa JClic.

e Luego, individualmente realice la actividad con cada nifio, para ello pidale que observe
detenidamente las imagenes de la computadora.
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e Hagale escuchar el audio de la actividad y dejelo que sefiale la imagen que corresponde

de acuerdo a la comparacion entre objetos altos y bajos, en el caso de que no haya

comprendido vuélvale a leer para que pueda realizar la actividad.

e Para finalizar, apdyese de varios elementos y compérelos entre ellos pregunte a los

nifios ¢cudl esta mas bajo?, viceversa.

Evaluacién

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Reconoce la nocion de alto - bajo.

Parédmetros
N° Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad # 2

El dino grande de las emociones

Ot s COMAMMOOR - O - 0o =

Nota. Las imagenes muestran el juego de las nociones de grande y pequefio

Objetivo: Diferenciar el tamafio de los animales entre la nocion de grande - pequefio.
Tipo de actividades: Actividad de identificacion.

Materiales y recursos: Computador, Flashcard, objetos grandes y pequefios, parlante, mesay
silla.

Procedimiento

e Inicie la actividad indicando objetos y comparelos entre ellos preguntando por su
tamano si son grandes o pequefios.

e Seguidamente, cuente a los nifios que van a trabajar con la computadora unas
actividades de las nociones grande y pequefio.

e Luego vaya llamando a nifio por nifio para que realice la actividad, para ello pidale que
observe con atencion las imagenes que presenta el programay hagalo escuchar el audio,
en el caso de que no haya comprendido léale y déjelo que ejecute la actividad de acuerdo
a sus conocimientos de la comparacion ene objetos grandes y pequefios.

e Parafinalizar, muestre a todos los nifios Flashcard de varios objetos de la nocion grande
pequefio
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Diferencia la nocion de grande - pequefio.

Parédmetro
N° Nombres __ _
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad # 3

Un mundo gordito de alegrias
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Nota. Las imagenes muestran el juego de las nociones de comparacion entre gordo y flaco

Objetivo: Reconocer las formas de los objetos entre la nocién de gordo - flaco.
Tipo de actividades: Actividad de identificacion.

Materiales y recursos: Computador, Flashcard, mesa, objetos y silla.
Procedimiento

e Inicie la actividad mostrando varios objetos de comparacién entre gordo y flaco, realice
preguntas; ¢Cudal es mas gordo?, ;Cuél es mas flaco?

e Posteriormente, menciona a los nifios que trabajaran con la computadora, para ello
pidale al nifio que observe detenidamente las iméagenes en el en el software JClic y
preguntele que ve en ellas, después hagalo escuchar el audio de la actividad y pidale
que sefiale la imagen que crea correcta de acuerdo a las indicaciones dadas. Para
continuar con la siguiente actividad observe la parte inferior derecha de la pantalla de
JClic y da clic en la flecha azul para continuar.

e Para finalizar, utilice Flashcard e indique a todos los nifios realizando preguntas de lo

que observan en las imagenes.

Evaluacién
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Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Reconoce la nocién de gordo - flaco.

Valoracion
N° Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #4

“Mas y menos contando con emocion las hojitas de tu corazon”

Sesala el shol con menos hojas 111

Nota. Las imagenes muestran el juego de las nociones de cantidad mas y menos”

Objetivo: Sefialar el arbol con menos hojas
Tipo de actividad: Paneles de identificacion.
Materiales y recursos: Computadora, parlante, mesa, silla, objetos, ldaminas.

Procedimiento

e Seinicia la actividad colocando en la pizarra varios conjuntos de diferentes elementos
donde representa la cantidad de mas y menos, luego se realizara respectivas preguntas
de lo que observan.

e Posteriormente, cuéntales a los nifios que van a realizar una actividad en la computadora
individualmente. Cuando el nifio ya esté frente a la computadora, pidale que observe
las imagenes y pregunteles ¢qué observas?, después hagalo escuchar las indicaciones
de la actividad, y déjelo que seleccione la imagen correcta segun la orden dada. Para
continuar con la siguiente actividad observe la parte inferior derecha de la pantalla d
JClic y de clic en la flecha azul para continuar.

e Para terminar, entregue una ldmina de conjuntos donde deben encerrar los que

contengan mas elementos y marcar con una X los que contienen menos elementos.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Sefala el arbol con menos hojas

Valoracion
N° Nombres __ _
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #5

“Jugando y jugando los objetos vamos identificando”

e —

hes

Nota. La imagen muestra el juego de clasificar y seleccionar todos los objetos que no pueden volar

Objetivo: Sefalar los elementos de acuerdo a caracteristicas semejantes

Tipo de actividad: Actividad de identificacion.

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, Flashcard

Procedimiento

Inicie la actividad mostrando a los nifios objetos con diferentes atributos por color y
forma donde se les pedira a todos los nifios que los clasifiquen de acuerdo a su
caracteristica semejante, para ello se los sacara a los nifios al patio y se colocara todos
los objetos en el piso y se procederd a realizar la actividad.

Luego digales que regresen al salon y expliqueles que trabajaran con la computadora,
pero nifio por nifio, cuando el nifio ya esté frente al computador preguntele que observa,
posterior hagale escuchar el audio de la actividad o léale en voz alta para que el nifio
comprenda lo que tiene que hacer, ya que la actividad se refiere a que tiene que
seleccionar todos los objetos que no pueden volar.

Para reforzar, utilice Flashcard de las imagenes del juego y realice la actividad con
todos los nifios.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Sefalade acuerdo a caracteristicas semejantes

N° Parédmetros
Nombres - —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #6

“Magicas figuras de colores”
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Nota. La imagen muestra las nociones de tiempo dia y noche.

Objetivo: Seleccionar el conjunto de elementos iguales de acuerdo al atributo de forma
Tipo de actividad: Actividad de identificacion

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, rayuela y dado de las figuras

geométricas.

Procedimiento

e Se inicia la actividad con un juego “la rayuela de las figuras geométricas” donde se
colocard la rayuela previamente elaborada con las figuras geométricas basicas
cuadrados, circulos y triangulos en el piso, luego con la ayuda de un dado de las figuras
geométricas los nifios tendran que saltar, dependiendo de lo que salga al lanzar el dado
(ver anexo 1).

e Seguidamente, explicales a los nifios que van a trabajar con la computadora, luego
indiqueles las imagenes del programa JClic y preglntele que observa, después hagalo
escuchar el audio de las indicaciones de la actividad, pidale que seleccione el conjunto
que tiene los cinco cuadrados, pero que no hay ningun triangulo, déjelo al nifio resolver.
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e Para finalizar se cantara la cancion de las “formas geométricas” (ver anexo 2) para ello

entregue a cada nifio unas paletas que contengan las figuras geométricas.

Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Selecciona el conjunto de elementos de acuerdo al atributo de forma

N° Parédmetros
Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #7

“Figuras de igual atributo”

| # | Identificar figuras iguales [CLASIFICACION] - IClic test player =

ackrios intenios  Bempo

e 3 "' Selecciona todos los circulos negros | o] o 13
|Actividad an marcha | ; I | [

Nota. La imagen muestra el juego clasificacion de figuras idénticas

Objetivo: Reconocer figuras de igual atributo para adquirir la clasificacion
Tipo de actividad: Actividad de identificacion.
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, tiza, ldminas en 3A

Procedimiento

e Seinicia la actividad con un juego, para ello dibuje 5 circulos y 4 triangulos en el piso
con la ayuda de una tiza, luego haga grupos de 5 integrantes y pidales a los nifios que
presten atencion a las indicaciones, donde cada integrante de los equipos debera
colocarse correctamente en cada circulo y si alguno se coloca en alguin triangulo, el
equipo perdera.

e Posteriormente, digales a los nifios que regresen a su salon y cuénteles que ejecutaran
una actividad en la computadora, luego que cada nifio este frente a la computadora
primero digale que observe las imagenes expuestas en el software JClic, después hagalo
escuchar el audio de la actividad o léela en voz, que debe seleccionar todos los circulos

negros.
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e Parafinalizar la actividad coloca dos laminas en A3 (ver anexo 3) en el pizarrén de un
circulo y un triangulo en el pizarrén, luego entrégale al nifio una figura geométrica y
pidele que la coloque donde corresponde, por ejemplo, si tiene un tridngulo colocar en

la ldmina del triangulo.

Evaluacion
Escala valorativa
Indicador de evaluacién: Reconoce figuras de igual atributo
N° Pardmetros
Nombres
Iniciado En proceso Adquirido

1

2

3
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Actividad #8

“Buscando, buscando tu pareja vas encontrando”
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Nota. La imagen muestra el juego de asociacion

Objetivo: Asociar las frutas por atributo de igual forma
Tipo de juego: Asociacion Simple
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla,

Procedimiento

e Para iniciar, muestre a los nifios ldminas de una fruta puede ser una manzana, luego
péguela en el pizarron e indique otras imagenes idénticas a la muestra y otras diferentes
y pregunteles cuéles son idénticas a la muestra.

e Posteriormente, explique a los nifios que ejecutan un juego en el software JClic, una
vez que cada nifio este frente a la computadora, indiquele que observe detenidamente
las imagenes y preguntele que ve en ellas, después hagalo escuchar el audio de la
actividad, luego pidale que realice la actividad de acuerdo a lo que comprendio de las
indicaciones que debe asociar cada imagen con la idéntica.

e Parafinalizar, realicen la actividad del programa JClic con la ayuda de todos los nifios.

Evaluacién
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Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Asocia las frutas por atributo de igual forma

N° Parédmetros
Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #9

“A jugar con los cinco pastelitos de chocolaton”

# e e e (DR A O

e ees m—

Nota. La imagen muestra el juego de correspondencia entre nimero y cantidad

Objetivo: Reconocer el nimero que representa el total de elementos de los conjuntos
Tipo de actividades: Actividad de identificacion.

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, rayuela, dado, antifaces y silla.
Procedimiento

e Se inicia la actividad con la cancion “contando del 1 al 5 los Nimeros” (ver anexo 4)
cantala con todos los nifios.

e Seguidamente, cuéntales a los nifios que realizaran un juego en la computadora, donde
tendrén que pasar nifio por nifio para que puedan realizar la actividad, una vez que el
nifio vaya a interactuar con el programa, primero preglntale que observa en las
imagenes, después hagalo escuchar el audio de las indicaciones de la actividad, pidale
que seleccione las imagenes que cree son correctas de acuerdo a la orden dada donde
debe reconocer el nimero expuesto y elegir el conjunto que contiene igual cantidad de
elementos.

e Para finalizar se realizara la actividad con la ayuda de todos los nifios.

Evaluacién
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Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Reconoce el nimero que representa el total de elementos de un

conjunto
N° Parametros
Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #10

“Aqui se rompioé una taza, cada quien para su casa”

|4 | objetos con utilidad [Objetos con utilidad] - JClic test player X

Ackos NNk Ienpo

f,' z “ Une cada animalito con su vivienda [0 o 3
[Activigna an marcha | | | )

Nota. La imagen muestra la correspondencia de objeto a objeto

Objetivo: Asociar los objetos que guardan relacion entre si
Tipo de actividad: Asociacion simple.
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, ficha de actividades y camara.
Procedimiento
e Se iniciara esta actividad proyectando un video de razonamiento légico de asociacion

en la computadora donde los nifios deberan responder a las preguntas que plantea el

video de razonamiento Idgico: https://www.youtube.com/watch?v=vOOTA_0p0As

e Seguidamente se explicard a todos los nifios que realizaran una actividad con la
computadora, donde ordenadamente debera pasar nifio por nifio a ejecutar la tarea que
consiste en que el nifio debe observar detenidamente cada animal y asociar con su
respectiva casa.

e Para finalizar, se les entregara una ficha con la misma actividad (ver anexo 5) a todos
los nifios y se realizara un conversatorio con respecto a la actividad del dia y se tomara

una foto con todos los nifios y sus trabajos.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Asocia los objetos que guardan relacion entre si

N° Parédmetros
Nombres _ —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #11

Amarillo, azul y rojo los colores magicos de tu corazon

|4:| ASOCIAR COLOR [COLORES PRIMARIOS) - JClic test player X

« » I acariay intantan e
?2 O ixum [ o] of25
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Nota. La imagen muestra la asociacion de los colores

Objetivo: Relacionar los colores primarios rojo, azul y amarillo con objetos del entorno.
Tipo de actividad: Asociacién simple

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, goma, lamina de la bandera del

Ecuador, papel de colores amarillo, azul y rojo,

Procedimiento

e Empiece la actividad con una cancion “familia dedo de colores” para ello utilice titeres
de dedo coloridos y a los nifios pinteles sus dedos con los colores primarios azul, rojo
y amarillo.

e Luego explique a los nifios que utilizaran la computadora para realizar la actividad,
pidale que observe y a la vez escuche el audio de la actividad, luego preguntele ;de qué
color son las imégenes que estan en la columna derecha? Después déjelo ejecutar la
actividad de acuerdo a lo que él crea correcto segun la orden que escuchd.

e Para cerrar, coloque en el pizarron una lamina grande (ver anexo 6) con la imagen de
la bandera del Ecuador y entregue a cada nifio papel brillante azul, amarillo o rojo, y

pidale que luego lo peguen segun corresponda los colores de la bandera.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Relacionar colores primarios con objetos del entorno

N° Parédmetros
Nombres _ —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #12

Juanito y las mitades de sus juguetes

[#] ENCAJAR [ENCAJAR] - JClic test player X

-
—

Ac

» =
onmacha | r
Nota. La imagen muestra el juego de encajar mitades

Relacionar las mitades de los objetos f’%"lmﬁr“%

Objetivo: Relacionar objetos que guardan relacion entre si
Tipo de actividad: Asociacion simple
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla y fichas.

Procedimiento

e Se iniciara esta actividad cantando la cancién “Las cosas por su uso” (ver anexo 7)
todos los nifios se colocaran de pie para realizar la actividad.

e Posteriormente, se trabajard con la computadora donde cada nifio debe realizar la
actividad que trata de observar cada mitad y encajarlas para completar la figura, Iéale o
hégalo escuchar el audio de la actividad y pidale que realice la actividad como el nifio
crea correcto.

e Para finalizar se realizara el juego de caras ¢qué animal es? (ver anexo 8) dénde se
mostrara unas fichas con caracteristicas de animales y se preguntar al nifio que animal

es para que asocie la cara con el cuerpo.

Evaluacién
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Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Relaciona objetos que guardan relacion entre si

N° Parametros
Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #13
El mundo maégico de los colores formas y tamafios

|+ | objetos grandes y pequefos [objeto grande y pequeno] - JClic test player X

»
« o I T ocwios Ntenks TRIMpo

* * " | Asocia el objeto grande con el pequeiio o "y "
\ [ )

[Actividad en marcha |
Nota. La imagen muestra la asociacion de objetos grandes con pequefios

Objetivo: Asociar objetos grandes con pequerfio de igual caracteristica

Tipo: Puzle doble

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, ldmina de actividades.
Procedimiento

e Inicie la actividad con un video de plim plim “grande, pequefio”

https://www.youtube.com/watch?v=OGNXTJV-xQI&t=41s y durante el video vaya

haciendo retroalimentacion.

e Luego se mencionara gque se trabajara con la computadora, donde se llamara a nifio por
nifio para que puedan realizar la actividad que consiste en relacionar los objetos grandes
con los pequerios, pero que tengan la misma forma.

e Finalmente termina la actividad con una lamina (ver anexo 9) para ello se la colocara

en el pizarron y con la ayuda de todos los nifios realice la actividad.

Evaluacidn
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https://www.youtube.com/watch?v=OGNXTJV-xQI&t=41s

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Asocia objetos grandes y pequefio con igual caracteristica

N° Parametros
Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad # 14

Magicas aventuras del sol solecito

| |# | Ordena por tamano [Ordena por tamafos] - JClic test player X

Nota. La imagen muestra el juego de un puzle que consiste en ordenar desde el gato grande hasta el gato pequefio

Objetivo: Ordenar los objetos en fila desde el mas grande al mas pequefio
Tipo de actividad: Puzzle de intercambio
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, lamina de actividades.

Procedimiento

e Inicie la actividad con un video los tamanos
https://www.youtube.com/watch?v=OGNXTJV-xOIl&t=41s

e Seguidamente, llame a cada nifio para que hagan la actividad en la computadora,
muéstrales las imagenes en el programa y hagalo escuchar el audio de la actividad, tras
escuchar indicaciones pidale que realice la actividad de acuerdo al tamafio del grande
al pequefio.

e Para finalizar la actividad, entregue a cada nifio una lamina para que trabaje en ella
uniendo las figuras segun el tamafio (ver anexo 10) para reforzar lo aprendido.

Evaluacién
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Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Ordena los objetos en fila desde el méas grande al més pequefio

N° Parédmetros
Nombres __ __
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #15

Observando y seleccionando semejanzas- diferencias vas encontrando

|dke) objetos por farma (objetos por forma) - JClic test player

-« » acierkiy ek o
A o e
|

|Actividad en marchs | | [

Nota. La imagen muestra el juego de ordenar por atributos; tamafio, color y forma

Objetivo: Ordenar en fila los elementos por forma y tamafio desde el pequefio al grande
Tipo de actividad: Actividad de identificacion
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, laminas de diferentes elementos

Procedimiento

e Se inicia la actividad con la cancion “las cosas por su uso” (ver anexo 11) para ello se
utilizara unas fichas segun el contenido de la cancion (ver anexo 12) donde se detiene
la canciény se preguntara a los nifios dependiendo de la letra de la cancion, por ejemplo,
cudles son las cosas para comer y se mostrara fichas de comida u otros objetos.

e Posterior se indicara que se trabajara con la computadora nifio por nifio, la actividad
consiste en observar las imégenes e ir ordenando por tamafio, color y forma, hagalo
escuchar el audio de la actividad y pidale que realice la actividad.

e Finalmente se jugara el “Rey manda”, por ejemplo; traer una bolita roja pequefa, esto
dependera de los objetos que se encuentren dentro del sal6n.

Evaluacion
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Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Ordena en fila los elementos por forma y tamarfio de pequefio al

grande.
N° Nomb Parametros
ombres
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #16

Las aventuras de Juanito en el mundo de parejas iguales

|4 | objetos gruesos y delgados [Objetos largos] - JClic test player X
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Actividad on o

Nota. La imagen muestra el juego de memoria de los objetos gruesos y delgados

Objetivo: Identificar las parejas iguales de las imagenes segun su medida gruesos y delgados.
Tipo de juego: Juego de memoria.

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, objetos delgados y gruesos.
Procedimiento

e Se iniciara esta actividad mostrando a los nifios objetos gruesos y delgados e ir
preguntando por cada una de sus caracteristicas para que puedan diferenciar entre
grueso y delgado.

e Posterior se utilizard la computadora para realizar la actividad, se pedira a cada nifio
gue pase uno por uno ordenadamente para que realicen la actividad que consiste en un
juego de memoria de objetos gruesos y delgados, se sentara al nifio frente al
computador, explicandole que debe observar y escuchar la orden que le pide la
actividad para que la pueda ejecutar de la mejor manera.

e Finalmente, se entregard a cada nifio objetos gruesos y delgados y se les pedira que

levante la mano todos los nifios que tienen los elementos delgados o viceversa.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Identifica parejas iguales segun la medida de gruesos y delgados.

N° Parédmetros
Nombres - —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #17

A contar los gatitos “miau miau”

Nota. La imagen muestra un panel de informacién donde se debe contar el total de gatitos

Objetivo: Contar en secuencia el total de gatitos
Tipo de actividad: Panel de informacion.
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, cintas adhesivas, paletas de colores.

Procedimiento

e Inicie la actividad entregando a cada nifio 10 paletas de colores y entre todos
realizaremos el conteo.

e Posteriormente, pidale que escuche el audio de la actividad y déjelo que cuente la
cantidad de gatitos que hay en el panel de informacién del programa JClic.

e Paraterminar, realiza un juego con todos los nifios, para ello coloca dos nifios al frente
y luego entrégale a cada nifio una pinza de ropa y forma dos grupos, para que vayan y
coloquen la pinza en la ropa del compafiero y cuando terminen todos los nifios de

prender las pinzas se realizard el respectivo conteo.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Cuenta los elementos del 1 al 12

N° Parametros
Nombres — —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #18

El trencito de los nimeros

L] contar numeros [CONTAR NUMERQOS] - JClic test player X

<0 Cuenta los nimeros del 1 al 10 @ 2

Nota. La imagen muestra los nimeros del 1 al 10

Objetivo: Contar en cadena los nimeros del 1 al 10
Tipo de actividad: Pantalla de informacién.
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla.

Procedimiento

e Inicie la actividad indicando en la computadora la figura de un gusanito con diez bolitas
(ver anexo 13) y cuenten con todos los nifios.

e Indique las imagenes del programa a cada nifio luego léale o hagalo escuchar el audio
de la actividad, después pidale que realice la actividad de acuerdo a lo que crea correcto,
de realizar el conteo verbalmente de los nimeros que observa.

e Para finalizar canten la cancion “cantando los numeros” (ver anexo 14) para ello

tendran que estar todos los nifios de pie.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Cuenta en cadena los niimeros del 1 al 10

N° Parédmetros
Nombres - —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #19

El baile de los nUmeros

|# | juego de memaoria [Rompecabezas de los numeros] - JClic test player s

charks inbankos b
1 ™ dw = i

2. @ . | ENcuentrala pareja igual de los nimeros

Nota. La imagen muestra el juego de memoria de los nimeros del 1 al 6

Objetivo: Recordar la posicion de los nimeros y emparejarlos con su igual
Tipo de actividad: Juego de memoria
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, cintas adhesivas, paletas de colores.

Procedimiento

e Se inicia la actividad con un juego, donde se colocara dos cintas en el piso divididas
por 10 casillas y luego se formara dos columnas de nifios indiqueles que deben ir
saltando por las casillas, pero realizando el respectivo conteo.

e Posteriormente, pidale que escuche el audio de la actividad para encontrar la pareja
igual de cada numero, es decir el uno con el uno, el dos con el dos y asi sucesivamente,
indiquele una vez y déjelo que continue con la actividad.

e Para terminar la actividad entregue 10 paletas de colores con nimeros remarcados y
pidale que ordene del 1 al 10.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Empareja los nimeros con su igual

N° Parédmetros
Nombres - —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #20

Completemos la secuencia de los sefiores niUmeros

|# | reconocer los nimeros [RECONOCER EL NUMERO SIGUIENTE] - IClic test player X

; 3 :, Completa la casilla con el nimero que falta F%'F&B"r!%

[Actviging on macchn | | | 1)

Nota. La imagen muestra el juego de completar la secuencia

Objetivo: Completar la sucesion del 1 al 6 con el nimero que falta
Tipo de actividad: Asociacion compleja

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla.
Procedimiento

e Se inicia la actividad preguntando a los nifios por los objetos que se encuentran en
relacion asi mismo, es decir cuantas hay, por ejemplo, ¢cuantos focos hay?, ¢cuantas
puertas hay?, ;cuantas ventanas ven?, etc.

e Seguidamente, se mencionara que se trabajara con la computadora, donde se llamara a
nifio por nifio para que puedan realizar la actividad que consiste en observar
detenidamente los nameros del panel inferior y completar el faltante con el nimero del
panel superior.

e Finalmente, se cantara la cancion de “los nimeros” de Pocoyo (ver anexo 15) y entregar

nameros para que vayan contando y ordenando la secuencia numérica.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Completa la sucesion con el nimero que falta

N° Valoracion
Nombres - —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #21

El carrusel magico de los nimeros

| # | odenar numeros [Ordenar los numeros) - JClic test player X

« » ackoros ntenkos 1ampo
o T

(| Actvidnd o machn | | | L)

Nota. La imagen muestra el juego de los niimeros

Objetivo: Ordenar en fila los nimeros del 1 al 10

Tipo de actividad: Puzle doble

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, pinzas de ropa y piedritas.
Procedimiento

e Para empezar, realice un juego con todos los nifios se colocara a los nifios en dos
columnas y a una distancia pertinente se ubicara un nifio en cada columna, a cada grupo
se le entregara una caja con 20 pinzas, donde el primero de la columna debera agarrar
una pinza y correr a colocarle en la ropa del nifio que esta a cargo de cada columna, el
grupo que cuelgue mas pinzas en 5 minutos sera el ganador, posterior a ello se contara
entre todos los nifios el total de pinzas que cada grupo que prendio en su compafiero.

e Una vez culminada la actividad, nifio por nifio pasara a realizar la actividad en el
computador la cual consiste en ordenar los nimeros del 1 al 10 de forma ascendente.

e Finalmente, se realizard una actividad grupal donde se dividira en dos grupos y se
entregara piedritas medianas y el docente daréa las érdenes del capitan manda que cada

grupo clasifique tres piedras, 5 piedras y asi sucesivamente.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluaciéon: Ordena en fila los nimeros del 1 al 10

N° Parametros
Nombres — —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #22

Armar el rompecabezas del osito Yogi

| |# | Rompecabezas de Yogi [rompecabezas] - JClic test player >

o IWPI ntonios o vo
3,' 3 ,':" Ordena el rompecabezas del oso Yogi | o| o/ s
[Actvidnd e maccha | | | ()

Nota: La imagen muestra el rompecabezas de un osito

Objetivo: Ordenar las casillas y descubrir la figura expuesta en el panel
Tipologia: Puzle doble

Materiales: Computador, parlante, mesa y silla

Procedimiento

e Se iniciara esta actividad con la cancién “cantando los nimeros” (ver anexo 16) para
ello se pedira que todos los nifios se coloquen de pie.

e Seguidamente, se mencionara que se trabajara con la computadora, donde se llamara a
nifio por nifio para que puedan realizar la actividad que consiste en ordenar las casillas
del panel hasta encontrar la figura escondida, tendra que observar los niUmeros que estan
en la parte inferior de la imagen para realizar la actividad de la mejor manera.

e Parafinalizar se entregara a todos los nifios una lamina con la misma actividad para que
la recorten, y luego puedan armar el rompecabezas.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Ordena las casillas y arma el rompecabezas

N° Parametros
Nombres — —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #23
A contar los helados de la felicidad

| #:| conteo por tamanos [elementos por tamanos] - JClic test player X

« » 5 Cuenta los helados y selecciona el nimero correcto que ook inlenks oo
? O xe representa la cantidad 0l 0 4
[Acuvidad en marchia | | | [

Nota. La imagen muestra la asociacion de cantidad y namero

Objetivo: Asociar la cantidad de helados con su numero correspondiente.
Tipo de actividad: Asociacion compleja
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla,

Procedimiento

e Se iniciara la actividad entregando a los nifios pompones de colores, pinzas y

recipientes vacios, donde se les pedira que vayan incorporando cada pompon con la
ayuda de la pinza, pero deben ir contando cuantos logran ensartar en un minuto.
Posteriormente, les explicara a los nifios que van a trabajar con el programa JClic en la
computadora, para ello se lo realizard de uno en uno, luego cuando el nifio ya esté frente
al computador se le pedira que observe cada imagen y a la vez escuche la orden del
juego, el cual trata de que los nifios deben contar todos los helados y luego sefalar el
namero correcto de la cantidad total de helados.

Finalmente, se le entregara cubos y la cajita magica de los nimeros donde el nifio
ingresara su mano para sacar un nimero y luego tendra que contar la misma cantidad

de cubos del numero que haya sacado.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Asocia niimero con cantidad

N° Parédmetros
Nombres _ —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #24

La fiesta colorida de las frutas

S e —

Asacia la frutas con su color

Nota. La imagen muestra la asociacion de colores con las frutas

Objetivo: Contar y asociar las frutas con su igual color
Tipo de actividad: Asociacion compleja

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, acuarelas verde, morada y naranja,

tapas de botellas, toallitas humedas, globos de colores, ldminas de frutas.
Procedimiento

e Para iniciar, muestre a los nifios ldminas de diferentes frutas, pidales que observen
detenidamente y luego pregulnteles ; Como se llama la fruta y que color tiene?

e Seguidamente nombre a nifio por nifio para que ejecute la actividad en la computadora,
que consiste en reconocer el color y asociarlo con la fruta de igual color, por ejemplo,
la uva con el color morado, para ello hagalo escuchar el audio y permitele que realice
la actividad acorde a lo que crea es correcto.

e Finalmente, realice una dindmica con la cancion “globo de colores™ para ello entregue

a cada nifio un globo de color.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Cuenta y asocia las frutas con su color

N° Parédmetros
Nombres - —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #25

Contar las flores magicas de la naturaleza

|#:| Conteo e identificacion de nimeros [CLASIFICACION] - JClic test player X

(8

. aclrs intentos tempo
+ » ° [uentalastiores elidentificalanumero 8l v "G

(iiwidad on marcha | t 1 Ll

Nota. La imagen muestra el rompecabezas del 0so Yogi

Objetivo: Contar las flores e identificar la nimero 8
Tipo de actividad: Actividad de identificacion
Materiales y recursos: Computador, parlante, bolitas de colores, recipiente vacio.

Procedimiento

e Inicie la actividad con un juego, para ello se va ha realizar dos grupos uno de nifias y el
otro de nifios, se los colocara en columnas y a lado derecho de cada columna un
recipiente con bolitas de colores y al frente un recipiente vacio, donde cada nifio debe
tomar una bolita y correr a depositarla en la caja vacia, se lo hard en un lapso de 3
minutos, al final se contaran entre todos las bolitas y se premiara al grupo ganador con
una carita feliz.

e Seguidamente, se les pedira que regresen a sus puestos para trabajar con la computadora
y el programa JClic, donde cada nifio primero debera contar cada flor y posterior sefialar
la nimero 8.

e Para terminar, entre todos cantaran la cancion de los nimeros.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Cuenta e identifica la flor nimero ocho

N° Nombres Parametros
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #26

Las aventuras de los nUmeros méagicos

|4 relacion numero y cantidad [RELACION DE NUMEROS] - IClic test player

ll.!ll.‘.l'

« » X aclarion latentoa lnmpo
?2 O o [ o] ol 4
[Actividad on marcha | [ I 7]

Nota. la imagen muestra la relacion entre elemento y nimero

Objetivo: Contar los elementos y asociar su cantidad con el numeral correspondiente.
Tipo de actividad: Asociacion simple

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, ficha de actividades, circulos,

numeros, elementos recortados.
Procedimiento

e Para empezar, se realizara el juego de los nimeros “Pepito grillo manda” donde se
colocara circulos en el piso y dentro del circulo habra un nimero, se pedira a todos los
nifios que se formen en columnas, tras del circulo, entonces la docente dir& Pepito grillo
manda que dentro del circulo se ubiquen 4, 3 o 5 nifios dependiendo del nimero que
indique el circulo.

e Luego se pedira a todos los nifios volver a su lugar, explicando que se trabajara con la
computadora y se llamara a nifio por nifio para que realicen la actividad que consiste en
contar los elementos de la columna izquierda y relacionar su cantidad con el numeral
de la columna derecha.
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e Por dltimo, se hara un conteo entre todos las partes del cuerpo, por ejemplo, contar los
dedos de las manos, los 0jos, las orejas, las ufias, etc., y al final de cada conteo preguntar

(cuantos hay?

Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Cuenta y asocia cantidad con nimero

N° Parédmetros
Nombres _ —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #27

La cocinita de la abuela

| #: | Cuenta sin sefalar con los dedos [contar sin seflalar con los dedos] - JClic test player X

‘ ’ Cﬂ QCMOE Nens empo
2 0 . Cuenta los utensillos de cocina sin sefalar con los dedos [ 0] o | 5

| Actividud an marcha | | | )

Nota. La imagen muestra los utensilios de cocina

Objetivo: Contar los utensilios de cocina sin sefialar con los dedos
Tipo de actividad: Pantalla de informacion
Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla,

Procedimiento

e Inicie la actividad con un juego, para ello coloque globos de diferentes colores en el
pizarron y pida a los nifios que cuenten los globos de un color en especifico pero sin
sefialar con los dedos, si no a simple vista.

e Seguidamente, se menciona que se trabajara con la computadora, donde se llamara a
nifio por nifio para que puedan realizar la actividad que consiste en contar los utensilios
de cocina sin utilizar los dedos, solo con la mirada.

e Para finalizar utilice varios objetos y pidale a los nifios que cuenten en voz alta cada

uno de ellos.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluaciéon: Cuenta los elementos sin sefalar con los dedos

N° Parédmetros
Nombres _ —
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #28

Cuenta como el cangrejito

| Conteo descendente [Conteo descendente] - 1ICHE test player

By T
A
« » , AR WK T
2 O Cuenta en orden descendente los nimerosdel6al1 | o o] 3
| AGIV IO W ot i | | [ |

Nota. La imagen muestra los nimeros en orden descendentes

Objetivo: Contar los numeros del 6 al 1 en orden descendente
Tipo de actividad: Pantalla de informacion

Materiales y recursos: Computador, parlante, Flashcard, mesa y silla, lamina A3, tiza, fichas

de los niUmeros

Procedimiento

e Inicie la actividad con un juego, para ello con una tiza dibuja un laberinto en el patio y
desde el centro colocar los nimeros desde el 6 hasta el comienzo del laberinto con el
numero 1, donde se colocara al nifio en el centro mencionando que, para lograra salir
deben caminar pero contando cada numero.

e Seguidamente, mencioneles que trabajaran con la computadora, pidale que observe la
imagen del programa JClic, seguidamente se reproducira el audio de la actividad para
ser ejecutada, la cual consiste en que los nifios deben contar de izquierda a derecha en

orden descendente.
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e Para terminar, se plasmara una lamina en A3 donde contenga seis escalones y se
colocara en la parte superior el nimero 6 y con la ayuda de todos los nifios se llenaran

todos los escalones, preguntando cual sigue en orden descendente.

Evaluacion
Escala valorativa
Indicador de evaluacion: Cuenta los nUmeros en orden descendente
N° Nombres Parametros
Iniciado En proceso Adquirido

1

2

3

125



Actividad #29

Contemos los caramelos de colores
| %] triangulo [Figuras en objetos cotidianos] - JClic test player q

« » & Cuenta los caramelos de cada conjunto y sefiala en que v “‘"”" i R I._ﬂ_.
?2 O xx tiene mayor cantidad
|Actividsd on marchn | [ | o

Nota. La imagen muestra conjuntos de mayor y menor cantidad

Objetivo: Identificar el conjunto que contiene mayor cantidad de elementos
Tipo: Actividad de identificacion

Materiales y recursos: Computador, parlante, mesa, silla, conjuntos vacios, pegatinas de

animales,

Procedimiento

e Seiniciara esta actividad colocando dos conjuntos vacios en el pizarrén, luego con los
nifios se colocaran pegatinas de animales, en el primer conjunto 8 y en el segundo 5
luego se les preguntara ¢ En qué conjunto hay mas animales? realice la misma actividad

quitando uno o dos animales de cada conjunto.

e Luego se mencionara que se trabajara con la computadora, donde se Ilamara a nifio por
nifio para que puedan realizar la actividad que consiste en contar los caramelos de cada
conjunto y sefialar el que contenga mayor cantidad, para ello pidale que observe y
escuche detenidamente la orden de la actividad para que la pueda ejecutar de la mejor

manera.
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e Para terminar entregue a cada nifio dos vasos desechables y 10 pinzas de ropa e
indiquele que en un vaso coloque 6 pinzas y en el otro 4 y realicen un conversatorio de

las cantidades que hay en cada vaso.

Evaluacién

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Identifica el conjunto que contiene mayor cantidad de elementos

N° | Nombres Parametros

Iniciado En proceso | Adquirido
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Actividad # 30

A contar sin parar las bolitas de colores

| # | Conjunto con menaor cantidad [Conjuntos con mayor cantidad)] - JClic test player X

F L ien < bo ¢ : - Ve .:'"' 'y "‘ I sfiala ol 10 R o .*he Nenos  Tmpo.
g 3 ,:‘ e e e e n" i\’y& peps e ] 0ol ol 5
[Actvkiad on marcha | [ | [

Nota. La imagen muestra conjuntos con mayor y menor cantidad

Objetivo: Identificar el conjunto que contiene menor cantidad de elementos

Tipo de actividades: Actividad de identificacion.

Materiales y recursos: Computador, Flashcard, mesa, silla, canastas vacias, bolitas de colores,

flashcard de conjuntos

Procedimiento

Inicie la actividad con juego, para ello en el patio coloque dos canastas vacias y forme
dos grupos con los nifios entregue bolitas de colores a cada grupo y realice una
competencia, donde cada nifio debe correr a ensartar una bolita en la canasta en 1

minuto, luego proceder a contar el grupo que tenga mayor y menor cantidad.

Luego se mencionara que se trabajara con la computadora, donde se llamara a nifio por
nifio para que puedan realizar la actividad que consiste en contar las bolitas de cada
conjunto y sefialar el que contenga menor cantidad, para ello pidale que observe y
escuche detenidamente la orden de la actividad para que la pueda ejecutar de la mejor

manera.
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e Para finalizar, utilice Flashcard de varios conjuntos con mayor y menor cantidad de

elementos y pregunte a los nifios por cada uno de ellos

Evaluacién

Escala valorativa

Indicador de evaluacion: Identifica el conjunto que contiene menor cantidad de

elementos
Parametros
N° Nombres __ _
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad #31

Los eventos magicos antes de ir a la escuela

|4 | ordenar [secuencias logica) - JClic test player X

DIENTES ;

A

D\ »
& -x,_ Mo

ME DESPIERTO [ME LAVO LOS lvoy A pesayunar| ME VISTO

oy

"
|
L

s Asocla la secuecia I6gica con el nUmero comrespondiente

Nota: La imagen muestra el juego de sucesion ldgica de los eventos cotidianos

Objetivo: Asociar la secuencia de eventos cotidianos con el nimero ordinal que le corresponde
Tipologia: Asociacién compleja

Materiales: Computador, parlante, mesa, silla, , fichas de secuencia

Procedimiento

e Estaactividad se iniciara preguntando a los nifios su rutina diaria; ¢ Qué hacen luego de
despertar?, ;Qué hacen luego de vestirse?, ;Qué hacen luego de desayunar? y ;Qué
hacen luego de colocarse el uniforme de la escuela?

e Seguidamente entre todos los nifios se realizara la actividad, para ello se les preguntara
por lo que observan en la pantalla, luego de realizar el conversatorio con los nifios
acerca del juego, se les explicard que deben asociar las acciones rutinarias con el
namero ordinal que le corresponde, por ejemplo, se le indica la imagen donde el nifio
se despierta y se les pregunta ¢despertarse es primero o segundo?, asi sucesivamente
hasta terminar la secuencia l6gica de la rutina diaria.
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e Para finalizar se apoyara de pictogramas de la secuencia que se trabajo en

computadora y se contara una historia.

Evaluacién

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Asocia eventos secuenciales con su niimero ordinal

Parametros
N° Nombres __ _
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3
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Actividad # 32

Mundo mégico de los nimeros

| # | cuenta del 1 al 15 [conteo ascendente] - JClic test player X

« » S ackrios intankis tampa
2 © i ’ Cuenta los niumeros del 1 al 15sin hacerpausa | o/ 0| 5
?lemﬂmulrwm- | - . I | £0)

Nota. Las imagenes muestran el juego de las nociones espaciales “arriba” y “abajo” en elementos del entorno

Objetivo: Contar los numeros del 1 al 15 en orden ascendente
Tipo de actividades: Actividad de identificacion.
Materiales y recursos: Computador, Flashcard, mesay silla.

Procedimiento

e Inicie la actividad con el juego “arbol de manzanas” que consiste en que se entregara a
cada nifio una manzana que contenga un namero del 1 al 15 hecha en fomix, donde se
menciona un namero y ellos deberan pegar la manzana en un arbol que estara en el
pizarron.

e Posteriormente, menciona a los nifios que trabajaran con la computadora, para ello
pidale al nifio que observe detenidamente los nimeros que se encuentran en el panel de
software JClic, después hagalo escuchar el audio de la actividad y pidale que cuente los
nimeros que estan expuestos del 1 al 15.

e Para finalizar, entregue 15 bolitas de colores a todos los nifios y pidale que ensarte en

un cocedor de zapato, luego entre todos realicen el conteo.
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Evaluacion

Escala valorativa

Indicador de evaluacién: Cuenta los nimeros del 1 al 15 en orden ascendente

Parédmetros
N° Nombres __ _
Iniciado En proceso Adquirido
1
2
3

133



4, Anexos
Anexo 1. actividad #6

Juego de la rayuela con las figuras geométricas

22z iiilaaantaisis

Nota. la imagen muestra el juego de la rayuela con figuras geométricas. Fuente: Garcia (s.f.) https:/pin.it/78SDCfi
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Anexo 2. Actividad #6

Cancion de las formas: https://www.youtube.com/watch?v=bgKDWm7wO3Y

El cuadrado muy simple siempre es
sus cuatro lados son iguales
en muchas cosas puede aparecer
en los dados lo podemos ver
su amigo el triangulo diferente es,
tiene tan solo tres lados
formando una piramide, también una montafa
o el lindo techo de una cabafa
largo flaco o ancho puede ser
corto, alto o bajo o al revés
va cambiando segin como lo ves
del rectangulo hablamos esta vez
girando y girando como una rueda de camion
el circulo se acercara a esta cancion
de forma una pelota al centro de una flor
a la luna llena y también al sol.
Con todas formas puedo armar muchas cosas.
El cuadrado muy simple siempre es

sus cuatro lados son iguales
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en muchas cosas puede aparecer
en los dados lo podemos ver
su amigo el triangulo diferente es,
tiene tan solo tres lados
formando una piramide, también una montafa
0 el lindo techo de una cabafa
largo flaco o ancho puede ser
corto, alto o bajo o al revés
va a cambiando segin como lo ves
del rectangulo hablamos esta vez
girando y girando como una rueda de camion
el circulo se acercara a esta cancion
de forma una pelota al centro de una

flor a la luna llena y también al sol.

Fuente: Toobys.
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Anexo 3. Actividad #7

Pegar figuras geométricas dentro de las misma segun corresponda su forma

Nota: Las imagenes muestran las figuras geométricas circulo y triangulo
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Anexo 4. Actividad #9

Cancion contando del 1 al 5: https://www.youtube.com/watch?v=-0OsqG4gPI5A

Uno, nimero uno ¢Quién va cantar?,
Un osito tralalalala, tralalalala,
Dos, numero dos ¢Quién va cantar?,
Dos pajaritos, tralalalala, tralalalala,
Tres, nUmero tres ¢Quién va cantar?,
Tres cerditos tralalalala, tralalalala,
Cuatro, numero cuatro ¢Quién va cantar?,
Cuatro pinguinos tralalalala, tralalalala,
Cinco, numero cinco, ¢Quién va cantar?,
Cinco monitos tralalalala, tralalalala.
iun, dos, tres, cuatro, cinco! tralalalala,
Uno, ndmero uno ¢Quién va bailar?,

Un osito, Ula, ula, ulala, Ula, ula, ulala
Dos, numero dos ¢Quién va bailar?,
Dos pajaritos, Ula, ula, ulala, Ula, ula, ulala
Tres, nimero tres ;Quién va bailar?,
Tres cerditos, Ula, ula, ulala, Ula, ula, ulala
Cuatro, nimero cuatro ¢Quién va bailar?,
Cuatro pinguinos, Ula, ula, ulala, Ula, ula, ulala
Cinco, numero cinco, ¢Quién va bailar?,
Cinco monitos Ula, ula, jyuju!
iun, dos, tres, cuatro, cinco!

Fuente: Pinkfong.

138


https://www.youtube.com/watch?v=-OsqG4qPI5A

Anexo 5. Actividad #10

Une cada animalito con su vivienda, luego colorea

Nota. La imagen muestra una actividad de correspondencia. Fuente: JEST (2019) https://acortar.link/ugHIXc
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Anexo 6. Actividad #11

Colorea la bandera del Ecuador con sus colores correspondientes

» BANDERA DE ECUADOR
AN
(X

O

Nota. la imagen muestra la bandera del Ecuador. Fuente: Billiken (2022) https://acortar.link/ul2gJt

140


https://acortar.link/uI2gJt

Anexo 7. Actividad #12

Cancion las cosas por su uso: https://www.youtube.com/watch?v=3pytXcViZhQ

Se han perdido muchas cosas y unas eran de comer
Diganme de las que nombro cuales era de comer
Una mesa, una ventana, tres galletas y un jabén
Seis tomates, una pifia, un buen libro y un melon.
Tres galletas, seis tomates, una pifia y un melon.
Son las que buscamos dejenlas en el meson,
Dejenlas en el meson.
Se han perdido muchas cosas y algunas para jugar
Digame de las que nombro cuales son para jugar
Seis bolitas, unos panes, un tornillo, una mufieca,
Una llave, una pelota, dos velas, una paleta.
Seis bolitas, la mufieca, la pelota y la paleta.
Son las cosas que buscamos dejenlas en la maleta
Dejenlas en la maleta
Se han perdido muchas cosas y unas prendas de vestir
Digan cuales de estas cosas son las prendas de vestir.
Calcetines, zapatillas, una torta, pantalones
Un zapallo, 2 lechugas, un sombrero y 3 ratones.
Calcetines, zapatillas, pantalones y un sombrero.
Son las cosas que buscamos
Pdngalas en el ropero, pdngalas en el ropero

Fuente: Cantando aprende.
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Anexo 8. Actividad #12

Juego de caras

(( ¢Qué animal es? \\
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Nota. Las imagenes muestran el juego de caras. Fuente: Maria (2021) https://acortar.link/ AV7Uzm
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Anexo 9. Actividad #13

Recorta y pega los objetos donde corresponda sequn su tamafio

Grande Mediano g

Nota. La imagen muestra una actividad de correspondencia. Fuente: Caudiarr (2013) https://acortar.link/ ATKaBR
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Anexo 10. Actividad #14

Dibuja una linea y une las figuras segun su tamafio

Nota. La imagen muestra una actividad de asociacién grande, mediado y pequefio. Fuente: Gonzales (2018) https://acortar.link/YrInJc
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Anexo 11. Actividad #15

Cancion las cosas por su uso: https://www.youtube.com/watch?v=3pytXcViZhQ

Se han perdido muchas cosas y unas eran de comer
Diganme de las que nombro cuales era de comer
Una mesa, una ventana, tres galletas y un jabon
Seis tomates, una pifia, un buen libro y un melén.
Tres galletas, seis tomates, una pifia y un melon.
Son las que buscamos dejenlas en el meson,
Dejenlas en el meson.
Se han perdido muchas cosas y algunas para jugar
Digame de las que nombro cuales son para jugar
Seis bolitas, unos panes, un tornillo, una mufieca,
Una llave, una pelota, dos velas, una paleta.
Seis bolitas, la mufieca, la pelota y la paleta.
Son las cosas que buscamos dejenlas en la maleta
Dejenlas en la maleta
Se han perdido muchas cosas y unas prendas de vestir
Digan cuales de estas cosas son las prendas de vestir.
Calcetines, zapatillas, una torta, pantalones
Un zapallo, 2 lechugas, un sombrero y 3 ratones.
Calcetines, zapatillas, pantalones y un sombrero.
Son las cosas que buscamos
Pdngalas en el ropero, pongalas en el ropero

Fuente: Canto aprendo.
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Anexo 12. Actividad #15
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Nota. Las imagenes muestran los eventos que suceden en la cancién de las cosas por su uso. Fuente: Cantando aprendo (2013)
https://acortar.link/ ATFaOp

Anexo 13. Actividad #18

Nota. La imagen muestra una Idmina disefia para el conteo de los nimeros.
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Anexo 14. Actividad #18

Cantando los niUmeros: https://www.youtube.com/watch?v=ROT1VY05IWM

Un, dos, tres, cuatro, cinco
Seis, siete, ocho, nueve, diez
Un regalito trae el pez
Dos mariposas en una red
Tres conejitos a la vez
Cuatro patitos van al revés
Cinco ranitas toman el té
Seis tortuguitas se miran los pies
Siete monitos con ajedrez
Ocho gatitos ven y ni ven
Nueve abejitas en la pared
Diez ovejitas dicen meeee
Digamos los numeros
Un, dos, tres, cuatro, cinco
Seis, siete, ocho, nueve, diez
Un regalito trae el pez
Dos mariposas en una red
Tres conejitos a la vez
Cuatro patitos van al revés
Cinco ranitas toman el te
Seis tortuguitas se miran los pies
Siete monitos con ajedrez

Ocho gatitos ven y ni ven
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Nueve abejitas en la pared
Diez ovejitas dicen meeee
Digamos los numeros
Un, dos, tres, cuatro, cinco
Seis, siete, ocho, nueve, diez

Fuente: Patico de Hule.

Anexo 15. Actividad #20

Cancion de los nimeros: https://www.youtube.com/watch?v=dIn-gD6WdmU

Un sombrero tiene pato y dos patas para andar
Tres marcianos han venido, vamos todos a contar
Cuatro patas, tiene el pulpo
Cinco bolis pocoyo
Seis hormigas tienen Lina
Que vienen con su robot
Un, dos, tres, cuatro, cinco
Seis, siete, ocho, nueve, diez
Vamos aprender los nimeros
ya veras que facil es
Un, dos, tres, cuatro, cinco
Seis, siete, ocho, nueve, diez
Siete flores, tiene Eli para hacerse un collar
Ocho veces salta Lula que también quiere jugar
Nueve platos en la mesa, vamos todos a comer

Porque hoy es una fiesta ya contamos hasta diez
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Un, dos, tres, cuatro, cinco
Seis, siete, ocho, nueve, diez
Vamos aprender los nimeros

ya veras qué facil es

Un, dos, tres, cuatro, cinco
Selis, siete, ocho, nueve, diez
VVamos aprender los nimeros

ya veras qué facil es

Un, dos, tres, cuatro, cinco
Selis, siete, ocho, nueve, diez

Fuente: Pocoyd.

Anexo 16. actividad #22

Cancion de los nimeros: https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSu9Y

Estos son los nimeros que vamos aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito
El dos es como un patito
El tres la E al reves
El cuatro una silla es
El cinco la boca del sapo

El seis la cola del gato
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El siete que raro es
El ocho los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez.
iOh mama mia! que dificil es
Estos son los nimeros que vamos aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
Estos son los nimeros que vamos aprender
Tenemos que estudiarlos al derecho y al revés
El uno es como un palito
El dos es como un patito
El tres la E al revés
El cuatro una silla es
El cinco la boca del sapo
El seis la cola del gato
El siete que raro es
El ocho los lentes de Andrés
Casi me olvido del nueve y del diez.
iOh mama mia! que dificil es

Fuente: El Reino Infantil.
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Anexo 3. Tes de Evaluacion Matematica Temprana aplicado como pre test
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exo 4. Tes de Evaluacion Matematica Temprana aplicado como post test
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Anexo 5. Registro anecddtico










Anexo 6. Escala Valorativa

Escala valorativa: Primera semana

COMPARACION
Indicadores Reconoce las nociomes | Diferencin la nocidn de Reconoce b nocidn Serinla el drbol con menos
__gealio-bajo | grande - pequedo gordo - Naco hojay
Nivel de desarrallo I Ep A 1 P A 1 L A I EP A
¥ Nifos . z 7 <2
Scbastidn . < 2 £
T [ Aguinsaca Julid 7 3 7 —
3t Angel v 7 2 5
& | Avila Gabriel p 7 Z Z
. Carsballo Claudia v ¥ s v
€ Cartuche Alexis / 4 Z z
Castillp Sarn £ L 7, -
8| Cuenca Damidn i 7 & ’
9| Delyado Maria Emilia 7 Z 7 4
10| Erreyes Daniel / / 7 7
Gaotn 20¢ ' P % 7
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7 | Narviez Iker s / 7 -
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23 ez Jo 4 4 L -
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24| Sarmiento Pablo 2 _ Z -
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26| Torres Sarahi 4 < £ 4
Abreviatura: Iniciado (1), En Proceso (EP), Adquirido (A).
Escala valotativa: Segunda semana
CLASIFICACION
Indicadores Sefala de acuerdoa | Selecciona el conjunto de Reconooe figuras de Asocia las frutas poe
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= semejantes | stributo de forma
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|
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E
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T CORRESPONDENCIA
Indicadores Reconoce ¢l nmero qus Asocia los obpetos gue Reiaciona colores Relaciona objetos que
representa of total de relaciGn entre | primarios con objetos del | guardan refaciin entre
clementos de un conjunto L] entotno s
Wt 8o dosarentie 1 | Er A t| e | A | 1| e A 1] e | a
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5| Carabalo Cloaia z z
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Abreviatura: Iniciado (1), En Proceso (EM). Adauinido (AL
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CONTEO VERBAL
Indicadores Recuenda ln posicidn de los
Cuenta los elementos : Completa la sucesidn con el
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el Lal 12 nimeros dei | al 10 Yoy g ndmero que faka
WVl Gy dusrvolie 1 er | a0 er | A 1 Ep A i EP A
~ Nifios Z 7 s 7/
Agreds Sebastisn P 7 £
2 | Aguinsaca Juliin 4 s z 4
3 Arias Ancel ‘£ { £ z
(4| Avilz Gabael P
3 Caraballo Clsudis s / s
[ Cantuche Alexss / 4 P
Casullo Sara P, /; £
8| Cuensa Darmidn 7 %
90 Deigado Maria Emilia y, 7
1 Errcyes Dared / /
Gaons Zoe / 7 * / 2
2 | Gosrrero Madeline 7z /
Losiea Elistie 4 /
13 | Loor Ananns / ’
S | Macas Nashaly 7
6__| Maldonado Nicole / 7 ?
7 | Narvaer lier / V4 y Z
18 | Piedrs Manina / 4 i
19 | Ouczads Jusn David ! . / 7
1 20| Robles Thia - L 7 /
2 Sénches Mia | R 15T R F; = ¢
E': S&xhu)osa _— .lr = 5
z Sdnches William _ i Z ;
r Samuienta Pablo ra Vi
235 | Sola Sera ‘ y 7 :
(26 £ - (4 p.
Abreviaters: Iniclado (1), En Pr (EF), Adguirido (A).
Escala valorativa: Sexta semana
CONTEO ESTRUCTURADO
Indicadores Ordena en fila los Ordena las casillas y Asocia niimero con Cuente y asocia las frutes
némeros del 1 al 10 arma ¢l rom cantidad con su color
o erecont 1| er | A ! e | Al v e |l a0 || a
N° Nios - 7 P 7
Agreda Schastidn < ‘ rd s
3 Julign 7 7 7 4
3 m% 7 . s
4| Avila Gabriel 7 Z 7 7
5 Caraballo Claudia z v Z £
6 | Cartuche Alexis ¥ P ’
7 Castillo Sara v Z &
8 | Cuenca Damidn s VA s
9 Maria Emi ’ < /
10 | Erreves Daniel s p Vd i
11| Gaona Zos s o P /
12 | Guerrero Madeline / ‘ 4
13 | Loaiza Elienie £ s z £
14| Loor Arianny z / z
15| Macas Nathaly / - /
16| Maldonado p. A
7| Narvaez Iker A 7 Z A
8 | Piedra Martina T4 s z 2
)| Quezada Juan David 4 s p /
20_| Robles Thiago 7z v 4
21 | Séinchez Mia P4 Pl g L
22| Sanchez Joset Vi 7 7
23 | Sanchez Willinm / / 7/ /
24| Sarmicnto Pablo A £ Vi
25 | Sola Sara 7 / rd .
26 | Torres Sarshi | L i /
Abreviatura: Iniciado (1), En Proceso (EF), Adquinido (A).
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Escala valorativa: Séptima semana

CONTEO RESULTANTE

Cucota ¢ identifica la | Cuenta y asocia cantidad
flor mimero 8 cun nimery

Cuenta los elementos
sin con los dedos

I EP A ! EP

Cuenta los niuneros de

=
>

Nifios 7 B

W\ B

\.

SR A S AR

i

AN A

-

> H
Sleel

B e SN AN CN

i

\P\\\\\\\ \\k\\ NNNNN DR RN >

SN PN NSRS

\\\ 3

NN PN NRRN

2 | T
‘NWASEE%%ML&nmuumm~mmm

-
>
-

Escala valorativa: Octava semana

Identifica ¢l conjunto

NUMEROS

Asocia eventos
secusnciales con su

Cuenta los ndmeros ded |
&l 15 en orden ascondente

>

LN E

N\

NN NN NN Y

NN

SN MY NS

-

i

&

!.

-Ei

ai
SIS SR S L SN » §

N PN\

\
NN NN

|
|
|
:
2
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Anexo 7. Fotografias de la aplicacion del pre test

164



165



166






Anexos 10. Manual de instalacién y utilizacién del Software JClic

Figura #1

f
E'flava  Descargar Developer Resources Ayuda

Obtener Java para aplicaciones de
escritorio

Qe Ior’ | byads pes besnsals

(( s desarrollador de software en busca

Corpiacone Open X de xome ssicpads Isea F Drwdeprmert 02

=7 dedescarges de JOK?

=

CEDOxs e Cors Sowy ot Pfescassmods ddeudas Vedswsptais

Nota. La imagen muestra la pagina donde se encuentra la aplicacion de Java

/’ Instalador para sistemas Windows:
jclic-0.3.2.17.exe (3,2 MB - 23/0ct/22)

& NUEVO: Ya podéis Instalar JClic des de la tienda de aplicaciones Flathub, compatible con
todas las distribuciones de GNU/Linux.

ATENCION: La version de los paquetes JClic para Debian y Ubuntu es muy antigua y no
funciona correctamente. Se recomienda utilizar el repositorio oficial del proyecto JClic o
bien Flathub.

“ s Este archivo ZIP se proporciona inicamente para cuando se requiera una instalacion manual:
-— jclic-0.3.2.17.zip (3,2 MB - 23/0ct/22)

Iconos

Java WebStart crea accesos directos o lanzaderas de las aplicaciones en el escritorio y en el ment de
inicio. El aspecto visual de estas lanzaderas se puede mejorar substituyendo sus iconos originales por
lalguno de los que se incluyen en estos archivos:

'r Q s Jclic-icons.zip (77 Kb - 12/01/05)
=< formatos .ico y .png

* jclic-aqua-icons.sit (248 Kb - 12/01/05)
iconos para Mac OS X

Nota. La imagen muestra los links de descarga de JClic dependiendo del sistema operativo
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Figura #3

B All_MTK_USB_Driver_2014
= presentac
E Installer Language ﬂ

drowdclic,
Wecpsed o please selectalonguage.
i) ChromeS K J y

% chromein
¥ cke-0.23 Espariol ¢
j%l cuagerniz oK Cancel
o Art 14 22
hﬁ 64bit_Win7_Win8_Win81_R275
8 boletatEmpleado
o 2014-2 bol 1

Q AjpdSoft_Agenda_Telefonica_Android

Nota. La imagen muestra la instalacion del programa JClic

Figura #4

Papelera de
reciclaje

w3

McAfee Safe JClic Author certificado PD Folder—u

Connect de matricu... Watch

-l I 5 = =
t:l. PDF PDF

McAfee JClic Reports certificado CertificadoT...
Security Sc... de matricu...

Nota. La imagen muestra las aplicaciones descargadas de JClic
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Figura #5

T

kdwol Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
o '&mmdo» CtrleN B] & secuencas

& Abrir el archivo... Ctri+0
0 Abrir una ubicacion web... Ctrl+U

B Guardar.. Ctri«G
. Guardar como... Ctrle A
T Salir Ctrle X

1. actividadesjcliczip  Alts1

Autores/as:

=

Nota. La imagen muestra la creacioén de un nuevo archivo para generar un proyecto de JClic

Figura #6

[=
faue -
[T B —— B S—
'.'-otanoll

e -— o V—
eI e e - ——
- W et e g T

el I e

rewens
i - . ——— | -4

[ ] | |

Nota. La imagen muestra la lista de actividades que se puede crear en JClic

————
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Figura #7

B OW BB cnins s — - o -
- e mnen W bt S—
SbarDENTN

Nota. La imagen muestra la actividad para empezar a editar
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Anexo 11. Certificado de traduccién del resumen

Certificado de Traduccion

Yo, Nathali del Cisne Cuenca Collagunzo, con cédula de Identidad 1108775330, como
Licenciada en Ciencins de Ia Educacion Mencion Idioma Inghés, certifico que este
documento de resumen del trabajo de titulacion “JClic v relaciones logico matemdticas
en los ninos de nivel inicial 11 de la Escuela de Educacion Basica 18 de Noviembre de la
cludad de Lofa, periodo 2022- 2023 " de autoria de la Srta. Gabriela Carolina Guillin
Guillin con CE: 1105407355, es una version comecta de tmduccion literal del espafiol al
inglés. También, se certifica la fidelidad de Lo traduccion mas no se asume responsabilidad

por ln autenticidad o ¢l contenido del documento en la lengun de ongen,

Viernes, 03 de marzo del 2022

Mg. Nathali del Cisne Cuenca Collaguazo

NRO. De registro SENESCY T de Titulaciones: 1008-2018- 1987008 - 7241178977
CEL, 0981207483
EMAIL: nathalil 61994(@ hotmail .com
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