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1. Título 
La webquest como estrategia metodológica de enseñanza en el área Ciencias Naturales 

de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo del año lectivo 2021-2022  
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2. Resumen 

La presente investigación es un aporte al conocimiento de la Webquest como estrategia para 

promover el trabajo en equipo, la autonomía, el desarrollo de habilidades y un pensamiento 

creativo en los estudiantes. Este proyecto tiene como finalidad, analizar la Webquest como 

estrategia metodológica de enseñanza en el área de ciencias naturales en la Unidad Educativa 

Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 2021-2022. La metodología empleada parte 

del método deductivo con un enfoque cuantitativo y el alcance es de tipo descriptivo-

exploratorio; la recolección de los datos se realizó mediante un cuestionario ad hoc elaborado 

y estructura en base a las estrategias metodologías de la Webquest. El mismo, fue aplicado 

mediante la técnica de la encuesta tomando como población especifica a los docentes de la 

institución educativa antes mencionada. Los resultados obtenidos a través de las encuestas 

aplicadas a los docentes de la institución educativa antes mencionada, muestran que en su 

mayoría los educadores poseen el nivel A1 Básico y también se destacan en la sección de 

comunicación con el nivel B1 Intermedio. En este sentido, son capaces de saber comunicarse 

en línea y desarrollar en sus estudiantes destrezas para la comprensión y lograr un aprendizaje 

significativo. Concluyendo así que, los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de 

la ciudad de Loja poseen un nivel A1 Básico, por lo tanto, conocen las normas básicas y las 

bases fundamentales para implementar la Webquest en su clase y labores profesionales diarias; 

garantizando así, una educación de calidad y calidez. 

 

Palabras claves: Estructura de la webquest, Enseñanza –Aprendizaje, Currículo 
Ecuatoriano, Ciencias Naturales.  
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2.1. Abstract 

This research is a contribution to the knowledge of the Webquest as a strategy to promote 

teamwork, autonomy, skills development and creative thinking in students. The purpose of this 

project is to analyze the Webquest as a methodological teaching strategy in the area of natural 

sciences in the Adolfo Valarezo Educational Unit in the city of Loja, school year 2021-2022. 

The methodology used is based on the deductive method with a quantitative approach and the 

scope is descriptive-exploratory; the data collection was carried out through an ad hoc 

questionnaire elaborated and structured based on the methodological strategies of the 

Webquest. It was applied through the survey technique, taking as a specific population the 

teachers of the aforementioned educational institution. The results obtained through the surveys 

applied to the teachers of the aforementioned educational institution show that most of the 

educators have the A1 Basic level and also stand out in the communication section with the B1 

Intermediate level. In this sense, they are able to know how to communicate online and develop 

in their students comprehension skills and achieve meaningful learning. Concluding that, the 

teachers of the Adolfo Valarezo Educational Unit in the city of Loja have a Basic A1 level, 

therefore, they know the basic rules and the fundamental bases to implement the Webquest in 

their class and daily professional task, thus guaranteeing, an education of quality and warmth. 

 

Keywords: Structure of the webquest, Teaching-Learning, Ecuadorian Curriculum, Natural 
Sciences.  
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3. Introducción 

El presente estudio se realizó con el objetivo principal de analizar la Webquest como 

estrategia metodológica de enseñanza en el área de ciencias naturales de la Unidad Educativa 

Adolfo Valarezo, del año lectivo 2021-2022, ya que se considera correcto que los docentes de 

esta época deben ser competentes en el uso y manejo de la tecnología ya que les van a permitir 

un mejor desenvolvimiento en el ámbito educativo actual. 

En este sentido, las Webquest utilizadas como una metodología propia, promueve a 

generar cambios que se necesitan en el ámbito educativo, del conocimiento, ya que da la 

apertura a las tecnologías para integrarlas en la clase, acoplándolas de acuerdo a las 

características de las necesidades de los estudiantes de esta nueva sociedad del siglo XXI. 

De acuerdo a los fundamentos y referentes psicopedagógicos de las Webquest, qué 

según Tom y March manifiestan de manera explícita en sus escritos que existe una fuerte 

referencia a “las teorías del procesamiento de la información, a los planteamientos 

constructivistas, qué inciden en los procesos de aprendizaje mediados tanto personal, como 

instrumental y contextualmente” (Quintana y Higueras, 2009). 
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4.  Marco teórico 

4.1. La Webquest 

La Webquest fue propuesta por el estadounidense Bernie Dodge (1995), para orientar 

a los docentes sobre el nuevo tipo de actividades que estaban realizando para el uso de Internet 

en el proceso educativo. En principio se definió la Webquest como: “Una actividad orientada 

para la investigación en la que toda la información con la que los estudiantes interactúan 

proviene de Internet”. Actualmente para una breve, pero completa y correcta definición de 

Webquest se propone la siguiente: que es una tarea de indagación acompañada de recursos, 

documentos, enlaces, etc., que provienen de internet priorizando el tiempo de búsqueda del 

estudiante. 

Es por ello que, constituye una tarea para motivar el aprendizaje cooperativo en el que 

cada persona es responsable de una parte, incentiva la utilización de habilidades cognitivas de 

alto nivel y prioriza la transformación de la información (Fernandes, 2017). La Webquest ha 

sido diseñada con la convicción de que se aprende más y de mejor manera cuando se comparte 

el conocimiento con un grupo de personas, que los aprendizajes más significativos se llevan a 

cabo por medio de la resolución de actividades cooperativas. Por ende, los estudiantes 

encuentran este tipo de actividades interesantes, lo cual permite desarrollar en ellos/as su 

máximo potencial aprovechando el tiempo de forma asertiva y dinámica. 

En este sentido, es una metodología efectiva para estimular en los estudiantes la 

investigación, desarrollar su pensamiento crítico y facilitar el razonamiento lógico, la misma 

que facilita el proceso de enseñanza-aprendizaje, pues al fusionar la metodología con la 

tecnología de manera correcta, los estudiantes conocerán una nueva forma de asimilar el 

conocimiento que más tarde será aplicado a su vida cotidiana. 

Las Webquest son recursos muy ventajosos para promover competencias genéricas, los 

estudiantes son los más beneficiados ya que se involucran en una forma de aprender más lúdica 

y dinámica, incrementando el interés y la motivación por realizar tareas atractivas debidamente 

organizadas y estructuras, aportando a que el estudiante sea más autónomo e independiente 

(Vega, 2016). 
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4.2. Características esenciales de las webquest 

Las definiciones expuestas en la parte anterior, hacen referencia a la utilización de los 

recursos provenientes del internet. Por lo tanto, la conectividad con la red es una de las 

características esenciales de las Webquest, aunque no exclusiva, porque el método contempla 

también otros recursos disponibles como el texto escolar. Un segundo aspecto, se considera la 

investigación guiada, características presentes en las definiciones analizadas, no es la conexión 

a la red, sino en la búsqueda de la información para transformarlos en resultados. 

Otro componente esencial de las Webquest es la metodología basada en procesos 

individuales y grupales de los estudiantes. A manera de evaluación del proceso de las webquest, 

la metodología también examina la creación de un producto original. Finalmente, se analiza 

una característica fundamental, la flexibilidad que debe haber en el manejo de la metodología, 

los recursos y las personas. 

4.3. Los cinco apartados estructurados de la webquest 

En la actualidad, son cinco los apartados básicos que componen la Webquest, 

organizados de forma secuencial y que consta de elementos e items (Salcedo, 2016). 

Figura 1 

Estructura de la Webquest. 

 

4.3.1. La introducción 

 Explica los objetivos y el contexto de la webquest. Según la idea aportada de Bernabé 

(2008), los elementos necesarios a tomarse en cuenta en la introducción serían: la información 

básica sobre la temática a desarrollarse, descripción del contexto en el que se desarrollarán las 
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actividades, la pregunta central que guiará las actividades. El autor citado también relaciona 

este apartado con los recursos y las estrategias cognitivas que se pondrá para el ejercicio de los 

estudiantes. 

4.3.2. El proceso 

Implica una serie de pasos necesarios para abordar el desarrollo de la tarea, en estas 

partes es importante considerar una serie de ayudas para el logro de los objetivos propuestos, 

a estas ayudas los autores de la webquest las denominan andamios o scaffolding. Los 

cognitivos de aprendices para que traspasen sus propios límites cognitivos y elaboren un 

conocimiento capaz de resolver el problema propuesto en la tarea. 

“El primer andamio de las webquest: es su propio concepto de localización guiada de 

la información por la red. 

Los de recepción, acceso o entrada: lo que las webquest propone que el alumnado haga. 

Los de transformación o gestión: están destinados al manejo y gestión de la información 

y los procesos cognitivos asociados que facilitan la transformación en conocimientos. 

4.3.3. La tarea 

Indica lo que el alumno debe hacer, los contenidos o productos que debe crear. Para 

Dodge (2002), afirma que es la parte central de las actividades de la webquest. Además, debe 

provocar un pensamiento más allá de la simple comprensión (Pérez, 2004). En cuanto a la 

concreción material de las tareas, se sugiere: un texto escrito, una presentación llevada a cabo 

con un programa de presentaciones, un mural, un cartel, un debate, etc. 

4.3.4. Tarea de diseño 

Pedir a los estudiantes la elaboración de un producto propuesta de acción. Este tipo de 

tareas desarrollan capacidades como la creatividad y la adaptación a situaciones difíciles. 

4.3.5. Tareas para construcción de consensos 

Involucrar a los estudiantes en la obtención de diversas perspectivas basadas en la 

coordinación de opiniones de distintas tendencias. 
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4.3.6. Tareas analíticas 

Observar uno o más fenómenos para captar similitudes y diferencias entre ellos 

(Bernabé, 2008). 

4.3.7. La evaluación  

En la webquest se acostumbra a evaluar. Para ello se “ofrece una descripción de los 

aspectos a ser evaluados y de qué manera se especifican los parámetros concretos que utilizaran 

y se asigna un valor numérico y una categoría cualitativa en función de cada uno de los criterios 

de valoración” (Bernabé, 2008, p. 37). 

4.4. Estrategias a emplearse desde la webquest 

Ante todo, Dodge (1995) planteó dos tipos de WQ: 

4.4.1. A corto plazo 

Está enfocada en la atención a la segunda dimensión del aprendizaje, con duraciones 

de dos o tres sesiones, con procesos cognitivos de nivel superior como organizar, analizar e 

interiorizar. 

4.4.2. A largo plazo 

Este punto, se comienza por diferenciar entre procesos, estrategias y técnica, con el fin 

de aplicar a los procesos metodológicos de la webquest. El proceso es una cadena general de 

marco de actividades u operaciones mentales implicadas en el acto de aprender, atención, 

comprensión, reproducción o transferencia; son actividades hipotéticas no visibles y 

difícilmente manipulables. Las técnicas son actividades fácilmente visibles, manipulables y 

operativas, por ejemplo, realizar un esquema. Las estrategias no son tan operativas como las 

técnicas ni encubiertas como los procesos, así, la organización de datos informativos, persiguen 

el cumplimiento de logros propósitos o metas. 

4.5. La webquest es una metodología constructivista 

De acuerdo a esto, el propósito fundamental de la webquest como una estrategia de 

desarrollo curricular radica en “la construcción autónoma y conjunta del conocimiento y de 

otro, la utilización de las Tics como recurso para tal fin” (Núñez, 2009). 
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En este sentido, Tom March, autor y mentalizador de las webquest, direcciona el 

proceso de su metodología en las bases conceptuales del constructivismo, en ciertos aspectos 

esenciales de este paradigma psicológico y pedagógico. 

La webquest es la aplicación de una estrategia de aprendizaje por descubrimiento 

guiada a un proceso de trabajo desarrollado por los alumnos utilizando los recursos de la web 

para conseguir los objetivos curriculares de las diferentes áreas. Por tanto, una actividad 

didáctica que integra los principios constructivistas del aprendizaje, la metodología de 

enseñanza mediante tareas y la navegación Web. 

4.6. La webquest se orienta por el aprendizaje como proceso activo 

Este principio encuentra su razón en las teorías del aprendizaje formuladas por Piaget 

y para ello, es necesario adentrarnos en las ideas más significativas que sustentan este principio. 

El aprendizaje como adquisición no transmitida en el intercambio con el medio, es un 

fenómeno incomprensible sin su vinculación a la dinámica interna. Las estructuras iniciales 

condicionan el aprendizaje. El aprendizaje provoca la modificación y transformación de las 

estructuras mentales y que una vez modificadas, permiten la adquisición de nuevos 

aprendizajes de mayor riqueza y complejidad. La génesis del pensamiento puede representarse 

como un movimiento dialéctico en espiral en cuyo centro del proceso está la actividad. Para 

Piaget, el aprendizaje es factor y producto del desarrollo, (Gómez y Sacristán, año). En este 

sentido, Piaget considera que “el conocimiento no es una mera copia figurativa de la realidad, 

es una elaboración subjetiva que desemboca en la adquisición de representaciones organizadas 

del real y en la formación de instrumentos formales del conocimiento” 

Todo lo analizado desde la línea piagetiana, parece confluir a favor de la estructuración 

de la Webquest de una manera adecuada y metodológica, con fines estrictamente pedagógicos. 

La esencia de la metodología de las Webquest son sus consideraciones científicas de la 

psicología genética del pensamiento, pues la imagen, figuras, sonidos y simbolismos no 

constituyen factores decisivos, sino lo que la mente puede hacer con aquellos a favor del 

conocimiento. 
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4.7. La metodología usa temas relevantes del entorno de los alumnos 

El aprendizaje es una búsqueda con motivos, una búsqueda del significado y de sentido 

de lo que se hace. Por lo tanto, el aprendizaje ha de empezar con temas relevantes en el entorno 

de los alumnos más conocido como aprendizaje situado. 

Para que se dé un aprendizaje situado (1) es necesario que se cumplan dos directrices 

fundamentales: 

Hacer hincapié en desarrollar destrezas personales en el sujeto.  

Llevar situaciones de la vida cotidiana al aula. 

Cuando el contexto de aprender presenta alternativas de la realidad y el aprendizaje se 

circunscribe en el sujeto a la construcción por sí mismo y a la vez, el estudiante tiene la 

posibilidad de autoevaluar su proceso en una circunstancia guiada por el docente, las 

capacidades se potencian y se logran las competencias necesarias para la adquisición de un 

determinado conocimiento. 

Estas son las estrategias en las que se basa el aprendizaje situado, el mismo entiende 

que estar situado, es sencillamente, acerca la situación de aprendizaje a la aplicación del 

conocimiento adquirido, de manera que este se transfiere a la realidad. Poner al alumno en la 

posibilidad de aprender conceptualmente para poder aplicar y operatividad ese conocimiento 

en actitudes o aplicaciones concretas. 

El paradigma del aprendizaje situado “destaca la importancia de la actividad y el 

contexto para el aprendizaje y reconoce que el aprendizaje escolar es, ante todo, un proceso de 

enculturación en el cual los estudiantes se integran gradualmente a la cultura de prácticas 

sociales” (Díaz, 2003, p. 2). En este sentido, la metodología de la webquest toma la plataforma 

los contenidos generales, abiertos; es una directriz para el docente, contextualizar, direccionar 

a localidad. Este enfoque, se basa en el paradigma ecológico contextual y esté en el socio-

cognitivo de Vygotsky. Pero, lo esencial de la cognición situada radica en que el aprender y 

hacer son dos acciones inseparables. 

Si las estrategias que se aplican en las Webquest sólo nos preocupamos de la tecnología, 

el aprendizaje deja de ser significativo, si la enseñanza no transcurre en contextos 
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significativos, no se enfrentan problemas ni situaciones reales (Díaz, 2003, p. 3). Y es así que 

desde las estructuras de la Webquest la tecnología debe ser global con estrategias que 

promuevan el contexto. 

4.8. Currículo Ecuatoriano 

4.8.1. Nivel 

El artículo 27 del Reglamento de la LOEI los define de la siguiente manera: El Sistema 

Nacional de Educación tiene tres (3) niveles: 

Inicial: Se emplea para aludir a la primera etapa educativa de los estudiantes, en donde 

se desarrollan las habilidades y destrezas de los mismos, cabe recalcar que la misma no es 

obligatoria. 

Educación General Básica: Incluye desde primero hasta décimo grado, en donde los 

estudiantes adquieren capacidades y responsabilidades basados en 3 valores mismos que 

forman parte del perfil de bachiller ecuatoriano: JUSTICIA, INNOVACIÓN y 

SOLIDARIDAD. 

Bachillerato general Unificado: Es la continuidad de la escolarización en la que se 

complementan las destrezas desarrolladas en los tres subniveles de EGB, evidenciando una 

formación integral e interdisciplinaria vinculada a los mismos valores, además permite 

relacionar a los estudiantes con el Sistema de Educación Superior (Ministerio de Educación, 

2019) 

4.8.2. Subniveles 

Los niveles establecidos en el currículo nacional constan de subniveles los mismos que 

son plasmados por el Ministerio de Educación de la siguiente manera: 

Inicial Inicial 1: No escolarizado, corresponde a estudiantes de 3 años; 

Inicial 2: Este nivel es escolarizado, corresponde a estudiantes de 4 años. Educación 

General Básica: Preparatoria, correspondiente a 1° grado de EGB, a estudiantes de 5 años; 

Básica Elemental: Corresponde a 2°, 3° y 4° de EGB, ofrece a estudiantes de 6 a 8 años; Básica 

Media pertenece a 5°, 6° y 7° grados de EGB, preferentemente a estudiantes de 9 a 11 años; 
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Básica Superior corresponde a 8°, 9° y 10°grados de EGB pertenece a estudiantes de 12 a 14 

años. 

Bachillerato General Unificado: Comprende a 1°, 2° y 3° de bachillerato; Bachillerato 

Técnico / Ciencias. 

4.8.3. Objetivos del subnivel Básica Elemental 

OI.2.1. Reconocerse como parte de su entorno natural y social, conociendo sus deberes 

y derechos y valorando su cultura. 

OI.2.3. Participar en actividades cotidianas, reflexionando sobre los deberes y derechos 

de una vida saludable en la relación con los otros, el entorno natural, cultural y virtual. 

OI.2.4. Asumir compromisos consigo mismo y sus pares sobre el tipo de acciones que 

les permitan un mejor equilibrio personal, con el grupo y con su entorno. 

OI.2.5. Demostrar imaginación, curiosidad y creatividad ante distintas manifestaciones 

tecnológicas, culturales y de la naturaleza, desarrollando responsabilidad y autonomía en su 

forma de actuar. 

OI.2.6. Resolver problemas cotidianos con actitud crítica y de análisis con respecto a 

las diversas fuentes de información y experimentación en su entorno inmediato y mediato, a 

partir de la socialización e intercambio de aprendizajes. 

4.9. Área de Ciencias Naturales 

Las Ciencias Naturales no solamente se rige a la naturaleza, sino que además algunas 

de ellas intentan modificar a la naturaleza luego de obtener los conocimientos, todo esto en 

beneficio del ser humano y del medio ambiente, siendo objetivas además de utilizar 

rigurosamente el método científico con el fin de obtener un valor universal, puesto que sus 

conocimientos son invariables, sólo varían si se descubre alguna falla en la veracidad de los 

mismos (Obelencio, 2015). Las Ciencias Naturales abarca el estudio de la naturaleza, 

enfocándose a todos los seres vivos que coexisten; ya que su objeto de estudio es la naturaleza, 

analizada por el método científico; donde cada ciencia natural se distingue de las demás por el 

aspecto de la naturaleza en el cual se enfoca. Además, se ocupan del mundo físico que nos 
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rodea, y pueden dividirse, según su objeto formal, en: Física, Química, Biología, donde a su 

vez se encuentran: la Medicina, la Botánica y la Zoología, Astronomía y Geología. 
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5. Metodología 

5.1. Área de estudio 

 
El área de estudio La presente investigación se efectuó en el cantón Loja (ver figura 1), 

perteneciente al régimen Sierra de la provincia de Loja, zona 7 de Educación del Ecuador. Para 

el desarrollo de la presente investigación, se tomó en cuenta la población específica, a los 

docentes de la asignatura de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa “Adolfo Valarezo” del 

año lectivo 2021-2022. 

Figura 2 

Mapa geográfico y croquis ubicación geográfica del cantón de Loja. 

 

Nota. Cantón Loja. Fuente: Google Maps (2022). 

 

Figura 3 

Croquis de la investigación de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo, de la ciudad de Loja. 
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Nota. Ubicación de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja. Fuente: Google 

Maps (2022). 

5.2. Procedimiento 

La presente investigación se realizó en la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la 

ciudad de Loja, la cual se utilizó el método de investigación de tipo deductivo con enfoque 

cuantitativo, ya que a partir de una premisa acerca de la Webquest como estrategia 

metodológica en los docentes se deduce que estos deberían poseerlos y que estos se 

comprobarán con la recolección de datos numéricos que se plasmarán en los resultados 

obtenidos en la investigación. 

Asimismo, el alcance de la investigación es de tipo exploratorio-descriptivo, en la cual 

por medio de una exploración se representa con la aplicación de una encuesta a los docentes se 

describieron los resultados que se obtuvieron con el fin de analizar las estrategias 

metodológicas en los docentes de la institución educativa en donde se realizó la investigación. 

En el proceso metodológico para el desarrollo de cada uno de los objetivos se realizó las 

siguientes actividades: En el objetivo número 1, identificar las partes que conforman la 

metodología de la Webquest, para el mencionado objetivo se hizo una revisión bibliográfica 

para identificar las partes de la metodología de la Webquest. 
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En el objetivo número 2, describir las partes de la metodología de la Webquest, que aplican los 

docentes en de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 2021-

2022, para el mencionado objetivo se aplicó un instrumento a los docentes con la debida 

autorización mediante un oficio dirigido a la máxima autoridad de la Institución educativa 

(véase anexo 2), esto permitió aplicar la encuesta legalmente, y los resultados se presentaron 

en un análisis de estadística descriptiva. 

5.2.1. Técnicas e Instrumentos 

 

Para la investigación se utilizó la técnica de la aplicación de una encuesta para recolectar 

información referente a la Webquest como estrategia metodológica de enseñanza en el área de 

Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 

2021-2022, asimismo para la presentación de los resultados se lo hizo mediante el desarrollo 

de la estadística descriptiva. 

5.2.2. Población y muestra 

 

Para el desarrollo de la investigación enfocada, se tomó como población principal a los 

docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 2021- 2022, 

y como muestra a un total de 12 docentes de la institución educativa en la cual se realizó el 

presente estudio. 
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6. Resultados 

Para la recolección de los datos se diseñó un cuestionario(encuesta) con el fin de 

recolectar información acerca de la Webquest como estrategia metodológica de enseñanza 

en el área Ciencias Naturales, por ello se aplica una encuesta a los docentes, para dar a 

conocer acerca de sus conocimientos sobre la metodología de Webquest en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje en los docentes de Unidad educativa Adolfo Valarezo, en la que se 

realizó su aplicación a 10 docentes pertenecientes a la Unidad educativa Adolfo Valarezo 

, de la ciudad de Loja, año lectivo 2021-2022, en la cual se obtuvo los siguientes resultados 

que se detallaran a continuación. 

Tabla 1 

1 ¿Usted en la asignatura de Ciencias Naturales aplica las estrategias de enseñanza de forma 

ordenada en el aula de clase? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

Autor: Xiomar Julissa Zhanay Abad 

 

Figura 4 

¿En las estrategias de enseñanza usted utiliza métodos activos en el proceso de enseñanza 

aprendizaje? 
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ANÁLISIS 

 

Según la Tabla 1 y la Figura 4, representadas en los resultados obtenidos en la 

aplicación de la encuesta, se constata que el 90% de los docentes contestaron que aplican 

estrategias de enseñanzas de forma ordenada en el aula de clases y un 10% contesto que no 

aplica. 

 

Tabla 2 

 

¿En las estrategias de enseñanza usted utiliza métodos activos en el proceso de enseñanza 

aprendizaje. 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO                  0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo 

 

 

Figura 5 

¿En las estrategias de enseñanza usted utiliza métodos activos en el proceso de enseñanza 

aprendizaje? 

 

 

ANÁLISIS 

 

En el análisis de los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los docentes, 

representados en la Tabla 2 y la Figura 5, se corrobora que el 100% de los docentes contestaron 
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que en las estrategias de enseñanza utiliza métodos activos en el proceso de enseñanza 

aprendizaje. 

 

Tabla 3 

A1. 3 ¿Usted desarrolla los recursos didácticos digitales para emplear en la estrategia de 

enseñanza en el aula de clases? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

Figura 6 

 

¿Usted desarrolla los recursos didácticos digitales para emplear en la estrategia de 

enseñanza en el aula de clases? 

 

 
 

ANÁLISIS 

 

En los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los docentes, según la Tabla 3 y 

el Figura 6, se constata que el 100 % de los docentes contestaron que desarrolla los recursos 

didácticos digitales para emplear en la estrategia de enseñanza en el aula de clases. 

Tabla 4 

 

A1. 4 ¿Con qué frecuencia usted utiliza en las clases estrategias de enseñanza empleando 

actividades colaborativas? 
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ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0% 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

Figura 7 

¿Con qué frecuencia usted utiliza en las clases estrategias de enseñanza empleando 

actividades colaborativas? 

 

 
 

ANÁLISIS 

 

En el análisis de los resultados obtenidos en la aplicación de la encuesta hacia los 

docentes, según se muestra en la Tabla 4 y el Figura 7, se corrobora que el 100% de los docentes 

contestaron que con frecuencia utilizan en las clases estrategias de enseñanza empleando 

actividades colaborativas. 

Tabla 5 

 

A1. 5 ¿Usted ha utilizado el Webquest (Sitio web educativo) para manejar los elementos 

educativos, pedagógicos, multimedia e interactivos? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo . 
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Figura 8 

 

¿Usted ha utilizado el Webquest (Sitio web educativo) para manejar los elementos 

educativos, pedagógicos, multimedia e interactivos? 

 

 
 

ANÁLISIS 

 

Según como se muestra en la Tabla 5 y el Figura 8 representados en la encuesta 

aplicada, se constata que, en su totalidad, en un 100 % de los docentes contestaron que ha 

utilizado el Webquest (Sitio web educativo) para manejar los elementos educativos, 

pedagógicos, multimedia e interactivos. 

 

Tabla 6 

 

A2. 1 ¿Considera Usted que la Webquest contribuye a fortalecer las habilidades como la 

creatividad? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

  

Figura 9 

 

¿Considera Usted que la Webquest contribuye a fortalecer las habilidades como la 

creatividad? 
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ANÁLISIS 

Según como se muestra en la Tabla 6 y la Figura 9, se verifica que el 100% de los 

docentes contestaron que consideran que la Webquest contribuye a fortalecer las habilidades 

como la creatividad. 

 

Tabla 7 

 

A2. 2 ¿Considera Usted importante el uso de Webquest para generar habilidades digitales 

como la gestión de la información, la comunicación y la colaboración? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo . 

Figura 10 

 

¿Considera Usted importante el uso de Webquest para generar habilidades digitales como la 

gestión de la información, la comunicación y la colaboración? 
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ANÁLISIS 

 

En los resultados obtenidos en la aplicación de la encuesta a los docentes, según se 

muestra en la Tabla 7 y el Figura 10, se verifica que en su totalidad en un 100%, contestaron 

que consideran que es importante el uso de Webquest para generar habilidades digitales como 

la gestión de la información, la comunicación y la colaboración. 

 

Tabla 8 

 

A2. 3 ¿Usted con qué frecuencia emplea recursos digitales web 2.0 para el proceso de 

enseñanza - aprendizaje? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo. 

 

Figura 11 

 

¿Usted con qué frecuencia emplea recursos digitales web 2.0 para el proceso de enseñanza 

- aprendizaje? 
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ANÁLISIS 

 

En el análisis de los resultados que se obtuvieron en la aplicación de la encuesta a los 

docentes, según como se puede observar en la Tabla 8 y el Figura 11, el 100 % de los docentes 

contestaron que con frecuencia emplea recursos digitales web 2.0 para el proceso de 

enseñanza– aprendizaje. 

 

Tabla 9 

¿Considera Usted que el empleo de un Webquest como estrategia de enseñanza mejoraría el 

proceso enseñanza – aprendizaje de la asignatura Informática Aplicada? 

 
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE 

SI 10 100% 

NO 0 0% 
TOTAL 10 100% 

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Adolfo  

Figura 12 

4 ¿Considera Usted que el empleo de un Webquest como estrategia de enseñanza mejoraría el 

proceso enseñanza – aprendizaje de la asignatura Informática Aplicada? 
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ANÁLISIS 

 

Según como se observa en la Tabla 9 y el Figura 12, se constata que 100% de los 

docentes contestaron que consideran que el empleo de un Webquest como estrategia de 

enseñanza mejoraría el proceso enseñanza – aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales. 
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7. Discusión 

De acuerdo a los resultados obtenidos en la pregunta central de investigación acerca de 

cuál es la estrategia metodológica que aplican los docentes de la Unidad Educativa Adolfo 

Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 2021-2022, en la que se constata que los educandos 

de la mencionada institución educativa tienen el nivel A1 Básico; por tanto, los docentes 

conocen las normas básicas de acceso de los medios digitales. 

En cuanto al método utilizado para la investigación se considera pertinente utilizar un 

estudio correlativo para así poder detallar de mejor manera la investigación tomando en cuenta 

que no hay que generalizar y que los resultados dependen de las particularidades de cada 

persona, y de esta manera sea posible identificar los patrones que permitirán dar solución a los 

docentes que sean necesarios dar una capacitación. 

En lo referente a las preguntas de la presente investigación se respondieron 

exitosamente con el cumplimento de los objetivos que se plantearon. En el primer objetivo se 

identificó las partes que conforman la metodología de la webquest por medio de una revisión 

bibliográfica y búsqueda sistemática en la que se obtuvo como resultado que el documento 

Marco común de las estrategias metodológicas del docente es el idóneo para construir el 

instrumento que permitió evaluar las estrategias metodológicas de enseñanza de los docentes. 

En cuanto al segundo objetivo es Describir las partes de la metodología de la Webquest. 

Las limitaciones de la investigación fueron que no se encontraron estudios más 

detallados sobre las partes, pero sí del área la cual pertenece, por tanto, se dificulto encontrar 

investigaciones de referencia para apoyar la presente investigación, de modo que este proyecto 

sirva como apoyo para posibles otros estudios a futuro sobre la webquest como estrategia 

metodológica en la enseñanza y también para que las instituciones educativas la tomen para 

realizar evaluaciones a los docentes y por consiguiente capacitaciones. 
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8. Conclusiones 

En el desarrollo de la investigación en la que se obtuvo como objetivo principal 

analizar. La Webquest como estrategia metodológica de enseñanza en el área de Ciencias 

Naturales en los docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año 

lectivo 2021- 2022, en la cual, para ello se identificó cuáles son las estrategias metodologías 

de la Webquest por medio de una revisión bibliográfica y búsqueda sistemática y finalmente 

se describió los niveles que los docentes poseían mediante la aplicación de una encuesta. 

En la Identificación de los niveles de las estrategias metodológicas, del docente en el 

Marco Común es el idóneo para evaluar las estrategias metodológicas en los docentes ya que 

proporciona los niveles en todas las áreas y los ítems a evaluar, por ello fue posible la 

construcción del instrumento utilizado por la investigación y su posterior aplicación en los 

docentes de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 2021-2022. 

En cuanto al desarrollo del segundo objetivo, los docentes de la Unidad Educativa Adolfo 

Valarezo de la ciudad de Loja tienen el nivel A1 Básico con un promedio del 93%, por tanto, 

conocen las normas básicas y de la utilización de los medios digitales. Para la aplicación de su 

clase. 
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9. Recomendaciones 

En cuanto a las recomendaciones y en relación de las conclusiones que se extrajeron 

del primer objetivo se recomienda utilizar estrategias como la Webquest para la aplicación en 

su clase para que sea más interactiva. 

 

En cuanto a los niveles que se detectaron que poseen los docentes en la actividad 

profesional de la Unidad Educativa Adolfo Valarezo de la ciudad de Loja, año lectivo 2021-

2022, se recomienda utilizar los resultados obtenidos para futuros estudios o capacitaciones 

para mejorar el nivel en cuanto a la Webquest como estrategia metodología de enseñanza. 
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11. Anexos 

Anexo 1. Convenio de cooperación interinstitucional entre la Universidad Nacional de Loja y 

la coordinación zonal de educación de la zona 7. 
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Anexo 2. Oficio para aplicar la encuesta en la Institución Educativa. 
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Anexo 3. Instrumento de validación de la metodología webquest. 
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Anexo 4. Certificado de traducción de inglés. 

 

 


