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1. Titulo

Actividades desconectadas para apoyar al pensamiento computacional en la asignatura
de Lengua y Literatura, para el quinto grado de educacion general basica de la Unidad

Educativa Emiliano Ortega Espinoza de la ciudad de Catamayo, provincia de Loja, afio
lectivo 2021-2022.



2. Resumen

El pensamiento computacional (PC) se ha visto en los Ultimos afios como una
alternativa para mejorar la calidad educativa desarrollando habilidades propias de la
computacion en los estudiantes, ya sea de manera conectada o desconectada usando material
didactico escolar diario. Este proyecto tiene como objetivo Describir actividades desconectadas
para apoyar al pensamiento computacional en la asignatura de Lengua Yy Literatura en la unidad
3 para el Quinto grado de Educacion General Basica paralelo “A” en la Unidad Educativa
“Emiliano Ortega Espinoza” de la Ciudad de Catamayo, provincia de Loja, Afio Lectivo 2021 -
2022. La investigacion es de tipo cuantitativa con un alcance de tipo descriptivo/exploratorio,
la poblacion especifica es de 30 actividades. Para la recoleccién de datos se elaboré una matriz
ad hoc de caracterizacion, misma que tomd como base a la taxonomia de las actividades
desconectadas de Iglesias y Bordignon, se selecciond dichas actividades mediante la técnica
Checklist (lista de verificacién) considerando los siguientes parametros: Actividades
desconectadas y pensamiento computacional, Luldicas, Habilidades transversales vy
Pensamiento Algoritmico, con una valoracion de Sl o NO. Los resultados obtenidos muestran
que, de las 30 actividades, todas ellas son desconectadas, de las cuales 17 actividades son
aplicables directamente y 13 permiten ser adaptables dentro del aula de clase y apoyar el
pensamiento computacional en la asignatura de Lengua y Literatura. Se concluye que el
proceso de clasificacién de actividades realizado en la investigacion puede ser aplicado a otras
asignaturas del curriculo nacional de educacién; también de acuerdo a las caracteristicas de las
actividades desconectadas diferentes autores coinciden en lo siguiente: no requerir del uso de

un computador para su desarrollo y ejecucion, y no estar ligadas a la tecnologia.

Palabras claves:

Pensamiento computacional, actividades desconectadas, Lengua Y literatura, Basica Media.



2.1. Abstract

Recent years have seen Computational thinking as an alternative approach to improving
educational quality by teaching students computer skills, either in aconnected or disconnected
way using daily school materials. This project aims to describe disconnected activities to
support computational thinking in the subject of Language and Literature during the third
semester of the subject, of the fifth-grade students from classroom A, of the "Emiliano Ortega
Espinoza™ primary school in the city of Catamayo, province of Loja, across the school year
2021- 2022. This study is quantitative with a descriptive/exploratory scope, and the specific
population consists of 30 types of activities. For data collection, an ad hoc characterization
matrix was prepared, based on the Iglesias and Bordignon's taxonomy of disconnected
activities. These activities were selected using the Checklist technique, considering the
following parameters: disconnected activities and computational thinking, playful, transversal
skills and algorithmic thinking, with a YES or NO evaluation. The results obtained show that,
out of the 30 activities, all of them are disconnected, of which 17 activities are directly
applicable and 13 allow to be adaptable within the classroom and support computational
thinking in the subject of Language and Literature. It is concluded that the process of
classification of activities carried out in the research can be applied to other subjects of the
national curriculum of education; also, according to the characteristics of the disconnected
activities different authors agree on the following: not requiring the use of a computer for their

development and execution, and not being linked to technology.

Keywords: Computational thinking, disconnected activities, language and literature, middle

school.



3. Introduccion

La presente investigacién se enfoca en clasificar actividades desconectadas que sirvan
de apoyo al desarrollo del PC y pueda aplicarse a la Unidad 3 de la asignatura de Lengua y
Literatura del quinto grado de Educacion General Basica (EGB), y, ademas, sirva como modelo
para clasificar actividades para otras asignaturas del curriculo nacional obligatorio. Se
considera apoyar al PC para mejorar la capacidad cognitiva en los estudiantes desde edades
tempranas por medio de habilidades propias de la computacion, por ello, se toma en cuenta a
las actividades desconectadas como un plus adicional a este proceso por sus caracteristicas
Kinestésicas, dindmicas Yy de juego, lo que permite captar la atencion de los estudiantes y lograr
un aprendizaje significativo, ademas, permiten desarrollarse y ejecutarse en todo contexto sin
necesidad de un computador y ningln otro dispositivo tecnologico, ya que facilmente se

pueden elaborar con material escolar de uso diario.

Esta investigacién va dirigida a estudiantes de EGB, especificamente al quinto grado
de la Unidad Educativa Emiliano Ortega Espinoza” de la ciudad de Catamayo, provincia de
Loja, Afio Lectivo 2021- 2022. Tomando como referencia el estudio realizado por Cid y
Fuentes (2019) mismo que se titula ‘“Disefio e implementacion de estrategias didacticas
desenchufadas para el desarrollo del Pensamiento Computacional en alumnos de 5.° afio de
Educacion Basica.”, donde se define en su problematica la creciente necesidad mternacional
de promover el desarrollo de habilidades de programacion desde una edad escolar temprana,

dejando asi en evidencia la importancia de integrar el PC en el proceso educativo.

Se opto por trabajar con actividades desconectadas puesto que en diversas institucio nes
de nuestro Ecuador no se cuenta con los equipos tecnoldgicos necesarios para trabajar el PC
conectado; las actividades desconectadas no estan ligadas a la tecnologia, asuvez, comprenden
una gran variedad de ejercicios, juegos, y problemas que se desarrollan con el fin de abordar
las habilidades del PC como la abstraccion, descomposicion, disefio de algoritmos y el
reconocimiento de patrones. La misma naturaleza de estas actividades aportan una serie
beneficios en los estudiantes, sobre todo porque la ensefianza tradicional queda atras (Iglesias
y Bordignon, 2020), y también, permite generar el pensamiento critico ante problemas de la

vida cotidiana y dar soluciones a los mismos.

Por esta razon, se plantea la siguiente pregunta de investigacion, ;Qué actividades

desconectadas apoyan al pensamiento computacional en la asignatura de Lengua y Literatura



en la unidad 3 para el Quinto grado de Educacién General Basica paralelo “A” de la Unidad
Educativa “Emiliano Ortega Espinoza™?, asi mismo, plantea el siguiente objetivo general:
Describir actividades desconectadas para apoyar al pensamiento computacional en la
asignatura de Lengua y Literatura en la unidad 3 para el Quinto grado de Educacion General
Bésica paralelo “A” en la Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza” de la Cudad de
Catamayo, provincia de Loja, Afio Lectivo 2021- 2022. Definiendo los siguientes objetivos
especificos, en primer lugar: Identificar las caracteristicas de las actividades desconectadas que
se relacionen con el apoyo al pensamiento computacional y como segundo objetivo especifico:
Clasificar actividades desconectadas que se relacionen con el apoyo al pensamiento
computacional, en la asignatura de Lengua y Literatura.



4. Marco tedrico

4.1 Curriculo Nacional de Educacion del Ecuador

Cuando se habla de curriculo, se hace referencia a un plan de estudio general de un

pais, por ello, el Ministerio de Educacién del Ecuador define al curriculo como:

La expresion del plan educativo que los miembros de un territorio o de un pais
elaboran con el objeto de fomentar el desarrollo y la socializacion de las novedosas
generaciones y generalmente de todos sus miembros; en el curriculo se plasman en
méas grande o menor medida las intenciones educativas de la nacion, se sefialan las
pautas de accidn u orientaciones respecto a como proceder para hacer realidad estas

intenciones Y revisar que en verdad se han alcanzado. (MINEDUC, 2016)

Ademas, el curriculo como guia del sistema educativo es flexible y se adapta acorde a
las necesidades de los estudiantes con el fin de contribuir a generar una calidad educativa e

inclusiva donde los nifios y jovenes sean parte del proceso de aprendizaje.

4.1.1 Nivel de EGB

En el Art. 42 de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) se describe el
segundo nivel de educacién que corresponde al nivel de EGB, este corresponde al desarrollo
de las capacidades, habilidades, destrezas y competencias de los nifios, nifias y adolescentes
desde los cinco afios de edad en adelante. La EGB estd compuesta por diez afios de atencion
obligatoria en la cual se introducen diversidad cultural y lingliistica es por ende que se refuerza,
se amplia y se profundiza en las capacidades y competencias adquiridas en el nivel anterior,
con el fin de prepararlos para el siguiente nivel de estudio que seria el bachillrato (LOEI,
2011).

4.1.2 Subnivel de Basica Media

Adicionalmente, en el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria se menciona
que el Sistema Nacional de Educacion tiene tres niveles: Inicial, Bésica y Bachillerato. El nivel
de Educacién General Basica se divide en cuatro subniveles: Preparatoria, Elemental, Media y
Superior. Es por ello que el quinto grado pertenece al nivel de Educacion Basica y al subnivel
de Basica Media que se maneja una edad de 9 a 11 afios, en donde los estudiantes adquieren

un conjunto de capacidades y responsabilidades a partir de tres valores fundamentales: justicia,



innovacion y solidaridad que forman parte del perfil del bachillr ecuatoriano. En dicho
subnivel estan garantizadas las asignaturas que se comprenden el area de: Educacién Cultural
y Artistica, Educacion Fisica, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Lengua y Literatura,
Matematica y Lengua Extranjera - Inglés, de esta manera se garantizara el perfil de salida de

los estudiantes (Ministerio de Educacion, 2020).

El estudiante, al finalizar este subnivel medio, plantea pequefias hipotesis, extrae
informacion por si mismo o a través del trabajo colaborativo; recolecta, diagrama e interpreta
resultados que, mas adelante, le permitirdn responder a su hipGtesis o, en su defecto, emitir
juicios que le lleven a la solucion de problemas de su entorno (Ministerio de Educacion 2020).
Ademas, en este subnivel, el estudiante reconoce las lenguas originarias del pais para luego
reflexionar sobre su importancia en la construccion de la identidad y la diversidad sociocultural
y trabaja para comunicarse de forma oral con eficiencia, identificando ideas centrales que

permitan la argumentacién (Ministerio de Educacion, 2016).

4.1.3 Curriculo del Area de Lenguay Literatura para la EGB subnivel Media

La propuesta de Lengua Y Literatura que se presenta ha sido disefiada para estudiantes
de Educacién General Bésica y de Bachillerato General Unificado, cuya lengua materna es el
castellano. Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria del Ministerio de Educacion
(2016), teniendo en cuenta lo mencionado, se conoce que el curriculo de Lengua y Literatura
rige desde el 2016, mismo que se encuentra organizado por subniveles, que de acuerdo al
Ministerio de Educacién son los siguientes: preparatoria, elemental, media y superior, es decir
que cada uno de los subniveles contiene un curriculo en cual se basaran los grados que lo

conformen.

El 4rea de Lengua Y Literatura se ha dividido en cinco bloques tanto para EGB y BGU
(Bachillerato General Unificado), estos son: Lengua y Cultura, Comunicacién Oral, Lectura,
Escritura, y Literatura, cabe recalcar que en cada uno de estos bloques se plantean diversas
destrezas que se van a trabajar con los estudiantes lo que permita lograr los objetivos planteados
en esta area y también aportar a los elementos del perfil de salida del Bachiller Ecuatoriano,
que se fundamenta en tres principios: justos, innovadores Yy solidarios. (Curriculo de Lengua y
Literatura, 2016)

Esta investigacion esta orientada al quinto grado de EGB que pertenece al subnivel

Medio, por ello, es necesario considerar lo expuesto en el Curriculo de los Niveles de

7



Educacién Obligatoria del Ministerio de Educacién (2016), donde se menciona lo siguie nte

acerca del subnivel medio de Lengua Y Literatura:

Esta propuesta curricular concibe a los estudiantes como sujetos activos en la
construccién de conocimientos y del aprendizaje, dentro de un proceso complejo de
construccién 'y reconstruccion, en interaccion constante con el docente, con los comparfieros y
con los contenidos que se han de aprender. La lengua tiene una relacion estrecha con el
pensamiento, por lo tanto, esta propuesta curricular propone desarrollar una gran variedad de
destrezas cognitivas que garanticen la comprension y la produccion de ideas y de
conocimientos. (pp. 299-301)

4.1.4 Fundamentos epistemologicos pedagogicos

La Lengua y Literatura plantea un proceso para el logro del aprendizaje y/o
conocimiento, esto se puede evidenciar en el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria
que se establece en el Ministerio de Educacion (2016), donde se plantean los factores que
intervienen en el proceso de adquisicion de conocimiento para los estudiantes, los mismos que

se detallan a continuacién:

Clima de aula afectivo: El clima afectivo y emocional de las relaciones en el aula es
fundamental para lograr la participacion. Los intercambios que se realicen en el aula deben
promover la problematizacion, la curiosidad vy el interés sobre mltiples y diferentes temas que

motiven y guien su satisfaccion mediante el uso de la lengua oral y/o escrita.

Enfoque procesal: El aprendizaje de la lengua oral y escrita sigue una serie de etapas
0 momentos. ES decir que se sigue un proceso, en el que el énfasis esta en el mismo proceso,

mas que en el resultado.

Rol del docente: El docente debe ser un mediador que, mediante el didlogo y la
reflexién, construya el conocimiento con sus estudiantes. Es responsable del desarrollo de las
macro destrezas de los estudiantes por medio del acompafiamiento y seguimiento al
seleccionar, organizar y planificar los estimulos variando su amplitud, frecuencia e intensidad,

de acuerdo al registro de los mismos y apropiacion del conocimiento que logren.

Contextualizacion: El aprendizaje es un proceso de construccion de significados a
partir de la interaccion social, mediados por el lenguaje como herramienta para compartir el

pensamiento Y los saberes de los otros.



Descontextualizacion: El proceso de aprendizaje debe estar contextualizado, pero la

accion pedagdgica debe llevar al estudiante a la descontextualizacion del pensamiento.

Zona real y zona de desarrollo proximo: La ensefianza, desde el constructivismo, es
una ayuda al estudiante para construir significados Yy sentidos, durante un proceso de
aprendizaje. Una condicion para que esta ayuda funcione, es que debe estar conectada con los

conocimientos del estudiante.

Motivacion: Segun el enfoque comunicativo, la motivacién ocupa el centro del proceso
de ensefianza de la Lengua y la Literatura, es tarea del docente crear la necesidad, el interés y
la curiosidad para hablar, escuchar, leer y escribir tanto textos literarios como no literarios. (pp.
302-303).

De este modo, se puede considerar que el pensamiento computacional puede estar
involucrado en diferentes areas del conocimiento y ser parte del proceso de desarrollo cognitivo
de los estudiantes considerando las actividades desconectadas como una opcidn que apoye este

proceso que se deberia fortalecer en las aulas de clase.

4.2 Pensamiento computacional

El pensamiento computacional son los procesos que por medio de habilidades de la
computacion (abstraccion, descomposicion, algoritmos y patrones) logran llegar a la resolucion
de problemas en diferentes &reas del conocimiento como en la vida cotidiana, asi mismo, Wing
(2010) citada por Coronel y Lima (2020), promotora del mismo, define que el pensamiento
computacional (PC) es una habilidad fundamental que deberia ser desarrollada por todas las

personas y no solo ser exclusiva de los profesionales de la informatica.

Desde el punto de vista de Iglesias y Bordignon (2021), el término pensamiento
computacional es utilizado para hacer referencia a las técnicas y metodologias de resolucion
de problemas, donde principalmente intervienen saberes que provienen de las ciencias de la
computacion. Tomando en cuenta estas consideraciones se identifica el punto clave de la
aplicacién del PC que son lograr desarrollar habilidades para la resolucién de problemas tanto

en la comunidad educativa como en la sociedad.



4.2.1 Pensamiento computacional en educacion

El PC se ha considerado desde el punto de vista pedagdgico como una asignatura para
poder ser integrada en el curriculo educativo, por ello, Adell et al, (2019): Definen al
pensamiento computacional como ‘“un conjunto de habilidades y destrezas (herramientas
mentales), habituales en los profesionales de las ciencias de la computacion, pero que todos los
seres humanos deberian poseer y utilizar para ‘resolver problemas’, ‘disefar sistemas’ vy,

sorprendentemente, comprender el comportamiento humano™.

La integracion de técnicas del PC contribuye positivamente en la predisposicion de los
estudiantes hacia el estudio de la asignatura de Lengua y Literatura, asi como en todo el
curriculum en el que deben formarse las y los estudiantes. Asi mismo, supone una mejora en
los estudiantes al momento de resolver problemas, comprender enunciados y organizar, Yy
analizar datos, como se manifiesta en Lopez et al., (2019) esto es aplicable a otros contextos,
materias 0 experiencias de innovacion docente ya que la identificacion de datos relevantes,
evaluacion y pensamiento critico o deteccién de patrones se puede aplicar en areas como la

Fisica, la Historia, la MuUsica, etc.

En los dltimos afios, numerosos estudios han sefialado el papel fundamental del PC en
distintas etapas escolares ya que contiene muchas de las estrategias asociadas a la resolucién
de problemas como la descomposicion, el razonamiento légico o el disefio de algoritmos
(Lopez et al., 2019). De acuerdo a lo ya mencionado, Adell et al., (2019), asegura que el
pensamiento computacional ha irrumpido con fuerza en los sistemas educativos de un creciente
ndmero de paises de nuestro entorno en los Ultimos afios, que lo han incluido en el curriculo de
la educacién obligatoria o estan considerando su integracién. Por otra parte, este tipo de
actividades en educacién infantil, primaria, secundaria y en contextos no formales, permite
mejorar la capacidad de desenvolvimiento de los individuos frente ala toma de decisiones ante

los problemas.

4.2.2 Pensamiento computacional conectado

La definicion de conectado dentro del PC hace referencia al uso de un computador para
resolver un problema. Segin el National Research Council (2010) citado por Ortega (2018)
sostiene que, desde este punto de vista, los ordenadores y otros dispositivos computacionales
son los que permiten lograr el PC. En este sentido, lo que se pretende dar a conocer es que el

PC conectado es el proceso de resolucion de problemas por medio de ordenadores quienes se
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basan en la programacién lo cual implica conocer y utilizar la tecnologia mas apropiada para

resolver un problema.

4.2.3 Pensamiento computacional desconectado

El término desconectado dentro del PC se enfoca en lograr desarrollar habilidades
propias de la computacion sin hacer uso de un computador, Zapata-Ros (2019) considera que
la idea de pensamiento computacional desconectado (Computational thinking unplugged) hace
referencia a un conjunto de actividades que se elaboran para fomentar en los nifios habilidades
[...] que apoyen al pensamiento computacional, las actividades se suelen hacer sin ordenadores
y sin pantallas moviles, con fichas, cartulinas, juegos de sala de clase o juegos de patio, juguetes

mecanicos, etc.

4.3 Actividades desconectadas

Como su nombre lo indica estas no estdn ligadas a la tecnologia, estas actividades
comprenden una gran variedad de ejercicios, juegos, Yy problemas que se desarrollan con el fin
de abordar las habilidades del Pensamiento Computacional como la abstraccion,
descomposicion, disefio de algoritmos Yy el reconocimiento de patrones. La misma naturale za
de estas actividades aportan una serie beneficios en los estudiantes, sobre todo porque la

ensefianza tradicional queda atras (lglesias y Bordignon, 2020).

Muchas de estas actividades pueden llegar a ser juegos tradicionales como puzzles,
juegos legos, dados, ajedrez, rayuela, etc. Pero algo especial es que creados con el material
escolar pudiendo ser de un lapiz, borradores, hojas de cuaderno, etc., dicho esto, vienen siendo
una buena alternativa para potenciar el Pensamiento Computacional es decir que los mismos
estudiantes se van a familiarizar con los conceptos basicos del PC, ademas de adquirir
habilidades como la creatividad.

4.3.1 Caracteristicas de las Actividades desconectadas

Al PC se lo puede potenciar y promover en conjunto con las actividades desconectadas
para trabajarlas en la educacion, por ende, existen taxonomias en las cuales hay grupos de
actividades diferentes, los autores Iglesias y Bordignon (2020), en su taxonomia de actividades
desconectadas definen 3 grupos con el fin permitir una colaboracion en la bUsqueda de

alternativas y estrategias para utilizarlas en la clase, dentro de estos grupos estan:

11



Ludicas: corresponden a aquellas categorias de actividades que tienen un fuerte
componente de juego, donde los aprendices exploran, mas alld de las consignas, los elementos,
las reglas y los materiales de la actividad propuesta. Existen actividades especificas como:

actividades Kinestésicas, actividades con recursos tangibles y juegos de mesa.

Habilidades transversales: son aquellas actividades que involucran el desarrollo de
habilidades mas generales y transversales del PC, como la capacidad de abstraccion,
descomposicion, reconocimiento de patrones, generalizacion y razonamiento logico. Por lo
tanto, en estas habilidades se destacan: actividades de razonamiento logico, actividades de
reconocimiento de patrones, actividades de cambio de representacion y actividades de

optimizacion.

Pensamiento algoritmico: corresponde aaquellas actividades enfocadas en desarrollar
algoritmos. Finalmente se agrupan y se ordenan por su complejidad como: actividades de
ejecucion de algoritmos, actividades de creacion de algoritmos y actividades de descubrimie nto

de algoritmos.

4.3.2 Actividades desconectadas en Educacion

Como se menciond en los parrafos anteriores, las actividades desconectadas se pueden
realizar sin necesidad de depender de un computador. En la educacién primaria se destaca su
importancia puesto que permite al estudiante involucrarse en un ambiente de aprendizaje mas
dindmico, como lo mencionan Iglesias y Bordignon (2020), las actividades didacticas
desconectadas se presentan como una opcion valida para comenzar este camino gracias a que,

en principio, no requieren de recursos tecnologicos especiales.

Actualmente, las competencias y habilidades en los estudiantes se deben consolidar
desde edades tempranas, siendo la educacion primaria el punto de partida para su desarrollo,
porello, las actividades desconectadas son importantes para este proceso y como lo manifiestan
Ramirez et al., (2021), quienes citan a (Huang y Looi, 2021;Venkatesh, Dasy Das, 2021),
el uso de actividades desconectadas como recurso didactico [...] se justifica para tener un
aprendizaje significativo a través de experiencias kinestésicas, lo cual tiene un menor costo
y beneficia a los nifios que carecen de equipos informaticos. De esta forma se permite a los
estudiantes trabajar bajo un margen de aprendizaje constructivista donde el estudiante explota
sus habilidades mediante el uso de materiales escolares a traves de las actividades

desconectadas.
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4.3.3 Actividades desconectadas y el pensamiento computacional

Las actividades desconectadas segun los autores Olivella et al., (2020), citando a
Brackmann (2017), son aquellas actividades que se involucran de manera lidica en el proceso
de ensefianza, asi mismo, su principal caracteristica es no utilizar necesariamente la tecnologia
para desarrollar diferentes habilidades en los estudiantes, ademas de ser accesible por su bajo

nivel de costo que presentan los materiales a utilizar para su desarrollo.

Las actividades desconectadas o unplugged eninglés, segun Bell y Vahrenhold (2018),
son una coleccion de actividades e ideas ampliamente utilizadas para involucrar a una variedad
de audiencias con grandes ideas de la informatica, sin tener que aprender a programar o incluso
usar un dispositivo digital, dicho esto, también se consideran adaptables a toda area del

conocimiento que sea requerida puesto gque su enfoque es netamente pedagdgico.

Asi mismo, Iglesias y Bordignon (2020), mencionan que estas actividades comprenden
una gran variedad de ejercicios, juegos Yy problemas que se desarrollan sin requerir del uso de
computadoras, de esta forma, algunas de estas actividades se pueden adaptar para desarrollar
habilidades de abstraccion, reconocimiento de patrones, algoritmos y descomposicion, estas

siendo propias del pensamiento computacional.

Por otra parte, Iglesias y Bordignon (2021) cita a (Taub y otros, 2012), quienes definen
que esta diversidad colabora para que distintas propuestas resulten pertinentes y atractivas en
distintos grupos de estudiantes, dependiendo de la edad, los conocimientos previos y las
expectativas, es decir, estas actividades desconectadas también garantizan un aprendizaje

dindmico y que capte la atencion de los estudiantes y les permita salir de lo tradicional.
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5. Metodologia
5.1 Area de estudio

La presente investigacion se llevd a cabo en el canton Catamayo, perteneciente a la
provincia de Loja, se ubica a 38 Km. de la capital provincial. Se divide en dos parroquias

urbanas y cuatros rurales, con una extension de 649 Kne.

En el canton Catamayo se encuentran diversas instituciones educativas dentro de la
periferia  urbana que ofrecen niveles educativos: Inicial, Educacion Baésica, Bachillerato
General Unificado, Bachillerato Técnico y Bachillerato Internacional, dicho esto, se considero
apropiado llevar a cabo esta investigacion en la Unidad Educativa “Emiliano Ortega Espinoza”,
misma que pertenece ala Zona 7 de Educacion, Distrito 11D02, ubicada en las calles 18 de
Agosto entre Olmedo y Eugenio Espejo, sector EIl Porvenir a 250 m. del centro de la ciudad

de Catamayo.

Figura 1
Area de estudio.

| Zonade
[] Zzonaurbana

Unidad Educativa__.
_Emiliano Ortega.."&?

|L_J Catamayo &

Via principal

&

. ,%1;. . 3.9855537797680722 m, -79.36291136109033 m

Nota: Ubicacion, Unidad Educativa Emiliano Ortega Espinoza. Catamayo-Loja. Tomada de
Google Maps (s.1).
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5.2 Procedimiento

En primera instancia es importante sefialar que la presente investigacion se apoya en el
Convenio de Cooperacion Interinstitucional entre la Universidad Nacional de Loja y la
Coordinacion Zonal de Educacion de la Zona 7; para practicas pre-profesionales como se puede
observar en el Anexo 1; La metodologia del trabajo de integracion curricular tuvo como base
el método deductivo-inductivo con enfoque cuantitativo y de tipo de investigacion descriptiva-

exploratoria. La poblacion especifica considerada fueron 30 actividades.

Continuando con la metodologia es importante recalcar que no se construyd un
instrumento de investigacion, pero si se elaboré una matriz de caracterizacion como se muestra
en el Anexo 2, misma que tomé como base a la taxonomia de las actividades desconectadas de
Iglesias y Bordignon (2021) y se selecciond dichas actividades mediante la técnica Checklist

(lista de verificacion).

En concordancia a lo antes mencionado, se siguid el procedimiento para cumplir los

objetivos planteados en la investigacion:

En el primer objetivo especifico se realizd una recopilacion de actividades mediante
una busqueda exploratoria en bases de datos cientificas, como son: Scielo, Redalyc, Google
Académico, Latindex, entre otras, tomando en cuenta las caracteristicas en relacion al apoyo
del pensamiento computacional, esto mediante el cuadro de clasificacion desarrollado en base

a la taxonomia de las actividades desconectadas de Iglesias y Bordignon (2021).

De la misma manera, luego de haber identificado y descrito las caracteristicas de las
actividades desconectadas se procedié a clasificar a aquellas actividades que a mas de apoyar
el pensamiento computacional también estén orientadas a la asignatura de Lengua Yy Literatura
del Quinto Grado de EGB y de esta manera se dio cumplimiento al segundo objetivo especifico.
Esto se realizd con la finalidad de cumplir con los objetivos propuestos en la investigacion y
dar contestacion a las interrogantes planteadas dentro de la misma al inicio del proceso

investigatorio.
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6. Resultados

Del analisis de informacion en diferentes fuentes primarias se pudo identificar las

siguientes caracteristicas de las actividades desconectadas mediante la taxonomia de las

actividades desconectadas de Iglesias y Bordignon (2021) que se divide en tres grupos:

Ludicas, Habilidades transversales y Pensamiento algoritmico como se muestra en la Tabla 1,

a través de una matriz de caracterizacion para verificar si tienen relacion con el pensamiento

computacional.

Tabla 1

Caracterizacion de las actividades desconectadas.

Grupo Descripcion Tipo de actividades Caracteristicas
Ludicas Actividades que tienen Kinestésicas Son aquellas actividades que
un fuerte componente involucran movimientos corporales
de juego, donde los por parte de los participantes.
aprendices  exploran, Recursos tangibles Son actividades que involucran el
mas alld de las uso de objetos tangibles para
consignas, los plantear un problema y su
elementos, las reglas y resolucién que implican utilizar las
los materiales de la manos.
actividad propuesta. Juegos de Mesa A esta categoria corresponden las
Existen actividades propuestas que se basan en distintos
especificas como: juegos de mesa que usan problemas
actividades comunes de las ciencias de Ila
kinestésicas, computacion, en donde los
actividades con estudiantes participan en calidad de
recursos tangibles y jugadores.
juegos de mesa.
Habilidades Son aquellas Razonamiento Son actividades que se centran en
trans\ersales actividades que légico desarrollar el razonamiento légico,

involucran el desarrollo
de habilidades mas
generales y
transversales del PC,
como la capacidad de
abstraccion,
descomposicién,

reconocimiento de
patrones,

generalizacién y
razonamiento  ldgico.

Por lo tanto, en estas
habilidades se destacan:

actividades de
razonamiento  ldgico,
actividades de
reconocimiento de
patrones, actividades de
cambio de
representacion y
actividades de

optimizacion.

en particular, utilizando  los
operadores booleanos aplicados a
situaciones problematicas.

Reconocimiento de

Estas actividades buscan desarrollar

patrones las habilidades relacionadas con el
descubrimiento de patrones
y la capacidad para realizar
generalizaciones.
Cambio de Las actividades de esta categoria se

representacion

basan en que el aprendiz debe
realizar  un cambio en la
representacién de datos para llegar
mas facilmente a la solucion de un
problema.

Actividades de
optimizacion.

Son actividades en la que se les
solicita a los estudiantes que
encuentren una soluciébn a un
problema que haga el mejor uso de
un determinado recurso, o bien que
maximice 0 minimice  alguna
variable.
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Pensamiento Corresponde a aquellas Ejecucion de Son actividades donde los

algoritmico: actividades enfocadas algoritmos estudiantes deben ejecutar un
en desarrollar algoritmo ya definido y aplicarlo
algoritmos. Finalmente sobre un conjunto de datos.
seagrupany se ordenan Creacién de Son actividades en donde se les
por su complejidad algoritmos presenta a los estudiantes un
como: actividades de problema que deben resolver conun
ejecucion de conjunto de instrucciones.
algoritmos, actividades Descubrimiento de Son actividades donde se busca que
de creacion de algoritmos los estudiantes descubran cudl es el
algoritmos y algoritmo que hay detrés de alguna
actividades de tarea para llegar a una solucion.
descubrimiento de
algoritmos.

Nota: Caracteristicas tomadas de la Taxonomia de las actividades desconectadas de Iglesias y
Bordignon (2021).
Elaboracion: Jhonny Alexander Medina Vaca.

Luego de una busqueda bibliografica realizada en diferentes bases de datos cientificas

se recogio cierta cantidad de actividades para ser verificadas en base a la matriz de

caracterizacion que se plantea a continuacién en la Tabla 2.

Tabla 2
Recoleccion de actividades.
Grupo Descripcion Actividades
Luadicas Actividades que tienen Kinestésicas Volwerse loco: Los estudiantes deben

un fuerte componente
de juego, donde los

aprendices  exploran,
mas alld de las
consignas, los

elementos, las reglas y
los materiales de Ila

actividad propuesta.
BExisten actividades
especificas como:
actividades
kinestésicas,
actividades con
recursos tangibles y

juegos de mesa.

crear rutinas de baile a partir de tarjetas
que indiquen los pasos de una
coreografia.

Robot humano: Se lleva adelante
utilizando tarjetas con acciones donde
un estudiante o el docente debe
interpretar el rol de un robot que seguira
las instrucciones.

Gallinita ciega: Es una actividad muy
tradicional que consta de vendar los
ojos de un estudiante y hacerlo girar
mientras se cuenta, luego debe
encontrar determinado objeto con
instrucciones de sus compafieros.

Recursos tangibles

Torre de Handi: Se ordenan las piezas
segun sutamafio, utilizando tres pilares,
sin que una pieza mas grande se apoye
sobre una mas pequefia.
Rompecabezas: Se ubican las fichas de
acuerdo a un orden especifico para
lograr dar forma a wuna figura
preestablecida.

Mundo de colores: Esta actividad atrae
al estudiante pormedio de los colores y
logra que recuerde lo que estudia al
relacionar lo aprendido con el color
utilizado.
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Juegos de Mesa

Code & Roby: Se utilizan tarjetas con
instrucciones para guiar a los robots
sobre una cuadricula para cumplir
diferentes objetivos.

Parchis: Es un juego de mesa
multijugador que se puede jugar con 2
0 4 jugadores donde se hace uso de
dados, y fichas de distintos colores y se
avanza de acuerdo al namero que salga
en el dado hastaquese logre llegar a la
base con las cuatro fichas
correspondientes al mismo color.
Abecedario en fichas: Es una manera
muy divertida de aprender el abecedario
ya que se muestra cada letra en forma
de fichas donde cada estudiante tiene
cierto nimero de fichas y deben ir
ordenandolas de acuerdo al abecedario.

Habilidades
transwersales

Son aquellas
actividades que
involucran el desarrollo
de habilidades mas
generales
transversales del PC,
como la capacidad de
abstraccion,
descomposicién,

reconocimiento de
patrones,

generalizacién y
razonamiento  lgico.

Por lo tanto, en estas
habilidades se destacan:

actividades de
razonamiento  ldgico,
actividades de
reconocimiento de
patrones, actividades de
cambio de
representacion y
actividades de

optimizacion.

Razonamiento
légico

Robot flotante: Se presentan en la
forma de enunciados que expresan
restricciones que se deben cumplir para
lograr un objetivo.

Ajedrez: ES necesario que dos
jugadores muevan las fichas dentro del
tablero de acuerdo a las reglas
establecidas y se logre derribar al Rey
en Jaque Mate.

Haciendo trabajar los cinco sentidos:
Se utilizan objetos que permitan hacer
uso de todos los sentidos al estudiante,
por ejemplo, al saborear un dulce hace
uso del sentido del gusto.

Reconocimiento de
patrones

¢Cudl alienigena  habita  qué
planeta?: Pueden incluir tareas para
descubrir las reglas que subyacen a la
divisién de dos o mas conjuntos de
elementos.

¢ Cudl elemento sigueen la serie?:Se
debe predecir qué elemento sigue en
una serie.

Palabras encadenadas: Se refiere a
seguir secuencia entre palabras e
identificar cual de las opciones que se le
presentan encajan para completar la
palabra propuesta.

Cambio de
representacion

Dramatiza un cuento: Los estudiantes
representaran el cuento siguiendo la
estructuraque contiene el mismo.

Bl suelo es lava wlcanica: Las zonas
seguras seran hojas de papel pegadas en
el suelo con cinta adhesivay los nifios
deberan saltar de una a otra, ya sea
caminando, corriendo o bailando, sin
caer enla lava.

Acertijo del lobo, lacabra y lacol: Es
un acertijo muy reconocido, en tal caso,
los estudiantes deben dramatizar este
acertijo de manera real y lograr
encontrar la respuesta o solucion.
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Actividades de
optimizacién.

La parada de autobls: Se les solicita
a los estudiantes que encuentren una
soluciéon a un problema que haga el
mejor uso de un determinado recurso, 0
bien que maximice o0 minimice
alguna variable.

Laberinto: El estudiante debe buscar
los posibles caminos dentro del
laberinto para lograr llegar a la meta
establecida.

Divide y wenceras: Esta actividad
permite al estudiante dividir paso a paso
el problema que tiene que resolver, por
ejemplo, le plantean escribir una
oracién, y lo que deberia hacer es
identificar las partes de la oracion y
verificar sicumplié contodas ellas.

Pensamiento
algoritmico:

Corresponde a aquellas
actividades enfocadas
en desarrollar
algoritmos. Finalmente
seagrupany seordenan
por su complejidad
como: actividades de
ejecucion de
algoritmos, actividades
de creacion de
algoritmos y
actividades de
descubrimiento de
algoritmos.

Ejecucion de
algoritmos

Receta de cocina: Se busca con ello
ejercitar su capacidad de evaluacién y
de entendery ejecutar algoritmos.
Escribiendo un cuento: El estudiante
debe basarse en la estructura de un
cuento para que tenga una secuencia
l6gica y ordenada.

Bailando en bucle: Los estudiantes
bailaran sobre piezas de tres colores
diferentes y al momento de detenerse la
masica deberan correr hacia una ficha
seguradondeel Gltimo en llegar debera
cumplir unapenitencia.

Creacion de
algoritmos

Guia al robot: Se propone un ejercicio
donde hay que guiar a un robot a lo
largo de untablero para que llegue a un
destino.

Mapa del tesoro: El estudiante debe
crear un camino valido para poder
llegar al tesoro escondido, tomando en
cuenta las sefales del mapa.

Yo me dibujo asi: Esta actividad
también  forma parte del éarea
psicolégica de educacién, donde el
estudiante debe recostarse sobre una
l[amina de papel y dibujarse tal y como
es a tamafio real y de esta manera
despertara su creatividad.

Descubrimiento de
algoritmos

Resuelve un conjunto de
instrucciones:  Estas  actividades
corresponden a problemas que tienen
soluciones mas amplias y donde la
creatividad tiene un papel importante
(se aplica el pensamiento divergente).
Sopa de letras: El estudiante debe
buscar las palabras dentro de la sopade
letras, para ello debe ordenar las_letras
en la direccion correspondiente.
Maquina de dibujar: En estaactividad
se puede trabajar de manera
colaborativa donde un estudiante se
venda los ojos y debe dibujar lo quesu
compafiero le dibuje en su espalda, es
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decir, debe analizar e interpretar los
movimientos de sucompafiero y lograr
acertar con el resultado correcto del
dibujo.

Nota: Actividades tomadas de diferentes bases de datos cientificas.
Elaboracion: Jhonny Alexander Medina Vaca.

Las actividades se clasifican segun su proceso de ejecucion para Vverificar las
caracteristicas a las que mas se acoplan y a que grupo de los establecidos en la matriz
pertenecen, este proceso permite identificar de mejor manera las actividades que sirven para
apoyar al pensamiento computacional y también orientarlo a la asignatura de Lengua y
Literatura, en la unidad 3 del quinto grado de EGB.

En la presente investigacion se desarrolld un analisis de los resultados obtenidos a partir
de una matriz de caracterizacién, basada en la Taxonomia de las actividades desconectadas,
misma a la que se denomind como Caracterizacion en base a la taxonomia de las actividades
desconectadas de Iglesias y Bordignon (2021). La poblacion especifica fueron las propias
actividades desconectas quienes corresponden a un total de treinta (30), mismas a quienes se

les aplicd la técnica Chek List (lista de verificacion).

Actividades desconectadas

Dentro de la matriz de caracterizacién, en la primera dimension se verifico que las
actividades sean conectadas o desconectadas como se muestra en la Figura 2, siendo esto lo
principal de la presente investigacion, por lo tanto, si las actividades eran desconectadas se
procedia a verificarlas con cada uno de los parametros establecidos, caso contrario dicha

actividad quedaba directamente fuera del proceso de verificacion.
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Figura 2

Actividades desconectadas.

0
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Interpretacion

En la figura correspondiente a la primera dimension de la lista de verificacion se puede
observar que la frecuencia de respuestas de SI y/o NO dan un total de 30 actividades que, Sl
son desconectadas y 0 NO para las que son desconectadas, detallando cumplir con el primer

paso fundamental de esta investigacion.
Aplicables/Adaptables

Conrespecto ala segunda dimension se verificO que dichas actividades sean Aplicables
0 Adaptables al &rea de Lengua Yy Literatura, considerando que estas actividades deben cumplir
con el mayor porcentaje posible los demas parametros y ser consideradas idoneas para apoyar
al pensamiento computacional como se representa en la Figura 3.
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Figura 3
Aplicables/ Adaptables.
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Interpretacion

En lo que compete a la segunda dimension, se obtuvieron los siguientes resultados, las
respuestas de Sl para verificar si las actividades son Aplicables fue de 17 como se muestra en
la Tabla 3, deduciendo que las 13 restantes son consideradas como Adaptables al area de
Lengua y Literatura.
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Tabla 3

Actividades desconectadas para la Unidad 3 de la asignatura de Lengua y Literatura.

Unidad 3 Temas Actividades Proceso de aplicacion Materiales

Para realizar esta actividad, se necesita de un espacio amplio

donde se pueda dibujar con las tizas de colores diferentes

circulos a cierta distancia simulando las paradas de un autobus.
Lengua y Indago la  variedad La parada de autobls Una vez re_alizadas_ ]as paradgs, las cartulinas nos serviran para  Tizas de colores, cartulinas de
Cultura linglistica de mi pais Pa colocar la instruccion a seguir. colores, tijeras, esfero.

En estetema se puede relacionar a las paradas con las regiones
de nuestro pais y las tarjetas con las lenguas de cada una de
ellas, entonces el estudiante ird conociendo las lenguas
existentes en manera de un Tour por cada una de ellas.

Comunicacion
Oral

El didlogo y sus formas

Dramatiza un cuento

Los estudiantes representaran el cuento siguiendo la estructura
que contiene el mismo, de esta forma, podran establecer un
didlogo y conocersus formas de manera organizada. Para lograr
que estaactividad sea mas dindmica se puede optar por recrear
espacios reales del cuento,asicomo los trajes de los personajes,
etc.

Cartulinas, fomix, silicona,

tijeras

¢Qué es el didlogo?

Laberinto

En el desarrollo de esta actividad se propone que el estudiante
debe buscar los posibles caminos dentro del laberinto para
lograr llegar a la meta establecida, para este tema, debera
reflexionar y dar ideas acerca del didlogo, para eso, se dibujara
en el suelo un laberinto con diversas estaciones donde cada una
de ellas encontrara una pregunta y deberd responder
correctamente para poder llegar al otro lado del laberinto.
Alfinalizar deberaescribir en unacartulina toda su experiencia
y sus ideas sobre este tema.

Tizas de colores, cartulinas,
esfero.

Lectura

Aprendo mas sobre la
megadiversidad del
Ecuador

Rompecabezas

Se realizard un rompecabezas de carton sobre el tema de
megadiversidad del Ecuador, para ello, el estudiante debe pegar
unaimagen y dividirla en piezas pequefias, al culminar deberan
intercambiar para que otro compafiero puedaresolverlo.

Cartén, tijeras, imagen de la
megavidarsidad del Ecuador,
pegamento, cinta transparente.

Sigo el proceso

¢Cual elemento sigue
en laserie?

Con estaactividad se mostrara en tarjetas imagenes de diversas
culturas de nuestro pais y de otros paises donde el estudiante
reconocera al grupo al que pertenece recordando la actividad

Cartulina, tijeras, imagenes,
goma, cartén, papel periddico.
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anterior, entonces las clasificard en un anfora como culturas
naciones o extranjeras.

Escritura

Creo imigenes y
fotografias con palabras

Abecedario en fichas

Es unamanera muy divertida de aprender el abecedario ya que
se muestra cada letra en forma de fichas donde el estudiante
tiene cierto namero de fichas y deben ir ordendndolas de
acuerdo al abecedario y formar palabras.

Estas letras deberan ser muy coloridas y estarrelacionadas a un
animal u objeto conocido, por ejemplo, la letra A, contendra
unaimagen de una Abeja, Avidn, etc.

Cartulina, Marcadores de
Colores, Imagenes de animales
u objetos con cada letra del
abecedario, goma, tijeras.

Pérrafos descriptivos

Receta de cocina

Como se conoce, unareceta de cocina muestra el proceso para
preparar determinado platillo, en este caso, el estudiante hara
uso de imagenes de objetos donde deberé describirlos y realizar
un collage con aquellos que utiliza para estudiar, hacer deporte,
los que utiliza sumama en la cocina, etc., el collage depende de
lo solicitado por el docente o preferencia del estudiante.

Imagenes de objetos,
papeldgrafo, pegamento.

Conectores légicos de la
descripcion

Sopa de letras

El estudiante debe buscar los conectores l6gicos dentro de la
sopade letras, para ello debe ordenar las letras en la direccion
correspondiente.

Hoja con instrucciones y la
Sopa de letras, pinturas de
colores.

Grado comparativo

Acertijo del lobo, la
cabra y la col

Es un acertijo muy reconocido, en tal caso, los estudiantes
deben dramatizar este acertijo de manera real y lograr encontrar
la respuesta o solucion. Para ello, se graficara en el suelo dos
partes Derecha e lzquierda, separadas por un rio, donde se
designara un personaje a los estudiantes, y deberan lograr
resolver este acertijo en el menor tiempo posible, para ello se
realizardn dos equipos.

Tizas de colores.

Grado superlativo

Palabras
encadenadas

En esta actividad se le entregara al estudiante fichas con
imigenes de objetos, donde deberd describirlos de manera
superlativa, por ejemplo, se presentaun helado, entoncesen una
hoja deberéd escribir el superlativo que seria, riquisimo, feisimo,
poquisimo, etc., caracteristicas que expresan la cualidad de su
grado maximo.

Cartulinas, imagenes, hoja de
cuaderno, esfero.
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El punto, la coma y el

puntoy coma

Usodelabyv

Escribiendo un
cuento

El estudiante debe basarse en la estructura de un cuento para
que tenga una secuencia légica y ordenada, haciendo uso del
punto,coma y el puntoy coma, laby v.

Primero se realizan fichas con cada uno de los signos de
puntuaciony también con las letras by v, luego se le presenta
al estudiante fichas con palabras donde debera agruparlas para
formar una frase, sin embargo, en ciertos espacios en blanco
debera colocar ya sea signos de puntuacion o las letras b o v
segun corresponda.

Cartulinas, tijeras, marcadores

de colores.

Literatura

Amorfinos, coplas

y

otros tesoros, la poesia Divide y venceras

popular de mi pais

Esta actividad permite al estudiante dividir paso a paso el
problema quetiene que resolver, en este tema, deberacolocarse
dentro de un circulo y recitar ya sea un amorfino, copla, etc.,
utilizando nombres de ciudades que estan escritas en cartulina
dentro de un cofre.

Debe estar atento y jugar con las palabras, en caso de no
respondertendrd que cumplir una penitencia.

Tizas de colores, cartulina,
carton, pegamento, tijera.

¢Qué es una rima?

Guia al robot

Se propone un ejercicio donde hay que guiar a un robot a lo
largo de un tablero para que llegue a un destino, para ello, se
colocan estaciones dentro del camino del robot donde estara
una frase y el estudiante debera recitar otra frase y hacer que
rimen para que el robot puedaavanzar.

Para que el robot avance se utilizard un dado y de acuerdo al
ndmero que salgadeberd avanzar los espacios en el tablero.

El tablero se puede realizar sobreel suelo y el robot puede ser
un estudiante.

Tizas de colores, cartulinas,
marcadores, dado, tijeras.

Las rimas populares

Resuelve un conjunto
de instrucciones

Estas actividades corresponden a problemas que tienen
soluciones mas amplias y donde la creatividad tiene un papel
importante, por eso, la actividad consiste en que todos los
estudiantes salen del aula de clase y el/la docente se coloca en
la puerta con fichas de colores que contienen palabras,
entonces, el estudiante deberd formar una frase que rime
utilizando la palabra seleccionada para poder ingresar, caso
contrario se colocard nuevamente al final de la columna
formada.

Cartulinas de
marcadores, tijeras.

colores,
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Los estudiantes bailaran sobre piezas de tres colores diferentes
y al momento de detenerse la mlsica deberan correr hacia una
ficha segura donde el Gltimo en llegar debera cumplir una
penitencia.

Los chigualos Bailando en bucle

Cartulinas de tres colores,
tijeras.

Las zonas seguras seran hojas de papel pegadas en el suelo con

in hesivay los nifi ran saltar n r
H suelo es lava © ta adhesiva y los nifios deberén saltar de una a otra, ya sea

Las coplas volcanica caminando, corriendo o bailando, sin caer en la lava. Hojas de papel, cinta adhesiva.
Si caen deberén recitar una copla.
Los estudiantes deben crear rutinas de baile a partir de tarjetas

Los arrullos Volwerse loco que indiquen los pasos de unacoreografia. Cartulinas, marcadores.

Nota: Actividades aplicables a la Unidad 3 de la asignatura de Lengua Yy Literatura del quinto grado de EGB.
Elaboracion: Jhonny Alexander Medina Vaca.

Es importante recalcar que estas actividades pueden ser utilizadas conforme lo requiera ella docente, al ser todas ellas desconectadas y

apoyar al pensamiento computacional pueden ser adaptadas a diferentes temas. En la Unidad 3 del texto de Lengua y Literatura para el quinto

grado se evidencian 18 temas, donde se encuentran diversas actividades que de igual forma se puede combinar e innovar con las aqui presentadas

para ofrecerle al estudiante una mejor experiencia de aprendizaje y mantenerlo siempre activo y dispuesto a aprender, asi mismo, el proceso de

implementacion de las actividades queda a preferencia del docente, aungque en la descripcion antes presentada ya se plantea una idea del proceso

de aplicacion y la descripcion de la actividad.
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Ludicas

En esta dimension se verificd que las actividades cumplan con las caracteristicas que
propone Iglesias y Bordignon (2021) en su taxonomia de las actividades desconectadas, donde
se dividen tres grupos: Kinestésicas, recursos tangibles y juegos de mesa, resultados que se
detallan en la Figura 4.

Figura 4
Ludicas.
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Interpretacion

Continuando en la tercera dimension, correspondiente a las caracteristicas Ildicas de
las actividades desconectadas, se obtuvieron los siguientes resultados para cada uno de sus
grupos, detallando que con respuesta de SI 21 actividades son Kinestésicas, 26 aplican recursos
tangibles y 13 contienen caracteristicas de juegos de mesa, por otro lado, el valor méas alto en

NO corresponde propiamente a los juegos de mesa con una frecuencia de 17actividades.
Habilidades transversales

Las habilidades transversales contienen caracteristicas importantes representadas en la

Figura 5, para determinar si las actividades apoyan al pensamiento computacional, por ello se
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dividi6 esta dimension en cuatro grupos quienes corresponden a: Razonamiento l6gico,

Reconocimiento de patrones, Cambio de representacion y Actividades de optimizacidn.

Figura 5

Habilidades transversales.

I_h._---.,..=,-- - e e Py e
haa e P wh A L M el

Interpretacion

Los resultados obtenidos dentro de esta dimension fueron los siguientes: para
determinar si las actividades permiten el razonamiento logico con una frecuencia de Sl para 29
actividades, para reconocimiento de patrones fueron también 29, lo que compete al cambio de
representacion fueron 24y 29 actividades de optimizacion, respecto ala respuesta NO la mayor

frecuencia fue precisamente en cambio de representacion con un total de 6 actividades.
Pensamiento algoritmico

Por dltimo, se encuentra la dimension de pensamiento algoritmico donde encontramos
tres grupos representados en la Figura 6, estos son: Ejecucion de algoritmos, Creacion de
algoritmos y Descubrimiento de algoritmos, mismas que reflejan en las preguntas detalladas

en la matriz de verificacion.
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Figura 6
Pensamiento algoritmico.
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Interpretacion

Como se puede apreciar en la Ultima figura correspondiente a la dimension de
pensamiento algoritmico, se evidencian los siguientes resultados, con respecto a la frecuencia
de Sl se constata que 26 actividades permiten la ejecucién de algoritmos, asi mismo, 28
facilitan la creacion de algoritmos v, por otra parte, con frecuencia NO, el mayor resultado con
4 actividades corresponde a la ejecucion de algoritmos, finalizando asi con los resultados en

cada una de las dimensiones detalladas en la matriz de verificacion.

Una vez realizado el andlisis de los datos obtenidos se puede evidenciar la existencia
de una gran cantidad de actividades que facilmente pueden ser consideradas desconectadas al
cumplir con ciertas caracteristicas que propone Iglesias y Bordignon (2021) para apoyar al
pensamiento computacional, asu vez, también pueden ser aplicadas o adaptadas a las diferentes
asignaturas del curriculo nacional de educacion obligatoria, especialmente a la asignatura de

Lengua y Literatura, en la unidad 3, para el quinto grado de EGB.
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7. Discusion

Las actividades desconectadas, son aquellas que no requieren del uso de un computador
para su desarrollo y ejecucion, segun Iglesias y Bordignon (2020) la caracteristica principal de
estas actividades es que no estan ligadas a la tecnologia, ademés que comprenden una gran
variedad de ejercicios, juegos, y problemas que se desarrollan con el fin de abordar las
habilidades del PC como la abstraccion, descomposicion, disefio de algoritmos y el
reconocimiento de patrones. En funcion de ello, luego de haber realizado el andlisis de las
caracteristicas mencionadas en un conjunto de actividades, se evidencia que existen diversas
actividades para ser consideradas desconectadas y nos sirven para apoyar al PC, por lo tanto,
pueden ser tomadas en cuenta para ser incluidas o adaptadas a las asignaturas del curriculo

nacional de educacién, y en especial en la asignatura Lengua Yy Literatura.

Tomando en cuenta las actividades ya verificadas se procede a la clasificacion de las
mismas en funcion de la taxonomia propuesta por Iglesias y Bordignon (2021) donde
mencionan las actividades desconectadas se puede dividir en lidicas y a su vez estas se
subdividen en tres grupos: kinestésicas que se manifiesta a través de movimientos como por
ejemplo en la actividad “Volverse loco”, en esta misma clasificacion se encuentran las
actividades que hacen uso de recursos tangibles como la “Torre de Hanoi” y también, se
encuentran los juegos de mesa quienes hacen uso de tableros y fichas de colores como es el
caso del “Parchis”.

La clasificacion, también incluye actividades consideradas de habilidades transversales
que se subdividen en cuatro grupos: razonamiento lbgico que como su nombre lo indica son
aquellas que se enfocan en desarrollar el razonamiento 16gico, un ejemplo de estas actividades
es el “Ajedrez”, dentro de la clasificacion reconocimiento de patrones encontramos actividades
que buscan mejorar la capacidad para identificar caracteristicas dentro de un conjunto de datos
u objetos como es el caso de la actividad de “;Cual elemento sigue en la serie?”, de la misma
manera, para aquellas actividades de cambio de representacién encontramos la actividad de
“Dramatiza un cuento” ya que corresponde al cambiar la forma en que se representan los datos
textuales, es decir, ampliar las opciones para entender el proceso de resolucion de un problema,
finalizando esta clasificacion encontramos las actividades de optimizacién que se refiere a
analizar el proceso de resolucidon de un problema y maximizar o minimizar alguna variable

para llegar a la resolucién de un problema como lo refieja la actividad ‘Laberinto”.
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En la clasificacion de las actividades de pensamiento algoritmico que se subdivide en
actividades de ejecucion de algoritmos donde se ejecuta ya un conjunto de pasos, reglas o
instrucciones previamente establecidos se ubica la actividad “Escribiendo un cuento” la cual se
basa en una estructura ya definida que se debe seguir para que el cuento se redacte correctamente, de
igual manera, las subdivision de creacién de algoritmos permite crear y proponer un proceso para
resolver un problema, dicho esto, se toma en cuenta a la actividad “Guia al robot” que permite
despertar la creatividad y ofrecer sinnimero de opciones aseguir para la ejecucion de la misma,
y ya concluyendo se detalla a aquellas actividades de descubrimiento de algoritmos que
comprende descubrir los pasos 0 proceso que se siguid para resolver un problema, en otras
palabras, se presenta el resultado mas no el procedimiento, un ejemplo de ello es la “Sopa de
letras” que presenta las palabras a encontrar, da las instrucciones a seguir, pero deja a criterio

del estudiante el explorar para lograr identificar dichas palabras dentro de la misma.

Como se ha mostrado del andlisis desarrollado existen 30 actividades desconectadas
que apoyan el pensamiento computacional en la asignatura de Lengua y Literatura, para la
unidad 3 del quinto grado de EGB, de las cuales 17 de ellas son aplicables y 13 actividades
permiten ser adaptables por los docentes. Las actividades sugeridas aportan al proceso

educativo de la unidad 3 ya que se relacionan con los contenidos curriculares.
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8. Conclusiones

De la revision bibliografica referente a la clasificacion de las activadas desconectadas
se identifican que ellas deben tener las siguientes caracteristicas en las que coinciden los
autores: es no requerir del uso de un computador para su desarrollo y ejecucion, y no estar

ligadas a la tecnologia.

Utilizar una taxonomia para la clasificacion permite la ordenacion, jerarquizacion y
sistematizacion de la informacion recolectada, permitiendo cumplir con los objetivos
educativos para introducir, disefilar y verificar actividades desconectadas que apoyen el
pensamiento computacional en los diferentes temas de la unidad 3 de la asignatura de Lengua
y Literatura para el quinto grado de EGB, sin dejar de lado que el proceso realizado en la

investigacion puede ser aplicado a otras asignatura del curriculo nacional de educacion.
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9. Recomendaciones

A la institucion educativa, se recomienda incluir las actividades desconectadas al
proceso de ensefianza aprendizaje dentro de la planificacion aulica, producto de la clasificacidn
realizada en esta investigacion y posteriormente valorar el grado de apoyo en la construccion

del pensamiento computacional en los estudiantes.

A la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica, se recomienda
involucrar las actividades desconectadas y conectadas en la asignatura de pensamiento
computacional que permita ampliar el rango de actividades a utilizar para generar un
aprendizaje significativo, lo que lograra potenciar habilidades propias de la computacién en
diferentes ambitos.
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11. Anexos
Anexo 1. Convenio de cooperacion interinstitucional entre la Universidad Nacional de Loja y

la Coordinacion zonal de Educacion de la Zona 7; para préacticas pre-profesionales.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
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CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL ENTRE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA Y LA COORDINACION ZONAL DE
EDUCACION DE LA ZONA 7; PARA PRACTICAS PRE-PROFESIONALES

COMPARECIENTES. Comparecen a la celobraciin del presente Convenio de
Cooperacién Inferinstitucional, por una parte, la UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LOJA, legatmente reprosentada por su Rector Ph.D., Nikolay Aguirre; y, por otia, la
COORDINACION ZONAL DE EDUCACION ZONA 7 DEL MINISTERIO DE
EDUCACION, representada por el Dr. Luis Antonio Cuenca Medina, en calidad de
Coordinador Zonal 7, de acuerdo a los documentos habditantes adjuntos, quiencs
comparecen por los derechos que representan, ymmwm
para suscridir ef presente convenio, de conformidad con las siguientes clsusulas:

CLAUSULA PRIMERA.- ANTECEDENTES:
MINISTERIO DE EDUCACION

1.1, El articulo 3 numeral 1 de la Constitucdn de la Replblica del Ecuador
establoce como deber primordial del Estado:; “Gavantizar sin discriminacion
afguna ol efectivo goce de los devechos esfablecidos on fo Constducion y on
los instrurmentos infernacionales, en particular la educacion [...J".

1.2. La Consttucién de la Repibica del Ecuador, seflals en el articulo 26. “La
oducaciin o5 un derocho do las personas a o largo do su vida y un dober
inelucible e inexcusable def Estado. Constifuye un droa prionitaria de la politice
pablica y de la knversion esfalal, garantia de la iguaidad e inclusion social y
condiciin indispensable para ef buen vivir. Las porsonas, las familas y la
sociodad tlenen ol devecho y la responsabiided de participar en &f proceso
oducativo”

1.3. El articudo 226 de la Constituckdn de la Repdblica establoce: “Las hstituciones
dol estado, sus oganiamos, dependencias, las sovidoras © servidores
pabiicos y las personas que actoen en vitud de wna polestad estalal ejercerdn
solamente ks compotencias y facultades que Jes sean alribuidas en la
constitucion y Iy loy. Tondrén ol deber do coordinar accionos para of

do sus fines y hacer efective of goce y ejorcicio do los derechos
reconocidos en la constitucion”

14. La Constitucion de la Repdblica del Ecuador, en & Titulo VII, Régimen de
Buen Vivir, Seccidn Primera, Asticulo 344, presaibe que: “El sistema nacional
do educacion compranderd las insbiuciones, programas, poliicas, recursos y
actoves dol proceso educativo, asl como acciones on los nivelos do educackin
inicial, basice y bachierato, y estard arficwlado con of sistema de educacin
suporior”, La Coordinacidn do Educacién de la Zonal 7, o5 el nivel de gestion
de la Autondad Educativa Nacional, responsable de defing ka planficacion y

7 4 s 12
A
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coordinacién de las acciones de los distritos educatives y el control de
todos los servicios oducativos de la Zona, de conformidad con las politicas
definidas por el nivel central,

El Articulo 84 del Reglamento de Régmen Académico, expedido por el
Consejo de Educacidn Superior, numeral 7, eral a) dice: “Si es dricamente
deo formacion académica, se exchuye ¢l pago de un estipendio mensual y de
sor necesanc se utiizars un seguro esfudianti! por riesgos laborales”.

En el marco de la precedente normativa se Beva a efecto ¢l presente convenio
especifico de pedcticas pre-profesionales entre ta Universidad Nacional de
Loja y la Coordinaicién Zonal de Educacion Zona 7.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

1.

La Universidad Nacional de Loja, fue creada por Decreto of 31 de diciembre
de 1850, por e Gobiemo Federal diigido por Don Manuel Camidn Pinzano, y
mediante Decreto Ejecutivo de 8 de octubre de 1843, expedido por el Dr.
Carlos Alberto Asrroyo del Rio, Presidente Constitucional de la Repiblica del
Ecuador, publicado en ¢f Registro Oficial N* 848, de 27 de octubre de 1943, Ia
Junta Universitaria de Loja, se la odeva a la categoria de Universidad.

La Universidad Nacional de Loja, es una Institucidn de Educacién Superior, de
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Orgiinico de ka Universidad Nacional de Loja.

3. Bl acticulo 32 numeral 12 del Estatuto Organico de la Universidad Nacional de
Loja en vigencia, autoriza al Rector para; “Bajo ol principlo do awlonomia
mwmmmmmm&w
ofros”,

CLAUSULA SEGUNDA.- OBJETO DEL CONVENIO:

En base a ks antecedentes expuestos, la Universidad Nacional de Loja y la
Cooedinacion de Educacidn de ka Zonal 7, acuerdan celebrar ol presente Convenio
awn«mmmhmm«mmm:

a) Pumwmmmw.numwamyh
Coordinacién Zonal de Educacidn Zona 7, convienen en unir esfuerzos para
mmm«mmngmummeu
Universidad Nacional de Loja, realicen las practicas pre-profesionales en los
establecimientos educativos dependientes del Ministerio de Educacién, que
Mwnihmmwmabuodawnhp«tm.hmw
de o5 conoomientos adquiidos en escenarios foales y con ello la
consolidacidn de su foemacion profesional;

b) Wuwnbw«hmamm
niveles educativos de la Zona 7 que conforman el sistema nacional de

educacion;

c) Desarrollar de manera conjunta, programas, proyectos y actividades de
Inforés mutuo; y,

d) Fortalecer la aplicacién de las politicas de la Autoridad Educativa Nacional
thMﬂhMmﬁuﬂmw.m
inercultural ¢ inclusive, desde un enfoque de s derechos y deberes para
fortalecer la formacién ciudadana y la unidad en la diversidad de la socledad

CLAUSULA TERCERA.- COMPROMISOS DE LAS PARTES:

mthmummnmulmhmmmp&
con el objetive propuesto.

3.1. Compromisos de la Universidad Nacional de Loja:

a) wumwamymmbmw
pettnente a través de ks Directores de Carrern. en coordinacién con ks
docentes responsables de pricticas pre-profesionales de las diferentes
carreras de grado, la némina de practicantes que so acogerin percdicamente
al presente convenio, % 4

3'7(1’ e



-y
by
L

b)

<

e)

9

h)
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k3 UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

EDUC ACION

Designar un docente responsable de las practicas pee-profesionales en cada
carrera de grado de las diferentes Facultades para que planifique, oriente y
evakie las actividades establecidas on las pricticas pre-profesionales,

Velar o través del docente responsablo de las praclicas pre-peofesionales de
cada carrera de grado de las diferentes Facultades, ol cumplimiento de los
Wrminos del presente convenio,

Atender las inquietudes y requerimientos que formule el Ministerio de
EM.M«MCMM«MM? y sus
Distritos de Educacidn, para el buen desamolio de las priciicas pre-

profesionales;

Definir de manera conjunta con of docente responsable de las pedcticas pee-
M«deogmdodobsdhmFm el
cronograma de actividades a ejecutanse,

Vigiar permanentemente que los alumnos y las alumnas de las diferentes
carreras de grado, cumplan con los cronogramas de aclividades acordadas

por las partes;
Planificar y poner a consideracidn de la Coordinacién Zonal de Educacién

Zona 7, programas, proyectos y aclividades ornentacos al mejorameanto de ia
calidad de la educacidn en sus dferentes niveles; y,

Mantener con la Coordinacién de Educaciin Zonal de Educacion Zona 7, las
reursones de trabajo que sean necesarias para asegurar la consecucion de
los cbjetivos del presante convenio.

3.2. La Coordinacién Zonal de Educacién Zona 7, so compromete a o
sigulonte

a)

b)

c)

e)

Planificar y proponer a la Universidad Nacional de Loja, programas, proyectos
y actividades orientadas al mejoramiento de la calidad de la educackdn en sus
distinios niveles;

Disponor a las autorikiades y directivos de las instituciones educativas de ka
Zona 7 del Ministerio de Educacidn, con ks finalidad de que otorguen las
qumbybm«mm«gwah

cjocuton las carmeras de grado de la Universidad Nacional de Loja;
Mantener con la Universidad Nacional de Loja, las reuniones de trabajo que
mnmmb. ias para asegurar la consecucidn de los cbjetivos del presente
conven

Designar un responsable para quo conjuntamente con la Universidad Nacicnal
de Loja, ejecute este convenio;

Determinar ol nimero requerikio de estudiantes Ge peacticas pre-perofesionales
para las areas, departamentos, programas y'o proyectos que necesilen su
participacion y comunicar & la Universidad Nacional de Loja para su ubicacion

@ integracion
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o) mmmmmmymmmamm»

profesionales;

h) Faciitar el desarrolio de las practicas pre-profesionales, proporcionando a los
y las estudiantes la integracidn a sus dreas de competencia profesional;

i) Colaborar con ks docentes responsables de las pedcticas pre-profesionales
do cada carrera de grado designacos por & Universidad Nacional de Loja,
para que ejerzan su labor de crientacion y evaluacién a los y las estudiantes;

i) Aprobar de mutuo acuerdo y en coordinacién con los docantes responsables
ammammamamawpa

¥) demabcymmm«nmym

académico, en o que constard of detalle de las horas efectivas
cumplidas, el programa/actiidad/unidad en que ejocutd la prictica, la fecha
de inicio y término de ta misma, y,
0 Dar apertura a las supervisiones y asesorias a proporcionarse por parte de os
profescres responsables de las pricticas pro-profesionales de cada carrera de
grado.

3.3. De él o la Estudiante:

2) Cumplr con la normativa interna de la Uneversidad Nacional de Loja;

b) wmmdmymmqummdmn
Educacién, 8 través de la Coordinacidn Zonal do Educacikdn Zona 7, y sus
Distritos de Educacidn,

c) Cumplir responsablemente con las tarcas asignadas por ol Ministerio de
Educacidn, a través de la Coordinacion Zonal de Educacién Zona 7 y sus
Distritos de Educacidn; y,

d) Ser responsable de acuerdo al marco legal vigente en of pais, en caso de
causar perjuicio al Ministerio de Educacion a travwés de la Coordinacién Zonal
de Educacidn Zona 7, y sus Distritos de Educacidn,

CLAUSULA CUARTA.- COORDINACION, EVALUACION Y SEGUIMIENTO DEL
CONVENIO:

La Universidad Nacicnal de Loja y la Coordinacién Zonal de Educacidn Zona 7 se
ol

La Universidad Nacional de Loja, designa a quien cjerza las funciones de
Coordinador (0) de Vinculackén con la Sociedad, quidn presentard informes por
escrito al sefor Rector de |a ejecucitn del presente CoOWoNo.

La Coordinacién Zonal de Educacidn Zona 7, designa a quien cjorza las lunciones
de Cooedinador Zonal de Educacion.

5|7ﬂt¢i’-’
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CLAUSULA QUINTA.- PLAZO:
El presenta convenio tendrd una duracidn de cinco (5) afos, osto es, el iempo

necesario para cumplic los compromisos asumidos por las partes y ontmton
w-m«hwamwwaum
Intervinientes; y, podrd prorrogarse por acuerdo mutuo de las partes, con al
trenta (30) dias de anticipacidn a la fecha de terminacién del convenio,

contracio, se entenderd como renovado el convenio.
CLAUSULA SEXTA.- EXCLUSION LABORAL:

6.1, mmmbmmuammwwam
Aeoddmieonmal?lonlo) 'SJosmfodaW

&2

ezwmwmmmmmmm._w

Coordinacidn Zonal de Educacidn Zona 7 y sus Distritos do Educacién a los y
kas estudianies de las carreras de grado de la Universidad Nacional de Loja,

contratada ks Universidad Naciona! de Loja para sus estudiantes.
CLAUSULA SEPTIMA.- SOLUCION DE DIVERGENCIAS:

Las divergencias que pudieran suegie de la cjecucidn del presente convenio, de
comin acuerdo entre las paries, se solucionardn mediante la via del didlogo entre
los representantes logales de la Universidad Nacional de Loja y de la Coordinackdn
Zonal de Educacién Zona 7. De persistir las divergencias, las partes se
comprometen a utizar los procedimientos de arbliraje, de acuerdo a lo establecido
en la Loy de Arbitraje y Mediacidn, para b cual se someten a las normas y
procedimientos del Centro de Mediacién de ta Procuraduria General do Estado.

CLAUSULA OCTAVA.- TERMINACION ANTICIPADA:
El convenio terminard por 1as sigulentes causas.
1. Incumplmiento de las obligaciones.

2. Por ncumplimiento del objeto del Convenio, !\ y a3
617 i~
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3. Por vencimiento del plazo,

4. Por acuerdo mutuc de las parles.
5. Por causas de fuerza mayce o caso fortuito do conformidad con la Ley, que

hicieran imposible continuar con la ejecucidn de las
6. Por asl exigirko el interés pdblico, previa notificacion y fundamento.

CLAUSULA NOVENA.- REGIMEN FINANCIERO:

El presente convenio no gencra obligaciones financeras y por ende no s verdn

comprometidas partidas presupuestanas de la Universidad Nacional de Loja

CLAUSULA DECIMA. - DOMICILIOS:

Para ofectos de comunicacidn oficial, las partes sefialan las direcciones de sus

domichios:

Universidad Nacional de Loja:

Direccidn: Ciudad Universitaria “Guiliermo Falconl Espinosa®, Av. Pio Jaramillo
Alvarado y Rednaldo Espinosa, Barrio Punzara, sector La Argelia

Teléfonos: (07) 2 547 252, (07) 2 547 081

Casdla Postal. Letra “S™

Coordinacion de Educacion do la Zona 7:

Direccidn: Calle Oknedo, entre Miguel Riofrio y Azuay

Teléfonos:  (07)2573548, (07)2573580, (07)2576533
E-mall; coordinacionzonal? @educacion gob.oc

Pmmmdobmndoydohsmpomab&daduqmm«mm
comwvenio, fiman en unidad de acto ks representantes ale las dos
instituciones, en cuatro ejemplares de igual tenor y validez, ¢ Madd'alcp )
los seis dias del mes de febrero do dos mil diecinueve.
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Anexo 2. Matriz de caracterizacion

ACTIVIDADES DESCONECTADAS PARA APOYAR AL PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA, PARA

E

L QUINTO GRADO DE EDUCACION GENERAL BASICA

Como parte del Proyecto de Integracién Curricular denominado: Actividades desconectadas
para apoyar al pensamiento computacional en la asignatura de Lengua y Literatura, para el
quinto grado de educacion general basica de la Unidad Educativa Emiliano Ortega Espinoza
de la ciudad de Catamayo, provincia de Loja, afio lectivo 2021-2022., se hizo necesario
construir una lista de verificacion para comprobar si las actividades escogidas cumplen con el
segundo objetivo planteado, donde se clasifica las actividades desconectadas que se relacionen

con el apoyo al

pensamiento computacional, en la asignatura de Lengua y Literatura.

1. Informacion General:

(Y 1.1 e

1.2. Subniwel/ Niel|Subnivel Medio|1.3. Rango de edad|9 a 11 afios

14. Areade col

nocimiento | Lengua y Literatura] 1.3. Grado| Quinto

1.6. 1.7.

Aplicable |Adaptable

1.8. Recursos o material didactico

Sl Sl

NO NO

1.9. Descripcion

de laactividad
1.10. Margue con una (X) segln correspondaa las caracteristicas de la actividad a verificar,
Indicaciones tomando como base la taxonomia de las actividades desconectadas de Iglesias y
generales Bordignon (2021), paraello considere la respuestade SI o NO.

2. Clasificacion de actividades desconectadas que se relacionen con el apoyo al

pensamiento computacional, en la asignatura de lengua v literatura:
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1. Actividades desconectadas y pensamiento computacional:

Estas actividades no estan ligadas a la tecnologia, estas actividades comprenden una gran variedad de ejercicios,
juegos,y problemas que se desarrollan con el fin de abordar las habilidades del Pensamiento Computacional.

PARAMETROS

RESPUESTA

Sl

NO

2.1.1. ¢Es necesario el uso de un computador para su desarrollo y ejecucion?

2.1.2. ¢El material para sudesarrollo es accesible y facil de utilizar?

2.1.3. ¢Esta actividad permite generar nuevos conocimientos?

2.1.4. ;Promueve la reflexion y la capacidad critica en los estudiantes?

2.1.5. ¢Involucra operaciones mentales para su desarrollo?

2.1.6. ;Permite descomponer las tareas en partes mas pequefias parasu desarrollo?

2.1.7. ¢{Requiere seguir un conjunto de instrucciones paso a paso para su ejecucion?

2.18. ;Puede aplicarse o adaptarse a diferentes asignaturas, en especial a la Lengua y
Literatura?

2.1.9. ¢La actividad fomenta la participacion de los estudiantes durante la lectura, visualizacion
0 interaccion con la misma?

2.1.10. ;La actividad es atractiva e innovadoray permite que el estudiante genere nuevas ideas
y formas de aplicarlas?

2.

Ludicas:

Actividades que tienen un fuerte componente de juego, donde los aprendices exploran, mas alla de las
consignas, los elementos, las reglas y los materiales de la actividad propuesta. Existen actividades especificas

como: actividades kinestésicas, actividades con recursos tangibles y juegos de mesa.

PARAMETROS

RESPUESTA

SI

NO
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2.2.1. ¢Involucran movimientos corporales por parte de los participantes?

2.2.2. (Requiere el uso de objetos tangibles o material didactico para construir la soluciéna un
problema empleando las manos?

2.2.3. (Se basa en distintos juegos de mesa que constan de tablero y fichas de colores, donde
los estudiantes participan en calidad de jugadores?

3. Habilidades transversales:

optimizacion.

Son aquellas actividades que involucran el desarrollo de habilidades méas generales y transversales del PC,
como la capacidad de abstraccion, descomposicién, reconocimiento de patrones, generalizacion y
razonamiento l6gico. Por lo tanto, en estas habilidades se destacan: actividades de razonamiento logico,
actividades de reconocimiento de patrones, actividades de cambio de representacion y actividades de

PARAMETROS

RESPUESTA

SI NO

2.3.1. (Se enfoca en encontrarsoluciones a un problema mediante el entendimiento del mismo
(genere un pensamiento l6gico)?

2.3.2. (Busca desarrollar las habilidades relacionadas con el descubrimiento de patrones y la
capacidad para identificar similitudes entre los componentes de un problema?

2.3.3. (Se basa en la organizacion logica de datos en forma de secuencia para llegar mas
facilmente ala solucion de un problema?

2.3.4. ¢Permite que los estudiantes encuentren unasoluciéna un problema mediante el uso de
recursos didacticos de forma ordenada y eficiente?

4. Pensamiento algoritmico:

Corresponde a aquellas actividades enfocadas en desarrollar algoritmos. Finalmente se agrupany se ordenan
por su complejidad como: actividades de ejecucién de algoritmos, actividades de creacidon de algoritmos y

actividades de descubrimiento de algoritmos.

PARAMETROS

RESPUESTA

Sl NO

2.4.1. ;Permite ejecutar unalgoritmo yadefinido para desarrollar la actividad?

2.4.2. iPretende que los estudiantes resuelvan una tarea con un conjunto de instrucciones que
sedebe seguir paso a paso de forma ordenada?

2.4.3. ¢Busca que los estudiantes descubran cudles son los pasos que hay detras de algunatarea
para llegar a una solucion, es decir, se plantea el resultado mas no el proceso?
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24.4. ;Permite que los estudiantes mejoren el proceso de desarrolloy ejecucién de la actividad?

3. Resultado de Clasificacion:

Gracias.

De acuerdo a las respuestas con Slen cada uno de los parametros, margue con una (X) su respuesta de
clasificacién, considerando en primera instancia sila actividad \erificada corresponde a una actividad
desconectada y posteriormente clasifique seglnel grupo al que considere pertinente, finalmente, agregar
los comentarios que crea necesarios.

Desconectadas

Ludicas:

Habilidades trans\ersales:

Pensamiento algoritmico:

Sl NO

Kinestésicas

Razonamiento légico

Ejecucion de algoritmos

Recursos tangibles

Reconocimiento de
patrones

Creacion de algoritmos

Juegos de Mesa

Cambio de representacion

Descubrimiento de

algoritmos

Actividades de
optimizacién.

Ejecucion de algoritmos

Observaciones:

Gracias por su valioso tiempo.
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Anexo 3. Informe de

pertinencia

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE LOJA mgﬂﬂ;

Oficio Nro. D01-06-2022-JHSL
Loja, 1 de junio de 2022

.
Milten Leonards Labanda Jaramille

DIRECTOR DE LAS CARRERAS DE INFORMATICA EDUCATIVA ¥ DE PEDAGOGIA DE
LAS CIEMCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA

En &u despacho.

D il consideracion:

Reciba usted un cordial saludo de guien suscribe la presente, Lie. Johnny Héctor
Sancher Landin MEA! en 0. Mo, 208=CPCEI=FEAC=UNL-2022 del 30 de rmayo da 2022
en el cual e sefiala:

can b finafided de paner en sy conocimisnto o proyects de imestigacion de Trabwo de
infearcide  Cumculer demommivads’ Aclividades desconerladss pava apoyar al
pensamisnty compulacional en fa asignatura de Lengus y Lileralura, para e quinia
grado de educacidn gensral bdsica de fa Unidad Educativa Emiliana Ortega Expinoza de
Ia ciudad de Catamayo, provincia de Loja, afio lective 20212022 dul sspiante Suficy
Jhonny Alexancer Medina Vaca, alumno def octava citk de fa Carmera de Pecagogi de
I Ciencias Experimentales gue confisre of Wi de Licenciads en Pedagogis de L
infarrnidtica.

Py lo anterioaments sxpuesto, con base s f distibucidn de carga forara semanal de
actividades ADS, asignads a usted de manera proporcional, en of patods acaddmics
Abrii-Goptiombre 2022 me pamils solcitade de b maners mds comedida se digne
emilir of informe de Estructura y Coberencis del mencionadn proyects, tal pedida la
formudn e virmad del Ar 2285 del Reglamento del Adgimen Académico de nuestra
Liniversicin. {kes negrilas me comespantsn)

e permito manifestar que & referido proyecto cumple con el Reglaments de Régimen
Académics de la Universidad Mackonal de Loja, que dice!

Al 216 E trabajo de integracidn curricular - £ &l rabao de ivvestigacice exploratoria
o descriptiva gue reaiizs o estudiante, con fa finaiided de validar los conocimientos
capacidades del perfil de egreso de fa carrers aporiy o fa defivcitn, axpicacicn o
resolucidn de ks probleimas arioflaios pars e desarrollo social, cientilica y teenaldgice;
& incomparsr e sir fiitwo ajercic profesional os spoartes cientificos, lecnokgieos y los
sabenes ancestrales. Tas nagrilas meé comespondan)

El Proyects de Trabajo Integracidn Curdculer presentads por el ssflor Jhonmy
Alexander Medina Vaca; = cormesponde con el tipo de investigacion pemnltida por el

Cisclad Uinksesitii “Guillrre Falor Dpircsd” Caolla hatra *5°
Tafone: CRMIZAIETE0
UL
Laja-Ecuatar
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UNIVERSIDAD
NACGIONAL DE LOJA mg,,tltﬁ.!;

Oficio Nro. D01-06-2022-JHSL
Lega, 1 de junie de 2022

O

ORCID IC:

RRAAML, debido & ells, rmanifiesto que el Proyecto de Trabajo de Integracidn
Curricular, curnple con la estructura y coherencia.

En respeln, & ks Nomrnes de Contral Intems de Contralora Gensral del Estads, signada
“407-08 Actuackin y honestidad de las servidoras y servidores”; me suseribo de usted,




Anexo 4. Oficio de Aprobacion y designacion de director del trabajo de integracion
curricular.

CEprers cles
Pl v ims Ol ins
W i T e s i

g@ sl | Camrerade
o Inforrmatica
—— ke ILogn | Eclvicmtnos
L1

Of No. 234-CPCEI-FEAC-UNL-2022
Loja. 09 de fumio de 2023

Licenciado
Johnny Hector Sanchez Landin, MEBA. .

D CENTE DE LA CARFERA DE FEDAGODIA DE LAS CIENCIAS
EXPERIMENTALES LICENCIATURA EN PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA
Cindad -

Dle mi consideracion

En calidad de Director d2 la Carrera y de conformidad a lo que establece el Art. 228 del
Feglamento de Fegimen Académico de la Universidad Wacional de Loja, == la desipra a usted
come Director del Trabaje de Intepracion Curmricular denominads: Actividades desconectsdas
para apoyar al pensamiento computadicnal en la asignatura de Lengua y Literaturs, pars el quinto
grado de educacion genarsl basica de s Unidsd Educativs Emiliano Ortegs Espinoza de Is ciudad de
Catamayo, provincia de Loja, afio lectivo 2021-2022., perfensciente al aspirante a Licenciada
Pedagogia de la Informatica: THONNY ALFXANDER MEDINA VACA

Particular que pongo a su conocimismo para kos fines consiguientes.

Arentamernte,

Milron Leonarde Labanda Jaramillo, s,
DIRECTOR DE LAS CARRFRAS INFORMATICA EDUCATIVA Y
PEDAGDCLY DE LAS CIENCIAS EXPERTMENTALES CON
TITULACTON EN FEDAGDGIA DE LA INFORMATICA.
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Anexo 5. Certificado de traduccion del Resumen del Trabajo de Integracion Curricular.

Mg. Yanina Quizhpe Espinoza. . Celular: +593989805087
Licenciada en Ciencias de Educacién mencion . n :

Email: vaniges@icloud.com
Inglés :

Loja, Ecuador 110104

Magister en Traduccién y mediacion cultural

Loja, 06 de noviembre de 2022

Yo, Lic. Yanina Quizhpe Espinoza, con cédula de identidad 1104337553, docente
del Instituto de Idiomas de la Universidad Nacional de Loja, y certificada como
traductora e interprete en la Senescyt y en el Ministerio de trabajo del Ecuador con
registro MDT-3104-CCL-252640, certifico:

Que tengo el conocimiento y dominio de los idiomas espafiol e inglés yque la
traduccion del resumen de trabajo de integracion curricular, Actividades
desconectadas para apoyar al pensamiento computacional en la asignatura
de Lengua y Literatura, para el quinto grado de educaciéon general basica de
la Unidad Educativa Emiliano Ortega Espinoza de la ciudad de Catamayo,
provincia de Loja, afio lectivo 2021-2022, cuya autoria del estudiante Jhonny
Alexander Medina Vaca, con cédula 1150843298, es verdadero y correcto a mi

mejor saber y entender.

Atentamente

YANINA e

BELEN VAKNABELEN
QUIZHPE Esmmioza
tha: 2022 11.06

ESPINOZA 3113 coos
Yanina Quizhpe Espinoza.
Traductora

Full text translator: servicios de traduccion
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