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1. Titulo

Genially y el aprendizaje de las ciencias naturales de séptimo afio “A” de la Escuela de

Educacion Basica “Miguel Riofrio”. 2021-2022.



2. Resumen

El presente trabajo de investigacion estuvo orientado a conocer sobre Genially y el
aprendizaje de las ciencias naturales; para la cual se planted el siguiente objetivo general:
Determinar la incidencia de la aplicacion Genially como herramienta didactica para
mejorar el aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales en los estudiantes de
séptimo aiio paralelo “A” de la Escuela de Educacion Basica “Miguel Riofrio” Periodo
2021-2022, el cual permitio identificar que a través del uso de Genially se mejora el
aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de ciencias naturales, se trabajo con los
siguientes objetivos especificos: describir la aplicacion Genially como herramienta didactica
de ensefianza, identificar los distintos recursos que el docente utiliza para la ensefianza de las
ciencias naturales, plantear una guia de uso que coadyuve a resolver la problemética
detectada a través del uso de Genially; La metodologia que se utilizé fue de tipo descriptiva
exploratoria, se realizo bajo un enfoque mixto cuali-cuantitativo, se trabajé con los métodos:
descriptivo, analitico, sintético, inductivo y deductivo. Las técnicas: observacion y el
cuestionario; los instrumentos: ficha de observacion, el pre test-test cognitivo, el post test-test
cognitivo, de igual manera se trabajé con los diferentes métodos, los cuales ayudaron a dar
fundamentacion a los diferentes postulados de los autores y ademas se infiere en criterios
para ahondar acerca de las tematicas abordadas, la poblaciéon estuvo constituida por 27
estudiantes y un docente, los mismos que ayudaron a explicar la problematica por medio de
un banco de preguntas relacionadas con el proyecto de investigacién. Los resultados
obtenidos permitieron concluir que Genially tienen una gran incidencia en la mejora del
aprendizaje en las ciencias naturales ya que adquieren mayor habilidad cognitiva cuando
tienen una participacion activa, y se fomenta la innovacion dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Palabras claves: Genially, ciencias naturales, ensefianza-aprendizaje, herramienta didactica.



2.1 Abstract

This research work has been oriented towards Genially and its impact on the learning of
natural sciences; that is why the following general objective is proposed: To determine the
prevalence of the Genially app as a didactic tool to improve the learning of natural sciences
in students from seventh grade parallel "A" that belong to Miguel Riofrio Basic Education
School from the period 2021-2022, this allowed to identify that through the use of Genially,
students improve their learning in natural sciences, The following specific objectives have
been considered: To describe the Genially app as a didactic teaching tool, to identify the
different resources educators employ to teach natural sciences, to suggest a user guide that
helps solving problems that Genially may present; The methodology used was descriptive-
exploratory, it was carried out under a mixed qualitative comparative approach, along with
methods, such as: descriptive, analytical, synthetic, inductive and deductive. The techniques
were the following: observation and questionnaire; the instruments were: an observation
sheet, a cognitive pre-test, a cognitive post-test, likewise, different methods considered
provided a solid foundation for the authors postulates, also addressed topics were inferred to
deep the criteria.

The sample size consisted of 27 students and a teacher, who helped to explain the problem
with the use of a question bank related to the research project. By the results obtained it can
be concluded that Genially has a great impact on improving the learning of natural sciences
because students acquire greater cognitive ability when they participate in an active manner,
and innovation is encouraged within the teaching-learning process.

Key words: Genially, natural sciences, teaching-learning, , teaching tool.



3. Introduccion

Actualmente la educacion y la utilizacion de la tecnologia es mas comun, por ello, en
la presente investigacion se describe la incidencia que tiene la herramienta digital Genially en
el aprendizaje al momento de adquirir conocimientos en relacion con los contenidos en la
asignatura de ciencias naturales, al incluir herramientas digitales educativos en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Dependiendo del nivel académico y de la asignatura que implementa a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
como herramientas pedagdgicas, se generaran destrezas cognitivas; por lo tanto, es
conveniente sefialar que desde los primeros afios de estudio, se debe insertar al alumno al
enfoque de formacién y desarrollo humano como un continuo sistema integral
globalizado...Las TICs favorecen este proceso constructivo y relacional con el contexto
sociocultural, puesto que abre el abanico y presenta nuevas realidades y experiencias.
(Alcivar, C. etal. 2019).

A través de la ensefianza de las ciencias se contribuye a formar individuos criticos,
reflexivos y responsables, capaces de entender y cuestionar el mundo que los rodea. La
educacion en ciencias fomenta un rol activo de los alumnos y les brinda herramientas para
resolver en forma responsable las diferentes situaciones que se les pudiesen presentar.
(Veglia, S. 2007)

La importancia de este trabajo de investigacion recae sobre la incidencia que tiene la
herramienta digital Genially en la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en la
presentacion de contenidos de la asignatura de ciencias naturales, como primer punto
tenemos Genially como una estrategia didactica innovadora en la practica docente que
fortalezca la participacion y el afianzamiento de conocimientos, por otro lado tenemos al
aprendizaje, el cual debe ser significativo para que los educandos puedan relacionarlos con

sus experiencias vividas y sean conocimientos a largo plazo.

Es relevante el estudio de esta problematica donde se pudo evidenciar que en el aula
de clases los estudiantes no se lograban desenvolver adecuadamente, muchos de ellos se
cohiben de participar en las actividades en grupo realizadas por el docente, no realizan

preguntas de los temas tratados y se mostraban dificultades al interactuar en la clase, por esta



razon el tema a investigar se centra en la implementacion de la herramienta Genially como

estrategia didactica para mejorar los aprendizajes en la asignatura de ciencias naturales.

Los aportes que realiza esta investigacion son de gran importancia ya que beneficia a
toda la institucion educativa, es decir, contribuye notoriamente tanto a los docentes como a
los estudiantes dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, los docentes pueden
implementar Genially como una forma de innovar la ensefianza y evaluacién de contenidos,
buscando que los estudiantes logren mantener una participacion activa dentro del aula de
clases, esto generara aprendizajes significativos en los educandos y que se interesen mas por
la asignatura, asimismo, aporta diferentes ventajas al investigador, ya que permite un apego a

la realidad educativa.

Considerando la relevancia que tiene esta investigacion se plante6 el siguiente
objetivo general enfocado en determinar la incidencia que tiene la aplicacién Genially como
herramienta didactica para mejorar el aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales en los
estudiantes de séptimo afio paralelo “A” de la Escuela de Educacion Bésica “Miguel Riofrio”
Periodo 2021-2022. Asimismo, para el cumplimiento de este objetivo se plantearon tres

objetivos especificos, los cuales se describen a continuacion.

El primer objetivo especifico estuvo orientado a describir la aplicacion Genially como
herramienta didéctica de ensefianza de las ciencias naturales en el séptimo afio paralelo “A”,
la importancia de este objetivo se encuentra en la fundamentacion tedrica que se pueda
encontrar acerca de la herramienta y contribuya de manera significativa en la mejora de la
ensefianza de contenidos en la asignatura de ciencias naturales, describir esta aplicacién

favorece a entender mejor su uso.

En cuanto al segundo objetivo se trato identificar los distintos recursos que el docente
utiliza para la ensefianza de ciencias naturales, en los estudiantes de séptimo afio paralelo “A”
de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio” Periodo 2021-2022, la
relevancia de este objetivo reside en la identificacion de los recursos que se utilizan dentro
del salon de clases para ensefiar los contenidos de la asignatura de ciencias naturales, de aqui
partimos para proponer nuevos recursos metodologicos que fortalezcan el proceso de

enseflanza-aprendizaje.

Y por ultimo, como Gltimo objetivo se propuso plantear una guia de uso que coadyuve

a resolver la problematica detectada, a través del uso de la aplicacion Genially en los
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estudiantes de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio” Periodo 2021-2022,
con la finalidad de determinar la incidencia que puede llegar a tener Genially en la ensefianza
de contenidos en la asignatura de ciencias naturales, todo este procedimiento se llevo a cabo

con los estudiantes de séptimo afio paralelo “A” y el docente de la asignatura.

La utilizacion de Genially resulta de gran utilidad para consolidar los aprendizajes en
los estudiantes en la asignatura de ciencias naturales, por ello, es importante que se
implemente esta herramienta dentro del salon de clases ya que permite que los estudiantes
mantengan una participacion activa, se interesen por la asignatura y los contenidos sean mas
comprensibles. Ademas, considero importante mencionar que el trabajo se llevé a cabo con la
elaboracion de un cronograma y sin ningun inconveniente, por ello se deduce que puede ser
empleado como referente para realizar nuevas investigaciones, asi como brindar un aporte

académico para quienes estan inmersos en el &mbito educativo.



4. Marco teérico

Con el paso del tiempo la tecnologia ha ido ganando terreno dentro del campo de la
educacion y se ha convertido en una pieza fundamental para mejorar la calidad del
aprendizaje y ensefianza de los contenidos dentro del salén de clases, por ende debido a la
pandemia he creido conveniente hablar acerca de la aplicacion Genially, una herramienta
digital utilizada como otro medio innovador para generar aprendizajes significativos en los
alumnos, asimismo se toma como método principal el uso de esta herramienta, de manera que
sirva para mejorar el aprendizaje en los estudiantes dentro del &rea de Ciencias Naturales. La
educacion debe ser un tema primordial del pais por ende debemos inmiscuirnos dentro de este
proceso de tal forma que se trate de mejorar de manera significativa el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro de los salones de clase, planteando asi nuevas metodologias que se
adapten a la actualidad y realidad en la que estamos inmersos.

Genially es una de muchas herramientas que podemos utilizar y encontrar dentro la
web 2.0, esta aplicacion nos sera de gran ayuda para poder utilizar una metodologia
innovadora donde podamos crear un ambiente de aprendizaje dinamico y cambiante, motivar
a los estudiantes, hacer que los contenidos sean mas llamativos y los discentes se interesen
por aprender. Esta herramienta tuvo sus origenes en el afio 2015 en el pais de Espafia, tuvo un
crecimiento muy rapido en cuanto a la utilizacion de la aplicacion y lo que brindaba, fue asi
que con el pasar de los afios su evolucién fue muy réapida, es asi que en la actualidad debido a
la nueva modalidad de ensefianza requiere una mayor demanda y nuevas actualizaciones que
brinden mayores beneficios dentro del campo de la educacién y porque no involucrarse
dentro del campo de las Ciencias Naturales tomando como referencia las ventajas que nos

ofrece la aplicacion Genially.

4.1. Definicién de herramientas digitales.

Armijos (2016) menciona que la integracion de las TIC en la educacion puede abordar
los siguientes enfoques: recurso didactico, objeto de estudio, medio de administracion o de
gestion, medio de comunicacion e investigacion. Estas herramientas buscan primordialmente
informar, educar y desarrollar habilidades virtuales, que le permitan a la sociedad facilitar el

uso de artefactos digitales.



De lo antes mencionado podemos acotar que la autora hace referencia a que las TIC
son herramientas que facilitan la transmision de informacion y mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje mediante el enfoque que nosotros les demos a estas y que ademas
tengan como proposito esencial informar, educar y florecer habilidades y capacidades que

ayuden en su uso.

Segun Aonialearnings (2020) una herramienta digital hace referencia a los recursos
en el contexto informético y tecnoldgico y generalmente suelen ser programas lo que se
denomina software que nos permite algin tipo de interaccién y desarrollo o algunas veces

también dispositivos (hardware) que, en conjunto, nos permitiran el uso de la herramienta.

Segun Aonialearnings una herramienta digital es aquella que cuenta con un software
el cual permitird que nosotros logremos interacciones de forma directa con la herramienta que
vayamos a utilizar, y por otro lado también cuenta con un hardware lo cual nos permite hacer
uso de la herramienta y los beneficios que esta nos ofrezca, es asi que estas dos caracteristicas
son esenciales dentro de una herramienta digital para que pueda ser utilizada de una forma

correcta y eficiente.

4.2. Las TIC's en la ensefianza.

Las TIC ofrecen la posibilidad de interaccién que pasa de una actitud pasiva por parte
del alumnado a una actividad constante, a una busqueda y replanteamiento continuo de
contenidos y procedimientos. Aumentan la implicacion del alumnado en sus tareas y
desarrollan su iniciativa, ya que se ven obligados constantemente a tomar ‘“pequefias”

decisiones, a filtrar informacion, a escoger y seleccionar. (Pérez et al., 2011).

La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje permiten al docente y al estudiante establecer un
ambiente mas dindmico y una relacion directa y cordial al momento de exponer los
contenidos a tratar dentro del salon de clases, siendo asi un factor motivante para que el
discente desarrolle capacidades y habilidades y pase a ser un ente activo de su conocimiento

y aprendizaje.

Lopez y Morcillo (2007) indican que la plena integracion curricular de las TIC pasa
por identificar contextos adecuados en los que estas tecnologias vengan a resolver problemas

o carencias del sistema tradicional de ensefianza y por analizar nuevos enfoques didacticos,
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propiciados por los nuevos ambientes de aprendizaje, que redunden en una mejora
contrastada de la calidad de la ensefianza, sin que pueda percibirse que sacrificamos la
pedagogia en favor de la tecnologia. S6lo con el convencimiento de la existencia de
beneficios pedagdgicos podemos esperar una participacion decidida del profesorado en una

empresa, el cambio metodoldgico, que, no lo obviemos, exige una gran dedicacion personal.

De lo antes mencionado podemos acotar que al querer agregar curricularmente las
TIC estaremos cambiando la forma tradicional de ensefiar, ademéas también nos ayudaran a
resolveremos problemas y carencias que tenga el sistema educativo, ya que este tipo de
tecnologias permiten exponer nuevos enfoques dentro de un ambiente de aprendizaje
favorable, por lo tanto, esto permitira mejorar la calidad de la ensefianza sin que le demos un
contraste de dejarlo todo por la tecnologia. Por otro lado, cuando el personal docente se da
cuenta de los beneficios que obtiene al cambiar de metodologia es cuando mejoraremos el
proceso de ensefianza-aprendizaje y es netamente competencia personal el mejorar esta

faceta.

4.3. Herramientas digitales en la educacion.

Diaz (2015) acota que Educar hoy significa mirar no solo a los contenidos que las
legislaciones de cada pais indican que se han de desarrollar en cada una de las diferentes y
etapas educativas, conlleva poner la vista en los nuevos recursos digitales que a lo largo de
las Gltimas décadas se han ido generando. Estos son numerosos, y levantan tanto pasiones
como odios, asi encontramos blogs, wikis, flashmobs, cazas que tratan de aportar un nuevo

aire a la metodologia de las aulas. (pag. 2)

El autor nos menciona que la forma de “educar” debe ir evolucionando en
conformidad con la epoca en la estemos pasando, debemos irnos adaptando a los cambios y
nuevas tecnologias que surgen con el pasar del tiempo, es asi que debemos agregar a nuestra
metodologia los nuevos recursos digitales que dia a dia van apareciendo como los blogs,
wikis, herramientas digitales, etc, quienes muestran un cambio en el ambiente de aula y

mejora significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es asi que Hermosa (2015) considera a la innovacion en educacién como fundamental
en el proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos para que puedan hacer frente a la

convivencia en una sociedad globalizada haciendo uso de las Tecnologias de la Informacion



y la Comunicacion (TIC) lo que permitird crear inteligencias multiples que parte como
mencionan Hepp-K desde la formacion de los docentes en el manejo de recursos tecnoldgicos
y la necesidad de contar con los equipamientos necesarios en las escuelas y colegios de

medios de tecnologia necesarios para la transmision de conocimientos.

Las herramientas digitales y el uso de las TIC permiten que los estudiantes estén
inmersos en la globalizacion dentro del entorno en el cual se desenvuelven y que mejore su
proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del aula de clases generando asi una educacion de
calidad y calidez, es asi, que los docentes deben estar plenamente capacitados para poder
exponer y usar este tipo de recursos tecnoldgicos, ademés de contar con el recursos
necesarios en las instituciones educativas para que se pueda dar la transmision de
conocimientos, este proceso parte de la capacitacion que tengan los docentes en cuanto al uso
y manejo de este tipo de recursos, solo asi lograremos que los aprendizajes sean eficientes y
significativos para cada uno de los estudiantes.

4.4. Influencia de las herramientas digitales en la asignatura de Ciencias

Naturales.

Capuano (2011) menciona que la presencia de las TIC en la ensefianza de las Ciencias
Naturales es variada y se da en todos sus dmbitos: en las clases tedricas, generalmente
expositivas en las que se presentan determinados conceptos; en clases de resolucion de
problemas y en clases de realizacion de experimentos. Por otro lado, la posibilidad de
transmitir informacién escrita, imagenes, expresiones orales, peliculas, etc., no sélo nutre de
esos elementos el espacio virtual de interaccion docente-docente, docente-alumno o alumno-
alumno, sino que también nutre y constituye un factor de apoyo importante, en el desarrollo

de clases expositivas. (pag. 80)

La incidencia que las herramientas digitales puedan tener dentro de la asignatura de
Ciencias Naturales es significativa y muy variada ya que pueden estar presentes en las clases
tedricas (determinados conceptos) como en clases practicas (realizacion de experimentos).
Del mismo modo, la capacidad de transferir contenidos escritos, imagenes, peliculas, etc,
aporta significativamente a la mejoria de las relaciones interpersonales entre los actores
educativos, del mismo modo, forma parte de un factor de apoyo significativo en las clases
expositivas, asimismo, las herramientas digitales logran que exista un mayor apego con la

realidad que viven los estudiantes y asi captar su interés dentro del salon de clases.
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Las autoras Romero y Quesada (2014) plantean que el uso pedagdgico de estos
instrumentos tecnoldgicos facilita al individuo la abstraccion e interpretacion de la teoria e
ideas cientificas y brindan significatividad al contexto de aprendizaje, cuyos recursos
materiales disponibles, como: simulaciones, laboratorios virtuales, visualizaciones, entre
otros, favorecen la conexidn entre conocimientos previos y nuevos en un entorno de

aprendizaje motivante y colaborativo.

Las herramientas digitales educativas se convierten en recursos didacticos que
contribuyen al aprendizaje significativo del &rea de Ciencias Naturales, es asi que estds
facilitan la comprension del contenido cientifico y aportan relevancia al contexto del
aprendizaje, cuyos recursos como: laboratorios virtuales, simulaciones, presentaciones,
juegos, etc., ayudan a la conexion entre los nuevos conocimientos y los previamente ya

adquiridos dentro de un entorno favorable, motivante y sobre todo colaborativo.

4.5. Genially.

4.5.1 Definicion.

Gonzalez (2019) nos menciona que Genially es una herramienta web que
facilita la labor docente gracias a su sencilla e intuitiva interfaz. Si alguna vez has
utilizado Canva, verads que su funcionamiento es igual de sencillo, pues se basa en
arrastrar y soltar, aunque el potencial de Genially es infinitamente mayor gracias a la
interactividad y la animacion. Requiere registro, pero te prometo que valdra la pena.
Ademas, puedes registrarte directamente con tu cuenta de Facebook, Twitter, Google

o LinkedIn; no tienes por queé inventar una nueva variante de tu contrasefia. (pag. 4)

Genially es una de las muchas herramientas digitales existentes dentro de las
webs 2.0, esta es una herramienta que ayuda la praxis educativa y gracias a su sencilla
e intuitiva interfaz, proporciona mejores opciones de animacién e interactividad que
otras herramientas, esto es lo que la hace diferente de las demas, es una herramienta
que requiere registro, pero es un proceso totalmente gratis y que ademas puedes

utilizar tus cuentas de google o facebook para poder acceder.

Genially (2015) se define asimismo como la herramienta mas versatil para

crear todo tipo de contenidos alucinantes. Nuestra misién es que todo el mundo pueda

11



crear contenidos visuales e interactivos. Esta es la razon por la que queremos
convertir el contenido interactivo en un estandar. Tanto como dar los buenos dias o

mirar antes de cruzar.

Al hablar de Genially estamos hablando de una herramienta que permite a los
usuarios y creadores volver su contenido mas llamativo mediante animaciones y
participativo mediante la interactividad, la mision que se ha planteado esta
herramienta es estandarizar los contenidos interactivos, por lo tanto, esto servira para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje volviendo favorable el entorno donde se

esté desenvolviendo.

4.5.2 Caracteristicas.

El equipo de trabajo de DigitalTroupe (2015) nos mencionan algunas

caracteristicas de la herramienta digital genially, a continuacion, las analizaremos.

e Es facil crear y compartir todo tipo de elementos interactivos.

e Herramienta completamente en espafiol de uso gratuito.

e Facil creacion de todo tipo de contenidos y recursos interactivos.

e Mudltiples plantillas disponibles para no comenzar nuestras creaciones desde
cero.

e Elementos graficos de todo tipo para ilustrar las creaciones.

e Cerca de 2000 contenidos diferentes para enriquecer nuestras creaciones:
mapas, wikis, graficos, redes sociales, videos, etc.

e Estadisticas sobre el uso que reciben tus creaciones.

Las distintas caracteristicas que nos mencionan DigitalTroupe son de gran
importancia ya que aqui es donde se puede evidenciar que es lo que contiene la
herramienta Genially para poder trabajar de mejor manera con que vayamos a realizar
dentro de la herramienta como: crear facilmente un disefio o presentacion, au idioma
es en espafiol, reutilizacion de sun sin fin de plantillas y un abanico lleno de

posibilidades para utilizar elementos dentro de la presentacion a crear.

4.6. Funciones de la herramienta genially.

12



La herramienta genially nos ofrece un sinfin de opciones que podemos utilizar
para realizar nuestros trabajos de una forma innovadora y que responda a las
necesidades de los estudiantes, a continuacion, veremos cuales son las plantillas

existentes dentro de esta aplicacion.

De la Pefia (2020) menciona que existen opciones para cualquier tipo de

contenido que necesites crear.

Qué puedes crear con Genially

B ' © g = wue
:: sE B e, || [R) e n s |—/

En la imagen podemos encontrar las siguientes opciones:

Presentaciones

e Dossier e informes

e Learning Experience
e Gamificacion

e Imagen interactiva

e Infografia horizontal
e Infografia vertical

e Guia

e Video presentacion

e Personal branding
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e Enblanco

Existen plantillas gratuitas y “premium” las cuales se las puede diferenciar de
una forma muy facil, las segundas estan marcadas con una estrella amarilla en la

plantilla.

Otro punto importante que sefialar son los filtros que existen dentro de la
herramienta que permiten ganar tiempo a la hora de seleccionar una plantilla. Se
puede filtrar segin el tema del cual nosotros vayamos a realizar (Educacion,
Negocios, Nuevas, etc) y podemos seleccionar todas, premium y gratuitas.

Los beneficios que aporta la herramienta digital Genially son de gran
significatividad dentro del campo de la educacion ya que transforma la vision
tradicionalista por una innovadora de ver y practicar la ensefianza de los contenidos a
los estudiantes, gracias a esta aplicaciobn podemos generar un mayor interés por
aprender en los discentes, de igual modo, fomentar la motivacion y crear un ambiente
adecuado para ensefiar y brindar una educacion que cumpla las expectativas y

necesidades de los alumnos.

4.7. Definicién de aprendizaje.

Dominguez (2017) asegura que aprender: “Propicia los conocimientos y ayuda a los
individuos a desarrollar habilidades para aprender, progresar y crecer, también permite al

estudiante reconocer su estilo y mantener siempre vivo el deseo de seguir aprendiendo”.

El aprendizaje esta delimitado a la forma en el que un ser humano puede aprender una
cosa en especifica sobre cualquier tema, lo que pueda aprender le servira para su
desenvolvimiento futuro en el entorno social donde se encuentre (ya sea individual o
colectivo) del mismo modo el aprendizaje es un aspecto fundamental dentro del ambito

educativo ya que va de la mano de la ensefianza que brinde el docente a sus estudiantes.

Navarro y Samon (2017) opina que: “El aprendizaje, es el proceso por el cual los
organismos modifican su conducta para adaptarse a las condiciones cambiantes del medio

que los rodea, es decir, es el modo principal de adaptacion de los seres vivos”.

El aprendizaje se fundamenta en la adquisicion de conocimientos, habilidades, valores

y conductas mediante la exposicion, experiencias, razonamiento y estudio de un tema

14



determinado con el propdsito de darlos a conocer a las demas personas y a su vez evidenciar
interaccion entre ellos, ademas, el autor nos relaciona el aprendizaje con un modo de
adaptacion, el adaptarnos al entorno donde nos estamos desenvolviendo y el adaptar los

contenidos que nos exponen a nuestro conocimiento.

4.8. Tipos de aprendizaje.

Al ponernos a pensar acerca de cuantos tipos de aprendizajes existen, estamos
adentrandonos a una gran diversidad de estrategias que respondan a las necesidades
de los estudiantes de todas las edades y géneros, con el Gnico objetivo que se pueda
desenvolver el proceso de ensefianza-aprendizaje de mejor manera, a continuacion,

mencionaremos algunos de ellos, pertenecientes a su clasificacion:

4.8.1. Aprendizaje significativo.

Es uno de los aprendizajes mas enriquecedores, caracterizado por la
recoleccion de informacion, la seleccion, organizacion y el establecimiento de
relaciones de ciertos conceptos nuevos con otros anteriores, como una forma de

asociacion.

4.8.2. Aprendizaje cooperativo.

Muy utilizado en las aulas, este tipo de aprendizaje permite a cada estudiante
aprender de forma cooperativa, apoyandose tanto en su conocimiento, como en el de
los demas. Se genera en grupos de no mas de 5 personas que toman diferentes roles y

funciones.

4.8.3. Aprendizaje colaborativo.

Este es similar al cooperativo, con la diferencia del grado de libertad que
tienen los aprendices en el proceso. Mientras en el aprendizaje cooperativo los
estudiantes eligen el tema, en el colaborativo el tema es dado por el docente a cargo y

los jovenes eligen su propia metodologia.

Este aprendizaje es cada vez mas usado en centros docentes. Se centra en

potenciar las capacidades de cada estudiante a partir del intercambio de conocimiento
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entre pares. Es decir que, trabajando de forma colectiva, cada estudiante logre

destacar por sus propias habilidades individuales.

e Desarrolla el sentido de la responsabilidad.

e Facilita la adaptacion al trabajo en equipo.

e Permite desarrollar habilidades de liderazgo.

e Mejora la comunicacion entre estudiantes.

e Genera compromiso con lo que se aprende.

e Mejora la autoestima de los estudiantes y fomenta su independencia.
e Involucra por igual a todos los alumnos.

e Fomenta la competencia.

4.8.4. Aprendizaje por descubrimiento.

Es también conocido como el aprendizaje activo, en donde las personas que
aprenden participando de manera constante, interactian con quien les ensefia y se
cuestionan, buscan informacién, relacionan las nuevas ideas con conceptos ya

aprendidos y organizan cada idea de acuerdo a su mundo.

4.8.5. Aprendizaje memoristico.

Es el tipo de aprendizaje que fija conceptos en el cerebro. No es recomendado
para aprender ciertos temas que requieren reflexion, pero suele utilizarse para
memorizar cosas invariables como fechas y nombres, que pueden aprenderse

mediante la repeticion.

4.8.6. Aprendizaje online o e-learning

Al igual que en el anterior punto, gracias a la tecnologia surge también este
modelo de aprendizaje autodidacta: el aprendizaje online o e-learning. Aunque no es
del todo autodidacta, porque tienes a tu servicio una cantidad de herramientas que
hacen que sea mas un aprendizaje colaborativo. Generalmente tiene apoyos de

profesionales, asi como lugares donde realizar consultas a otras personas.

4.9. Aprendizaje Activo en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de las Ciencias

Naturales
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Precisamente la formacién didactica del profesorado es clave para cubrir las
necesidades actuales, se necesitan docentes que fomenten el pensamiento critico,
docentes que involucren a los estudiantes de manera directa, realizando actividades o
dinamicas que los lleven a pensar en lo que estdn haciendo, propiciando de esta
manera, desde el nivel escolar hasta la educacidn superior, procesos de ensefianza-
aprendizaje mas pertinentes y acordes con los tiempos en que vivimos. En este marco
el aprendizaje activo es una estrategia fundamental en la ensefianza y aprendizaje, y
esto es aplicable a las ciencias naturales, ya que promueve un mayor aprendizaje que

las clases tradicionales. (Torres, L., & Sanchez, J. 2019)

El aprendizaje activo es el conjunto de técnicas o estrategias que se utilizan
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje que incrementan la motivacion, interés y
participacion activa de los estudiantes, todo esto puede lograrse con el cumplimiento
de una gran variedad de actividades, entonces podemos generar un aprendizaje activo
en la asignatura de ciencias naturales, ya que el educando es un ente activo que

participa en la construccion de su propio aprendizaje.

4.10. Rol del docente en la préactica educativa en la asignatura de Ciencias Naturales.

El objetivo principal de un docente en ciencias naturales es lograr un
aprendizaje significativo de dicha area, uno de sus retos es enamorar a sus educandos
y asi evitar el rechazo y desinterés que muestran por las disciplinas relacionadas con
las Ciencias Naturales. Es alli donde el docente juega un papel fundamental y
necesariamente creard, desarrollara, e implementara estrategias que motiven e
incorporen a los estudiantes como participantes activos en el proceso educativo
haciendo uso de sus aptitudes, capacidades y conocimientos previos, para conseguir

aprendizajes de los contenidos relacionados con el area antes mencionada.

Como lo menciona el autor el objetivo principal del docente de ciencias
naturales es lograr que los estudiantes adquieran aprendizajes significativos en la
asignatura, para que los educandos se empapen de conocimiento con respecto a la

materia, y asi evitar que se produzcan problemas de desinterés o rechazo a aprender.

Desde el enfoque pedagogico de Tovar (2015) citado en Burgos (2019),

considera que “el incremento de las nuevas tecnologias de la informacién y
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comunicacion, el nuevo rol docente es ser un intermediario que facilite la ensefianza a
sus estudiantes, ofreciéndoles los conocimientos elementales, para que puedan

comprender la amplitud de contenidos que encontraran en el internet”.

El rol que debe desempefiar un docente de Ciencias Naturales debe ser aquel
que busca desarrollar metodologias con el objeto de producir, elaborar, analizar,
sintetizar, organizar, dirigir y ejecutar tareas, para que los estudiantes puedan

comprender de mejor manera los contenidos a ensefiar.

4.11. Rol del estudiante

Edacom (2019) menciona que:

Los estudiantes adquieren un papel protagénico y mas activo en los nuevos
modelos educativos, pues el aprendizaje y la asimilacion de conceptos Yy
conocimientos dependen de ellos. Se ha comprobado que a través de las experiencias
se logra un mayor aprendizaje, por ello, las clases deben disefiarse para que los
estudiantes participen de manera activa, que estén motivados a experimentar y no
tengan temor de equivocarse; la perseverancia y el aprender de los errores son

virtudes que les serén (tiles el resto de su vida.

Tomando en cuenta lo que nos dice el autor, el rol que los estudiantes deben
tomar frente a la educacion es el de protagonistas para producir su propio aprendizaje
y que cuando experimentan vivencias se logra un mayor aprendizaje y asimilacion de
conceptos, deben tener una participacion activa dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

e El alumno de hoy, debe:

e Saber trabajar en equipos colaborativos,

e Ser capaz de auto-dirigirse, auto-evaluarse y auto-monitorearse,

e Tener habilidades de auto-aprendizaje que le permitan aprender para toda la
vida,

e Saber resolver problemas,

e Ser empatico, flexible, creativo y responsable.
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El primer paso es ensefiar a los alumnos a identificar las caracteristicas
predominantes de su persona, asi como su estilo de aprendizaje y de esta manera
reflexionar con ellos sobre sus fortalezas y areas de oportunidad lo que les permitira
desarrollar sus capacidades al maximo.

En relacion con el rol del estudiante en los ambientes educativos mediados por
las TIC, Escudero (1992) citado en Rodriguez (2020) sefiala que la definicion de los
criterios, los valores y los intereses al adoptar las TIC debe obedecer a una
planificaciéon que permita desarrollar los procesos pedagodgicos, en los que el
estudiante virtual desempefia un rol central representado en el conjunto de

comportamientos y normas que este debe asumir como actor del proceso educativo.

El rol que el estudiante debe afrontar frente a la educacion virtual es adoptar y
adaptarse a una serie de recursos con relacién a la utilizaciéon de las TIC y pueda
representar una serie de comportamientos favorables frente al proceso de ensefianza-

aprendizaje para que de esta manera los aprendizajes que adquiera sean de calidad.

4.12. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

De la Torre y Dominguez (2012) nos mencionan que en el PEA debemos
conceptualizar tres grandes dimensiones: la educacion, la ensefianza y el aprendizaje.
La Educacidon tiene un sentido espiritual, moral y tiene como objeto la formacion
integral del individuo. Mediante la Ensefianza se transmiten conocimientos sobre una
materia por medios diversos, que descansan sobre las teorias del proceso de
aprendizaje. EI Aprendizaje es el proceso por el cual una persona es entrenada para
solucionar situaciones. En el influyen factores que dependen del sujeto que aprende
(inteligencia, motivacién, entre otros) y los inherentes a las modalidades de
presentacion de los estimulos. EI PEA debe orientarse a lograr el desarrollo de
habilidades y estrategias para conducirse eficazmente ante cualquier tipo de situacion

de aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la educacion tiene como
objetivo principal la formacidn integral del individuo, la ensefianza va de la mano del
aprendizaje, es decir, la ensefianza se encarga de transmitir conocimientos de un tema

en especifico, mientras que el aprendizaje es el desarrollo o desenvolvimiento de una
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persona para poder solucionar problemas, para que el PEA avance de una forma
adecuada hay que tener en cuenta el desarrollo de habilidades y estrategias del sujeto

que aprende.

Guevara (2015) de igual manera nos menciona que la introduccion de cursos
interactivos y dindmicos en formato Web como medio del proceso de ensefianza-
aprendizaje que emplea las nuevas tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, en la exposicion de contenidos a impartir, puede liberar al docente
de gran parte de la transmision de informacion, planificando dedicar un tiempo mayor
al trabajo de manera individual con sus estudiantes. Pero para ello necesita elegir
correctamente el material que sera consultado por los estudiantes que a su vez deberan

disponer de tiempo para desarrollar de manera independiente ese trabajo.

Tomando en cuenta el enunciado anterior nos menciona que las TIC
(Tecnologias de la informacién y comunicacion) son un factor positivo para los
docentes dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que permite que se tenga un
mayor tiempo para laborar individualmente con sus estudiantes prestdndoles asi
mayor atencion y organizando de mejor manera los recursos a utilizar y los

contenidos a ensefar dentro del sal6n de clases.
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5. Metodologia

5.1 Area de estudio

La Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio”, perteneciente a la zona 7
del régimen Sierra, distrito 11D01, su codigo AMIE 11H00001, tipo fiscal, el establecimiento
estd ubicado en la provincia de Loja, canton Loja, parroquia Sagrario, barrio San Sebastian en
las calles: Bernardo Valdivieso y Mercadillo, la nominacion de institucion es completa,
pertenece a la zona urbana, el contexto estudiantil es de clase media, comprende de un
lenguaje hispano y funciona en jornada matutina y vespertina, al que asisten 1.519
estudiantes, de los cuales 1.024 son de género masculino y 495 de género femenino.
Corresponde a la modalidad presencial, cuenta con educacion inicial y educacion general

basica.

La institucién educativa cuenta con 2 paralelos por grado, posee 3 canchas deportivas,
1 bar, y un laboratorio de computacién. La presente estd conformada por su méaxima
autoridad: Su directora: Patricia Chimbo conjuntamente y en mutua colaboracion con el
vicedirector, inspector, subinspectores, secretaria y psicologos del Departamento de
Consejeria Estudiantil (DECE), son quienes lideran y conducen el buen funcionamiento de la

escuela, de igual manera, esta investigacion esta siendo realizada en la jornada vespertina.

El Proyecto Educativo Institucional con el que cuenta la Escuela de Educacion Béasica
“Miguel Riofrio” se caracteriza por hacer uso e identificarse en lo pedagogico curricular con
el modelo socio-constructivista y, como resultado, se centra y prioriza el aprendizaje de
destrezas con criterios de desempefio y la practica de valores, que, en coherencia con la
aplicacién de técnicas, procedimientos didacticos y un sistema de evaluacion y acreditacion,
garantizan la concrecion de los estandares de calidad establecidos por el Ministerio de
Educacion.

Desde la dimension socioldgica, la institucion se inclina hacia la formacion vy el
desarrollo integral de toda la comunidad educativa (docentes, padres de familia, estudiantes y
directivos) con calidad humana y liderazgo creativo, favoreciendo y fortaleciendo nuevas
formas de interrelacion con base en el respeto y la solidaridad, el apoyo y la tutoria a los

estudiantes en los procesos de construccion, desarrollo y aplicacion del aprendizaje, donde la
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autoridad no radique en el sometimiento de las ideas, ni de voluntades, sino en el ejercicio de
la libertad.

En cuanto a su mision radica en formar estudiantes lideres en todas las areas del saber
humano, desarrollando destrezas con criterios de desempefio fundamentadas en el modelo
pedagdgico socio constructivista de primero a décimo afio, para ello cuenta con
infraestructura adecuada y laboratorios, con autoridades competentes y personal docente con

formacion académica idonea y humanista.

De igual modo, su vision se consolida como una institucion de educacion bésica fiscal
y laica, pionera y referente en el sur del pais, capaz de alcanzar niveles de excelencia
educativa, capacitada para entregar a la sociedad nifios, nifias y adolescentes integralmente
formados y capacitados para continuar sus estudios de bachillerato, conjugando
responsabilidades y esfuerzos de autoridades, docentes, estudiantes, padres de familia y
comunidad miguelina para brindar un servicio eficiente y eficaz que satisfaga plenamente las

necesidades y expectativas de la cultura lojana y ecuatoriana.

Figura 1
Mapa politico de la provincia de Loja
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Fuente: Wikipedia. Recuperado de: https://n9.cl/jp200

Figura 2
Ubicacion de la institucion “Miguel Riofrio”
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Fuente: Lugar de desarrollo del trabajo de investigacion. Escuela de Educacion Bésica “Miguel
Riofrio” [Figura] Google maps. Recuperado de: https://n9.cl/hOn19

5.2 Procedimientos

5.2.1 Tipo de estudio

El tipo de investigacion que se utilizo fue el exploratorio y descriptivo, durante el
desarrollo la investigacion permitid una observacién sistematica, estudiando la realidad
educativa tal y como se desarrolla en la institucion, asimismo nos permitio efectuar un
estudio previo del objeto de investigacion; ademas, la investigacion descriptiva nos ayudo a
describir, analizar, registrar e interpretar las condiciones que se dan en una situacion y
momento determinado. Cabe mencionar que la investigacion es de caracter social
especificamente desarrollado en el campo de la educacion.

5.2.2 Enfoque de investigacién

Para el desarrollo de la investigacion se creyd conveniente utilizar un tipo de enfoque
de investigacion mixta, es decir, cuali-cuantitativa. Se uso lo cualitativo para la descripcion,
andlisis, interpretacion y explicacion de los fendbmenos encontrados en la realidad educativa.
La investigacion cuantitativa se aplicard para examinar de manera numérica los datos

obtenidos, por lo tanto, permitira la cuantificacion y medicion de los resultados extraidos en
las encuestas.
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5.2.3 Disefio de investigacion

5.2.3.1. Investigacion experimental

Guevara, G,. Verdesoto, A., & Castro, N. (2020) manifiestan que la
investigacion experimental consiste en someter a un objeto o grupo de individuos en
determinadas condiciones, estimulos o tratamiento (variable independiente), para
observar los efectos o reacciones que se producen (variable dependiente). Se
considera exitosa s6lo cuando el investigador confirma que un cambio en la variable
dependiente se debe a la manipulacion de la variable independiente. Es importante

para este tipo de investigacion, establecer la causa y el efecto de un fenémeno.

El disefio del trabajo investigativo se abord6 desde lo experimental porque se
trabajo con un grupo donde se tuvo la intervencion del investigador, al cual se le
aplicd un pre test y un post test; y, ademas se observo al fendmeno de investigacion
tal y como se desarrolla en su entorno natural para luego proceder a su analisis

respectivo.

5.2.4. Métodos

Los métodos que se utilizaron en la presente investigacion son:

5.2.4.1. Método Cientifico: Este método nos fue de gran ayuda en la
investigacion y estuvo presente en todo el proceso y trabajo investigativo, ya que
todas las etapas de este método son las mas apropiadas para aplicar en la
investigacion, desde el planteamiento del problema, la formulacion de objetivos y la
metodologia, ademas de la definicion de variables, andlisis de datos, los cuales

sirvieron para guiar, planificar y ejecutar el presente trabajo investigativo.

5.2.4.2. Método Descriptivo: Este método nos sirvio para resumir, analizar y
organizar la informacién recolectada para el proyecto investigativo para su posterior
aprovechamiento para la elaboracion de las conclusiones finales y la obtencion de los
resultados con la ayuda del método cientifico en la bdsqueda de bibliografia, ademas

de comprobar que los resultados y conclusiones tengan validez cientifica.

Igualmente, este método permitird conocer si los datos obtenidos y los

resultados estan en relacion con el marco teérico.
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5.2.4.3. Método Analitico: Este método nos sirvio para realizar el respectivo
analisis del marco teorico en conjunto con el docente, enfatizar en el comentario
personal, de igual manera sera utilizado en la examinacion de las encuestas o

entrevistas y a su vez en la interpretacion de los resultados.

5.2.4.4. Método Sintético: Este método nos sirvio en el momento de querer
emitir una opinion acerca de una tematica estudiada dentro de la investigacion, para
después analizar la informacidn y proceder a resumir o sintetizar las ideas centrales o
esenciales de los contenidos, esto sera de gran ayuda para el proyecto de investigacion

ya que enfatizara de manera sintetizada la informacién relevante y veraz.

5.2.4.5. Método Inductivo: Este método nos permitid emitir criterios,
opiniones o conclusiones de premisas particulares, es decir, a partir de conceptos
como genially, influencia de la herramienta digital Genially en el aprendizaje, el
aprendizaje, etc. inferimos acerca de estos y se pudo llegar a una conclusion de una

forma adecuada y correcta en el proceso investigativo.

5.2.4.6. Método deductivo: Mediante este método, se parte de lo general a lo
particular. En el proceso de investigacion se analizé las dos variables (la dependiente
y la independiente) para llegar a una premisa valida y que el marco teorico sea

analizado detenidamente.

5.2.4.7. Método Estadistico: Sirvio para analizar los datos obtenidos de los
instrumentos utilizados, ademas mediante la estadistica descriptiva se podra analizar
los datos de manera técnica y asi obtener los resultados, los cuales podran ser

cuantificables y de forma facil de deducir.

5.2.4.8. Método Hermeneéutico: Nos sirvio para el parafraseo de las citas
bibliogréficas que se encuentren en la revision literaria del marco teérico, asi mismo
para inferir y enfatizar de forma correcta en nuestro parafraseo, es decir, nos servira
para realizar un analisis profundo acerca de una tematica estudiada dentro de la

investigacion.

5.2.5. Técnicas
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Para el desarrollo del trabajo investigativo se emplearan las siguientes

técnicas:

5.2.5.1. Observacion: esta permitio tener una vision directa con el fendmeno
de estudio, es decir, nos posibilita tener un acercamiento con los nifios y docente del

centro estudiado y en el desarrollo de las clases en la asignatura de ciencias naturales.

5.2.5.2. Encuesta: nos permitio obtener informacion acerca de los estudiantes
del séptimo grado paralelo “A” dentro del salon de clases con respecto a la aplicacion
Genially. Esta técnica se utiliza con la finalidad de recolectar la cantidad de datos

necesarios que ayuden al desarrollo del proyecto de investigacion.

5.2.5.3. Entrevista: la cual nos permitié conocer informacion del docente, su
metodologia y desenvolvimiento dentro del salon de clase en la asignatura de ciencias

naturales en el séptimo afio de bésica.

5.2.5.4. Técnica de demostracién: Se utiliz6 para llevar a cabo las
respectivas demostraciones con la utilizacion de la aplicacién Genially en la
asignatura de ciencias naturales con los temas correspondientes. Esta debera ser

guiada y tener un acomparnamiento, para elevar su efectividad.
5.2.6. Instrumentos

5.2.6.1. Cuestionario de encuesta: nos ayudo a recopilar informacion por
medio de un cuestionario estructurado de 10 preguntas para los estudiantes el cual
permitira obtener datos fidedignos dentro de la investigacion.

5.2.6.2. Cuestionario de preguntas de entrevista: esta nos ayudd a compilar
informacién por medio de un cuestionario estructurado de 10 preguntas abiertas

dirigidas para el docente.

5.2.6.3. Guia de observacion directa: Permitid0 tomar apuntes de los
comportamientos, cualidades o caracteristicas de un sector de la poblacion. Esta guia
sera aplicada a los estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica del
subnivel medio, ante lo cual se realizara la observacion durante una semana a traves

de la herramienta zoom o de manera presencial segun se deé el caso.
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5.2.6.4. Pre-test: Test cognitivo: nos permitio diagnosticar el nivel de
conocimientos o aprendizajes que posee el estudiantado, el test fue planteado en
relacion a los contenidos que se imparten en la asignatura de las ciencias naturales, su
aplicacion nos ayudd a identificar aquellos vacios cognitivos que podian tener los

estudiantes en el aprendizaje de las ciencias naturales.

5.2.6.5. Post-test: Test cognitivo: este instrumento nos permitioé conocer si la
utilizacion de la herramienta genially era viable para mejorar el aprendizaje de los
contenidos de las ciencias naturales, este instrumento es una prueba que llega a
asemejarse con el pre-test: test cognitivo, con la Unica diferencia de que fue aplicado
después de la aplicacion y ejecucion de los talleres y respectivas planificaciones, se
evidencio cuéles fueron las mejoras que los estudiantes tuvieron en el proceso de

aprendizaje de contenidos de la asignatura.

5.2.7. Poblacion

La poblacion estuvo constituida por los dos paralelos de séptimo afio de la
Escuela “Miguel Riofrio” la cual estd compuesta con 53 estudiantes y dos docentes,
dando un total de 55 participantes. La presente institucion estd conformada por su
méaxima autoridad: directora: Patricia Chimbo conjuntamente con vicedirector,
inspector, subinspectores, secretaria y Psicologos del Departamento de Consejeria

Estudiantil, lideran y conducen el buen funcionamiento de la Escuela.

5.2.8. Muestra:

5.2.8.1. Muestra no probabilistica:

En la investigacion participaron un docente y los 26 estudiantes de séptimo
grado, paralelo “A”, afio lectivo 2021-2022, de la escuela de Educacion General
Basica “Miguel Riofrio”, institucion publica, ubicada en la provincia de Loja, canton
Loja, sector San Sebastian en las calles Bernardo Valdivieso y Alonso de Mercadillo.
En este trabajo el autor particip6 como unico investigador.

Tabla 1

Muestra de la investigacion
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Escuela de Educacion Bésica “Miguel Riofrio”

GRADO/PARALELO ESTUDIANTES DOCENTE TOTAL

7mo “A” 26 1 27

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Miguel Riofrio”
Autor: Carrion J.

5.3 Procesamiento y analisis de datos

5.3.1. Procedimiento para el diagnoéstico de la problemética.

Se disefd una ficha de observacién la cual estuvo estructurada con diferentes items

relacionados al tema propuesto en la investigacion.

Se aplico la respectiva ficha de observacion mediante una reunion por la plataforma
(zoom) con la unica finalidad de observar o identificar si existe un posible tema de

investigacion.

Se procedi6 a recopilar y organizar la informacion, posteriormente, se pudo delimitar

la problematica a investigar.

5.3.2 Procedimiento para la fundamentacion teérica

Se realizd la busqueda de informacién necesaria para sustentar el trabajo de

integracion curricular.

Para la construccién de la revisién de la literatura se realizd6 una selecciéon de

informacidn pertinente.

Se planted posibles subtemas en relacion con cada una de las variables de la

investigacion.

Se sintetizd y organiz6 la informacion o la revision de la literatura con la Unica

finalidad de fabricar un esquema jerarquizado.
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5.3.3. Procedimiento para la recopilacion, tabulacion y analisis de datos

e Sec disefio y se aplico una entrevista al docente del séptimo grado paralelo “A”, la
misma que estuvo enfocada en conocer cuales son las técnicas o metodologias de
trabajo que el docente utiliza en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias
naturales, ademéas de saber cuales son los conocimientos que posee acerca de las

herramientas tecnoldgicas.

e Sec disend y se aplico una encuesta dirigida a los estudiantes de séptimo grado “A”,
con la finalidad de recolectar informacion en concordancia con el tema de

investigacion.

e Los datos que se obtuvieron a través de los instrumentos, se representaron mediante

tablas y figuras para facilitar la comprensién de los mismos.

e De acuerdo a cada resultado se procedi6 a realizar un analisis e interpretacion tanto

cualitativo como cuantitativo.

5.3.4. Procedimientos para el diagnostico cognitivo

e Serealizo6 un pre test (prueba escrita) con el fin de obtener una evaluacion inicial.

e Se disefio el instrumento de acuerdo a los objetivos especificos planteados en la

investigacion.
e Se procedio a la aplicacion de los instrumentos para los estudiantes.

e Se tabulo la informacion obtenida, estadisticamente se realizo tablas y graficos de

cada pregunta para una mejor comprension de los resultados.

e Cada respuesta obtenida de la encuesta se contrasté con lo que refiere la literatura;

ademas, se realiz6 una analisis cualitativo y cuantitativo.

5.3.5. Procedimientos para el disefio de la guia didactica

e Se procedio al andlisis de los resultados obtenidos en el diagnodstico cognitivo, para
determinar aquellos contenidos que se debe reforzar utilizando la herramienta

genially.
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Se determin0 el tiempo en el cual se ejecutaria la propuesta, esto se realizé tomando

en cuenta el espacio destinado por la docente de grado y el tiempo del investigador.

Se disefio el taller y planificaciones teniendo en cuenta el conjunto de estrategias
metodoldgicas activas y los beneficios que nos brinda “Genially” la cual permitira la

mejora de la ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales.

En conformidad con el punto anterior, se considerd los resultados del pre-test y se
enfatizo en los contenidos (unidades de estudio) en la cual los estudiantes presentaban
una mayor dificultad para comprender.

5.3.6. Procedimientos para la (planificacion y ejecucion) aplicacién de la guia didactica

Una vez disefiadas todas las clases en su totalidad, se procedié a la ejecucion de las

mismas, dando cumplimiento a las actividades planteadas.

Durante las tres semanas de duracion de las clases, se realizaron actividades iniciales,
medias y finales con objetivos concretos para obtener resultados positivos. Ademas, la
evaluacion era constante para conocer los avances que presentaban el aprendizaje de

los contenidos.

Asi mismo, cada dia se abordaron los temas con actividades ludicas y gamificacion

para lograr conseguir la obtencién de aprendizajes altamente significativos.

Cada dia se trabajé con estrategias metodoldgicas innovadoras que permitieron la
participacion activa del estudiantado, siendo efectivas y eficaces en el proceso

formativo de los estudiantes.

Finalmente se ejecutd la prueba del post test comparando los datos con los resultados

iniciales, obtenidos con la aplicacion de la evaluacion de diagndstico.

5.3.7. Procedimientos para la evaluacion del impacto de la herramienta Genially en el

aprendizaje de las ciencias naturales.

Se realizd una valoracion entre los resultados del pre test y los del pos test.

Se concluyé que las estrategias metodologicas activas y la implementacion de
Genially, utilizadas dentro del salon de clases son efectivas en la mejora de la

comprension de los contenidos de las ciencias naturales.
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6. Resultados

6.1 Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo aifio paralelo “A” de la escuela de

Educacion General Basica “Miguel Riofrio”

Pregunta 1

1. ¢En qué momentos de la clase tu docente utiliza herramientas tecnoldgicas digitales

para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en el desarrollo de sus clases?

Tabla 2

Utilizacion de las herramientas tecnolégicas

Items F %
Inicio de la clase 1 3%
Para motivar la clase 3 10%
Para explicar la clase 6 19%
En el momento de la 0 0%
evaluacion
No utiliza herramientas 21 68%
tecnoldgicas
Total 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Figura 3
Utilizacion de las herramientas tecnolégicas
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Segun los datos que evidenciamos en la figura 1 en relacién con las herramientas
tecnoldgicas tenemos: el 68% de los estudiantes mencionan que no se utiliza herramientas
tecnoldgicas dentro del aula en la ensefianza de contenidos de la asignatura de las ciencias
naturales, el 19% de ellos mencionan que se utilizan al momento de dar una explicacion de la
clase, el 10% hacen mencién a que se utilizan en ocasiones al motivar la clase y un 3% en el

inicio de clases.
Al respecto, Mendieta & Garcia. (2018) manifiestan que:

La incursién de la tecnologia en la educacion es un hecho, en la actualidad se esta
incrementando el uso de recursos tecnolégicos dentro de la formacion educativa, pero
el manejo de estas no garantiza resultados positivos en la adquisicion de

conocimientos.

Es una realidad que la tecnologia se ha ido inmiscuyendo poco a poco en el campo educativo,
al evidenciar que la gran mayoria acota que no se utiliza herramientas tecnoldgicas dentro del
salon de clases, demanda que nosotros como docentes debemos estar capacitados para saber
acerca de los avances tecnologicos y como responder ante las necesidades de los alumnos,
ademas como mencionan Mendieta y Garcia no todos los recursos garantizan buenos
resultados, por ende, debemos utilizar los recursos de la manera correcta dentro del salon de

clases para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 2

2. ¢ Qué herramientas tecnolodgicas utiliza tu docente para impartir sus clases?
Tabla 3

Herramientas digitales

Items F %

Genially 3 10%
Canva 3 10%
Kahoot 1 3%
Quizziz 0 0%
Prezi 0 0%
Otro 23 77%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Figura 4
Herramientas digitales
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrion, J. (2022).

Segun la figura 2 en correspondencia de las herramientas tecnoldgicas tenemos: el 77% de los
estudiantes seleccionaron la opcion otro lo cual evidenciaba que no utilizaba ninguna
herramienta digital en el transcurso de la hora de clases, el 10% mencionan que utilizaron
genially en algin momento de las clases aunque no recuerdan cuales fueron aquellos
instantes en los cuales se utilizd, otro 10% mencionan que emplearon canva y por ultimo, un

3% acotan que se ha utilizado kahoot dentro del salén de clases.

En concordancia con lo mencionado anteriormente, Molinero & Chavez (2019) mencionan

que:

Las TIC se han venido utilizando cotidianamente por los estudiantes, lo cual implica
que las competencias no evidentes resulten invisibles en los entornos formales. Y se
llegan a hacer invisibles debido a que algunas son ignoradas o resultan irrelevantes

dentro del circulo académico

Las herramientas tecnoldgicas deben irse implementando dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje para que los discentes se familiaricen con ellas, en los resultados podemos
evidenciar que no se utilizan dentro del salon de clases, asi como la utilizacion de nuevas
estrategias metodoldgicas y recursos digitales, por lo tanto, los autores mencionan que puede
tornarse dificultoso la implementacién de la tecnologia pero no imposible y desde esta

perspectiva cambiar la forma de educar a nuestros estudiantes.

3. ¢Como te gustaria que tu docente oriente el aprendizaje y ensefianza de contenidos en
la asignatura de Ciencias Naturales?

Tabla 4

Orientacion del aprendizaje
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items F %

Utilizar herramientas interactivas 6 17%
Haciendo uso de las herramientas del internet 12 33%
Utilizar videos que motiven la clase 11 31%
Que el contenido se apegue a la realidad 3 8%
Utilizando recursos interactivos 4 11%
Total 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Figura 5
Orientacion del aprendizaje
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Autor: Carrién, J. (2022).

En conformidad con los resultados de la figura 3, se evidencia que un 33% acotan que les
gustaria que se implementen la utilizacion de herramientas del internet para ensefiar los
contenidos de la asignatura, un 31% de los estudiantes mencionan que el docente deberia
utilizar la proyeccion de videos que motiven la clase, asimismo, el 17% sefialan que se deben

utilizar herramientas interactivas para la ensefianza de contenidos de la asignatura de ciencias
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naturales, a un 11% les gustaria que se utilicen recursos interactivos y por altimo, un 8%

aluden a que el contenido deberia apegarse a la realidad para una mejor comprension.
A partir de lo antes mencionado, Bustamante (2017) citado en Mendoza (2020) acota que:

La orientacion psicopedagdgica en el contexto escolar es sumamente indispensable en
el desarrollo social, psicoldgico, educativo y otras areas, tanto del estudiante como
para el personal que se desarrolla en una unidad educativa, a través de nuevas
estrategias y metodologias de aprendizaje se promueve de manera oportuna la
ensefianza con un fin en particular, que es crear seres autbnomos con criterio formado,

con valores y principios éticos.

Es importante sefialar que el docente debe buscar los medios mas favorables para impartir sus
clases, ademas los estudiantes infieren en que se debe hacer uso de herramientas de internet y
demas estrategias pedagogicas, es asi que Bustamante menciona que el hacer uso de una
diversidad de recursos facilita a que la orientacion pedagogica que se brinde sea de calidad en
correspondencia con el proceso de ensefianza-aprendizaje, de igual manera la ensefianza de
las ciencias naturales debe entenderse como una asignatura que se la puede impartir desde

diferentes perspectivas las cuales llamen més la atencion del estudiantado.

4. Menciona: ¢Qué ventajas te ofrece la herramienta digital Genially dentro del salon de
clases?

Tabla b

Ventajas de Genially

items F %
Facilita la comprension 18 58%
Permite la reflexién de los conceptos y clasificacion de las ciencias 2 6%
naturales
Mayor interaccién mediante juegos didacticos 0 0%
Despierta el interés y la curiosidad, ademas de garantizar un 10 32%
aprendizaje atractivo
Permite organizar la informacion de una manera sencilla 0 0%
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Mejora la lectura de los estudiantes 1 3%

Total 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Figura 6
Ventajas de Genially
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

De acuerdo con los datos de la figura 4 se puede evidenciar que: el 58% afirma que una de las
ventajas que les puede ofrecer genially es la facilidad de comprensién en cuanto a los
contenidos, asimismo, un 32% mencionan que la herramienta despierta el interés y curiosidad
por querer aprender, ademas de brindar un aprendizaje atractivo, un 6% alega que permite
una mayor reflexion de los conceptos y clasificacion de las ciencias naturales, por ultimo un

3% menciona que se logra un avance positivo en la lectura.
Por afadidura a lo antes mencionado Quiroga & Vanegas (2019) acotan lo siguiente:

A medida que los maestros implementen la tecnologia en el aula, su vision del papel
de la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje, sin duda, cambiard. Los
administradores deben apoyar continuamente a los maestros en su blsqueda para

descubrir como la tecnologia puede mejorar el aprendizaje de los nifios.
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Es innegable que el uso de la tecnologia favorece notablemente al desarrollo cognoscitivo del

estudiante, por ende el implementar la herramienta Genially dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje de las ciencias naturales, ya que los estudiantes mencionan que favorece a la

comprension de contenidos, los autores mencionan que implementando la tecnologia en el

salon de clases estaremos llevando un escalén mas alto la ensefianza de los contenidos y

dotaremos de un sin fin de posibilidades y experiencias nuevas a los estudiantes, debemos

dejar nuestro conformismo de lado y empezar a buscar nuevas formas en las que se puede

mejorar la praxis educativa dentro del aula de clases y de las instituciones educativas.

5. ¢Cudles de los siguientes materiales didacticos digitales desearias que tu docente

utilizara para el desarrollo de las clases?

Tabla 6

Materiales didacticos digitales

Items F %
Videos interactivos 15 45%
Presentacion de diapositivas 7 21%
Pizarras digitales 7 21%
Infografias 0 0%
Gamificaciones 0 0%
Todas las anteriores 2 6%
Otras 2 6%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”

Autor: Carrion, J. (2022).

Figura7
Materiales didacticos digitales
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Segln la figura 5, podemos visualizar que el 45% de los encuestados desean que se
implementen videos interactivos como parte de la utilizacion de materiales didacticos
digitales dentro de la ensefianza de contenidos en las ciencias naturales, asimismo, un 21%
aludieron el recurrir al uso de la creacion y presentacion de diapositivas, otro 21% acotan
que se debe hacer uso de pizarras digitales, un 6% manifiestan que todas las anteriores y por
altimo un 6% indica que otras, a lo cual respondieron no consideran favorable que se utilice

material didactico digital.
Al respecto, Garcia & Valcarcel (2016) citado en Torres (2019) mencionan que:

El disefio de los materiales didacticos con fines educativos exige que se elaboren o se
seleccionen para ser usados en una actividad educativa mediada por las TIC, debiendo
cumplir con los criterios derivados de la didactica, tales como la interactividad, la

motivacion, la creatividad, la colaboracion y la representacidn del conocimiento.

Los docentes debemos estar en constante capacitacion y evolucion para hacer frente a las
nuevas tecnologias y exigencias que la sociedad actual impone, es asi que para enaltecer la
educacion debemos tener conocimiento de nuevas estrategias metodologicas y de la creacion
y disefio de material didactico relacionado a las TIC, con la Gnica finalidad de brindarle al
estudiante una nueva perspectiva por querer aprender, aumentado su creatividad, motivacion

e interés.
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6. Segun su criterio ¢Consideras que las herramientas digitales facilitan tu aprendizaje
en las ciencias naturales, por qué razones?

Tabla 7

Herramientas digitales en las Ciencias Naturales

Items F %

Me motivan 7 21%
Mejoran mi creatividad 6 18%
Me hacen interesarme por la asignatura 9 26%
Llaman mi atencion 4 12%
Mejoran mi capacidad de comprension 8 24%
Total 34 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).
Figura 8
Herramientas digitales en las Ciencias Naturales
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

En concordancia con los datos de la figura 6, un 26% de los estudiantes indicd que las
herramientas digitales ayudan a incrementar su interés en la asignatura, de igual manera, un
24% manifiestan que apoyan a mejorar sus capacidades de comprension, asimismo, un 21%

menciona que aumentan su motivacion, otro 18% acota que mejoran notablemente su
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creatividad y por ultimo tenemos con un 12% a aquellos encuestados a los cuales les llama la

atencion el uso de estas herramientas.
En lo concerniente, Bastida (2019) menciona lo siguiente:

La capacitacion cientifica y tecnologica ha influido en el desarrollo de
investigaciones, formacion de docentes e investigadores, la ciencia, tecnologia y
sociedad, divulgacion cientifica, entre otros aspectos que son parte del campo de la
educacion en Ciencias. En lo concerniente a la formacion docente hay que resaltar que
el enfoque ha sido en la ensefianza, en el aprendizaje y en la concepcion del maestro
que tiene sobre la Ciencia, su didactica, la metodologia y las competencias a

desarrollar.

Es indudable que las herramientas tecnolégicas facilitan el aprendizaje de las ciencias
naturales y de muchas otras asignaturas dentro del contexto educativo, ya que estas brindan
demasiadas oportunidades y ventajas que jamas podriamos habernos imaginado, mejoran
notablemente la ensefianza de contenidos y asimismo favorecen en su comprension, las TIC

son una valiosa via de cambiar nuestra forma de ensefianza.

7. ¢Dentro del aprendizaje de las ciencias naturales qué habilidades has desarrollado?

Tabla 8

Habilidades desarrolladas

Items F %
Cuidar el medio ambiente 21 28%
Reconocer los seres vertebrados e invertebrados 13 17%
Conocer més acerca mas de mi mismo 8 11%
Conozco acerca de la materia y la energia 12 16%
Comprendo mas acerca de mi planeta 22 29%
Total 76 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carridn, J. (2022).

Figura 9
Habilidades desarrolladas
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Autor: Carrién, J. (2022).

Segun la figura 7 las habilidades que los estudiantes han desarrollado en el transcurso de la
asignatura de las ciencias naturales son las siguientes: un 29% comprenden de mejor manera
acerca de su planeta, un 28% saben cémo cuidar su medio ambiente, un 17% aprendié a
reconocer los seres invertebrados y vertebrados, el 16% conoce mas acerca la materia y la

energia y por Gltimo un 11% conoce mas acerca de si mismo.
Al respecto, Angamarca (2020) manifiesta que:

El objeto central de la practica educativa es que el estudiante alcance el maximo
desarrollo de sus capacidades y no el de adquirir de forma aislada las destrezas con
criterios de desempefio propuestas en cada una de las areas, ya que estas son un
elemento del curriculo que sirve de instrumento para facilitar el aprendizaje.
Estableciendo en este sentido, que el aprendizaje debe desarrollar una variedad de

procesos cognitivos.

Los estudiantes deben desarrollar ciertas capacidades y habilidades que les sirvan para que
sepan desenvolverse de mejor manera en el entorno donde se sitlen, pero a méas de esto
debemos darles las herramientas 0 medios necesarios para que sepan solucionar las diferentes
problemaéticas que se les presenten en su dia a dia, por ello, es importante que los contenidos
de la asignatura se ensefien de la mejor manera haciendo uso de nuevas metodologias y

formas de ensefanza.
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8. ¢ Si utilizas recursos digitales para aprender qué te motiva para ello?

Tabla 9

Motivacion por aprender

Items F %
Interaccion en el aprendizaje 18 53%
Contenido mas ilustrativo 7 21%
Trabajar colaborativamente 7 21%
Poder retroalimentar los contenidos 2 6%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

Figura 10
Motivacion por aprender
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

De acuerdo con los resultados de la figura n°8 un 53% mencionan que el hacer uso de
herramientas tecnoldgicas los motiva para tener una mejor interaccion en el aprendizaje,
asimismo, un 21% indican que presentan un contenido mas ilustrativo, otro 21% manifiestan
que ayudan a trabajar colaborativamente dentro del salon de clases y un 6% declara que

permiten la retroalimentacion de los contenidos.
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Con respecto a lo anterior, Boekerts (1999) & Gomez (2003) citado en Olivo (2019)

mencionan lo siguiente:

Relaciona cada estilo de aprendizaje con un estilo de motivacién determinado. Sefala
que los estudiantes con un estilo profundo, caracterizados por exhibir placer en
descubrir nueva informacion e internalizarla de modo que sea significativa, y los de
estilo concreto, que son aquellos alumnos que emplean estrategias cognitivas que
conectan la informacion relevante con la memoria a largo plazo, son posiblemente los

que alcancen mayores éxitos académicos.

La utilizacion de recursos didacticos digitales brinda al docente la posibilidad de ensefar
desde un distinto punto de vista diferente, mientras que al estudiante le ofrece nuevas formas
de ver la ensefianza e interesarse mas por querer aprender nuevos conocimientos, es asi que la
utilizacion de la tecnologia invita a generar conocimientos significativos y fomenta el interés

por aprender dentro del salén de clases.

9. ¢(Qué recomendarias para facilitar el aprendizaje de la asignatura de Ciencias
Naturales?

Tabla 10

Recomendaciones para mejorar la praxis educativa.

Items F %
Dar una explicacion clara del tema 6 16%
Participacion activa en clase 13 34%
Evaluar mediante juegos interactivos 11 29%
Usar herramientas tecnoldgicas durante la clase 8 21%
Retroalimentar contenidos 0 0%
Total 38 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel Riofrio”
Autor: Carridn, J. (2022).

Figura 11
Recomendaciones para mejorar la praxis educativa.
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De acuerdo con los datos de la figura 9 podemos observar que un 34% de los encuestados
recomiendan una participacion activa en las clases de la asignatura, un 29% menciona que se
deberia evaluar mediante juegos interactivos, asimismo un 21% manifiestan el uso de
herramientas tecnoldgicas durante el ambiente escolar y por Gltimo con un 16% indican que

se debe dar una explicacion clara acerca del tema que se vaya a tratar.
Al respecto, Diaz & Ferrer (2018) acota lo siguiente:

Es necesario que los docentes sean creativos, innovadores y pacientes a la hora de
llevar a cabo su quehacer pedagogico, ya que de esta manera se forman estudiantes
criticos, analiticos y sobre todo investigativos que den paso a las exigencias de esta
sociedad, lo cual se aprecia con estudios realizados como los que se describiran mas
adelante, donde se ejemplifica la falta de interés por parte de los estudiantes para

cursar carreras asociadas a competencias cientificas.

Es importante y necesario tomar en cuenta las observaciones e indicaciones sobre lo que
piensan los estudiantes acerca de la asignatura, es asi que, las respectivas recomendaciones
que se ofrezcan para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje se deben poner a discusion

y sobre todo pensar en llevarlas a la practica dentro del aula de clases, los educadores
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debemos generar las competencias necesarias en nuestros estudiantes y para ello es necesario
gue seamos creativos, innovadores y dispuestos al cambio a la hora de realizar nuestra labor

docente.
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6.2. Entrevista aplicada al docente de séptimo afio paralelo “A” de la escuela de

Educacion General Basica “Miguel Riofrio”.

1. ¢ Tiene conocimientos acerca de lo que son las herramientas digitales?

Si, las herramientas digitales las utilizamos en las computadoras y en los teléfonos

para hacer tareas y revisarlas.

A lo antes mencionado, Mero-Ponce, J. (2021) acota que la era digital se esta
imponiendo cada vez en las aulas de clases, con una amplia gama de herramientas didacticas,
permitiendo a los educandos incrementar sus conocimientos por medio de vias réapidas y
accesibles a la informacion de manera multidimensional. La educacién a nivel mundial cada

dia se acoge al uso del internet como recurso imprescindible, para ser empleado dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje. .... al dejar bien claro que la internet debe estar en cada
hogar como recurso indispensable, para ejecutar ... el uso de herramientas digitales
educativas.

De acuerdo a lo que acota el autor la era digital se ha ido convirtiendo en un pilar
fundamental dentro de la educacion y con ella la utilizacion de una infinidad de herramientas
didacticas que se utilizan para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que estas
permiten al estudiantado tener una mayor interaccion con el medio que los rodea, incrementar
sus conocimientos y motivacion, logrando asi una mejora en la calidad educativa y en la

construccién de aprendizajes significativos.

2. Segun su criterio ¢Qué ventajas tiene trabajar con herramientas digitales dentro del

salon de clases?

Nos ayudan a mejorar los conocimientos en los nifios, nos ayudan bastante las

herramientas digitales como la proyeccion de videos y no solo con el libro.
Al respecto, Carrillo, M (2021) manifiesta que:

Es importante mencionar que gracias a las TIC los sistemas educativos han ido
cambiando y sobre todo el aprendizaje porque se ha buscado la forma de que los estudiantes
se motiven para que aprenda mejor y obtengan a lo largo de su vida un aprendizaje

significativo. Las distintas plataformas educativas o virtuales y el uso de herramientas
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digitales hacen posible que todas las personas interesadas en aprender tengan la flexibilidad

para hacerlo.

Es de gran relevancia acotar que las ventajas que nos ofrecen las herramientas
digitales son diversas, y es asi que de acuerdo a lo que menciona Carrillo, se deben tomar en
cuenta dentro de los centros educativos para enaltecer el proceso de aprendizaje de los
estudiantes dentro del salon de clases, permitiendo asi que se amplien sus intereses y
motivacion por querer aprender algo nuevo con respecto a los contenidos correspondientes,
ademas permiten que todas aquellas personas que desean aprender tengan esa facilidad de

realizarlo.

3. ¢Considera usted que el hacer uso de las herramientas digitales favorece
significativamente al aprendizaje de contenidos de la asignatura de Ciencias Naturales?

¢Por qué?

Si por supuesto porque ahi podemos ver los animales vertebrados e invertebrados de
forma mas realista, ya que se considera que asi los nifios pueden aprender de una mejor

manera.

De acuerdo a lo antes mencionado, Salazar, S & Siguencia, C. (2018) manifiestan

que:

Las herramientas digitales son un recurso muy Util que favorece al ambito educativo,
como metodologia que emplea el docente fortalece los conocimientos impartidos a traves de
la interactividad que representa con la utilizacion de imagenes, videos, animaciones incluso el
uso de las redes sociales en este ambito permite que el estudiante se enfoque en compartir su

criterio en los grupos de aprendizaje. (pag, 19)

De acuerdo con lo antes mencionado, podemos acotar que las herramientas digitales
constituyen un factor importante y positivo para lograr que los estudiantes vayan adquiriendo
y construyendo sus propios conocimientos, ya que estas herramientas permiten que los
estudiantes tengan una mayor interaccion con el medio y puedan ir relacionandolo con los
contenidos expuestos, es asi, que gracias a las opciones que nos brindan estas herramientas se

puede conseguir una calidad educativa.
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4. ;Qué herramientas utiliza usted dentro del aula de clases?

Por lo general como no tenemos proyector solamente se ha dado a través del uso de

los textos.
Al respecto, Zambrano, G. (2019) manifiesta que:

“Los recursos didacticos digitales son convenientes en la educacion ya que
proporcionan una interaccion entre el docente y el estudiante, logrando que la clase sea

dinamica gracias a la interactividad durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.” (pag, 11)

Podemos decir que el docente no cuenta con los recursos necesarios para implementar
herramientas digitales y por ende nuevas estrategias metodoldgicas que innoven el
aprendizaje dentro del aula de clases, pero, asimismo gracias a lo que menciona el autor
podemos acotar que los recursos didacticos digitales son de gran utilidad para conseguir una
mejor relacion maestro-estudiante, y transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje en algo

dindmico e interactivo.

5. En el proceso de la ensefianza utiliza estrategias educativas como: la ludica, la
gamificacion, las video-presentaciones para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes,

jargumente?

Si he utilizado este tipo de estrategias ya que son necesarias para que el inter

aprendizaje mejore dentro del salén de clases.

En concordancia con lo anterior, Cofré et al (2010) citado en Vergara, L. (2019),
resalta que los docentes de ciencias naturales deben contar con habilidades, conocimientos y
aptitudes especificas las cuales permiten evaluar el conocimiento tedrico y practico mediante
la aplicacion de una didactica de las ciencias efectiva, el dominio de la disciplina, el Manejo
del curriculo y de diferentes metodologias de evaluacion, la generacion de una relacion de
confianza y respeto con los alumnos, la capacidad de reflexion de su practica y la

actualizacion permanente y manejo de nuevas tecnologias. (pag. 75)

Tomando en cuenta las ideas mencionadas anteriormente, se puede decir que los
maestros deben contar con las capacidades y habilidades necesarias para que sepan guiar a

sus estudiantes de una manera efectiva, ademas de que tengan los conocimientos necesarios

49



para que sepan evaluar los contenidos y se mejore el interaprendizaje de los discentes y la

praxis educativa del docente mismo.

6. ¢Durante el proceso de aprendizaje, los estudiantes se sienten motivados a la hora de

adquirir sus conocimientos, argumente su respuesta?

Si se sienten motivados ya que en el momento en el que se esta explicando la clase

ellos se sienten curiosos e interesados por querer aprender.
Al respecto, Angeles, C. (2020) manifiesta que:

Los usos de premios externos podrian contribuir a eliminar estas dificultades y excitar
a los estudiantes a estar motivados. La motivacion es una nocién tetrica utilizada para
clarificar la conducta humana. La motivacion ocasiona la causa para los seres humanos para
responder y satisfacer sus necesidades. La motivacion también se puede definir como la ruta
de uno orienta al comportamiento, o a la construccién que provoca que alguien desee

responder el comportamiento y viceversa. (pag. 9)

La motivacion es un factor de gran importancia dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que esta es la que permite que los educandos orienten sus esfuerzos hacia lo
que quieren aprender, como se quieren comportar y lo que quieren llegar a conseguir dentro
de la asignatura, por ello es relevante para lograr una adquisicion de conocimientos de
calidad.

7. ¢ Qué conoce usted acerca de la herramienta Genially?

No conozco acerca de esta herramienta.

De acuerdo a lo antes mencionado, Gonzélez (2019) citado en Mejia, N, Garcia, D,

Erazo, J, & Narvéez, C (2020). acota lo siguiente:

Genially o Genial es considerada como una plataforma online, que presenta una
variedad de opciones que permite crear contenidos interactivos mediante el disefio de
presentaciones animadas y llamativas como: pdésteres, infografias, mapas, videos, entre otros
donde se puede combinar textos con imagenes, fotos, audios; dentro de los ambientes

educativos se disefian estas diapositivas con el objetivo que los estudiantes participen
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activamente y de forma dinamica dentro del proceso ensefianza- aprendizaje. Ademas, da la
posibilidad que el docente utilice esta herramienta como un recurso innovador y despierte el

interés en el aprendizaje. (pag. 528)

Tomando en cuenta las ideas del autor, podemos decir que la herramienta Genially es
una plataforma que podemos encontrarla en la internet y nos ofrece una infinidad de opciones
que podemos utilizar para que los contenidos se conviertan en llamativos e interactivos
dentro del ambiente de aprendizaje, ademas fomenta que los estudiantes participen
activamente dentro de este proceso, y asimismo es un recurso innovador utilizado por parte

del docente.

8. ¢Utilizaria usted la herramienta Genially para la ensefianza de las ciencias naturales

dentro de su aula de clase?

Claro por supuesto que la implementaria dentro del salén de clases y para mejorar mi
praxis educativa y el proceso de ensefianza-aprendizaje, con las capacitaciones y guias

necesarias para su aplicacion creo que seria factible su uso.

Al respecto, segun Baena (2018) citado en Mejia, N, Garcia, D, Erazo, J, & Narvaez,

C (2020). menciona lo siguiente:

Genially es una plataforma se estd constituida en base a tres pilares fundamentales:
Los usuarios: destinados a entornos de la educacion por su gran utilidad, asi como también
para empresas comerciales y de disefio, ademas son utilizadas dentro de los medios de
comunicacion para su publicidad. La competencia: Existe varias herramientas que disefian
presentaciones es por ello que Genially busca seguir actualizandose para tener mejor acceso a
su plataforma. La vision de socios: da importancia para mejorar continuamente y asi cumplir

el objetivo de disefio de este objeto virtual de aprendizajes para el que fue crea. (pag. 529).

Podemos mencionar que la implementacion de la herramienta Genially brinda una
variedad en la innovacion de estrategias y recursos dentro del salon de clases, ya que permite
que el usuario tenga un mayor interaccionismo con los demas, gracias a las demas opciones
que nos ofrece permite que los contenidos sean mas llamativos para sus estudiantes, por
altimo, podemos mencionar que el hacer uso de esta herramienta se puede lograr una mejora

continua de los aprendizajes.
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9. ¢Considera importante mediar el aprendizaje de los estudiantes con las herramientas

digitales disponibles, argumente su respuesta?

Claro con lo que se pueda utilizar, es decir con los que los nifios se sientan interesados

por aprender y se mejore su aprendizaje o se construyan aprendizajes significativos.
En cuanto a lo anteriormente expuesto, Medellin, M (2018) manifiesta que:

Las TIC como estrategia de mediacion en las instituciones educativas requieren del
abordaje de otros aspectos relacionados con la creacion de una cultura tecnologica que
implica el desarrollo de procesos de capacitacion docente para su incorporacion en los

procesos de planificacion, formacion y evaluacion de los aprendizajes.

Es demasiado importante saber mediar los aprendizajes de los contenidos en
concordancia con las herramientas digitales y los recursos que tengamos disponibles, es por
ello que se considera necesario que los docentes tomen las capacitaciones necesarias para que
respondan positivamente a los retos tecnoldgicos que se les vengan presentando y con ellos se

logren incorporar este tipo de recursos innovadores dentro de la formacion de los educandos.
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7. Discusion

La presente investigacion orientada a conocer sobre el uso de la herramienta genially
para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de las ciencias naturales
se plante6 el siguiente tema: Genially y el aprendizaje de las ciencias naturales de séptimo
ano “A” de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio”. 2021-2022.

La misma que conto con el siguiente objetivo general: Determinar la incidencia de la
aplicacion Genially como herramienta didactica para mejorar el aprendizaje en la asignatura
de ciencias naturales en los estudiantes de séptimo afno paralelo “A” de la Escuela de
Educacion General Basica “Miguel Riofrio” Periodo 2021-2022. EI mismo que estuvo

integrado por 3 objetivos especificos, los mismo que se discuten a continuacion:

En cuanto al primer objetivo especifico tenemos: Describir la aplicacion Genially
como herramienta didéctica de ensefianza de las ciencias naturales en el séptimo afio paralelo
“A” de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio” Periodo 2021-2022. En
primera instancia tenemos que sefialar que se hizo una investigacion y recopilacion de
informacion detallada acerca de la herramienta genially, la cual fue plasmada en el proyecto

de integracion curricular.

Para dar respuesta a este primer objetivo se toma en cuenta la encuesta a los
estudiantes y la entrevista al docente; en lo que concierne en la encuesta a los estudiantes se
toma como punto de partida la pregunta nimero 4 sobre las ventajas que ofrece la
herramienta genially, donde se encontrd que los estudiantes manifiestan que el 58% logra
facilitar la comprension del aprendizaje, despierta el interés y curiosidad por querer aprender,
ademas con un 32% brinda un aprendizaje atractivo, asimismo, con un 6% permite una
mayor reflexion de los conceptos y clasificacion de las ciencias naturales, y un 3% menciona
que se logra un avance positivo en la lectura, es asi que, de acuerdo a los resultados se puede
corroborar que los estudiantes describen de una manera muy detallada aquellas alternativas
que fortalecen positivamente el proceso de aprendizaje de los contenidos en la asignatura de

ciencias naturales.

En cuanto a la entrevista realizada al docente se considera la pregunta niUmero 7 sobre
el conocimiento de la herramienta digital Genially, donde se pudo evidenciar que el docente

no conoce nada acerca de esta herramienta digital, pero que se siente con toda la

53



predisposicion por investigar e informarse de lo que esta herramienta significa como recurso

innovador.
Quiroga & Vanegas (2019) acotan lo siguiente:

A medida que los maestros implementen la tecnologia en el aula, su vision del papel
de la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje, sin duda, cambiara. Los administradores
deben apoyar continuamente a los maestros en su busqueda para descubrir como la tecnologia

puede mejorar el aprendizaje de los nifios.

Gonzalez (2019) citado en Mejia, N, Garcia, D, Erazo, J, & Narvéez, C (2020). acota lo

siguiente:

Genially o Genial es considerada como una plataforma online, que presenta una
variedad de opciones que permite crear contenidos interactivos mediante el disefio de
presentaciones animadas y llamativas como: posteres, infografias, mapas, videos, entre otros
donde se puede combinar textos con imagenes, fotos, audios; dentro de los ambientes
educativos se disefian estas diapositivas con el objetivo que los estudiantes participen
activamente y de forma dindmica dentro del proceso ensefianza- aprendizaje. Ademas, da la
posibilidad que el docente utilice esta herramienta como un recurso innovador y despierte el

interés en el aprendizaje. (pag. 528)

Partiendo de la premisa expuesta por los autores, se puede acotar que en el transcurso
de la praxis educativa de la asignatura de ciencias naturales no existe la utilizacion de
herramientas digitales educativas como genially, por lo cual se debe prestar especial atencion
a la falta de recursos tecnoldgicos e institucionales que padecen los docentes para mejorar la
calidad educativa, es asi, que se debe considerar la utilizaciébn de nuevas estrategias
educativas para ensefiar, donde se inspire el interés y se motive a el aprender, de igual
manera, el hacer uso de la tecnologia incentiva a los discentes a mantener una participacion
activa dentro del aula de clases y tengan una mejor comprension de los contenidos a ensefiar,

permitiendo asi una construccion de aprendizajes significativos en ellos.

Podemos decir que dentro de la praxis educativa pedagogica en la asignatura de
ciencias naturales existen problemas para mejorar la ensefianza de contenidos y en el
afianzamiento de aprendizajes significativos en los estudiantes, es por ellos que se cree

conveniente prestar especial atencion a estas problematicas que presentan los estudiantes y

54



los maestros se autoevallen continuamente para analizar las falencias que dificultan el
aprendizaje dentro del salon de clases, asimismo se describié favorablemente la herramienta
genially como via alternativa para mejorar este proceso, haciendo uso de estrategias
innovadoras que fortalezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje y motiven a los estudiantes

a construir y buscar su propio aprendizaje dentro de la asignatura.

En relacion con el segundo objetivo especifico: Identificar los distintos recursos que
el docente utiliza para la ensefianza de ciencias naturales, en los estudiantes de séptimo afio
paralelo “A” de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio” Periodo 2021-
2022. Es necesario sefialar que, en primera instancia se realiz6 un acercamiento con el
docente y los estudiantes del séptimo afio mediante una ficha de observacion, luego se
aplicaron los instrumentos para poder conocer la realidad educativa dentro del salén de
clases.

Para el cumplimiento de este objetivo, se planted la discusion en base a la siguiente
interrogante: ¢En qué momentos de la clase tu docente utiliza herramientas tecnologicas
digitales para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en el desarrollo de sus clases?, en
relacion con los datos obtenidos y de acuerdo con el andlisis realizado en la encuesta aplicada
a los estudiantes, el 68% de los estudiantes mencionaron que no se utiliza herramientas
tecnoldgicas en el salén de clases, el 19% en la explicacion de la clase, el 10% para motivar

las clases y un 3% para dar inicio a las clases en la ensefianza de contenidos,

Esto nos demuestra que el docente tiene conocimiento acerca de las herramientas
tecnoldgicas y que los estudiantes se encuentran familiarizados con los recursos tecnolégicos
y la internet. Considero importante el saber que tanto estudiantes como docente tienen un
minimo conocimiento acerca de los recursos tecnoldgicos que podemos encontrar en el
internet, podemos tomar como punto de partida para implementar la herramienta genially
para reforzar académicamente los contenidos de la asignatura de ciencias naturales, teniendo

en cuenta el pre-test que se aplicé a los estudiantes.

De igual manera se tomo en cuenta la pregunta nimero 4, que hace referencia a que
herramientas digitales se utilizan dentro del salon de clases, donde el docente pudo manifestar
que, por lo general como no tenemos proyector solamente se ha dado a través del uso de los
textos.

Al respecto, Mendieta & Garcia. (2018) manifiestan que:
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La incursion de la tecnologia en la educacion es un hecho, en la actualidad se esta
incrementando el uso de recursos tecnolégicos dentro de la formacion educativa, pero
el manejo de estas no garantiza resultados positivos en la adquisicion de

conocimientos.
Zambrano, G. (2019) manifiesta que:

“Los recursos didacticos digitales son convenientes en la educacion ya que
proporcionan una interaccion entre el docente y el estudiante, logrando que la clase

sea dindmica gracias a la interactividad durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.”
(pag. 11)

De acuerdo a lo que mencionan los autores se puede manifestar que la tecnologia se
ha ido inmiscuyendo en el campo de la educacion, asimismo, en la actualidad los docentes
deben asumir o hacer frente a estos retos tecnoldgicos, el hacer uso de las herramientas
tecnoldgicas digitales y la diversidad de recursos que estas nos pueden brindar, haciendo
énfasis especialmente en las ciencias naturales ya que estas necesitan la aplicacion de
estrategias mas innovadoras para motivar, despertar el interés y fomentar la participacion
activa dentro del aula, ademas de que proporcionan una mejor interaccion entre docentes y

estudiantes en el ambiente escolar.

Asimismo, también se escogié la pregunta numero 5 que hace alusién a la
implementacién de materiales didacticos digitales, donde se pudo evidenciar, en
concordancia con los resultados obtenidos y la interpretacion realizada de la encuesta a los
estudiantes, el 45% de los encuestados desean que se implementen videos interactivos como
parte de la utilizacién de materiales didacticos digitales dentro de la ensefianza de contenidos
en las ciencias naturales, asimismo, un 21% aludieron el recurrir al uso de la creacion y
presentacion de diapositivas, otro 21% acotan que se debe hacer uso de pizarras digitales, un
6% manifiestan que todas las anteriores y por ultimo un 6% indica que otras, a lo cual hace
relacién que no consideran favorable que se utilice material didactico digital dentro de sal6n

de clases.

Es asi que los estudiantes hacen mencion a que tipo de materiales didacticos digitales
se puedan implementar dentro de la ensefianza de contenidos en la asignatura de ciencias
naturales, como la utilizacion de videos, presentaciones, pizarras digitales y otros, en cuanto a

estos resultados se puede deducir que se tiene conocimiento acerca de las herramientas
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tecnoldgicas que se pueden utilizar dentro del entorno educativo, tomando como punto de
inicio esta premisa, se puede recomendar la herramienta digital genially, ya que, esta engloba

todas las caracteristicas anteriormente mencionadas y ademas brinda un fécil uso.

De igual modo se tomo en cuenta la pregunta nimero 3 de la entrevista al docente
sobre la utilizacion de herramientas digitales para construir aprendizajes significativos en la
asignatura de ciencias naturales, en cuanto se pudo evidenciar que docente manifiesta lo
siguiente: Si, por supuesto porque ahi podemos ver los animales vertebrados e invertebrados
de forma maés realista, ya que se considera que asi los nifios pueden aprender de una mejor

manera.
Al respecto, Garcia & Valcarcel (2016) citado en Torres (2019) mencionan que:

El disefio de los materiales didacticos con fines educativos exige que se elaboren o se
seleccionen para ser usados en una actividad educativa mediada por las TIC, debiendo
cumplir con los criterios derivados de la didactica, tales como la interactividad, la

motivacion, la creatividad, la colaboracion y la representacidn del conocimiento.
Salazar, S & Siguencia, C. (2018) manifiestan que:

Las herramientas digitales son un recurso muy Util que favorece al ambito educativo,
como metodologia que emplea el docente fortalece los conocimientos impartidos a traves de
la interactividad que representa con la utilizacion de imagenes, videos, animaciones incluso el
uso de las redes sociales en este &ambito permite que el estudiante se enfoque en compartir su
criterio en los grupos de aprendizaje. (pag. 19)

De acuerdo a lo mencionado por los varios autores se puede decir, que los docentes
deben estar en constante capacitacion y evolucion para que puedan hacer frente a las nuevas
tecnologias y a las exigencias que la sociedad actual impone a todos los actores educativos, es
asi, que para enaltecer la educacion debemos tener conocimiento de nuevas estrategias
metodoldgicas y de la creacion y disefio de material didactico relacionado a las TIC, con la
Unica finalidad de brindarle al estudiante una nueva perspectiva por querer aprender,
aumentado su creatividad, motivacion e interés, también podemos mencionar que las TIC se
han convertido en un pilar en la innovacion de estrategias dentro del campo educativo ya que
permiten un mayor interaccionismo de los contenidos con la realidad en la que el estudiante

se desarrolla constantemente.
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La utilizacion de herramientas tecnologicas digitales dentro de entorno escolar para
fortalecer y motivar a los estudiantes por querer aprender nuevos conocimientos es
notoriamente favorable, nos ayudan a generar aprendizajes significativos en los educandos ya
que permiten darle un enfoque totalmente diferente e innovador a la ensefianza de contenidos
en relacion a la asignatura de ciencias naturales, se pudo evidenciar que la falta de recursos
tecnoldgicos dentro del aula desfavorece considerablemente la utilizacion de nuevas
estrategias metodoldgicas, asi como la utilizacién de herramientas tecnoldgicas, ya que se
cuenta con toda la predisposicion del docente y alumnado para querer aprender de una forma
distinta a la tradicional, si se contara con los recursos necesarios seria posible poner en
practica las web 2.0 dentro del aula de clase y en cuanto a esto la herramienta digital genially
presenta todas las pautas para que se implemente dentro del salon de clases, ya que, permite
que los discentes comprendan de mejor manera los contenidos, relacionen sus aprendizajes
con la realidad, se sientan motivados al querer aprender, genera un mayor interés por la
asignatura y proporciona un espacio para que los educadores evallen su practica educativa

mediante la gamificacion.

El tercer objetivo especifico fue: Plantear una guia de uso que coadyuven a resolver
la problematica detectada, a través del uso de la aplicacion Genially en los estudiantes de
séptimo ano paralelo “A” de la Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio”
Periodo 2021-2022. Para llevar a cabo este objetivo se plante6 como primer punto, la
aplicacion de un “pre-test” de conocimientos, con la finalidad de identificar falencias o
dificultades que los estudiantes presentaban para comprender ciertos contenidos de la
asignatura de ciencias naturales, ademas esta prueba es demasiado importante porque nos
permite conocer las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas de los discentes, a
partir de este punto se utilizd la herramienta genially para planificar y ensefiar los contenidos
utilizando los diferentes recursos que nos brinda la aplicacion, desde la presentacion de
diapositivas, insertar imagenes y videos y utilizar la gamificacion, luego se procediéo a
aplicar un post-test, el que permitio distinguir si los estudiantes lograron mejorar sus

aprendizajes dentro del salon de clases utilizando la herramienta digital genially.

Considero importante la aplicacion de la guia didéctica para mejorar el aprendizaje en
las ciencias naturales, ya que esta permitird al docente tener una ayuda permanente en la
implementacion de nuevas estrategias y recursos innovadores dentro del salon de clases, los

cuales ayudaran a fortalecer el interés y aumentar la motivacién por querer aprender, esta
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guia es una opcidn alternativa en el afianzamiento de aprendizajes significativos, genially
forma parte de un sinnimero de herramientas digitales que podemos encontrar en la internet y
esta a su vez refuerza el proceso de enseflanza-aprendizaje gracias a su interactividad, otro
punto importante que debemos sefialar es la falta de una herramienta digital en la escuela de
Educacion Basica “Miguel Riofrio”, debido a esto se ha propuesto plantear esta guia

didactica llamada “Aprendiendo con Genially ganamos todos™.

La propuesta en relacion con la guia didactica estara conformada por sus respectivos
objetivos, los contenidos, la metodologia a utilizar, las actividades que se vayan a realizar, su
bibliografia y los anexos, se plasmard todo aquello que brinde al docente una féacil
comprension y aplicacién dentro del salon de clases, se describe de forma detallada el uso de
Genially, desde crear una cuenta, hasta los pasos para realizar una presentacién interactiva,
insertar imagenes, videos y demés recursos que nos brinda la herramienta, asimismo el hacer

presentaciones de gamificacion para evaluar los aprendizajes adquiridos durante la clase.

Tabla 11

Comparacion del pre-test y post-test

Pre-test Post-test

item F % F %
Domina los aprendizajes 0 0% 18 69%
requeridos (9-00 -10,00)
Alcanza los aprendizajes 16 62% 7 27%
requeridos (7-00 -8,99)
Esta proximo a alcanzar los 10 38% 1 4%
aprendizajes requeridos (4-01 -
6,99)
No alcanza los aprendizajes 0 0% 0 0%
requeridos (4)
Total 26 100% 26 100%

Fuente: Resultados del pre-test y post-test aplicado a los estudiantes de séptimo “A” de la escuela “Miguel
Riofrio”
Autor: Carrién, J. (2022).

En la tabla nimero 12 podemos observar la comparacion de resultados antes de

utilizar genially para la exposicion de contenidos y los resultados luego de implementar esta
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herramienta digital, se puede concluir que el uso de genially favorece notablemente al
afianzamiento de aprendizajes significativos en los estudiantes, ya que en el pretest
obtuvimos con un 62% los estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos (AAR), y
asimismo, con un 38% estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos (PAAR), por
otro lado, en el post-test obtuvimos con un 69% que los estudiantes dominan los aprendizajes
requeridos (DAR), con un 27% alcanzan los aprendizajes requeridos (AAR) y con un 4%

estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos (PAAR).

Con estos resultados podemos proponer el uso de la herramienta genially para mejorar
el aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales, ya que incrementa el interés, la

participacion y motivacion en los estudiantes.

Se logré dar cumplimiento al objetivo general de la investigacion, ya que se consiguio
cumplir con cada uno de los objetivos especificos, realizando ademdas una trabajosa
investigacion acerca de la incidencia de Genially en el mejoramiento del aprendizaje en las

ciencias naturales.
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8. Conclusiones

e Se describio detalladamente la herramienta digital genially como una via alternativa
para mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje dentro de las ciencias naturales,
haciendo uso de estrategias innovadoras que fortalezcan y motiven a los estudiantes a
construir y buscar su propio aprendizaje dentro de la asignatura, informacion que se

encuentra evidenciada dentro del informe de trabajo de integracién curricular.

e Se pudo evidenciar que el docente utiliza como Unico recurso el libro de texto, ya que
no contaba con las capacitaciones necesarias en relacion al uso de recursos
tecnoldgicos para desenvolverse correctamente dentro del aula, este factor
desfavorece considerablemente la utilizacion de nuevas estrategias metodoldgicas, asi
como la innovacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de

ciencias naturales.

e Se plante6 la guia didactica en relacion con la herramienta Genially denominada,
“Aprendiendo con genially ganamos todos”, es una aplicacion que tuvo como
finalidad brindar al docente y estudiantes una diversidad de recursos que permitan dar
un giro innovador a la forma de ensefiar los contenidos de la asignatura de ciencias
naturales, asimismo, se implementaron talleres donde se obtuvo una participacion
activa de los estudiantes, hubo una mayor interaccion donde el estudiante se sintio
motivado por querer hablar y participar acerca de la teméatica abordada, ademas se
noté un mayor interés por parte del alumnado en relacién con la asignatura y el

docente en cuanto a querer aprender a cdmo utilizar esta herramienta.
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9. Recomendaciones

Se sugiere a la directora de la institucion la Mg. Patricia Chimbo que promueva
activamente la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como Genially dentro del contexto
educativo para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que cuenta con un laboratorio
de computacion, de igual manera se debe mejorar la conexion del internet, asimismo, para
que ellos se familiaricen y sean capaces de utilizar correctamente la herramienta tecnolégica.
Esta aplicacion les permitira crear, publicar y sobre todo compartir sus trabajos con los demas
individuos, por lo tanto, los docentes deben participar en las capacitaciones en relacién con la
tematica de Genially para mejorar la ensefianza de las ciencias naturales, con la finalidad de

crear espacios propicios para el empleo de las TIC en el desarrollo de la asignatura.

Se recomienda a los docentes de séptimo afio de la Escuela de Educacién Bésica
“Miguel Riofrio” que implementen una diversidad de nuevos recursos innovadores dentro del
salon de clases para que conviertan la ensefianza de las ciencias naturales en un espacio de
aprendizaje dinamico donde se consoliden los conocimientos, la utilizacion de recursos
tecnoldgicos fortalece la participacion activa de los estudiantes, ademas, es importante que el
docente trate de llegar a sus estudiantes con un contenido mas ilustrativo que llamen la

atencion e incremente el interés por la asignatura.

Se recomienda a docentes y estudiantes del séptimo afio de la Escuela de Educacién
Basica “Miguel Riofrio” hacer uso de la guia didactica con el nombre “Aprendiendo con
Genially ganamos todos” que se planted en este proyecto de investigacion, ya que esta tiene
como Unica finalidad mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de ciencias
naturales a través de Genially, ademas de que pongan en préactica los diversos recursos

digitales que son propios para afianzar los conocimientos que se adquieran en la asignatura.
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11. Anexos

Anexos 1. Oficio de apertura a la institucion educativa

o UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
(4

% FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION
EDUCACION BASICA

R e ] .

CARRERA DE EDUCACION BASICA

Loja, 18 de mayo del 2022

Meg. Patricia Chimbo Fajardo

Directora de la Escuela de Educacién Bisica “Miguel Riofrio”

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo de parte de la Universidad Nacional de Lojaydela

Coordinacion Académica de la carrera de Educacion Basica.

Con el finde llevar a cabo el Trabajo de integracion Curricular previo a la obtencién del
titulo de Licenciado en Ciencias de Educacion Bisica de la carrera de Educacién Basica,
yo, José Alejandro Carrién Pineda con cédula de identidad 070610284-5 estudiante
del octavo ciclo, solicito muy comedidamente se digne brindarme la acogida en su
prestigiada institucion para proceder a realizar una entrevista y/o conversatorio con la/el
docente del aula, con la finalidad de recabar informacion necesaria y asi proceder a la
aplicacion de los demis instrumentos y las clases demostrativas necesarias para salir
adelante con ¢l tema “Genially y el aprendizaje en las ciencias naturales de séptimo afio
“A" de la Escuela de Educacion Basica “Miguel Riofrio™, 2021-2022"

Esperando su valiosa colaboracién desde ya quedo de usted muy agradecido. ( 4
4

»

e

I " \Q /
{-J\.u)w gy~

(M f;\o g8 9T 7

Jbsé Alejandro Carrién Pineda

Cordialmente.

==
Estudiante de la Universidad Nacional de Loja K
DE EDUCACION “(%ERA: L3 oo
Carrera de Educacién Bisica “MIQUEL (!OFRIO"
DIRECCION

LOJA - ECUADOR

Rector(a) de la Institucién educativa



Anexos 2. Encuesta dirigida a los estudiantes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA

FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y LA COMUNICACION :

EDUCACION BASICA

CARRERA DE EDUCACION BASICA
Encuesta dirigida a los estudiantes
Estimados estudiantes, reciban un cordial saludo de la carrera de Educacién Basica de la
Universidad Nacional de Loja, solicito muy cordialmente sirvanse responder la siguiente
encuesta. El proposito de esta es recolectar informacion que nos servird de apoyo para el
desarrollo del Trabajo de Integracion Curricular, previo a la obtencion del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion Basica (Tesis).
Nombres y Apellidos
1. ¢En qué momentos de la clase tu docente utiliza herramientas tecnoldgicas
digitales para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en el desarrollo de sus
clases?
O Inicio de la clase
O Para motivar la clase
O Para explicar la clase
O En el momento de la evaluacion
O No utiliza herramientas tecnologicas digitales

2. ¢Qué herramientas tecnologicas utiliza tu docente para impartir sus clases?
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d. Quizziz

3. ¢Como te gustaria que tu docente oriente el aprendizaje y ensefianza de
contenidos en la asignatura de Ciencias Naturales?
O Utilizar presentaciones interactivas
O Haciendo uso de herramientas del internet
O Utilizar videos que motiven la clase
O Que el contenido se apegue a la realidad
O Utilizando recursos interactivos
4. Menciona: ¢Qué ventajas te ofrece la herramienta digital Genially dentro del
salén de clases?
O Facilita la comprension
O Permite la reflexion de los conceptos y clasificacion de las Ciencias Naturales
O Mayor interaccién mediante juegos didacticos
O Despierta el interés y la curiosidad, ademas de garantizar un aprendizaje
atractivo
O Permite organizar la informacion de una manera sencilla.
O Mejora la lectura de los estudiantes
5. ¢Cudles de los siguientes materiales didacticos digitales brinda la herramienta
Genially a su docente para el desarrollo de las clases?
O Videos Interactivos

O Presentacion de diapositivas
O Pizarras digitales

O Infografias
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O Gamificaciones
O Todas las anteriores
O 0] 5 v N TN
6. Segun su criterio ¢Consideras que las herramientas digitales facilitan tu
aprendizaje en las ciencias naturales, porque razones?
O Me motivan
O Mejoran mi creatividad
O Me hacen interesarme por la asignatura
O Llaman mi atencion
O Mejoran mi capacidad de comprension
7. ¢Dentro del aprendizaje de las ciencias naturales que habilidades has
desarrollado?
O Cuidar el medio ambiente
O Reconocer los seres vertebrados e invertebrados
O Conocer mas acerca de mi mismo
O Conozco acerca de la materia y la energia
O Comprendo mas acerca de mi planeta
8. ¢Si utilizas recursos digitales para aprender que te motiva para ello?
O Interaccion en el aprendizaje
O Contenido mas ilustrativo
O Trabajar colaborativamente
O Poder retroalimentar los contenidos
9. ¢(Qué recomendaria usted para facilitar el aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Naturales?

O Dar una explicacion clara del tema.
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O Participacion activa en la clase.

O Evaluar mediante juegos interactivos.

O Usar herramientas tecnologicas durante la clase.

O Retroalimentar contenidos.
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Anexos 3. Entrevista al Docente
Entrevista al Docente
Presentacion

Distinguido docente, le saluda muy cordialmente José Alejandro Carrion Pineda, estudiante
de la Universidad Nacional de Loja, de la carrera de Educacion Basica, hoy me encuentro
aqui con el Unico objetivo de que me ayude con una pequefia entrevista, misma que tiene
como finalidad recolectar informacién para la construccién de mi Trabajo de Integracion

Curricular para la sustentacion de mi proyecto.

De antemano, le agradezco por su colaboracion.

iSus comentarios son valiosos para mi!
Introduccion

La presente entrevista tiene como finalidad recabar informacién acerca de la
metodologia utilizada para impartir las clases en la asignatura de Ciencias Naturales,
haciendo destacando la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas dentro del salon de clases,
por lo tanto, direccionaremos el conocimiento y el uso de la herramienta Genially en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
Para ello procederé a realizar las siguientes preguntas:

¢ Cuantos afos lleva trabajando en el magisterio?

1. ¢Tiene conocimientos acerca de lo que son las herramientas digitales?

2. Segun su criterio ¢Qué ventajas tiene trabajar con herramientas digitales dentro

del salon de clases?



3. ¢Considera usted que el hacer uso de las herramientas digitales favorece
significativamente al aprendizaje de contenidos de la asignatura de Ciencias

Naturales? ¢ Por qué?

5. En el proceso de la ensefianza utiliza estrategias educativas como: la ludica, la
gamificacién, las video-presentaciones para mejorar el aprendizaje de sus

estudiantes, ¢argumente?

6. ¢Durante el proceso de aprendizaje, los estudiantes se sienten motivados a la

hora de adquirir sus conocimientos, argumente su respuesta?

7. ¢Qué conoce usted acerca de la herramienta Genially?
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8. ¢Utilizaria usted la herramienta Genially para la ensefianza de las ciencias

naturales dentro de su aula de clase?

9. ¢Considera importante mediar el aprendizaje de los estudiantes con las

herramientas digitales disponibles, argumente su respuesta?
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Anexos 4. Prueba Diagndstica
Prueba Diagnostica

Distinguido estudiante, esta evaluacion se realiza con el Unico fin de conocer cuales son sus
conocimientos adquiridos en el transcurso de la ensefianza de contenidos en la asignatura de
Ciencias Naturales, como estudiante del octavo ciclo “A” de la carrera de Educacion Basica
de la Universidad Nacional de Loja, le pido comedidamente se digne a responder el siguiente
banco de preguntas, mismo que tiene como objetivo la recoleccién de datos para la
elaboracion y sustentacion de mi Proyecto de Investigacion de Integracion Curricular
denominado: Genially y el aprendizaje en las Ciencias Naturales en el séptimo grado “A” de
la Escuela de Educacion Bésica “Miguel Riofrio”, 2021-2022.
Por su colaboracion, le agradezco infinitamente.
Nombre:
Fecha:
Bloque 1: Los seres Vivos.

1. Escribe una (V) si consideras que la afirmacion es verdadera y una (F) si es falsa.

a. __ Los seres vivos nacen, crecen, se reproducen y mueren.

b. Las especies introducidas benefician a las especies nativas que viven en
un ecosistema.

C. La energia solar es un recurso renovable.

d. Los seres vivos segun el reino animal, se clasifican en vertebrados e
invertebrados.

e. Los seres vivos se clasifican en 5 reinos.

2. Complete el siguiente esquema con el nombre de cada grupo al que pertenece el
animal ilustrado.

| Reptiles | Aves | Anfibios | Peces [ Mamiferos |

VERTEBRADOS |

. D .
™ | DN

Bloque 2. Fisiologia humana.
3. Usa la palabra de la lista que mejor complete cada oracion.
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Organos — Huesos — Musculos — intestino grueso — intestino delgado — glébulos rojos —

Traquea.

El conducto que lleva aire desde la nariz a los bronquios se Ilama

El higado, el corazon y los pulmones son ejemplos de

El se divide en duodeno, yuyeno e ileon. Se

caracteriza por ser el mas largo y delgado.
Los que tiene como funcion transportar oxigeno hacia los diferentes tejidos del

cuerpo son llamados

Los son un tejido vivo que conforman al esqueleto del cuerpo.

El se divide en colon, ciego y recto. Se

caracteriza por ser el mas ancho y menos largo.

Los tienen la capacidad de generar movimiento al

contraerse y relajarse.

4. El siguiente modelo representa el proceso de:
(Escoja la respuesta correcta)

a.
b.
C.
d.

Reproduccidn asexual. : &{E’/
-, l [ & . !
Reproduccion sexual @ \\\\:, 0
\f
Fision binaria '

Clonacion

5. Cuando afirmas que el jugo que estas tomando sabe a pifia, ¢ Qué parte del

cuerpo te permite interpretar este estimulo?

a.
b.
C.
d.

Los dientes
La lengua
El cerebro
La boca

Bloque 3. Ecosistemas.

6. Seleccione la (V) si es verdadero o la (F) si es falso, de las siguientes afirmaciones,

seguin corresponda.

Afirmaciones VIF
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a. Un ecosistema es el conjunto de seres vivos y el medio fisico en el que
viven.

b. Los seres vivos son las cosas que componen un ecosistema, como el agua
y las rocas.

c. Una poblacion es el conjunto de comunidades.

d. Los osos polares desarrollan el pelaje como una adaptacion del medio
fisico que les sirve para protegerse del frio.

e. LIlamamos biosfera al conjunto de todos los seres vivos que habitan la
Tierra.

7. Los taxénomos son los cientificos que se ocupan de:
(Escoja la respuesta correcta)
a. Lataxonomia de las plantas
b. Agrupar, ordenar y clasificar los organismos, seglin sus caracteristicas.
c. Preparar la piel de los animales muertos para el comercio.

d. Estudiar la fisiologia de los seres vivos.

Bloque 4. El planeta Tierra.
Item de seleccion maltiple.

8. Marque con una X la respuesta correcta.

Los asteroides son astros pequefios de material rocoso que giran alrededor de las estrellas o
planetas. ( )

Los cometas son los meteoritos que entran en la atmosfera de la Tierra. ( )

Los meteoritos son partes de cometas o de asteroides que chocan con otros astros. ()

Las galaxias son astros que giran alrededor de una estrella, siguiendo una trayectoria eliptica.

C )

9. Cologue el nombre de las partes de la tierra correctamente.

Manto Hidrosfera Nucleo Geosfera Corteza
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Bloque 5. Materia y energia.

10. Complete el siguiente cuadro.

Mezclas

Heterogéneas | Compuestas

Sustancias puras

La Materia

|

Puer{len ser

Se clasifican

PueJden ser

Homogéneas

B

Sustancias
simples
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Anexos 5. Prueba final

Prueba Final

Distinguido estudiante, esta evaluacion se realiza con el Unico fin de conocer cuales son los
conocimientos adquiridos en el transcurso de la ensefianza de contenidos en la asignatura de
Ciencias Naturales utilizando la herramienta Genially, como estudiante del octavo ciclo “A”
de la carrera de Educacién Basica de la Universidad Nacional de Loja, le pido
comedidamente se digne a responder el siguiente banco de preguntas, mismo que tiene como
objetivo la recoleccion de datos para la elaboracion y sustentacion de mi Proyecto de
Investigacion de Integracion Curricular denominado: Genially y el aprendizaje en las
Ciencias Naturales en el séptimo grado “A” de la Escuela de Educacion Bésica “Miguel
Riofrio”, 2021-2022.
Por su colaboracion, le agradezco infinitamente.
Nombre:
Fecha:
Bloque 1: Los seres Vivos.

1. Escribe una (V) si consideras que la afirmacion es verdadera y una (F) si es falsa.

a. Los seres vivos nacen, crecen, se reproducen y mueren.

b. Las especies introducidas benefician a las especies nativas que viven en
un ecosistema.

C. La energia solar es un recurso renovable.

d. Los seres vivos segun el reino animal, se clasifican en vertebrados e
invertebrados.

e. Los seres vivos se clasifican en 5 reinos.

2. Complete el siguiente esquema con el nombre de cada grupo al que pertenece el
animal ilustrado.

| Reptiles | Aves | Anfibios | Peces [ Mamiferos |

VERTEBRADOS |
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Bloque 2. Fisiologia humana.
3. Usa la palabra de la lista que mejor complete cada oracion.

Organos — Huesos — Musculos — intestino grueso — intestino delgado — gldbulos rojos —

Tréquea.

El conducto que lleva aire desde la nariz a los bronquios se llama

El higado, el corazén y los pulmones son ejemplos de

El se divide en duodeno, yuyeno e ileon. Se

caracteriza por ser el mas largo y delgado.
Los que tiene como funcion transportar oxigeno hacia los diferentes tejidos del

cuerpo son llamados

Los son un tejido vivo que conforman al esqueleto del cuerpo.

El se divide en colon, ciego y recto. Se

caracteriza por ser el mas ancho y menos largo.

Los tienen la capacidad de generar movimiento al

contraerse y relajarse.

4. El siguiente modelo representa el proceso de:
(Escoja la respuesta correcta)

a.
b.
C.
d.

Reproduccion asexual. | P
Reproduccion sexual L I N8 \\\} !fl"
Fision binaria @ '8
Clonacion

5. Cuando afirmas que el jugo que estas tomando sabe a pifia, ¢ Qué parte del

cuerpo te permite interpretar este estimulo?

a.
b.
C.
d.

Los dientes
La lengua
El cerebro

La boca

Bloque 3. Ecosistemas.

6. Seleccione la (V) si es verdadero o la (F) si es falso, de las siguientes afirmaciones,

segun corresponda.

82




Afirmaciones V/F

a. Un ecosistema es el conjunto de seres vivos y el medio fisico en el que

viven.

b. Los seres vivos son las cosas que componen un ecosistema, como el agua

y las rocas.

c. Una poblacion es el conjunto de comunidades.

d. Los osos polares desarrollan el pelaje como una adaptacion del medio
fisico que les sirve para protegerse del frio.

e. Llamamos biosfera al conjunto de todos los seres vivos que habitan la

Tierra.

7. Los taxénomos son los cientificos que se ocupan de:

(Escoja la respuesta correcta)

a
b.
C.
d.

La taxonomia de las plantas

Agrupar, ordenar y clasificar los organismos, segun sus caracteristicas.

Preparar la piel de los animales muertos para el comercio.

Estudiar la fisiologia de los seres vivos.

Bloque 4. El planeta Tierra.

Item de seleccion maltiple.

8. Marque con una X la respuesta correcta.

Los asteroides son astros pequefios de material rocoso que giran alrededor de las estrellas o

planetas.

(

Los cometas son los meteoritos que entran en la atmosfera de la Tierra. (

Los meteoritos son partes de cometas o de asteroides que chocan con otros astros. (

Las galaxias son astros que giran alrededor de una estrella, siguiendo una trayectoria eliptica.

(

9. Cologue el nombre de las partes de la tierra correctamente.

Manto

Hidrosfera Nucleo Geosfera Corteza
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Bloque 5. Materia y energia.

10. Complete el siguiente cuadro.

Mezclas Heterogéneas Compuestas Sustancias puras
La Materia
Se clasifican
Pueden ser PueJden ser

'

Homogéneas

'

Sustancias
simples
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Anexos 6. Ficha de observacion

OBSERVACION DE CLASE Instrumento Nro. 1

INSTITUCION ASIGNATURA:
EDUCATIVA:

GRADO O PARALELO: SECCION:
CURSO:

NOMBRE Y APELLIDO DEL FECHA:
ESTUDIANTE:

Objetivo: Observar la utilizacion de las TICs en el desarrollo del proceso pedagégico de los
estudiantes dentro del aula en el 4rea de Ciencias Naturales de séptimo grado.

Instrucciones: Lea con atencién los enunciados del cuestionario y conteste con honestidad las
alternativas propuestas.

INDICADORES A OBSERVAR Valoraciéon
El docente: SI NO
1 | Presenta el tema de clase a sus estudiantes.

2 | Da aconocer la destreza a alcanzar a sus estudiantes.

3 | Relaciona el tema tratado con el contexto en el que viven los estudiantes.

4 | Aplica dindmicas o estrategias de motivaciéon durante el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje.

5 | Aplica las estrategias metodologicas de desarrollo (Construccién-
Conceptualizacién del conocimiento).

6 | Organiza los materiales y recursos didacticos virtuales de acuerdo con la
planificacion.

7 | Utiliza herramientas digitales para organizar el aprendizaje.

Asigna actividades claras que los estudiantes logran ejecutar exitosamente.

9 | Utiliza material audiovisual para estimular la observacién, experimentacion,
la conciencia critica, la reflexion, exploracién, solucién de problemas.

10 | Utiliza TICs transmisivas: presentaciones power point, videos, audio.

11 | Utiliza TICs interactivas: juegos tridimensionales, foros en red, plataformas
virtuales, herramientas web 2.0.

12 | Responde las inquietudes del estudiantado referentes a los contenidos
previstos y no previstos en la planificacion.

13 | Monitorea el trabajo individual y/o colectivo. (Asiste o asesora a los
estudiantes que lo requieran).

14 | Existen una participacidn interactiva entre docente-estudiantes.

15 | Existe una estimulacion para la participacion del estudiante en la clase

(o]

virtual.

16 | Responde a las NEE a través de estrategias diversificadas y especificas (si las
hubiere).

17 | Realiza preguntas para comprobar si los estudiantes comprendieron lo
explicado.

18 | Valora y motiva la participaciéon de los estudiantes.

19 | Toma en cuenta las sugerencias, opiniones y criterios de los estudiantes.
Para estudiantes:

20 | Se siente motivado para participar interactivamente en clase.

21 | Presenta las tareas con puntualidad y con nitidez.

22 | Responde a las preguntas que realiza el docente de forma asertiva.

23 | Tiene algin conocimiento previo y con relacién al tema de clases.
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24 | Asiste puntualmente a las clases virtuales.

25 | Se interesa por aprender y pregunta al profesor acerca del tema.

26 | Participan en las actividades que realiza el profesor durante la hora de clase.

27 | Se sienten familiarizados con el ambiente de clase y los recursos utilizados.

28 | Manejan el aula virtual de una manera adecuada.

29 | Existe una forma para evaluar el tema propuesto al final de la clase.

30 | Existe una disponibilidad por aprender.

31 | Les gusta la idea de aprender mediante juegos ludicos.

Observaciones Generales:
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Anexos 7. Evidencia fotogréafica

Aplicacion de la encuesta a los estudiantes

i
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Clases demostrativas
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Aplicacion del Post-Test
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Anexos 8. Guia didactica

Gpl’A
DIDACTICA
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- //

1. TEMA: Aprendiendo con Genially ganamos todos

2. DIRIGIDO A: Estudiantes y docente del séptimo ano
"A".

3. DURACION: periodo académico 2021-2022.

4. LUGAR: Escuela de Educacién Basica "Miguel
Riofrio"

5. RESPONSABLE: José Alejandro Carrién Pineda.
DOCENTE COLABORADOR: Lic. David Moncayo.

Institucion Participante

- e <

UBICACION : Calles Bernardo Valdivieso y Alonso de
Mercadillo, Loja.

a®
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INTTRODUCCION

i‘ =

Ante una sociedad en continua evolucion, la educacion
necesita transformarse para cumplir con las expectativas de
esta nueva sociedad, en la que dia a dia surgen cambios, se
vuelve mas compleja y por tanto, el proceso de ensenanza-
aprendizaje, igualmente debe progresar conforme a las
exigencias de la misma. Desde esta perspectiva, los ambientes
de aprendizaje deben proporcionar al alumno, las condiciones
necesarias que permitan problematizar, descubrir,
comprender, motivar y asimilar situaciones o contenidos
educativos y de la vida diaria desde sus propias perspectivas

Genially es una herramienta que permite una

mejor interaccion entre docente y alumnos,

propiciara

promueva la participacion activa de cada discente
dentro del aula de clases, por ello, se considera

clases mas dinamicas donde se

beneficioso su aplicacion dentro del proceso '/::::.-:::.-

educativo

La importancia de este trabajo de investigacion recae sobre

la incidencia que tiene la herramienta digital Genially en la

mejora

ciencias naturales, es asi que podemos visualizarla como

del proceso de ensenanza-aprendizaje en las

una estrategia diddctica innovadora en la practica docente

donde se fortalezca la participacion y el afianzamiento de

conocimientos, gracias a esta investigacion se pudo
evidenciar las fortalezas, falencias y oportunidades que
puede tener el ambito educativo en su posterior futuro.
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a9 OBIBTIVOS

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer el afianzamiento de aprendizajes
significativos utilizando la herramienta digital
genially en los estudiantes de septimo afio "A" de la
Escuela de Educacién Basica "Miguel Riofrio" y esta
a su vez sirva de guia para que el docente mejore

=== su practica educativa.

e s s e ccoecvcssasas

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

* Demostrar la importancia de utilizar la herramienta digital
genially mediante la proyeccion de presentaciones para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes de séptimo grado "A" //

de la Escuela de Educacion Basica "Miguel Riofrio". '

e Crear y desarrollar diversos recursos didacticos haciendo uso
de la herramienta digital genially, en los estudiantes de
séptimo grado "A" de la Escuela de Educacion Basica "Miguel
Riofrio".

» Mejorar el aprendizaje en las ciencias naturales a través del uso
de la herramienta genially, en los estudiantes de séptimo grado
"A" de la Escuela de Educacion Basica "Miguel Riofrio".
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&P PIRSENTACION

Con el paso del tiempo Ila
metodologia ha tomado un papel
importante en la educacién, su uso
constante por parte de los docentes

al momento de impartir las clases es

- = evidente, por ende saber utilizarlas
=
— de manera adecuada es
’’’ —cr== fundamental.

El presente trabajo esta dirigido a los docentes de la Escuela
de Educacion Basica "Miguel Riofrio", con la finalidad de
contribuir con informacioén que sera de gran utilidad para la
comprensiéon y uso de Genially, disfrutando de todos lo
beneficios que esta herramienta brindard para mejorar el
proceso de ensenanza-aprendizaje de la asignatura de
ciencias naturales

Lo I 77779

oz 22
el Z 77 77777

La guia proporcionara informacion tedrica sobre el uso
correcto y los pasos necesarios para crear una cuenta y
realizar presentaciones que se puedan utilizar en la
practica pedagogica. Mediante el presente trabajo daremos
a conocer un pequefio preambulo sobre el uso de la misma.
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DISENGO

Catalan & Pérez (2019) citado en Tutillo et al (2020), promueve el
uso de Genially una aplicacion que sirve para creacion de
contenidos interactivos, permitiendo mejorar las labores de
presentacion, cuyas ventajas nos permiten:

e Trabajar en una interfaz automatica que resulta muy sencilla
de convertir desde un texto animado a presentaciones con
video y recursos didacticos utiles para el estudiante;

e El trabajo cooperativo entre alumnos y docente logrando asi

una forma dinamica en su proceso de aprendizaje,

e La participacion de varios colaboradores a la vez en la misma
presentacion convirtiéndola en una herramienta muy util y de
facil interaccion con el usuario.

Esta es un aplicacién que surgié en el ano 2015 como una
herramienta de innovacion para la difusion de informacion
mediante afiches y presentaciones, con el pasar del tiempo esta se
fue adaptando al ambito educativo como alternativa para

implementar nuevas estrategias metodologicas.

genially
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Es una aplicacion web para realizar presentaciones

interactivas. Genially te ofrece un surtido de plantillas
y recursos para que la creacion de contenidos sea muy
sencilla.

Pasos para ingresar y registrarse.

1.Buscamos en nuestro navegador genially
procedemos a dar clip.
Url: https://genial.ly/

1.Luego damos clic en empezar ahora jes gratis!,
posteriormente damos clic en iniciar sesion con
Google e ingresamos nuestro correo electrénico
para poseer una cuenta en la aplicacion.

2.Una vez creada nuestra cuenta, podremos crear
nuestro cuestionario en base a alguna tematica
que deseemos evaluar.

genially
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Pasos para crear una presentacién en
relacion a gamificacion

1. En la parte izquierda encontramos un recuadro azul

con la frase crear genially daremos clic y se abrira una

nueva pestafia y escogemos la opcion de gamificacion.

ashboard/

C @ appgenially/d:
@ Método Estadistico [ Administrador de P. O Conjugacion walk @ e
@geniany Q = v
CREAR GENIALLY Carpetas
35 M areaciones B Crearcarpeta
#r PASATE

Qué puedes crear con Genially

8 Infografias [ ‘ Gamificacién

—
B: Presentaciones -
= =
= im. — Video : g .
m teracts = presentacién ‘O

2. Luego, escogeremos alguna plantilla que nos guste
procedemos a dar clic en el recuadro usar esta plantilla y

empezamos a editar.

patesl a % LR
B @ won- @ s QUIZLIBRETA
a — v
Quiz e OIS ESTTSTETIETYTYVIYYOYY
| plandts .4 5 LOREM IPSUM DOLOR SIT
= V"
portar PPTX N - " S—
Quizcena QuizoARoos
e ———
e :
Ouiz LOREM TPSUM?
. 7
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3. Una vez dentro de la plantilla editamos y colocaremos
nuestras preguntas y respuestas, en la parte superior
colocaremos nuestra preguntas y la parte inferior
nuestras respuestas, dentro de la plantilla ya viene en
que recuadro sera la respuesta correcta asi que no es
necesario designarla.

T 30 - EEE -

AR R R R R R R R R R

PREGUNTA 1 de 5

¢QUE ES UN CONVERSATORIO?

P Respuest £
correcta ‘ incorrecta incorrecta

4. Finalmente, al tener listo nuestro cuestionario en la parte
superior derecha encontramos un recuadro con la opciéon
listo daremos clic y se abrird una pestana y daremos clic en
listo.

PREGUNTA 1 de 5

(QUE ES UN CONVERSATORIO?

Es una técnica utilizada

< un.
Ssuieqcls pars en el trabajo en equipo

intercambiar
experiencias en un
ambiente informal.

Es un formato de
debate, tanto de
cara publico como
a puerta cerrada

para generar nuevas
ideas o solucionar un
determinado problema.

© iscioipos | @ | Q wox @ 4 2] > |2 006
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Tema:

ECOSISTEMAS

Estudiantes de séptimo afio "A" de Educacion
General Basica

—

2 periodos (80 minutos)

_ e

José Alejandro Carrion Pineda

e

Indagar los ecosistemas, su biodiversidad con sus \ ‘
interrelaciones y adaptaciones, con el fin de valorar la |
diversidad de los ecosistemas y de las especies y
comprender que Ecuador es un pais megadiverso.
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e Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la
caracteristicas de los ecosistemas y sus clases, interpretar
las interrelaciones de los seres vivos en los ecosistemas y
clasificarlos en productores, consumidores y
descomponedores.

» Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la diversidad

bioldgica de los ecosistemas de Ecuador e identificar la flora

y fauna representativas de los ecosistemas naturales de la
localidad

Conte
INICIO
e Preguntas acerca del tema a tratar.

e Presentar un video relacionado a los ecosistemas.
https://www.youtube.com/watch?v=3yodPYDLXPY

Los ecosistemas

Conceptos

La bibsfera es donde todos los seres vivos habitan la Tierra.
Existen diferentes ambientes en la Tierra y seres que se adaptan
a vivir en esas determinadas condiciones.

Un ecosistema es un sistema natural que esta formado por un
conjunto de seres vivos (biocenosis) y el medio fisico, que
vendria a ser el lugar y clima (biotopo) en el que viven

@ genially
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Habitat
 El habitat es el lugar en donde se presentan las condiciones
adecuadas de luz, agua, temperatura, suelo y oxigeno para que
puedan vivir un determinado conjunto de seres vivos.
e En un habitat podemos encontrar distintos tipos de especies de
seres vivos. A eso se conoce como comunidad.
e Un grupo de individuos de la misma especie en un determinado

hébitat, se lo conoceria como poblacién.

Segun el tipo de habitat en el que se desarrollan, distinguimos
entre terrestres, acuaticos y mixtos.

» Los ecosistemas terrestres se desarrollan en la superficie de
los continentes, como los bosques, las praderas o el desierto.

» Los ecosistemas acudticos se desarrollan en el agua, ya sea
en los mares y los océanos o en las aguas del interior de los
continentes, como las lagunas y las charcas.

» Los ecosistemas mixtos son aquellos que se desarrollan en
zonas intermedias. _ [ ‘ ‘

@ genially
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Ecosistemas terrestres

1UsZ69 16008/ diy

600 /i

SSXSA9

SHGIAB 00B] fdy

bosques

desiertos

[P ——

SNEWID/ I 00B//-aHy

charcos y
lagunas

QOIAXB/ 16006 /- dpy

Ecosistemas Ecosistemas
mixtos acudticos
Ecosistem. '

Los ecosistemas terrestres se desarrollan en la superficie de los
continentes. Existe una importante diversidad debido a la gran
variabilidad en los factores ambientales que los determinan
(disponibilidad de agua, clima, relieve, tipo de suelo, etc.).
Destacaremos:
» Los bosques ‘
 Las praderas ‘ H

e 1.0s desiertos.
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Ecosiste.

La superficie de nuestro planeta esta ocupada en su mayor parte
por agua. Los ecosistemas acuaticos son aquellos que se
desarrollan en este medio. |, ,

\f
[ I\

Pueden ser: ¥ OAA

e Marinos
o Mares

o Océanos \\Q%

e Aguas continentales
o Lagunas

o Las charcas. .
@ genially

Ecosistem:

En las zonas del planeta donde interactuan el medio terrestre y
el medio acuatico se desarrollan los ecosistemas mixtos.
Los mas importantes son:
» Los ecosistemas costeros
e Los humedales.

-
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Las cadenas ali

Representan las relaciones de alimentacién que se establecen
entre los seres vivos de un ecosistema.
1.Productores
» Los organismos productores son el primer eslabon, pues son
capaces de fabricar su propio alimento. Son las plantas y las
algas. §\>ﬁ)}j by Planta
2.Consumidores primarios 7 ;7'\5\)5‘\{& \
 Se alimentan de los productores.
3.Consumidores secundarios
 Se alimentan de otros consumidores.
4.Descomponedores

Serpiente

e Se alimentan de los restos de otros seres vivos y los
descomponen para convertirlos de nuevo en sales minerales
y agua. Son los hongos y las bacterias.

Organismos Consumidores Consumidores
productores primarios secundarios

Descomponedores

(@ genially
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Jugar con los estudiantes a través de “Quiz Ruleta Genial”, donde los
discentes responden personalmente.
https://view.genial.ly/62acd91ac33c6e00110a1bf2/interactive-content-
quiz-ruleta-genial

(<)
ina de
i e letal

Aprendamos juntos

RULETA GENIAL

Vamos a ver si aprendieron en la clase

OQeniaI!y 1 B

o

POR 25 PUNTOS

¢Cuantas clases de ecosistemas
tenemos?

(@ genially

s
[ —
=T
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Tema:

EL PLANETA TIERRA

e

Estudiantes de séptimo afio "A" de Educacion

—

General Basica

2 periodos (80 minutos)

. §

José Alejandro Carrion Pineda

.

Comprender el punto de vista de la ciencia sobre la
naturaleza de los seres vivos, su diversidad,

interrelaciones y evolucion; sobre la Tierra, sus ‘
cambios y su lugar en el Universo, y sobre los procesos, \

)

fisicos y quimicos, que se producen en la materia.

Analizar modelos de la estructura de la Tierra y
diferenciar sus capas de acuerdo a sus componentes.
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Motivacién .

Juego de adivinar la pelicula con emojis.
https://www.youtube.com/watch?v=mb22qDHwiig
Anticipacion
Video corto sobre el planeta Tierra..
https://www.youtube.com/watch?v=8IUnpPkTGwo

Planets
La Tierra es el planetawen el que vivimos. Se halla en el Sistema
Solar, y vista desde el espacio, tiene un aspecto azulado debido a
que la mayor parte de su superficie esta cubierta por los océanos y

los mares. Nuestro planeta tiene forma de geoide, es decir, de esfera
achatada por los polos

En la Tierra podemos distinguir estas cuatro zo
» La gedsfera
La hidrosfera
La atmosfera

La biosfera.

@ genially @
La ge« 1B

Es la parte soélida del planeta. Su zona mas superficial es

abarcada por los continentes y el fondo de los océanos y
mares.

En la geosfera, de la superﬁme al interior, se distinguen tres ‘ ”

capas: T
o Corteza
©o Manto
o Nucleo.
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 Esta constituida por toda el agua del planeta: océanos y mares,
lagos y rios, el hielo de los polos, la nieve. Recubre una gran
parte de la geosfera.

"

» Es la capa constituida por el conjunto de seres vivos del
planeta, que pueden encontrarse en la hidrosfera, en la
geosfera o en la atmosfera.

( @genially
&~
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» Es la capa gaseosa que envuelve toda la Tierra. Esta constituida
por gases como el oxigeno, el diéxido de carbono, el vapor de
agua, entre otros.

Las capaé

Corteza
Es la capa mas superficial y fina de la gedsfera. En ella se
diferencian:

e La corteza continental, que forma los continentes.

e La corteza oceanica, que forma el fondo de los océanos. '
Manto
Es la capa intermedia de la gedsfera. Esta situado bajo la corteza.
Se divide en:

* El manto superior, constituido por materiales sélidos y otros

fundidos, que forman una masa pastosa llamada magma.

e El manto inferior, formado por materiales sélidos.
Ntucleo
Es la capa intermedia de la gedsfera. Esta situado bajo el manto y
ocupa el centro del planeta. Se divide en:

e El nucleo externo, formado por materiales fundidos.

e El nucleo interno, formado por materiales solidos. l l \
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e Las galaxias son grandes estructuras del Universo donde se
agrupan estrellas, nebulosas, planetas, nubes de gas, polvo
cosmico y otros materiales que se mantienen juntos por la
atraccion gravitatoria

» Nuestro Sistema Solar forma parte de una galaxia, la tinica que
hemos visto desde dentro: La Via Lactea. Siempre la hemos
conocido, aunque en la antigiiedad nadie sabia de qué se
trataba. Aparece como una franja blanquecina que cruza el

cielo, por eso la llamamos camino de leche.

LOS com;z"" S

Se conoce como cometas a cierto tipo de objetos astrondomicos

moviles, integrantes del Sistema Solar, que recorren orbitas de
distinta trayectoria y duracion alrededor del Sol.
e Trazan en su recorrido oOrbitas sumamente concéntricas
alrededor del Sol
» Regresando después de cientos e incluso miles de afos.
e La aparicion recurrente se ha interpretado como sintoma de -

presagios

e Fuente de revelaciones o signo del fin de una época y el
inicio de otra

e Su imagen tipica es la de un cuerpo brillante y ovalado, que
deja detras una estela o coma compuestas de gases

brillantes. @ genia"y
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ASTEROID] , 5;

Muchos cientificos atribuyen la desaparicion de los dinosaurios
al impacto de un asteroide.

Los asteroides son motivo de estudio constante debido a la
cercania que mantienen con la Tierra.

Un asteroide es un tipo de roca espacial, mucho mas pequeino
que un planeta, y se traslada en orbita eliptica alrededor del Sol.

El nombre asteroide proviene del griego que significa “figura
estelar” y hace referencia a su aspecto ya que, al observarlos
con un telescopio desde la Tierra, parecen estrellas. Durante
gran parte del siglo XIX los asteroides se llamaban
“planetoides” o “planetas enanos”.

- @genially

Los meteoritos o aerolitos son fragmentos de roca provenientes

del espacio exterior a nuestro planeta, que sobreviven al roce

con la atmodsfera, en su camino a estrellarse con la corteza
terrestre.

e Cuando un objeto proveniente del exterior de la misma

atraviesa la atmosfera, su friccion genera altas temperaturas

y provoca un desgaste. Cuando estas rocas se desintegran,

aunque sea parcialmente, generan una estela luminosa
conocida como meteoro.

e Los meteoritos son, entonces, meteoros que sobreviven a su
ingreso a la atmosfera, cayendo en alguna parte de la
superficie terrestre. Tanto “meteoro” como “meteorito” son
palabras provenientes del griego meteoros, que traduce
“fenomeno en el cielo”.
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Juego de gamificacion creado a partir de la herramienta genially,
denominado “Planeta Tierra y cuerpos celestes”
https://view.genial.ly/62b209c6e0067f001911babsg/interactive-content-
quiz-planetas-y-cuerpos-celestes

Qulz

PLANETA Y
CUERPOSESE] ESTES
et ol
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Tema:
LA MATERIA

Estudiantes de séptimo afio "A" de Educacion
General Basica

e

José Alejandro Carrion Pineda

=

Formular preguntas y dar respuestas sobre las propiedades
de la materia, la energia y sus manifestaciones, por medio de
la indagacién experimental y valorar su aplicaciéon en la vida ‘

N
EEEEE

cotidiana.

Indagar y clasificar la materia en sustancias puras y mezclas,
y relacionarlas con los estados fisicos de la materia.
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Motivaciéon

Dinamica planteada por el docente. - “Atentos con lo que digo” S
o o o 2 ‘\'

Anticipacién .

Video corto sobre la materia. - https://www.youtube.com/watch?
v=swcjamDFsno - https://www.youtube.com/watch?v=vPaPmrfgmvo

La materia

e Es todo aquello que tiene masa y ocupa un lugar en el espacio.
Todos los cuerpos materiales poseen esas dos cualidades. Por
ello decimos que la masa y el volumen son dos propiedades

generales de la materia.
Masa
e Es la cantidad de materia que tiene un cuerpo y para medirla
utilizamos una balanza.
e La unidad fundamental es el kilogramo (kg).
Volumen .
 Es el espacio que ocupa un cuerpo. La unidad fundamental parai‘;
medirlo es el metro cuibico (m3). '
e Otra unidad muy utilizada  para medir el volumen es el litro (1)

Relacién entre m o 3 @ genially
Masa

» Esla cantidad de materia que tiene un cuerpo.

Peso
e Esla fuerza con la que la Tierra atrae un cuerpo. -

m—

. . . . ::;i-l?l
Un cuerpo de un kilogramo tiene la misma masa en la Tierray ©

en la Luna. Sin embargo, su peso es distinto, pues la fuerza de

gravedad en la Luna es menor que en la Tierra.
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A la materia, segun las sustancias que la forman, las podemos
clasificar en dos categorias: sustancias puras y mezclas.
Sustancias puras

e Es aquella que tiene una composicion constante.

 Pueden ser: 5 "'

o Elementos VY
o Compuestos
Mezclas
» Es un compuesto de diferentes sustancias que puede variar su
composicion.

e Pueden ser:
o Homogénea

&

@ genially '
Elementos |

No pueden descomponerse en otras sustancias mas sencillas.
e Oro ' 7

o Heterogénea

Sustanr f

17
e Cloro | Al

e Aluminio | s
Compuestos
Pueden descomponerse en otras sustancias mas sencillas.

e Cuarzo

e Agua destilada

* Sal

@ genially
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Homogénea
» No podemos diferenciar sus componentes a simple vista, ni con
un microscopio. Los llamamos disoluciones, y en ellas al

componente que se presenta en mayor cantidad lo
denominamos disolvente, mientras que los demas son el soluto
Heterogénea
» Diferenciamos distintos componentes a simple vista. En la
mezcla del yogur con las fresas podemos diferenciar
perfectamente ambos elementos.

I N geniall
Métodos de s ‘ E @ 9 Y
HETEROGENEA

1.Decantacion
e Se separan los componentes porque tienen diferente
densidad. Consiste en dejar en reposo la mezcla para que los

componentes mas densos se situen al fondo.

2.Imantacién

 Se separan los componentes, porque uno de ellos es atraido
por un iman.

3.Tamizacién

» Se separan componentes de diferentes tamafos. Consiste en

pasar la mezcla por un tamiz o criba que retiene las

p:artim.ll'as mas grandes. @ g en | a I |Y

4.Filtraciéon

» Se usa para separar los sélidos de los liquidos. La sustancia
liquida de la mezcla pasa a través de un filtro que retiene la
solida.
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Meétodos de :

HOMOGENEAS

1.Vaporizacion

e Consiste en cambiar de estado liquido a gaseoso el
disolvente de una mezcla. Mediante este proceso podemos
recuperar los solutos de una mezcla. Un ejemplo de este
proceso es la produccion de las pastillas de caldo
concentrado.

2.Vaporizacion

e Es el proceso por el cual ciertas sustancias que estaban
disueltas en una mezcla homogénea forman cristales y
precipitan. Este procedimiento permite separar los sélidos
de una disolucion. Un ejemplo de cristalizacion es la
obtencion de sal en las salinas; en ellas el agua de mar se
evapora y en el fondo de los estanques se depositan los
cristales de sal.

3.Cristalizacion

» Consiste en elevar la temperatura de la mezcla para que, uno
tras otro, los distintos componentes se evaporen y se
puedan separar del resto. Este procedimiento se utiliza para
separar disoluciones de las que queremos recuperar todos
los componentes. Se basa en que cada sustancia tiene una
temperatura concreta de ebullicion y diferente de las demas.
La destilacion se utiliza, por ejemplo, para separar los
componentes del petroleo.

shutterstock.com = 1108362245
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Juego de gamificacion creado a partir de la herramienta genially,
denominado “La materia”
https://view.genial.ly/62b4b1ceca3078001938b658/interactive-content-
quiz-cuanto-sabes

3Cudnto sabes de

Prequnta 2 de S

3E| oro pertence a un elemente o un
compuesto?

. ﬁ @ Compuesto

O sttty
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Tema:
LOS SERES VIVOS

Estudiantes de séptimo afio "A" de Educacion
General Basica

José Alejandro Carrion Pineda

——

Comprender el pﬁnto de vista de la ciencia sobre la
naturaleza de los seres vivos, su diversidad, interrelaciones y
evolucion; sobre la Tierra, sus cambios y su lugar en el
universo, y sobre los procesos, fisicos y quimicos, que se

producen en la materia. I

1

Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las
caracteristicas de los animales invertebrados, describirlas y
clasificarlos de acuerdo a sus semejanzas y diferencias. |

120



v @

Motivacion

Dinamica planteada por el docente. - “La corriente eléctrica”
Anticipacion

Video corto sobre los seres vivos. - https://www.youtube.com/watch?®
v=zCGpdGhvMqo

* Los seres Vvivos se caracterizan por estar formados por células y
realizar las tres funciones vitales: nutricion, relaciéon y
reproduccion

La célula
e La célula es la unidad basica de la vida, la unidad mas pequena
que forma un ser vivoLa unidad fundamental es el kilogramo |

(kg).

» Entre las células que tienen nucleo diferenciado, distinguimos
células animales y células vegetales.

Clasificacion del reino ar: -7
Vertebrados @ genla"Y

Los animales son seres vivos pluricelulares. Sus células forman

tejidos y estos forman los 6rganos y sistemas, que se encargan
de llevar a cabo las funciones vitales: relacionarse con el

entorno, nutrirse y reproducirse. Entre los animales que habitan
el planeta existen muchas diferencias. Para su estudio se dividen
en dos grandes grupos: vertebrados e invertebrados.




e Los vertebrados son animales con un esqueleto formado .
huesos. En la mayoria de vertebrados los huesos son duros

porque contienen muchos minerales, pero en algunos peces,

como los tiburones, los huesos son blandos porque estan

formados por cartilago. En los humanos, podemos encontrar el

cartilago en las orejas y en algunas articulaciones. El cuerpo de
los vertebrados tiene tres partes bien diferenciadas: cabeza,
tronco y extremidades. Los vertebrados se clasifican en cinco

grandes grupos:

Anfibios

Aves y

Mamiferos

. LN

© oe

Reptiles &

=

Peces
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e Son aquellos animales que no tienen columna vertebral. La
mayoria tiene un esqueleto externo, aunque los hay con
esqueleto interno o sin ningun tipo de proteccion. Son los
animales mas abundantes de nuestro planeta. Son oviparos, es
decir, se desarrollan a partir de los huevos que pone la hembra
y, la gran mayoria presenta un desarrollo indirecto. Las crias
tienen un aspecto muy diferente al de los adultos y deben sufrir
una importante transformacion para completar su desarrollo.
Para su estudio, los dividimos en cinco grupos:

onéios qunodemos

-1 B

Imégenes tomodas de Edebé. Naturales 7. Coleccion Talentia

@ genially \
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Juego de gamificacion creado a partir de la herramienta genially,
denominado “Los seres vivos”
https://view.genial.ly/62fda25f2743260018a6094a/interactive-content-
quiz-trivial-ii

QUIZ NaN

TRIVIAL

LOS SERES VIVOS

EMPEZAR

PREGUNTA 3/5

Vertebrados Invertebrados

@ genially

=]
@ genially
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Link de inicio de sesion en la herramienta Genially:
https://app.genial.ly/?from=login-true
Gonzalez del Hierro, M. (2019). Genially: libros interactivos geniales.
Recuperado de: https://n9.cl/wztlb
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PLANIFICACION ACADEMICA INDIVIDUAL

1. Dpatos
NOMBREDELA Tecuezde SEreTRTs
DOCENTE DE GRADO
AREA ASIGNATURA

USL | Jost Alejandro Carrida Pmeda

I opEmvo
'0.CN3.3. Indagar 1os ecosistemas, su biodiversidad con sus Eterrelaciones y adaptaciones, con el fn de valorar a diversidad de los ecosistemas v de las especies ¥ Comprender
que Ecuador es un pais megadiverso

o PLANIFICACION

MATERIALDIDACTICO | INDICADOR DE EVALUACION /
TECNICA E INSTRUMENTO

B 2T —
CN3.19. Indagar, con wio d 1as TIC ¥ | FASES DEL DESARROLLO DEL

. Celular L.CN3101 Aprender acerco de los
las caracterisnicas de los [ PENSAMIENTO CRITICO . Laptop ecasistemas y las cadenas alimentarias.
sus clases, interpretar las | Motivacién . Lapiz a3y

iones de los seres vivos en los | Preguntas acerca del tema a tratar. . Internet
ecosistemas v clasificarlos en productorss, | Anticipacion . erial de escritorio

oyector

consumidores y descomponedores. Presentar un video relacionado a los ecosistemas
CN3.1.10. Indagar, con uso de las TIC v [ hups://www voutube com/w: Vh2IWEE

otros recursos, la diversidad biologica de | M wunwye

Tos ecosistemmas d Ecuador e idennfi Construccion Observacién dirscta
flora y fauna represemtativas e los | Presentar las disposiuvas denominadas “Ecosistemas” Clase demosrariva.
‘scosistemas nanurales de la localidad Bitws./‘view gemial Iv 62acbb 426857001 3c260bc pre

CN311L Indsew v explicar las | sentanion-pres
adaptaciones de plantas v amimales 3 las | Consolidacion
condiciones ambientales de  diferentes | Jugar con los estudiantes a través de “Quiz Ruleta
ecosistemas v relacionarlas con  su | Genial”, donde los discentes responden

upervivencia.
CN3.113. Indagar en diversas foemes v

scribir las causas v cComsecuencias
‘potenciales de la extincion de las especies
28 un determinado ecosistema, v proponer

https://docs.google.com/document/d/1rMSznZo8RpjxwfscbufoRMpJqAKhjtKn/edit?
usp=sharing&'ouid=113499205929498254458&rt pof=true&’sd=true

genia

PLANIFICACION ACADEMICA INDIVIDUAL

I opEmvO
CN2. Comprendes el pusto de vasta de 1a ciencia sobre 1a naruraleza de oz seres 11103, 5u diversidad, interrelaciones  evolucon; s0bre 1a Therra, sus cambios ¥ 50 lugar ea el
Universo, v sobre los procesos, fisicos y quimicos, que se producen en la materia.

3 PLANIFICAGION
DERGERS ‘ MATIELLIDACTICO | R AR
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Anexos 9. Certificado de traduccidn
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CERTIFICADO DE TRADUCCION

Loja, 18 de agosto 2022

Maria Belén Correa Abendafio
Licenciada en Ciencias de la Educacion mencion Inglés

CERTIFICO:

Que he realizado la traduccion de espafiol al idioma inglés del resumen derivado de la tesis
denominada “Genially y el aprendizaje de las ciencias naturales de séptimo afio “A” en la
Escuela de Educacion Basica “Miguel Riofrio” 2021-2022.” de autoria del sefior “José Alejandro
Carrion Pineda” portador de la cédula de identidad “0706102845”, estudiante de la carrera de
“Carrera de Educacion Basica”; previo a la obtencion del titulo de “Licenciado en Ciencias de la

Educacion”

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando al interesado hacer uso del presente

en lo que considere conveniente.

Maria Belén Correa Abendafio
Licenciada en Ciencias de la Educacion mencion Inglés
1900742329
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