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1. Titulo
Estrategias ludicas en la ensefianza y aprendizaje de Lengua y Literatura
del sexto grado “A” de la Escuela “9 de octubre”, Zaruma, 2021-2022.



2. Resumen

La presente investigacion versa sobre; Estrategias ludicas en la ensefianza y
aprendizaje de Lengua y Literatura del sexto grado “A” de la Escuela “9 de octubre”,
Zaruma, 2021-2022, para lo cual se planted el siguiente objetivo general, Analizar el
impacto de las estrategias ltdicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura
de Lengua y Literatura de los estudiantes del sexto grado paralelo “A” de la Escuela de
Educacion Basica, “9 de octubre” de la parroquia Guanazan, Cantén Zaruma, seccion
matutina, periodo académico 2021-2022; para ello se plantearon tres objetivos especificos:
el primero, Identificar los tipos de estrategias que utiliza el docente en el proceso de
ensefianza aprendizaje, el segundo, Determinar las estrategias ludicas mas idoneas para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje y el tercero, Elaborar una propuesta
mediante estrategias ludicas para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje,
el cual me permitié contribuir a través de las estrategias ludicas dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje, asi mismo se trabajo con la siguiente metodologia que fue de
enfoque mixto, tipo de investigacién descriptiva, de disefio no experimental, método
analitico, sintético, hermenéutico, técnicas (Observacion, encuesta) instrumentos(Ficha de
observacién, cuestionario), la poblacion estuvo constituido por 24 estudiantes y 1 docente,
lo cual me ayudaron a dilucidar la problematica a través de un banco de preguntas
relacionados al trabajo investigativo, se concluye que las estrategias ludicas aportan de
manera significativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de sexto

grado de Educacién General Bésica.

Palabras claves: Estrategias ludicas, ensefianza, aprendizaje, Lengua y Literatura.



2.1. Abstract

The present investigation deals with playful strategies in the teaching and learning of
Language and Literature of the sixth grade "A" of the "October 9" School, Zaruma, 2021-
2022, for which the following general objective was raised, Analyze the impact of the ludic
strategies in the teaching and learning process in the subject of Language and Literature of
the students of the parallel sixth grade "A" of the School of Basic Education, "October 9" of
the Guanazan parish, Zaruma Canton, morning section , academic period 2021-2022; For
this, three specific objectives were proposed: the first, Identify the types of strategies used
by the teacher in the teaching-learning process, the second, Determine the most suitable
playful strategies for strengthening the teaching and learning process and the third, Develop
a proposal through playful strategies to strengthen the teaching and learning process, which
allowed me to contribute through playful strategies within the teaching and learning process,
likewise, the following methodology was used, which was a mixed approach, type of
descriptive research, non-experimental design, analytical, synthetic, hermeneutical method,
techniques (observation, survey) instruments (observation sheet, questionnaire), the
population consisted of 24 students and 1 teacher, which helped me to elucidate the problem
to Through a bank of questions related to the investigative work, it is concluded that the
Playful strategies contribute significantly to the teaching and learning process in sixth grade
students of Basic General Education.

Keywords: Strategies playful, teaching, learning, Language and Literature.



3. Introduccién

La presente investigacion tiene como finalidad dar a conocer la influencia de las
estrategias ludicas dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de la Escuela de Educacion
General Basica “9 de octubre”. Asi mismo con esta investigacion se pretende conocer cuales
son las causas que afectan el proceso de ensefianza y aprendizaje dentro del aula de clases y

como dar respuesta mediante las estrategias ludicas.

Se ha realizado una investigacion de manera exhaustiva, para ello dentro del marco
teorico se desarroll6 una investigacion integra mediante diferentes fuentes bibliograficas,
que me ayudd a fundamentar el tema de investigacion propuesto, innovando acerca de las
variables de estudio que son las estrategias ludicas y el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que el empleo de las estrategias ludicas dentro del aula de clase desarrolla una educacién
dindmica, cooperativa, con el fin de llegar a una clase armonica, para lograr el equilibrio que
se necesita en el aula, proporcionando a las instituciones herramientas que ayude en el

proceso de ensefianza-aprendizaje, como se menciona a continuacion segun varios autores;

Guaman, P (2021) define que: Las estrategias ludicas son métodos de ensefianza de caracter
interactivo y dialdgica, estimulada para el uso pedagdgico y consistente de métodos,
gjercicios y juegos didacticos establecidos especificamente para formar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimiento como en habilidades o competencias
sociales por ejemplo la incorporacion de valores (p, 7).
(Cueva, S, 2017c) define que el proceso de ensefianza y aprendizaje:
“Es el procedimiento mediante el cual se transmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia, sus dimensiones en el fendmeno del rendimiento
académico a partir de los factores que determinan su comportamiento”
Por esta razon el empleo de las estrategias ltdicas son de vital importancia dentro del proceso
de ensefianza y aprendizaje brindado una apoyo fundamental tanto a docentes como a
estudiantes mediante las estrategias l0dicas, desarrollando un aprendizaje dindmico que
aporte de manera significativa en las construccion del conocimiento de los individuos,
dejando a un lado la educacion tradicional que se centra solo en la ensefianza del docente
sin dar lugar a los alumnos desarrollar su capacidad critica, constructiva e imaginativa.
Asi mismo los beneficiarios de este trabajo son la docente de la institucion y los
estudiantes de la Escuela de Educacion General Bésica, porque se contribuira las estrategias

ludicas tanto en la ensefianza como en el aprendizaje que aporta de manera significativa a la



construccién del conocimiento desde una perspectiva dindmica, permitiendo adaptarse al
nivel de aprendizaje de los estudiantes, porque dentro del aula de clases se puede evidenciar
diversas formas y ritmos de aprender, aportando también a mi formacion académica a
conocer la realidad educativa la cual se estd enfrentando de manera cotidiana dentro de las

aula de clases y velar por el aprendizaje de los estudiantes.

A nivel mundial en la actualidad existe un déficit en cuanto al desarrollo de los
conocimientos de los alumnos y es realmente alarmante, ya que vivimos en una sociedad en
la cual prima el individualismo, sobre el bien comudn, debido a rechazo de las distintas
culturas, lengua, costumbres, vestimenta que no se ha dado privilegio a muchos individuos
al acceso a la educacion, asi mismo (Paguay, J, 2015), define que “La falta de empleo de las

estrategias ladicas se han visto mayoritariamente afectados en lectura, ortografia, escuchar,

hablar, razonar” (pg. 15)

Asi mismo en América Latina: existen dos factores problematicos, ya antes de la
crisis la region enfrentaba una crisis educativa, con muy altos niveles de pobreza de
aprendizaje e inequidades persistentes; y en segundo lugar el nivel de conectividad, si bien
es superior al de otras regiones, estaba por debajo de la medida. Ya que la calidad de la
educacion y la ensefianza en esta area es prioritaria, la aplicacion de métodos tradicionales

en ciertos paises continua, en donde el docente no hace caso a las estrategias ludicas.

En nuestro pais se estan buscando nuevas estrategias para ensefiar desde hace mucho
tiempo y combatir la pobreza, entre ellas el cambio de la matriz productiva para ascender a
un estatus economico mas elevado y lograr que los estudiantes obtengan un servicio de
calidad y calidez en la educacion, mejorando el desarrollo de procesos y recursos que
promuevan el estudio y el aspecto ludico o recreacion al mismo tiempo. (Tomala, G, 2011).
menciona que “Las dificultades se amplian en la ensenanza de Lengua y Literatura porque
no existe un dinamismo en estrategias para ensefiar, y el material didactico es usado
esporadicamente para que el nifio pueda orientarse a través de ese recurso, ademas que los
docentes poseen un limite de 5 conocimientos en las diferentes actividades Iudicas que
permiten desarrollar las habilidades en los estudiantes, mezclando la ensefianza y la
recreacion” (p, 12).

Dentro de la Escuela de Educacion General Basica 9 de Octubre se ha empleado una
ficha de observacion a los estudiantes de sexto grado donde se ha podido evidenciar que
existen grandes dificultades en el desarrollo del proceso de aprendizaje como: falta de uso

de las estrategias ludicas: videos, lecturas, carteles etc. falta de motivacion, clases



tradicionales, poco conocimiento sobre la temética que va ensefiar, construyendo estudiantes
con pocos conocimientos, baja autoestima, poco creativos, desarrollan un aprendizaje
memoristico, ya que el docente dentro del aula de clases no hace uso de los recursos
didactico necesarios haciendo las clases monotonas y aburridas. Es alli donde la lddica juega
un papel muy importante que debe llevar el docente y el empleo de las diversas estrategias

que coadyuven de manera significativa en la construccion del conocimiento.

Para ello se ha planteado el siguiente objetivo general: Analizar el impacto de las
estrategias ludicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura de los estudiantes del sexto grado paralelo “A” de la Escuela de Educacion Basica,
“9 de octubre”, de la parroquia Guanazan, Cantén Zaruma, seccién matutina, periodo

académico 2021-2022,

Para el desarrollo del trabajo de investigacién se ha elaborado los siguientes
objetivos especificos: el primero consistio en, Identificar los tipos de estrategias que utiliza
el docente en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura,
para dar cumplimiento, al mismo se elaboraron instrumentos tanto para la docente como
para los estudiantes con la finalidad de identificar el uso de las estrategias ludicas dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje, el segundo objetivo de planted, Determinar las
estrategias ludicas méas idoneas para el fortalecimiento del proceso de ensefianza vy
aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura, para ello se indago
los tipos de estrategias utilizadas por la docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo
cual se las definio6 tedricamente cada estrategia y para dar cumplimiento a dicho objetivo, la
ejecucion y aplicacion de instrumentos fue exitosa, y mediante ello se logrd resolver la
influencia de las estrategias ludicas en los educandos y el valor que tendria la aplicacién
dentro de la asignatura de Lengua y Literatura, como tercero objetivo de propuso, Elaborar
una propuesta mediante estrategias ludicas para el fortalecimiento del proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura, para dar
cumplimiento al mismo se planted una propuesta en la que se elabor6 una guia didactica
con las estrategias ludicas, en base a las necesidades de la docente de la institucién para el
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, seguidamente se procedio a socializar
el trabajo realizado y entregar a la docente de la asignatura de Lengua y Literatura del quinto

grado de Educacién General Basica.



El desarrollo del trabajo ha sido factible ya que se ha contado con el permiso de la
institucion y la participacion activa de la docente estando presente para brindarme
informacion necesaria y los estudiantes trabajaron de manera voluntaria para el desarrollo
de los instrumentos para la recoleccion de datos.

De manera especial, invito al publico en general a leer el presente trabajo de
investigacion que he realizado con mucho esfuerzo, dedicacion y entrega, tratandose de un
tema de gran interés que involucra un apoyo pedagdgico que siempre ha estado presente en
el &mbito pedagogico, como son las estrategias Iudicas y su influencia en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de la Lengua y Literatura.



4. Marco teorico

4.1. Estrategias ludicas

4.1.1. Definicion

Las estrategias es el interés de un conjunto de acciones que se llevan a cabo para
lograr un determinado fin con ciertas acciones planteadas, como lo menciona (Monereo,
2007): “Que las estrategias son siempre conscientes e intencionales dirigidas a un objetivo
relacionado con el aprendizaje, esto supone que las técnicas pueden considerarse
subordinados a la utilizacion de estrategias, es decir se considera como una guia de acciones
que hay que seguir y que mediante esto se puede dejar a un lado la educacidn tradicional y

fomentar la educacion constructivista” (p.24).

Las estrategias dentro del &mbito educativo son de vital importancia ya que fomenta
un aprendizaje desde una perspectiva diferente, ayudando al docente a ser innovador, a
buscar nuevas formas para impartir los conocimientos, donde también influyen las Tic que
nos brindan un gran beneficio al cual debemos hacer uso de las mismas y tener conocimiento
sobre cémo utilizarlas, dejando a un lado la ensefianza centrada solo en el docente y en el

estudiante como receptor pasivo de aprendizajes.

Por otra parte, Paguay (2015a) menciona que: Las estrategias implican una
connotacidn finalista e intencional. Toda estrategia ha de ser un plan de accion ante una tarea
que requiere una actividad cognitiva que implica aprendizaje. No se trata, por tanto, de la
aplicacion de una técnica concreta, por ejemplo, aplicar un método de lectura. Se trata de un
dispositivo de actuacion que implica habilidades y destrezas que el aprendiz ha de poseer

previamente y una serie de técnicas que se aplican en funcién de las tareas a desarrollar
(p.12).

Existe una variedad de estrategias que pueden aportar al desarrollo cognitivo de los
individuos, donde el docente es el protagonista principal para llegar con los conocimientos
necesarios a cada alumno construyendo una capacidad critica y constructiva para

desenvolverse con facilidad dentro de la sociedad, pero sino no hay quien las emplee dentro



de la sociedad tendran efectos negativos y por ende dificultades en el proceso de ensefianza
y aprendizaje.
4.1.2. Importancia

El lenguaje es el eje que atraviesa los diferentes procesos en los que los seres
humanos. La educacion no esta alejada de esta premisa y menos aun el area de lengua y
literatura, en este sentido la implementacion de estrategias adecuadas ayudara a que los
estudiantes mejoren las competencias relacionadas con esta area y sobre todo adquieran
aprendizajes significativos.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2018) explica que; “La importancia de
Lengua y Literatura dentro del contexto escolar esta dada por la capacidad de esta area
intervenir en todas las asignaturas, ya que por medio de sus codigos y significados se logra
una optima transmision de los conocimientos. Ademas, hace posible que los estudiantes
interactUen entre si aportando a la participacion activa dentro de su formacion académica y

personal”

Cabe recalcar que dentro de la Lengua y la Literatura las estrategias de ensefianza-
aprendizaje son fundamentales, ayudan a los estudiantes a integrar todos los recursos
cognitivos para asimilar, comprender, reflexionar sobre los nuevos contenidos impartidos
dentro del aula escolar y la implementacion de estos instrumentos o estrategias favorecen

significativamente la participacion de los estudiantes y la interaccion con los docentes.

4.1.3. Estrategias ludicas

Son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo, empleo de
dramatizaciones, juegos de mesa, etc., que utilizan los docentes para reforzar los

aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula.

Guaman (2021a) define que; las estrategias lGdicas son métodos de ensefianza de
caracter interactivo y dialdgica, estimulada para el uso pedagdgico y consistente de métodos,
gjercicios y juegos didacticos establecidos especificamente para formar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimiento como en habilidades o competencias

sociales por ejemplo la incorporacion de valores (p, 7).



En la educacion es importante que los docentes desarrollen su capacidad de
innovacion y creativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje, 1o que nos lleva a pensar en
la estructura de nuevos disefios de estrategias. Del mismo modo las estrategias ludicas
favorecen varias competencias en el aprendizaje, ademas de estar inmersa de manera
inconsciente en nuestra vida cotidiana permite desafiar diversas situaciones, asi como en el

ambito escolar para reforzar el aprendizaje tedrico y facilitar el aprendizaje de los alumnos.

Paguay (2015b) menciona que las estrategias ltdicas en el area de Lenguayy literatura
son: Las capacidades internamente organizadas de las cuales hace uso el estudiante para
guiar su propia atencién, aprendizaje, recordacion y pensamiento. Asi mismo constituyen
formas con las que cuenta el estudiante y el maestro para controlar los procesos de
aprendizaje, asi como la retencion y el pensamiento (p, 27).

Como lo menciona Paguay anteriormente que, la aplicacién correcta de estas
herramientas metodolégicas posibilita el manejo de una serie de habilidades cognitivas que
permitan a la persona desenvolverse sin dificultad alguna en ciertas problematicas como;
hablar en publico, escribir, comunicar etc. Asi mismo los educadores y educadoras deben
tener presente que ellos son los responsables de facilitar los procesos de ensefianza
aprendizaje, dinamizando las actividades de los y las estudiantes, los padres de familia y los
miembros de la comunidad dando como resultado aprendizajes significativos.

4.1.4. Clasificacion de las estrategias ludicas

En la educacion es importante conocer tantos docentes, estudiantes, administrativos
y toda la comunidad educativa que las estrategias ludicas permiten desarrollar habilidades
y destrezas en el area de lengua y literatura como parte del proceso educativo, asi mismo
es necesario innovar las estrategias para aplicarlas en la ensefianza aprendizaje acorde a
cada nivel de los estudiantes.
4.1.4.1. El juego

El juego es una actividad que contribuye al desarrollo de la accion, la decision, la
interpretacion y la socializacion de los infantes. Reyes (2015) explica que: La ludica
constituye una valiosa estrategia para el proceso educativo, ademas de ser una simple

diversion. Por ello, en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, constituye una
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estrategia metodoldgica para desarrollar la capacidad de aprendizaje efectivo en la iniciacién
y reforzamiento de la misma, ya que el docente puede utilizarlo en sus diferentes variantes
para lograr los objetivos de aprendizaje, asi como desarrollar habilidades y destrezas de
produccion oral, comprension auditiva, lectora, y escritora. (p.17).

Como todos sabemos que la primera infancia es el periodo en el cual los seres
humanos aprenden y se desarrollan mas rapido su conocimiento, por lo que resulta necesario
que los nifios sean atendidos con mucho afecto, con una adecuada estimulacion, atencion y
buena alimentacién para facilitar un mayor crecimiento para el mejor desarrollo en esta
temprana etapa que influira por el resto de la vida.

Robles (2015) explica que:

El juego es considerado una de las actividades mas agradables que permite facilitar

el aprendizaje de cada estudiante a través de cada actividad conocida como una forma

de esparcimiento antes que se vayan a desarrollar las diferentes actividades

cognitivas. (p,38).

A través del juego el estudiante se apropia, conoce el mundo que lo rodea para
después transformarlo y crearlo donde el docente debe hacer uso permanente de las
estrategias ladicas como actividades que estimulen en el proceso de ensefianza aprendizaje
de Lengua y Literatura, desarrollando mayor autoconfianza, autonomia y la formacion de la
personalidad y por medio de actividades recreativas y educativas que permite relacionarlos

con los demas.

4.1.5. La ensefianza de las estrategias

Como hemos visto hasta ahora, tenemos bastantes razones para incluir la ensefianza
de las estrategias que aportan en el desarrollo del aprendizaje, teniendo en cuenta las
siguientes consideraciones que menciona Benitez (2010):

e Contribuyen al objetivo principal, que es la competencia comunicativa a la vez que
favorecen las sub-competencias que forman parte de ella.

e Permiten un aprendizaje centrado en el proceso, en el desarrollo de capacidades o
habilidades mas que en la adquisicidn de unos conocimientos.

e Permiten a los alumnos llegar a ser mas independientes, su objetivo es ayudar a los
alumnos a controlar su aprendizaje.

e Apoyan el aprendizaje y ayudan a solventar problemas ya sean comunicativos o

relativos al propio proceso de aprendizaje.
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e Comprenden muchos factores relacionados con el propio alumno, como los factores
afectivos, cognitivos, sociales, etc.

Es decir, la ensefianza de las estrategias permite un desarrollo integral de la persona,
crecer en nuestro interior y exterior, disfrutar de nuestro entorno natural, de las artes, de las
personas, ademas de uno mismo. Es decir, que por medio del juego los estudiantes aprenden
las normas y pautas de comportamiento social, nuestros valores y actitudes.
Guaman, (2021b). Define que:

Las estrategias dentro de la ensefianza son herramientas que permiten al docente a
tomar decisiones, lo cual consiste en acoplar las estrategias dentro de la
planificacion, lo que repercute mas en el aprendizaje de los estudiantes.

Por esta razén debemos tomar en cuenta que dentro del aula de clases las y los
docentes deben realizar un plan de clases y en ello implementar las estrategias que se vayan
a utilizar dentro de la tematica, lo cual sera de gran apoyo tanto para los docentes como para
los estudiantes, donde la ensefianza no sera solida sino interactiva y divertida. 4.1.6.

Beneficio de las estrategias

Las estrategias ludicas brindan grandes beneficios en los aspectos emocionales,
psicoldgicos, fisicos, motrices, cognitivos y sociales. Es una herramienta Gtil en el aula,
porque los nifios son mas susceptibles de adquirir conocimientos si lo hacen jugando,
facilitando:

e Desarrollar su creatividad.

e Aprender a relacionarse con los demas.
e Conocer el entorno e interactuar con ¢él.
e Explorar la realidad y la imaginacion.
e Aprender a respetar normas.

e Dar rienda suelta a su curiosidad.

e Ganar autoconfianza.

e Mejorar su manejo del lenguaje.

e Aprender a organizar y tomar decisiones.
Por esta razon lo ludico va muy unido a la forma de aprender en los primeros afos

de vida, donde los nifios insistirdn en hacer algo hasta que lo consigan y nosotros como

adultos debemos respetar sus tiempos e intereses de aprender, fomentar su curiosidad y

12



proporcionar aquello que necesiten para desarrollar sus conocimientos acordes a su nivel de

aprendizaje mediante el ambiente ludico.

4.1.7. Utilidad de las estrategias

La utilidad de las estrategias ludicas permite mejorar la dinamica en los procesos
educativos que fortalecen la ensefianza. El conjunto de estos rasgos constituye sin duda
alguna un momento fundamental en la comprension de la pedagogia contemporanea, por
ello en la actualidad se promueve la actividad ludica en la educacion.

Ya que dentro de las estrategias didacticas tenemos la mas importante en el mundo
infantil que es el juego ludico, donde todo nifio desde los primeros afios de su vida ve en él,
el goce de cada dia. Por lo tanto, mediante el empleo de estas estrategias se obtendran nifios
alegres y lectores por naturaleza capaces de desenvolverse con facilidad dentro de la

sociedad que lo rodea.

4.1.8. Tipos de estrategias utilidad por los docentes

4.1.8.1. Estrategias cognitivas

Resulta atil conocer como aprenden los alumnos y que éstos puedan comparar su
propio estilo de aprendizaje, asi como compartir las dudas y las dificultades con las que se
van encontrando, ya que siempre pueden proporcionar consejos para sortear o solucionar los
problemas. Mediante el uso de estas estrategias podemos formular hipotesis, deducir o
inferir reglas. Asi mismo incluye aquellos juegos en los que se deben descubrir, acertar,
adivinar, resolver un problema, descifrar un acertijo o encontrar una palabra oculta,
permitiendo al docente ser innovador al hacer uso de estas estrategias y al alumno a

desarrollar un aprendizaje critico, reflexivo y constructivo.

4.1.8.2. Estrategias sociales

Permite la cooperacion, la empatia con los comparieros, la peticion de ayuda y
aclaraciones, ayudan a la interaccion en un contexto real donde prime la equidad e igualdad,
y los estudiantes necesitan colaborar, hablar entre si, aclarar las dudas y comprenderse
mutuamente cuando participan en los juegos; por lo tanto, mientras juegan se estan

desarrollando las estrategias sociales con una finalidad concreta de ganar, teniendo en mente
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que lo importante es participar, es por ello muy importante fomentar o reforzar la ética dentro

de las aulas de clase para luego ponerlas en practica dentro del ambito que lo rodea.

4.1.8.3. Estrategias de autoevaluacion

Son consideradas como un instrumento metacognitivo que involucra la
concentracion en el proceso de aprendizaje, gracias al cual el alumno se involucra
activamente en su progreso. Existen algunos juegos de interaccion libre como: simulaciones,
representaciones o juegos de roles, que permiten al alumno comprobar el conocimiento
adquirido y que permite en torno a sus limitaciones o errores para autocorregirse y conocer

los puntos que debe mejorar logrando desarrollar un aprendizaje significativo.

4.1.8.4. Estrategias efectivas

Estas estrategias garantizan la motivacion, el aumento de confianza del individuo,
la disminucion de la ansiedad, donde los juegos en parejas 0 en grupos pequefios permiten
la participacidn activa de todos los dicentes, incluso de los que temen arriesgarse, ya que no
se centra la atencion de toda la clase en ellos. Es por ello que llevar al aula las actividades
ludicas permite que arranquen la clase los alumnos con una sonrisa, logrando desarrollar el
trabajo con buen animo, con una actitud positiva y distrae la mente de lo que verdaderamente

se hace, qué es aprender.

4.1.9. Estrategias para la ensefianza y aprendizaje en Lengua y Literatura

Las estrategias de ensefianza-aprendizaje aplicadas al area de Lengua y Literatura
implica la comprension de que esta area esta atravesada por diferentes acciones y temas que
son importante tomar en cuenta. Se inicia en la lectura, la expresion oral y la escritura de
textos, es un proceso en el que cada una de las destrezas y habilidades se adquieren de
manera secuencial, su cumplimento esta determinado por la adecuada adquisicion de
conocimientos previos, lo cual daremos a conocer las estrategias que daran solucion a las
dificultades presentadas.

Para ello hacer usos de estas estrategias he considerado conveniente en cada
estrategia que se va utilizar seguir los pasos de una planificacion de clase, lo cual se hara

constar la actividad o tema que se va ensefiar:
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4.1.9.1. Anticipacion

Antes de iniciar la clase debe motivar a los estudiantes con una actividad ya sean
juegos, cantos, bailes, u otras que permita al individuo adentrarse a la tematica que se va
desarrollar y mediante las actividades Iudicas subir el estado de animo logrando tener una

mayor compresion de los conocimientos.

4.1.9.2. Construccion

Al iniciar a impartir la teméatica debemos tener en cuenta que no todos los estudiantes
aprenden al mismo ritmo, pero si tienes la capacidad de aprender, es por ello que el/la
docente deber ser innovador haciendo uso de las diversas estrategias y herramientas que nos
brindan la web 2.0, para llegar desarrollar los conocimientos necesarios en los educandos,
con una capacidad critica y reflexiva, dejando a un lado la educacidn tradicional lo cual se
centra solo en ensefiar los que brinda los textos Ministerio de Educacion Superior, sino llegar

mas alla con el estudiante relacionando los contenidos con el medio que lo rodea.

4.1.9.3. Consolidacion

Este apartado permite conocer los conocimientos adquiridos por los estudiantes
durante un periodo académico, lo cual se puede hacer uso de diferentes estrategias dejando
a un lado las evaluaciones teoricas, sino evaluar su capacidad critica y constructiva de los
estudiantes. Asi dentro de este apartado se puede hacer uso de diferentes estrategias ludicas

para la evaluacion siempre y cuando haya una estrecha relacion con el tema.

4.1.10. Estrategias ladicas para mejorar la enseflanza y aprendizaje.

A continuacion, se plasma las estrategias ludicas para mejorar el proceso de

ensefianza y aprendizaje dentro de la asignatura de Lengua y Literatura:

4.1.10.1. Dramatizacion

En esta estrategia dos 0 mas alumnos deben dramatizar una situacion de la vida real
o0 de una historia de ficcion, asumiendo los roles o papeles necesarios para que la historia

pueda ser comprendida por el resto del grupo. Esta actividad puede planificarse con
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antelacion o ser improvisada usando la creatividad del estudiante desarrollando un
aprendizaje ludico. Asi mismo permite la relacion dentro del aula de clases, desarrollando
la capacidad de participar e interactuar para construir sus conocimientos.

Medrano (2016) define que; es un instrumento idoneo para desarrollar esas
habilidades interpersonales, que a su vez contribuyen a mejorar las habilidades intelectuales
y académicas. Por otro lado, se considera a este recurso educativo que no solo favorece el
desarrollo personal, sino también como el instrumento idoneo para trabajar y adquirir

habilidades linguisticas.

4.1.10.2. Titeres

Palomino (s,f) menciona que los titeres constituyen una forma creativa y expresiva
del arte que se hace accesible a los nifios y que puede reforzar el proceso educativo. Con
este recurso ensefiamos a estar abiertos al entorno, a vivir mas intensamente a expresar
mediante palabras y acciones lo que se siente, permitiendo mejorar su proceso de
comunicacion o expresion de manera divertida.

Ya que cada una de estas actividades fortalece en los nifios la creatividad e
imaginacion y su lenguaje oral expresa sus emociones a través de los titeres, mediante el
dialogo, la conversacién y sobre todo les ayuda a ser criticos espectadores, lo cual es una
estrategia fundamental dentro del aula de clases, que permite divertir y entretener, donde en
la actualidad se ha convertido en un poderoso recurso didactico debido al impacto e interés
que causas dentro del ambito académico.

4.1.10.3. Diélogo

El didlogo es la capacidad de generar conocimientos, como lo menciona Mesa
(2008). Una conversacién entre dos o mas personas, llamadas interlocutores, que
alternativamente (haciendo uso de turnos) manifiestan sus deseos, intenciones y creencias,
mientras hacen parte de un proceso de negociacion. (pag.2). Es por ello que hacer uso de
esta estrategia permite a los individuos generar un aprendizaje critico, reflexivo mediante la
cooperacion o interrelacién con todos los miembros de la instituciéon educativa u otros.
Donde el didlogo es una base dentro del ser humano lo cual es utilizada para comunicar,

expresar sus deseos, sentimientos dentro del mundo.
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4.1.10.4. Noticiero historico

Esta estrategia es una herramienta que permite recorrer las historias de personajes
importantes, logrando profundizar los diferentes temas mediante esta actividad obteniendo
mucha atencion en el manejo del contenido y en la comprension en lo que se hace y se dice.

Es decir, es un ejercicio de simulacién e imaginacion histdrica, que se pide a las nifias
y nifios que se sitden en la época y lugar donde acontecieron determinados hechos y que
relatan como si fueran protagonistas o testigos presenciales. El grupo se organiza en equipos,
cuyos integrantes escriben notas informativas acerca de un determinado hecho histérico.

Desarrollar estas estrategias es de vital importancia ya que contribuye a desarrollar
las nociones de secuencia, causalidad historica y propicia la empatia e interés de los nifios

por el pasado al ponerse en el lugar de personajes de otros tiempos.

4.1.10.5. Marionetas

Las marionetas son herramientas que permiten generar un aprendizaje dindmico
centrado en la interaccion e imaginacion sobre el contenido a desarrollar, son faciles de usar,
econOdmicas de hacer. Las marionetas son eficaces para conectar con todos los estudiantes
en el aula de clases, asi mismo pueden ser utilizadas en varios entornos, acorde a la temética
que se vaya a desarrollar, mediante ello se pueda mejorar el acercamiento a la literatura y
hacer que las experiencias de aprendizaje sean mas significativas, es decir que los

conocimientos adquiridos permitan desenvolverse a los individuos dentro de la sociedad.
4.1.10.6. Conferencia simulada

Rizo, (s,f). define que la conferencia es el tipo de clase que tiene como objetivo
principal la transmision a los estudiantes de los fundamentos cientificos-técnicos mas
actualizados de una rama del saber con un enfoque dialéctico, mediante el uso adecuado de
métodos cientificos y pedagdgicos, de modo que les ayude en la integracion de los
conocimientos adquiridos y en el desarrollo de las habilidades y valores que deberan aplicar
en su vida profesional. (pag.12)

Por esta razén el uso de la conferencia desempefia una funcion actualizadora,
orientadora, metodoldgica y educativa. Se puede desarrollar por cualquiera de los métodos

de ensefianza existentes, aunque son recomendables los propios de la ensefianza problémica.
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Permite al docente promover el desarrollo de capacidades en el estudiante, el trabajo
independiente, la participacion activa y consciente, asi como su actividad creadora.

Asi mismo este género oral tiene como base el discurso escrito, como puede serlo un
ensayo de extension limitada donde se expone un tema con la finalidad de ensefiar o
persuadir; sin embargo, la conferencia se distingue del discurso politico, por ejemplo, esta
pensada como una disertacion en publico, donde lo ideal es establecer atencidn con un tema

de interés a los oyentes mediante la presentacion. de la conferencia.

4.1.10.7. Mapa mental

El mapa mental es una estrategia que permite recordar informacion, organizar ideas,
visualizar un tema o una situacion de manera integral, asi como representar nueva
informacion. También la metodologia de construccion se basa en los principios de
funcionamiento del cerebro, ya que utiliza diversos recursos para el aprendizaje como
conceptos, imagenes, datos, permite recordar y sintetizar de manera mas fluida e intuitiva,
teniendo en cuenta los diferentes ritmos y logicas de aprendizaje. Los mapas mentales
pueden ser usados en diversos contextos: personal, académico y laboral.

El hacer uso de estas estrategias permite ensefiar y generar el conocimiento de
manera mas resumida y concreta con el fin de lograr los objetivos y destrezas planteadas,
asi mismo los alumnos pueden plasmar los contenidos adquiridos en estas estrategias que

permitiran recordar los aprendizajes adquiridos.

4.1.10.8. Lectura comprensiva

Liceo (2013). Define que la lectura comprensiva nace desde las teorias
constructivistas y estructuralistas del desarrollo mental, “comprender” es asimilar
activamente contenidos de aprendizaje. Cuando se lee comprensivamente, la nueva
informacion que ofrece el texto, se asimila (toma y procesa) a las estructuras cognitivas del
que lee; algo asi como un organismo vivo asimila un alimento transformandolo y
convirtiéndolo en parte intrinseca del mismo organismo. Lo cual los miembros de la
institucion educativa generan aprendizajes mediante la interaccion, desarrollando su
capacidad critica o inferir.

En esta estrategia se pretende que los lectores puedan disfrutar los textos. Motiva la
I6gica de los nifios ya que deberan prestar atencion para que se entienda lo que nos quiera

informar el mismo. Es una actividad sencilla pero efectiva para nifios entre 8 a 10 afios, con
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la cual se pueden trabajar varios textos motivando la lectura de los mismos con el fin de que
ellos puedan comenzar a adentrarse en textos de importantes autores.

De la misma manera fomentar la capacidad de comprension, donde los estudiantes
podrén dar sentido a los diferentes textos mediante la lectura, ya que mucha de las veces esta
estrategia permite adaptarse a los ritmos de aprendizaje de los estudiantes, desarrollando los

conocimientos necesarios y constructivos.
4.1.10.9. Collage

Es una técnica que se apoya en la utilizacion y aprovechamiento de materiales extra
pictoricos, fundamentalmente papeles, combinados o no con otros materiales. Lo cual
mediante esta estrategia permite desarrollar los conocimientos mediante la observacion o las
imagenes y mediante ello dar una critica, también se puede evaluar con esta estrategia
dejando a un lado lo tradicional centrado solo el evaluar los contenido donde los estudiantes
se tienen que memorizar para desarrollar los contenidos, sin embargo evaluar mediante el
collage permite dar el punto de vista critico del estudiante donde tenga la capacidad de

reflexionar y relacionar los contenidos con la realidad que lo rodea.

4.1.10.10. El triptico

El triptico es un folleto informativo cuya hoja esta dividida en tres partes, de las
cuales sus laterales se doblan sobre la del centro. Por eso el triptico también abarca a las
obras cinematograficas, cuentos, fabulas y entre otras, permitiendo al estudiante construir su
conocimiento de manera mas clara y es uno de los medios de comunicacién grafica impresa
o digital que permite conocer la informacién de manera mas detallada. lo cual permite al
docente ser mas innovador en hacer uso de esta estrategia para emplearlos dentro del aula
de clases.

Asi mismo se debe tener en cuenta que las estrategias lidicas en los educandos
generan muchas ganas de aprender y adaptarse a los conocimientos impartidos, donde el
docente debe poseer un estado de &nimo positivo, donde haya una estrecha relacion dentro

del aula de clase.
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4.1.11. La ludica de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

Las actividades ludicas desde las herramientas tecnoldgicas conllevan a la
motivacion intrinseca, elevando la potencialidad para el desarrollo y el aprendizaje
significativo. Por lo tanto, las interacciones en estas herramientas producen un tipo de
comunicacion que les permiten indagar en su propio pensamiento, pone a prueba sus
conocimientos y desarrolla habilidades progresivamente en el uso interactivo de las
diferentes acciones, donde el estudiante inicia gozosamente el aprendizaje con sus
compafieros e interactuar constantemente en forma grupal para acceder a herramientas
educativas que ayuden a mejorar las competencias comunicativas.

Como lo explica, Moreira (2016) que; EI componente ludico puede aprovecharse
como fuente de recursos tecnoldgicos en cuanto que ofrece numerosas ventajas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, puede servirnos de estrategia afectiva puesto que desinhibe,
relaja, motiva; de estrategia comunicativa, ya que permite una comunicacion real dentro del
aula; de estrategia cognitiva porque en el juego habra que deducir, inferir, formular
hipotesis; y de estrategia de memorizacion. (p,21).

Es por ello que es fundamental hacer uso de las herramientas tecnoldgicas dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje, donde los individuos aprenden de manera divertida y a
la vez interactuar, analizar, crear, razonar y reflexionar con las misma construyendo un
aprendizaje significativo. En la actualidad la pedagogia moderna reconoce cada vez mas
importancia a las técnicas ladicas, los juegos didacticos contribuyen a crear un ambiente
positivo en el saldn de clases y proporcionan refuerzo de estructuras gramaticales y Iéxico,
donde los juegos reflejan el carécter y el interés de los educandos. Al momento de escoger
un juego es importante tener en consideracion lo siguiente:

e Debe tener una relevancia lingiiistica.

e Debe tener un objetivo y un propdsito.

e Todos los estudiantes deben estar en capacidad de participar.
e Sea de facil ejecucion

e Debe ser divertido para los estudiantes.
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4.2. Proceso de ensefianza y aprendizaje

4.2.1. Definicion ensefianza

La ensefianza refiere a la transmision de conocimientos, valores e ideas entre las
personas, asi como lo define, Cueva (2017a): Histéricamente, la ensefianza ha sido
considerada en el sentido estrecho de realizar las actividades que lleven al estudiante a
aprender, en particular, instruir y hacer que ejercite la aplicacion de las habilidades. Es decir,
este concepto es mas restringido que el de educacion, ya que ésta tiene por objeto la
formacion integral de la persona humana, mientras que la ensefianza se limita a transmitir,
por medios diversos, determinados conocimientos(p,31).

De acuerdo al autor mencionado la ensefianza juega un papel importante dentro del
ambito educativo, donde un docente para poder ensefiar o transmitir conocimientos debe ser
planificado anticipadamente lo que se va ensefiar y como se va ensefiar (estrategias), ya que
no todos los individuos aprenden al mismo nivel, ni tienen la misma capacidad para
aprender, por ende, es fundamental un docente innovador que aporte de manera significativa
a la construccidn del conocimiento de sus educandos.

Duchimasa (2016) manifiesta que:

“La ensefianza es el sistema de métodos e instruccion destinados a desarrollar

conocimientos, habilidades, habitos y actitudes en los individuos. En este proceso

creador se utiliza las aptitudes fisicas, intelectuales y efectivas de quien recibe la
ensefianza”.

Es muy importante tener en cuenta que para ensefiar existen diversos métodos o
estrategias que tienen por objeto la formacion integral del ser humano y sean capaces de
desenvolverse dentro de la sociedad que lo rodea con facilidad. También es muy importante
centrarse en la educacion moderna produciendo un aprendizaje cooperativo entre docente-
alumno, dejando a un lado la educacién antigua ya que en la actualidad existen grandes

beneficios con el apoyo de las Tecnologias de informacion y comunicacion (Tic).

4.2.2. Importancia

Garcia (2009) menciona que: La ensefianza tiene como objetivo principal dentro de

la educacion promover el desarrollo personal de los alumnos, en todas sus capacidades
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mentales: cognitivas, afectivas, morales y sociales, en la confianza y expectativa optimista
de conseguir, ademas de vidas personales mas realizadas, una sociedad cada vez mas justa
y solidaria.

Desde mi perspectiva la ensefianza es un punto clave dentro de la sociedad, permite
un desarrollo integral y mediante ello podemos desenvolvernos y relacionarnos de la mejor
manera dentro de la sociedad, mediante la critica, la reflexion, compresion entre otros, y esto
se puede lograr gracias a la formacion académica que han recibido dentro de sus afios de
escolaridad, es por ello muy importante centrarse en el desarrollo del pensamiento del
individuo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de cada uno, logrando desarrollar las destrezas

basicas.

4.2.3. Definicién de aprendizaje

El aprendizaje se produce por intuicion es decir a través del repentino descubrimiento
de la manera de resolver problemas donde no solo se puede aprender con la ayuda de un
profesional, como lo explica Cueva (2017b) que: El aprendizaje tiene una importancia
fundamental para el hombre, ya que, cuando nace, se halla desprovisto de medios de
adaptacion intelectuales y motores. En consecuencia, durante los primeros afios de vida, el
aprendizaje es un proceso automatico con poca participacion de la voluntad, después el
componente voluntario adquiere mayor importancia (p,31).

El aprendizaje se va construyendo dia a dia en donde se va acumulando todos los
conocimientos siendo este un proceso personal en el cual cada uno tiene su forma de procesar
y aplicar en las situaciones que sean necesarias, y que cada individuo tiene diferentes
maneras de construir su conocimiento, buscar nuevos significados y relacionar con las ideas
previas que posee cada uno.

Curipoma (2018) manifiesta que:

“El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren nuevas habilidades,

destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la

experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion” (p,21).

De acuerdo a lo que menciona el autor el proceso de aprendizaje es muy importante,
ya que por medio de este proceso el estudiante recibe el conocimiento, basandose en el
desarrollo de sus destrezas y habilidades. Por lo que los docentes tienen como deber conocer

lo que significa el aprendizaje para buscar nuevas formas de ensefiar usando nuevas
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tecnologias, y es un proceso dinamico por el cual se cambian las estructuras cognitivas de
los espacios vitales a través de experiencias interactivas a fin de llegar a ser util como guia

en el futuro.

4.2.4. Importancia

GOmez (2005) menciona que: Es el aprendizaje es el proceso mediante el cual se
adquiere una determinada habilidad, se asimila una informacion o se adopta una nueva
estrategia de conocimiento y accion. Asi mismo, es un proceso a través del cual la persona
se apropia del conocimiento en sus distintas dimensiones, conceptos, procedimientos,
actitudes y valores(pag.21).

Segln lo que menciona el autor el aprendizaje se puede generar mediante la
interaccion con la sociedad o docente-alumno, ya que el alumno es el punto clave para
desarrollar este proceso e inferir los conocimientos adquiridos desarrollando un aprendizaje
significativo, donde no solo es el deber de docente ensefiar, buscar nuevas estrategias,

motivar, sino del estudiante sobre coOmo asume esos conocimientos.

4.2.5. Proceso de ensefianza y aprendizaje

Este proceso de ensefianza-aprendizaje se refiere a un proceso bilateral en el que es
tan importante aprender lo que se ensefia cdmo ensefiar lo que se aprende. Es decir, son dos
conceptos que van ligados y sin el uno el otro no puede existir.

Cueva (2017c) define que:

“Es el procedimiento mediante el cual se transmiten conocimientos especiales o

generales sobre una materia, sus dimensiones en el fendmeno del rendimiento

académico a partir de los factores que determinan su comportamiento”

Segun lo antes mencionado podemos hacer una diferencia de ensefianza que es el
proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o generales y
el aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren nuevas habilidades, conocimientos o
destrezas usando como base conceptos previos y a la vez reestructurando este nuevo
aprendizaje comparandolo con el anterior. También el proceso de ensefianza y aprendizaje
se concibe como el espacio en el cual el principal protagonista es el alumno y el profesor

cumple con una funcién de mediador de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos
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quienes construyen el conocimiento a partir de la lectura aportando sus experiencias y

reflexionando sobre ellas.

4.2.6. Factores que intervienen en el aprendizaje

4.2.6.1. Familia

La familia es un apoyo muy importante en la educacion de una persona. Como lo
menciona, UNIR, 2021) que:

“Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo”

Segun lo anterior mencionado la familia es la base de la sociedad y es ahi donde se
reciben las primeras ensefianzas, donde se aprende a hablar, a como comportarse, a aprender
modales y los principales valores que acompafian durante el crecimiento y desarrollo de las

personas; es por ello que es un agente fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.2.6.2. Estudiantes

Rizo (2020) Define que: “Los estudiantes permiten la generacion del conocimiento
y estan directamente relacionadas con la capacidad de autogestion, expresar la
autodisciplina, el autoaprendizaje, el analisis critico y reflexivo, asi como en el trabajo
colaborativo, fundamental para contribuir al desarrollo del ser en su interaccion y aporte con
y para otros desde una mirada ética que le permite tomar conciencia de las consecuencias
que pueden generar sus acciones.

Lo cual el estudiante es el sujeto activo de su propio aprendizaje, con la guia de un
facilitador de aprendizaje construye, analiza, reflexiona, cuestiona lo aprendido qué le
servira para un futuro dentro de la sociedad que lo rodea, También debemos tener en cuenta
la variedad de aprendizaje existente de los educandos, ya que no todos aprenden de la misma
manera y con el empleo de las diversas estrategias ludicas lograran llenar sus vacios con

nuevos conocimientos.

4.2.6.3. Docentes

Brooks (1999). menciona que: “Es necesario que el maestro pueda crear en el aula

una atmésfera que invite a todos a investigar, a aprender, a construir su aprendizaje, y no
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solo a seguir lo que él hace o dice. El rol del maestro no es sélo proporcionar informacion y
controlar la disciplina, sino ser un mediador entre el alumno y el ambiente.

Totalmente de acuerdo, ya que el docente es quien debe incentivar el aprendizaje, y
reforzar los valores que se aprenden dentro de la familia, dejando a un lado la educacion
tradicional y fomentar el uso de las diversas estrategias que coadyuven de manera
significativa dentro del proceso de formacidn académica. También debemos tener en cuenta
que existe un apoyo fundamental que son las Tecnologias de Informacién y Comunicacion

lo cual brinda buenos resultados siempre y cuando se haga el uso correcto de las mismas.

4.2.7. Estilos de aprendizaje

El aprendizaje es una construccion humana, que implica una serie de procesos,
métodos y estrategias, donde cada alumno es capaz de implementar su propio método o
estrategia para construir su aprendizaje, es decir, cada alumno tiene su propio estilo de
aprendizaje, como lo agrupa Diaz (2012), “en tres principales representaciones: Vvisual,
auditivo y kinestésico; en donde cada alumno tiene un sistema de representacion dominante
0 primario y en algunos casos combinan dos representaciones, que se manifiestan en su

conducta, la forma de comunicacion y principalmente en el proceso de aprendizaje” (p.6).

5.2.7.1. Visual

Este tipo de aprendizaje consiste en la observacion de imagenes muy coloridas, que
Ilamen la atencidn del estudiante, aquellos que pueden desarrollar esta habilidad son capaces
de retener mucha informacidn con precisién y rapidez, ademas tienen la capacidad de poder
resolver crucigramas, realizar resimenes de lecturas extensas, y siempre son precavidos a
tomar nota cuando el maestro esta impartiendo la clase, la destreza principal de estos
alumnos son la creatividad y la imaginacion de crear grandes dibujos como paisajes o crear
historias plasmadas en libros.
También es la representacion mental que, a traves del sentido de la vista y recursos visuales,
se favorece la comprension de objetos de aprendizaje, produciendo:
e Aprenden mejor cuando leen y escriben informacion.
e Necesitan explicaciones acompanadas de imagenes o graficos.
e Necesitan observar y ser observados, es decir, tener contacto visual con el objeto de

aprendizaje.
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e Tienen la facilidad de absorber mucha informacion en menos tiempo.
e Desarrollan la capacidad de abstraccion y planificacion.
e Son organizados.

o Hacen muchas cosas a la vez.

4.2.7.2. Auditivo

En este tipo de aprendizaje las personas por lo general tienen desarrollada la escucha
activa, son especialistas para resolver problemas abstractos, les fascinan que las lecturas que
se realicen la ejecuten en voz alta, ya que son capaces de interpretar con facilidad el texto.
Su aprendizaje aumenta gracias a las clases impartidas oralmente, tienen la facilidad de
memorizar diferentes idiomas y captan con rapidez las letras de la musica, ellos no pueden
estudiar por si solo, necesitan agruparse para estudiar y poder debatir los temas. Este tipo de
aprendizaje se refiere a la asimilacion de la informacion a través del oido y no por la vista
donde:

e Aprenden mejor con explicaciones orales.

e Aprenden a través de la memorizacion.

e Necesitan que las imagenes o carteles, vayan acompafiados de consignas verbales.

e Solo pueden hacer una cosa a la vez.

e Escuchan atentamente y necesitan ser escuchados, para recibir una retroalimentacion.
e Mueven los labios al leer.

e Tienen facilidad de palabra.

4.2.7.3. Kinestésico

Este tipo de aprendizaje es un poco pausado, se necesita paciencia y tiempo ya que
ellos aprenden por medio de sensaciones y movimientos que son percibidos por el medio
exterior, su modo de aprender es por pictogramas, enlazan sus conocimientos con su vida
personal, realizando una retroalimentacion. Cuando se procesa informacion asociandose con
sensaciones y movimientos, se hace referencia al sistema de representacion kinestésico, el
cual, potencializa el aprendizaje de un deporte, manualidades, entre otros donde:

e Requieren situaciones de aprendizaje dindmico.
e Aprenden lo que experimentan directamente.

e Aprenden con lo que tocan y lo que hacen.
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e Su proceso de aprendizaje es lento, pero profundo.
e Necesitan estar involucrados directamente con alguna actividad.

e Les cuesta trabajo comprender lo que no pueden poner en practica.

4.2.8. Estrategias para mejorar el aprendizaje de un nifio con ritmo lento.

4.2.8.1. Pocas distracciones.

Use paginas de libros y otros trabajos que no tengan imagenes que puedan distraer
la atencion del nifio. Las imagenes y el color innecesario pueden ser una distraccion que
puede causar frustracion. Asegurate de que el aula esté libre de ruidos y objetos que sean
innecesarios.

4.2.8.2. Enseflanza constante.

Trabaje con el nifio uno a uno. El lo necesita alli con él todo el tiempo. Es incapaz de
enfocarse sobre una tarea y terminarla sin que usted esté alli para ayudarle y motivar, donde
los progenitores o docentes deben estar preparados para pasar tiempo con el nifio y ayudarle

en su proceso de formacion.
4.2.8.3. Destrezas basicas.

Concéntrese en lo basico de la lectura. Puede leer una historia al nifio para hacer un
experimento cientifico con él, pero asegurese de que esté progresando en las habilidades
basicas de la lectura y estas serdn las habilidades que le seran indispensables cuando sea

adulto.

4.2.8.4. Reforzar positivamente sus esfuerzos afianzando su interés por la
escolaridad.

Se debe concentrar en reforzar de manera positiva cada uno de sus logros y nunca lo

ataque personalmente en su vida cotidiana.

4.2.9. Dificultades de aprendizaje

Romero (s, f,). menciona que: Las Dificultades en el aprendizaje. se refieren a un
grupo de trastornos que frecuentemente suelen confundirse entre si. Las razones
fundamentales de tal confusion son: la falta de una definicion clara, los solapamientos

existentes entre los diferentes trastornos que integran las dificultades en el aprendizaje, sobre
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todo cuando mediante estos aspectos de privacion educativa y social, y, en tercer lugar, la
heterogeneidad de la poblacion escolar a la que se refieren. (p.27).

Segun lo anteriormente mencionado las dificultades en el aprendizaje provocadas
por los problemas escolares son debidas a la combinacion de factores externos al alumno,
de indole familiar o social y en ocasiones, también escolar, como resultado de practicas de
ensefianza inadecuadas. ya que muchas de las veces el docente suele impartir una educacion
tradicional volviendo las clases mondtonas y memoristicas, donde en la actualidad se puede
apoyar de la diversidad de estrategias ludicas para el desarrollo del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

4.2.9.1. Consecuencias de las dificultades de aprendizaje.

Las dificultades de aprendizaje no tienen en todos los casos la misma gravedad ni
tampoco se dan en los contextos familiares y escolares muchas de las veces se dan debido a
que muchos educandos tienen capacidad especial (Falta de vision, Problemas al oido etc.)
por ende no les permite desarrollar su conocimiento con normalidad y los estudiantes con
estas dificultades no pueden desarrollar el grado de aprendizaje necesario para llevarlo a
cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje regulado, perjudicando en ciertas areas del
desempefio escolar, provocando lentitud, desinterés por el aprendizaje, deficiencia de
atencion para las actividades escolares asi mismo dificultades para concentrarse al realizar

las tareas entre otras anomalias que podrian presentar.
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5. Metodologia

Para el desarrollo de la presente investigacion titulada: Estrategias ludicas en la
ensefianza y aprendizaje de Lengua y Literatura del sexto grado “A” de la Escuela “9
de octubre”, Zaruma, 2021-2022, se tom6 en consideracion el siguiente proceso

metodoldgico.

5.1. Area de estudio

La investigacion se realizd, en la Escuela de Educacion General Basica ™9 de
octubre”, de la provincia de el Oro, canton Zaruma, parroquia Guanazan, ubicada en la calle
9 de octubre, via a Pasaje; la misma que en su estructura organizacional cuenta con las
siguientes autoridades: 1 director, 8 docentes de los cuales son 7 mujeres, 1 hombre y 174
estudiantes de los cuales son 78 se sexo femenino y 96 de sexo masculino.

Es una institucién fiscal que se encuentra ubicada en una zona rural, lo cual brinda
una educacion hispana con modalidad presencial, secciébn matutina, de régimen escolar
costa, cuenta con dos niveles educativos Inicial y Educacion General Basica. En cuanto a su
infraestructura posee lo siguiente: 7 aulas, una cancha de uso exclusivo, baterias higiénicas,
una bodega para el almacenamiento de la colacién otorgada por el gobierno nacional, una
huerta para cultivo de hortalizas por parte de los mismos estudiantes, la misma posee la
mision que pretende formar integralmente a nifios y jovenes con mentalidad creadora,
solidaria, productiva y critica, fortalecida en el desarrollo del pensamiento y educacion en
valores y proveer a la sociedad de seres humanos competentes, satisfaciendo las necesidades
de los estudiantes, del desarrollo del pais, y de sus representantes, y la mision ser una
institucion facilitadora de los aprendizajes significativos, detectar y desarrollar las
inteligencias maltiples cimentadas en fundamentos pedagdgicos holisticos, pensamientos

renovadores y en tecnologias modernas.
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Figura 1 Ubicacién geogréafica de la provincia de El Oro
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Fuente: Representacion de la ubicacion geogréfica de la provincia de Loja. Cantones de
El Oro [Figura], 2011. Recuperado de: https://n9.cl/coOwy
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 2 Lugar de desarrollo del trabajo de investigacion
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Fuente: Lugar de desarrollo de trabajo de investigacion. Escuela de Educacion Basica “9 de
octubre” [Figura] Google Maps. Recuperado de: https://n9.cl/poegs
Autor: Loja, M. (2022).
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5.2. Procedimientos

5.2.1. Enfoque

El presente proyecto de investigacion presentd un enfoque mixto, ya que la
informacidn que se recolectd, se analiz6 a través de dos métodos cualitativo y cuantitativo,
por lo tanto, la primera busca descubrir, y comprender lo mejor posible el objeto de estudio,
a través de la técnica de la encuesta, y la segunda nos llevé a obtener firmeza y veracidad
del presente trabajo lo que se explica mediante las interpretaciones y significaciones tal y

como se presenta en la actualidad.

5. 2.2. Disefo

Se tomd en consideracion el disefio no experimental; que consistié en una
investigacion sistematica y empirica, en donde no se procedié a manipular variables, solo se
centro en recolectar datos directos del objeto de estudio en un tiempo y espacio determinado
y fueron analizados, para asi dar respuesta a las preguntas planteadas dentro de la
investigacion y al cumplimiento de los objetivos propuestos.

Sampieri, H. (2003). Menciona que el disefio no experimental se divide tomando en
cuenta el tiempo durante la recoleccién de datos, este es el disefio transversal donde se
recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico, su proposito es describir las

variables y su incidencia de interrelacién en un momento dado. (pag.31)

5. 2.3. Tipo de investigacion

Para el desarrollo de este trabajo académico se tomd en cuenta el tipo de
investigacion descriptivo; que permitio caracterizar el comportamiento de las variables e
indicadores en la realidad investigada, particularmente se describieron las caracteristicas de
las estrategias ladicas, su importancia y la contribucién al proceso de ensefianza y

aprendizaje

5.2.4. Métodos

De la misma manera para el desarrollo de la presente investigacion se hizo uso de

los siguientes métodos:
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Analitico; aporto6 en el adentramiento profundo del objeto de estudio, permitiendo conocer,
entender y comprender. Generando nuevas teorias que contribuyan al planteamiento del
problema del proyecto de investigacion.

Sintético; Contribuyd al proceso analitico, teniendo presente que este método parte del
razonamiento, teniendo una sintesis de la informacion recopilada, rescatando los elementos
mas importantes que aportaran a la investigacion.

Estadistica descriptiva; permitié primero cuantificar los datos y representarlos mediante
gréficos, tablas y/o cuadros, para posteriormente realizar una descripcion de forma
cualitativa y cuantitativa de los resultados encontrados.

Hermenéutico; permiti6 interpretar y comprender los enunciados de diferentes autores para
poder argumentar la informacién relevante en la investigacion desde diferentes puntos de

vista.

5.3. Técnicas

En lo que respecta a la obtencidn de datos, se hizo uso de las siguientes técnicas:
Observacion; permitio identificar el problema de la investigacion dentro del campo de
estudio, con la finalidad de obtener informacion clara y pertinente para el desarrollo del
trabajo.

La Encuesta; permiti6é obtener la informacion relevante que se usara para diagnosticar las
fortalezas y debilidades en relacién al problema de investigacion, para elaborar una
propuesta alternativa mediante una guia didactica que mejore el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

5.4. Instrumentos

La ficha de observacion me sirvié de apoyo para registrar la informacion e
identificar las principales dificultades en cuanto a la problematica.

Para la obtencion de datos se hizo uso de un cuestionario, que permitié recolectar
informacion puntual, necesaria para realizar su respectivo analisis y dar solucion a la

problematica planteada.
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5.5. Tipo de muestreo
La investigacion tuvo un tipo de muestreo no probabilistico ya que se seleccion6 un
grado por intencion o por convivencia por la facilidad de acceso y también la disponibilidad

de las personas de formar parte de la muestra en un intervalo de tiempo.

5.6. Datos de la poblacion

La poblacion en la que se efectu6 el estudio fue en la Escuela de Educacién General
Bésica “9 de octubre” que cuenta con 8 docentes de los cuales son 7 mujeres, 1 hombre y
174 estudiantes de los cuales son 78 de sexo femenino y 96 de sexo masculino. Para ello se
tomo la muestra que conto6 con la participacion de una docente, quién coadyuvé de manera

constante en la investigacion y los estudiantes del sexto grado de Educacion General Basica.

Tabla 1 Datos de la muestra

TABLA DE DATOS
Participantes Paralelo Hombre Mujeres Total
Estudiantes CA” 11 11 22
Docente “A” 1 1
Total 11 12 23

Nota: Estos datos fueron obtenido de la lista de asistencia de los estudiantes del sexto afio de
Educacion General Basica ©“9 de octubre”
Autor: Marcos Loja (2022).

5.6. Procesamiento y analisis de datos

Procedimiento para el diagnostico

- Se elabor6 una ficha de observacion.
- Seaplico el instrumento dentro del aula de clases.
- Se procedi6 analizar los datos e identificar la problematica para desarrollar el

tema de investigacion.
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Procedimientos para la fundamentacion tedrica

- Para la recoleccion de datos se procedid a realizar una busqueda bibliogréfica
clara y confiable para dar respuesta las la variable dependiente e independiente

- Una vez recolectada la bibliografia se seleccioné la informacion pertinente para
cada variable relacionada al tema de investigacion.

- Se organizo la literatura con la finalidad de mantener un esquema organizado.

Procedimiento para la aplicacidn, tabulacion y analisis de datos

- Se procedié a elaborar una encuesta a docente y estudiantes en base a las
variables del trabajo de investigacion.

- Seaplico los instrumentos tanto al docente como a estudiantes.

- Seelabor6 y valido los datos recolectados mediante tablas y figuras.

- Se fundament6 los resultados de forma cualitativa y cuantitativa para la

comprension de los resultados.

Procedimiento para el disefio del taller

- Se disefiaron las actividades con las estrategias ludicas, dando cumplimiento de
manera ordenada a cada una de las estrategias con sus respectivas actividades.

- La propuesta se disefid con temas obtenidos del texto del estudiante de sexto
grado de EGB.

- Finalmente se presentd a la docente la propuesta alternativa con las estrategias

ludicas que podria servirle en su proceso de ensefianza y aprendizaje.
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6. Resultados

A continuacion, se puede evidenciar los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a la
docente y estudiantes del sexto grado, en la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”™, lo
cual tiene como finalidad identificar la problematica planteada.

Pregunta 1 ; Como se sienten sus estudiantes dentro del aula de clases?

Tabla 1. Estado de animo de los estudiantes

Acepciones f %
Positivos 1 34
Aburridos 0 0
Desmotivados 1 33
Con ganas de aprender 1 33
Total 3 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos por la docente dentro del aula de clases los
estudiantes se encuentran en gran parte positivos, desmotivados y con muchas ganas de
aprender o realizar las actividades dentro del aula de clases.

Rojas (2020). Menciona que el estado de animo es una actitud o disposicion
emocional. No es una situacién emocional transitoria, sino un estado y una forma de
permanecer, de estar, cuya duracion es prolongada y distingue sobre el resto del
mundo psiquico (pag.12).

Por esta razon la docente dentro del aula de clases se debe fomentar un ambiente
armonico para generar el aprendizaje significativo donde los alumnos no se sientan
desmotivados en el aprendizaje, mediante el uso de las estrategias ludicas logrando
interaccidn tanto con la docente como con los estudiantes, que sientan con muchas ganas de

aprender, evitando que las clases se tornan aburridas y tradicionales.
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Pregunta 2 ;De qué manera aprenden mas rapido

Tabla 2 Aprendizaje de los estudiantes

Acepciones f %
Jugando 0 0
Memorizando 1 50
Leyendo 0 0
Participando 1 50
Total 2 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)

Anélisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos en lo concerniente al aprendizaje tenemos que los
estudiantes aprenden en gran parte memorizando los contenidos y leyendo ya que permiten
que los individuos no desarrollen su capacidad reflexivay critica, es decir dentro del proceso
de ensefianza y aprendizaje, aun da mucho que hablar de la educacién tradicional, que se
centra solo en la ensefianza por parte del docente dejando a un lado la participacion o
criterios de los estudiantes.

Cueva (2017) EIl aprendizaje tiene una importancia fundamental para el hombre,
cuando nace, se halla desprovisto de medios de adaptacion intelectuales y motores. En
consecuencia, durante los primeros afios de vida, el aprendizaje es un proceso automatico
con poca participacion de la voluntad, después el componente voluntario adquiere mayor
importancia (p,31).

El aprendizaje se va construyendo dia a dia en donde se va acumulando todos los
conocimientos siendo este un proceso personal en el cual cada uno tiene su forma de procesar
y aplicar en las situaciones que sean necesarias, ya que cada individuo tiene diferentes
maneras de construir su conocimiento y el aprendizaje consiste en buscar nuevos
significados, a relacionar con las ideas previas que posee cada uno. Por esta razén es de vital
importancia realizar juegos, lecturas y dar el espacio para que los estudiantes desarrollen la

capacidad critica y reflexiva, logrando desarrollar una educacion de calidad y calidez.
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Pregunta 3 ;Qué material didactico utiliza para ensefiar?

Tabla 3 Material didactico para ensefiar

Acepciones f %
Videos 0 0
Imégenes 1 34
Fichas pedagogicas 0 0
Textos del estudiante 1 33
Carteles 1 33

Total 3 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Analisis e interpretacion

En base a los resultados obtenidos la docente dentro del aula de clase hace uso de
imagenes, lo cual el estudiante adquiere en gran parte mediante la observacién o imagenes;
el texto del estudiante permite al docente y estudiantes apoyarse en los contenidos que va
desarrollar, los carteles facilitan la ensefianza mediante el resumen de los contenidos
ayudando al estudiante a comprender de la mejor manera, dejando a un lado el uso de videos
y fichas pedagogicas.

Poveda. E. (2018). EI material didactico es de suma importancia para el desarrollo
de los nifios en esta edad, pues la mejor manera de aprender es mediante el juego y la
diversion a través del uso de material concreto, asi se logra que los pequefios se involucren
de manera interactiva a la hora de aprender(pag.12)

Es por ello que hacer uso de diversos materiales didacticos permite tanto a docente
como estudiante generar nuevos aprendizajes, donde el educador se puede adaptar al ritmo
de aprendizaje de cada individuo haciendo uso de las diferentes estrategias ludicas. Asi
mismo es recomendable no solo centrarse en los contenidos que lleva el texto del estudiante
sino construir un aprendizaje mas alla de lo que nos propone la actividad de preferencia, es

decir el docente debe ser innovador con los contenidos para ensefiar.
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Pregunta 4 Antes de iniciar la clase realiza:

Tabla 4 Actividades antes de iniciar la clase

Acepciones f %
Juegos 0 0
Cantos 0 0
Adivinanzas 0 0
Cuentos 0 0
Lecturas 1 100

Total 1 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Anélisis e interpretacion

En cuanto a la respuesta obtenida la docente antes de iniciar la clase realizar la lectura
como actividad inicial para que los estudiantes se introduzcan a la tematica que se va
desarrollar y a la vez permite fomentar el habito de la lectura, lo cual es usada como una
motivacion para los alumnos, pero también esta actividad se ha convertido en tradicional
donde no hace uso de diversas estrategias Iudicas para iniciar la clase, como los juegos,
cantos, adivinanzas, cuentos.

Como lo define Guzman (2021) que: Las estrategias ludicas son actividades

0 métodos de ensefianza de caracter interactivo y dialégica, estimulada para el uso

pedagdgico y consistente de métodos, ejercicios y juegos didacticos establecidos

especificamente para formar aprendizajes significativos.

Es decir que en la educacion es importante que los docentes desarrollen su capacidad
de innovacion y creatividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo que nos lleva a
pensar en la estructura de nuevos disefios de estrategias y nuevas formas ensefiar para hacer
el cambio dentro del &mbito educativo, lo cual desarrollar la lectura permite, fomentar la
comprension lectora, construir nuevas ideas y pensamientos, desarrollando un aprendizaje
critico y constructivo, asi mismo no solo se debe centrar en una sola estrategias ya que los
juegos, cantos, adivinanzas desarrollan un aprendizaje significativo y permite que las

actividades no sean repetitivas o se vuelvan aburridas.
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Pregunta 5 ;Qué estrategias utiliza para ensefiar?

Tabla 5 Estrategias para ensefiar

Acepciones f %
Mapas conceptuales 1 34
Lluvias de ideas 1 33
Esquemas 0 0

Organizadores graficos 1 33

Videos 0 0
Presentaciones en herramientas web. 0 0
Total 3 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)

Anélisis e interpretacion

Partiendo de los datos obtenidos la docente hace un mayor uso de los mapas
conceptuales, que permite desarrollar de manera mas resumida los contenidos que son muy
extensos. Y ademas la docente desarrolla se apoya en otras estrategias, como son los mapas
conceptuales, lluvias de ideas y organizadores graficos, que permite llegar con los
conocimientos necesarios a los alumnos.

Monereo (2015): “Que las estrategias son siempre conscientes e intencionales
dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje, esto supone que las técnicas pueden
considerarse subordinados a la utilizacion de estrategias, es decir se considera como una
guia de acciones que hay que seguir y que mediante esto se puede dejar a un lado la
educacion tradicional y fomentar la educacion constructivista” (p.24).

Las estrategias de ensefianza aplicadas al area de Lengua y Literatura como los
mapas conceptuales, las lluvias de ideas, los organizadores graficos, implica la comprension
de que esta area esta atravesada por diferentes acciones y temas que son importantes tomar
en cuenta, como son la lectura, la expresion oral y la escritura de textos, es un proceso en el
que cada una de las destrezas y habilidades se adquieren de manera secuencial y esto se
puede lograr con el apoyo de la diversidad de estrategias ludicas para ensefiar.
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Pregunta 6 ;Cudles son las dificultades que presentan sus alumnos en el proceso de
aprendizaje?

Tabla 6 Dificultades de aprendizaje

Acepciones f %
Bajo rendimiento académico 1 34
Baja autoestima 1 33
Falta de apoyo de los progenitores 0 0
Problemas de aprendizaje 1 33

Total 3 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Analisis e interpretacion

Basandose en los datos obtenidos los estudiantes presentan dificultades para
aprender en gran escala un bajo rendimiento académico, los problemas de aprendizaje y baja
autoestima, esto se da en el ambito familiar y por la falta de innovacién por parte de la
docente.

Romero (s, f,) define que las dificultades en el aprendizaje se refieren a un grupo de
trastornos que frecuentemente suelen confundirse entre si. Las razones fundamentales de tal
confusion son: la falta de una definicion clara, los solapamientos existentes entre los
diferentes trastornos que integran las dificultades en el aprendizaje, sobre todo cuando
median aspectos de privacion educativa, social y en tercer lugar la heterogeneidad de la
poblacion escolar a la que se refieren, (pag.21).

También debemos tener en cuenta que no todos tienen los casos de la misma
gravedad, ni tampoco se dan en los contextos familiares y escolares muchas de las veces son
debido a que muchos educandos tienen capacidades especiales por ende no les permite
desarrollar su conocimiento con normalidad. Por esta razon es muy importante incentivar
tanto a estudiantes como a padres de familia a desarrollar buenos ambientes de aprendizaje
y a la docente que haya capacitaciones de forma autdnoma, por parte de la institucion

brindando herramientas didacticas necesarias para el desarrollo del mismo.
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Pregunta 7 ;Sus alumnos son participativos?

Tabla 7 Participacion en el aula de clases

Acepciones f %
Siempre 0 0
Casi siempre 1 100
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 1 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Analisis e interpretacion

La docente ha mencionado que casi siempre los estudiantes son participativos dentro
del aula de clase, lo cual muchas de las veces se puede evidenciar esta problemética debido
a la falta de confianza con la docente o por miedo a equivocarse.

Robles (2015). Es una de las herramientas educativas mas potente que
tenemos porque cuando un alumno participa desarrolla autonomia, mejora
razonamiento, se produce un aprendizaje de valores, se ayuda al alumno a tener
iniciativa, responsabilidad, mejora de autoestima.

Es por ello que a los alumnos se le debe dar mayor facilidad de la palabra al momento
de aprender, cabe sefialar que mediante ello se puede desarrollar el aprendizaje critico y
reflexivo, siempre y cuando la docente debe ser la guia principal en este proceso donde

permitan interactuar entre alumnos y con el docente.

Pregunta 8 ;Cémo apoyan los progenitores a sus hijos en el proceso de aprendizaje?

Tabla 8 Apoyo de progenitores en el aprendizaje

Acepciones f %
Brindandoles un espacio adecuado para 1 50
realizar las tareas en casa
Hablando sobre las actividades a 0 0
realizar
Destinando buenos habitos de alimentacion 1 50
Buena relacién entre padres
Comunicacién entre el docente, estudiantes 0 0
y padres de familia
Total 2 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los datos obtenidos de la docente se ha podido evidenciar que los padres
de familia les brindan un espacio a sus hijos para realizar las tareas en casa, destinando
buenos hébitos de alimentacion para desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo
cual se ha evidenciado que los progenitores no hablan con sus hijos sobre las actividades a

realizar y no existe comunicacion entre los docentes, estudiantes y padres de familia.

Cueva, (2017). Manifiesta que los progenitores son las primeras personas que educan
a sus hijos y el brindarles un espacio adecuado permite el desarrollo en un ambiente méas
tranquilo, permitiendo absorber los conocimientos de la mejor manera. También este apoyo
influye directo al aprendizaje antes y durante la educacion formal, asi como la facilitacion
indirecta de factores como la nutricién, la salud y la higiene. (pg.21)

Es de suma importancia que haya una relacién efectiva entre la familia y todos los
miembros de la comunidad educativa para que se desarrolle todos los conocimientos sin
ninguna dificultad y la docente tenga la facilidad de hacer uso de las diversas estrategias
ludicas, ya que no todos los dicentes generan el conocimiento de la misma manera y por

ende mediante la falta atencién al individuo surgen las dificultades de aprendizaje.

Pregunta 9 ;En qué herramientas tecnoldgicas se apoya el docente para ensefiar?

Tabla 9 Uso de herramientas tecnoldgicas por la docente

Acepciones f %
Zoom 0 0
Microsoft times 1 50
WhatsApp 1 50
Facebook 0 0

Total 2 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Analisis e interpretacion
Segun los datos recabados el hacer uso de las herramientas tecnoldgicas ha dado
mucho que hablar en la sociedad actual, ha permitido a la docente hacer mayor uso a la

herramienta Microsoft times y WhatsApp, lo cual han sido un apoyo fundamental dentro del

aprendizaje en tiempo de pandemia.
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Moreira (2016) define que el componente ladico puede aprovecharse como fuente
de recursos tecnoldgicos en cuanto que ofrece numerosas ventajas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, puede servirnos de estrategia afectiva puesto que desinhibe, relaja,
motiva; de estrategia comunicativa, ya que permite una comunicacion real dentro del aula;
de estrategia cognitiva porque en el juego habra que deducir, inferir, formular hipotesis; y

de estrategia de memorizacion. (p,21).

El uso de las herramientas tecnolégicas dentro del aula de clase, generan
conocimientos significativos e interactivos siempre y cuando se haga el uso adecuado de las
mismas. También debe estar siempre presente la capacitacion sobre el uso de estas
herramientas a la planta docente, porque no todos tienen las mismas condiciones para
manipularlas de la manera correcta.

Pregunta 10 ¢ Cual de las siguientes estrategias didacticas han dado mejor resultado?

Tabla 10 Estrategias ludicas con mayores resultados

Acepciones f %
Videos 0 0
Juegos 1 20
Canciones 0 0
Trabajos en grupo 1 20
Imégenes 1 20
Examenes orales 1 20
Examenes escritos 1 20
Organizadores graficos 0 0

Total 5 100

Fuente: Encuesta aplicada a la docente de la Escuela de Educacion Baésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)
Analisis e interpretacion

Fomentar el aprendizaje dentro del aula de clases mediante el uso de las diversas
estrategias ludicas generan grandes resultados, evitando que los individuos entren en la
monotonia o aburrimiento, con el uso de las mismas estrategias didacticas. Donde la docente
ha mencionado que hace mayor énfasis en los juegos, trabajos en grupo, imagenes, exdmenes

orales y los examenes escritos.
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Guaman (2021) define que; las estrategias ludicas son métodos de ensefianza de
caracter interactivo y dialdgica, estimulada para el uso pedagdgico y consistente de métodos,
ejercicios y juegos didacticos establecidos especificamente para formar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimiento como en habilidades o competencias

sociales por ejemplo la incorporacion de valores (p, 7).

Por esta razén la utilidad de las estrategias ludicas permite mejorar la dinamica en
los procesos educativos y fortalecer la ensefianza, mediante los juegos el estudiante obtiene
un aprendizaje ludico, los trabajos en grupo, generan un aprendizaje cooperativo para llegar
a un determinado fin sobre la temaética desarrollada, las iméagenes permite interpretar el
contenido mediante la observacion y por ultimo los exdmenes orales y escritos para evaluar
los conocimientos adquiridos durante el periodo académico, logrado generar un aprendizaje

significativo que coadyuve dentro del mundo que lo rodea.
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PRESENTACION E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA
APLICADA A LOS ESTUDIANTES

Pregunta 1 ;Como te sientes dentro del aula de clases?

Tablas 11 Estado de animo de los estudiantes

Acepciones f %
Positivo 5 21
Aburrido 5 21
Desmotivado 5 21
Alegre 0 0
Con ganas de aprender 9 37
Total 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 1 Estado de &nimo en el aula

H Positivo

H Aburrido

= Desmotivado
H Alegre

® Con ganas de
aprender

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)

Anélisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos de los estudiantes se ha podido recabar informacion
sobre el estado de animo de los estudiantes con los cuéles presentan las siguientes
caracteristicas: tienen ganas de aprender con un 37%, son positivos, se sienten aburridos y
desmotivados en un 21%.

Guzman (2019). Los estados de animo forman parte de la afectividad de los seres

humanos y muchas ocasiones de ellos depende el desarrollo que tienen las personas dentro
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de la sociedad y a su proceso de aprendizaje; las alteraciones que presenten los estados de
animo de los estudiantes limitaran su correcto desenvolvimiento en el area académica lo que
conlleva a un bajo rendimiento escolar.

Es decir que dentro del aula de clase es fundamental que la docente sea mas
innovadora y desarrolle un ambiente de clases divertido, donde los estudiantes tengan
muchas ganas de aprender antes de iniciar su clase, haciendo uso de las diversas actividades
ludicas para que haya un mayor desenvolvimiento de los educandos y logren generar los
aprendizajes basicos, dejando a un lado la educacion tradicional o que los estudiantes se
sientan aburridos o desmotivados.

Pregunta 2 ¢ De qué manera aprendes mas rapido?

Tabla 12 Nivel de aprendizaje

Acepciones f %
Jugando 4 17
Memorizando 6 25
Leyendo 3 12
Participando 11 46

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 2 Nivel de aprendizaje

B Jugando
B Memorizando
Leyendo

B Participando

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
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Analisis e interpretacion

Los estudiantes han mencionado que generan el aprendizaje, un 46% participando,

25% memorizando, 17% jugando y un 12% leyendo.

Sanchez (2016), menciona que: Los problemas se desarrollan cuando los maestros y
los alumnos no coinciden en la manera de ensefiar y en la forma de aprender. Pero esto radica
en la capacidad del docente de poder dar mas oportunidades a quién realmente lo necesita o

en comprender y respetar las necesidades individuales(pag,15).

Por esta razon dentro de las instituciones educativas podemos encontrar diversas
formas y ritmos de aprendizaje, es alli la obligacion del docente buscar nuevas formas o
estrategias para llegar con los conocimientos necesarios y desarrollar sus habilidades basicas
de sus educandos como dar el espacio para que participen desarrollando su conocimiento
acorde a su forma de aprender. Cabe recalcar que los individuos aprender mediante la
interaccidn con textos, realizando actividades fuera del aula de clases, lo cual aportan de

manera significativa dentro de su proceso de ensefianza.

Pregunta 3 ;Qué material didactico utiliza tu docente para ensefiar?

Tabla 13 Material didactico para ensefiar

Acepciones f %
Videos 0 0
Iméagenes 0 0
Fichas pedagogicas 0 0
Textos del estudiante 22 92
Carteles 2 8

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Béasica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
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Figura 3 Material didactico para ensefiar

m Videos
® Imagenes

Fichas pedagdgicas
H Texto del

estudiante

M Carteles

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Analisis e interpretacion

Segun los datos obtenidos los estudiantes han mencionado que los docentes hacen
un mayor uso del texto del estudiante en un 92% y un 8% de carteles educativos.
Rodriguez (2017). Expresa que mediante el material didactico engloban
todos aquellos juegos, medios técnicos, recursos o aparatos capaces de proporcionar
una ayuda al alumnado para la comprensién y consolidacién de conceptos
fundamentales en las fases del aprendizaje.

El material didactico puede servir de ayuda en el proceso ensefianza-aprendizaje ya
gue consiguen una mayor motivacion y participacion de los discentes hacia el propio
proceso, dando lugar a un verdadero aprendizaje significativo, en el que cada alumno lleva
a cabo la construccion de su propia experiencia, donde el uso del texto de estudiante ha dado
mayores resultados que la docente solo se centra en los contenidos plasmados y no en otras
fuentes o estrategias que pueden darle mayor resultados en el aprendizaje, es por ello que la
construccién del conocimientos debe ser innovador apoyandose en iméagenes, videos,

carteles o juegos que permitira al estudiantes aprender desde una perspectiva dindmica.
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Pregunta 4 Tu profesor antes de iniciar la clase, realiza:

Tabla 14. Actividades antes de iniciar la clase

Acepciones f %
Juegos 4 17
Cantos 2 8
Adivinanzas 2 8
Cuentos 2 8
Lecturas 14 59

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 4 Actividades antes de iniciar la clase

H Juegos
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Anélisis e interpretacion

Los estudiantes han mencionado que la docente antes de iniciar las clases realiza, un
59% lecturas, 17% juegos, 8% de cantos, adivinanzas y cuentos.

Rojas (2020). Define que el plan de actividades se trata de un documento en donde
se describe lo que se debera hacer en clase y en qué momento. Es una herramienta de
planificacién de actividades y contenidos para que los profesores lleven una guia de los
temas en el curriculum.

Debemos tener en cuenta que un docente debe realizar un orden secuencial de las
clases, o estrategias motivadoras antes del desarrollo de las clases y que siempre estén
planificadas acorde a la tematica desarrollar y que Ilamen la atencién de los individuos,
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donde pueden también influir las Tic que brindan una variedad de recursos didacticos,

evitando asi que la clase se torne aburrida o tradicional y logrando un aprendizaje
significativo.

Pregunta: 5 ;Qué estrategias ludicas utiliza tu docente para ensefiar?

Tabla 15 Estrategias ludicas para ensefiar

Acepciones f %
Mapas conceptuales 7 29
Lluvias de ideas 11 46
Esquemas 0 0
Organizadores graficos 0 0
Videos 6 25
Presentaciones en herramientas web. 0 0

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 5 Estrategias para ensefiar
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
Analisis e interpretacion
Los estudiantes han mencionado que la docente usa las estrategias ludicas para
ensefar en un 46% lluvias de ideas, 29% mapas conceptuales, 25% videos, lo cual se

considera que la clase es poco interactiva por la falta del uso de estrategias ludicas.
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Las estrategias dentro del ambito educativo son de vital importancia ya que fomenta
un aprendizaje desde una perspectiva diferente, ayudando al docente a ser innovador, a
buscar nuevas formas para impartir los conocimientos, donde también influyen las TIC que
nos brindan grandes beneficios al cual debemos hacer uso de las mismas y tener
conocimiento como utilizarlas dejando a un lado la ensefianza centrada solo en el docente y
en el estudiante como receptor pasivo de aprendizajes.

Asi mismo existen una variedad de estrategias que pueden aportar al desarrollo
cognitivo de los individuos, donde el docente es el protagonista principal para llegar con los
conocimientos necesarios a cada alumno construyendo una capacidad critica y constructiva
para desenvolverse con facilidad en un futuro dentro del mundo que lo rodea, la lluvia de
ideas es una herramienta fundamental donde todos aprender cooperativamente con su aporte
a su manera de pensar, asi mismo se debe hacer un mayor uso de los mapas conceptuales y
videos que también son herramientas importantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
logrando desarrollar conocimientos significativos siempre y cuando haya mayor innovacion

por parte de la docente y se preocupe por el aprendizaje de sus estudiantes.

Preguntas 6: ;Como es tu aprendizaje dentro del aula de clases?

Tabla 16 Aprendizaje en el aula de clase

Acepciones f %
Muy aburridas y el docente es poco creativo 3 13
El docente no tiene claro el tema que va ensefiar 6 13
La clase es dinamica y divertida 1 4
Son aprendizajes positivos y el docente utiliza varias 14 58
estrategias innovadoras
Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes e la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
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Figura 6 Ambiente de aprendizaje

B Muy aburridas y el
docente es poco
creativo

M El docente no tiene
claro el tema que va
ensenar

La clase es
divertida y
dindmica

H Son aprendizajes
positivos y el
docente utiliza
varias estrategias
innovadoras

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Bésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Anélisis e interpretacion

Acorde a los resultados obtenidos el aprendizaje de los alumnos es, un 58% los
aprendizajes son positivos y el docente utiliza varias estrategias innovadoras, 13% las clases
son aburridas y la docente no tiene claro lo que va ensefiar y por ultimo el 4% la clase es
dindmica y divertida.

Curipoma (2018) El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren
nuevas habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, la instruccidn, el razonamiento y la observacién. (pag.5).
Por esta razon, los docentes tienen como deber conocer lo que significa el

aprendizaje, para buscar nuevas formas de ensefiar usando nuevas estrategias ludicas y este
es un proceso dindmico por el cual se cambian las estructuras cognitivas de los espacios
vitales a través de experiencias interactivas a fin de llegar a ser Gtil como guia en el futuro,
logrando que el docente desarrolle las clases aburridas, donde se han visto afectados los
estudiantes por la docente que en mayor parte no tiene claro lo que va ensefiar provocado
dificultades en el aprendizaje, ya que se necesita mayor innovacion para desarrollar una clase

dinamica que logren captar los individuos con mayor facilidad.

52



Pregunta: 7 ; Te gusta ser participativo en la clase?

Tabla 17 Participacion en la clase

Acepciones f %
Si, porque aprendo mejor 8 33
Si porque las clases son interactivas 4 15
No, porque el docente no nos da el espacio 6 25
No, porque existe poca confianza con el docente 6 25
Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)

Figura 7 Participacion en clases
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)

Analisis e interpretacion

La participacion dentro del aula de clase juega un papel muy importante donde un
35% los estudiantes han mencionado que si es importante la participacion por que aprenden
mejor, 25% no porque el docente no les da el espacio adecuado y existe poca confianza,
también 15% las clases son interactivas.

Esta es una de las herramientas educativas mas potente que tenemos porque cuando
un alumno participa desarrolla autonomia, mejora razonamiento, se produce un aprendizaje

de valores, ayuda al alumno a tener iniciativa, responsabilidad, mejora de autoestima.
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La participacion genera grandes oportunidades para dar ideas y ayudar al desarrollo
del pensamiento del individuo, mediante la interaccion permite incluirlos como
protagonistas del proceso de ensefianza y aprendizaje, compartiendo junto con los docentes
la toma de decisiones en los asuntos que son de su interés. Por otra parte, el no relacionarse
con los estudiantes y no haya un espacio adecuado para que el estudiante pueda dar a
conocer sus pensamientos, genera grandes problematicas que se llegara a un punto donde el
estudiante se va sentir aislado y ahogado en su mundo de ideas al no tener donde procesarlas,
por esta razon como docentes no solo es el deber de ensefiar los contenidos de forma concreta
tal y como lo plantea el texto de estudiante sino identificar la realidad educativa y buscar la

solucion para desarrollar el pensamientos de los estudiantes.

Pregunta 8: ¢ Cuéles son las dificultades que se te presenta al momento de aprender?
Tabla 18 Dificultades para aprender

Acepciones f %
Falta de apoyo de tus padres 7 29
Poca confianza con el docente 6 25
Falta de materiales escolares 2 8
Falta de motivacion por parte del docente 9 38

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 8 Dificultades para aprender
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

54



Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes presentan dificultades para
aprender, 38% por falta de motivacion por parte del docente, 29% falta de apoyo de tus
padres, 25% poca confianza con el docente y un 8% por la falta de materiales escolares, lo
cual ha provocado bajo rendimiento académico.

Las dificultades de aprendizaje no tienen en todos los casos la misma gravedad ni
tampoco se dan en los contextos familiares y escolares muchas de las veces se dan debido a
que muchos educandos tienen capacidades especiales (Falta de visién, Problemas al oido
etc.) por ende no les permite desarrollar su conocimiento con normalidad.

Es por ello que dentro del aula de clases se puede evidenciar varias dificultades como
la que hemos mencionado anteriormente, lo cual se debe desarrollar los conocimientos,
acorde al nivel y ritmo del individuo de aprendizaje, donde todos tenemos la capacidad de
generar conocimiento, siempre y cuando la docente tome la importancia de estas
dificultades, ya que la falta de motivacion por parte de la docente se han visto mayor
afectados los estudiantes, donde debe ser el ente principal al momentos de ensefiar, como
por ejemplo, antes de iniciar la clase es muy importante realizar una motivacion como
juegos, cantos, lecturas, dinamicas entre otros, que tenga relacion con lo temaética que se va

desarrollar, manteniendo a los estudiantes activos y con muchas ganas de aprender.

Pregunta 9: ;Como te apoyan tus padres en tu proceso de aprendizaje?

Tabla 19 Apoyo de los progenitores en el aprendizaje

items f %
Tener un espacio para realizar las tareas en casa 10 52
Hablando todos los dias sobre las actividades a realizar 4 21
Destinar buenos habitos de alimentacién 4 21
Buena relacion entre padres 6 6

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

55



Figura 9 Apoyo de los padres en el aprendizaje
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Anélisis e interpretacion

Los progenitores apoyan en el proceso de aprendizaje, un 52% mediante un espacio
adecuado para realizar las tareas en casa, 21% hablando todos los dias sobre las actividades
a realizar y destinando buenos habitos de alimentacion, por Gltimo, el 6% con una buena
relacién entre los padres.

UNIR (2021) menciona que “Las personas, las familias y la sociedad tienen
el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo” (pag.67).

Es decir, la familia es la base de la sociedad y es ahi donde le deben brindar las
primeras ensefianzas, a hablar, a como comportarse, aprenden modales, los principales
valores que acompafian durante el crecimiento y desarrollo como persona; por esta razon la
familia es un agente fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los hijos, tanto
dentro como fuera del &mbito educativo, facilitandoles un espacio adecuado para realizar las
actividades escolares dentro de sus hogares, ellos necesitan de materiales adecuados para
desarrollar su actividades escolares, siempre que haya un didlogo sobre la actividades a
desarrollarse, siendo los progenitores como un eje principal del proceso del aprendizaje de
los estudiantes. De la misma manera destinar buenos habitos alimenticios y tener una buena
relacién entre padres, los estudiantes van a sentirse sin ningun problema al momento de

aprender.
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Pregunta 10: ¢ Tu profesor es divertido?

Tabla 20 Interaccion de docente en el aula de clases

Acepciones f %

Si 14 58

No 10 42
Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica ““9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 10 Interaccion del docente en el aula de clases
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Analisis e interpretacion

De acuerdo a los datos obtenidos los estudiantes han mencionado que un 58% el
docente es divertido y el 42% no es interactivo.

Sarmiento (2019), menciona que, para el docente, “La ludica constituye una
herramienta valiosa que le facilita el camino a seguir con sus estudiantes y con la cual puede
alejarse de las ya tradicionales formas de ensefianza que se utilizan en nuestro pais, evitando
de esta manera brindarle al nifio todo, haciéndole repetir, en lugar de incentivar su
imaginacion y creatividad que lo llevara mas alla del simple reconocimiento de lo que ya
sabe(pag.23).

Por este motivo se debe fomentar las formas o estrategias para ensefiar dentro de las

instituciones educativas para que asi todos los docentes del aula puedan hacer uso de las

57



mismas y desarrollar un aprendizaje de calidad y calidez, donde haya mayor interaccién
entre docente-alumno, logrando construir un aprendizaje critico y constructivo, ya que si la
docente no motiva a sus estudiante las clases se volveran aburridas y tradicional, lo cual en
la actualidad los estudiantes necesitan formarse y aprender todos de manera colaborativa
logrando desarrollar un aprendizaje de calidad siempre y cuando la docente sea una guia y

facilitadora de estrategias innovadoras para ensefiar.

Pregunta 11 ;En qué herramientas tecnoldgicas se apoya tu docente para ensefiar?

Tabla 21 Herramientas tecnoldgicas para ensefiar

Acepciones f %
Zoom 0 0
Microsoft times 24 100
WhatsApp 0 0
Facebook 0 0
Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 11 Herramientas tecnolGgicas para ensefiar
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
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Analisis e interpretacion

Los estudiantes han mencionado que la docente hace uso de la herramienta
tecnoldgica Microsoft times en un 100%, la cual ha sido fundamental hacer uso dentro de
tiempos de pandemia.

Las actividades ludicas desde las herramientas tecnoldgicas conllevan a la
motivacién intrinseca, elevando la potencialidad para el desarrollo y el aprendizaje
significativo. Por lo tanto, las interacciones en estas herramientas producen un tipo de
comunicacion que les permiten indagar en su propio pensamiento, poner a prueba sus
conocimientos y desarrollar habilidades progresivamente en el uso interactivo de las
diferentes acciones en donde el estudiante inicia gozosamente el aprendizaje.

Por eso es fundamental hacer uso de las herramientas tecnoldgicas dentro del proceso
de ensefianza y aprendizaje, donde los individuos aprenden de manera divertida y a la vez
interactuar, analizar, crear, razonar y reflexionar con las misma construyendo un aprendizaje
significativo mediante estas herramientas siempre y cuando se haga un buen uso de las
mismas, ya que dieron mayor relevancia en la época de pandemia que permitié continuar
con el desarrollo de las clases provocando varias ventajas y desventajas en algunas

instituciones educativas.

Pregunta 12: ; Te gusta como te ensefia tu profesor?

Tabla 22 Ensefianza de la docente

Acepciones f %
Si, porque las clases son divertidas 8 33
Si, porque es un docente innovador 6 25
No, porque sus clases son tradicionales 6 25
o0 aburridas
No, porque no tiene claro el conocimiento 4 17
necesario que va ensefiar
Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).
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Figura 12 Ensefianza de la profesora
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Bésica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Anélisis e interpretacion

De acuerdo a la encuesta aplicada, el 33% las clases, si son las clases interactivas,
25% también, porque es un docente innovador, 25% no porque sus clases son tradicionales
y por ultimo el 17% no, porque la docente no tiene el conocimiento necesario que va
ensefar.

Duchimasa (2016). La ensefianza de las estrategias permite un desarrollo integral de
la persona, crecer en nuestro interior y exterior, disfrutar de nuestro entorno natural, de las
artes, de las personas, ademas de uno mismo. Por medio del juego, aprendemos las normas
y pautas de comportamiento social, hacemos nuestros valores y actitudes, despertamos la
curiosidad.

Cabe recalcar el aprendizaje de los estudiantes inicia desde un ambiente divertido,
donde la docente antes de iniciar una clase realiza actividades motivacionales logrando
desarrollar una clase dindmica o interactiva mediante el uso de diversas actividades ludicas,
pero la realidad educativa del aula de clase en mayor parte son aburridas debido muchas de
las veces el docente no tiene claro lo que va ensefiar provocando que los estudiantes se
sientan desmotivados y al momento de resolver dudas de sus alumnos no hay respuesta
alguna, es por ello que se recomienda a la docente a centrarme més a innovar y planificar

las actividades para desarrollar la tematica.
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Pregunta 13 ;Mediante qué estrategia aprender mejor?

Tabla 23 Estrategias para aprender

Acepciones f %
Videos 2 7
Juegos 2 7
Canciones 2 7
Trabajos en grupo 16 52
Imégenes 2 6
Examenes orales 0 0
Exéamenes escritos 5 16
Organizadores graficos 2 6

Total 24 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022).

Figura 13 Estrategias para aprender
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes la Escuela de Educacion Basica “9 de octubre”
Autor: Loja, M. (2022)

Anélisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos la docente hace uso de las estrategias ltdicas, el 52%
mediante trabajos en grupo, 16% examenes escritos, 7% videos, juegos, canciones y el 6%

en imagenes y organizadores gréaficos.
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Gutiérrez (2018). Las estrategias ludicas brindan grandes beneficios en los
emocionales, psicoldgicos, fisicos, motrices, cognitivos y sociales. Es una herramienta (til
en el aula, porque los nifios son méas susceptibles de adquirir conocimientos si lo hacen
jugando.

Las estrategias ludicas dentro de la Lengua y Literatura juega un papel muy
importante, permitiendo establecer vinculos con los demas participantes de la sociedad a la
que pertenecemos y por ende a comunicarnos y transmitir informacion de la mejor manera
ya que la Lengua, es aprender a usarla, porque no supone sélo el desarrollo de la lengua oral,
sino también de la lengua escrita, que cada individuo desarrolle las habilidades linguisticas
como hablar, escuchar, leer y escribir, donde esta estrategias como los trabajos en grupo,
examenes escritos, juegos entre otros generan buenos resultados, logrando evidenciar los

conocimientos adquiridos durante el proceso académico.
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7. Discusion

Las estrategias ludicas generan un aprendizaje significativo en los estudiantes y en
los docentes, su uso mejora el proceso de aprendizaje, para lo cual se ha realizado una
investigacion en fuentes claras y confiables de la variable dependiente e independiente.

También se desarrolld y aplico los instrumentos dentro de la investigacion como son
las encuestas tanto a docentes como a estudiantes, se procedio a ser analizados los resultados
obtenidos con la finalidad de identificar el uso de las estrategias ludicas dentro del proceso
de ensefianza y aprendizaje, y como dar mejoria en la construccion del conocimiento o la
forma de ensefiar los contenidos dentro de la asignatura de Lengua y Literatura en el sexto
grado de Educacién General Bésica.

Para ello se plante6 un objetivo general y tres especificos que me ha permitido llevar
a cabo el trabajo de investigacion de manera ordenada y concreta.

En cuanto al objetivo general se propuso, Analizar el impacto de las estrategias
ludicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura de
los estudiantes del sexto grado; para lo cual se plantearon tres objetivos especificos, los
cuales se discuten a continuacion.

En lo que concierne al primer objetivo tenemos: Identificar los tipos de estrategias
que utiliza el docente en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Lengua y
Literatura. Para ello se ha tomado en cuenta la pregunta 5 de la encuesta a la docente,
orientada a las estrategias de ensefianza, sobre la cual manifiesta, que hace un mayor uso de
los mapas conceptuales, que permite desarrollar de manera mas resumida los contenidos que
son muy extensos, ademas la docente se apoya en otras estrategias de vez en cuando, como
son los mapas conceptuales, lluvias de ideas y organizadores graficos, que permite llegar

con los conocimientos necesarios a los alumnos.

Respecto a la encuesta a los estudiantes, se tomo en cuenta la pregunta 1, que hace
referencia al estado de animo de los estudiantes dentro del aula, quien responde que el 37%
tienen ganas de aprender, 21% se sienten positivos, aburridos y desmotivados dentro del

aula de clases debido al poco uso de actividades ludicas dentro del aula.

Al respecto Reyes (2015) explica que, la ludica constituye una valiosa estrategia para
el proceso educativo, ademas de ser una simple diversién. Por ello, en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la lectura, constituye una estrategia metodoldgica para

desarrollar la capacidad de aprendizaje efectivo en la iniciacion y reforzamiento de la misma,
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ya que el docente puede utilizarlo en sus diferentes variantes para lograr objetivos de
aprendizaje, asi como desarrollar habilidades y destrezas de produccion oral, comprension

auditiva, lectora, y escritora. (p.17).

Muchas de las veces dentro de las instituciones educativa existen docentes que
imparten el conocimiento acorde a lo que plantean los textos académicos y por ende los
contenidos se desarrolla de forma limitada, privatizado la capacidad de aprender, dicho esto
estas problematica se pueden dar debido a la falta de conocimiento del educador sobre las
herramientas didacticas para emplearlas, unas de ellas son las estrategias lidicas que lleva
al estudiante a captar los aprendizajes desde otra perspectiva, construyendo un aprendizaje
significativo entre sujeto-agente dentro del aula de clases.

Ahora bien, se ha considerado la pregunta 7 de docente, que se basa en las
participacion de los alumnos dentro del aula de clases, donde se ha identificado casi siempre
los estudiantes son participativos, la mayor parte de esta dificultad se presenta debido a la
de confianza con la docente o por miedo a equivocarse al momento expresar Sus
conocimientos u opiniones, ya que dentro del aula de clases la docente debe ser un guia
principal en este proceso que permita interactuar entre docente-alumno, logrando desarrollar
un aprendizaje critico-reflexivo.

También se ha tomado en cuenta la pregunta 12, que trata sobre la ensefianza de la
docente dentro del aula de clases, los estudiantes han respondido que el 33% las clases son
cuando interactivas, 25% las clases son innovadoras, otro 25% las clases son tradicionales y
por ultimo el 17% el docente no tiene claro lo que va ensefiar dentro del aula de clases,

provocando un aprendizaje insuficiente en los estudiantes.

Monereo (2015) define que “Las estrategias son siempre conscientes € intencionales
dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje, esto supone que las técnicas pueden
considerarse subordinados a la utilizacion de estrategias, es decir se considera como una
guia de acciones que hay que seguir y que mediante esto se puede dejar a un lado la

educacion tradicional y fomentar la educacion constructivista” (p.24).

En base a lo antes mencionado el uso de las estrategias ludicas desarrolla la
comprension, fomenta la lectura, la expresion oral y la escritura de textos que son procesos
fundamentales que se van adquiriendo secuencialmente para el desarrollo de habilidades y
destrezas dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Lengua y

Literatura, logrando mejorar esta problematica donde se ha podido evidenciar que existe
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poco uso de las estrategias ludicas dentro del aula de clase por parte de la docente
provocando efectos negativos como dificultades de aprendizaje, bajo rendimiento
academico, etc. en los estudiantes, por esta razén se ha visto importante el hacer uso de estas
estrategias y la docente ser mas innovadora en los tema a desarrollar, aportando de manera
significativa dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo iniciar la clase con

animo generando los conocimientos necesarios a traves de la ludica e interaccion.

El hacer uso de las estrategias ludicas dentro de las instituciones educativas permite
mejorar la dindmica en los procesos educativos y fortalecer la ensefianza, desde una
perspectiva ludica, donde la interaccion en un espacio abierto e interactivo permite llegar a
un determinado fin sobre la tematica desarrollada y el individuo pueda emplear sus
aprendizajes dentro del mundo que lo rodea, con el apoyo de estrategias ltdicas ( lecturas,
mapas conceptuales, videos, organizadores gréaficos, trabajos en grupo, carteles, lluvias
de ideas) que producen llegar con los contenidos basicos a los individuos e incluso ensefiar

desde un ambiente dinamico.

En base al segundo objetivo me he planteado; Determinar las estrategias lddicas
mas idoneas para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura, de esta manera se ha tomado la pregunta
2 de la encuesta de la docente, que se basa en el aprendizaje de los estudiantes dentro del
aula de clase, donde se ha mencionado que aprenden en gran parte memorizando los
contenidos y leyendo ya que permiten que los individuos no desarrollen su capacidad
reflexiva y critica, es decir dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, ain da mucho
que hablar de la educaciodn tradicional, que se centra solo en la ensefianza por parte del

docente dejando a un lado la participacion o criterios de los estudiantes.

De la misma forma, se han tomado en cuenta la pregunta 5 de la encuesta de los
estudiantes, que hace referencia a las estrategias ludicas que hace uso la docente para
ensefiar, donde se ha obtenido lo siguiente; la docente usa en un 46% las lluvias de ideas,
29% mapas conceptuales, 25% videos, considerando la clase poco interactiva por la falta del

uso de estrategias ludicas.

Gbmez (2005) menciona que el aprendizaje es el proceso mediante el cual se
adquiere una determinada habilidad, se asimila una informacioén o se adopta una nueva

estrategia de conocimiento y accion. Asi mismo, es un proceso a través del cual la persona
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se apropia del conocimiento en sus distintas dimensiones, conceptos, procedimientos,

actitudes y valores. (pag.21)

El aprendizaje en el ser humano se va construyendo dia a dia en donde se va
acumulando todos los conocimientos siendo este un proceso personal en el cual cada uno
tiene su forma de procesar y aplicar en las situaciones que sean necesarias, que cada
individuo tiene diferentes maneras de construir su conocimiento. Para ello existe una
variedad de estrategias que pueden aportar al desarrollo cognitivo de los individuos, donde
el docente es el protagonista principal para llegar con los conocimientos necesarios a cada
alumno construyendo una capacidad critica y constructiva para desenvolverse con facilidad

en un futuro dentro del mundo que lo rodea.

De la misma forma la pregunta 5, de la encuesta a docente, hace referencia sobre,
las estrategias que se usa para ensefiar dentro del aula de clases, se han obtenido los
siguientes resultados, la docente hace un mayor uso de los mapas conceptuales, que permite
desarrollar de manera mas resumida los contenidos que son muy extensos, dando poca
importancia a los mapas conceptuales, lluvias de ideas y organizadores graficos, que también

son importante permitiendo llegar con los conocimientos necesarios a los alumnos.

Cabe resaltar que la pregunta 13 de la encuesta a estudiantes aporta a este objetivo,
la misma se basa en las estrategias ludicas que generan mayor aprendizaje, lo cual se han
obtenido que el 52% mediante trabajos en grupo, 16% examenes escritos, 7% juegos, videos,

canciones y el 6% con imagenes y organizadores gréaficos.

Guaman (2021). Define que las estrategias dentro de la ensefianza son herramientas
que permiten al docente a tomar decisiones, lo cual consiste en acoplar las estrategias dentro

de la planificacion, lo que repercute mas en el aprendizaje de los estudiantes.

El aprendizaje del ser humano se va construyendo dia a dia en donde se va
acumulando todos los conocimientos siendo este un proceso personal en el cual cada uno
tiene su forma de procesar y aplicar en las situaciones que sean necesarias para que cada
individuo tenga diferentes maneras de construir su conocimiento. Por esta razon es de vital
importancia realizar juegos, lecturas, mapas conceptuales, lluvias de ideas, organizadores
gréaficos, trabajos en grupo, y dar el espacio para que los estudiantes desarrollen la capacidad
critica y reflexiva, fomentando la capacidad de lectura, la expresién oral y la escritura de

textos, que son procesos de destrezas habilidades que cada individuo debe poseer.
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Las estrategias ludicas contribuyen de manera significativa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ya que como todos sabemos dentro de las instituciones educativas
existen diferentes formas de aprender, por ende, el empleo de estas estrategias dindmicas
(dramatizaciones, dialogos, titeres, marionetas, mapa metal, collages, tripticos etc.)
genera grandes beneficios y en el desarrollo cognitivo de los individuos, donde los mismo
tenga un lugar para reflexionar, criticar y ser creativos. Dejando a un lado las clases

tradicionales donde los alumnos memorizan los contenidos, limitando los conocimientos.

Por altimo se ha planteado como tercer objetivo, elaborar una propuesta alternativa
mediante estrategias ludicas para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje
de los estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura, donde se ha considerado las
pregunta 10 de la encuesta de la docente, debido al poco uso de las estas estrategias dentro
del aula de clases, evitando que los individuos entren en la monotonia o aburrimiento, ya
que la docente ha mencionado que se centra mas en el uso de trabajos en equipo y poco uso
de estrategias como: juegos, trabajos en grupo, imagenes, exdmenes orales y los examenes

escritos.

De igual modo, se tomd en cuenta la pregunta 7 de la encuesta de los estudiantes,
que se basa en las estrategias que usa la docente para ensefiar, segun los datos obtenidos la
docente usa en gran parte las lluvias de ideas, dejando a un lado los mapas conceptuales,
videos, esquemas, organizadores graficos, lo cual estas también brindan un buen
aprendizaje.

Guaman (2021) define que: Las estrategias ludicas son métodos de ensefianza de
caracter interactivo y dialdgica, estimulada para el uso pedagdgico y consistente de métodos,
gjercicios y juegos didacticos establecidos especificamente para formar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimiento como en habilidades o competencias
sociales por ejemplo la incorporacion de valores (p, 7).

A este proposito las actividades planteadas aportan de manera significativa al
desarrollo cognitivo, donde el docente es el protagonista principal para llegar con los
conocimientos necesarios a cada alumno construyendo una capacidad critica y constructiva
para que sus estudiantes puedan desenvolverse con facilidad en un futuro dentro del mundo
gue lo rodea, fomentando la participacion, ayudando a desarrollar el pensamiento del
individuo, logrando establecer vinculos dentro de la sociedad, por ende a comunicarnos y

transmitir informacion de la mejor manera.
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Cabe recalcar que para dinamizar y fortalecer el aprendizaje por parte de la docente
se ha considerado necesario plantear una propuesta alternativa donde se hace constar varias
estrategias que permite llegar con los conocimientos necesarios a los alumnos y mantener
activa el aula de clase, adaptandose al ritmo de aprendizaje de cada individuo, permitiendo
generar aprendizajes autdnomos, desarrollando la lectura, expresion oral, escritura, y las

habilidades basicas que todo individuo debe poseer, durante el proceso académico.

Para llevar a cabo la presente investigacion se realiz6 una revision bibliogréafica sobre
problematicas anteriormente realizadas a nivel mundial, latinoamericano, nacional y local
que daré a conocer a continuacion, A nivel mundial en la actualidad existe un déficit en
cuanto al desarrollo de los conocimientos de los alumnos y es realmente alarmante, ya que
vivimos en una sociedad en la cual prima el individualismo, sobre el bien comun, debido a
rechazo de las distintas culturas, lengua, costumbres, vestimenta que no se ha dado privilegio
a muchos individuos al acceso a la educacion. Lo cual presenta una serie de dificultades de
aprendizaje, bajo rendimiento académico, problemas emocionales, falta de compafierismo,
distraccion y a su vez desinterés entre los nifios desde niveles iniciales hasta superiores, asi
mismo la ensefianza se basa en el supuesto que siempre el aprendizaje se ha desarrollado por
la palabra escuchada o leida, lo que sustenta la clase magistral y la repeticion mecanica,
provocando bajos niveles de aprendizaje debido al poco uso de las estrategias y herramientas

tecnoldgicas que se estan utilizando en la educacion moderna.

En América Latina: existen dos factores problematicos, ya antes de la crisis la region
enfrentaba una crisis educativa, con muy altos niveles de pobreza de aprendizaje e
inequidades persistentes; y en segundo lugar el nivel de conectividad, que, si bien es superior
al de otras regiones, estaba por debajo de la medida. Por tal razon dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje en el area de lengua y literatura empleada desde las Tecnologias de
informacidn es poco favorable, debido a que en gran parte de las instituciones los padres de
familia no cuentan con los recursos econdémicos, produciendo un bajo nivel en el

rendimiento escolar de los estudiantes.

En nuestro pais se estan buscando nuevas estrategias para ensefiar desde hace mucho
tiempo y combatir la pobreza, entre ellas el cambio de la matriz productiva para ascender a
un estatus economico mas elevado y lograr que los estudiantes obtengan un servicio de
calidad y calidez en la educacion, mejorando el desarrollo de procesos y recursos que

promuevan el estudio y el aspecto ludico o recreacion al mismo tiempo.
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Dentro de la Escuela de Educacion General Basica 9 de octubre se ha empleado una
ficha de observacion a los estudiantes de sexto grado donde se ha podido evidenciar que
existen grandes dificultades en el desarrollo del proceso de aprendizaje como: falta de uso
de las estrategias ludicas: videos, lecturas, carteles etc. falta de motivacion, clases
tradicionales, poco conocimiento sobre la temética que va ensefiar, construyendo estudiantes
con pocos conocimientos, baja autoestima, poco creativos, aprendizaje memoristico, ya que
el docente dentro del aula de clases no hace uso de los recursos didactico necesarios haciendo
las clases monétonas y aburridas. Es alli donde la ludica juega un papel muy importante que
debe llevar el docente y el empleo de las diversas estrategias que coadyuven de manera

significativa en la construccion del conocimiento.

Para dar por terminado al tercer objetivo he desarrollado una guia didactica mediante
una propuesta alternativa, que cuenta con diferentes estrategias ludicas (dramatizaciones,
didlogos, titeres, marionetas, conferencia simulada, mapa metal, collages, tripticos,
noticiario histérico y lectura comprensiva, ) dentro de la misma consta de estrategia
ludicas, bloque, actividad, objetivo, destreza con criterio de desempefio, metodologia o
pasos para desarrollar la tematica de manera ordenada y por ultimo la evaluacién que permite
evidenciar los conocimientos adquiridos, la misma que se podra desarrollar en un lapso de
5 semanas con dos temas o actividades por semana, aportando de manera significativa en
el proceso de ensefianza y aprendizaje ya que cada estrategia posee un contenido esencial
del texto del estudiante de sexto grado de Educacion General Bésica, por lo que se ha
considerado necesario debido a la falta de uso de las estrategias lidicas e innovacion por
parte de la docente, las clases se ha tornado aburridas y tradicionales, mediante este material

los docentes podran apoyarse brindando un espacio armonioso y cooperativo para aprender.

Por ultimo existen una variedad de estrategias que pueden aportar al desarrollo
cognitivo de los individuos, donde el docente es el protagonista principal para llegar con los
conocimientos necesarios a cada alumno construyendo una capacidad critica y constructiva
para desenvolverse con facilidad en un futuro dentro del mundo que lo rodea, donde todos
aprenden cooperativamente con su aporte a su manera de pensar, logrando desarrollar un
conocimientos significativos siempre y cuando haya mayor innovacion por parte de los

docentes y se preocupen por el aprendizaje de sus estudiantes.
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8. Conclusiones

e Se concluye que el hacer uso de distintos tipos de las estrategias ltdicas dentro de
las instituciones educativas permite mejorar la dinamica en los procesos educativos
y fortalecer la ensefianza, desde una perspectiva ludica, donde la interaccién en un
espacio abierto e interactivo permite llegar a un determinado fin sobre la tematica
desarrollada y el individuo pueda emplear sus aprendizajes dentro del mundo que lo
rodea, a su vez la docente utiliza como estrategias las lecturas, mapas conceptuales,
videos, organizadores graficos, trabajos en grupo, carteles, lluvias de ideas, que son
estrategias que le han permitido llegar con los contenidos basicos a los estudiantes e

incluso ensefiar desde un ambiente dinamico.

e Se han identificado distintas estrategias ludicas que contribuyen de manera
significativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura, ya que dentro de las instituciones educativas existen una variedad de
ritmos y formas de aprender, las cuales son: dramatizaciones, didlogos, titeres,
marionetas, mapa mental, collages, tripticos etc. mismas que generan grandes
beneficios en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, donde los
mismos tengan un lugar para reflexionar, criticar y ser creativos, haciendo que el

ambiente de clases sea mas innovadora.

e Considerando la importancia de los resultados se elabor6 una guia didactica titulada;
Estrategias ludicas para ensefiar y aprender Lengua y Literatura, cuya estructura
comprende estrategias que permiten orientar la ensefianza mediante la Iudica, esta
planificada para un lapso de cinco semanas con un periodo de 80 minutos por
actividad, esta guia puede ser usada por todos los docente de la institucion como
apoyo en el proceso de ensefianza para desarrollar un aprendizaje significativo,
manteniendo activa el aula de clases y logrando adaptarse a los ritmos de aprendizaje
de los individuos, desarrollando destrezas basicas como la lectura, expresion oral,

escritura, habilidades que deben poseer durante el proceso académico.
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9. Recomendaciones

e Se sugiere a la docente dentro del aula de clases hacer mayor uso de distintos tipos
de las estrategias ludicas como lecturas, mapas conceptuales, videos, organizadores
gréficos, trabajos en grupo, carteles, lluvias de ideas dentro de las instituciones
educativas que permitira mejorar la dinamica en los procesos educativos y fortalecer
la ensefianza, desde una perspectiva ltdica, creando un espacio interactivo y llegar a
un determinado fin sobre la tematica desarrollada y el individuo pueda emplear sus

aprendizajes dentro del mundo que lo rodea.

e Se recomienda que estas estrategias ludicas que se han identificado puedan ser
utilizadas por todos los docente de la institucion, ya que permite adaptarse todos los
contenidos, contribuyendo de manera significativa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura, puesto que dentro de las
instituciones educativas existen diferentes formas de aprender, por ende el empleo
de estas actividades dindmicas genera grandes beneficios en el aprendizaje de los
estudiantes donde los mismos llegan desarrollar su capacidad critica, reflexiva y

creativa.

e Por ultimo, se sugiere a la docente hacer uso de las estrategias ludicas las cuales estan
plasmadas en la guia didactica con base en la propuesta alternativa, para mejorar las
dificultades de aprendizaje y llegar con los conocimientos necesarios a los alumnos,
manteniendo activa el aula de clases, formando ciudadanos con habilidades bésicas
como la lectura, expresion oral, escritura, habilidades que cada estudiante deben

poseer durante el proceso académico.
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11. Anexos

Anexo 1 Propuesta alternativa

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA | 4
ENSENAR Y  APRENDER|§
LENGUA Y LITERATURA EN EL

SEXTO GRADO

https://www.flipsnack.com/76778CEEFB5/estrategias-I-dicas-
para-ense-ar-y-aprender-lengua-y-literatura.html




Anexo 2 Oficio para la apertura de la institucion

P ’ ANTF!
AN T oo N Edlucack La
Q wt == . | SomE L

Of. N* 220-CEDB-FEAG-UNL-20Z1
Loja, 13 de Diclemlwe de 2021

Mgtr,

Yadira Zhigue Serrano

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “0 DE 0CTUBRE”
En su despacho, -

De mis consideractones:

A través del presente me dirijo a su autoridad comedidamente para expresarle un afectuoso
saludo y augurarle grandes logros en la misidn a usted encomendada, aprovecho la ocasion para
expoher respetuosamente lo siguiente:

Los estudiantes del Séptimo Ciclo de 1a Carrera de Educacion Bisica de la Universidad Nacional
de Loja, conforme lo determina el Reglamento de Régimen Académico se encuentran diseiando
un proyecto investigativo como paso previo a su proceso de titulaclén, para ello, siguiendo las
orientaciones vertidas deben cumplic con un diagnéstico Inictal en diferentes Instituciones
educativas con la finalidad de identificar situaciones problemiticas que amerite aportar con una
investigacion; con el precedente anotado respetucsamente acudo ante usted para solicitar la
autorizacién para que el Sr. estudiante Marcos Augusto Loja Arévalo, portador de Ja £ 1. N
0705655959, pueda cumplir este proceso en 1a institucidn Que usted acertadamente lo dirige,,

Seguro de su atencion, reltere a usted mis testimonios de estima personal y respetao,
Atentamente,

s s T
CAFTUCME RSTANCE

Mgtr. Manuel Polivio Cartuche Andrade,
ENCARGADO DE LA GESTION ACADEMICA
DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
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Anexo 3 Informe de estructura, coherencia y pertinencia del Trabajo de integracion

curricular

G UNIVERSIDAD
NACIONAL DELOJA

OF. No. 109-CEB-FEAC-UNL
Loja, 25 de Abril de 2022.

Magister:

Miguel Enrigue Valle Vargas,

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Cindadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja,
en vigencia, en lo referente Art. 225, que expresa: “Si el mfonme fuera favorable, elda
aspirante presentara el proyecto de investigacion al Coordinador de ln Carrers, quién designar
al Director del Trabajo de Integracion Carricular o de titnlacion vy autorizard su gjecucion.” y
el Art. 228 que expresa: “El director del trabajo de integracion curricnlar o de timlacidn
tiene In obligacion de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la
ejecucion del proyecio de tesis, asi como revisur oportunamente los informes de avance de
la investigacion, devolviéndolo al aspiranie con las observaciones, sugerencias v
recomendaciones necesarias para asegurar la calidad de la misma, Luego de receplar el
informe favorablemente inteepuesto por el Mg, Migael Enrvigue Valle Vargas, docente
designado para analizar la estructura y coherencia del proyeeto de investigacion denominado
“Estrategias lddicas en la ensefianza y aprendizaje de Lengua v Literatura del sexto
grado “A”™ de la Escucla “9 de Octubre”, Zarama, 2021-2022", dc la autoria del Sr.
estudinnte Marcos Augusto Loja Arévalo, aspirante del Ciclo de Licenciatura de la
Currera de Educacion Basica, modalidad de estudios presencial. Sede Loja. De conformidud
al cuerpo legal referido, me permito designar como DIRECTOR DEL TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR, del mencionado proyecto investigativo que se adjunta,
para que se dé cstricto cumplimicnto a la paite reglamentaria a fin de proceder con los
tramites de graduacion correspondicntes, a partiv de la fecha la aspivante laborara en las
tarcas investigativas para desarrollar ¢l trabajo bajo su ascsoria y responsabilidad, de
acuerdo al cronograma establecido,

Particular que pongo ¢n su conocimiento para los fines legales pertinentes. Atentamente,

o Y
CARTUCHE  S55"Seese
ANDRADE  Someoo
Mgir. Manue! Polivio Carfuche Andrade.
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.

MPCAjcag
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Lic. ngnl Enrigue Valle Vargas Mg. Sc.
DOCENTE REVISOR

Adjunto: Proyacto analizado

Ediucormos parc Transformar
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Anexo 4 Oficio de aprobacién y designacién del director de titulacion o Trabajo de
Integracion curricular

0 UNIVERSIDAD

NACIONAL DE LOJA

OF. No. 109-CEB-FEAC-UNL
Laja, 25 de Abril de 2022.

Magister:

Miguel Envigne Valle Vargas.

DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.
Cindadela universitaria. -

De mi consideracion:

De conformidad al Reglamento de Régimen Académico de la Universidad Nacional de Loja,
en vigencia, en lo referente Art, 225, que expresa: “Si el mforme fuera favorable, el
aspitante presentara el proyecto de investigacidn al Coordinador de la Carrera, quién designari
al Director del Trabajo de Integracion Curricular o de titnlacidn  y autorizard su ejecucion.” y
el Art. 228 que expresa: “El director del trabajo de integracion curricular o de timlacion
tiene la obligacion de asesorar y monitorear con pertinencia y rigurosidad cientifica la
cjecucion del proyecio de tesis, usi como revisur oportunamente los informes de uvance de
fa investigacion, devolviéndolo al aspirante con las observaciones, sugerencias v
recomendaciones necesarias para asegurir la calidad de la misma. Luego de receplar el
informe favorablemente inteepuesto por el Myer. Miguel Envigue Valle Vargas, docente
designado para analizar la estructura y coherencia del proyeeto de investigacion denominado
“Estrategias lidicas en la ensefianza y aprendizaje de Lengua v Literatura del sexto
grado “A™ de la Escucla “9 de Octubre”, Zarnma, 2021-2022", dc la autoria del Sr.
estudiante Marcos Augusto Loja Arévalo, aspirante del Ciclo de Licenciatura de fa
Currera de Educacion Basica, modalidad de estudios presencial, Sede Loja. De conformidid
al cuerpo legal referido, me permito designar como DIRECTOR DEL TRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR, def mencionado proyecto investigativo que se adjunta,
para que se dé estricto cumplimicnto a la paite reglamentaria a fin de proceder con los
tramites de graduacion correspondicentes, a partir de la fecha la aspirante laborara en lag
tarcas mvestigativas para desarrollar ¢l trabajo bajo su ascsoria y responsabilidad, de
ucuerdo al cronograma establecido,

Particular que pongo ¢n su conocimiento para los fines legales pertinentes. Atentamente,

MANUEL SR
MAMO STy
CARTUCHE S5 Seeas
ANDRADE - AR
Maglr. Manuel Polivio Carfuche Andrade.
GESTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.

MPCA/cag
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Anexo 5 Ficha de observacion

FICHA DE OBSERVACION
Docente:
Observador
Fecha
Asignatura Curso

Para aplicar la presente ficha, se procedera a marcar con una X en el recuadro que considere pertinente,
segun su valoracion.
Considerando los siguientes items:

El indicador 1 corresponde a Siempre

e Elindicador 2 corresponde a Casi siempre
e Elindicador 3 corresponde a Rara vez
e Elindicador 4 corresponde a Nunca

ANTICIPACION

La clase ha sido planificada antes de ejecutarla.

Posee el material necesario para el desarrollo de la clase.

El docente realiza juegos, videos, imagenes, cuentos, etc., antes de iniciar la clase.

Establece un diadlogo de la tematica con los conocimientos previos de sus estudiantes.

El docente esta seguro de si mismo y de las actividades que va realizar.

Posee el conocimiento necesario sobre la temdtica a enseiar.

CONSTRUCION

Los estudiantes son participativos dentro del aula de clase.

Utiliza estrategias dindmicas para desarrollar los contenidos como: mapas conceptuales,
esquemas, lluvias de ideas, organizadores graficos, videos, entre otros.

Propone actividades individuales y grupales dentro del aula de clases.

CONSOLIDACION

Las estrategias ludicas empleadas favorecieron en la creatividad y construccién de nuevos
conocimientos.

Mediante las estrategias empleadas de evidencio el alcance del nivel de complejidad de la
destreza propuesta.

La clase fue creativa.

Los estudiantes parecieron no atender al momento de la clase.

Se distraen facilmente por estimulos externos.

Tienen dificultades al momento de realizar las actividades.

Todos hablan al mismo tiempo
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Anexo 6 Encuesta a docente

ENCUESTA DIRIGIDA AL DEL SEXTO GRADD DE LA ESRCUELA DE
EDUCACHIN GENERAL BASICA =9 DE OCTURRE™
Dhstinguide docente del sexio grado paralelo "A", les saluda Marcos Augusio Lopa Arevalo,

cstudiantc de la Universidad MNacional de Loja, de ba Carrera de Educacion Basica.

Le pido de la manera mas comedida respender la siguiente encuesta que tiene como finalidad
conocer como influyven las estrategias hadicas que emplea usted dentro de su proceso de
cnscfianza y aprendizaje.

Por la atencion brindada les anticipo mis mas sinceros agradecimientos.

Indicaciones: Estimado docente marque con una X, segun su criterio.

JCamo se sienten sus ahimmnos demtro del suls de clase?
Positivos

Aburridos

Desmotivados

Alegres

Con ganas de aprender

LD gué manera apremden mis ripido™

o*DoDoooao-~

Jugando
|:| Memorizando

O Leyendo
[ Participando .

3. (ué material diddctico atilirza para ensedar:
O Videos

D Imagencs
O Fichas pedagdgicas
O Texios del extadiante

D Carteles
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4. Amies de imiciar la clase, realicen:
D Jeegos
D Cantos
O Adivinanzas
D Cuentos
O Lectwras
5 J0mé estrategins ladicas ntiliza parn ensefiar?
O Mapas conceptuales
0 Liuvias de ideas
[ | Ezquemsas
O Organizmdores graficos
O videos
D Presentaciones en herramientas web.
. JCwiiles son las dificulisdes guoe presenian sus alamnos en el proceso aprendizaje?
D Bajo rendimiento académico
D Baja avioestima
O Falta de apove de los progenitores
O Problemas de apremndizaje
T. ;Sus plumnos son participativos?
O Siempre
D Casi siempre
D A veces
D Mumnca
;Por

(=)

gueé?

3

[T SETREETPE PR S

B. ;Cdomo spoyvan los progenitores o sus hijos en el procese de aprendizaje™
[J Brindéndoles un espacio sdecusdo para realizar las tareas en caza.
D Hablando todos los dias sobre las actividades a realizar
O Destinando buenos hibitos de alimentacion
D Buena relacion entre padres

O Comunicacisn entre el docente, estudiante v padres de familia
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Anexo 7 Encuesta a estudiantes

) r
P\ 5 mooRon

ENCUESTA DIRIGIDA LOS ESTUDIANTE DELSEXTO GRADO DE LA ESCUELA
DE EDUCACION GENERAL BASICA “9 DE OCTUBRE"
Distinguidos estudiantes del sexto grado paralelo "A", les saluda Marcos Augusto Loja

Arévalo, estudiante de fa Universidad Nacional de Loja, de la Carrera de Educacion Basica.
Les pido de la mancra mas comedida responder la siguiente encuesta que tiene como
finalidad conocer como influyen las estrategias lidicas empleadas por su docente dentro del
aula de clases.

Por la atencion brindada les anticipo mis mds sinceros agradecimientos.
Indicaciones: Estimado estudiante marque con una X, segin su criterio.

1. ;Como te sientes dentro del aula de clase?

[ Positivo

O Aburrido

O Desmotivado

[ Alegre

[J Con ganas de aprender

2. ;.:Dequé manera aprendes mis ripido lo que te ensela tu profesor?

[J Jugando
0 Memorizando
[ Leyendo
[0 Participando .

3. Qué material diddctico utiliza tu docente para enseflar:
[J videos

[J Imagenes
[ Fichas pedagogicas
[0 Textos del estudiante

[ Carteles
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4. Tu profesor antes de inlciar la elase, realiza:
O Jueges
[ Cantos
[0 Adivinanzas
0 Cuenios
O Lecturas
&, p0ué estrategias Midicas wiiliza tu docente para ensefar?
[ Mapas concepuales
[0 Lluvias de ideas
[ Esquemas
[ Orpanizadores grificos
O Videos

[ Presentaciones en herramicntas web,
b JChmo es tu aprendizaje deniro del aula de clases™

] Muy aburridas v el docente s poco creativa,

] El docente no tiene claro el iema que va enseftar.

[0 La clase es dindmica v divertida.

[] Son aprendizajes positivos v el docente wiiliza varias estrategias innovadoras,
T. Te gusta ser participative ; Por qué?

[ 5i, porque aprendo mejor

[ %i, porque las clases son intersctivas.

[0 No, porgue el docente no nos da el espacio,

[J Mo, por que no existe confianza con el docente
R pCudles son las dificultades que se te presenta al momentos de aprender?

[C] Falta de apoyo de tus padres
[0 Poca confianza con el docente
[ Falta de materiales escolanes
[ Falta de motivacidn por parte del docente
[ Falta de motivacidn por el docente
0, pChmo te apoyan tus padres en tu proceso de aprendizaje?
[0 Tener un espacio para realizar las tareas en casa.
[] Hablando todos los dias sobre las actividades a realizar
[J Destinar buenos hibitos de alimentacidn
[0 Buena relacidn entre padres
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] Comunicacion entre ¢l docente, estudiante y padres de familia
1. ;T profesor es divertido?
O si
0 Ne
11. ;En gué herramientas tecnobigicas se apova tu docente para ensefiar?
O Zoom
O Microsoft times
[J WhatsApp
[ Facebook
11, Te gusta como te ensefia tu profesor ;por gqoé?
[ 5i, porgue las clases son divertidas
] 5i, porgue es un docente innovador
] Wo, porgue sus clases son tradicionales o aburridas
[0 Nao, porgue no tiene en conocimiento necesario que va ensefiar
13, ;Mediante qudé estrategia lhdica aprendes mejor?
O Wideos
O Juegos
[0 Canciones
[ Trabajos en grupo
[ Imdgenes
[J Eximenes orales
[0 Exdmenes escritos

[ Orpanizadores grificos



Anexo 8 Certificado de traduccién del resumen de espariol a inglés.

o

Colegle de Bachillerato “Guanazin®™

Guanazan, 02 de agosto del 2022

Lic.
Angel Andrade J.
DOCENTE DE INGLES DEL COLEGIO DE BACHILLARATO “GUANAZAN"

& peticién verbal de la parte interesada:
CERTIFIO

Que, la tradeccion del documento adjunto solicitado por el Sr. MARCOS AUGUSTO LOJA
AREVALD, con cédula de cludadania No. 0705655959, cuyo tema de investigacion se titula:
Estrategias Idicas en la ensefianza y aprendizaje de Lengua y Literatura del sexto grado
“A" de la Escuela *9 de octubre”, Zaruma, 2021-2022., ha sido realizada por Lic. Angel
Andrade Japén, docente de la Colegid de Bachillerato "Guanazdn®.

Esta es una traduccion textual del documento adjunto, y el traductor es competente para
realizar traducclones.

Lo certifico en honor a la verdad, facultando al portador del presente documento, hacer el
uso legal pertinente,

il
Atentamente. -
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= gel Andrade ).
DOCENTE DE INGLES
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